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Resumen 
 

El presente trabajo de investigación, de tipo cuantitativo, a nivel explicativo y diseño 

pre experimental, se realizó con el propósito de determinar la influencia del programa 

de juegos matemáticos en el aprendizaje de los alumnos del 3° grado de la I.E. N° 80371 

"Alfonso Robles de la Cruz"- Barro Negro, Usquil, Otuzco – 2018. Para la recolección de 

datos, se aplicaron el pre test y post test a un solo grupo, además de la lista de cotejo. 

El análisis y procesamiento de datos se realizaron en el programa Excel, versión 2016 y 

SPSS, versión 18.0, con el que se elaboraron tablas y gráficos simples y porcentuales 

para obtener las siguientes conclusiones: la mayoría de los alumnos del 3° grado 

presentan un alto porcentaje en el nivel de logro en proceso y en inicio del aprendizaje 

de matemática, además no tienen conocimientos de juegos matemáticos y un 

porcentaje mínimo muestra un aprendizaje de matemática suficiente. Los alumnos del 

tercer grado después de las 06 sesiones impartidas presentaron un mayor porcentaje 

en el nivel de logro destacado y previsto, así mismo se mostró un alto porcentaje en el 

aprendizaje de matemática. Esto quiere decir que la aplicación del programa de juegos 

matemáticos mejoró el aprendizaje en el área de matemática en los estudiantes de 

tercer 3° grado de la I.E. N° 80371 "Alfonso Robles de la Cruz"- Barro Negro, Usquil, 

Otuzco – 2018. 

 

Palabras clave: juegos, matemáticos, mejora, aprendizaje. 
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Abstract 
 

The present research work, of a quantitative type, at an explanatory level and pre-

experimental design, was carried out with the purpose of determining the influence of the 

mathematical games program on the learning of 3rd grade students of the I.E. N ° 80371 

"Alfonso Robles de la Cruz" - Barro Negro, Usquil, Otuzco - 2018. For data collection, the 

pre-test and post-test were applied to a single group, in addition to the checklist. The 

analysis and data processing were carried out in the Excel program, version 2016 and SPSS, 

version 18.0, with which simple and percentage tables and graphs were elaborated to 

obtain the following conclusions: most of the 3rd grade students present a high percentage 

in the level of achievement in process and in the beginning of the learning of mathematics, 

in addition they do not have knowledge of mathematical games and a minimum percentage 

shows a sufficient learning of mathematics. The third grade students after the 06 sessions 

taught presented a higher percentage in the outstanding and expected level of 

achievement, likewise a high percentage was shown in learning mathematics. This means 

that the application of the mathematical games program improved learning in the area of 

mathematics in third-grade students of the I.E. N ° 80371 "Alfonso Robles de la Cruz" - Barro 

Negro, Usquil, Otuzco – 2018. 

 

Keywords: games, mathematics, improvement, learning.
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