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RESUMEN

La presente investigacion nace de una situacion problemaética identificada en el
aprendizaje de parvulos en el area de matematica en la resolucion de problemas de
cantidad, de ello, se plante6 como objetivo determinar si los juegos de mesa como
estrategia didactica influye en resuelve problemas de cantidad en estudiantes de 5 afios
de la institucion educativa N°30001-54 del distrito de Satipo, 2019. La metodologia
empleada fue de tipo cuantitativa, de nivel explicativa, y con un disefio pre experimental
de pre test y post test de un solo grupo, en una poblacién integrada por 111 estudiantes
de 5,4, y 3 afios, tomando una muestra no probabilistica intencional conformada por 25
nifios de 5 afios de la Institucion Educativa N° 30001-54 del distrito de Satipo-2019. En
la recoleccion de datos se utilizd el instrumento; lista de cotejo, como técnica; la
observacién, y en el procesamiento de datos se utilizo el software estadistico SPSS
version 25.00. Los resultados en la evaluacion pre prueba se muestra el 56% en
calificacion inicio y el 44% en proceso, mientras que en la evaluacion post prueba el 68%
de estudiantes se ubican en calificacion logro previsto y el 32% en proceso. El estudio
llega a concluir: El juego de mesa como estrategia didactica influye significativamente

en la resolucion de problemas de cantidad en estudiantes de 5 afios.

Palabras clave: aprendizaje, cantidad, juegos, problema y resolucion.
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ABSTRACT

The present research arises from a problematic situation identified in the learning of
toddlers in the area of mathematics in solving quantity problems, from which the
objective was to determine whether board games as a didactic strategy influence solving
quantity problems in 5-year-old students of the educational institution N ° 30001-54 of
the district of Satipo, 2019. The methodology used was quantitative, explanatory level,
and with a pre-experimental design of pre-test and post-test of a single group, in a
population made up of 111 students aged 5.4, and 3 years, taking an intentional non-
probabilistic sample made up of 25 5-year-old children from Educational Institution N °©
30001-54 of the district of Satipo-2019. In the data collection the instrument was used;
checklist, as a technique; the observation, and in the data processing the statistical
software SPSS version 25.00 was used. The results in the pre-test evaluation show 56%
in qualification started and 44% in process, while in the post-test evaluation, 68% of
students are classified as expected achievement and 32% in process. The study concludes:
The board game as a teaching strategy significantly influences the resolution of quantity

problems in 5-year-old students.

Key words: learning, quantity, games, problem and resolution.
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