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RESUMEN

Este trabajo de informe de tesis tiene como proposito corroborar que el programa basado
en el Meétodo Singapur influye significativamente en la resolucion de problemas
matematicos en la I.LE. “Marcos Evaristo Villacré”, Nepefia, Ancash — 2021. Por tal motivo
se planteo una investigacion de forma cuantitativa, cuyo método es hipotético deductivo con
disefio de investigacion cuasi experimental, teniendo una poblacion de 36 estudiantes de
tercero A y tercero B y una muestra de 16 estudiantes a quienes se aplico la Bateria
Psicopedagogica Evaltia-3 como pre test y post test, lo cual consta de 10 problemas
aritméticos que van a medir la capacidad de cémo resolverlos y llegar a una respuesta, y
luego una lista de cotejo que responde a dicha evaluacion, el instrumento fue validado por
Garcia Vidal Jests y Gonzalez Manjon Daniel en 2004, ya estandarizado por el Instituto
Psicopedagdgico EOS Perd, siguiendo 3 fases en su validacion y confiabilidad. Luego de
aplicarse el Programa que consta de 15 sesiones donde se desarrolla la resolucion de
problemas matematicos, se logré demostrar la influencia significativa en la resolucién de
problemas matematicos, puesto que se registra que en la dimensién comprender el problema
el 75% esté en nivel alto y 25% en nivel medio, en la dimension disefiar un plan el 68,8% en
nivel alto y el 31,3% en nivel medio, en la dimension ejecutar el plan el 81,3% en nivel alto
y el 18.8% en nivel medio y para finalizar la dimension examinar el problema el 93,3% en

nivel alto y el 6.3% de estudiantes en un nivel medio.

Palabras claves

Resolucién de problemas matematicos, Método Singapur, material concreto, enfoques.
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ABSTRACT

The purpose of this thesis report is to corroborate that the program based on the Singapore
Method significantly influences the resolution of mathematical problems in the I.E. "Marcos
Evaristo Villacré", Nepefia, Ancash - 2021. For this reason, a quantitative research was
proposed, whose method is hypothetical deductive with a quasi-experimental research
design, having a population of 36 students of third A and third B and a sample of 16 students
to whom the Psychopedagogical Battery Evaltua-3 was applied as a pre-test and post-test,
The instrument was validated by Garcia Vidal Jess and Gonzalez Manjon Daniel in 2004,
and standardized by the Instituto Psicopedagdgico EOS Perd, following 3 phases in its
validation and reliability. After applying the program, which consists of 15 sessions where
mathematical problem solving is developed, it was possible to demonstrate the significant
influence on the resolution of mathematical problems, since it is recorded that in the
dimension of understanding the problem 75% are at high level and 25% at medium level, in
the dimension of designing a plan 68.8% at high level and 31.3% at medium level, in the
dimension of executing the plan 81.3% at high level and 18.8% at medium level and finally
in the dimension of examining the problem 93.3% at high level and 6.3% of students at

medium level.

Key words

Mathematical problem solving, Singapore Method, concrete material, approaches.
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CAPITULO |
PROBLEMA DE INVESTIGACION
1.1. Planteamiento del problema:

El sistema educativo actualmente afronta varias bajas en muchos d&mbitos, entre
ellos tenemos: los problemas sanitarios, las brechas tecnoldgicas y de la sociedad y
sobre todo en la politica, la corrupcién. Si hablamos de educacién en general, las
dificultades que hoy afronta son de una gama amplia, sin embargo, se trata de poner
atencion a los problemas didacticos para que asi la ensefianza y el aprendizaje a los
estudiantes llegue sin distincion alguna.

Segun la realidad del Programa de Evaluacién Internacional (PISA 2018), nos ubica
al PerG en el puesto 64 de 77 paises que participan, en el cual nuestros estudiantes
obtuvieron un puntaje de 401 en comprension lectora, 404 en ciencias y 400 estudiantes
en el &rea curricular de matematica, segin La Organizacién para la Cooperacién vy el
Desarrollo Econdmicos (OCDE - 2019). Esto nos indica el bajo nivel de la calidad
educativa en el Perd, envolviendo mucho de los factores mencionados, entre ellos el
desempefio laboral de los profesores, las estrategias y la didactica que usen repercute en
el logro y/o resultado alcanzados por los estudiantes en la parte académica.

La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
(UNESCO - 2020), en el Informe de Seguimiento de la Educacion en el Mundo (GEM)
sefiala que en el mundo abarca objetivos que involucran y consideran que la calidad
constituye a la elaboracion de estrategias eficientes para un mejor seguimiento,
evaluacion y monitoreo de las competencias, capacidades, tematicas para asi obtener un
resultado medible de los aprendizajes; en este sector es donde se lleva a cabo la
observacién de la aplicacion de estas estrategias, asi mismo llegarse a cumplir el
progreso objetivo de desarrollo sostenible a pesar de la coyuntura actual en el mundo
la UNESCO tiene el prop6sito de asegurar una educacion que incluya a todos, de forma
igual y brinde calidad con el fin de promover el aprendizaje de todos los ciudadanos.

Demostrando que uno de los problemas existentes hoy en dia en el mundo se
encuentra, la crisis sanitaria del covid 19, en segunda instancia se encuentra en el sector
educativo, donde esta la propuesta de nuevas estrategias con el fin de lograr un mejor
resultado en examenes y en la vida actual. El mundo se ha globalizado en los Gltimos

tiempos y que gracias a ello se produce cambios continuos con los avances y mejorias
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de abundantes sectores, para que asi se posibilite una vinculacion entre la matematica y
la vida.

En el Per( se estan viviendo cambios, pasando a una era digital, trabajandose de
manera remota e involucrando al estudiante, padre y computadora, celular o laptop; en
tanto el disefio curricular que se trabaja en nuestro pais vinculado a las matemaéticas nos
menciona la contribucion a la formacién de personas que sean competentes de indagar,
buscar, organizar e inferir una informacion que se les presente, para asi se pues reconocer
y valorar al medio a su alrededor, para que pueda valerse por si mismo, buscando una
solucién adecuada a cualquier tipo de situacion problematica que se les plantee o que se
les pueda presentar, usando asi la capacidad adquirida en las matematicas y el
razonamiento ya que esto conlleva a aplicar esta area para la vida y que se necesita en el
dia a dia de nuestras vidas ocupando un lugar importante en el avance y desarrollo de
una sociedad.

Como bien sabemos, segln encuestas, examenes nacionales e internacionales nuestro
Per(, se ubica entre los paises de menos desarrollo, lo cual demuestra el déficit a que los
estudiantes accedan con facilidad a una buena calidad educativa, la brecha que nos
embarca es muy larga, sumandose asi los problemas actuales en el que vivimos, siendo
estas las causas directas que infringen contra la mejoria de los aprendizajes, siendo uno
de ellos la comprension de problemas y asi mismo su desarrollo.

En Ancash, siendo una regién que refleja como se encuentra la educacion en el pais
se puede lograr evidenciar en las pruebas ECE 2018, alcanzando solo el 24.7% de un
nivel satisfactorio, 41.2% dentro de un nivel de proceso y solo el 22.8% en nivel inicio
y el 11.4% previo inicio del 100% en el area de matematica y esto se debe a la poca
estrategia didactica empleada por los docentes para asi potenciar la capacidad de buscar,
pensar, analizar de los estudiantes; donde mucho menos se utilizan estrategias para
desarrollar las competencias, capacidades, habilidades y desempefios que se requiere
para el desarrollo de los problemas matematicos, es por esta razén que mucho de ellos
presentan dificultades, disgusto por el area, perdiendo la oportunidad de desarrollar al
méaximo la habilidad matematica. Este problema se ve méas agudizado en las zonas
rurales, ya que se tiene menos oportunidades de todos los medios necesario para aprender
amenamente temas del area.

En la Institucién Educativa Marcos Evaristo Villacré, del distrito de Nepefia, siendo

una zona rural, los estudiantes carecen de medios y materiales para su aprendizaje inicial
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de nivel concreto, lo cual se evidencia una baja comprension para iniciar un desarrollo
de problemas matematicos, asi mismo la confusion en extraer datos, plantearse una
solucion y hallar un resultado, ya que asi lo demuestra en sus pruebas institucionales y
censales dentro del area, siendo su déficit el uso metodologia y estrategias innovadoras
por parte de los docentes, que solo llevan a un trabajo mecanizado desde la edad
temprana en el nivel de inicial.

Como propuesta para desarrollar y mejorar el tema que aqueja a muchos estudiantes
del nivel primaria que es el desarrollo de los problemas matematicos, y viéndonos
obligados apoyar a los estudiantes de la L.LE. de Nepefia en Ancash “Marcos Evaristo
Villacré”, pues se propone dicho programada de la estrategia Singapurense que consiste
en la aplicacion de una estrategia donde se trabajara concreta, pictorica y abstracta
promoviendo asi su desarrollo cognitivo, aptitudes para generar en ellos una mejoria en
un pensamiento légico — matematico, ensefiando cada concepto del area. (Alianza
Educativa Colegios Pioneros), esto ayudara a que el estudiante se apropie de este método
y apligue tanto en una hoja como en la vida misma, volviéndose una practica habitual
dentro y fuera de las aulas para asi permitir una mejor respuesta al desarrollo de la
competencia resolucién de problemas matematicos.

1.2.Formulacion del Problema:

1.2.1. Problema general:
¢Cudl es la influencia del Programa “Método Singapur” en la resolucion de
problemas matematicos de estudiantes, tercer grado de primaria de una
Institucion Educativa-Nepefia-Ancash-2021?

1.2.2. Problemas especificos:
P1: ¢Cudl es la influencia del Programa “Método Singapur” en la dimension
comprension en la resolucion de problemas matematicos de estudiantes, tercer
grado de primaria de una Institucién Educativa-Nepefia-Ancash-2021?
P2: ¢Cudl es la influencia del Programa “Método Singapur” en la dimension de
disefiar un plan en la resolucién de problemas matematicos de estudiantes, tercer
grado de primaria de una Institucion Educativa-Nepefia-Ancash-2021?
Ps: ¢ Cual es la influencia del Programa “Método Singapur” en la dimension de
ejecutar el plan en la resolucion de problemas matematicos de estudiantes, tercer

grado de primaria de una Institucion Educativa-Nepefia-Ancash-2021?
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Pa: ¢Cual es la influencia del Programa “Método Singapur” en la dimension de
examinar la solucion en la resolucidn de problemas matematicos de estudiantes,

tercer grado de primaria de una Institucion Educativa-Nepefia-Ancash-2021?

1.3.Formulacion de Objetivos:

1.3.1.

1.3.2.

Objetivos generales:

Determinar la influencia del Programa “Método Singapur” en la resolucion de
problemas matematicos de estudiantes, tercer grado de primaria de una
Institucion Educativa-Nepefia-Ancash-2021

Objetivos especificos:

Oq: Identificar la influencia del Programa “Método Singapur” en la dimension
comprension en la resolucion de problemas matematicos de estudiantes, tercer
grado de primaria de una Institucion Educativa-Nepefa-Ancash-2021.

O2: Identificar la influencia del Programa “Método Singapur” en la dimension
de disefiar un plan en la resolucién de problemas matematicos de estudiantes,
tercer grado de primaria de una Institucion Educativa-Nepefia-Ancash-2021.
Oas: Identificar la influencia del Programa “Método Singapur” en la dimension
de ejecutar el en la resolucion de problemas matematicos de estudiantes, tercer
grado de primaria de una Institucién Educativa-Nepefia-Ancash-2021.

Og4: ldentificar la influencia del Programa “Método Singapur” en la dimension
de examinar la solucion en la resolucién de problemas matematicos de
estudiantes, tercer grado de primaria de una Institucion Educativa-Nepefia-
Ancash-2021.

1.4. Justificacion de la Investigacion:

En la justificacion teorica, este trabajo de investigacion ayudo a brindar estrategias

con material concreto para que asi los nifios de tercer grado pudieron aplicar y resolver

con mas facilidad los problemas matematicos, segin Condemarin, Chadwick,

Gorostegui y Milicic (2016), fundamenta que el método Singapur funcioné de tal

manera que los nifios tienen una experiencia mas directa con las matematicas. Se trabajo

con material didactico - bloques, tarjetas, graficos de barra, buscando asi desde el

primer momento los estudiantes comiencen a razonar de un distinto, por ejemplo, sin

incluir la obligada memorizacion de las tablas de multiplicar y otros aprendizajes

mecanicos, esto fue una estrategia en donde se trabajo con una serie de pasos donde el

nifio construyé su aprendizaje con un enfoque basado en la metodologia Singapurense
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cuyos niveles son la parte concreta, pictorica y abstracta, cuyo objetivo fue resolver
algun problema matematico propuesto.

En la justificacion metodoldgica, se contribuyé a que todos los estudiantes de
educacion primaria pudieran comprender y sentirse seguros al haber desarrollado un
problema matemaético, donde se utilizé los materiales necesario para su resolucion, se
tuvo en cuenta las competencias, capacidades y desempefios que deben de logran
dentro del area de matematica en base al manual que presenta el Disefio Curricular,
asimismo se utilizd los instrumentos confiables para que los resultados de esta
investigacion sirvan con mucha mas precision a los estudiantes y maestros.

En la justificacion practica, el programa promovio la interaccion del estudiante con
dichos materiales concretos, de manera dindmica y amena; y ayud6 a este a
involucrarse en los aprendizajes propuestos y asi se logré una mejor comprension,
resolucion y respuesta de problemas matematicos, se tuvo en cuenta la actualidad con
una educacion mecanizada, tradicional, por tal motivo se busco que las clases de este
programa hagan que el estudiante participe de forma practica, sin temor a equivocarse
y sobre todo generar confianza para lograr un mejor aprendizaje continuo.

En su relevancia social, los maestros tuvieron como una innovador propuesta este
Meétodo Singapur que permite ayudar a sus alumnos a resolver problemas matematicos,
donde se utiliz6 una serie de materiales segun el tema a trabajar y se pudo observar
evidencias positivas y présperas, ya que las matematicas sirve para la vida, por tal
motivo el proyecto busco mejorar que los estudiantes del 3er grado del nivel primaria
de la LE. de Nepefia en Ancash, “Marcos Evaristo Villacré”, adopten esta estrategia
mencionada para que les sea mucho mas sencillo el desarrollo de los problemas

matematicos.
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CAPITULO 1I
MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes de la Investigacion:

Antecedentes internacionales:

Alba, Garcia y Hernandez (2019) cuya trabajo de tesis fue: ElI Método Singapur para el
desarrollo de competencias en la resolucion de problemas mateméticos con numeros
fraccionarios, cuyo proposito es de llevar a la practica esta metodologica didactica para que
el nifio de primaria desarrolle sus habilidades matematicas relacionados con las fracciones
en estudiantes de 7° afio de EGB de la Unidad Educativa “Tres de noviembre”, haciendo uso
de la metodologia Singapurense, cuyo tipo de investigacion fue cualitativo — cuantitativo, y
se usO la técnica de observacion cuyo instrumento fue una lista de cotejo, una entrevista y
una encuesta. Llega a la conclusion que en base al tema de fracciones se evidencio el logro
de mejora dentro de la comprension de los procedimientos para poder desarrollar ejercicios
que implican la suma, resta, multiplicacion y division de fracciones. Con los resultados se
demuestra que de 25 estudiantes participaron activamente durante la sesién, siendo estos
mismos los que apoyaban brindando opiniones y cooperaban con los demas estudiantes que
tenian oo presentaban dificultades para entender. En el siguiente aspecto se tiene que 29
estudiantes asumieron un compromiso para asi lograr un buen desempefio, hallandose dentro
de ellos a coordinadores y secretarios. Como tercer y cuarto aspecto, 28 estudiantes pudieron
comprender el problema ya que mantuvieron un orden en realizar los pasos suficientes para
lograr entenderlos y resolverlos. En el quinto, 34 nifios desarrollan los algoritmos para dar
una solucion a los ejercicios. Como sexto y séptimo criterio, se evidencio que todos emplean
un adecuado lenguaje para comunicarse entre sus comparieros y practican el valor de respeto
hacia las opiniones de los mencionados. Como otro punto, se perfeccion6 la motivacion y
participacion de los mismos dentro de las sesiones, ya que demuestran mucha mas confianza.
Y dentro de ellos se logré fomentar la practica de valores como la solidaridad, por su apoyo
alos demas, el respeto, por aceptar las opiniones y la tolerancia. Por tal motivo es otro indicio
para comprobar que en la Universidad Nacional de Educacion del Pais de Ecuador también
aplico dicha investigacion obteniendo resultados positivos en el cual se observa que el
método mencionado ayuda al desarrollo de problemas planteados.

Espinozay Villalobos (2016), en su investigacion EI Método Singapur en el Aprendizaje
de las Ecuaciones Lineales de Primer Grado, teniendo como objetivo contribuir y mejorar el

nivel de los nifios, sabiendo que las competencias matematicas es una de las mas

18



complicadas en abordar, por el motivo de su nivel mecanizado y abstracto correspondiendo
a una investigacion cuasi - experimental, teniendo a una poblacién conformada por 36
estudiantes y en su muestra conto de 25 estudiantes de primer grado del nivel primario,
empleando como instrumento, las Ecuaciones Lineales de Primer Grado, y para procesar la
informacion se realizd en el software estadistico informéatico SPSS, teniendo como
conclusién después de haber analizado los resultados que se obtuvieron de la investigacion
y tras realizar la prueba t de Student y calcular la significacion estadistica de la diferencia de
las medias de los cuatro grupos, se puede establecer que los resultados al comparar la primera
evaluacion (Pre-test) con la evaluacién final (Post-test) muestran una diferencia
significativa, por lo tanto reconoce parcialmente la aprobacion de la hipétesis H2, ya que el
grupo experimental (lero “A) se evidencié al Post-test con x = 4,020 a diferencia del Pre-
test con x = 1,840. Lo cual se verifica la efectividad que presenta el método Singapur, en
una estrategia de ensefianza didactica e innovadora para el desarrollo de los problemas
matematicos especificos.

Juarez y Aguilar (2018) en su trabajo de investigacion: EI método Singapur, propuesta
para mejorar el aprendizaje de las Matematicas en Primaria, cual objetivo fue aportar al
avance de los aprendizajes matematicos en nivel primaria, a partir de la ejecucion e
incorporacion del Método Singapur para dar solucion y desarrollar cualquier tipo de
problemas matematicos. Fue cuanti — cuali en su metodologia investigacion que utilizaron,
y cuasi experimental fue su disefio de investigacion, contando con 31 estudiantes de
educacién primaria de segundo grado como muestra; y en base a los resultados obtenidos se
mostrd que al aplicarse sesiones incluyendo el Método Singapur los estudiantes mejoraron
satisfactoriamente, ya que 7 de cada 10 estudiantes mostraron ser capaces de resolver los
problemas matematicas cuyo tema era desarrollar las sumas y restas.

Antecedentes Nacionales:

Delgado, Mayta y Alfaro. (2018) en su trabajo de investigacion realizada como:
Efectividad del “Método Singapur” en la resolucion de problemas matemadticos en
estudiantes del tercer grado de primaria de una Institucion Educativa Privada del Distrito de
Villa el Salvador, cuyo fin fue evidenciar la efectividad que tiene el “Método Singapur” en
incrementar el crecimiento de problemas matematico; siendo de tipo de investigacion
experimental, que se trabajo con 57 nifios que pertenecian al 3er grado del nivel primario,
donde uso la técnica psicométrica y de anélisis de documento cuyo instrumento fue Bateria

Psicopedagogica Evalta-3 y el Método Singapur, se usé frecuencias y porcentajes para
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procesar los datos. Concluyo que el “Método Singapur” se logro verificar ser eficiente en
aumenta el nivel del logro, ya que ascendi6 de un 30% en el pre test para luego posicionarse
en un 77% en el post test. Se verifica que desde ya existen resultados positivos al aplicarse
dicho método, ya que demuestra una acogida y aceptacion al usarse y que ellos demuestren
el aprendizaje obtenido en los resultados.

Tapia (2019), en su investigacion: EI Método Singapur: sus alcances para el aprendizaje
de las matematicas, cuya finalidad es de examinar los avances del método en el aprendizaje
del area, tomando como punto los enfoques, dimensiones, teorias y metodologia que van a
amparar a dicho método; siendo una investigacion descriptiva, con una amplia recopilacion
de investigacion y autores llega a la conclusion que la propuesta planteada es eficaz y se
puede inculcar y desarrollar para determinada area, cuyo acto principal de este aprendizaje
es el nifio, quien a su vez iniciara su aprendizaje en base a sus saberes previos, sus
experiencias del dia a dia, de sus habilidades y dificultades que tenga consigo. También se
establece siendo en si un modelo innovador y didactico de la ensefianza, mucha mas en el
inicio del nivel primario. Asi mismo concede a que los estudiantes puedan adaptarse a
nuevos escenarios, ya que esta metodologia supera a un método mecanizado y memoristico,
siguiendo un régimen de reglas, pasos, y formulas que desarrollar. Este método te invita a
pensar, razonar, calcular y desarrollar los procesos, actitudes, habilidades durante el
desarrollo de problemas. Impulsando la confianza, el trabajo colectivo y colaborativo, el
desarrollo de muchos valores dentro del aula asi como promover los habitos de estudios
independientes por cada estudiante, todo mirando hacia los objetivos, competencias,
capacidades que debe tener un buen ciudadano. Se observa la importancia que dan en el uso
de esta propuesta metodolégica y asi facilitar el entendimiento del desarrollo de problemas
y ejercicios matematicos y se observa que ya se estd aplicando en las instituciones
obteniendo un buen resultado.

Oviedo y Panca (2017), en su tesis que llevo como titulo: Influencia del método
Singapur en la Resolucion de Problemas Aditivos en los estudiantes de segundo grado del
nivel primaria de la Institucion Educativa 40199 de ciudad mi trabajo del distrito de
Socabaya - Arequipa, 2017, cuyo objetivo de esta investigacion fue poner en marcha la
estrategia sus estudiantes, ayudando asi entender el boom de muchas variables en este
proceso, tratandose de que las actividades, tareas no sean sistematicas sino variadas,
contando con una dificultad y su forma, para que asi los estudiantes tengan mucha

oportunidad de obtener un buen aprendizaje, dicha metodologia impulsa a la investigacion
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de buscar nuevo sistema innovador haciendo uso de materiales concretos a la mano del
estudiante y que al palparse se aprendera de las matematicas pasando de ser cognitivo a algo
mas dindmico “aprender Jugando”, en esta investigacion se desarrollé un trabajo cuasi —
experimental, contando con estudiantes de 2do de primaria cuya poblacion fue 45, usando
como técnica la observacion, lista de cotejo en cual facilito la recoleccidn de datos de las
para el respectivo analisis, se concluye que, la utilidad de la estrategia para potenciar el
aprendizaje es evidente, como demuestra el rendimiento medio del grupo experimental, que
es de 18,39 (prueba de problemas aditivos)Tabla 24. Frente a esta conclusion se infiere
satisfactoriamente el uso del método en la resolucion de cualquier tipo de problema o tema
matematico, obteniendo resultados positivos después de su aplicacion, con lo cual seguimos
con la investigacion.

Antecedentes Regionales o locales:

Campana (2016) en su tesis de investigacion: Aplicacion del método Singapur en el
desarrollo de competencias matematicas — Institucion Educativa de Inicial N° 1685 Nuevo
Chimbote, 2016, tiene como fin promover el avance y comprension de las competencias del
area, desde la posibilidad de adaptarse en el nivel basico de inicial y asi consecutivamente,
siguiendo los demas ciclos educativos, cuya investigacion fue experimental y su disefio pre
experimental, teniendo una muestra de 51 nifios, utilizando la técnica de observacion e
instrumento una lista de cotejo. Teniendo como resultados evidenciados mediante pretest y
postest, obteniendo asi en el pre test un promedio de 15.65, comparado con el postest
promedio de 20.27, calculando asi una diferencia de 4.627 de mejora mostrandose al inicio
y final de la estrategia implementada; para muestras relacionadas con una significacion de
0,05 unilateral en la prueba de hipétesis de normalidad mediante Kolmogorov Smirnov y la
prueba de hipdtesis paramétrica de T-student; lo cual en sus resultados se verifico la
influencia positiva que se tuvo la aplicacion de esta nueva estrategia. Se puede finalizar que
la metodologia es cierto y operativo basada en una aplicacion conforme la propuesta
establecida por los participantes. Demostrando que al aplicar el Método Singapur en las
sesiones del area de matematica influenciara de manera positiva el trabajo de aprendizaje y
ensefianza de dicha area, desarrollando las competencias requeridas por ciclo, asi como
también en sus dimensiones del nimero — operaciones — calculo — comprension — etc.

Enriquez (2017), en su trabajo de tesis titulado: Juegos Didacticos para mejorar el logro
de aprendizaje en el Area de Matematica de los estudiantes de 5 afios de Educacion Inicial
de la Institucion Educativa Publica n°1573 del Distrito de Quillo, Yungay — 2017, donde
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tuvo el proposito es verificar si la aplicacion de estrategia de los juegos didacticos mejorara
la ensefianza — aprendizaje de los nifios del nivel inicial del mencionado Distrito, siendo un
tipo de investigacion experimental, cuyo disefio fue pre experimental, trabajando con un
total 70 estudiantes siendo asi su poblacion y una muestra de 25 estudiantes no probabilistica.
Empledndose la observacion como técnica y una lista de cotejo como su instrumento,
teniendo como resultado en el Pre test que 76% se encontraron en inicio con C, 16% en
proceso con B y solo el 8% obtuvieron su nota A, y en el Post test se evidencio que el (96%)
estaban en la calificacion de A, el 4% nivel proceso con B y ninguno obtuvo el nivel C. Por
lo tanto, se llega a la conclusién que aplicando como estrategia los juegos didacticos para
aprender matematica, influencia mucho en el logro de los aprendizajes.

Pino (2016) en su tesis titulada}: Aplicacion del Enfoque Basado en Resolucion de
Problemas para mejorar el aprendizaje de contenidos matematicos en los nifios del segundo
grado de primaria de la Institucion Educativa Experimental, Nuevo Chimbote, 2014, cuyo
proposito es precisar si su nueva e innovadora estrategia mejorara el aprendizaje de dicha
area en los estudiantes ya mencionados. Donde se utiliz6 un disefio de investigacion Pre
experimental, trabajando con una poblacion muestral de 32 nifios. Se utilizd como técnica e
instrumento para el recojo de datos la prueba de rendimiento y la préctica calificada, y
también con la observacion y su instrumento su escala valorativa. Segun los resultados del
estudio, el 50% de los alumnos se situd en el nivel regular después de utilizar la técnica,
mientras que el 46,9% se situd en el nivel excepcional después de utilizar el enfoque, lo que
supuso una ganancia pedagdgica de 13,06 puntos en las medias. Se obtuvo un nivel de
significancia experimental (p = 0,000) rechazando la hipétesis nula y aceptando la hipétesis
alterna dando por conclusion que al aplicar su enfoque pues influye en la mejora de los
aprendizajes que los estudiantes pueden presentar el cual se demuestra en la comparacién de
su pretest y postest con una confianza del 95%.

Por ende, se logra evidencia en los diversos trabajos de investigacion que esta nueva
metodologia Singapurense ayuda a que el nifio desarrolle sus capacidades matematicas y asi
mismo se divierta dando solucion a problemas matematicos de todo tipo.

2.2. Bases Teorico Cientificas
El sustento psicopedagdgico que este programa se aplica es bajo un enfoque
constructivista. Para Tunnerman (2011), el constructivismo se basa en que el estudiante

gracias a su experiencia directa con el dia a dia construye su propio aprendizaje, ya que
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se encuentra mas abierto al pensamiento, al desarrollar sus propias habilidades tanto
sociales como cognitivas para asi tener un mejor razonamiento intelectual.
2.2.1. Teoria de aprendizaje de J.S. Bruner

Segun Diaz (2018), que cita a Bruner (1960), nos dice que cuando el estudiante o el
nifio aprende por si solo o por descubrimiento se activa positivamente, pero también con
el del docente, que podra ayudar a determinar qué métodos y caminos de aprendizaje son
los méas adecuados para el alumno, sefiala que gracias a un trabajo guiado por el docente,
facilitara a que el estudiante descubra y aprenda por sus propios medios, palpando y
jugando.

Segln Azinian (2000), que cita a Bruner (1966), nos dice que este autor dividié en 3

etapas a los conceptos matematicos:

- Etapa Activa (o Enactiva, como la llama Bruner): Es cuando el nifio o nifia utiliza
el pensamiento, lo cual al aplicar sus métodos se ve limitado en resolver un
problema. Ya que es ahi donde empieza el descubrimiento del nifio, con los datos
y con la posible resolucion del problema.

- Etapa Representativa: Gracias al trabajo con medios y materiales que son faciles
de manipular, pero teniendo como dificultad el no permitir adaptarse a las
transformaciones. Bruner piensa que es esta etapa no debe producirse tanta
complejidad en los pensamientos matematicos. El nifio al experimentar la propia
manipulacion de materiales concretos, imagenes, ejemplos, ayudara adaptarse y
al concepto que pueda darle al problema y/o ejercicio matematico.

- Etapa Simbolica: Se desarrolla la capacidad de abstraccion en base al
pensamiento matematico. Siendo la ultima etapa segun Bruner, donde al pasar
por un descubrimiento y una manipulacion, pues el estudiante pasara a desarrollar

el problema planteado.
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2.2.2.Howard Gardner y la teoria de las inteligencias multiples:

Segin Gamandé (2014), cita a Gardner (1983), menciona a sus inteligencias
maultiples que es nifio o nifia puede desarrollar a lo largo de su etapa educativa, siendo
una de ellas es la inteligencia légico — matematica. Llevandose a cabo desde los
primeros afos, hasta alcanzar su méximo desempefio en la secundaria. Los que
sobresalen en mencionada inteligencia se ve visible el agrado por las combinaciones
numéricas y experimentar con férmulas.

Por dicha razdn se puede mencionar a varios profesionales que optan por una carrera
que contenga el desarrollo del pensamiento logico — matematico, incluyendo las
habilidades del pensamiento racional, para que se vea a un ser pensante en las
consecuencia de todos sus actos y actué de forma légica.

2.2.3. Teoria sociocultural del aprendizaje de Vygotsky:

Segin Gémez (1997), que cita a Vygotsky nos menciona a la comprension del
conocimiento matematico desde un enfoque sociocultural, de que la operacion mental de
in individuo parte inicialmente de una actividad interpersonal. Corroboraba con la ley
genética general del desarrollo cultural y se afirmaba que todas las funciones psicoldgicas
superiores teniendo como primer plano al interpsicoldgicos (entre el aprendiz y el adulto)
y posteriormente al intrapsicologico (mental). Esta afirmacion general de Vygotsky
también es valida para un conocimiento particular, como son las matematicas. Ya que se
dice que los nifios adquieren el conocimiento matematico con la experiencia del coteo de
objetos. Cuya actividad se da en los primeros afios del nifio en donde interactta y recibe
el apoyo de un adulto, en este caso la familia.

Quiere decir que para Vygotsky, el aprendizaje del nifio lo introduce hacia la
sociedad y hace participe de la cultura. Refiriéndose hacia el conocimiento matematico,
donde un adulto sera la guia, el apoyo y soporte del primer aprendizaje del nifio hacia la
construccion de los numeros, gracias a la manipulacion de objetos y las relaciones
cuantitativas.

2.2.4. La Metodologia de Singapur:

Historia

Segun Soto (2015) nos menciona que gran parte del éxito actual del pais de
Singapur es gracias a que su sistema educativo esta bien establecido, y por lo tanto ese

pais paso de ser uno de los que tenia gran nivel de analfabetismo a estar ocupando uno de
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los primeros puestos en las pruebas internacionales. Esto se debe a que el gobierno
invierte gran parte de su capital al talento humano y sobre todo a la ensefianza de calidad.

La educacion del pais se enfoca en brindar la ensefianza basada en una buena
calidad: «Nos hemos estado moviendo en los Gltimos afios hacia un sistema educativo
que es mas flexible y diversa. El objetivo es proporcionar a los estudiantes con mayores
opciones para satisfacer sus diferentes intereses y formas de aprendizaje.».

El gran impulsador de este método es Yeap Ban Har, siendo también un
formador muy reconocido de docentes de matematica sobre este método, él sefiala en una
conferencia que:

«Antiguamente, con la manera tradicional, aprender las matemaéticas era mucho de
memoria y procedimientos, mientras que el Método Singapur facilita su aprendizaje
a traves de la visualizacion, generalizacion y el sentido del nimero. Es decir, si
antes se focalizaba en el calculo matematico, ahora es en la resolucion de problemas
y el pensamiento adecuado. (...) El método obedece a un curriculum que se enfoca
en habilidades y resolucién de problemas matematicos, porque se trata de promover
el pensamiento adecuado.»

El propdsito de esta metodologia es de juntar varias metodologias y estrategias
para brindar una mejor ensefianza en la resolucion de problemas, pasando de una
educacion tradicional y memoristica a un donde permite al estudiante a pensar
creativamente, manipular objetos a su alcance, razonar antes de dar inicio al proceso y a
los temas numéricos.

Segun Delgado, Mayta y Alfaro (2018) nos menciona que en el disefio curricular
del pais de Singapur parte desde el enfoque del pensamiento creativo, haciendo hincapié
al desarrollo de problemas matematicos. EI método Singapur tiene como proposito ayudar
a desarrollar la fase de comprender el problema, ayudado con la asociacion de materiales
concretos, sin tener la necesidad de emplear los calculos memoristicos, o la excesiva
preocupacion por la operacién, sino que vayan resolviendo los problemas generando un
pensamiento creativo.

Es asi que el docente en un ente orientador que ayudara a que sus estudiantes
participen de manera activa, y asi se logre un mejor aprendizaje de los conceptos temas
del &rea de una forma méas dindmica, facil y sobre todo ameno y agradable, sin infundirles
temor a las matematicas de corta edad, obteniendo asi una mejora base desde los primeros

ciclos académicos.
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En la investigacion realizada por Delgado, Mayta y Alfaro (2018), nos sefala
que Singapur es un pequefio pais que cuenta con superficie de 707 kmz2, a falta de recursos
naturales y afios atras se consideraba como un pais pobre. Hoy en dia, se ha logrado ubicar
en uno de los paises pioneros ocupando también una de las mejores posiciones en pruebas
internaciones en educacion. Siendo el resultado de la inversion de una educacion de
calidad al talento humano.

En el término de los 907, en el pais se ha priorizado que sus estudiantes
adquieran las habilidades del pensamiento. Puesto que hoy en dia va adelante en las
pruebas internacionales como PISA y TIMSS, por consecuencia al gran aporte de la
educacion en este pais, ya que cuentan con maestros preparados, capacitados y aptos, ya
que su gobierno tiene como ente primordial a la educacién sobre encima de todo, y por
realizar una buena politica habido un crecimiento notable en lo econémico y se ha
reducido su tasa de analfabetismo.

Fue en este medio en donde se da inicio al “Método Singapur”, una formacion
que va en contra de una ensefianza mecanizada y tradicional. Siendo la clave para Yeap
Ban Har, profesor del NIE (Instituto Nacional de Educacion de Singapur) donde “el
método obedece a un curriculo que se enfoca en habilidades y resolucién de problemas
matematicos, porque se trata de promover el pensamiento adecuado. La creacion de este
método, se baso en lo mejor de varias metodologias y profesionales del &ambito educativo.
Una mezcla que consiguidé un método enfocado a la resolucion de problemas y no a la
tortura de memorizar constantemente induciendo a los nifios a visualizar, pensar y razonar
antes de comenzar el proceso y las operaciones numéricas”

Definicién del Método Singapur:

Condemarin, Chadwick, Gorostegui y Milicic (2016), nos sefiala que el método
funciona de tal manera que los nifios tienen una experiencia mas directa con las
matematicas. Se trabaja con material didactico - bloques, tarjetas, gréaficos de barra,
buscando asi desde el primer momento los estudiantes comiencen a razonar de un distinto,
por ejemplo, sin incluir la obligada memorizacién de las tablas de multiplicas y otros
aprendizajes mecanicos. Los primeros aprendizajes adquieren una importancia central, en
la medida que constituyen la base solida sobre la que se van construyendo etapas de
aprendizaje cada vez mas complejas y abstractas. Un principio basico es no pasar a la

etapa siguiente si no se denomina completamente la anterior.
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Segun Tapia y Murillo (2018), nos dice que el Método Singapur es una
metodologia que se desarrolla a base de la propia investigacion.

Esta metodologia discrepa con la memorizacion o el uso del calculo matematico
empleado en la matematica tradicional; recomendando ensefiar que los estudiantes
desarrollar sus problemas de forma individual, y asi piensen y razones pos si solos. Las
clases, sesiones de las matematicas empleando el Método Singapur, es donde el maestro
plasma un problema cotidiano y donde los estudiantes debaten como hallar la solucion,
implicando llegar al desarrollo utilizando diversos caminos.

El denominado Método Singapurense es una manera que se le puede explicar al
nifio a desarrollar ejercicios, y problemas matemaéticos usando el enfoque CPA, un
enfoque planteado en lo concreto, lo pictérico y lo abstracto, teniendo como apoyo a las
teorias del aprendizaje y lograr que los nifios disfruten y se entretengan con el
descubrimiento de las matematicas.

De acuerdo con los conceptos que definen al método Singapur, se llega a la
conclusion que es una herramienta que sirve como estrategia para darle solucion a un
problema matematico, el cual pretende a que el nifio aprenda a través de la interaccion
con materiales concretos, usos de diagramas y gréaficos, con el fin de construir,
comprender, ejecutar el desarrollo y la resolucién verdadera de los problemas que se les
planteen. Gracias a Yeap Ban Har, nos brinda la oportunidad de esta nueva estrategia
activa para que el estudiante desarrolle su pensamiento.

Enfoque del método Singapur:

Lo que brinda el docente y lo que reciben los estudiantes reside en que los
participantes involucrados al desarrollo de esta metodologia, logren aprender de esta
ensefianza dentro del area, lo cual se observa que siempre ha sido una preocupacion
recurrente en el sistema educativo del mundo entero, se dio a conocer gracias a las
respuestas obtenidas en todas las pruebas; hoy en dia viviendo en un mundo mas
globalizado que trae novedades educativas y exigencias educativas, es por ello que hoy
por hoy los enfoques sincronicos de la educacidn vienen con una propuesta de aprendizaje
activo, en el cual deje que el estudiante desarrolle sus capacidades y habilidades critico —
creativo, y eso es lo que el Método Singapur promueve y permite, donde ellos mismos
aprenderan e interactuaran de forma horizontal con sus pares. Lo cual se ensefiara a través
de retos, comprension de los diferentes tipos de problemas y ellos deben plantear una

solucion de forma innovadora, resolver y ejecutas su plan que ya esta establecido, para
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que luego reexamine la solucion que dio y contraste sus conocimientos previos con el
aprendizaje que obtuvo al ejecutar dicho problema del area de matematica.

a. Enfoque CPA

Tapia y Murillo (2018), nos menciona que esta metodologia que sustenta el
Método Singapur, gracias a Jerome Bruner es de manera muy general y se prioriza en 3
niveles de aprendizaje, que se tendra en cuenta en el programa del proyecto:

- Nivel concreto: A partir del material concreto, los estudiantes indagan,

descubren, manipulan y descubren conceptos matematicos y los aplican en la

resolucion de problemas simples y cotidianos para la experiencia directa e

intereses de ellos mismos. En este nivel el estudiante tendra un contacto un

acercamiento mas directo por medio de manipulacién de materiales que se les
pueda presentar y estén a su alcance.

- Nivel pictorico: Una vez que el estudiante domina ampliamente el nivel

anterior, esta en condiciones de dar el paso siguiente, que consiste en dibujar e

interpretar la informacion a partir de modelos graficos o dibujos, representando

los datos conocidos y desconocidos, como también las relaciones parte — parte —
todo, estableciendo comparaciones que ayudan a visualizar y resolver la situacion
del problema.

- Nivel abstracto: Los estudiantes resuelven los problemas utilizando signos y

simbolos matematicos para representar la experiencia concreta y pictorica. Se trata

ya de contenidos a los que el nifio podra acceder en la educacion bésica, pero el
nivel (concreto) y quiza el segundo (pictorico puede ser abordado en el jardin. Lo
cual este nivel va a desarrollar a unas matematicas mas abstractas ya en su
cuaderno, llegando asi a comprender la situacion habiendo pasado por todos las

fases anteriores. (pp. 139 — 140)

Uno de los propdsitos fundamentales del método consiste en que el estudiante
logren la capacidad de desarrollar problemas matematicos, sin usar los célculos
matematicos, sino enfocados al uso del Método Singapur, para que asi se promueva el
pensamiento creativo matematico y las habilidades que trae consigo el trabajo del método.

b. Enfoque Espiral:

Segun Raza (2018), nos sefiala de otro enfoque que se trabaja en la estrategia del

método Singapur, que es el enfoque espiral, dicho enfoque esta sostenido por los aportes

de Jerome Bruner, lo cual se plantea niveles intensos y amplios, pero sin perder de vista
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al aprendizaje del estudiante. Es quiere decir, que el asesor, en este caso el docente debe
facilitar oportunidades donde el estudiante recuerde lo aprendido afios anteriores,
previniendo que ellos sean de forma mecanizada o repetitiva. Y asi permita a el docente
adquiera los saberes previos, pero aumentando su dificultad. Bruner nos menciona que
un curriculo llega a obtener un buen conocimiento, siempre y cuando se afiance el
aprendizaje poniéndolo en practica. En ese sentido, Guillar en Delgado, Mayta y Alfaro
(2018) sefialan que una buena educacion consiste en elabora “curriculos en espiral”. Lo
que trata de mencionar es sobre una forma de profundizar acerca de un conocimiento
especifico sin perder relacion con el desarrollo cognitivo del estudiante.

Por ejemplo, los estudiantes aprenden a sumar, restar y multiplicar desde el primer
grado, sin tener necesidad de utilizar el calculo matematico, solo con materiales concretos
que ellos puedan utilizar, ya en segundo grado este mismo estudiante sabe agrupar los
objetos en cantidades equivalente y realizan seriaciones de suma y resta, teniendo en
cuenta lo que se aprendio el afio anterior. Ya en tercer grado retoma nuevamente las
habilidades, conocimientos y conceptos aprendidos los afios anteriores y utilizan ese
algoritmo para poder desarrollar operaciones combinada o resolver problemas
matematicos propuestos de cualquier situacion.

Modelo de ensefianza del Método Singapur:

Para Oviedo & Panca (2017); quienes resaltan que una buena ensefianza radica en
enlazar los objetivos de la ensefianza - aprendizaje con el tipos de ejercicios y actividades
planteados a lo que van a realizar los estudiantes.

El patrén de educar en las matematicas haciendo uso de este método hace que se
organice siguiendo el grafico de: establecerse, transmitir, afianzar y entender. Para
obtener un mejor domino y aprendizaje de las matematicas los docentes y estudiantes se
debe centrar en la comprension del problema, una vez desarrollado esto, ellos mismos
recordaran los pasos y asi se aumentaran su capacidad de razonar, y emplearlo para la
resolucion de sus problemas. Fundar dicha ensefianza es también saber acerca de sus
intereses y sus experiencias para que no pierda el enfoque dl aprendizaje. Por tal motivo,
los maestros facilitan que un estudiante comprende nuevos términos, antes de presentarles
nuevos retos o experiencias.

Asi mismo nos dicen en la investigacion de Bastias, Olea y Trincado (2015)

mencionan que Edge (2014), adapto y actualizo un esquema ya plasmado en donde se
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utiliza los procesos de una sesion de clase, utilizando en método Singapur, basado en los
momentos de inicio, desarrollo y cierre, contando con todas sus actividades didacticas.
a. Comprension:

El inicio de la fase del Método Singapur para una mejor ensefianza, se basa en
recoger saberes previos sobre un tema y asi mismo haciendo uso de la parte concreta y
pictérica (donde es la etapa de inicio), ya que la parte abstracta se da a través de ese inicio
y ya usando un patrén mas verbal o mas légico para desarrollar lo comprendido al inicio
(esquematizar). Esta parte de la clase se divide en 3 aspectos importantes:

- Iniciacion: Es donde se va a otorgar al estudiante el uso de materiales concretos
para que logre estimular sobre un tema ya determinado y sobre la adquisicion
del nuevo conocimiento.

- Abstraccion. El docente le proporcionara ejemplo para que asi el estudiante
tenga la capacidad de asociarlo e integrarlo con el concepto o la temética ya
aprendida.

- Esquematizacion. Es donde el estudiante utilizara lo que se aprendiendo, para
ponerlo en practica en su vida diaria, sin perder el enfoque de la identificacion
de secuencia, relaciones o patrones adquiridos.

b. Consolidacion:

El objetivo de esta etapa es que el estudiante haya aprendido y entendido los
conceptos ensefiados en el nivel anterior, consolidandolo con el recuerdo de habilidades,
destrezas, ejercicios ludicos, usos de materiales concretos ya utilizadas.

c. Transferencia:

Es donde al estudiante se le propone otro tipo de ejercicios, tareas y este en base
a lo que se aprendido en los niveles anteriores, los tiene que desarrollar o poner en
practica, usando las heuristicas, estrategias o calculos matematicos, este es la parte final
de la clase con el Método Singapur, en donde se recogera informacién que tanto se logro
incluir la metodologia en la ensefianza del estudiante.

En esta etapa final, los conocimiento obtenidos se trasfieren, ya que lo usaran en
desarrollar problemas rutinarios 0 no, o en cualquier otro tipo de situacion que se le
plantee al estudiante.

d. Evaluacion:
El trabajo en la parte evaluacion, no se da a través del término de la ensefianza del

método Singapur, y se mide de forma integral la ensefianza aprendizaje, esto quiere decir
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que se considera la parte de evaluaciones diagnostica, al inicio de la etapa, para lograr
identificar los saberes previos y el conocimiento que tenga el estudiante, luego tenemos
una evaluacion de forma continua y formativa, que se durante el proceso de la ensefianza
del estudiante, con sus intervenciones orales y escritas, y se observa el avance mediantes
instrumento de recoleccion de datos que son las listas de cotejo, escalas valorativas, etc.,;
y la evaluacion sumativa que considera las diferentes tipos de pruebas globales que tienen
como proposito conocer la parte final, que tanto logro el estudiante en su aprendizaje,
generalmente tenemos a las pruebas escritas. (pp. 5 - 6.)
Resolucion de problemas matematicos con el Método Singapur:
a. Resolucion de problemas.

Raza (2020), en su trabajo nos menciona que el método Singapur, se basa en la
ensefianza para que se logre desarrollar cualquier problema de matematica, en donde
también apoya la capacidad de comprender el razonamiento légico matemaético, el
pensamiento creativo y critico, con el uso de materiales concretos y medios y materiales
audiovisuales.

Oviedo y Panca (2017) en Delgado y Giraldo (2018) lo expresan de esta manera:

Para desarrollar los problemas matematicos se debe empezar por comprender la
situacion que se presento e identificar los datos que nos proporcionan, y esto viene a dar
énfasis al proceso y al uso de estrategias y metidos que se va aplicar durante el proceso y
poder asi dar solucion a la pregunta del problema. Para encaminar la resolucion del
problema, se debe plantear una serie de preguntas como: ¢ Qué pide realizar el problema?,
¢Qué informacion y datos nos brinda?; para luego plantearlo como incdgnita, y asi nos
facilite disefiar un plan para darle solucién sin perder el enfoque gue tiene el método en
este aspecto que es graficar, o esquematiza la situacion, siendo un proceso importante
para hallar la solucion del problema que se ha planteado. (p. 22)

b. Los 8 pasos para resolver problemas matematicos basados en el método

Singapur:

Segun Oviedo y Panca (2017), en su investigacion nos menciona que para resolver
un problema matematico usando el método Singapur, se tiene en cuenta ocho pasos para
poder hallar la solucion problematica, siempre guiado de su docente y realizando su
debido acompafiamiento al estudiante, hasta que este logre la habilidad y capacidad de
poder desarrollarlo solo. Estos pasos son tomados del manual que explica el método

fueron los siguientes:
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- Se desarrolla una lectura del problema

- Se identifica de quien se esta hablando en la situacion problematica.

- Seilustra una barra (rectangulo) asociandolo al problema.

- Se realiza una relectura del problema oracion por oracion.

- Seilustra o esquematiza las proporciones presentadas en el problema.
- Sedistingue a la pregunta establecida.

- Se efectua las operaciones adecuadas para desarrollarlo.

- Se brinda la respuesta con sus unidades.

Se desarrolla lectura del problema:

Como primer paso, se debe realizar una lectura detenida del problema para
poder comprenderlo y entenderlo, si es necesario dos a mas veces realizar la
lectura, ya que gracias a eso se pasara sin dificultad alguna a la siguiente parte.

Suele haber diferentes tipos de problemas, el cual se requiere que el nifio
primero entienda el problema para asi poder identificar los datos, es importante
que este entienda las palabras y logre enfocarse en la operacion que va a utilizar
para dar solucién a la pregunta gque solicitan.

El estudiante debe interpretar los enunciados del problema junto con la
lectura que va realizando. Si esta lectura es coherente y se respetan los signos de
puntuacion, le sera facil resolver el problema, caso contrario el guia (docente)
debe orientar e intervenir para que el estudiante pueda decodificar las oraciones
del problema planteado.

Es muy importante que el tipo de problema que se plantee al estudiante,
tenga o se enfoque en un contexto que el nifio conozca, para que asi se pueda
entender y comprender con una menor dificultad y mas claridad de los datos
explicitos e implicitos.

Leonor se fue al mercado y compré 8 manzanas. Su esposo le regalo 4 mas.

¢Cuéantas manzanas tiene Leonor?

- Seidentifica de quien se esta hablando en la situacion problematica:

Se determina sobre que va a tratar el problema planteado, ayudandose con

estas preguntas:

¢De qué se habla en el problema?

¢De quién se habla en el problema?

Manzanas

de Leonor y su esposo
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Se ilustra una barra (rectangulo) asociandolo al problema:

Se dice que para un mejor aprendizaje se utiliza el modelo de barras. Esta
estrategia se basa en generar una mejor comprension usando materiales o
recursos que ayuden al pensamiento y a trabajar la parte metacognitiva del
estudiante, relacionando asi a los datos que lo brinden.

Cuando el estudiante logra realizar su aprendizaje, tiene la capacidad de
corregir o utilizar esta metodologia en otros contextos, trabajando de forma
independiente. La aplicacién de una evaluacién formativa y continua, asi como
la retroalimentacion que se brinde a los estudiantes ayudara en el proceso de
desarrollar la competencia de aprendizaje y la ensefianza de las matemaéticas de
esta metodologia

Lo que se reconoce en la ensefianza del método Singapur no es dar el
resultado o llegar a una solucién, sino le presta mas importancia en la solucion
y en el proceso usando las heuristicas para poder llegar a un desarrollo favorable
del problema, eso ayuda a plantear desafios y nuevos retos a los estudiantes, para
gue puedan realizarse nuevas interrogantes y contrastar el avance de la hipotesis

que realiza.

Se realiza una relectura del problema oracion por oracion:

Es aqui donde el nifio o nifia debe volver a leer el problema y cada
enunciado, para que sea mejor su entendimiento y se pueda obtener los datos
correspondientes del problema.

(1) Leonor fue al mercado y compro 8 manzanas

(2)  Elesposo le regalo 4 manzanas

(3)  ¢Cuantas manzanas tiene ahora Leonor?

Se ilustra o esquematiza las proporciones presentadas en el problema:

En esta fase en donde se debe esquematizar o ilustrar las cantidades que nos

brindan los datos para poder hallar el resultado del problema, el cual se desarrolla

para que pueda comprenderse eficazmente.

(1) Compro 8 (2) Le regalaron 4
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- Sedistingue la pregunta establecida:

Aqui debemos reconocer la interrogante y se debe colocar entre los signos

“17” respectivos.

. ¢A quién se menciona en el
¢De qué se habla en el problema?
problema?
Manzanas De Leonor
Compro 8 Regalaron 4

Y

- Se efectla las operaciones adecuadas para desarrollarlo:

Como nos damos cuenta cada oracion del problema presenta palabras que

ayudan a saber qué tipo de operacion debo emplear para poder elaborar los

graficos y el desarrolla que se debe realizar.

En este paso, se desarrollara de manera abstracta los datos que se usaron

en el grafico anterior, el cual seria de la siguiente manera.

- Se brinda la respuesta con sus unidades:

8+4=12

En este Gltimo proceso, se refiere a dar respuesta al problema con una

oracién corta y completa.

- Leonor tiene 12 manzanas.

Al observar en el ejemplo de problema el cual se logrd resolver de una

forma maés dinamica y con mayor entendimiento usando los 8 pasos del método

Singapur, sin perder la ilacion del enfoque que propone que es el CPA.

La metodologia de Singapur sirve mucho para el aprendizaje de las

matematicas en todo sus temas, ya que este parte con la comprension y el

entendimiento del problema, recorriendo cada uno de sus pasos y haciendo uso

de los materiales concretos a la mano para que asi pasa a realizarse una

representacion y al fin se logre darle un desarrollo al problema planteado.

Asi mismo Delgado, Mayta y Alfaro (2018) en su trabajo de investigacion

nos recalca que la mayoria de las estrategias del método utilizadas se sustenta
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bajo las teorias de Polya, quien este a su vez plantea pasos para poder
desarrollar un problema y hacer que la ensefianza - aprendizaje del estudiante
sea mas fructifera y asi pueda desarrollar capacidades y habilidad creativas para
hallar la solucién ante una situacion.

Polya hace mencién que se debe tener en cuenta 4 etapas para dar
solucion a un problema, haciendo uso del enfoque CPA o heuristicas siendo
estas: comprender el problema, plantearse un plan, dar ejecucion al plan y
examinar el desarrollo y la solucion. Durante en proceso de cada una de estos
pasos, se debe fomentar las preguntas donde se recoge la informacion sobre
que tanto el estudiante aprendid.

La importancia que se tiene al emplear el método Singapur en una sesién
de clase, es que va a permitir que un estudiante de primaria desarrollo de
manera autonoma los problemas planteados, haciendo uso de materiales
concretos, de formas pictoricas y llegar a la parte abstracta segin sea nivel,
para que asi logremos su desarrollo creativo y las habilidades matematicas.

2.2.5. Resolucion de problemas matematicos:

Segun Azinian (2000), nos sefiala que para dar solucion a un problema presentado
se debe tener en cuenta la posicion en la cual el individuo pone en accion el conocimiento
que tiene, se hace preguntas y lo transforma originando nuevos conocimientos. Sim
embargo, nos dice que todo conocimiento responde a problemas, circunstancias o
situaciones que se nos presente. Es decir que todo surge de un ambito funcional para que
luego se procese y se relacione con otros conocimientos, conservandolo, transmitiéndolo
y adoptandolo con la nueva modalidad del saber cultural.

Al desarrollar los problemas matematicos se logra acoplar las inteligencias
maultiples, entre ellas tenemos a: la inteligencia légico — matematico, la espacial, la
interpersonal, la verbal y la introspectiva.

A partir de este concepto se asegurara que el desarrollo de los problemas, va mas
alla de una competencia, de una capacidad, sino que se enfoca en la vida diaria y continua
en la realidad, ya que se articulan inteligencias que ayuda a desarrollar al estudio como
persona social.

Segun Fernandez (2013) nos menciona que la resolucion de problemas integra a
uno de los propositos mas basicos del aprendizaje de habilidades, como lo es la capacidad

para traducir de unos lenguajes a otros, conocimiento de estrategias, facilidad para la
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representacion; siendo importante comprender lo que enuncia y la potencialidad para
hacer uso de la parte mental y representar lo que se nos esté proporcionando, observar la
manera posible de darle una solucién y sobre todo valorar y comprobar el resultado.

Segun Pifiero, Pinto y Diaz (2015), nos menciona que desarrollar un problema
matematico es un tema de mucha importancia ya que va de la mano que el estudiante
también consolide su desarrollo en las competencias del area. En la evolucion de toda la
educacion del ser humano, se evidenciado que el desarrollo de estos es una de las
actividades donde la persona utiliza su forma de pensar y la parte intelectual, ya que se
ve influenciada por la parte de actividad cientifica y la educacion, sin dejar de lado la
situacion actual ni la meta que se quiere lograr. Definiendo asi que esta claro que el
resolver problemas forma parte tanto de la rutina diaria, como el planteamiento de una
buena estrategia para darle solucion, empleando asi todos los conocimientos obtenidos.

La Real Academia Espafiola (2001), llega a la definicion de proposicion o
dificultar de solucion dudosa. Entonces podemos concluir que el problema son
situaciones de incertidumbre el cual produce en el estudiante una reaccion de busqueda a
una solucion y resolucién mediante un procedimiento.

Matematicas

Segun la Programacion curricular MINEDU (2016), nos hace mencién que el
aprendizaje del area ayuda a moldear personas capaces de analizar, sistematizar,
organizar y buscar cualquier tipo de informacion, con el fin de captar e interpretar el mudo
a su alrededor, tomar decisiones, resolver dificultades y problemas en distintas
situaciones, desenvolverse en la sociedad, utilizando estrategias flexibles y
conocimientos matematicos. (p.152)

Esto quiere decir que el area de matematica es muy importante, ya que implica
que se usa en el dia a dia de una persona, ya que gracias a ellos permite a este ser realizar
actividades cotidianas como ir al mercado, comprar en la tienda, entre otras.

Competencias del area de matemaética

Como nos menciona en la Programacion Curricular MINEDU (2016) nos dice que
las “matematica es una actividad humana y ocupa un lugar relevante en el desarrollo del
conocimiento y de la cultura de las sociedades, se encuentra en constante desarrollo y
reajuste, por ello, sustenta una creciente variedad de investigaciones en las ciencias, las
tecnologias modernas y otras, las cuales son fundamentales para el desarrollo integral del

pais. El aprendizaje de la matematica contribuye a formar ciudadanos capaces de buscar,

36



organizar, sistematizar y analizar informacion para entender e interpretar el mundo que
los rodea, desenvolverse en €l, tomar decisiones pertinentes y resolver problemas en
distintas situaciones, usando de forma flexible estrategias y conocimientos matematicos.”
(pp. 152)

“El nivel de logro de los estudiantes de la Educacion Bésica se favorece por el
desarrollo de las diversas competencias. A través del enfoque centrado en la resolucion
de problemas, el area de matematica promueve y facilita que los estudiantes desarrollen
y vinculen las siguientes competencias:

- Resuelve problemas de cantidad : Consiste en que el estudiante solucione
problemas o plantee nuevos problemas que le demanden construir y comprender
las nociones de nimero, de sistemas numéricos ,sus operaciones y propiedades
,ademas de dotar de significado a estos conocimientos en la situacion y usarlos
para representar o reproducir las relaciones entre sus datos y condiciones .Implica
también discernir si la solucion buscada requiere darse como una estimacion o
calculo exacto ,y para ello selecciona estrategias ,procedimientos ,unidades de
medidas y diversos recursos . (pp. 154)

- Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio: Consiste en lograr
caracterizar y generalizar regularidades y el cambio de una magnitud con
respecto de otra, a través de las reglas generales que le permitan encontrar valores
desconocidos, determinar restricciones y hacer predicciones sobre el
comportamiento de una fendmeno. Para ello plantea ecuaciones, inecuaciones y
funciones, y usa estrategias, procedimientos y propiedades para resolverlas,
graficarlas o manipular expresiones simbdlicas. Asi también razona de manera
inductiva y deductiva para determinar leyes generales mediante varios ejemplos,
propiedades y contraejemplos. (pp. 163)

- Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion: Consiste en que se
orienten y describan la posicion y el movimiento de objetos y de si mismo en el
espacio, visualizando y relacionando las caracteristicas de los objetos con formas
geométricas bidimensionales y tridimensionales. (pp. 170)

- Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre: Consiste en que el
estudiante analice datos sobre un tema de interés o estudio o de situaciones

aleatorias, que le permitan tomar decisiones, elaborar predicciones razonables y
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conclusiones respaldadas en la informacion producida.” (Programacion
Curricular, MINEDU 2016, pp. 178)

Tipos de problemas:

Es importante analizar la estructura y composicion del problema antes de proponer
un plan, puesto a que todos los estudiantes tienen diferente ritmos de aprendizaje y no
todos van a captar por igual, entonces ellos deben emplear diversos tipo de metodologia
y estrategia para su ejecucion del problema, donde aquellas se pueden clasificar en:
hechos numéricos, conteo y modelado directo.

Segun Pifiero, Pinto y Diaz (2015), clasifica a los problemas utilizando a la
estructura de Foong (2002), que se sintetiza en la figura 1, donde los clasifica en
estructuras, siendo estas de forma abierta y de forma cerrada.

Figura 1
Clasificacion de problemas segin Foong (2002)

PROBLEMAS
Estructura cerrada Estructura abierta
Problemas Problemas no Problemas Investigaciones _Problemas de
rutinarios rutinarios reales aplicados matematicas final abierto cort6

Nota: El esquema representa a los tipos de problemas de “;Qué es la Resolucion de
problemas?” (p. 8), por J. Pifiero, E. Pinto y D. Diaz, 2015, ;Qué es la Resolucion de
problemas?

a. P. de estructura cerrada. Son aquellos que estan bien planteados, y se logra
entender en su formulacion, teniendo y presentando asi una respuesta sencilla y
correcta, con el cual se ayudaria con los datos que se evidencien dentro del
problema. Teniendo la clasificacion de los problemas rutinarios y los no rutinarios:

- Problemas rutinarios: Se da cuando al inicio de una sesion se aprende sobre un

tema especifico para después evaluar las habilidades del razonamiento del
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analisis del estudiante se plantean y resuelven problemas, ensefiados mediantes
modelos y estrategias. En esta categoria encontramos a la parte de la aritmética.
Problemas de proceso o no rutinarios: Se les denomina de es esa forma ya que
dan importancia al trabajo de las heuristicas o estrategias para desarrollar un
problema que se plantea de forma casual. Generalmente este tipo de problemas
no se enfoca a un tema en especial.

Estos tipos de problemas desarrollan mucho las habilidades matematicas, ya que

influye mucho el razonamiento y la comprension, porque se resuelve utilizando la

estrategia de le heuristica, y asi poder demostrar el procedimiento de su resolucion.

b.

P. de estructura abierta: Estos problemas no tienen una formulacion establecida, ni
los datos son claros, y asi mismo no permite llegar a una solucion correcta, por lo
tanto se denominan que estan “mal estructurados”; estoy problemas pueden ser
reales a las investigaciones matematicas o preguntas cortas abiertas, sin ser

especificas a un tema estudiado.

Problemas reales aplicados: Se busca hallar la matematica en problemas de

situacion real.

Investigaciones matematicas: Se desarrolla el pensamiento creativo y divergente,
trabajando su misma exploracién, tabulacion de datos, proponer conjeturas,
justifica y generalizar sus hallazgos, son ejercicios abiertos.

Problemas de final abierto corto: Son problemas que se plantean luego de haber
finalizado con un tema especifico, contiene muchas estrategias heuristicas,
muchas respuestas. (2015. pp. 7 al 9).

La Heuristica de los problemas:

Segln Azinian (2000), nos menciona que la heuristica es la capacidad de

descubrir estrategias a partir de principios que aun no siendo establecidos pues logran y

estimula al aprendizaje y al desarrollo de problemas.

Segun Pifiero, Pinto y Diaz (2015), nos dice que la heuristica es la ensefianza a

resolver problemas. Esto se debe a que lo antes mencionado son estrategias y

metodologias para desarrolla y darle solucion a un problema, esto lo menciona Foong.

Polya siendo un pilar en implantar este concepto determina que el sujeto en este caso

estudiante puede encontrar la solucién a un problema, siempre y cuando este bien

ensefiado.
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No menciona también que Polya (1979) planted una secuencia de fases a base
de su observacion siendo estas: entendimiento del problema, diselo de un plan, aplicacion
de dicho plan y comprobacion de la solucién obtenida.

Entonces investigado los autores se entiende que la heuristica es desarrollar un
problema con muchas estrategias y metodologias, llegando a una solucion indicada por
descubrimiento.

Etapas de la resolucion de un problema:

Segun Azinian (2000), indica que, al resolver una cuestion matematica, hay que
tener en cuenta 4 etapas, las cuales son:

“Comprender el problema, lo que se basa leer detenidamente el problema, para
asi identificar los datos mencionados, la pregunta hacia donde queremos llegar
y sus limitaciones. Para ello se debe leer cuidadosamente, decidir que se esta
buscando, encontrar los datos, considerar cada parte, estableces relaciones entre
las partes.

- Disefiar un plan, en donde se buscara relacionar con situaciones similares ya
resueltas, suponer lo contrario de lo que se quiere demostrar, resolver primero un
problema similar, mas sencillo, pensar en iméagenes visuales, dividir el problema
en subproblemas, estudiar casos concretos para encontrar un modelo o patron,
plantear el mismo problema con nimeros mas faciles de palpa, manipular,
representar cantidades e ideas utilizando una notacion apropiada y suponer el
problema resuelto, si se logra utilizar las heuristicas.

- Ejecutar el plan.

- Examinar la solucion obtenida, decidiendo si la respuesta tiene sentido, verificar
si se cumplen todas las condiciones y verificar las operaciones realizadas.” (pp
23— 24)

Segun Pifiero, Pinto y Diaz (2015), que cita al método Polya desarrollado en 1979,
donde en la tabla 1 se observan orientaciones de las fases que pueden favorecer en
desarrollar un problema:

Tabla 1:

Fases de la resolucion de problemas de Polya (Resnick y Ford, 1992)

| Comprensién del problema
Como punto de inicio )
) - ¢Cual es la pregunta?
se tiene que leer y ) _
- ¢Qué datos nos brinda?
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llegar a una

comprension

- ¢Qué situaciones nos sefiala?

- ¢Es posible cumplir con las situaciones?

- ¢Son suficientes lo que se nos brinda para poder efectuar y
hallar lo que nos solicitan? ;O son no suficientes? ;O son
contradictorias?

- Esquematizar con una figura.

Como punto dos se va
a descubrir las
comparaciones que se
encuentren en los
datos y lo que pide
ubicar, para asi poder
ejecutar un plan para
que se pueda

desarrollar.

Concepcidn de un plan

- ¢Has visto algun otro problema parecido?

- ¢Conoce alguna estrategia 0o metodologia que ayude a
desarrollar el problema?

- Observe la incdgnita. E intente recordar algin problema
familiar que tenga incdgnita igual o parecida.

- ¢Yahas resuelto antes algun problema relacionado con el que
se te plantea?

- ¢Podria volver a usarlo? ;Puedo emplear ese resultado?
¢Puedo emplear su metodologia? ¢Debo implementar algin
elemento auxiliar para utilizarlo nuevamente? ;Puedo volver
a plantear el problema? ¢Puedo plantear de forma distinta?
Volver a lo planteado inicialmente.

- Si tienes problemas con el reto ofrecido, considera resolver
primero uno relacionado. ¢Puedo imaginar un problema mas
accesible, relacionado con el mismo? (Existe algun

problema mas general? ;Algan problema mas particular?

¢Algan problema analogo? ¢Podria resolver una parte del

problema?

Como tercer punto se
va a concretar el
desarrollo de o
planificado, llevando a

cabo el plan propuesto

Efectuar el plan
- Cuando se vaya a desarrollar el plan que se present6 o se
propuso, tiene que verificar cada uno de los pasos y métodos

a utilizar para observar si es correcto y se puede demostrar.

Cuarto punto se va a
examinar lo que se

obtuvo como solucion

Final Revision
- ¢Se podra comprobar la resolucion?

- ¢Puede verificar el raciocinio utilizado?
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- ¢Habra otra manera o forma de hallar el mismo resultado?
- ¢Se puede notar en primera instancia?
- ¢Se puede volver a utilizar la estrategia empleada para

desarrollar alguno otro problema similar?

Nota: El esquema representa a los tipos de problemas de “;Qué es la Resolucion de
problemas?” (p. 10), por J. Pifiero, E. Pinto y D. Diaz, 2015, ¢Que es la Resolucion de
problemas?

Las etapas mencionadas en la tabla antecedida, esté establecida segun Polya, el
pilar de esta estrategia, muestra una serie de preguntas con el cual se puede ayudar como
guia para buscar que nos piden en cada fase. En la figura a continuacion se muestra el
proceso y como se pueden desarrollar los problemas del rea de matematica y da énfasis
a la estructura del programa de este estudio en el cual se aplicara el Método Singapur
en el desarrollo y mejora de estas fases descritas.

Figura 2

Estrategia de Polya para la resolucion de problemas.

Comprender el problema

L]

Concebir un plan

v i '

Relacion datos - incognita Problemas auxiliares Plan de solucion

- Ejecucidn del plan

!

Examen de la solucidn obtenida

Nota: El esquema representa a los tipos de problemas de “Estrategias de ensefianza de la
resolucion de problemas matematicos. Fundamentos tedricos y metodologicos” (p. 181), Y.
Perez (2011), Estrategias de ensefianza de la resolucion de problemas matematicos.

Fundamentos tedricos y metodoldgicos.

Entonces optare por Perez (2011), quien cita a Polya (1984), nos menciona que
se debe tener en cuenta los siguientes pasos, fases, para poder desarrollar un problema:
a. Comprender el problema: Es donde el estudiante debe dar inicio con la lectura del

problema para asi facilitar su comprension, lo cual podra identificar los datos y

entender lo que se esta pidiendo resolver y hallar. Por tal motivo es profesor debe
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observar si este ha comprendido el analisis verbal del problema, para darle soluciones
y ayudar con interrogantes que le habran camino a su desarrollo. De tal forma que el
estudiante pueda hacer diferencia que es lo que tiene que resolver y que pregunta
tiene que contestar, dando un desarrollo con lo que se tiene analizado dentro del
problema.

Disefiar un plan: Polya nos indica que para disefiar un plan debemos saber que
estrategias, que calculos y que metodologia debemos emplear para poder desarrollar
y hallar la soluciones del problema que se ha planteado. Esto quiere decir una vez
que se haya comprendido el problema, los datos brindados, entonces el estudiante
debe pasar a la siguiente fase, en este caso disefiar un plan para que pueda darle una
solucion, ya que esto depende a que el individuo tenga saberes previos, para asi
cuando trabaje con el docente sea méas facil concebir un plan a través de
orientaciones, preguntas o sugerencias y el estudiante vaya adquiriendo poco a poco
el plan que llevara a cabo.

Ejecucion del plan: Es la etapa en donde el estudiante va a ejecutar el plan que ha
disefiado, empleando conocimiento que ya maneja y usando sus competencias
creativas, del pensamiento sobre la resolucion del problema. Dicho esto el estudiante
debe tener bien el claro que su plan, debe llevarlo a cabo de forma cuidados y revisar
cada detalle. Con apoyo del docente que guiara en todo el transcurso que conlleve
una buena ensefianza y un buen aprendizaje de la ejecucion de desarrollar problemas
y se ejecute cada paso de este segun su plan establecido.

Examinar la solucion obtenida (vision retrospectiva): Una vez ejecutado,
desarrollado y dado la solucion al problema, el estudiante reexaminara el plan que
disefio, su solucion y el resultado del problema. Esta fase permite a que el afiance
sus conocimientos obtenido. El trabajo del docente debe ser de aprovechar este
momento para relacionar el problema resuelto planteando otros similares y que asi
pueda reforzar lo que ya se aprendio.

Se puede decir que estos pasos sefialados que se emplea para desarrolla un

problema matematico han sido planteado por Polya, y que brinda apoyo para que un

estudiante en aprendizaje, logre comprender lo que se le plantee, disefie con

conocimientos y estrategias un mejor plan para dar solucion, lo ejecute utilizando su

razonamiento y llegue a una solucién para luego comprobar y examinar lo que realiza y

consolide su aprendizaje.
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Siguiendo estos pasos mencionados, se implementara con el enfoque CPA del
Meétodo Singapur para que los estudiantes mediantes estas etapas de concreto, pictorico y
abstracto tengan apoyo y desarrollen con mucha mas facilidad los problemas matematicos
de acuerdo a su ciclo, grado, edad, y sobre todo el tema especifico.

2.3.Definicién de términos bésicos:

Programa: Segun la clasificacion internacional normalizada de la educacion (CINE
— 2013), nos sefiala que un programa es cuando se desarrolla un grupo de sesiones con
tareas o actividades educativas estructuradas con el propésito de mejorar la ensefianza y
el aprendizaje de los estudiantes.

Método: Bunge (2017) nos dice que hablar de método es hablar sobre una serie de
pasos para aplicarlos en el desarrollo de problemas planteados.

Resolucion de problemas: Kempa (1986) nos dice que el desarrollo de los
problemas matematicos, 1o compone a una serie de procesos que se tiene que elaborar
dentro del cerebro para que asi un sujeto le pueda dar solucion, el cual se va a trabajar la
memoria a corto y largo plazo, implicandose desde el entendimiento, eleccion y el uso
adecuado de estrategias a aplicar para llegar a la resolucion.

Enfoque educativo: Soler, Cardenas y Hernandez (2018), nos menciona que en un
salon de clase, al realizar una sesién o una actividad, es donde nacen las situaciones y
los eventos y es ahi donde surge la ruta a seguir para poder hacer frente al ambito
educativo, generandose las relaciones del aprendizaje y la ensefianza que se puedan
obtener de forma horizontal.

Competencias matematicas: Segun Calderon y Camacho (2014) nos dicen que la
competencia matematica es la capacidad que tiene un ser para trabajar y relacionar la
parte numeérica con sus calculos matematicas basicos, y sobre todo la habilidad en el
razonamiento matematico, en el caso de interpretar distintas situaciones, y asociarlas a
las matematica para la vida.

Estrategia: Rivera y Malaver (2011), nos menciona que es un conjunto de acciones
0 métodos coherentes que permite encaminar hacia un objetivo un tema en especifico, y
relacionandolo con las matematicas, seria el uso de todos los recursos para mejorar de
forma eficaz la comprension y la resolucion de algun ejercicio o actividad planteada en
mencionada area.

Etapa concreta: Segun Linares (2007), sefiala a Jean Piaget como maximo

representante de la teoria del desarrollo cognitivo del ser humano, y este a su vez
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menciona a esta que se da durante los 7 a 11 afios de vida, en donde el estudiante cursara
el nivel primario y antes que se desarrolla la parte mental y los célculos, pues el nifio
debe trabajar usando sus sentidos (oir, experimentar, palpar) para que asi sea mas sencillo
desarrollar el pensamiento creativo hacia lo 16gico — matematico.

Etapa pictérica: Tello, Lépez y De la Cruz (2013), mencionan que esta etapa en
donde el nifio representara con esquemas, dibujos, barras, lo que se logr6 extraer de la
etapa pasada, plasmando asi las cantidades matematicas reales para luego ser utilizada
en la siguiente etapa.

Etapa abstracta: Esta etapa para Tello, Lopez y De la Cruz (2013), también hacen
mencién que en esta etapa es donde se va adquiriendo el desarrollo de las operaciones
formales, en donde se va a permitir razonar, pensar para que organice sus ideas y los
utilice como algoritmos calculos en su mente sin perder lo aprendido ya en la parte
concreta y en la pictdrica.

Prueba psicopedagogica: Para Torres (2010), nos sefiala que una prueba
psicopedagdgica esta conformada por una serie de actividades cuyo propdsito es recoger,
analizar, recaudar informacion sobre un tema en especifico y sobre necesidad de quien
lo esté aplicando con el fin de en base a los resultados brindar apoyo y seguimiento para
que se consiga una mejoria en el avance educativo de los nifios.

2.4.Formulacién de hipotesis
2.4.1. Hipdtesis general:
El Programa “Método Singapur” influye significativamente en la resolucion de
problemas matematicos de estudiantes, tercer grado de primaria de una Institucion
Educativa-Nepefia-Ancash-2021.
2.4.2. Hipotesis especificas
H1: EI Programa “Método Singapur” influye significativamente en la dimension
comprension en la resolucion de problemas matematicos de estudiantes, tercer
grado de primaria de una Institucién Educativa-Nepefia-Ancash-2021.
H>: El Programa “Método Singapur” influye significativamente en la dimension
disefiar un plan en la resolucién de problemas matematicos de estudiantes, tercer
grado de primaria de una Institucion Educativa-Nepefa-Ancash-2021.
Has: EI Programa “Método Singapur” influye significativamente en la dimension
ejecutar el plan en la resolucion de problemas matematicos de estudiantes, tercer

grado de primaria de una Institucion Educativa-Nepefa-Ancash-2021.
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Ha: EI Programa “Método Singapur” influye significativamente en la dimension
examinar la solucion en la resolucion de problemas matematicos de estudiantes,

tercer grado de primaria de una Institucion Educativa-Nepefia-Ancash-2021.

46



2.5.0peracionalizacion de variables:
Tabla 2:

Variable independiente: Programa “Método Singapur”

TECICA -
VARIA DEFINICION DEFINICION DIMENSIO ESCALA DE
INDICADORE ITEM INSTRUME .
BLE CONCEPTUAL OPERACIONAL NES CADORES S SNT(;JS MEDICION
- Para poder aprender de | En el programa basado en el e Manipula el material | Se desarrolla en
forma dinamica y facil a | método Singapur, se realizaran con que se va a| cadaunade las
desarrollar problemas | unaserie de actividades basadas en Nivel trabajar. actividades
matematicos, se debe hacer | la  resolucion de problemas Concreto e Organiza datos con el propuestas en
con el uso del Método | matematicos, usando materiales material concreto apto | |4 sesiones del .
Singapur, en su enfoque | concretos, y haciendo ejercicios de para la clase. orograma Ordinal:
. CPA, ya que este se basa | manera individual, pares y en : eLogro
s 32 en la teoria del aprendizaje | grupo. * Relp_resenta con - un destacado
S S : . grafico, los datos | Se desarrollaen
e 2 donde el estudiante debe | Se desarrollara a traves de 15 _ (18 a 20)
2o : - e obtenidos cada una de las La
S o aprender de forma creativa, | sesiones de aprendizaje, donde se Nivel ibuia | idad tividad observacién | ¢ Logro
28 esta 4rea que es para la | trabajara problemas matematicos, Nive o Dibuja las cantidades |  actividades Sirects orevio (14 a
£ 3 vida. Soto(2015), que citaa | para que los estudiantes apliquen | " ctorico presentadas. propuestas en 17)
= % Yeap Ban Har, (2019). este método y entender mejor lo * Asocia la pregunta del | las sesiones del Escala
g % que se le plantea. problferna con  su programa. valorativa eEn proceso
> 8 Se facilitara temas acorde a su solucion. _ (11a13)
a comodidad para dialogar y sacar e Efectia haciendo uso | ga desarrolla en eEn inicio
un producto de ello. de I_os calculos | 42 una de las (00 a 10)
Nivel necesarlos para actividades
resolver el problema.
Abstracto propuestas en
e Redacta su respuesta | ) del
en base a la pregunta as Seslones de
planteada. programa.
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Tabla 3:

Variable dependiente: Resolucion de problemas matematicos

TECICA -
VARIA DEFINICION DEFINICION DIMENSIO ESCALA DE
BLE CONCEPTUAL OPERACIONAL NES INDICADORES ITEMS II\IIESI\'II'TI_?(;JSM MEDICION
- Los problemas | La resolucion de estos problemas e;Entiende todo lo que
matematicos son | matematico desempefia un rol muy menciona dentro del problema?
situaciones presentadas en | fundamental hoy actualmente, ya e Explica con sus propias | Problem
donde se hace uso del | que gracias a ellos desarrolla las y alabras el roblema | a 1;2;
- . que g . Comprension pl do? P 345 o Alto:
conocimiento previo y los | capacidades de los estudiantes del problema planteado® 459, Prueba - )
8 examina y cambia, para asf | para que puedan dar solucién a un e/ ldentifica los datos del | 6;7;8; ) PD: 26 a31
2 5 9: 10 Bateria PC
B obtener un nuevo | problema planteado. problema” ; oei )
° £ conocimiento. Para eso se | Motivo por el cual se enfocara en o Identifica lo que se pide hallar S"fOPe a9 | Universal:
g necesita que el estudiante | las dimensiones presentadas y se en el problema? ogica 80 a 99
= descubra, interact(le de | desarrollaran de manera dinamica, e ;Plantea el procedimiento que Evalta-3 | ,\1edio:
g £ forma creativa. Azinian | con la manipulacion de materiales se debe realizar? PD: 14 3 25
A S (2000), concretos, materiales impresos, e ;Reconoce la estrategia que PC
= 5 temas de interés para que el usara para desarrollar el | Problem . y
T o . i o problema? a1 2 Universal:
O estudiante  desarrolle  dicha | Disefiar un oo 30475
S8 capacidad y asi se comparta plan o ;Se plantea un esquema o | 345 Observacié _
S ianci i i6 afica para dar | 6;7;8; ¢ Bajo:
3 experiencias, de manera virtual. representacion grarica p N
g desarrollo al problema? 9;10 _ PD: 05a 13
i e ;Verifica si reconoce algin Lista de PC
otro problema parecido o cotejo Universal:
similar? 1225
Ejecutar el ¢Realiza la operacién | Problem
lan correspondiente? al;2
P 3; 4, 5;
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o ¢Escribe la respuesta en una| 6;7;8;
oracion corta? 9;10

o ¢Verifica si el resultado
obtenido va acorde con su
disefio de plan formulado?

e ¢Revisa que la estrategia
formulada llega a la
resolucion?

®¢,Comprueba la solucion que
realizo?

o ¢ Reconoce que su respuesta es lo | Problem

Examinar la | dUe se pide a la pregunta? al; 2
solucion @ ¢ldentifica si se puede usar otro 3;4;5;

tipo de estrategias para| 6;7;8;

desarrollar el problema? 9; 10

e ¢Evalua su desarrollo y solucion
al problema?
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CAPITULO I
METODOLOGIA
3.1. Tipo de Investigacion:

Atendiendo al proposito de la presente tesis se desarrollo segun el grado de abstraccion
es aplicada, bajo un plano cuantitativo y su disefio cuasi experimental. Asumiendo como
variable dependiente la resolucion de problemas matematicos y como variable independiente
el Programa basado en el Método Singapur, donde se ejecut6 la intervencion, y luego se
examino la presencia de un vinculo directo e influyente entre ambas variables. Como lo
confirmo Hernandez, Fernandez y Batista (2014) “En el proceso de investigacion es necesaria
la utilizaciéon de una metodologia, ya que ayudar a que el trabajo que se esta realizando sea
méas completo, y sobretodo presente bases sélidas, confiables y estructuradas, para que
cuando se necesita interpretar la informacion sea mas claro.” (p.88)

3.2. Meétodo de Investigacion:

Partiendo de la definicion de Herndndez, Fernandez y Batista (2014), dicha
investigacion fue hipotético deductivo, ya que parte de la elaboracién y formulacién de la
hipétesis, llegando asi a las conclusiones. Asi mismo se utilizé el método experimental pues
se aplicd un programa basado en el Método Singapur a un grupo experimental donde se
observd y sistematizd los resultados que se obtuvieron de su ejecucion.

3.3. Disefio de investigacion:
Se trabajo con un disefio cuasi — experimental en la contratacion de la hipétesis
(Hernédndez, Fernandez y Baptista, 2014) donde se manipulo un grupo experimental,

y un grupo control, cuyo esquema es:

GE: 01 -X-0
GC: 08 ----04

Donde:

GE: Estudiantes de 3ero “B” de Educacién Primaria de la Institucion Educativa “Marcos
Evaristo Villacré”

O1: Grupo experimental (pretest)

X: Programa basado en el Método Singapur
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O2: Grupo experimental (posttest)
GC: Estudiantes de 3ero “A” de Educacion Primaria de la Institucion Educativa “Marcos
Evaristo Villacré
Os: Grupo control (pretest)
O4: Grupo experimental (posttest)
3.4. Poblacion, Muestra 'y Muestreo:
3.4.1. Poblacion:

Para Naupas, et. al. (2018) nos menciona que la poblacion es cuando se habla
del total de sujetos de estudio, donde se tomd en cuenta las caracteristicas. Mencionada
poblacion pueden ser sujetos, objetos, hechos o fendmenos, que sefialen y se enfoquen a
estas caracteristicas ya mencionadas para la investigacion.

Dicha investigacion, tuvo una poblacion constituida por estudiantes cuya
caracteristica de edad se encontraron entre los 8 y 9 afios de edad cronolégicamente, de
las secciones “A” y “B”, del tercer grado de educacion primaria, de la institucion
Educativa Marcos Evaristo Villacré, del distrito de Nepefia en Ancash, siendo un total
de 37 estudiantes.

Tabla 4.
Seccion de los estudiantes de la 1.E Marcos Evaristo Villacré - Nepefia

Seccion Mujeres Hombres Total
Tercero A 07 11 18
Tercero B 09 10 19
Total 16 21 37

Nota. Nomina de matricula de la I.E. 2021
3.4.2. Muestra:

De acuerdo con Naupas, et. al. (2018) donde define de la poblacion una pequefia
proporcién es denominada como muestra, por lo que demuestra que sus caracteristicas
son necesarias para la investigacion, siendo bastante clarecida para que no se genere
desorden alguno.

La muestra lo conformaron 19 nifios de la Institucion Educativa “Marcos

Evaristo Villacré”, del distrito de Nepena en Ancash (2021).

51



Tabla 5.
Grupos de estudiantes de la 1.E Marcos Evaristo Villacré - Nepefia

Grupo Seccion Mujeres Hombres Total

Control Tercero A 07 11 18

Experimental Tercero B 09 10 19
Total 37

Nota. Nomina de matricula de la I.E.
Criterios de inclusion:
Se incluyeron a hombres y mujeres.
Se incluyeron a los estudiantes que asisten puntualmente a todas las clases.
Criterios de exclusion.
Se excluyeron a estudiantes con habilidades de aprendizaje diferentes.
Se excluyeron a estudiantes que no asisten regularmente a clase.
Se excluyeron a estudiantes que no tienen permiso concedido por los padres de
familia para participar de la investigacion.
3.4.3. Muestreo:

Para Otzen y Manterola (2017) el muestreo es un instrumento que requiere
una investigacion cientifica, que tiene por objetivo establecer que elementos de la
poblacién deben observarse, con la finalidad de realizar inferencias sobre dicha
poblacion.

Para definir la dimension de la muestra se aplicé la técnica del muestreo no
probabilistico de manera intencional o por conveniencia del investigador resultando de
esta manera que la seccion “B” seria el grupo experimental y la seccion “A” el grupo
control.

3.5. Técnicas e Instrumentos de recoleccion de datos:
3.5.1. Técnicas:
Las técnicas que utilizada en el trabajo de investigacidn, recoger informacion

y medir la variable dependiente fue la evaluacion y observacion.
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3.5.2. Instrumentos:
El instrumento de prueba escrita - Bateria Psicopedagdgica Evalta-3 fue el
que se empled la medicion de la variable dependiente:

Denominacién: Bateria Psicopedagogica Evalua-3 RP-3

Autores: Garcia Vidal Jesus y Gonzales Manjon Daniel

Afio: 2004

Estandarizado por: Instituto Psicopedagogico EOS Perd

Tipo de aplicacion: Colectiva e individual

Margen de aplicacion: Nifios y nifias que finalizan el 3er grado o inician el 4to
grado del nivel primario.

Caracteristica: El instrumento estd dividido por sub grupos, pero por la
significatividad y necesidades de la investigacion lo que se empleara y medira es la
suficiencia en que el estudiante demuestra en desarrollar y efectuar los problemas de
aritmética.

Duracion: 20 minutos

Insumos: Cuadernillo de respuestas, un lapiz y un borrador

Validez y confiabilidad:

Las fases y el proceso que tuvo la produccién de la bateria Evalia -3 fueron
las siguientes:

FASE N° O1: El proceso de elaboracién y ensayo piloto. Inicialmente (desde
mayo de 1999 hasta diciembre de 1999), se desarrolld con el uso de tablas de
especificaciones (objetivos por contenidos), relacionados a lo que se espera deben
aprender los estudiantes de 3ero de primaria, esta prueba se aplicé a un nimero
reducido de estudiantes para precisar los siguientes aspectos:

- Observar si son entendibles y claras las instrucciones de cada sub prueba.
- Precision del tiempo dado para cada actividad.
- Configurar la Bateria Evaltia-3 de caracter “cuasi - experimental”

FASE N° 02: Elaboracién, cimiento y se aplicé la prueba de forma “cuasi -
experimental”. Luego de su elaboracion se aplicé a 75 nifios aproximadamente el cual
fueron divididos en tres grupos equitativos (desde mayo a septiembre de 2000). Por

lo tanto los que se obtuvo se puedo verificar observar lo siguiente:

53



- Disminncion de loz items que se considersron dificaltosos o poco entendibles (e
eliminaron squellos rems que no superaron el 0.300).

- Se organizo de forma mas facil los items, en donde gracias al resultsdo los de mayor
dificaltan iban 5l fina v los mas sencillos al inicio de la sub proeba.

- Coafigursr la Bateria Evalos-3 de caracter cuasi - experimental

FASE N® 03: Construccion ¥ experimentacion de la prueba experimentsl
Despues de la elaboracion del instramento se aplico a um aproximado de 1000
estudiantes para obtener inforrmacion v realizar el analisiz estadistico (diciembre de
2001 a mayo de 2002).

Dara vegificar la fishilidad de laz prusbas, la dificuksd, dizcriminscion y
varianza de los ftems se wtilizo el programa informatico Mefrix (Ides, Investizacion
¥y Desamollo 5.A) v para la determinacion de las comelaciones extemas (coa el
rendimierto escolar) e internas (entre las distintas partes de la prueha) atilizamos el
programa informatico SPSS (Version 11.5).

Lo mas relevarts de la informacion que se obtuvo de la experimentacion de la
batena psicopedazozica fueron:

1) Unos mdices de dificultad de los diferentes rems que oscilan desde 0927 hasta
0.198, a partir de ello los mems se pudierom ordemar em fumcion al grsdo de
complejidad.

2) Unos imdices de fiabilidad de cada una de las sub-pruebas que giran entre 0.950 ¥
0.540.

3) Adecuada correlacion con los confrastes externos establecidos, em particalar, con
2] rendimiento escolar alcanzado por los estudiantes durante el mizmo grado en que
s aplicd la prueba experiments]l F:ta comelacion se concrets en un coeficiente de
Pearsom 0.6826 (nivel de siznificacidn del 0.01).

4) Alto indice de homogeneidad que muestran las altas comelaciomes de los resultados
globales de la batena pzicopedagogica con los obtenidos por los distintos subtests que
la componen. Tambien sz realizo un analisis de cada mem para elaborar la prusha
definitiva ®
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3.6.  Técnica de procesamiento y andlisis de datos:

La informacion recopilada gracias a la aplicacion de técnicas e instrumentos de
medicion fue tabulada y procesada mediante el programa Microsoft Excel del paquete de
Office 2019, ademas, en dicho programa se construyeron las tablas de frecuencias y graficos
de barras para cada variable y sus dimensiones como parte de la estadistica descriptiva.

Para tratar la informacion obtenida del pretest y el postest se empleo el software SPSS
17, desde prueba de hipotesis, medidas de dispersion tablas de doble entradas y simples
siguiendo las pautas dadas por Steel.
3.7.  Aspectos éticos:

En la investigacion no llegé a evidenciar algun tipo de plagio de informacion, de tal
manera que se ha realizado las citas y las referencias de los documentos consultados,
respetando las normas APA vigente, mostrandose en los resultados y conclusiones de manera
objetiva y veras.

Se gestiono el permiso y la autorizacién al director institucional para el recojo de
informacién, la aplicacion del programa Método Singapur y los instrumentos de

investigacion.
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CAPITULO IV
RESULTADOS
4.1 Presentacion y analisis de resultados:
Tabla 6. Determinar la influencia del Programa “Método Singapur” en la resolucion de

problemas mateméticos

. Pre Test Pos test Diferencia
Niveles
% F % F %
Bajo 3 18.8% 0 0.0% 3 18.8%
Medio 13 81.3% 0 0.0% 13 81.3%
Alto 0 0.0% 16 100.0% 16 100.0%
Total 16 100.0% 16 100.0%

Nota. La fuente es la base de datos del pretest y postest de la prueba de resolucién de
problemas matematicos
Figura 3. Barra de la influencia del Programa “Método Singapur” en la resolucion de

problemas matematicos de estudiantes.

100.0%
90.0%
80.0%
70.0%
60.0%
50.0%
40.0%
30.0% 18.8% 18.8%
20.0%
10.0%
0.0%

81.3% 81.3%

0.0

Bajo Medio Alto

B Pre Test M Post Test M Diferencia

Nota. La fuente de la Tabla 6.

Interpretacion:

De la tabla 6 se observo que, sobre variable dependiente de estudiantes en el pre test dentro
del nivel bajo donde 3 estudiantes conforman el 18.8%, en comparacion con el post test que
no se registro datos para este nivel, logrando disminuir el 18.8%, al mencionar al nivel medio
se tiene que el 81.3% conforman al pretest, en comparacion del pos test que no se encontro
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registro, mostrando una diferencia del 81.3%; en el nivel alto no se registran datos en el
pretest, mientras que en el postest 100.0% lo conforman, mostrando una efectividad del
100.0% del Programa “Método Singapur” en la resolucion de problemas matematicos de
estudiantes, tercer grado de primaria de una Institucion Educativa-Nepefia-Ancash 2021.

Tabla 7. Identificar la influencia del Programa “Método Singapur” en la dimension

comprension en la resolucion de problemas matematicos.

) Pre Test Pos Test Diferencia
Niveles
F % F % F %
Bajo 7 43.8% 0 0.0% 7 43.8%
Medio 9 56.3% 4 25.0% 5 31.3%
Alto 0 0.0% 12 75.0% 12 75.0%
Total 16 100.0% 16 100.0%

Nota. La fuente es la base de datos de la prueba de resolucién de problemas matemaéticos
Figura 4. Barra de la influencia del Programa “Método Singapur” en la dimension

comprension en la resolucion de problemas matematicos de estudiantes.
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Nota. La fuente de la Tabla 7.

Interpretacion:

De la tabla 7 se observé que, para el nivel bajo en el pretest, habia 7 estudiantes que
representaban el 43,8%, sin embargo, el postest no registrd datos para este nivel, resultando
en una reduccién del 43,8%. al mencionar al nivel medio se hace referencia al 56.3% por la
cual esta conformada, en comparacién del postest que se registr6 a 4 estudiantes que
conforman el 25.0%, mostrando una mejora del 31.3%. En lo que respecta al nivel alto, no
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se registro informacién en el pretest, sin embargo, el 75,0% conforman el postest, lo que
indica que el Programa "Método Singapur" es efectivo en la dimension de comprensién en
la resolucion de problemas matematicos en un 75,0%.

Tabla 8. Identificar la influencia del Programa “Método Singapur” en la dimension disefiar

un plan en la resolucién de problemas matematicos.

Niveles PreTest PosTest Diferencia
F % fi % fi %
Bajo 5 31.3% 0 0.0% 5 31.3%
Medio 11 68.8% 5 31.3% 6 37.5%
Alto 0 0.0% 11 68.8% 11 68.8%
Total 16 100.0% 16 100.0%

Nota. La fuente es la base de datos de la prueba de resolucién de problemas matematicos
Figura 5. Barra de la influencia del Programa “Método Singapur” en la dimension diseriar

un plan en la resolucion de problemas matematicos de estudiantes.
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Nota. La fuente de la tabla 8.

Interpretacion:

De la tabla 8 se observo que, sobre la variable dependiente los alumnos se encuentran en un
nivel bajo en el pretest, con 5 estos representan el 31,3%, en comparacion con la prueba
postest, en la que no se recogieron datos de este nivel, lo que supuso un descenso del 31,3%.
al mencionar al nivel medio el 68.8% representa al pretest, en comparacion del postest que
se registrd a 5 estudiantes que conforman el 31.3%, mostrando una mejora del 37.5%.

respecto al nivel alto se observé que el 81.3% conforman al postest, y se observé una
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diferencia del 81.3% en el mencionado nivel del Programa “Método Singapur” en la
dimension disefiar un plan en la resolucion de problemas matematicos.
Tabla 9. Identificar la influencia del Programa “Método Singapur” en la dimension ejecutar

el plan en la resolucion de problemas matematicos.

Niveles Pre Test . Pos Test . Diferencia
F % fi % fi %
Bajo 5 31.3% 0 0.0% 5 31.3%
Medio 11 68.8% 3 18.8% 8 50.0%
Alto 0 0.0% 13 81.3% 13 81.3%
Total 16 100.0% 16 100.0%

Nota. La fuente es la base de datos de la prueba de resolucién de problemas matematicos
Figura 6. Barra de la influencia del Programa “Método Singapur” en la dimension ejecutar

la resolucién de problemas matematicos de estudiantes.
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Nota. La fuente es de la tabla 9.

Interpretacion:

De la tabla 9 se observo que, en el nivel bajo que conforman al pretest representan 31.3%
mientras que en el postest no se obtuvo informacion, respecto al nivel medio se observo que
el 68.8% pertenece al pretest y el 18.8% representa al postest, ademéas de obtener una
diferencia del 50%, finalmente en el nivel alto se obtuvo el 81.3% en el postest y no se obtuvo
informacion respecto al pretest, esto demostré una efectividad del 81.3% del Programa

“Método Singapur” en la dimension ejecutar el en la resolucion de problemas matematicos.
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Tabla 10. Identificar la influencia del Programa “Método Singapur” en la dimension

examinar la solucién en la resolucion de problemas matematicos

Niveles Pre Test Pos Test Diferencia
% F % F %
Bajo 3 18.8% 0 0.0% 3 18.8%
Medio 13 81.3% 1 6.3% 12 75.0%
Alto 0 0.0% 15 93.8% 15 93.8%
Total 16 100.0% 16 100.0%

Nota. La fuente es la base de datos de la prueba de resolucion de problemas matematicos
Figura 7. Barra de la influencia del Programa “Método Singapur”’ en la dimension examinar

la solucion en la resolucién de problemas matematicos de estudiantes.
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Nota. La fuente de la tabla 10.

Interpretacion:

De la tabla 10 se observé que, en el nivel bajo que conforman al pretest representan 18.8%
mientras que en el postest no se obtuvo informacion, respecto al nivel medio se observo que
el 81.3% pertenece al pretest y el 6.3% representa al postest, ademas de obtener una
diferencia del 75%, finalmente en el nivel alto se obtuvo el 93.8% en el postest y no se obtuvo
informacidn respecto al pretest, esto demostré una efectividad del 93.8% del Programa
“Método Singapur” en la dimension examinar la solucion en la resolucion de problemas

matematicos.
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4.2.Prueba de hipdtesis:
4.2.1. Referente a la hipotesis general:

Hi: El Programa “Método Singapur” influye significativamente en la resolucion de
problemas matematicos.

Ho: El Programa “Método Singapur” no influye significativamente en la resolucion de
problemas matematicos.

Tabla 11. Prueba de hipdtesis general mediante el método de T de Student

T — Student Decision
Variable T T Significancia to>te
. L. P valor
experimental tedrico p<a
Resolucion No se acepta
de problemas  t=24,919  t.=1,753 0,000 0,05

- HO
mateméaticos

Nota. La fuente es la base de datos de la prueba de resolucion de problemas matematicos.

Figura 8. Campana de Gauss de la prueba de hipétesis general

Grafica de distribucién para la prueba de T de Student
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1,753

Interpretacion:
De la tabla 11 se observo que, mediante la prueba T-student los datos nos dan la evidencia

estadisticamente significativa de que ElI Programa ‘“Método Singapur” influye
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significativamente en la resolucion de problemas matematicos, con un valor experimental de
24.91 siendo este mayor que el valor teorico igual a 1.75, ademas de un p valor igual a 0.000,
por lo tanto, no se acepta la hipotesis nula, con una significancia del 5%.
4.2.2. Referente a la hipotesis especifica 1:
Hi: El Programa “M¢étodo Singapur” influye significativamente en la dimension comprension
en la resolucion de problemas matematicos.
Ho: El Programa “Método Singapur” no influye significativamente en la dimension
comprension en la resolucion de problemas matematicos.

Tabla 12. Prueba de hipotesis especifica 1 mediante el método de T de Student

Prueba T — Student Decision
Variable T T Significancia to>te
. - P valor
experimental tedrico p<a
Dimensidn No se acepta
., t,= 9,923 tt=1, 753 0,0000 0,05
comprension H,

Nota. La fuente es la base de datos de la prueba de resolucién de problemas matematico
Figura 9. Campana de Gauss de la prueba de hipotesis especifica 1.

Grafica de distribucion para la prueba de T de Student

gl=15
0.4
0.3 Rechazo Aceptacion
Ho .

o Hi
S
@ 0.2
7]
o

0.1 t=9,923

sig = 0,000
0.0
-4 -3 2 -1 0 1 2 3 4

62



Interpretacion:
De la tabla 12 se observo que, mediante la prueba T-student los datos nos dan la evidencia
estadisticamente significativa de que EI Programa “Método Singapur” influye
significativamente en la dimension comprension en la resolucion de problemas matematicos,
con un valor experimental de 9.92 siendo este mayor que el valor teérico igual a 1.75, ademas
de un p valor igual a 0.000, por lo tanto, no se acepta la hipétesis nula, con una significancia
del 5%.
4.2.3. Referente a la hipotesis especifica 2:
Hi: El Programa “M¢étodo Singapur” influye significativamente en la dimension disefiar un
plan en la resolucion de problemas matematicos.
Ho: El Programa “Método Singapur” no influye significativamente en la dimension disefiar
un plan en la resolucion de problemas matematicos.

Tabla 13. Prueba de hipoétesis especifica 2 mediante el método de T de Student

Prueba T — Student Decision
Variable T T Significancia to>te
. - P valor
experimental tedrico p<a
D.Im?nsmn No se acepta
disefiar un t,= 10,688 t. =1, 753 0,0000 0,05 H
plan °

Nota. La fuente es la base de datos de la prueba de resolucién de problemas matematicos

Figura 10. Campana de Gauss de la prueba de hipdtesis especifica 2.

Gréfica de distribucion para la prueba de T de Student
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Interpretacion:
De la tabla 13 se observo que, mediante la prueba T-student los datos nos dan la evidencia
estadisticamente significativa de que EI Programa “Método Singapur” influye
significativamente en la dimension disefiar un plan en la resolucion de problemas
matematicos, con un valor experimental de 10,68 siendo este mayor que el valor tedrico igual
a 1.75, ademas de un p valor igual a 0.000, por lo tanto, no se acepta la hipotesis nula, con
una significancia del 5%.
4.2.4. Referente a la hipotesis especifica 3:
Hi: El Programa “M¢étodo Singapur” influye significativamente en la dimension ejecutar el
plan en la resolucion de problemas matematicos.
Ho: El Programa “Método Singapur” no influye significativamente en la dimension ejecutar
el plan en la resolucion de problemas matematicos.

Tabla 14. Prueba de hipoétesis especifica 3 mediante el método de T de Student

Prueba T — Student Decision
Variable T T Significancia to>te
. - P valor
experimental tedrico p<a
Dllmen5|on No se acepta
ejecutar el to= 9,668 t.=1, 753 0,0000 0,05 H
plan °

Nota. La fuente es la base de datos de la prueba de resolucion de problemas matematico.

Figura 11. Campana de Gauss de la prueba de hipdtesis especifica 3.
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Interpretacion:
De la tabla 14 se observo que, mediante la prueba T-student los datos nos dan la evidencia
estadisticamente significativa de que EI Programa “Método Singapur” influye
significativamente en la dimension ejecutar el plan en la resolucion de problemas
matematicos, con un valor experimental de 9.66 siendo este mayor que el valor teorico igual
a 1.75, ademas de un p valor igual a 0.000, por lo tanto, no se acepta la hipotesis nula, con
una significancia del 5%.
4.2.5. Referente a la hipotesis especifica 4
Hi: El Programa “Método Singapur” influye significativamente en la dimension examinar la
solucidn en la resolucion de problemas matematicos.
Ho: El Programa “Método Singapur” no influye significativamente en la dimension examinar
la solucion en la resolucidn de problemas matematicos.

Tabla 15. Prueba de hipoétesis especifica 4 mediante el método de T de Student

Prueba T — Student Decision
Variable T T Significancia to>te
. - P valor
experimental tedrico p<a
Dlme.n5|on No se acepta
examinar la to= 13,357 t. =1, 753 0,0000 0,05 H
solucion 0

Nota. La fuente es la base de datos de la prueba de resolucién de problemas matematicos

Figura 12. Campana de Gauss de la prueba de hipétesis especifica 4.

Grafica de distribucion para la prueba de T de Student
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Interpretacion:

De la tabla 15 se observo que, mediante la prueba T-student los datos nos dan la evidencia
estadisticamente significativa de que EI Programa “Método Singapur” influye
significativamente en la dimensién examinar la solucion en la resolucion de problemas
matematicos, con un valor experimental de 13.35 siendo este mayor que el valor teérico igual
a 1.75, ademas de un p valor igual a 0.000, por lo tanto, no se acepta la hipotesis nula, con
una significancia del 5%.

4.3. Discusion de resultados:

Como se logra evidenciar en la tabla 6 donde se muestra los resultados obtenidos
en comparacion en el Pre y post test del grupo Experimental mostrando el antes de haber
aplicado el Programa Basado en el Método Singapur, donde se recoge los datos de 16
estudiantes del grupo experimental el 18,8% esta dentro de un nivel bajo en la resoluciones
de problemas matematicos y solo el 81.3% se encuentra en nivel medio, considerando asi
que los estudiantes presentan dificultades para comprender y desarrollar un problema que se
les plante; pero una vez aplicada las sesiones del programa basado en el Método Singapur se
muestra en dicha tabla 6 que en su mayoria el 100% de estudiantes presenta un nivel alto y
logra un avance e influencia significativa en la resolucion de problemas matematicos,
mejorando asi el desarrollo de cada una de las dimensiones y dando como respuesta
afirmativa a los objetivos planteados.

En la prueba de hipétesis, desarrollada con el método de T de Student, como se logra
observar en la tabla 11, que luego de aplicar la propuesta del Programa basado en el Método
Singapur a los estudiantes de tercer grado de educacion primaria de la Institucion Educativa
Marcos Evaristo Villacré, donde el valor T observado es de 24,919 considerando asi su valor
tabular de 1,753; y su probabilidad significativa de 0.000, demostrando asi que efectivamente
existe un logro y un avance al aplicar la propuesta ya que se verifica con la hipétesis de
investigacion la influencia significativa que se tiene para asi poder desarrollar problemas
matematicos haciendo uso de ya mencionado método.

Al observar y distinguir lo que se obtuvo, se concluye gracias que la comparacion del
pre y post test del grupo experimental, donde se aplicd el programa basado en el método
Singapur existe una logro significativo de los objetivos de investigacion, y confirma asi

mismo la relevancia del innovador programa en la resolucién de problemas matematicos.
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Consultada en diferentes trabajos de investigacion a nivel internacional, nacional y
local, se logré hallar semejanzas de forma directa o indirecta que responden a esta presente
investigacion, por lo tanto tomo como antecedentes los presentes informes de tesis:

Segun Alba, Garcia y Hernandez (2019) en su investigacion: EI Método Singapur
para el desarrollo de competencias en la resolucion de problemas matematicos con nimeros
fraccionarios, cuyo propdsito es de llevar a la préctica esta metodoldgica didactica para que
el nifio de primaria desarrolle sus habilidades matematicas relacionados con las fracciones
en estudiantes de 7° afio de EGB de la Unidad Educativa “Tres de noviembre”, muestra una
similitud de relacién con nuestra investigacion, ya que se usa este método didactico e
innovador para que los estudiantes mejoren la resolucion de problemas en diversos temas
matematicos.

Segun Espinoza y Villalobos (2016), en su investigacion EI Método Singapur en el
Aprendizaje de las Ecuaciones Lineales de Primer Grado, guarda concordancia con usar esta
metodologia con el fin de impulsar una facilidad y mejor entendimiento en temas
matematicos y mucho mas en resolver tanto ejercicios como problemas propuestos por el
investigador y asi sirva de mucho a la comunidad educativa, en mejorar la ensefianza —
aprendizaje por parte de los docentes y estudiantes.

Juarez y Aguilar (2018) en su investigacion titulada: EI método Singapur, propuesta
para mejorar el aprendizaje de las Matematicas en Primaria, llegamos a la conclusion de que
presenta relacion significativa con nuestro programa, ya que ambos buscamos mejorar el
aprendizaje del &rea de matematica haciendo uso este método, donde el estudiante aprendera
de una manera mas dinamica, concreta y sin seguir ni caer en una ensefianza tradicional ni
mecanizada, sino hacer que este aprenda por descubrimiento y plantee soluciones de forma
creativa a ejercicios y problemas que se les pueda plantear en el area de matematica.

Segun Delgado, Mayta y Alfaro. (2018) en su informe de tesis realizada como:
Efectividad del “Método Singapur” en la resolucion de problemas matematicos en
estudiantes del tercer grado de primaria de una Institucion Educativa Privada del Distrito de
Villa el Salvador, encontramos una relacién paralela con este trabajo puesto que este busca
demostrar la eficiencia que tiene el método dentro de la ensefianza de las matematicas, y
nosotros demostramos que si tiene mucha relevancia y sirve de mucho apoyo a los docentes

aplicar esta estrategia para que se aprenda sin miedo o temor alguno las matematicas desde
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los primeros grados y asi demostramos que existe y guarda relacion los presentes informes
ya mencionados.

Asi mismo Tapia (2019), en su investigacion: EI Método Singapur: sus alcances para
el aprendizaje de las matematicas, observamos que siendo una investigacion descriptiva, en
busca de demostrar que el método Singapur influye hoy en dia mucho en el aprendizaje de
las matematicas, y al establecer relacién con nuestro programa pues damos como conclusion
que los alcances de dicho método ayuda en la ensefianza por parte de docentes innovadores
y en el aprendizaje de manera didactica, creativa, amena de los estudiantes, considerando
también cada una de las dimensiones establecidas en ambas investigaciones, puesto que se
necesita de esta estrategia para desarrollar toda actividad matematica.

Para Oviedo y Panca (2017), en su tesis que llevo como titulo: Influencia del método
Singapur en la Resolucién de Problemas Aditivos en los estudiantes de segundo grado del
nivel primaria de la Institucion Educativa 40199 de ciudad mi trabajo del distrito de Socabaya
- Arequipa, 2017, presenta relacion con el Programa Método Singapur, ya que gracias a esta
estrategia promoveremos una ensefianza de la matematica para la vida de forma motivadora
y recreativa, para que luego no se presente dificultades en desarrollar problemas de indole
matematica desde los primeros afios escolares hasta la finalizacion de un egresado con
habilidades matematicas.

Segun Campana (2016) en su tesis de investigacion: Aplicacion del método Singapur
en el desarrollo de competencias matematicas — Institucién Educativa de Inicial N° 1685
Nuevo Chimbote, 2016, cuyo fin era promover la aplicacion de la estrategia con el fin de que
los estudiantes se inicien con el vinculo de las matematicas desde sus primeros afios o inicios
en la escuela para que asi, trabajen de una manera mas creativa y autbnoma grados mas
adelante (primaria); guarda relacion con nuestra investigacion puesto que gracias a dicho
método se lograra a los estudiantes de educacién basica regular, aprender de mejor forma
las matematicas para la vida, y asi generar un mejor aprendizaje por parte de ellos que sea
méas adelante beneficioso y desarrollen los ejercicios matematicos utilizando diversos
materiales a su alcance.

Segun Enriquez (2017), en su tesis de investigacion: Juegos Didacticos para mejorar
el logro de aprendizaje en el Area de Matematica de los estudiantes de 5 afios de Educacion
Inicial de la Institucion Educativa Publica n°1573 del Distrito de Quillo, Yungay — 2017,
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guarda relacion con nuestra investigacion debido a que segin como nos plantea Enriquez, en
juego didactico es muy bueno para el aprendizaje en las matematicas desde los primeros afios,
debido a que el nifio esta en constante aprendizaje de forma concreta, y que mejor no ensefiar
a traves de juegos, por tal motivo en el método Singapur, también se inicia con la
manipulacion del material concreto y por descubrimiento permitiendo asi que el estudiante
vaya generando concepto de habilidades matematicas desde los inicios.

Por su parte Pino (2016) en su trabajo de investigacion: Aplicacion del Enfoque
Basado en Resolucion de Problemas para mejorar el aprendizaje de contenidos matematicos
en los nifios del segundo grado de primaria de la Institucion Educativa Experimental, Nuevo
Chimbote, 2014, observamos como el investigador trabaja una técnica donde ayuda a que los
estudiantes mejoren su desarrollo y la ejecucion de las actividades y problemas matematicos,
propio a su investigacion, en este caso nuestra investigacion también busca mejorar que el
estudiante desarrolle problemas matematicos, en su comprension lectora, disefar, ejecutar y
examinar un plan pero utilizando la estrategia del método Singapur.

Tomando en cuenta al marco tedrico que sustenta consigo la aplicacion y ejecucion
del Programa basado en el Método Singapur para mejora del desarrollo de los problemas
matematicos en los estudiantes de 3ro de primaria de la Institucion Educativa “Marcos
Evaristo Villacré”-2021, con los datos y resultados analizados podemos confirmar:

Segun Diaz (2018), que cita a Bruner (1960), nos dice que al disefar el
descubrimiento dentro del aprendizaje, cuenta que el estudiante participe y cumpla un rol
activo, pero también con el del docente, ya que podra ayudar a determinar qué métodos y
caminos de aprendizaje y facilitara a que el estudiante descubra y aprenda por sus propios
medios, palpando y jugando. Afirmando dicho sustento ya que un estudiante al inicio de
su desarrollo y comprension de las matematicas, necesita trabajar con material concreto
y sobre todo por descubrimiento, para que luego se forme y se puede explicar y
ejemplificar ejercicios y este a su vez pueda representar lo que ya conoce con nuevos
conocimientos que les presente.

Asi mismo Tapia y Murillo (2018), nos menciona que esta metodologia que sustenta
el Método Singapur, gracias a Jerome Bruner es de manera muy general y se prioriza en
3 niveles de aprendizaje, el cual esos niveles han sido primordiales en la aplicacion de

nuestro programa, puesto que con el uso de nivel concreto, pictorico y abstracto se logrd
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la influencia significativa en la resolucién de problemas mateméticos, dando asi
conformidad con Tapia y Murillo.

Segun Soto (2015), que hace mencidn al gran impulsador de este método es Yeap
Ban Har y que sefiala que el fin de este método, tiene el propdsito de juntar varias
metodologias y estrategias para brindar una mejor ensefianza en la resolucion de
problemas, pasando de una educacién tradicional y memoristica a un donde permite al
estudiante a pensar creativamente, manipular objetos a su alcance, razonar antes de dar
inicio al proceso y a los temas numéricos.

Afirmando dicho aporte, puesto a que al utilizar el método Singapur en la aplicacion
de nuestro programa, pasamos de una ensefianza tradicional a una ensefianza creativa, y
haciendo gue los estudiantes disfruten de como aprender el concepto de los temas que nos
pueden brindar en las matematicas, sirve como ayuda a los docentes innovadores que
quieran cambiar su ensefianza en dar formulas y hacer que sus estudiantes lo memorizan
y cambien a ensefiar a ellos mismo y manipular, representar la cantidad de problemas que
hoy en dia se ensefian en la escuela.

Segun la Programacion curricular MINEDU (2016), nos hace mencidn que aprender
en el &rea matematico ayuda a moldear seres 6ptimos de analizar, sistematizar, organizar
y buscar cualquier tipo de informacion, con el fin de captar e interpretar el mudo a su
alrededor, tomar decisiones, resolver dificultades y problemas en distintas situaciones,
desenvolverse en la sociedad, utilizando estrategias flexibles y conocimientos
matematicos. (p.152) Y qué mejor logrando dicha competencia o habilidad matematica de
manera creativa, participativa, por descubrimiento, permitiendo al nifio tocar las
matematicas con el planteamiento de la estrategia del método Singapur, ya que hoy se ve
una dificultad en desarrollar matematicas, o temor a dicha area, pero aplicando la
estrategia podemos hacer que el estudiante pueda valerse por si mismo en un futuro.

Segun Azinian (2000), nos dice que dar desarrollo a un problema es estar en una
posicion en la cual el individuo pone en accién el conocimiento que tiene, se hace
preguntas y lo transforma originando nuevos conocimientos. Sim embargo, nos dice que
todo conocimiento responde a problemas, circunstancias o situaciones que se nos presente.
Es decir que todo surge de un ambito funcional para que luego se procese y se relacione

con otros conocimientos, conservandolo, transmitiéndolo y adoptandolo con la nueva
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modalidad del saber cultural. Lo cual concordamos con dicho autor, afirmando que al
aplicar la estrategia del método Singapur, el estudiante va a resolver un problema, primero
haciendo uso de sus saberes previos y con el material concreto, pasando asi a la
representacion pictorica poniendo en accidn parte de su conocimiento adquirido, para que

asi de solucion a cualquier tipo de problema que se le pueda plantear.
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5.1

CAPITULO V
CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS

Conclusiones:

En base a la investigacion realizada, se presentan las siguientes conclusiones finales:
Al aplicar el Método Singapur, se verifica que influye significativamente la
resolucion de problemas matematicos de los estudiantes, tercer grado del nivel
primario de la institucion Marcos Evaristo Villacré, es decir como se visualiza en
la tabla 6, figura 3 donde se demuestra antes y después de aplicar la propuesta y
de recopilar los datos de 16 estudiantes del grupo experimental, pues en el pre test
3 estudiantes, que son el 18.8% se encontraban en nivel bajo en la resoluciones
de problemas, 13 estudiantes, 81,3% estaban en el nivel medio, pero a
comparacion del post test se logré que los 16 estudiantes representando al 100%
se encuentren en un nivel alto, constatando asi un valor tabular de 24,919
considerando que existe una influencia de la aplicacion del Programa sobre la
variable dependiente.

En la dimension de comprension del problema los estudiantes mejoraron
significativa y se vio influencia positiva aplicando el programa, debido a la
obtencion de datos y comparando al pre test y post, analizando en la tabla 7, figura
que 4, que al inicio los 7 de los estudiantes equivalente al 43,8% se encontraban
en un nivel bajo en dicha dimension, 9 estudiantes el 56,3% se encontraban en un
nivel medio y 0% en un nivel alto, puesto que después de usar la estrategia y
aplicar el programa con la fase concreto, pictdrico y abstracto se logra evidencia
que el 0% de estudiantes se encuentran en nivel bajo, 4 estudiantes ubicado en el
nivel medio con el 25 % y 12 estudiantes, 75% encontrados en el nivel alto, con
el cual se demuestra la influencia significativa de la aplicacion del programa en
la dimension comprender el problema.

En la dimension de disefiar un plan, se evidencia una mejora e influencia
significativa luego de aplicar el programa Método Singapur, puesto que como se
observa en la tabla 8, figura 5, al inicio en el pre test 5 estudiantes el 31,3% se

encontraban en un nivel bajo, y que 11 estudiantes el 68,8% estaban en un nivel
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medio, y al aplicar el programa y hacerlos trabajar se vio la influencia que se
obtuvo en los resultados del post test, ya que el 31,3%, 5 estudiantes se
encontraban en nivel medio y 11 estudiantes el 68,8% se encontraban en un nivel
alto en dicha dimension, demostrando que ayudo a que los estudiantes disefien un
plan para poder desarrollar un problema.

En la dimension fue ejecutar el plan, se logra observar una influencia significativa
luego de aplicar el programa método Singapur el cual se evidencia en latabla 9y
figura 6, puesto que al inicio 5 estudiantes estaban en un nivel bajo que
equivalente al 31,3% del total, 11 estudiantes se encontraban en nivel medio que
es el 68,8% y ningln estudiantes en nivel alto, pero luego de aplicar el programa,
se registrd que 0 estudiantes estaban en nivel bajo, 3 de los estudiantes el 18,8%
se encontraban en nivel medio y 13 estudiantes que representan a 81,3% del total
se encontraban en un nivel alto logrando asi la mejora en dicha dimension.

En la dimension es examinar la solucion, se observa la influencia significativa de
la dimension después de aplicar el programa ya que en la tabla 10 y figura 7, se
analiza que en el pre test, 3 estudiantes el 18.8% se encuentra ubicados en el nivel
bajo, 13 de otros estudiantes el 81,3% se encuentran en el nivel medio y ningdn
estudiantes estad ubicado en el nivel alto, luego de aplicar las sesiones del
programa Método Singapur, pues ningun estudiante esta en el nivel bajo, 1
estudiantes el 6,3% se ubica en el nivel medio y 15 estudiantes el 93,8% se
encuentra en el nivel alto, concluyendo asi que tuvo una influencia significativa
el aplicar el programa a estudiantes de tercer grado.

La propuesta de aplicar el Metodologia Singapurense en la resolucién de
problemas matematicos, siendo muy novedoso, usado ya en muchos paises
latinoamericanos y dando buena visidn de esta estrategia y asi mismo ajustandolo
al curriculo nacional peruano se puede concluir que se realiza una clase mas
dindmica, mas amena, mas participativa, sin temor alguno de aprender de las
matematicas que pueden servir para la vida, y siempre haciendo uso de esta
metodologia desde los primero afios del estudiantes, para que asi no tenga
dificultad en comprender el problema, disefiar un plan, ejecutarlo y a su vez

examinar que este correctamente desarrollado.
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5.2.

Sugerencias:

Que la UGEL SANTA se empapen con esta nueva metodologia y puedan
capacitar a los docentes de aula, para innovar y tener buenos resultados en las
evaluaciones censales, asi mismo proporcione materiales de material concreto,
base 10, tangram, abaco, regletas, etc., a las escuelas para que se trabaje con los
estudiantes en forma de talleres, ya que muchos de ellos carecen de economia y
se necesita incentiva a este dindmico aprendizaje de las matematicas y salir de la
zona de confort que es la memoria o lo tradicional.

Al director que realice una gestion para solicitar materiales concretos para trabajar
el método, ya que por la zona y situacion econémica de los padres, quiza sea una
limitacidn, pero brindando la oportunidad ya no serd un obstaculo aprender y
desarrollar problemas matematicos de una forma creativa y dinamica para el nifio,
perdiendo asi como de antafio se dice el miedo a las matemaéticas.

Al director de la institucion educativa, que propicie e incentive a su plana docente
a que tomen en cuenta sobre este método innovador, ya sea dentro de su
programacion curricular y sesiones de aprendizaje, ya que servird mucho para que
se genere y desarrolle las habilidades matematicas, yendo de la mano con la
involucracion activa de los estudiantes y logrando asi desarrollar la expresion oral
de los mismos, y habra mejora en el area y el aprendizaje autbnomo de los
estudiantes de la institucion.

Que los profesores del nivel inicial y primaria utilicen la metodologia Singapur,
aprendan de ello, ya que las dindmicas y estrategias para trabajar las matematicas
son muy bonitas e innovadores, hay muchos recursos con lo que se pueden
trabajar los temas desde inicial hasta primaria, dejemos atrds lo tradicional y
mecanizado y empecemos una educacion para la vida aplicando dicha
metodologia.

A los docentes de la institucion que busquen capacitaciones del método Singapur,
para que lo puedan aplicar en sus aulas, no quedarse con la parte empirica sino

saber él porque es necesario aplicarlo y usarlo sobre todo en los estudiantes, ya
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gue gracias a eso se lograra una mejora significativa en el aprendizaje y ensefianza
en las matematicas.

Los docentes deben seguir estudiando acerca de este método, no quedarse con lo
que saben, sino compartirlo a los demas colegas y asi ser un ente generador e
impulsador de esta nueva estrategia que desde ya nuestro pais necesita, y sobre
todo seguir empleando en mis sesiones de clase que brindo a mis estudiantes y
ver la manera posible para que ellos mismos si no tuvieran el material a emplear,
gestionar o adecuar los materiales a su alrededor y hacerlo trabajar como se ha
venido haciendo y aprendan mejor de una manera mas concreta, pictorica y

abstracta.
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APENDICES Y ANEXOS
Anexo 1: Instrumentos de medicion

“Bateria Psicopedagogica Evalua-3 - Resolucion de Problemas™

INSTRUCCIONES: Tienes que desarrollar diez problemas matematicos, lo cual
aloumos son sencillo v ofros tienes que razonar para darle solucion en la parte de tu derecha,
se evidencia unos recuadros donde tienes que colocar la respuesta. Observaras que en alzumos
problemas tienes que responder vanas mterrogantes v por lo tanto tendras que responder de

forma ordenada Observa un ejemplo:

r.Tariu‘lime 120 monedas y tiene que compartirlas con sus dos hermanos. ; Cudntas

monedas le cormresponderan a cada uno de los tres?

~

N

Lo : ' 2 fe.!
;Lo has entendido? Dispones de VEINTE MINUTOS. ;Adelante.!

1. Juan tiene 3 amugos v 2 amugas. ;Cuantos amigos y amigas tienen en

total?
RESULTADOS

(Cuantos amigos tienen?

;Cuantas amigas?

(Cuantos tiene en total?

1
2

3

2. Lorenatenia 9 juguetes v le regald a su hermano 3. ; Cuantos le quedaron?

RESULTADOS

(Cuantos juguetes temia? 4
(Cuantos le dio su hermano? 5
(Cuantos juguetes le quedaron? 5
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3. Alberto al contar el dinero que tenia en el bolsillo encontré una moneda de
1 sol, un billete de 10 soles, otro de 50 y uno de 100 soles. ;Cuantos soles

tiene en total?

RESULTADO:

WEIEE

4. En una caja hay 24 bombones, si Lucas se come 4, Margarita 5 y Lorenzo.
(Cuantos bombones se comieron y cuantos quedaron en la caja?

RESULTADOS
Se comieron 8
Quedaron en la caja s

W

le faltan a cada una para completar la coleccion?
RESULTADOS
A Carmen le faltan
A Paloma le faltan

. Carmen tiene 137 figuras y Paloma 167 de una coleccion de 398. ;Cuantos

10

11

6. Laura tiene 168 soles y quiere comprar 5 plumones a 9 soles cada uno, 6

lapices de color a 5 soles cada uno v 4 lapiceros a 7 soles cada uno. Contesta

a las siguientes preguntas:
RESULTADOS
¢Cuanto le costaran los plumones? 12
(Cuanto le costaran los lapices? 13
¢Cuanto le constaran los lapiceros? 14

¢Cuanto le sobrara?

15
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7. Un pastor tiene 18 vacas, 30 ovejas v 45 cabras v vendio 5 vacas, 10 ovejas
y 15 cabras. ;Cuantas vacas, ovejas y cabras le quedaron en total?
RESULTADO
16

8. Enun barco de pesca van 5 pescadores, s1 durante un viaje cogen 500 kilos
de pescado, ;Cuantos kilos le correspondera a cada uno?
RESULTADO
17

0. Tres amigos quieren comprar una computadora que cuesta 1250 soles. Si
cada uno tiene 400 soles, ;Cuanto les faltara para poder comprarlo?

RESULTADO
18

10.Juan tiene la mitad de 1a edad de su padre. S1 su padre tiene 36, ;Qué edad
tendra Juan?
RESULTADO

€
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LISTADE COTEJO

Estudiante

D. Comprender el problema

D. Disefiar un plan

C1

C2

C3

C4

C5

C6

C7

C8

no

no

no

no

no

si | no

no

no

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.
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LISTADE COTEJO

Estudiante

D. Ejecutar el plan

D. Examinar la solucion

C1

C2

C3

C4

C5

C6

C7

C8

Si

no

si | no

Si

no

Si

no

Si

no

Si

no

Si

no

Si

no

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.
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Anexo 2: Fichas Tecnicas

b

FICHA TECNICA INSTRUMENTO - VARIABLE DEPENDIENTE

. Denominacion:

Eateria Pricopedagopica Evalua-3 FP-3

Autores:

Jemiz Gareia Vidal v Daniel Gonzdlez Manjon

Publicacion:

2004

Estandarizado por:

Instituto Pacopedapopico EQS Pera

Tipo de aplicacion:

Colectiva e mdmidual

Caracterizticas de la aplicacion:

Ertudiantes gue finalizan el 3er srado e inicia el 4to prado del nivel primano
Significatividad:

La prueba mids la capacidad de resolver problemas antmeéticos.
Duracidon:

20 minutos

Insumos:

Cuadermllo da respusstas, un lipiz v un borrador

A. Dezeripeion de la proeha
Evalua -3 es una batenia de evaluacion pucopedagdgica vy, como tal esta dizeriada para

contribwr en la obtencion de datos & mformacion que sean utles para tomar deciziones v

obzervar el mivel da los procesos educativos.

ezpacialmente en aplicaciones grupalesz o da amlas.

presentan la sigments estroctura:

Ba=es dal raronamiento

Iiemona-Atencion

Nrveles de adaptacion

Por ofra parte, anngque ez pomble o whlizacion mmdiadual, s ha dizedado pensando

Los contenidoz v 1 orgamizacion en laz difsrentss pruebaz de la bateria EVALUA-3
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- Lectura

- Escritura

- Aprendizajes matematicos
En cuanto a la ensefianza matematica en su globalidad ze valora resumidaments laz

adquiziciones elementales del curmriculum matematico propio del curzo. En base a esto esta
dividido en dos sub-prusbas:

- Caleulo y numeracion: e valora el conocimiento de loz nimeres mfaniores a cien mil,
aspectos relacionadoz con laz zecuencias moméncas v las diferenciaz de valor entre
numeros, v la adquizicion de loz procedmientos v la correspondiante automatizacion
de laz operacionss antmeticas basicas (suma, resta, mulbplicacicn v division).

- FEesplucion de problemas: Esta sesunda prueba matematica s obtiens a partir de la
gjecucion de diversos problemas antméticos gque maplican los conocimisntos basicos
antenores, aunque formulados de modo que la dificultad baszica sea la comprenzicn del
problama v 1a adecuada zeleccion dal procedimiento de resolucion.

B. Administracion ¥ correccidn
La admmistracién v corraccion de la prusbha depende de cada sub test.

- Admimiztracion:

Presentar al mifio (a) el cuadermillo carrado, el lapiz v el borrador e mdicarle que debe
escribir su nombre en el espacio asignado.

Sub tes=t - Kesclucion de problemas

Indicarle a lo= nios lo sipwiente: “Adhora vamor a resolver dies problemas, algunos les
resultavan muy faciles v otror mo tanto. Feamoz un efemplo en la pizarra: Javier tiene 120
monedas v tisne gue compartirlas com sur dos hermanmos. jCuamtar monedas les
corvespondsyan a cada uno de los tres?”

Se rezolvera junto con ellos el ejemplo en la przarra, ezperando v promoviendo la
rezpuesta correcta y reconduciendo la respuesta cuando ésta sea meorrecta.

Luezo =2 le mdicara lo simmente: “Fjare bisn, que en cada problema, en la parte ds la
derscha, aparscen unos cuadrados para porer los resultadoz. Observa gue en loz primeros
problemar tiemas que comtestar a4 varias pregurtas ¥ por tanto tienss gque respondsrias

orderadamente. Para realizar estos dies problemas tisnes 20 minutos, pazados los cuales,
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vo diré TIEMPO! y entances cerrardn el cuadernillo y pondremos el lapiz encima de
la mesa”.

Una vez que nos hemos concluido la comprension del mecanismo basico de la tarea
por parte de los estudiantes, se les comunicara que se dard inicio v se les advertira que solo
tienen 20 minutos y que por tanto deben trabajar rapido, dejando los ejercicios atrasados para
el final.

- Correccién:
“La correccion de esta prueba puede realizarse segun dos modelos: mecanico (enviando
los cuademillos cumplimentados a EOS o empleando el programa informatico PIBE) o
manual, aplicando las siguientes instrucciones™:

“1° Contrastar las respuestas del alumno con las respuestas existentes en las plantillas

de correccion.

2° Desde el item 1 hasta el item 15 se concede un punto por acierto.

3° Desde el item 16, se conceden 4 puntos por acierto.

4° Se suman las dos puntuaciones parciales para obtener la puntuacién directa, que

siempre estard entre 0 y 31.

5% Con la puntuacion directa, podremos buscar en el baremo la correspondiente

Puntuacion Centil. “

Los baremos, para la correccidon manual, son los que aparecen a continuacién:

Tabla 5.

Baremos de la prueba de Resolucién de Problemas de la Bateria Psicopedagdgica Evalua-3

PD | PC Universal
31 99
30 97

2 2 95
E 28 90
7 ]
6 50
25 75
24 70
23 65
% n 60
<] 21 35
A =}
o 20 30
a g 19 45
-
= 18 40
E 7 37

BAJIO

Fuente: Adaptacion de la Bateria Psicopedagdgica EVALUA -3 (2013)
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Lista de cotejo de las dimensiones:

CRITERIOS POR DIMENSION

DIMENSION
COMPRENSION

¢Amplia lo que menciona el problema?

¢Explica con palabras propias el problema planteado?
¢ldentifica los datos del problema?

¢ldentifica lo que se pide hallar en el problema?

DIMENSION DISENAR
UN PLAN

¢Plantea el procedimiento que se debe realizar?
¢Reconoce la estrategia que usara para desarrollar el
problema?

¢Se plantea un esquema o representacion grafica para
dar desarrollo al problema?

¢ Verifica si reconoce algun otro problema parecido o
similar?

DIMENSION EJECUTAR
UN PLAN

¢Ejecuta correspondientemente la operacién?

¢La respuesta la escribe en una oracion corta?
¢Verifica si el resultado obtenido va acorde con su
disefio de plan formulado?

¢Revisa que la estrategia formulada llega a la
resolucion?

DIMENSION EXAMINAR
LA SOLUCION

¢Comprueba la solucion que realizo?

¢Reconoce que su respuesta es lo que se pide a la
pregunta?

¢ldentifica si se puede usar otro tipo de estrategias para
desarrollar el problema?

¢Evalla su desarrollo y solucién al problema?

A. Validez ¥ confiabilidad

Niveles | Intervalos

Bajo [0-1

Medio [2-3

Alto 4

Las fases v el proceso que tuvo la produccion de la batenia Evalua -3 fueron las

mguentes:

FASE N*® Ol: El proceso da elaboracion v ensavo piloto. Imecialmente (desde mayo
de 1999 hasta diciembre de 19%9), =& desamrolls con el uso de tablas de espacificacionss

(objetivos por contemidosz), relacionados a lo que =2 eszpera deben aprender los

estudiantes de Jero de primana esta prueba =ze aplicd a2 un pimero reducido de

estudiantes para pre:i%:u loz sigmentes azpectos:
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- Observar s1 son entendibles v claras las instrucciones de cada sub prueba.
- Precisicn del tempo dado para cada actividad.
- Configurar |3 Bateria Evalia-3 de cardcter “cuas - expenmental”

FASE N* 02: Elaboracion, cimiento v se aplco la prueba de forma “cuam -
experimental”. Luego de su elaboracion se aplicé a 73 nifos aproximadaments el cual
fueron divididos en tres grupos equitativos (desde mayo a septiembre de 2000). Por o
tanto los que s& obtuvo se puedo venficar observar lo siguiente:

- Disminucion de los items que se consideraron dificultosos o poco entendibles (se
eliminaron aquellos items que no superaron &l 0.300).

- e orgamizo de forma mas facil los ifems, en donde gracias al resultado los de mavor
dificultan than al fina v los mas sencillos al micio de la sub prusha.

- Configurar |a Bateria Evalia-3 de cardcter cuas - experimental

FASE N® 03; Construccion v experimentacion de la prueba expenmental. Después de
la elaboracion del mstrumento se aplico a2 un aprovamado de 1000 estudiantes para
obtener informacion y realizar el aniliys estadistico (diciembre de 2001 a mayo de
2002).

Para venficar |a fiabilidad de las pruebas, la dificultad, discrimimacion v vananza de
los items se utilizs el programa mformatico Metnx (Idea, Investizacion v Desamollo
S.A.) v para la determunacion de las comelaciones externas (con el rendimiento escolar)
& internas (entre las distintas partes de la prueba) vhlizamos el programa informatico
SP33 (Vermon 11.3).

Lo mas relevante de la mformacion que se obtuve de la experimentacion de la bateria
1) Unos indices de dificultad de los diferentes items que oscilan desde 0987 hasta 0.198,
a partir de ello los items se pudieron ordenar en funcion al grado de complejidad.

2) Unos indices de fiabilidad de cada una de las sub-pruebas que giran entre 0.980 v
0.340.

3) Adecuada correlacion con los contrastes externos establecidos, en parbicular, con el
rendimiento escolar alcanrado por los estudiantes durante el mismo grado en que se
aplico la prueba expermmental Esta correlacion se concreta en un coeficiente de Pearson
0.6826 (nivel de significacion del 0.01).
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4) Alto indice de homogeneidad que muestran las altas comrelaciones de los resultados
globales de la batena puicopedagogica con los obtemudos por los distintos subtests que la
componen. lambien se realizo un anahisis de cada Mem para elaborar la prusba
defmtiva.™
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Anexo 3: Base de Datos

Prueba de Resolucion de Problemas de ki Bateria Psicopedugégica Evalia-3 - PRE TEST GE,

NOMBRES ¥ APELLIDOS FROBLEMAT FROELEMA 2 FROELEN FROBLEMA4 | PROELEMAS FROELEMAE FROELEVFRUELEM FRUELEN FRUELER ToTAL B
1 z 1 [ 5 [ [ 1 1 [ i [ 1 K 15 [ 1 [ 1 Analiziz
1 Jheyco Alexander Eilran Perez 1 1 ] 1 1 1 ] 1 0 ] 1 1 ] 1 1 ] 4 ] ] B Media
2 Jheyson Alesander Cubas Condod 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1] 1 1 1 1] 0 0 4 0 i 7 Medio
3. Thiago Andres DleLaCruz Alvared 1 0 1 ] 1 1 1 ] 0 1] 1] 1 ] 1 0 4 4 ] ] i Media
4 Aliszon Brigith Giamez Dela Cruz} 0 1 1 1 i I i 1 1 i i 1l 1l i i 1 4 I 4 15 Medin
5, Susan fuvina Jaramilla Rondan 1 1 1 ] 1 ] 1 ] 0 1] 1 I 1 1] 1 ] 4 4 1] [ Medio
8. Elizabeth Lidia Lino Granado: 1 1 ] ! 1 ! 1] ] 1 1] 1 ] 1 1] 1 4 1] 4 ] E Media
7. Jean Carlos Llamostanta Acufa 1 1 1 1 0 1 1 I 1 1 1 I 1 1 1 1 4 I 4 7 Medin
8 Jakony Jasmin Morales Melgareid 1 1 ] ] 1 1 1] 1 1 1] 1] 1 1 1 1 ] 4 4 1] B Medio
4 Carloes Luis Lianel Moreng Sanchl 1 1 ] ! 1 ! 1] ! 1 1] 1 ! 1 1] 1 4 1] ] ] i) Media
10. Jhontan Alerander Macian Lumbg 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 ] 1 1 1 0 4 4 17 Medin
1. Hiar3 Danelly Otz Barrera 1 1 ] ] 1 1 1 ] 0 1] 1] 1 1 1 0 4 4 4 1] il Medio
12, hlatali Mieoll Otz Disz ] 0 1 1 0 ] 1 1 1 1 ] ] ] 1 1 [} ] ] ] I Bajn
12, Estrella Cristina Pefa Carranza 1] 1] 1 1) 1 1) 1 1) 1] 1] 1 1] 1] 1 1] ] 4 1) 4 13 Bajo
14 fldair Silverio Polo Melgerelo 0 ] ] ] 1 ] 1 ] 1 1 1 1 1 0 ] [} 0 [} ] i Media
15, Dany Ange Trinidad lbara 1 1 ] ] 1 ] 1 1 1 ] 1 1 1 ] 0 ] 4 ] ] it} Bajn
16, Fernando Manue| Gonzales Sobgd 1 1 0 1 1 1 1] 0 1 1 1] 1 1 1] 1 0 4 0 i B Medio
TOTAL 15,475
LEYENDA Bio 3
Fiezultado 14115 = Tpunto chu| IMedio 13
esultado 16 4l 13 = 4 puntos of Ao 0
Prueba de Resolucion de Problemas de la Bateria Psicopedagdgica Evalia-: - PRE TEST GC.
NOMBRESY APELLIDOS | PROBLEMA 1 | PROBLEMA 2 TPROELEM PROBLEMAY | PROBLEMAS | PROBLEMAE | EEEEET PRDELEMAlPHDBLEMiPRDELEMA ToTAL
RESULTADOH JRESULTADO |RESULTADO S |RESULTADO |RESULTADOS |RESULTADD ¢ [RESULTADOT |RESULTADO: |RESULTADO |RESULTADO 1 RESULTAD H|RESULTADO 1 RESULTADD 1 RESULTADO 14 RESULTADO R RESULTADO % JRESULTADOT |RESULTADD 4 |RESULTADO M Analisiz
1 Aguilar Cerma Goenyi Jhon Star 16 Medio
2 Castil De La Cruz Thiaga Luis 18| Medio
3 Chu Aﬁu\\avSa%aka Ozhare E\e‘ 16| Medio
4. Contreras Simeon Maria Fema 13| Baia
5. Cubas Cemna Emanuel Anibal 17| Media
(- Hemene o Tarseans Manol1 79| Mecio
7. Huaman Lucano Luz Y amelo 14| Medio
(8. Meja iz Crstian Artony | 16| Medio
9. Meliton Ramiiez JhosueFabuzi1 18| Medio
10, Milla Rafael Ainhoa Vordana 12| Bzjo
11, Moreno Cruz Justin Jeuson | 18] Media
12, Puente Neciosup Aira ValeshH] Bajo
13 Rodriguez Otz Jolizth Katlin Medio
4. Flosales Seqovia Jeffry Smith Media
15 Semague Husman Joshua Bajo
6. Uriarte Julta Jossiel Juan Media
17 Varela Cananza Mariana gt Media
8. Flares Gonzales Manuel Dariel 12|Bajo
TOTAL 1. T???EI
LEVENDA Ejo 3
Resubado 12115 = 1 punto clu Medio i
Resuhad 16 al 1= ¢ puntos ofu Ao 0
B
Prueba de Resolucion de Problemas de la Bateria Psicopedagagica Evalia-3 POST TEST - GE
NOMERES ¥ APELLIDOS PROBLEMA | PROBLEMA 2 PROBLEMA[  PROBLEMA4 PROBLEMA § PROBLEME B FROELEM] FROELEVH PROELEM] PROELENT TOTAL -
RESULTAD 01| RESULTADO A RESULTADD AREsULTADOdRESULTADOR RESULTADO lRESULTADD T | esuLTaba | REsuL 100 ResuLTapo | ResuLTa0o | RESULTADO 1| REsULTADG | RESULTADD f[RESULTAD0 | RESULTADO 1 | RESULTADO 17 |RESULTADD | RESULTADO 18 Bnalisis
1 Jheyco Aletander Belran Perez 1 1 1 1 1] 1 1 i 1 1 1 1 1 1 1 q [ q q 30 | Ao
1 hgson Blevander Cubss Condd 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 [ 4 0 4 2 {Pro
3, Thiago Andies DeLaCruz v 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 4 [} 4 4 31 [Ahe
4. Blizzan Eriqgith Gomez Oe la Cru: 1 1 1 1 1 1 0 i 1 1 1 1 1 1 1 4 [ 4 4 3N |Ae
5. Busan Ywisa Jaramila Fondan | 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 4 4 4 4 31_{Alke
£, Elizabeth Lidia Lino Granado 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 i 1 i 1 i [ [ [ [ 3 {Aho
7. Jean Carlos Llsmactanta Acufa 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1} 1 1 1 4 q 4 4 30 [Ae
8, Jakory Jasmin Marales Melgare{ 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 4 4 4 4 31 |Ahe
3. Carlos Luis Lionel Mareno Sanc 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 4 { 4 ] 27 | Ao
10. hantan Alexander NasionLumt] 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 [ 4 4 4 31| A
1. iara Danelly Citiz Banera 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 4 [} 4 4 30 |Ake
12 Matali Nisoll Ortiz Ciaz i 1 i 1 i 1 1 i i i 1 i i i 1 i ] [ [ 26 |Aro
13 Estilla Ciigtina PefiaCarranza | 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 I 1 1 1 4 4 4 4 30_{Ake
4. &ldairSilverio Palo Melgerejo 1 i 1 i 1 i i 1 1 1 i 1 i 1 i [ I [ [ 26 |Ako
15. Cizny Angel Trinidzd latra 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1} 1 4 q 4 4 30 [Ae
5. Fernanda Manuel Goneakes Sab] 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 4 4 4 4 31 |Ahe
TOTAL 295
LEYENDA Bijo 0
Resultado /15 = IEunto il IMedio 1]
Fiesultado 16 al 19 = 4 puntas oy Hto 1

TOTAL - puntos
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Prueba de Resolucion de Problemas de la Bateria Psicopedagogica Evalia-3 - POST TEST 6€.

NOMBRES ¥ APELLIDOS | PROELEMA 1 | PROELEMA 2 |FRoBLEMA  PROBLEMA+ | PROBLEMAS | PROELEMA b | FROBLEMA| PROBLEMA PROBLEMA PROBLEMA TaTL
gL 12001 Resun a0z Resuiapo:] resuLtano a|resuLranos|Resuutaoodfrestnianos |eesuLrano elresuiranns|resuutano fresuuraoo fResuLran lkesuLrann tlrsuiraootfresuutao fresuuiano s [resuuranos [resuutanots [resuuraoom
1. Aquilar Cetna Goenyi Jhan Stan 4 0
2. Castilo De La Cruz Thiago Luis 0 7
4 Chu Agular $aysks Oshare Elena 4 a7
+. Contreras Gimeon Maria Femanda 1 1 1 1 1 1 i} 1 1 1 1 1 1 0 1 4 4 4 0 b}
5. Cubag Ceina Emanuel Anibal 1 kil
£ Hermenegilda Tarazona Mancla 1 2
7. Huamian Lucana Luz Yamelo 0 29
$.Mejia Ortz Crisian Antoni 1 i
9. Meliton Flamirez Jhosue Fabizio 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 4 4 4 0 a
10. Milla Faf el Ainhoa Yordana
1. Morena Cruz Justin Jeyson
12 Puente Meciozup fira ¥aleshka
13, Rodiguez O Joleth Kathn i
. Fiosales Sequvia Jeffry Smith 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 4 0 4 4 b}
15, Semague Huaman Jashuz 23
. Ltiatte Julta Jogsiel Juan kil
17, Watela Caranas Mariana Cristel kil
18, Flares Gonzales Manue| Daniz! 27
TOTAL 2788
LEVENDA
Fiezutado fal 16 {punto ey
Fezultada 16 2l 13= 4 puntos ofu

TOTAL: 3t

PRES TEST - GRUPO EXPERIMENTAL - LAS DIMENSIONES

DIMENSION DIMENSION DISEAIAR | DIMENSION EJECUTAR | DIMENSION EXAMINAR D\MENSIDN’ DI\IMENSIDN DIMENSION DIMENSION E)(A!.‘IINAR
M COMPRENSION UN PLAN UN PLAN LA SOLUCION COMPRENSION DISENAR UN PLAN |EJECUTAR UN PLAN LA SOLUCIOH
1 2 3 4 5| ] 2 8| 9] 10| 11| 12| 13| 14| 15| 18 Puntaje|Hivel Puntaje|Nivel Puntaje|Nivel Puntaje|Nivel
1 0| 0| 1 0 0] 1 0| 1 0| 1 0| 1 0 0] 0| 0| Niveles |Intervalos 1 Bajo 2 Medio 2 Medio 0 Bajo
2] 1 0| 0| 0 0 1 0| 1 0| 0| 0| 1 0 1 0| 1] |Baje [0-1 1 Bajo 2 Medio 1 Bajo 2 Medic
3 0| 1 0| 1 0 1 0| 0| 0| 1 1 0| 1 0 0| 0| Medio [2-3 2 Medio 1 Bajo 2 Medio 1 Eajo
4 0| 1 0| 0 1 0| 1 0| 0| 0| 0| 0| 0 1 0| 1] Ao [4 1 Bajo 2 Medio 0 Bajo 2 Medio
5 1 0| 0| 1 0 0| 1 0| 1 0| 1 0| 1 0 1 0| 2 Medio 1 Bajo 2 Medio 2 Medig
b| 1 0| 1 0 1 0| 1 0| 1 0| 1 0| 1 0 1 0| 2 Medio 2 Medio 2 Medio 2 Medio
7 0 0 0 0 0| 0 0 0 1 0 0 0 1 0| 0 0 0 Bajo 0 Bajo 1 Bajo 1 Bajo
8| 0| 0| 0| 0 0 0| 1 0| 1 0| 1 0| 0 1 0| 1 0 Bajo 1 Bajo 2 Medio 2 Medio
9| 1 0| 0| 1 0 1 0| 1 0| 0| 1 0| 1 0 1 0| 2 Medio 2 Medio 1 Bajo 2 Medig
10| 0| 0| 0| 0 1 0| 1 0| 0| 0| 0| 0| 1 0 1 0| 0 Bajo 2 Medio 0 Bajo 2 Medic
11 0| 1 0| 1 0 1 0| 1 0| 1 0| 1 0 1 0| 1 2 Medio 2 Medio 2 Medio 2 Medic
12| 1 0| 1 0 1 0| 1 0| 1 0| 1 0| 1 0 1 0| 2 Medio 2 Medio 2 Medio 2 Medio
13 0| 0| 1 0 1 0| 1 0| 1 0| 1 0| 1 0 1 0| 1 Bajo 2 Medio 2 Medio 2 Medic
14] 1 0| 0| 1 0 0| 1 0| 1 0| 1 0| 1 0 1 0| 2 Medio 1 Bajo 2 Medio 2 Medio
15 0| 1 0| 1 0 1 0| 1 0| 1 0| 1 0 1 0| 1 2 Medio 2 Medio 2 Medio 2 Medio
16| 0| 1 0| 1 0 1 0] 1 0| 1 0] 1 0 1 0] 1 2 Medio 2 Medio 2 Medio 2 Medig
Bajo 7 0 5 Bajp | 5 Medio 3
Medio 9 0 11 Medio " 11 Bajo 13
Alto 0 0 0 Baio 0 Medio 0
Total 16 Total 16 Total 16 Total 16
POST TEST - GRUPO EXPERIMENTAL — LAS DIMENSIONES
DIMENSION DIMENSION DISERIAR UN | DIMENSION EJECUTAR | DIMENSION EXAMINAR DIMENSION DIPERSILN CHPERCIUIN CIPIEIR LI
" A H DISERAR UN EJECUTAR UN
n COMPRENSION PLAN UNPLAN LA SOLUCIGN COMPRENSION BLAN LN
1 2 3| 4 s & 7 & o 10 11| 12| 13| 14] 15 16 Puntai{ Nivel Puntajq Nivel Puntaj{Nivel
af af a oaf oaf o] a af oaf 1] 1 ol af 1] 1] 1] af  [wiveles [intervalos 4 Alto 4 Alto 3 Medio
2 1 1) ) af 4] 1) el 1| 1] 1) af 1| 1] 1] 1f 1| [Bsje |0-1 4 Alto 3 Medio 4 Alto
3 1 1) o af 1] a) af af 1] 1) af of 1] 1] 1f 1] [Medio |2-3 3 Medio 4 Alto 3 Medio
4 o 1) ol af 4] ) af 1) 1] 1) 1) a1 af af 1] (Ao [4 3 Medio 4 Alto 4 Alto
s| 1 o 1 af 1] 1) af of 1] 1} 1f of 1] 1] 1f 1 3 Medio 3 Medio 3 Medio
s 1| 1 ol af 1] a) af a1 a1 1] 1 a1 4 Alto 4 Alto 4 Alto
I A I I I 4 Alto 4 Alto 4 Alto
g 1 1) o a4 a) af a1 a) ol 1) 1] 1 1 1 4 Alto 4 Alto 4 Alto
E I I I 4 Alto 4 Alto 4 Alto
10 1) ] 1| 1] af ) 1| a] af ap 1] 1] af 1] 1] 1 4 Alto 4 Alto 4 Alto
1| ) a1 1] af o af a] oaf a1 a] a1 1] a1 4 Alto 4 Alto 4 Alto
1z) ) ] 1| 1] af o) 1| a] af o 1) 1) af 1] 1] 1 4 Alto 4 Alto 4 Alto
12| 1) 1] 1| e af a1 1| a] af a1 1] 1] af 1] 1] 1 3 Medio 4 Alto 4 Alto
14 1) 1] 1| 1) af ] 1| ol af a1l 1| 1) af 1] 1] 1 4 Alto 3 Medio 4 Alta
15) 1) 1] 1| 1] of a] 1| ] af a] 1] 1] af 1] 1] 1 4 Alto 3 Medio 4 Alto
18] 1) 1] 1| 1] af 1] o 1] af ] 1| 1] of 1] 1] 1 4 Alto 3 Medio 4 Alto
Bajo 0 Bzjo 0 Bajo 0
Medig 4 Medio 5 Medio 3
Alto 12 [Aito 11 [Alo 13
Total 16 Totsl 16 Totsl 16

Analisis
Ao
Ao
Ao
Medio
Ao
Ao
Ao
Ao
Ao
Ao
Ao
Ao
Ao
Medio
Ao
Ao
Ao
Ao



Anexo 04: Matriz de Consistencia

TITULO

PROGRAMA “METODO SINGAPUR” EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS DE ESTUDIANTES, TERCER GRADO DE PRIMARIA DE
UNA INSTITUCION EDUCATIVA NEPENA-ANCASH-2021

FORMULACION DEL

PROBLEMA HIPOTESIS OBJETIVOS VARIABLES | DIMENSIONES METODOLOGIA
¢Cudl es la influencia del | El Programa “Método | Determinar la influencia Tipo de Aplicada — Cuasi
Programa “¢Método | Singapur” influye | del Programa “Método Investigaci picad tal
Singapur” en la | Significativamente en la | Singapur” en la resolucion on experimen
resolucion de problemas | "esolucion de problemas | 4o proplemas matematicos
matematicos de matzmatlcos 36 de estudiantes, tercer grado Disefio cuasi
estudiantes, tercer grado Sztu |§rr;tne1;,ri;erc3re grﬁ ng de primaria de una Método Singapur, | Disefio de experimental
de primaria de uma | oitucion Educativa- | nstitucion Educativa- segun Soto, que | investigacid
Institucion  Educativa- | Nepefia-Ancash-2021. Nepefia-Ancash-2021 hace mencion al n Ge: 01-X-02
Nepefia-Ancash-2021? HipGtesis Especifica: | Objetico Especificos: gran impulsador Gc: O3 —-— 04
Problemas Especificos: | {1: El Programa “Método | O1: Identificar la influencia | Independien | de este método es
P1: ¢Cual es la influencia | Singapur” influye | del  Programa “Método te: Yeap Ban Har : - 36 estudiantes de
del Programa “;Método | significativamente en la | Singapur” en la dimension | Programa del tercer grado de
Singapur” en la | dimension  comprension | comprension en la Meétodo - Nivel concreto educacion
dimension comprension | en la  resolucion de | resolucién de problemas | Singapur | - Nivel pictérico | Muestra primaria
en la resolucién de | Problemas matematicos de | matematicos de - Nivel abstracto | poblacion
problemas matematicos | estudiantes, tercer grado | estydjantes, tercer grado de - 16 estudiantes de
de estudiantes, tercer ‘Ije _ primarnia Ege U3 brimaria de una Institucion tercer grado “B”
grado de primaria de una Q;S;%Z[(X]ncash-zggftlva- Educativa-Nepefa- del nivel primaria
Institucion  Educativa- H2: El Programa “Mé.todo Ancash-2021. Instrumento
Nepefia-Ancash-2021? Singapur” influye | O2: Identificar la influencia y técnicade |\, oo
P2: ¢Cual es la influencia | significativamente en la | del Programa “Método recojode | | o endiente:
del Programa “¢Método | dimension disefiar un plan | Singapur” en la dimension informacion P |
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Singapur” en la
dimensién de disefiar un
plan en la resolucion de
problemas matematicos
de estudiantes, tercer
grado de primaria de una
Institucion  Educativa-
Nepefia-Ancash-2021?

P3: ¢Cual es la influencia
del Programa ‘“Método
Singapur” en la
dimensién de ejecutar el
plan en la resolucion de
problemas matematicos
de estudiantes, tercer
grado de primaria de una
Institucion ~ Educativa-
Nepefia-Ancash-2021?

P4: ¢Cuales la influencia
del Programa “Método
Singapur” en la
dimensién de examinar la
solucién en la resolucion
de problemas
matematicos de
estudiantes, tercer grado
de primaria de una
Institucion ~ Educativa-
Nepefia-Ancash-2021?

en la resolucion de
problemas matematicos de
estudiantes, tercer grado
de primaria de una
Institucion Educativa-
Nepefia-Ancash-2021.

H3: El Programa “Método
Singapur” influye
significativamente en la
dimension ejecutar el plan
en la resolucion de
problemas matematicos de
estudiantes, tercer grado
de primaria de una
Institucion Educativa-
Nepefia-Ancash-2021.

H4: El Programa “Método
Singapur” influye
significativamente en la
dimension examinar la
solucién en la resolucién
de problemas matematicos
de estudiantes, tercer
grado de primaria de una
Institucion Educativa-
Nepefia-Ancash-2021.

de disefiar un plan en la
resolucion de problemas
matematicos de
estudiantes, tercer grado de
primaria de una Institucién
Educativa-Nepefia-
Ancash-2021.

Os: Identificar la influencia
del Programa “M¢étodo
Singapur” en la dimension
de ejecutar el en la
resolucion de problemas
matematicos de
estudiantes, tercer grado de
primaria de una Institucién
Educativa-Nepefia-
Ancash-2021.

Os: Identificar la influencia
del Programa “Método
Singapur” en la dimension
de examinar la solucién en
la resolucion de problemas
matematicos de
estudiantes, tercer grado de
primaria de una Institucién
Educativa-Nepefia-
Ancash-2021.

Dependiente

Resolucion
de problemas
matematicos

Resolucion de
problemas segun
Polya:

- Dimensiéon de
comprender

- Dimensién
disefiar un plan

- Dimensién
ejecutar el plan

- Dimensién
examinar la
solucién

- Guia de
observacion
- Escala valorativa

Variable

dependiente:

- Bateria
Psicopedagogica
Evalta-3

- Lista de cotejo
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Anexo 05: Programa Metodo Singapur
PROGRAMA “METODO SINGAPUR” EN LA RESOLUCION DE

PROBLEMAS MATEMATICOS DE ESTUDIANTES, TERCER
GRADO DE PRIMARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA-

NEPENA-ANCASH-2021
I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa : “Marcos Evaristo Villacré”

1.2. Lugar . Nepefia

1.3.Tipo de Institucion Educativo . Unidocente — Multigrado
1.4.Ciclo / Grado / Seccion :IV/3°/B

1.5.N° de Estudiantes 19

1.6.Temporizacién : 30 horas pedagdgicas

1.7.Director : Dr. Carlos Moreno Blanquillo
1.8.Docente de aula : Lic. Jackelin Ramos Pareja
1.9.Tesista : Lic. Jackelin Ramos Pareja

1.10. Asesor : Dr. Nolberto Arnildo Leyva Aguilar

Il. FUNDAMENTACION:
El presente programa que tiene como enfoque el Método Singapur, influird en el avance

y mejora de la resolucion de problemas matematicos en sus cuatro competencias en los
nifios de 3er grado de primaria de la institucion educativa “Marcos Evaristo estudiantes
Villacré”, en la cual se va a sustentar con el aporte de lo Concreto, Pictorico y Abstracto, del
método Singapurense, donde permitira a que los estudiantes puedan comprender, disefiar un
plan de resolucion, ejecutarlo su plan y examinar la solucion de cualquier problema
matematico que se le plantee.
I1.  OBJETIVOS:

1.1. Objetivos Generales:

Determinar la influencia del Programa “Método Singapur” en la resolucion de
problemas matematicos de estudiantes, tercer grado de primaria de una Institucion

Educativa-Nepefia-Ancash-2021
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1.2.0bjetivos Especificos:

e ldentificar la influencia del Programa “Método Singapur” en la dimension
comprension en la resolucion de problemas matematicos de estudiantes, tercer
grado de primaria de una Institucion Educativa-Nepefia-Ancash-2021

e ldentificar la influencia del Programa “Método Singapur” en la dimension
disefiar un plan en la resolucion de problemas matematicos de estudiantes,
tercer grado de primaria de una Institucion Educativa-Nepefia-Ancash-2021

e ldentificar la influencia del Programa “Método Singapur” en la dimension
ejecutar el en la resolucion de problemas matematicos de estudiantes, tercer
grado de primaria de una Institucion Educativa-Nepefia-Ancash-2021

e ldentificar la influencia del Programa “Método Singapur” en la dimension
examinar la solucidn en la resolucién de problemas matemaéticos de estudiantes,
tercer grado de primaria de una Institucién Educativa-Nepefia-Ancash-2021

IV.  MARCO SUSTANTIVO:

El desarrollo y darle una solucion a los problemas de indole matematico es un tema
que influye en el dia a dia de un nifio, un adulto, un anciano, ya que se encuentra vinculado
en la vida y lo relacionamos con la parte pedagogica, siendo desarrollo y trasformacion de
la aplicacion del aprendizaje y la ensefianza que se le brinde a los estudiantes.

Debido a ellos el programa basado en el Método Singapur se enfoca en las siguientes
bases tedricas:

4.1.Bases Pedagogicas:
4.1.1. Resolucion de problemas matematicos:

Segun Fernandez (2013) nos menciona que la resolucion de problemas integra a uno
de los propositos mas basicos del aprendizaje de habilidades, como lo es la capacidad para
traducir de unos lenguajes a otros, conocimiento de estrategias, facilidad para la
representacion; siendo importante comprender lo que enuncia y la potencialidad para hacer
uso de la parte mental y representar lo que se nos esta proporcionando, observar la manera
posible de darle una solucién y sobre todo valorar y comprobar el resultado.

4.1.2. Enfoque CPA:

Tapia y Murillo (2018), nos menciona que esta metodologia que sustenta el Método
Singapur, gracias a Jerome Bruner es de manera muy general y se prioriza en 3 niveles de
aprendizaje: Concreto, pictdrico y abstracto. Una de los objetivos del método se enfoca en

lograr que los estudiantes promedios afiancen su aprendizaje y los estudiantes que se

99



encuentran en inicio alcancen un aprendizaje en donde les permitan desenvolverse por si
solos.

4.2.Bases psicologicas:

El sustento pedagdgico que este programa aplica es el enfoque constructivista. Para
Bolafios, Delgado, Chamorro, Guerrero (2011), el constructivismo tiene como objetivo que
el alumno construya su propio aprendizaje; con respecto a la cita podemos concluir que, el
alumno construye su propio aprendizaje cuando aprende a pensar y desarrolla ciertas
habilidades cognitivas para su mejor razonamiento intelectual.

4.2.1. Teoria de aprendizaje de J.S. Bruner:

Nos menciona que un individuo aprende mediante el descubrimiento, por sus propios
medios, palpando y jugando.

Segun Rativa (2001), que cita a Bruner (1966), nos dice que este autor dividid el
proceso de aprendizaje de los conceptos matematicos en tres etapas aproximadas:

- Etapa activa

- Etapa representativa

- Etapa simbdlica
4.2.2. Howard Gardner y sus inteligencias multiples:

Nos da a conocer que existen diferentes tipos de inteligencias que un estudiante
desarrolla a lo largo de su visa de infancia y nifiez, siendo una de ellas la inteligencia légico
— matematica, donde se destaca el gusto por las combinaciones numeéricas, habilidades de
razonamiento, entre otros.

4.2.3. Teoria sociocultural del aprendizaje de Vygotsky:

Se basa que el conocimiento matematico se adquiere desde pequefio, desde el conteo
de objetos (juguetes), ya que toda operacion mental fue inicialmente una actividad
interpersonal.

V. DISENO DE LA PROPUESTA:

El programa, que se basa en la Método de Singapur, tiene un marco sustancial, ya que
los fundamentos pedagdgicos se centran principalmente en la resolucion de problemas
matematicos utilizando los métodos concreto, pictorico y abstracto, también conocido como
el enfoque "CPA" del método.

Tiene como propdsito, elevar la mejora en la resolucion de problemas matematicos.
Por lo tanto se planificd el desarrollo de actividades y sesiones con los integrantes de

primaria del tercero B de la institucién Marcos Evaristo Villacré desarrollandose diversas
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estrategias participativas, tomandose en cuenta el proceso de una sesion pedagogico (inicio,

desarrollo y cierre).

¥

- Realizar actividades
permanentes.
- Ejercicios de motivacion.
- Reconocimiento de
M.M.R. No
- Recuperacion de saberes
previos.

¢Se culminaron

las actividades Si

permanentes?

Si'

¢ Se culminan las
actividades de

aprendizaje?

DESARROLLO

Construccion del aprendizaje

Comprender el problema.

1° NIVEL CONCRETO:

o Presentar el material concreto
con gue trabajar.

o Plantear otros ejemplo con el uso

del material:

Extraer los datos con el material

concreto.

Disefiamos un plan.
Ejecutamos el plan
2° NIVEL PICTORICO:

o Planteamos las soluciones con el
material y con nimeros.

3° NIVEL ABSTRACTO:

o Desarrollamos la solucion del
problema segun lo desarrollado
con el material utilizado.

Examinamos la solucion

nuevo

- Resuelve las actividades
de metacognicion

Si - Es participe de la
| evaluacion.

- Transferencia a nuevas
situaciones

Consolidacion del

aprendizaje.
Transmite su

e

aprendizaje
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VI.

DESCRIPCION DEL DISENO:

La propuesta de la Metodologia Singapurense sirve para influir en la mejora la

resolucion de problemas matematicos de los estudiantes de 3er grado del nivel primaria esta

divida en tres momentos importantes en la sesion.

6.1.Inicio:

Se desarrolla las actividades de inicio, brindando palabras de bienvenida a los
estudiantes y dandoles soporte emocional, por medio del whatsApp como se viene
trabajando.

Se reconoce los recursos educativos, materiales concretos con el cual se trabajara
con los estudiantes y descubran la importancia de su uso.

Motivacion en todo momento de la clase, se realiz6 ejemplos, juegos, retos
asociados a la resolucion de problemas con los materiales que trabajaremos, para
ver cdmo pueden ir desarrollando los ejercicios, dando solucion a los problemas
y usando dichos materiales.

Se realizaron preguntas para recuperar los conocimientos que el estudiante ya
tenian y asi poder generar un conflicto cognitivo, para asi poder generar una nueva

duda y un nuevo conocimiento a partir de la interrogante.

6.2.Desarrollo:

Con el uso de materiales y metodologia acorde con las competencias del area de
matematico se desarrollara construir el aprendizaje del estudiante y teniendo como
objetivo lograr el fin de la sesion en base a los niveles y las dimensiones del método
Singapur.

Se va a plantear el problema que se tiene que solucionar, y se va a dejar que el
estudiante lea el problema para que pueda comprenderlo, de que se trata, que le
piden desarrollar para asi poder ejecutarlo con el material y dando inicio al primer
nivel.

PRIMER NIVEL DEL METODO SINGAPUR — CONCRETO: En este nivel el
estudiante va hacer uso del material concreto con el que va a trabajar, se le
planteara otros ejemplos similares al problema y ellos van a tratar de darle una
solucion con dicho material, y con ayuda de guia de la maestra van a extraer los

datos con el material que ya estan utilizando.
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Luego el estudiante va a disefiar un plan, con el cual va a dar solucion al problema
que se le habia planteado, haciendo uso y teniendo en cuenta el material que esta
utilizando.

Es momento de ejecutar el plan con el material concreto, darle una solucion y hallar
una respuesta del problema planteado con dicho apoyo para luego, una vez resuelto
pasemos al segundo nivel.

SEGUNDO NIVEL DEL METODO SINGAPUR —PICTORICO: Se va a plantear
las soluciones de forma simbdlica que consiste en dibujar e interpretar la
informacion del problema mediante dibujos o barras, con el fin de representar los
datos que se presentan dentro del problema, como asi también la heuristica de parte
— todo, y establecer comparacién que ayude a observar y desarrollar el problema.
una vez entendida de como se desarrolla con el material concreto.

TERCER NIVEL DEL METODO SINGAPUR — ABSTRACTO: Los estudiantes
resuelven los problemas utilizando simbologia matemética para representar la
experiencia ya estudiada anteriormente del enfoque concreto y pictdrico. En este
nivel va a conectar esos procesos con algoritmo y formulaciones de las
matematicas mas abstractas llegando asi a la comprensién de todo lo trabajado en
los niveles anteriores.

Los estudiantes pasaran a examinar la solucion que dieron al problema lo cual va

a permitir la construccion y consolidacion de un nuevo aprendizaje.

6.3.Cierre:

Resuelve las preguntas de metacognicion por medio de un audio en whatsApp,
donde el estudiante va a reflexionar sobre lo aprendido (recordar lo que hizo), el
procedimiento que abarcd y como podria mejorar en el aprendizaje, permitiendo
asi que se consolide su aprendizaje. Se va a tener en cuenta las siguientes
preguntas: ;Qué se aprendio?, ¢De qué manera aprendimos hoy?, ;Cuales fueron
las dificultades para aprender?, ;Lo que aprendimos sera importante? Y ¢Lo
aprendido como lo empleariamos?

En proceso que se da durante la sesion de aprendizaje, se evaluara la participacién
de todo este momento, siendo una evaluacién formativa, cuya manera tiene que ser

objetiva para medir el avance de los estudiantes.
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Finalmente va a pensar en un nuevo reto con la misma actividad desarrollada en la

sesion, para que se pueda afianzar la ensefianza y aprendizaje que se tuvo al

desarrollar y cerrar la actividad del dia.

VII. CONCRECION DEL DISENO:
N° DE
LA NOMBRE DE LA SESION DIMENSIONES FECHA DE
y EJECUCION
SESION
Elaboramos una encuesta sobre la toma de Miércoles 07
01 o >
decisiones de Abril
Analizamos las encuestas para la toma de Martes 13 de
02 o -
decisiones. Abril
03 Para ubicar espacios de actividades en casa Martes 04 de
elaboramos un gréfico. Mayo
04 Proponemos juegos y actividades. Dimension  de | Jueves 06 de
comprender el Mayo
Para mantener a nuestra fa_mllla con _buena problema Lunes 07 de
05 salud, hacemos un seguimiento del tiempo :
. . . Junio
que dedicamos a la actividad fisica.
¢ Cuénto de agua necesita mi cuerpo para Martes 08 de
06 .
estar saludable? Dimensién Junio
07 Representamos cantidades relacionadas disefiar un plan Miércoles 16
con las actividades familiares. de Junio
08 ¢Como son las actividades que realizamos Jueves 17 de
con nuestra familia y comunidad? Junio
Buscamos y organizamos informacion i i -
09 sobre las ni?”]/as 8 los nifios que vienen a leen3|on Mlercole§ 23
> ; ejecutar el plan de Junio
vivir a nuestra comunidad.
. . . Miércoles 14
10 Mujeres que representan mi comunidad de Julio
11 Jugamos con figuras geométricas Dimension Lun;jlilog de
examinar la -
12 Usamos los nimeros de distintas formas. solucion Miércoles 11
de Agosto
13 Resolvemos problemas con cantidades Jueves 19 de
Agosto
14 Organizamos informacion en un pictograma Jueves 26 de
g pictog Agosto
15 Resolvemos problemas de ubicacion Viernes 27 de
Agosto
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VIIl. METODOLOGIA GENERAL.:

- Los estudiantes seran los participes principales de la actividad diaria, se trabajo
dentro del grupo de WhastsApp donde los estudiantes y docente interactuaran
cumpliendo la finalidad y la intencidn que presenta la sesion.

- Desde el inicio se deben establecer normas del aula planteadas por los mismos
estudiantes y a su vez cumplidas por ellas también y aplicada durante las sesiones
por WhastsApp del aula.

- El estudiante va a desarrollar los ejercicios, problemas planteados, uso de los
materiales contando con la guia de su docente en la ejecucion de las actividades de
forma constante.

IX. EVALUACION:

9.1.Evaluacion de Inicio:

- Viernes 03 de Abril del 2021: Desarrollo del PRE TEST.

9.2.Evaluacion de Proceso:

- Miércoles 07 de Abril al Viernes 27 de Agosto del 2021, de acuerdo a las
actividades programadas en aprendo en casa WEB.

- Ejecucion de 15 sesiones de aprendizaje.

- Pasar asistencia a los estudiantes.

9.3.0bservacion sistematica:

- A cada estudiante se le observo con una escala valorativa, incluida en la sesion.

9.4.De las sesiones:

- Participacién de las actividades propuestas en las sesiones.

- Ejecucion de los 3 niveles del enfoque CPA.

- Presentacion de evidencias sobre las sesiones y los trabajos de extension
desarrollados.

9.5.Evaluacion Final:

- Martes 31 de Agosto del 2021: Aplicacion del POST TEST.

X. Medios y Materiales:

- Materiales concretos

- Base 10

- Chapas

- Piedras

- Semillas de maiz
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- Tiza
- Simbolos visuales:
o Imagenes
o Videos
- Patio de su casa.
- Materiales de escritorio
- Celular

XI.  Referencias Bibliograficas:
Ministerio de Educacion. (2016). Programa Curricular de Educacion Primaria. Lima

Pifiero, J., Pinto, E., Diaz, D. (2015). ¢ Qué es la resolucién de problemas?, Revista Virtual
Redipe (2), 7—-12

Ministerio de Educacion. (2021). Programa Aprendo en Casa. Lima: Ministerio de

Educacién

Fernandez, C. (2013). Principales dificultades en el aprendizaje de las Matematicas. Pautas
para maestros de Educacion Primaria. (Tesis de Maestria, Universidad
Internacional de la Rioja, Logrofio -  Espafia) Repositorio Institucional
https://reunir.unir.net/

Tapia, R. (2019). EI Método Singapur: sus alcances para el aprendizaje de las matematicas
(Proyecto de Investigacion, para el grado de Bachiller, Universidad Peruana
Union). Repositorio Institucional https://repositorio.upeu.edu.pe/
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Anexo 06: Sesiones del Programa Metodo Singapur

SESION DE APRENDIZAJE N° 01

l. PARTE INFORMATIVA:
1.1.Institucion Educativa
1.2.Lugar
1.3.Tipo de Institucion E.
1.4.Ciclo/ Grado/ Seccion
1.5.N° de Estudiantes
1.6.Director
1.7.Profesora de aula
1.8.Fecha de ejecucién
1.9.Tesista
1.10.

1. SESION DE APRENDIZAJE:

Duracién de la clase

: Marcos Evaristo Villacré

: Nepefia

: Unidocente - multigrado

: 1V /3ero / “B”

19

: Dr. Carlos Moreno Blanquillo

- Lic. Jackelin Ramos Pareja
: Miércoles 07 de Abril

: Jackelin Nadine Ramos Pareja

: 2 horas pedagdgicas.

Denominacion: “Elaboramos una encuesta sobre la toma de decisiones”

Area Principal: Matematica

Dimension: Comprender el problema, disefiar un plan, ejecutar el plan y

examinar la solucion

I1l.  PROPOSITO DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

Los estudiantes prenderan y

toman decisiones

- Analizar el ejemplo presentado

< reflexionaran sobre como en | W sobre los resultados de la
= Z . - o - . -
o F la vida cotidiana tomo | > ﬁ encuesta aplicada a la familia de
O 8 constantemente  decisiones | ‘\© a Carmela.
% L que tienen consecuencias, &E’ E - ldentificar las variables
('% % mediante el recojo de |:_’ o cualitativas y  cuantitativas
T informacion sobre cémo se | » < presentes en la tabla organizada

por Carmela.

COMPETENCIA

Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.

CAPACIDADES

- Representa datos con graficos y medidas
estadisticas o probabilisticas.

-Comunica la comprension de los
conceptos estadisticos y probabilisticos.

-Usa estrategias y procedimientos para
recopilar y procesar datos.

- Sustenta conclusiones o decisiones con
base en la informacion obtenida.

CRITERIOS
PROPUESTOS

Elaboré una
encuesta y
organicé los
datos sobre la
toma de
decisiones.
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V. ORGANIZACION DE LAS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE:
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE PRENDIZAJE M.M.E oY
- Reciben la bienvenida del docente. -Aplicativo  de
- Realizamos las actividades permanentes (saludo, oracion, | WhatsApp
asistencia por medio del whatsApp).
- Sacan sus regletas de cuisenaire que se les solicito para que | -Simbolos
conozcan y manipulen. auditivos
9 - Responden a la pregunta: ¢(Conocen los 15
@) materiales que estdn usando? - (En qué | -Regletas de min
zZ momentos lo podemaos utilizar? cuisenaire
- - Realizan una dindmica (Ritmo Agogo)
observando un video.
- Responden a las preguntas: ¢ Cuantas frutas | -Simbolo visual
repetidas eligieron sus compafieros? - ¢Cuantos nombres de
animales mencionaron el total?
- Se le plantea la siguiente situacion:
Durante el dialogo que tuvo Marina con su familia, se pudo dar cuenta de
que la mayoria de las decisiones son tomadas por su padre., madre o por los
dos. Entre los asuntos que se deciden en su familia tenemos: organizacion - Simbolos
de las tareas de la casa, eleccion para pasar tiempo en familia, eleccion de isual
la comida a degustar el fin de semana y diversas situaciones que se visuales
presentan en el dia a dia. Ademas, algunos integrantes de su familia entre 1
a 2 veces al dia, otros entre 2 a 4 veces al dia, y un grupo de ellos dijo que
toman decisiones importantes mas de 4 veces al dia. .
- Simbolos
- - 4 2 -
Responden a la pregt_mta. _(,,De qué trata el problema? - ;(Me dan | 5 ditivos
algunos datos en la situacion?
- Observan la imagen de la encuesta.
O £ tema: Toma de decisiones en ka famil 2, {Cudl crees que es el aspecto mds importante sobre el que se deberia - WhatSApp
S A tomar decisiones en familia?
€A quiénes va dirigida? A los integrantes de mi famiia a) Organizar el tiempo de estudio.
—I &Para qué hacemos la encuesta? Parz conocer 12 opinin G mis familiares b: g:ﬂ et ,:5 masze s
J Schee e loman ceckione:. ) Uso del tiempo libre. .
Preguntas con sus alternativas de respuesta: i
O 1. ¢Estas de acuerdo con la forma como se toman decisiones en la familia? T m et s Secotes Hotad - Regletas go
m 3) Estoy de acuerdo. : ;: i::z .
m b) A veces estoy de acuerdo. c) Més de 4 veces. m I n
< ) No estoy de acuerdo.
(@) - Colores,
LIDJ - Responden a la pregunta: ¢;De qué trata la encuesta? - (Qué | plumones
datos recogeré? - ;Donde puedo clasificar la informacion que
recogeré?
- Piensany responden: Si de la primera pregunta me respondieron
que 4 estan de acuerdo ¢Como lo represento con mis regletas? | - cuaderno  de
Si 2 no estan de acuerdo ¢Como represento con mis regletas de |  matemética
cuisenaire?
- Escucha atentamente que una nifia realizo la encuesta y este fue
el resultado.
“Fatima, una nifia del tercer grado, aplico la primera pregunta
de la encuesta a su familia. Ella encuestd a 12 personas y
registro los resultados de la siguiente manera”
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DESARROLLO

¢Estds de acuerdo con la forma como se toman decisiones en la familia?
Estos fueron los resultados:

Persona 1 Persona 4: Persona 7: Persona 10:

Estoy de acuerdo. Estoy de acuerdo. Estoy de acuerdo. No estoy de acuerdo.
Persona 2: Persona 5: Persona 8: Persona 11:

No estoy de acuerdo No estoy de acuerdo. A veces estoy de acuerdo. A veces estoy de acuerdo.
Persona 3: Persona 6: Persona 9: Persona 12:

A veces estoy de acuerdo.  No estoy de acuerdo. Estoy de acuerdo. Estoy de acuerdo.

REALIZAMOS EL NIVEL CONCRETO:

- Se pidié a los estudiantes que con sus [ %
regletas representaran cuantas personas, — ]
estaban de acuerdo, a veces estoy de | = W &
acuerdo y no estaban de acuerdo. it -

Se dialogd con los estudiantes y se les

pregunto: ¢Cuéntos estan de acuerdo? - ;Cuéntos encuestaron
en total? - ;Como me doy cuenta?

Responden a la pregunta: ¢Cuénto equivale el amarillo? -
¢Cuénto equivale la regleta de color verde y azul?

NIVEL PICTORICO:

Desarrolla un dibujo escribiendo el conteo de 7o =
cada cuadradito de la regleta. T =
Responde: ;Como me di cuenta que mi | ==
regleta valia esa cantidad? PR
Se les pregunt6: ¢Donde puedo colocar las

respuestas de mi encuesta?

NIVEL ABSTRACTO:

Elabora con ayuda de la maestra un cuadro de doble entrada
donde completen su resultado.

<£Estas de acuerdo con la forma como se

Canteo ‘ Total

toman decisiones en la familia?
Estoy de acuerdo. it 5
A veces estoy de acuerdo. 1 3
No estoy de acuerdo. 1 4
Total it i1l 12

Leen la tabla de los datos obtenidos de la encuesta.

Responden: ¢ Fue cierto que se encuestaron a 12 personas? - (En
donde se encuentra la mayor aceptacion? - ;Por qué crees que
no estaran de acuerdo? - ;/Estuvo bien el conteo realizado con
las regletas.

Responden: ;Qué son las encuestas?

Con ayuda de la maestra llegan a la conclusion que las encuestas
son:

éSabias que...?

La encuesta es una serie de preguntas que se hace a las personas para
reunir datos sobre un tema determinado. Por ejemplo, écual es tu juego
favorito?

éPara qué sirve?

La encuesta sirve para conocer la opinién de las personas sobre algun tema
o para reunir datos, analizarlos y tomar decisiones.

<Qué debemos tener en cuenta para elaborar una encuesta?
¥ Elegir un tema.

¥ Tener claro el propdsito de la encuesta.

¥ Elegir quiénes responderan la encuesta.
v

Elaborar preguntas con alternativas considerando las variables.

Simbolos
visuales

Simbolos
auditivos

WhatsApp

Regletas

Colores,
plumones

Cuaderno de
matematica

90

min
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- Contestan las preguntas de metacognicion:
o ¢Qué hemos aprendido el dia de hoy? - ;Qué dificultades he | -  WhatsApp
tenido para desarrollar el aprendizaje? - ;Coémo y dénde
% puedo aplicar lo que aprendi hoy? - Simbolos 15
o - Realizan su tarea en casa sobre aplicar la misma encuesta a su auditivos
L familia (8 integrantes). min
5 - Registray organiza los resultados de las preguntas. - Cuaderno
- Comunican el aprendizaje que tuvieron durante la sesion y lo
importante que fue para cada uno de los estudiantes.
V.  DISENO DE EVALUACION:
COMPETENCIAS | CAPACIDADES DEL AREA | CRITERIOS | TECNICA | INSTRUMENTO
Resuelve problemas | - Representa datos con gréaficos y | Elaboré  una | Observacion | Escala valorativa

de gestién de datos e

incertidumbre.

medidas estadisticas

probabilisticas.
conceptos estadisticos
probabilisticos.

para recopilar y procesar datos.
Sustenta conclusiones o decisiones

0

- Comunica la comprension de los

y

-Usa estrategias y procedimientos

con base en la informacion obtenida.

encuesta y
organicé  los
datos sobre la
toma de

decisiones.

VI.

BIBLIOGRAFIA CONSULTADAS:

Ministerio de Educacion. (2021). Programa Aprendo en Casa. Lima: Ministerio de

Educacion

Ministerio de Educacién (2016). Programa Curricular de Educacion Primaria. Lima:

Ministerio de Educacion

Ministerio de Educaciéon (2021). Cuaderno de Trabajo del area de Matematica. Lima:

VII.

Ministerio de Educacion.

OBSERVACIONES Y/O SUGERENCIAS:

Dr. Carlos Moreno Blanquillo

VB DIRECTOR

Nepefia 07/04/2021
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Fecha: miércoles 07 de Abril

s CoOme tomames
decisiones cada dias

oo s @n casa o

ELABORAMOS UNA ENGUESTA SOBRE LA TOMA
DE DECISIONES

Resuslve problemas de gestion de dates e
incertidumbre,

.mmm-

+ Analizan el ejemplo presentado sobre los resultados de la encuesta
aplicada a la familia de Carmela.

+ ldentifican las variables cualitativas y cuantitativas presentes en la tabla

organizada por Carmela.

S5 TL LY

)=\

Carmela, una nifia de tercer grado, también se Interesd en saber como se toman las
decisiones en las familias de sus amigos. Observa qué preguntas hizo y qué
informacion recogio:

1, iCémo se toman kas decisiones en tu familia?

Respuestas

Todos partiopan

Solo pepa y mama deciden

Cada uno deade

2. éSobre qué situaciones toman decisiones en tu familia?

Famitia de  Respuestas

Organizar el bempo de estudio

Compertir las tareas en casa

Uso ded tiempo libre

weces tomas

‘Respuestas

12 2 veces por dla

3 a4 veoes por dia

Mis de 4 veces por dia

Durante el didlogo que tuvo Marina con su familia, se pudo dar cuenta de que
la mayoria de las decisiones son tomadas por su padre, madre o por los dos.
Entre los asuntos que se deciden en su familia tenemos: organizacién de las
tareas de la casa, eleccion para pasar tiempo en familia, eleccion de la comida
a degustar el fin de semana y diversas situaciones que se presentan en el dia
a dia. Ademas, algunos integrantes de su familia manifestaron que toman
decisiones importantes aproximadamente entre 1a 2 veces al dia, otros entre
2 a 4 veces al dia, y un grupo de ellos dijo que toman decisiones importantes
mas de 4 veces al dia.

Reflexiona:

Del dialogo con tu familia sobre como toman
sus decisiones,
¢has podido conocer sobre qué asuntos
toman decisiones en tu familia o cuantas
veces al dia toman decisiones
importantes?

é'Has nO'.adO que ’35 Las respuestas varian de
respuestas de los Parsona a persona, por
Q50 50 las CONOCe como

amigos de Carmela son “variables".
diferentes?

cSabias que...?

La encuesta es una serie de preguntas que se hace a las personas para
reunir datos sobre un tema determinado. Por ejemplo, écudl es tu juego
favorito?

cPara qué sirve?

La encuesta sirve para conocer la opinién de las personas sobre algan tema
© para reunir datos, los y tomar d @S,

cQué debemos tener en cuenta para elaborar una encuesta?
v Elegir un tema.

Tener claro el propésito de la encuesta.

Elegir quiénes responderan la encuesta

Elaborar preguntas con alternativas considerando las variables,
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I
Ty “rany v < D s,
5 & @) Fatima, una nifia del tercer grado, aplicé la primera pregunta de la encuesta a
¢ | 44 su familia. Ella encuesto a 12 personas y registro los resultados de la siguiente

tema: Toma de decisiones en la familia manera:
LA quides va dinighda? A'los integrantes, de ini famitta. £Estis de acuerdo con la forma como se toman decisiones en la familia?

&Para qué hacemos la encuesta? Para conocer la opinidn de mis familiares Estos fueron los resultados:

scbre como toman decisiones. Persona b Parsona 4 Persona 7. Persona 10:

con sus de 7 Estoy de acuerds, Ex0y de acverdo Entoy de sccerdo. No entoy ca acueesdo
o Perscns 2 Parsosa 3 Persona & Porsosa 1t
1. ¢Estds de acuerdo con la forma como se toman decisiones en 1a familia? ] 3 No extoy de acunrda D ki e BOIORA T A s et G4m0

a) Estoy de acuardo, A Persons X

A veces evtoy de acesrtio
Parsona & Parsona & Parsona 12

4 ' A weces estoy e acueeda Mo ettoy ce acuerdo BNy de acwardo Es20y e acverdo

b) A veces estoy de acuerdo. <

<) No estoy de acuerdo. \ Fatima, para contabilizar mejor los datos obtenidos, organizo los resultados
2. iCudl crees que es el aspecto mas importante sobre &l que se debaria S de la siguiente manera:
tomar decisiones en famdia? |

a) Organizar el tempo de estudio. <Estds de acuerdo con la forma como se
b) Compartir tas tareas de |a casa nes en la familia?
<) Uso dal tlempo libre.

Estoy de acuerdo.
3. ¢Cudntas vaces al dia tomas decisiones importantes?

a) 1a 2veces. X A veces estoy de acuerdo.
I8 Sueces No estoy de acuerdo.
<) Mas de 4 vecas. [

Total

) Acvipap o:
* Aplica esta misma encuesta a tu familia (8 personas). "
* Regisira y organiza los resultados de las preguntas. Guiate del ejemplo
de Fatima. jMuy bien! Es importante saber gue Fatima hizo un conteo de
los datos obtenidos, llamado también tabulacion, i
jFelicitaciones! Has completado esta parte del trabajo.
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESCALA VALORATIVA

Resuelve problemas de gestion de
datos e incertidumbre.

N° ESTUDIANTE ) . V.
Elaboré una encuesta y organicé los
datos sobre la toma de decisiones.
C B A AD
01

AVILA CABALLERO Sully Diana

02

BELTRAN PEREZ, Jheyco Alexander

03

CUBAS CONDOR Jheyson Alexander

04

DE LA CRUZ ALVAREZ Thiago Andrés

05

GOMEZ DE LA CRUZ Alisson Brigith

06

GONZALES SOBERON, Fernando

07

JARAMILLO RONDAN Susan Yuvixa

08

LINO GRANADOS Elizabeth Lidia

09

LLAMOCTANTA ACUNA Jean Carlos

10

LOARTE MONTANEZ Naomy Sarely

11

MORALES MELGAREJO Jakory Jasmin

12

MORENO SANCHEZ Carlos Luis Lionel

13

NACION LUMBA Jhonatan Alexander

14

ORTIZ BARRERA Xiara Danelly

15

ORTIZ DIAZ Naatali Nicoll

16

PENA CARRANZA Estrella Cristina

17

POLO MELGAREJO Aldair Silverio

18

RAMIREZ LOPEZ Erick Fernando

19

TRINIDAD IBARRA Dany Angel

AD =18 -20 | Logro destacado
A=14-17 Logro previo
B=11-13 En proceso
C=00-10 En inicio
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02
I.  PARTE INFORMATIVA:

1.1.Institucién Educativa : Marcos Evaristo Villacré
1.2.Lugar : Nepefia

1.3.Tipo de Institucion E. : Unidocente - multigrado
1.4.Ciclo/ Grado/ Seccion : IV / 3ero / “B”

1.5.N° de Estudiantes 19

1.6.Director : Dr. Carlos Moreno Blanquillo
1.7 Profesora de aula : Lic. Jackelin Ramos Pareja
1.8.Fecha de ejecucion : Martes 13 de Abril

1.9.Tesista : Jackelin Nadine Ramos Pareja
1.10. Duracion de la clase : 2 horas pedagdgicas.

1. SESION DE APRENDIZAJE:
Denominacion: “Analizamos las encuestas para la toma de decisiones.”
Area Principal: Matematica
Dimension: Comprender el problema, disefiar un plan, ejecutar el plan y
examinar la solucion

I1l.  PROPOSITO DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

Los estudiantes aprenderan vy - Interpretaran informacion
< reflexionaran sobre como en la " con los datos de la encuesta
. - LLl ..
- 2> vida cotidiana tomo| O = para la toma de decisiones.
= < constantemente decisiones que S N
S<’ &) tienen  consecuencias, asi| %
LL . . .- .
,Z_) = mismo identificaran, analizaran g EI:J
»w O |e interpretaran informacion | £ &
D ; n <
relacionada con la toma de
decisiones

COMPETENCIA | Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.

- Representa datos con graficos y medidas Interpreté
estadisticas o probabilisticas. informacién con
-Comunica la comprension de los los datos de la
CAPACIDADES | ¢onceptos estadisticos y probabilisticos. encuesta para la
- Usa gstrateglas y procedimientos para toma de
recopilar y procesar datos. ..
: . decisiones
- Sustenta conclusiones o decisiones con
base en la informacion obtenida.

CRITERIOS
PROPUESTOS
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IV. ORGANIZACION DE LAS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE:
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE PRENDIZAJE M.M.E e
- Reciben la bienvenida del docente. - Aplicativo de
- Realizamos las actividades permanentes (saludo, oracion, asistencia | WhatsApp
por medio del whatsApp).
- Sacan sus regletas de cuisenaire con que se trabajo la clase pasada. | - Simbolos
9 - Se les indica que jueguen con sus regletas. auditivos
@) - Se envi6 a comparar la regleta 5 con la regleta 8. - 15 min
E - Responden a la pregunta: ;Son iguales? - ;Qué regleta E -Regletas de
- es mayor y por qué? - ;Por cuantos numeros pasa la | = cuisenaire
regleta 8? - ;Cuanto le falta a la regleta 5 para que U =
llegue a igual a la 8? ]
- Analizan el propésito de la sesion de aprendizaje. -Simbolo visual
- Se le plantea la siguiente situacion:
Recuerdas que “Fatima, una nifia del tercer grado, aplico la
primera pregunta de la encuesta a su familia. Ella encuest6 a 12
personas y registro los resultados de la siguiente manera” - Simbolos
NIVEL CONCRETO: visuales
- Representamos el resultado de la encuesta con las regletas, y con
el apoyo de la tabla ya elaborada.
m e TR | o
‘ | S v | - auditivos
b o N — |
@) . ,
_1 - Responden a la pregunta: (Como te das cuenta de la respuesta mas | - WhatsApp
- frecuente? - ;Cémo puedo representar estos datos de otra manera?
8 - Piensan y responden: ;Cémo ayudaré a Fatima a organizar mejor 90 min
0 la informac[én? - Regletas
< NIVEL PRICTORICO:
m - Responden: (Qué pasaria si cambio de posicidn las regletas y las
a) ubico verticalmente? - ;Serfa lo mismo? - Colores,
- ¢Qué puedo construir o representar esos datos? plumones
- Representan sus regletas de manera vertical, colocan su cantidad y
van respondiendo y elaborando un grafico de barras.
- Cuaderno de
matematica

115




NIVEL ABSTRACTO:

Elabora con ayuda de la maestra un grafico de barras con los datos

Registra y organiza los resultados de las preguntas.
Comunican el aprendizaje que tuvieron durante la sesion y lo
importante que fue para cada uno de los estudiantes.

obtenidos de la encuesta de Fatima. Simbolos
tEstds do acuerdo con Ia forma cmo sa taman decislones en Ia familia? visuales
g — ml Simbolos
v auditivos
- Responden a la pregunta: ;Cual es el titulo del grafico? - ;Qué
elementos tiene el grafico? - ;Qué nos muestra la barra amarilla? -
¢En qué se diferencia la barra amarilla y la barra rosada?
- Leen el gréfico de barras elaborado.
@) - Con ayuda de la maestra llegan a la conclusién que los elementos | = WhatsApp
j del gréfico de barras son:
@) T ol 90
X e
0 Regletas min
5 =
L
o)
[ B ]
- Indican en una ficha: ¢(Cuantas personas estdn de acuerdo? - Colores,
;Cuéntas estan a veces de acuerdo? Y ;Cuando no estan de | Plumones
acuerdo?
- Responden a las preguntas: ¢ Cuél de las alternativas de la encuesta
es la que tiene mayor puntaje? - ¢Por qué crees que la mayoria de
los encuestados estan de acuerdo con la manera en la que se toman
degisiones en su familiq? - ¢Pasara lo mismo en otras familias?, Cuaderno de
¢como lo podemos averiguar? -~ ”
- Se les brinda un dato importante & iSabias que..? matematica
sobre el grafico de barras: B i
(SR
- Contestan las preguntas de metacognicion:
o ¢Qué hemos aprendido el dia de hoy? - ¢Qué dificultades he WhatsApp
tenido para desarrollar el aprendizaje? - ;Cémo y dénde puedo
LLl aplicar lo que aprendi hoy? Simbolos
o - Organiza datos y elabora un grafico de barras de la encuesta que auditivos 15
' aplicaste a tu familia. .
LLJ - Responden a la pregunta: ¢(Obtuviste el mismo resultado en la Cuaderno min
O encuesta a los integrantes de tu familia?
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V. DISENO DE EVALUACION:

COMPETENCIAS | CAPACIDADES DEL AREA | CRITERIOS | TECNICA | INSTRUMENTO

Resuelve problemas | - Representa datos con graficos y | Interpreté

- medidas estadisticas 0. .,
de gestion de datos e N informacion
probabilisticas.
incertidumbre. - Comunica la comprension de los | con los datos
conceptos estadisticos Y | de la encuesta

probabilisticos Observacion | Escala valorativa

- Usa estrategias y procedimientos | Para la toma de
para recopilar y procesar datos. decisiones.
Sustenta conclusiones o decisiones

con base en la informacion obtenida.

VI. BIBLIOGRAFIA CONSULTADAS:
Ministerio de Educacion. (2021). Programa Aprendo en Casa. Lima: Ministerio de

Educacién

Ministerio de Educacion (2016). Programa Curricular de Educacion Primaria. Lima:

Ministerio de Educacion

Ministerio de Educacién (2021). Cuaderno de Trabajo del &rea de Matematica. Lima:

Ministerio de Educacion.

VII. OBSERVACIONES Y/O SUGERENCIAS:

Nepefia 13/04/2021
Dr. Carlos Moreno Blanquillo Lic. Jackelin N. Ramos Pareja
V*B* DIRECTOR Docente de Aula de 3ero
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AI’EB: Matematica Fecha: Martes 13 de Abril '

o Para temar decisiones
ﬁﬂm nos infermames

APRENDO

=oe s @M CA53

Dia2

ANALIZAMOS LAS ENCUESTAS PARA LA TOMA
DE DECISIONES

Competencia: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

) (2

+ Analizar de la encuesta aplicada a su familia para analizar las practicas de
cdmo las personas toman decisiones

&Estis de acuerde con la forma cémo se toman decisiones
enlafamilia? ~

E1 titule: Now ayuda
a aber cudl i I
infarmacidn qus

Dodimos ancontre

-
{ €l uje vartical
v ce abao

P e
/

La altura de la baera
ireiica ol valor du cada
i A oy,
Lagsaalaro: L7 |
e quk Larta
& cudnie. En Buloyde A wveces sstay de Ha sitoy de
PSS AT, ey acuardy sturd
In oecala utliza
o Aimeras 0, 1
\ 234,558

[Et———

— 7 A {

1 sfe horizontal 1 ‘

T
Lax stiguatar da los )
ajes reat indican ks
infarmacion Gu s
Dot e coda e

Extinda 1 lrge
d¢ la parte inferios
ol gratica.

S .

El grafico de barras simples es una forma de representar
graficamente un conjunto de datos organizados

En la sig tabla, te de la forma de conteo de la pregunta
que aplicd Fatima en su encuesta: (Estas de acuerdo con la forma cémo se toman
decisionss an la familia?

<¢Estds de acuerde con la forma came
se toman decisiones en la familia?

Estoy de acuerde

A veces estoy de acuerdo

No estoy de acuerdo

Total

Reflexiona y responde

+ ¢Como le das cuenta cual es |a respuesta més frecuente?
+ Conoces ofra manera da representar los datos?

iMUY BIEN! SIGAMOS APRENDIENDO

® ACTIVIDAD 02: Observa nuevamente el grafico de barras y completa en tu
cuaderno u hojas de reliso:

1. Indica el nimero de personas que tomaron decisiones sobre;
a) Estoy de acuerdo:
b) A veces estoy de acuerdo:

c) Mo estoy de acuerdo:

3. ;Por qué crees que |la mayoria de los encuestados estan de acuerdo con la

manera en la que se foman decisionas en su familia?

4. jPasara lo mismo en otras familias?, /como lo podemos averiguar?

REPRESENTAMOS LOS DATOS DE NUESTRA TABLA .

Fatma, tratando de organizar mejor esta Informacion, Investigd y encontré que puede
representarla mediante graficos de barras simples, de la siguiente manera:

¢Estds de acuerdo con la forma cdmo se toman decisiones en la familia?
|

6
5
4

3 3

2
)
0

Estoy de A veces matoy do
acosedo acuerda

No astoy de scuardo

@ ACTIVIDAD 01: L uego de observar el gréfico, reflexiona y responde:

1. ¢Cual es el titulo del grafico?

2. ¢Qué elementos tiene el grafico?

3. ;Qué nos muestra la barra verde?

4. ,En qué se diferencia la barra verde de la barra celeste?

{Sabias que...?

A los datos de una varlable que se repiten con mayor
frecuencia se les llama moda. 5i observas el grafico, es la
barra mas alta.

Considerando que ya aplicaste |a encuesta a fu familia, organiza sus
datos, elahora el grafico de barras e interpreta o que hallaste. ; Obtuviste
&l mismo resultado en |a encuesta a los integrantes de tu familia?

118



INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESCALA VALORATIVA

Resuelve problemas de gestion de
datos e incertidumbre.

o V.F.
N ESTUDIANTE Interpreté informacion con los datos
de la encuesta para la toma de
decisiones.
C B A AD
01

AVILA CABALLERO Sully Diana

02

BELTRAN PEREZ, Jheyco Alexander

03

CUBAS CONDOR Jheyson Alexander

04

DE LA CRUZ ALVAREZ Thiago Andrés

05

GOMEZ DE LA CRUZ Alisson Brigith

06

GONZALES SOBERON, Fernando

07

JARAMILLO RONDAN Susan Yuvixa

08

LINO GRANADOS Elizabeth Lidia

09

LLAMOCTANTA ACUNA Jean Carlos

10

LOARTE MONTANEZ Naomy Sarely

11

MORALES MELGAREJO Jakory Jasmin

12

MORENO SANCHEZ Carlos Luis Lionel

13

NACION LUMBA Jhonatan Alexander

14

ORTIZ BARRERA Xiara Danelly

15

ORTIZ DIAZ Naatali Nicoll

16

PENA CARRANZA Estrella Cristina

17

POLO MELGAREJO Aldair Silverio

18

RAMIREZ LOPEZ Erick Fernando

19

TRINIDAD IBARRA Dany Angel

AD =18 -20 | Logro destacado
A=14-17 Logro previo
B=11-13 En proceso
C=00-10 En inicio
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l. PARTE INFORMATIVA:

1.1.Institucion Educativa

1.2.Lugar

1.3.Tipo de Institucion E.
1.4.Ciclo/ Grado/ Seccion
1.5.N° de Estudiantes

1.6.Director

1.7.Profesora de aula

1.8.Fecha de ejecucion

1.9.Tesista

1.10. Duracidn de la clase

: Nepefia

119

SESION DE APRENDIZAJE N° 03

: Marcos Evaristo Villacré

: Unidocente - multigrado
: IV / 3ero / “B”

: Dr. Carlos Moreno Blanquillo

: Lic. Jackelin Ramos Pareja
: Martes 04 de Mayo

: Jackelin Nadine Ramos Pareja

1. SESION DE APRENDIZAJE:

Denominacion: “Elaboramos un gréfico para ubicar espacios de actividades en

casa.”

Area Principal: Matematica

: 2 horas pedagdgicas.

Dimensién: Comprender el problema, disefiar un plan, ejecutar el plan y examinar

la solucién
1.

PROPOSITO DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

SITUACION
SIGNIFICATIVA

las

- Conoceré diversas actividades
gue promueven la convivencia
armoniosa, teniendo en cuenta

tareas

compartir gustos, preferencias

y los espacios de recreacion,

mediante la

analisis de informacion.

SITUACION DE

del hogar, el

APRENDIZAJE

bisqueda y

Dibujaran un grafico de cuél
seria su ubicacion y la de sus
familiares en los espacios de
su casa, ya sea cuando asumen
sus responsabilidades en las
tareas del hogar o realizan
actividades para disfrutar en
familia

COMPETENCIA

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

CAPACIDADES

Modela objetos con formas
geomeétricas y sus
transformaciones.

Comunica su comprensién sobre
las formas y relaciones
geomeétricas.

Usa estrategias y procedimientos
para orientarse en el espacio.

CRITERIOS

Elabora un croquis
donde traza espacios

(90

,9 de su casa.

) | Describe posiciones
g usando puntos de
i | referencia.

a
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V.

ORGANIZACION DE LAS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE:

MOMENTOS

ESTRATEGIAS DE PRENDIZAJE

M.M.E

INICIO

- Reciben la bienvenida del docente.
- Realizamos las actividades permanentes (saludo, oracion,

- Escuchan atentamente las indicaciones para jugar al ' - |

- Empezamos el juego y los nifios se traslada por su

asistencia por medio del whatsApp).

rey manda con el Titere Pepito.

casa para buscar elementos que ordena que traiga
Pepito el titere.
o Pepito manda a que traigan una sandalia de su cuarto.
o Pepito manda que traigan una roca de su patio o de la calle.
o Pepito manda a que traigan una cuchara de su cocina.
o Pepito les manda a que traigan algin objeto de su casa.
- Responden a las preguntas: (Cémo te sentiste al jugar? - ¢De
doénde trajiste dichos objetos? - ; Donde esta tu cuarto?

- Aplicativo

-Simbolos

-Regletas

- Titere Pepito

-Simbolo visual

de
WhatsApp

auditivos

de
cuisenaire

DESARROLLO

Se le plantea la siguiente situacion:

A continuacion, observa la ubicacion de los familiares de Ariana
realizando sus actividades para un determinado dia.
»  Ellase encarga de asear y ordenar la sala,
Pedro de ordenar y asear los dormitorios,
Gabriel de lavar los platos, su abuelita de ordenar el comedor,
el papa de regar las plantas del jardin
la mama de lavar la ropa,

Avriana nos cuenta que para cocinar todos participan en equipo.

l La mami
Der
Lavsoderis
Pedro 0 Le dbuelita El papd
“
can
sia

- Observan la imagen de la
ubicacion de la casa de
Ariana: B i

- Responden a la pregunta: - & I
¢En qué espacios de la -
casa se encuentran los
integrantes de la familia? - ;Quiénes estan dentro de la casa 'y
quién afuera? - ¢;Qué afirmaciones puedes hacer sobre la
ubicacion del papa respecto de Ariana? Explica. - Si estuvieras
en el lugar de Ariana, ¢qué dirias td respecto de la ubicacion
de su papa?, ;por qué?

REALIZAMOS EL NIVEL CONCRETO:

- Pedimos al nifio para que pueda realizar la actividad con su
mismo cuerpo.

- Sigue la indicacién numero 1.

"
g
A
3
£
2
H

1. Ubicate en un punto determinado de tu casa (podria ser la sala) y observa
cémo esta distribuida.

- Escuchan las indicaciones de la profesora:
o Observa atentamente como esta dividida tu casa.

- Responden a la pregunta: ;Desde donde estas ubicado, hacia
donde se encuentra tu sala? - ;Ahora donde esta tu cocina?

- Simbolos

visuales

- Simbolos
auditivos

- WhatsApp

- Colores,
plumones

- Cuaderno de

matematica

121

15 min

90 min




o ¢ Tienes patio? - ¢ De tu cocina a tu cuarto, como me puedo
dirigir?
- Graban un video de cémo esta dividido su casa. - Simbolos
NIVEL PICTORICO: visuales
- Escuchan atentamente la indicacion 02 y 03:
2. Elabora tu gréfico considerando algunos puntos de referencia, como la
puerta de ingreso, que serd el punto de partida, y otros objetos que te - Hoja bond 0
crlenten, cuaderno.
3. Dibuja los objetos vy las personas que deseas representar de acuerdo con
las actividades que realizan.
- Después de haber visu_al_izado como esta dividida su casa. _ Regla
- Observan cdmo esté divido la casa de la profesora.
O - Cogen una hoja o su cuaderno y realizan un gréafico .
- considerando los puntos de referencia. - Simbolos
- - Dibujan lo que se solicita en la indicacién 03. auditivos
O NIVEL ABSTRACTO: .
8:: - Responden a la pregunta: ¢Ubicaste de manera correcta las 90 min
< partes de tu casa? - WhatsApp
m 4. Escribe carteles con el nombre de los espacios de la casa (sala, comedor,
Lu cocina, lavanderia, jardin y otros).
(@] - Escuchan y leen atentamente la indicacion 04. - Regletas
- De lo desarrollado y dibujado, describen de forma oral su
descripcion, usando derecha, izquierda, al frente.
- Escuchan atentamente la indicaciones 05. _ Colores,
5. Explic§ a tf’ familia el grafico que elgboraste usar?do I‘as siguientes plumones
expresiones: a la derecha, de frente, a la izquierda, hacia atras.
- Con ayuda de la maestra llegan a la conclusion:
Como te has dado cuenta, es importante arganizar las
iee a otras pars viuir an armons, ¥ TYvasndanes - Cuaderno  de
matematica
- Contestan las preguntas de metacognicion:
o ¢Qué hemos aprendido el dia de hoy? - ;Qué dificultades | - WhatsApp
LLI he tenido para desarrollar el aprendizaje? - ;Como y
8:: dénde puedo aplicar lo que aprendi hoy? - Simbolos 15 min
L - Disefia tu gréfico en casa de forma correcta. auditivos
G - Registray organiza los resultados de las preguntas.
- Comunican el aprendizaje que tuvieron durante la sesién y lo | -  Cuaderno
importante que fue para cada uno de los estudiantes.
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V. DISENO DE EVALUACION:
COMPETENCIAS | CAPACIDADES DEL AREA | CRITERIOS | TECNICA | INSTRUMENTO
Resuelve problemas | - Modela  objetos  con | - Elabora un
de forma, formas g(_eométricas y sus| croquis
o transformaciones. donde traza
movimiento Y. Comunica su comprension | espacios de
localizacion. sobre,lz?ls formas y relaciones | su cas_a. Observacion | Escala valorativa
geomeétricas. - Describe
- Usa estrategias y | posiciones
procedimientos para orientarse en | usando
el espacio. puntos  de
referencia.
VI. BIBLIOGRAFIA CONSULTADAS:

Ministerio de Educacion. (2021). Programa Aprendo en Casa. Lima: Ministerio de

Educacién

Ministerio de Educacién (2016). Programa Curricular de Educacion Primaria. Lima:

Ministerio de Educacion

Ministerio de Educacién (2021). Cuaderno de Trabajo del &rea de Matematica. Lima:

VII.

Ministerio de Educacion.

OBSERVACIONES Y/O SUGERENCIAS:

Dr. Carlos Moreno Blanquillo
V*B° DIRECTOR

Nepefia 04/05/2021

Lic. Jackelin N. Ramos Pareja
Docente de Aula de 3ero
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Area: Matemitica Fecha: Martes 04 de Mayo

SHEN | orifcomesdiverses | APRENDO
adividades gue comiribLYEN @ ere————
la convivendia familiar =

ELABORAMOS UN GRAFICO PAR UBICAR LOS
ESPACIOS DE ACTIVIDADES EN CASA

Competencia: Resu_al-ﬂl:-_ problemas de forma, movimiento y
lpcalizacion,

Hucarnas Wetas

ACTIVIDAD:

Dibujaran un grafice de cual seria su ubicacion y la de sus familiares en los
espacics de su casa, ya sea cuando asumen sus responsabilidades en las
tareas del hogar o realizan actividades para disfrutar en familia

ACTIVIDAD 01: Responde oralments las siguientes preguntas:
1. ¢En que espacios de la casa se encuentran los integrantes de la familia?

£LQuignes estan dentro de la casa y quién afuera?
£ Qué afirmaciones puedes hacer sobre la ubicacion del papa respecto de
Ariana? Explica.
5i estuvieras en el lugar de Anana, ;jqué dirias tu respecto de la ubicacion de su
papa?, jpor qué?
Ariana dice que esta a la derecha de su papa?, jque opinas al respecto?, Jpor
qué?
£0ue afirmaciones puede hacer la abuela de Ariana sobre su ubicacidn en la
casa? Explica
Teniendo en cuenta expresiones como: a la derecha, a la izquierda y al frente,
expresa los siguientes recorridos:

a) Elrecomrido que debe hacer Ariana para llegar donde estd su mama.

b) Elrecorrido de Pedro para llegar donde esta su papd.

A continuacidn, observa la ubicacidn de los familiares de Ariana realizando sus
actividades para un determinado dia.

Ella se encarga de asear y ordenar |a sala,

Pedra de ordenar y asear los darmitorios,

Gabriel de lavar los plates, su abuelita de ordenar el comedor,

el papa de regar las plantas del jardin

la mama de lavar la ropa,

Ariana nos cuenta que para cocinar fodos participan en equipa

La abuelita

i 1 g N
d ] B
= b K

L™

Jirédn Las Palmas

Carlos desea ubicar a los integrantes de su familia en los espacios de su casa y
describe lo siguiente:

"Tengo una casa con tres habitaciones: un dormitorio, una cocina y el comedar.
Mos hemos organizado para ubicar en cada uno de estos espacios algunas
mesas, sillas, muebles, etc.”

iMANOS A LA OBRA!
ACTIVIDAD 02: Toma en cuenta la experiencia de la familia de Ariana y
elabora un grafico para ubicar los espacios de la casa respecto de las
actividades de |a familia de Carlos.

Dibuja el
grafico
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ACTIVIDAD 03; Observa el grafico que hiciste y describe |a ubicacion y ACTIVIDAD 04: Ahora, en tu cuaderno, dibuja un grafico sefialando la de los
actividades que cada integrante de |a familia de Carlos realiza. Utiliza las Gepacios DETHCASA Y aorganzaciin da Al activicades ah famita.

siguientes expresiones:

Antes de empezar a elaborar el grafico, lee las siguientes indicaciones:

1. Ubicate en un punto determinado de tu casa (podria ser la sala) y observa
cémo esta distribuida.

2. Elabora tu grafico considerando algunos puntos de referencia, como la
puerta de ingreso, que sera el punto de partida, y otros objetos que te
orienten.

3. Dibuja los objetos y las personas que deseas representar de acuerdo con

Come te has dado cuenta, es importante organizar las las actividades que realizan,

actividades del hogar respetandonos v ayudindonas

4. Escribe carteles con el nombre de los espacios de la casa (sala, comedor,
UnNOs A OF0S Rara vivir &n armaonia.

cocina, lavanderia, jardin y otros).

5. Explica a tu familia el gréfico que elaboraste usando las siguientes
expresiones: a la derecha, de frente, a |3 izquierda, hacia atrés.

Dibuja el
grafico de TU
CASA
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESCALA VALORATIVA

NO

ESTUDIANTE

Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion.

Elabora un
croquis donde
traza espacios de
su casa.

referencia.

Describe posiciones
usando puntos de

V.F.

C|BJ]A|J/AD| C |B| A

AD

01

AVILA CABALLERO Sully Diana

02

BELTRAN PEREZ, Jheyco Alexander

03

CUBAS CONDOR Jheyson Alexander

04

DE LA CRUZ ALVAREZ Thiago Andrés

05

GOMEZ DE LA CRUZ Alisson Brigith

06

GONZALES SOBERON, Fernando

07

JARAMILLO RONDAN Susan Yuvixa

08

LINO GRANADOS Elizabeth Lidia

09

LLAMOCTANTA ACUNA Jean Carlos

10

LOARTE MONTANEZ Naomy Sarely

11

MORALES MELGAREJO Jakory Jasmin

12

MORENO SANCHEZ Carlos Luis Lionel

13

NACION LUMBA Jhonatan Alexander

14

ORTIZ BARRERA Xiara Danelly

15

ORTIZ DIAZ Naatali Nicoll

16

PENA CARRANZA Estrella Cristina

17

POLO MELGAREJO Aldair Silverio

18

RAMIREZ LOPEZ Erick Fernando

19

TRINIDAD IBARRA Dany Angel

AD =18 -20 | Logro destacado
A=14-17 Logro previo
B=11-13 En proceso
C=00-10 En inicio
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SESION DE APRENDIZAJE N° 04

l. PARTE INFORMATIVA:
1.1.Institucién Educativa
1.2.Lugar
1.3.Tipo de Institucion E.
1.4.Ciclo/ Grado/ Seccion
1.5.N° de Estudiantes
1.6.Director
1.7.Profesora de aula
1.8.Fecha de ejecucion
1.9.Tesista
1.10. Duracion de la clase

. SESION DE APRENDIZAJE:

: Marcos Evaristo Villacré

: Nepefia

: Unidocente - multigrado

: IV / 3ero / “B”

119

: Dr. Carlos Moreno Blanquillo
: Lic. Jackelin Ramos Pareja

: Jueves 06 de Mayo

: Jackelin Nadine Ramos Pareja

: 2 horas pedagdgicas.

Denominacion: “Proponemos juegos y actividades”

Area Principal: Matematica

Dimensidn: Comprender el problema, disefiar un plan, ejecutar el plan y examinar la

solucion
1.

PROPOSITO DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

- Conoceré diversas
actividades que
< promueven la|
z 2 convivencia armoniosa, | O
8 | teniendo en cuenta las | 5
g © tareas del hogar, el | G
= % compartir gustos, g
n O preferencias y  los | &=
D n

espacios de recreacion,
mediante la blsqueda y
andlisis de informacion.

APRENDIZAJE

Leeran los casos de Lucia y la tia Margarita. A
partir del caso de Lucia sobre el uso del dado
para jugar actividades con la familia,
conoceran lo que es el cubo y sus elementos y
lo construiran.

Con el caso de la tia Margarita, conoceran lo
que es el prisma rectangular y sus elementos,
y, de la misma manera, construiran uno.

Por Gltimo, reflexionaran sobre las semejanzas
y diferencias entre el cubo y el prisma
rectangular.

COMPETENCIA

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

geomeétricas

CAPACIDADES | -
las formas

geomeétricas.

- Modela objetos

transformaciones.
Comunica su comprension sobre

y  relaciones

con formas
y

- Usa estrategias y procedimientos
para orientarse en el espacio.

Construye, a partir
del conocimiento de
sus partes de la figura
tridimensional

Reconoce sus
elementos, una figura
tridimensional

Sus

CRITERIOS
PROPUESTOS
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IV. ORGANIZACION DE LAS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE:
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE PRENDIZAJE M.M.E &
- Reciben la bienvenida del docente. -Aplicativo  de
- Realizamos las actividades permanentes (saludo, oracion, | WhatsApp
asistencia por medio del whatsApp).
- Escuchan la indicacion -Simbolos
O para jugar con un dado, y auditivos
G expresar oralmente segun 15 min
— lo elegido -Cubo
Z - Se expresan mediante
actividades.
- Responden las siguientes preguntas: ;Qué -Simbolo visual
tal te parecio la actividad? - ¢Por qué te
gusto? - ;Qué forma tenia el dado?
- Escuchan atentamente las
indicaciones de la
profesora.
- Reciben un caso sobre la tia - Simbolos
de Margarita y Lucia, leen  SSifn i EEIEEIEE | visuales
silenciosamente y luego por  Zriimessens st
medio de un audio.
- Responden a las preguntas mceomenanne | | - Simbolos
de motivacidn: ;Qué opinas auditivos
sobre las actividades que
realizan las familias? - ;Cuales actividades te gustaria realizar
3 como familia? - ¢ Qué te parecio el juego del dado? - WhatsApp
_ NIVEL CONCRETO:
@) - Pedimos al nifio para que tome
a4 foto de los objetos que se - Colores, 90 min
EE parecen al dado en su casa. plumones
(@)) - Responden a las preguntas:
LLI ¢Qué forma tiene el dado? -
o ¢Qué forma tienen sus caras? - ¢ Cuantas caras tiene? -
¢ Tendran otros elementos? ;Cudales? - Dado

NIVEL PICTORICO:
- Se muestra un ejemplo de un
dado y sus materiales que encontr6 y
responden si los materiales se parecen a
un cubo.
- Observan la explicacion de la
profesora sobre los elementos del dado.
- Senalan los elementos de un cubo en los objetos que hallaron
dentro de casa o a su alrededor.

- Cuaderno  de
matematica
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NIVEL ABSTRACTO:
- Escuchan la explicacién
sobre el cubo y sus - Simbolos
elementos. .
- De lo desarrollado se les | visuales
o) pide elaborar un cubo - ——— .
S mediante una plantilla y ﬁw‘v - Hoja bond o
_ que ellos mencionen sus cuaderno.
O elementos en un video.
(nd - Luego se les explica acerca del - Simbolos 90 min
x prisma y sus elementos para que auditivos
< también lo conozcan.
& - Con ayuda de la maestra llegan a g
2 la conclusion: 16 )  WhatsA
PP
Ten en cuenta que el dado, la caja de regalo y el cubo magico tienen 6 caras
cuadradas. A cada uno de estos cuerpos geométricos se le denomina cubo. - Cuaderno de
matematica
- Contestan las preguntas de anets prs erarar a1t
metacognicién: - WhatsApp
o ¢Qué hemos aprendido el dia de hoy? |==< J
- ¢Qué dificultades he tenido para - Simbolos
desarrollar el aprendizaje? - ;Como y auditivos
donde puedo aplicar lo que aprendi =
L hoy? - Cuaderno
x - Elabora un cubo de acuerdo a la plantilla
o que brindo la maestra, se graba mostrando los elementos y | -  Plantilla  de | 15 min
LI_J luego responde las siguientes preguntas en su cuaderno: cubo
@) ¢Cuantas caras tienes? ¢(Qué forma tienen sus caras? -
;Cuantos vértices tiene? - ;Como se forman los vértices? } Librq de
- Registra y organiza los resultados de las preguntas. trabajo
- Comunican el aprendizaje que tuvieron durante la sesion y lo
importante que fue para cada uno de los estudiantes. - Celular
- Realiza las actividades de su libro de trabajo de matematica
como ficha de extension de las paginas 63, 64, 65 y 66.
V.  DISENO DE EVALUACION:
COMPETENCIAS | CAPACIDADES DEL AREA CRITERIOS TECNICA | INSTRUMENTO

Resuelve problemas

de forma,
movimiento y
localizacion.

- Modela objetos con formas
geométricas y sus
transformaciones.

- Comunica su comprension sobre
las formas y  relaciones
geométricas.

- Usa estrategias y procedimientos
para orientarse en el espacio.

Construye, a partir del
conocimiento de sus

partes de la figura
tridimensional
Reconoce sus

elementos, una figura
tridimensional

Observacion

Escala valorativa
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V¢ B DIRECTOR Docente de Aula de 3ero
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Las familias generalmente se organizan para realizar sus actividades cotidianas y
de recreacién, como: jugar, tejer, elaborar artesanias, hacer los quehaceres del

Area: Matematica Fecha: Jueves 06 de Mayo
hogar, entre otras.

@lm ldentificames diversas APRENDO
acividades ue M“w a o0 @0 CASa
la convivendia Familiar T

iSablas que 7

E1jurco es una plants sivestre
de tallos rectos, lrgos, flexibies
y citindricos

La tia Margarita comenta “Las Lucia dice: “Los fines de semana,
artesanias que elaboramos con mi tia Clarita organiza fa tarde de

~ junco son muy apreciadas en Megos. Alll, cada quien debe un
Competencia: Resuelve problemas de forma. movimiento v nuestra zona Esta actvided es cuento, una adwinanza o un chiste.
: izacio 4 parte del trabajo que realzamos an Durante esta tarde, usamos un dado

P localizacién, ;

familis, logrando elaborar canastas elaborado por mi tia, el cual indica

de diferantes formas y colores. Lo 1o actividad a realzar (cantar, badar,

hacernos en familia, como un gran contar un chiste, entre otras), Este

equipo, slkempre contentos, cada dia JEgo @5 muy esperado porque nos

m . ) 1 ) més unidos”. dwierte mucho y todas y todos
Coen el case de la tia Margarita, conoceran lo gque es el prisma rectangular y participamos con entusiasmo”.
sUs elementes, y, de la misma manera, construiran uno.

- Per dltime, reflexionardn sobre las semejanzas y diferencias entre &l cubo v el
prisma rectangular.

© scnusson.

2. iCon qué materiales se puede elaborar?

£Qué forma tiene el dado?

<Qué opinas de las A mi me gustan ambas
actividades que realizan actividades porque todos
las familias de ka tia participan y se divierten
Margarita y la tia Clanta? A mucho. ¢Cuadl de las
actividades te gustaria que
realicemos como familia? LQué forma tiene el dada?

Si tienes un dado cerca de ti, obsérvalo y manipdlale. Luego, responde:;

cQué forma tienen sus caras?

cCuantas caras tiene?

Ambas son interesantes,

pero me gustaria mas 5 ) £Tendrd otros elementos? cCudles?
jugar con el dado, serla =

€Qué te parece si

muy divertido.
Y - jugamos con el daco?

ACTIVIDAD 02: Observa los objetos de tu casa, jcudles de ellos tienen la
misma forma del dado?, ;por gué? Comparte tus respuestas con un
farniliar y DIBUJALOS en tu cuaderno.
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El punta donde sa
encuaniran tres

caras y tron aristas
La unidn da dos

carad g2 lama

arista.

Cada und de los
cuadrados que conforma
€l cubo se llama cara.

Entonces, el cubo tiene G caras
iguales, cada cara tiene fonma
cuadrada Tiene B vértices y 12 aristas.

e

Ten en cuenta que el dado, la caja de regalo y el cubo magico tienen & caras
cuadradas. A cada uno de estos cuerpos geomeétricos se le denomina cubo.

ACTIVIDAD 03: Ahora que ya conoces el cubo y sus elementos, te invitamos
a construir uno que puedas usar con tu familia

Para elaborar el cubo, construye la plantilla como se muestra en el modelo, en
la seccion "Recursos” de esta plataforma. Sigue los siguientes pasos:
1. Copia la plantilla en una cartulina, puede ser de reiso

2. Recortala por los bordes exteriores,

3. Realiza los dobleces necesarios por las

lineas punteadas, para que facilite el armado.

t—--- -

4. Pega las pestafias y forma el cube con

mucho cuidado. Luego, espera gue seque

bien el pegamento

El prisma rectangular y sus elementos

Yy
Se llama prisma |
rectangular porgue
tiene dos bases de
gsa farma v cuatro
caras laterales
que son también |-
rectangulos
paralelos e iguales

dos a dos.

Este ez un prisma rectangular, describe
cdma san sus caracteristicas usando
tus propias palabras,

GRABATE en un video identificando cada uno

ACTIVIDAD 04
elementos del cubo que formaste y envialo a tu profesora.

Para ello, pinta de COLOR;
Rojo las aristas
Azul los vertices
Enumera las caras.
Luego, responde las siguientes preguntas:

¢Cuantas caras tiene?

tQue forma tienan sus caras?

cCuantos vertices tiene?

¢Camo se forman los vértices?

cCuantas aristas tiene?

¢Cdmo se forman esas aristas?
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Q‘ L ]

Aprendemos con las formas geométricas

ﬁ 1 | Urpi, sus amigas y sus amigos observan objetos que tienen en su aula.

Luego, escriben el nombre del cuerpo geométrico que comasponde.
a. Observen los cuerpos geomeétricos.

| SRS
SR

cubo esfera prisma cilindro

b. Escriban el nombre del cuerpo geométrico que le comesponde sagan su
forma.

dlindro

6 c. Consigue una caja, desarmala, pinta sus caras por el rewés y vuélvela a

anmmar.

Q.

Q sl

&' d. Dibuja una de las cajas que armaste.

6’ 2 | Observa cada imagen, Gnela con el cuerpo geométrico que se parece y
pintala del mismo color.

o
- @

cilindro cubo cono i
Completa. !
o E tiene 6 caras iguales. i
e E tiene solo una base drcular. !
e El yel pueden rodar.
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@ p L] ® b » " / “ E

AR . .

a "3") Observa los cuerpos geométricos y pinta de color rojo los redondos, y de 6 ("4} Usa los recortables de las paginas 153 y 155 y arma las cajas.
3 — color azul los no redondos.

|

a. Completa.

6 (s | Pinta del mismo color de la caja la plantilla que le comesponde.

-

P | | 17

L SR

—
' )
PPN

= Los cuerpos pintados de color rojo se parecen porgque

* |Los cuerpos pintados de color azul se parecen porque

b. Pinta de color azul los cuerpos que tienen todas las caras planas, y de W :
! color rojo los que tienen superficies curvas. \ !
i — '
:
1 - — !
: i ;
: -
= ;De queé color pintaste el cubo? . i Por que?

Describe cdmo hiciste para elegir la plantilla de cada cuerpo.

L EsdEn Tl

o
o

| —— g - - -
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Plantilla para construir el cubo




INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESCALA VALORATIVA

NO

ESTUDIANTE

Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion.

Construye, a partir
del conocimiento
de sus partes de la
figura
tridimensional

figura

Reconoce sus
elementos, una

tridimensional

V.F.

C|B|A|AD | C|B| A

AD

01

AVILA CABALLERO Sully Diana

02

BELTRAN PEREZ, Jheyco Alexander

03

CUBAS CONDOR Jheyson Alexander

04

DE LA CRUZ ALVAREZ Thiago Andrés

05

GOMEZ DE LA CRUZ Alisson Brigith

06

GONZALES SOBERON, Fernando

07

JARAMILLO RONDAN Susan Yuvixa

08

LINO GRANADOS Elizabeth Lidia

09

LLAMOCTANTA ACUNA Jean Carlos

10

LOARTE MONTANEZ Naomy Sarely

11

MORALES MELGAREJO Jakory Jasmin

12

MORENO SANCHEZ Carlos Luis Lionel

13

NACION LUMBA Jhonatan Alexander

14

ORTIZ BARRERA Xiara Danelly

15

ORTIZ DIAZ Naatali Nicoll

16

PENA CARRANZA Estrella Cristina

17

POLO MELGAREJO Aldair Silverio

18

RAMIREZ LOPEZ Erick Fernando

19

TRINIDAD IBARRA Dany Angel

AD =18 -20 | Logro destacado
A=14-17 Logro previo
B=11-13 En proceso
C=00-10 En inicio
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SESION DE APRENDIZAJE N° 05

l. PARTE INFORMATIVA:
1.11.
1.12.
1.13.
1.14.
1.15.
1.16.
1.17.
1.18.
1.19.
1.20.
1. SESION DE APRENDIZAJE:

Institucion Educativa
Lugar

Tipo de Institucion E.
Ciclo/ Grado/ Seccion
N° de Estudiantes
Director

Profesora de aula
Fecha de ejecucion
Tesista

Duracién de la clase

: Marcos Evaristo Villacré

: Nepefia

: Unidocente - multigrado
: IV / 3ero / “B”
119

: Dr. Carlos Moreno Blanquillo

: Lic. Jackelin Ramos Pareja

: Lunes 07 de Junio

: Jackelin Nadine Ramos Pareja

: 2 horas pedagdgicas.

Denominacién: “Estimamos el tiempo que empleamos en realizar actividades fisicas para

mantener la salud en familia”

Area Principal: Matematica

Dimensién: Comprender el problema, disefiar un plan, ejecutar el plan y examinar la

solucion

PROPOSITO DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

Se plantea un problema
matematico en el que
averiguaran cuantas horas

dedica la familia de Lupita a
realizar actividades fisicas en
comparacion con las horas que
emplea la familia de Fatima.

SITUACION
SIGNIFICATIVA

SITUACION DE

APRENDIZAJE

Comprenderan el problema y usaran
estrategias para solucionarlo.

Utilizardn un esquema para comparar
cantidades 'y descompondran en
sumandos las cantidades para realizar la
resta.

Para poner en préctica lo aprendido,
resolveran de manera autbnoma otro
problema sobre Fatima y Pedro.

COMPETENCIA

Resuelve problemas de cantidad.

- Traduce
numeéricas.

CAPACIDADES

cantidades

a

-Comunica su comprension sobre los
nameros y las operaciones.
-Usa estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo.
- Argumenta afirmaciones
relaciones numéricas y las operaciones.

expresiones Usa diversas
estrategias para
resolver
situaciones

problematicas
relacionadas con
la estimacion del
tiempo.

CRITERIOS
PROPUESTOS

sobre las
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V. ORGANIZACION DE LAS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE:
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE PRENDIZAJE M.M.E e
- Reciben la bienvenida del docente. -Aplicativo  de
- Realizamos las actividades 4 WhatsApp
permanentes (saludo, oracion,
asistencia por medio del whatsApp). - Simbolos
- Escuchan la indicacion de conseguir auditivos
O material con el que se pueda
5 representar las unidades, decenas y -Cubo 15 min
— cnetenas.
Z - Se les pide que a su manera formen el numero 130 con el material
gue encontraron. -Simbolo visual
- Responden a la pregunta: ;Qué formaron? - ;Cuantas centenas
hay? - ¢ Cuantas decenas hay? - ; Cuantas unidades existe? - ;Qué
operacion se realiza si le agrego mas cantidad?
- Responden a la pregunta: ¢ Qué tal les parecio la actividad?
- Escuchan atentamente las indicaciones de la profesora.
- Se plantea el siguiente problema de Fatima:
Si mi familia dedica 114 horas a realizar - Simbolos
actividades fisicas y la familia de Lupita, visuales
38 horas menos que mi familia, écuantas
horas dedica la familia de Lupita a
realizar actividades fisicas?
- Simbolos
auditivos
“Para solucionar este problema, primero necesito comprender
bien de qué se trata y, luego, buscar y ejecutar una estrategia
O gue me permita solucionar la situacion".
- - WhatsApp
- . .
O - Responden a las preguntas: ¢De qué trata el problema? - ;Qué
' datos te proporciona? - ;Qué me pide averiguar? - ;Cémo lo 90 min
e puedo resolver? - ;Qué estrategias puedo usar? - ¢De qué manera | - Colores,
% lo puedo hacer? _ plumones
L NIVEL CONCRETO: e
O - Pedimos al nifio que representa la cantidad . My
de horas que realiza la familia de Fatima. '
- Dado

- Responden a las preguntas: ;Qué
cantidad forme?
- Siesos 114 son las horas de actividad que D

realiza, como hago para eliminar las 38 "

horas menos que hace Lupita. ;Qué
- Forman la cantidad que hacen Lupita con sus materiales.

i’*-.

B

operacion voy a realizar?

- Cuaderno de
matematica
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NIVEL PICTORICO: R ®
- Responden a la pregunta: ¢Qué
gagoI parzil hallar mi respuesta? Simbolos
- e le plantea otra estrategia visuales
sobre el uso de regletas.
- Observan  atentamente el
ejemplo y responden: ¢Qué
realice? ;También se puede Simbolos
@) realizar de esa manera? ;Qué auditivos
il tengo que realizar ahora? ;Qué operacion tengo que realizar
- para hallar le resultado?
®) NIVEL ABSTRACTO: WhatsApp _
o - Que operacién realizo. 90 min
4 - ¢Qué pasa si realizamos una
g resta en nuestro cuaderno, nos
LL] saldré igual el resultado? Cuaderno  de
(o) - Desarrollen la resta en su matematica
cuaderno y digan los resultados.
- Con ayuda de la maestra llegan a la conclusion. Base 10
114 =100 + 14 - Descompuse 114 en 100 + 14 113;_
8= __+__ oo dsoompwe a0 | 76 Regletas
m 8 y obtuve de resultado 76.
76
- Contestan las preguntas de metacognicion:
o ¢Qué hemos aprendido el dia de hoy? - ;Qué dificultades WhatsApp
he tenido para desarrollar el aprendizaje? - ;Como y dénde
puedo aplicar lo que aprendi hoy? Simbolos
- e plantea un siguiente problema para que lo puedan auditivos
L Se plant t bl I d dit
a4 desarrollar aplicando lo aprendido en su cuaderno, utilizando .
x . . 15 min
T su base 10, que fue explicado anteriormente. Cuaderno
O ) | |
La familia de Pedro, en este tiempo de emergencia
sanitaria, ha dedicado 144 horas a realizar actividades Ce | u |ar
fisicas, y mi familia, 128 horas mas que la familia de
Pedro. ¢Cuanto tiempo dedicé mi familia a hacer
actividades fisicas?
V.  DISENO DE EVALUACION:
COMPETENCIAS CAPACIDADES DEL AREA CRITERIOS TECNICA | INSTRUMENTO
- Traduce cantidades a expresiones | Usa diversas

Resuelve problemas
de cantidad

numéricas.

- Comunica su comprension sobre los

nlmeros y las operaci

ones.

- Usa estrategias y procedimientos de

estimacion y calculo.

- Argumenta afirmaciones sobre las

relaciones numéricas y las operaciones

estrategias para
resolver situaciones
probleméaticas
relacionadas con la
estimacion del
tiempo.

Observacion

Escala valorativa
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VI. BIBLIOGRAFIA CONSULTADAS:

Ministerio de Educacion. (2021). Programa Aprendo en Casa. Lima: Ministerio de
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V*B° DIRECTOR

Docente de Aula de 3ero
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V' Area: Matematica Fecha: Lunes 07 de Junie

€ |
MEDIDAS DE PREVENCION PARA A
: B EL CUIDADO ¥ COMSERVACION s
DE LA SALUD

REALIZAR ACTIVIDADES FiSICAS PARA MANTENER LA
SALUD EN FAMILIA

Fatima se pregunta:

Si mi familia dedica 114 horas a realizar
actividades fisicas v la familia de Lupita,
38 horas menos gue mi familia, écudntas
horas dedica la familia de Lupita a
realizar actividades fisicas?

-

“Para solucionar este problema, primere necesite comprender bien de gué se trata y,

<
[ ESTIMAMOS EL TIEMPO QUE EMPLEAMOS EN
4
4
b

’ « Resuelve problemas de cantidad.
b I [ ] [
4

b . Comprenderan el problema y usaran estrategias para solucionarlo.
» Utllizardn un esquema para comparar cantidades y descompondran en
‘J sumandos las cantidades para realizar la resta

J! + Parabuscar o proponer qué estrategia usar, Fatima se hizo las siguientes 'y

} preguntas;

de Fatima  de Lupita

/— =\
£COMO puedo rasolver @l problema?

luege, buscar y ejecutar una estrategia que me permita solucionar la situacion”,

AAAAALALAMLLL AbA S
VY Y Y rYvyrvwwvwTYY VYVvwvwd
R

‘t Luego, se dijo a si misma:

ACTIVIDAD 01: Responde las siguientes preguntas, en tu cuademno
matematica y ayuda a Fatima:

cDe que trata el problema?
£Qué datos me proporciona?

£Que me pide averiguar?

I' ‘q

) 17 5i a 114 le resto 38, obtendré el nimero de horas que dedica la familia de ‘ )

Lupita & realizar actividades fisicas:

P RESPUESTA: £l nimero de horas que dedica la familia de Luplta a realizar

’ A~ &Qué astrategias puedo uar? ‘ >
- ¢De qué manera 1o puedo hacer?
< >
b
2 P A Usaré un 4
Veamos cémo lo hizo Fatima. 45quIma para 13
comparar las ‘ ’
cantidadas. ‘
4 : 2" Para resolver esta resta, lo haré descomponiendo en sumandos:
La familla de ‘ 14 -
Mi familia TR ) ’ M4 =100+14 - Descompuse 14 en 100 + 14 8
dedica 114 3 - i poder rest’ s problamas; —_—
38 horas ig= + B
horas a hacer menos que mi 4 3 _— uego, descompuse 38 en 30 + 76
actividad fisica familia ‘ b 8y obiuve de resultad 76.
4 » —_— =
4 ) *
Familia Familia ‘
A

‘l actividades fisicas es 76 horas,

4

WYY Y O SN N W

>

| A S R e . 4 4

@ ACTIVIDAD 02: Resuelve el siguiente problema

[=8
i

AAAAALNALSKALAMAM AAA

=S

actividades fisicas?

/L La familia de Pedro, en este tiempo de emergencia
sanitaria, ha dedicado 144 horas a realizar actividades
fisicas, y mi familia, 128 horas mas que la familia de
Pedro. éCuanto tiempo dedicd mi familia a hacer

Busca tu estrategia para resolver este problema, Los pagsos utilizados en la

actividad anterior te pusden ayudar.

DATOS OPERACION

RESPUESTA

- AALAA L ALALLAAA  AAA S
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESCALA VALORATIVA

Resuelve problemas de cantidad

NE ESTUDIANTE Usa diversas estrategias para V.F.
resolver situaciones problematicas
relacionadas con la estimacion del

tiempo.
C B A AD

01

AVILA CABALLERO Sully Diana

02

BELTRAN PEREZ, Jheyco Alexander

03

CUBAS CONDOR Jheyson Alexander

04

DE LA CRUZ ALVAREZ Thiago Andrés

05

GOMEZ DE LA CRUZ Alisson Brigith

06

GONZALES SOBERON, Fernando

07

JARAMILLO RONDAN Susan Yuvixa

08

LINO GRANADOS Elizabeth Lidia

09

LLAMOCTANTA ACUNA Jean Carlos

10

LOARTE MONTANEZ Naomy Sarely

11

MORALES MELGAREJO Jakory Jasmin

12

MORENO SANCHEZ Carlos Luis Lionel

13

NACION LUMBA Jhonatan Alexander

14

ORTIZ BARRERA Xiara Danelly

15

ORTIZ DIAZ Naatali Nicoll

16

PENA CARRANZA Estrella Cristina

17

POLO MELGAREJO Aldair Silverio

18

RAMIREZ LOPEZ Erick Fernando

19

TRINIDAD IBARRA Dany Angel

AD =18 -20 | Logro destacado
A=14-17 Logro previo
B=11-13 En proceso
C=00-10 En inicio
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SESION DE APRENDIZAJE N° 06

l. PARTE INFORMATIVA:
1.1.Institucién Educativa
1.2.Lugar
1.3.Tipo de Institucion E.
1.4.Ciclo/ Grado/ Seccion
1.5.N° de Estudiantes
1.6.Director
1.7.Profesora de aula
1.8.Fecha de ejecucion
1.9.Tesista

1.10. Duracion de la clase
1. SESION DE APRENDIZAJE:

Denominacién: “;Cuanto de agua necesita mi cuerpo para estar saludable?”

Area Principal: Matematica

Dimension: Comprender el problema, disefiar un plan, ejecutar el plan y examinar la

solucion

: Marcos Evaristo Villacré

: Nepefia

: Unidocente - multigrado
: IV / 3ero / “B”
119

: Dr. Carlos Moreno Blanquillo

: Lic. Jackelin Ramos Pareja
: Martes 08 de Junio

: Jackelin Nadine Ramos Pareja

: 2 horas pedagdgicas.

PROPOSITO DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

Se plantea un problema
matematico en el que
averiguaran cuantas horas
dedica la familia de Lupita a
realizar actividades fisicas en
comparacion con las horas que
emplea la familia de Fatima.

SITUACION
SIGNIFICATIVA

SITUACION DE

APRENDIZAJE

Leeran el caso de Jorge, quien, luego de
conocer que hay que tomar agua durante
el dia para estar saludables, decide
calcular los vasos que deberia consumir
su familia en un dia y en una semana

COMPETENCIA | Resuelve problemas de cantidad.

numeéricas.

operaciones.

- Traduce cantidades a expresiones

- Comunica su comprension sobre
los nimeros y las operaciones.

CAPACIDADES | _ysa estrategias y procedimientos
de estimacion y calculo.

- Argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las

CRITERIOS
PROPUESTOS

Usa estrategias aditivas
al resolver situaciones
problematicas.
Relaciona
problemas
consumo necesario de
agua para cuidar
salud en familia.

los
el

la

143




IV. ORGANIZACION DE LAS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE:
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE PRENDIZAJE M.M.E e
- Reciben la bienvenida del docente. -Aplicativo  de
- Realizamos las actividades permanentes (saludo, oracion, | WhatsApp
asistencia por medio del whatsApp).
- Escuchan la indicacion de -Simbolos
conseguir material con el que se auditivos
pueda trabajar la actividad del dia.
9 - Se les plantea una situacion y se les -Cubo
O pide que lo representen. 15 min
zZ - Responden a la pregunta: ;Qué
- podemos hacer con estos materiales? -Simbolo visual
- Se le plantea la sguiente situacion: Si tengo 4 caramelos y los
quiero dar a mis dos amigos igual cantidad, ;Cuantos caramelos
tengo que tener en total? ¢ O cuantos caramelos me faltan para
completar el total?
- Responden a la pregunta: ¢Qué tal les parecio la actividad?
- Escuchan atentamente las
indicaciones delaprofesora. 1T
- Se plantea el siguiente caso | ErE B sl
acerca de Jorge: - Simbolos
- Lee de forma silenciosa y | EITEIEURIIEEE visuales
luego conversamos en el | e e e i
grupo de WhatSADD CETCA | ..o s eomosesnis smenicins
del caso planteado. ol - Simbolos
- Responden a las preguntas: ¢De qué trata el problema? - ;Qué | auditivos
datos te proporciona? - ;Qué me pide averiguar? - ;Como lo
@) puedo resolver? - ; Qué estrategias puedo usar? - ;| De qué manera
- lo puedo hacer? - WhatsApp
6' NIVEL CONCRETO:
I - Pedimos al nifio que representa 90 min
x con su maiz, piedra, lapiz o lo - Colores,
< gue tenga a su alcance, la plumones
ﬂ cantidad de agua que toman los
()] 3 nifios en un dia. .
- Responden a las preguntas: ;Cuanto es la cantidad de vasos que
toman los nifios en un dia? - ;Cémo me di cuenta? - ;Qué fue |- Dado
lo que realice?
NIVEL PICTORICO: wemenes QOO OO O
-Representa la cantidad de wwmewee QO OO O O
vasos de agua que toman e QO OO OO |- Cuaderno  de

los 3 nifios en un dia.
-Responde a la pregunte: ;Qué realice? - ;Coémo se llama esa
operacion que hice?

Entonces: 6 + 6 + 6 = 18

matematica
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- Responden a la pregunta: ;También se puede realizar de esa
manera? ¢ Qué tengo que realizar ahora? ; Qué operacion tengo

que realizar para hallar le o - Simbolos
resultado? Ga)  (a]  fed) visuales
ejemplo y estrategia para ST ITI TRV E L TETTES

ver si se puede desarrollar ) ) &) - () )

de otra manera. e - Simbolos

NIVEL ABSTRACTO: 3 veces C] esiguala D auditivos
Que operacion realizo.
¢Qué pasaria si yo sumo la cantidad de vasos que se tomo en
un dia? ¢Puedo llegar a la misma resolucion? - WhatsApp

@) - Con ayuda de la maestra llegan a la conclusion: Luego, la suma
1 de los tres nimeros 6 exprésala como una multiplicacion.
-l
O - Cuaderno  de 90
0 d Gre+ =18 matemética _
o min
< 3 “veces” 6 es igual a 18. .
&5 - Materiales  en
L La palabra “veces” se reemplaza con el signo “X” (por). casa
(A “x” es el signo de la multiplicacion.
3 x 6 =18; selee: “3 por 6 es igual a 18".

- Utilizamos un material que fue - Geoplano
entregado por la profesora impreso
anticipadamente.

- SE le envia un video sobre Ia .: Vid

L - Video
e_xpllcamon del_ uso del geoplano que e
sirve para multiplicar. ) @@

- Se le plantea en clase, la siguiente ::
multiplicacion 5 x 5, para que el ol | - Audios
estudiante desarrolle en su geoplano la @
multiplicacion 'y lo comparta el
resultado con el grupo.

- Contestan las preguntas de metacognlcmn

- ¢Qué hemos aprendido el dia de hoy? - ;Qué dificultades he | -  WhatsApp

tenido para desarrollar el aprendizaje? - ; COmo y donde puedo
aplicar lo que aprendi hoy? - Simbolos
- Se le plantea otro caso para que ellos puedan reforzar y auditivos
practicar en casa, sobre la cantidad de vasos que ahora toman
LL los adultos y luego los de nifios pero en una semana. - Cuaderno
8:: » Sienundialos tres nifios toman 18 vasos de agua, entonces en 15
T 7 dias la cantidad de vasos de agua que toman estos nifios sera Celul min
— +  ¢Cuéntos vasos de agua toma los adultos de la familia de Jorge B elular
O en un dia?
- Se les pide seguir practicando su ! “Goececscas
. ., P . ' eooo00000e® ‘| _
multiplicacion con el siguiente material ; ¢ecesscess . Geoplapo 'de
y grabar un video de una multiplicacion §§§§§§§§§§ 4 multiplicacion
que ellos realicen. , 0000000000 .
! 0000000000 |
» 200000COGOO®
' . i
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V. DISENO DE EVALUACION:

COMPETENCIAS

CAPACIDADES DEL AREA

CRITERIOS

TECNICA

INSTRUMENTO

Resuelve problemas
de cantidad

- Traduce cantidades a expresiones
numeéricas.

- Comunica su comprensién sobre los
numeros y las operaciones.

- Usa estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo.

- Argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las operaciones

Usa estrategias
aditivas al resolver
situaciones
probleméticas.
Relaciona los
problemas con el
coNsumo necesario
de agua para cuidar
la salud en familia.

Observacioén

Escala valorativa

V1. BIBLIOGRAFIA CONSULTADAS:

Ministerio de Educacion. (2021). Programa Aprendo en Casa. Lima: Ministerio de

Educacion

Ministerio de Educacién (2016). Programa Curricular de Educacion Primaria. Lima:

Ministerio de Educacion

Ministerio de Educacion (2021). Cuaderno de Trabajo del area de Matematica. Lima:

VII.

Ministerio de Educacion.

OBSERVACIONES Y/O SUGERENCIAS:

Dr. Carlos Moreno Blanquillo

V*B° DIRECTOR

Nepefia 08/06/2021

Lic. Jackelin N. Ramos Pareja

Docente de Aula de 3ero
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V' Area: matematica Fecha: Martes 08 de Junio | |

:@ﬂ_ MEDIDAS DE PREVENCION PARA APRENDO :
> EL CUIDADO Y CONSERVACION p
DE LA SALUD

4

4
b gﬂU.ﬁ.NTﬂ DE AGUA NECESITA MI CUERPO PARA 4
: ESTAR SALUDABLE? 1
P 4

. + Resuelve preblemas de cantidad.
b [oompetence y
» K ‘
4 4
b . Leeran el caso de Jorge, quien, luego de conocer que hay que tomar agua 4
b durante el dia para estar saludables, decide calcular los vasos que deberfa 4
4 4
‘I consumir su familia en un dia y en una semana 1‘
V' . Ejecuta tu estrategia para resoiver la situacisn: A J
4 4
" + Calcula la cantidad de vasos de agua que toman los tres nifios en un dia. 4
2 4
Representa la cantidad de vasos de agua que toma un nifio en un dia.
Puedes usar chapas, botones, piedritas, palitos u otro material,
4 4
} T EE = .Un nlfie tome § vasos de .»‘,... ‘
b L en un dia. ) d
4 ) . 4
Entances, i Feprasentar las |

b C0000O0 iz 4
P — 4
p Representa la cantidad de vasos de agua que toman los 3 nifios en un dia. 4
\ orge toma & vasos: J
b e 000000 4
4 wemsa: . O QOOQOQ O 2
g Miguel toma & vasos 4
> e QQOO000 4
‘J Entonces: B+ 6+ B =18 i‘

VYV VYV Yy vy wVYVYVYVY VYVvVYd

VY VY Yryr vy vy vYVYY VYVYVYH

+ Te invitamos a leer el siguiente caso:

Jorge ha ingresado a la pdgina web del Ministerio
de Salud (Minsa) y ha leido el siguiente consejo para
evitar la deshidratacion: “Tomar de 6 a 8 vasos de
agua al dia; de los cuales al menos 4 deben ser agua
pura, es decir agua sola, y los demds pueden ser
infusiones, refrescos 0 jugos naturales sin azucar™,
Esta informacion la comparte con su familia y deciden
que diariamente los adultos tomaran 8 vasos de agua
pura y los nifios, 6 vasos. La familia esta conformada
por mamad, papa, dos abuelos y los nifios Jorge, Luis
y Miguel.

¢Cuantos vasos de agua en un dia y en una semana consume la familia de
Jorge?

¢Por qué es importante el consumo de agua segun las recomendaciones
del Minsa?

Segunda Estrateqia:
+ Calcula la cantidad de vasos de agua que toman los fres nifics en un dia.

Luego, la suma de los tres nimeros 6§ exprésala como una multiplicacion.

6+6+ 6 =18

3 "veces” 6 esigual a 18,

La palabra “veces" se reemplaza con el signo “X" (por).
“x" es el signo de la multiplicacion.
3x6=18 selee: "3 por 6 es igual a 18"

UUTIET UUOWEY GOUOEe

|_ veces ___ esiguala__ |

PAAAAALALAAALNAA AAA S

PAALAAALALAALLA AbA S
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LA i A V' = ACTIVIDAD 01: calcula la cantidad de vasos de agua que toman los tres | T
’ I::;;F:;r;redl:;:alcular la cantidad de vasos de agua que toman los tres ‘ ’ nifios en una semana. ‘
)‘ nifios en un dia, usando |a recta numérica. ‘ )‘ + 5l en un dia los tres nifios toman 18 vasos de agua, entonces en 7 dias la ‘
P " P cantidad de vasos de agua gue foman estos nifios sera; "
> < > 1B8+18+18+18+18+18+18= <
—
: (s ) : : 7 “veces” 18 os igual a :
7x18=
Y T N N N 4 b 4
] d ] ACTIVIDAD 02: Calcula la cantidad de vasos de agua que toman los
familiares adultos de Jorge en un dia..
4 01 2345 6 7 89 10N121314151%171819 20 4 4 4
b ‘ b Jeudntos vasos de agua toman los adultes de la familia de Jorge en ‘
un dia?
¥ + + = | . ¥ (Rosualva aqul) .
> Lo+ CeJ (&) CJ | ¢ > <
b ' | < b <
b i 4 b 4
3 sveces esiguaia () 4 3 4
> 4 > 4
A A A A

L) ACTIVIDAD 03: Calcula |a cantidad de vasos de agua que foman los LA ACTIVIDAD 04: Calcula la cantidad de vasos de agua que toma la familia "y A Aprendemos a mu'ti_plicar en el Geoplano Y
P familiares adultos de Jorge en una semana. 4 D™ deJorgeenundiayenunasemana. 4) 4
>/ B @ 0000000000 <
Resuelve aoui ) 4
(eselveap) Los nifios toman 18 vasos de agua. . . . . . . . . . .
; : : Los adultos toman 32 vasos de agua. : : ‘ . . . ‘ ‘ . ‘ . . :
3 4 ) Entonces, |a familia toma en un dia 18 + 32 = ___ vasos de agua. q b . ‘ . . . . . ‘ ‘ . q
: 1 : - Enuna semana: d 1 : ..‘...‘... :
Los nifios t 5
> i} S ————— (r 0000000000
4 4 o _ (' 0000000000
’ ‘ ’ v Responde: La familia toma enunasemana __+__=___ vasos de agua. ‘ ’ ‘ ‘ . . . . . . . . ‘
: < 1+ 0000000006006
b 4» 4» 000000000
> 4) 4> 4
[VERN /A W A X = A
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESCALA VALORATIVA

Resuelve problemas de cantidad
Usa estrategias Relaciona los
. aditivas al resolver | problemasconel | v.F.
N ESTUDIANTE . . .
situaciones CONSUMO necesario
problematicas. de agua para cuidar
la salud en familia.
C| B |A|AD |[C | B A | AD
01 | AVILA CABALLERO sully Diana
02 | BELTRAN PEREZ, Jheyco Alexander
03 | CUBAS CONDOR Jheyson Alexander
04 | bE LA CRUZ ALVAREZ Thiago Andrés
05 | GoMEZ DE LA CRUZ Alisson Brigith
06 | GONZALES SOBERON, Fernando
07 | JARAMILLO RONDAN Susan Yuvixa
08 | LINO GRANADOS Elizabeth Lidia
09 | LLAMOCTANTA ACURIA Jean Carlos
10 | LoARTE MONTAREZ Naomy Sarely
11 | MORALES MELGAREJO Jakory Jasmin
12 MORENO SANCHEZ Carlos Luis Lionel
13 | NACION LUMBA Jhonatan Alexander
14 | ORTIZ BARRERA Xiara Danelly
15 | ORTIZ DIAZ Naatali Nicoll
16 | PERIA CARRANZA Estrella Cristina
17 | POLO MELGAREJO Aldair Silverio
18 RAMIREZ LOPEZ Erick Fernando
19 | TRINIDAD IBARRA Dany Angel
AD =18 -20 | Logro destacado
A=14-17 Logro previo
B=11-13 En proceso
C=00-10 En inicio
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SESION DE APRENDIZAJE N° 07

l. PARTE INFORMATIVA:
1.1.Institucién Educativa
1.2.Lugar
1.3.Tipo de Institucion E.
1.4.Ciclo/ Grado/ Seccion
1.5.N° de Estudiantes
1.6.Director
1.7.Profesora de aula
1.8.Fecha de ejecucion
1.9.Tesista

1.10. Duracion de la clase
1. SESION DE APRENDIZAJE:

: Marcos Evaristo Villacré

: Nepefia

: Unidocente - multigrado
: IV / 3ero / “B”
119

: Dr. Carlos Moreno Blanquillo

: Lic. Jackelin Ramos Pareja

: Miércoles 16 de Junio

: Jackelin Nadine Ramos Pareja

: 2 horas pedagdgicas.

Denominacion: “Representamos cantidades relacionadas con las actividades familiares”

Area Principal: Matematica

Dimension: Comprender el problema, disefiar un plan, ejecutar el plan y examinar la

solucion

PROPOSITO DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

Identificaran los datos del
<>E problema planteado que
% = | implica la comprension de la
) 6 unidad de millar y las
§ LL | equivalencias entre unidades
5 ED menores.
(9]

SITUACION DE

APRENDIZAJE

Representaran estos datos de manera
gréafica o con apoyo de material concreto
(chapitas, semillas, etc.).

Responderan algunas interrogantes sobre
las equivalencias, propondran una
estrategia para la solucién del problema
planteado y explicaran con sus propias
palabras la propuesta de solucion.

COMPETENCIA

Resuelve problemas de cantidad.

CAPACIDADES

- Traduce cantidades a
expresiones numericas.

- Comunica su comprension sobre
los numeros y las operaciones.

- Usa estrategias y procedimientos
de estimacion y calculo.

- Argumenta afirmaciones sobre
las relaciones numéricas y las
operaciones.

CRITERIOS
PROPUESTOS

Establece  relaciones
entre los datos de un
problema y las expresa
como operaciones de
adicion.

Representa de
diferentes formas las
cantidades

relacionadas con las
actividades familiares.

150




IV. ORGANIZACION DE LAS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE:
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE PRENDIZAJE M.M.E &
- Reciben la bienvenida del docente. -Aplicativo  de
- Realizamos las actividades permanentes (saludo, oracion, | WhatsApp
asistencia por medio del whatsApp).
- Escuchan la indicacion de sacar su P - Simbolos
C_) material solicitado dias anteriores por su auditivos
@) profesora. e 15 min
E - Responden a la pregunta: ¢;Conoce este -Simbolo visual
- material? ¢Sabe para que sirve? ;Qué
significara el material de color verde, el
rojoy el azul? -Base 10
- ¢Qué podemos hacer con este material? TR
- Escuchan atentamente las indicaciones de la profesora.
- Se les pide formar el numero 313 con :
su material y si no lo tenian que lo
elaboren de papel y lo podian pintar. - Simbolos
- Se les pregunto: ¢Cuantos centenas visuales
tiene? ¢(Cuantas unidades equivale 1
centena? Cuantas decenas tiene?
¢Cuantas unidades tiene? - Simbolos
- Se plantea el siguiente caso acerca de Luis y Aby: auditivos
Los padres de Luis y Aby producen y comerciaiizan naranjas. Ellos
@) R e e - WhatsApp
_l naranjas y de mejor calidad. |
O o oo’ s n i e 0 T v
(nd R i - Colores, 90 min
o
< ~d plumones
) - Lee de forma silenciosa y luego
LIDJ conversamos en el grupo de
whatsApp acerca del caso planteado.
- Se les pide que observen como estan - Dado
distribuidas las naranjas del caso
anterior.
-Responden a las preguntas: Aby dice que vendié mas de 1000
naranjas. ¢ Estas de acuerdo? ;Por qué? i Cuader’nf) de
NIVEL CONCRETO: matematica
-Pedimos al nifio que representa con su
material la cantidad de naranjas que
vendieron.
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- Responden a las preguntas: ;Cuéntas naranjas hay en 1 centena?
- ¢ Cuéntas naranjas hay en 1 decena? - ;Cuantas naranjas
representa 1 unidad?

-Vuelve a leer el caso y responde: ¢Con cuél de las piezas del
material base diez representarias un cajon de naranjas?

NIVEL PICTORICO:

- Observa el siguiente ejemplo y
responde las preguntas que
realiza la profesora: ¢Cuantas
centenas utilizaste? - ¢Cuantas
decenas utilizaste? - ;Cuantas

unidades utilizaste?
Observa como Luis utilizo el

Simbolos
visuales

Simbolos
auditivos

WhatsApp

Cuaderno  de

matematica

O material base 10 para hacer su | - .
- representacion de las naranjas | Matematica
6| usadas.
- Materiales en .
8:: NIVEL ABSTRACTO: casa 90 min
< - Responden a la siguiente pregunta: ;Cémo representarias con
wn nameros lo que Luis hizo con el material base diez?
LIDJ - Obse_rva lo que dice Luis acerca del problema de las naranjas | _ Geoplano
vendidas. .
impreso
- Video
- Después se  deberia  realizar - Audios
agrupaciones escribiendo los nimeros
de las naranjas en el tablero de valor
posicional.
- Los estudiantes llegan a la conclusién que:
iRecuerda! ©
uando se agrupan 10 unidades, se obtiene una decena; R
:::uando se aggru::an 11:)) dec:nl:s, se obtt)ltene una c:ntena.
si 10 una
unidad de millar.
- Contestan las preguntas de metacognicion:
LL - ¢Qué hemos aprendido el dia de hoy? - ;Qué dificultades he |- WhatsApp
x tenido para desarrollar el aprendizaje? - ;Cémo y donde
% puedo aplicar lo que aprendi hoy? - Cuaderno 15 min
— - Sele plantea otro caso para que ellos puedan reforzar y practicar
@) en casa. - Cuaderno de
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V. DISENO DE EVALUACION:

COMPETENCIAS

CAPACIDADES DEL AREA

CRITERIOS TECNICA | INSTRUMENTO

Resuelve problemas
de cantidad

- Traduce  cantidades a
expresiones numéricas.

- Comunica su comprensidn sobre
los nimeros y las operaciones.

- Usa estrategias y procedimientos
de estimacion y calculo.

- Argumenta afirmaciones sobre
las relaciones numéricas y las
operaciones

Establece relaciones
entre los datos de un
problema y las expresa
como operaciones de
adicion. Observacién | Escala valorativa
Representa de diferentes
formas las cantidades
relacionadas con las
actividades familiares.

V1. BIBLIOGRAFIA CONSULTADAS:

Ministerio de Educacion. (2021). Programa Aprendo en Casa. Lima: Ministerio de

Educacion

Ministerio de Educacién (2016). Programa Curricular de Educacion Primaria. Lima:

Ministerio de Educacion

Ministerio de Educacién (2021). Cuaderno de Trabajo del area de Matematica. Lima:

Ministerio de Educacion.

VIl. OBSERVACIONES Y/O SUGERENCIAS:

Dr. Carlos Moreno Blanquillo

V*B° DIRECTOR

Nepefia 16/06/2021

Lic. Jackelin N. Ramos Pareja
Docente de Aula de 3ero
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Molde de base dlez

———————————————————————— OB¢89 880 ————————————————————————

Primarao debses recortar 16 placas o cuadrados como estos

Luago, toma 3 da los cusdrados qua recortaste v divkdelos en tiras de 10 como las qua
S musstran.

Finalmanta, toma 2 da |as tiras que racortaste y dividalas cuadraditos como los que sa
Mugstran.

NN

Racuerds guardar & matarial
besa dier, yaqua probablements
lo uzes an otras sctividedes.

Fecha: Miércoles 16 de Junio

LAS COSTUMBRES Y LAS APRENDO
ACTIVIDADES DE LAS
PERSONAS DE Ml COMUNIDAD

Area: Matematica

REPRESENTAMOS CANTIDADES RELACIONADAS
CON LAS ACTIVIDADES FAMILIARES.

» Resuelve problemas de cantidad.
Competencia:

Fucstras Metas

Identificaran los datos del problema planteado que implica la comprension de la unidad de millar y
las equivalencias entre unidades menores

* Representardn estcs datos de manera grifica o con apoyo de material concrete (chapitas
semillas, etc )
Responderan algunas interrogantes sobre las equivalencias, propondran una estrategia para la
solucion del problema planteado y explicaran con sus propias palabras la propuesta de solucién.

Te invitamos a leer el caso de la familia de Luis y Aby:

Los padres de Luis y Aby producen y comercializan naranjas. Ellos
viven en un valle que es propicio para ese cultivo. En los Ultimos
tiempos han tecnificado su produccion y pueden producir mas
naranjas y de mejor calidad.

Luis y Aby ayudan siempre en el negocio de su familia. En esta
0casion, registraron la cantidad de naranjas comercializadas

Ellos colocaron las naranjas en cajas de 100. También vendieron
algunas que les quedaron sueltas
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@ ACTIVIDAD 01: Observa el dialogo y responde:

Ya conté las cajas Ademds, se vendieren 125
que llenamos, son 12 naranjas sueltas,

ISe vendieron mas <Cudntas naranjas se

de mil naranjas! habran vendido en total?

1. Aby dice que vendieron mas de 1000 naranjas, ;jestas de acuerdo?
¢ Por qué?

+ Vuelve a leer el caso y responde: ;jCon cual de las plezas del material
base diez representarias un cajén de naranjas?
Lpor gque?

@ ACTIVIDAD 02: Manos a la cbra.

Utiliza tu material base diez y representa todas |las naranjas que se
vendieron, de acuerdo con el dialogo de |os nifios
Grafica tu representacion, puedes hacerlo &n tu cuaderno

4 )

¢ Como se puede comprobar que se vendieron mas de 1000 naranjas?

Luis propone representar todas las naranjas utilizando el material base diez.
Hazlo tu también

O

unidad

cantena

= ¢Cudntas naranjas representa una decena?
= ¢Cuantas naranjas representa una centena?

- ¢Cuantas naranjas representa una unidad?

Ahora, responde las siguientes interrogantes:

O

éCudntas centenas

dCuantas decenas dCudntas unidades
utllizasee?

utilizaste? utilizaste?
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Luis utilizé las siguientes piezas del material base diez: Observa con atencion lo que dice Luis:

i A Se vendigron menos de

1000 naranjas, porgue
solo usé centenas para
representar el total de

naranjas vendidas

i

iiviieil

- ¢Estas de acuerdo con Luis? , Lpor qué?

(N =

¢ Como representarias con nimeros lo que Luis hizo con el material base iRecuerda!
diez?

/

Cuando se agrupan 10 unidades, se obtiene una decens;
cuando se agrupan 10 decenas, se obtiene una centena

Ent , $i agrup 10 b una
unidad de millar.

De acuerdo con lo que comenta Aby, completa las siguientes equivalencias:
< £ A g
¢Como se puede obtener una unidad de millar? 1decena = unidades; también, 10 unidadas = decena,

1 centena = decenas; también, 10 decaenas = centena.

¢Cuantas centenas quedarian sin agrupar? 1 unidad de millar = centenas; también, 10 centenas = unidad de millar.
1 unidad de millar = decenas.

" ' " 1 unidad de millar = unidades
Después de realizar las agrupaciones, escribe los nimeros que corresponden
en el tablero posicional. )
= Vuelve a revisar las piezas del material base diez que utilizé Luis para

representar todas las naranjas.

-

+ Entonces, Aby y Luls vandieron en total naranjas

Tenia 13 centanas. Agrupé
10 de ellas para obtener una
unidad de millar,

Si sumo 10 veces el numero
100, obtengo 000
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESCALA VALORATIVA

NO

ESTUDIANTE

Resuelve problemas de cantidad

Establece relaciones Representa de
entre los datos de un | diferentes formas
problema y las las cantidades
expresa como relacionadas con
operaciones de las actividades
adicion. familiares.

V.F.

C|B|]A|] AD [C| B | A |AD

01

AVILA CABALLERO Sully Diana

02

BELTRAN PEREZ, Jheyco Alexander

03

CUBAS CONDOR Jheyson Alexander

04

DE LA CRUZ ALVAREZ Thiago Andrés

05

GOMEZ DE LA CRUZ Alisson Brigith

06

GONZALES SOBERON, Fernando

07

JARAMILLO RONDAN Susan Yuvixa

08

LINO GRANADOS Elizabeth Lidia

09

LLAMOCTANTA ACUNA Jean Carlos

10

LOARTE MONTANEZ Naomy Sarely

11

MORALES MELGAREJO Jakory Jasmin

12

MORENO SANCHEZ Carlos Luis Lionel

13

NACION LUMBA Jhonatan Alexander

14

ORTIZ BARRERA Xiara Danelly

15

ORTIZ DIAZ Naatali Nicoll

16

PENA CARRANZA Estrella Cristina

17

POLO MELGAREJO Aldair Silverio

18

RAMIREZ LOPEZ Erick Fernando

19

TRINIDAD IBARRA Dany Angel

AD =18 -20 | Logro destacado

A=14-17 Logro previo

B=11-13

En proceso

C=00-10

En inicio
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1.2.Lugar
1.3.Tipo de Institucion E.
1.4.Ciclo/ Grado/ Seccion
1.5.N° de Estudiantes
1.6.Director
1.7.Profesora de aula
1.8.Fecha de ejecucion
1.9.Tesista

1.10. Duracion de la clase
SESION DE APRENDIZAJE:

Denominacién: “;Cémo son las actividades que realizamos con nuestra familia y

SESION DE APRENDIZAJE N° 08

PARTE INFORMATIVA:
1.1.Institucion Educativa

comunidad?”

Area Principal: Matematica

solucién
PROPOSITO DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

: Nepefia

: Marcos Evaristo Villacré

: Unidocente - multigrado

: IV / 3ero / “B”

119

: Dr. Carlos Moreno Blanquillo
: Lic. Jackelin Ramos Pareja

: Jueves 17 de Junio

: Jackelin Nadine Ramos Pareja

: 2 horas pedagdgicas.

Dimensién: Comprender el problema, disefiar un plan, ejecutar el plan y examinar la

SITUACION
SIGNIFICATIVA

Identificaran los datos sobre las
ventas de los productos de cada
semana relaciones entre los datos
para representarlos con billetes y
monedas, 0 haciendo uso de otros
materiales, como el abaco o las
tapitas de colores.

SITUACION DE

APRENDIZAJE

Emplearan estrategias  para
establecer el valor posicional de un
digito y comparar numeros de
cuatro cifras.

Explicaran con sus propias
palabras la propuesta de solucién y
les animara a resolver otros retos
matematicos.

COMPETENCIA

Resuelve problemas de cantidad.

CAPACIDADES

numeéricas.

estimacion y calculo.

relaciones
operaciones.

- Traduce cantidades a expresiones

- Comunica su comprension sobre los
nameros y las operaciones.
- Usa estrategias y procedimientos de

- Argumenta afirmaciones sobre las
numeéricas

Emplea estrategias y
procedimientos para
resolver el problema
planteado.

Explica el proceso
de resolucion

CRITERIOS
PROPUESTOS

las seguido.
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IV. ORGANIZACION DE LAS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE:
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE PRENDIZAJE M.M.E e
- Reciben la bienvenida del docente. -Aplicativo  de
- Realizamos las actividades permanentes (saludo, oracién, | WhatsApp
asistencia por medio del whatsApp).
- Escuchan la indicacion de sacar su
material solicitado dias anteriores por -Simbolos
su profesora. auditivos
9 - Se les plantea la situacién: Si se va a un
9 centro comercial y se quiere comprar un 15 min
=z pantalon y un polo que cuestan 123 -Simbolo visual
- soles entre los dos. ¢Con que billetes
pagaria?
- Muestran como forman el dinero que van a pagar en la tienda de
ropa. -Billetes y
- Responden a la pregunta: ¢Para qué es importante lo que estamos | monedas
desarrollando?
- Escuchan atentamente las indicaciones de la profesora.
- Se plantea el siguiente caso acerca de Facundo y Alejandra.
En esta ocasion, conoceras a Facundo y Alejandra. Su familia
se dedica al comercio y tienen una de las bodegas més surtidas | - Simbolos
de su comunidad. Ellos han notado que cuando llegan personas visuales
de otros lugares, solicitan diferentes productos, por eso, tratan
de abastecerse de la mayoria de ellos.
- Simbolos
auditivos
O
-
- - WhatsApp
8 - Lee de forma silenciosa y luego conversamos en el grupo de 90 min
e whatsApp acerca del caso planteado.
< - Se les pide que observen las dos ) - Colores,
& anotaciones que hicieron los dos 7? ’; plumones
(@) hermanos. T —
NIVEL CONCRETO:
- Pedimos al estudiante que represente con sus billetes la cantidad | - Cuaderno  de
matematica

de dinero que se gasté la primera semana y la segunda semana.

- Envian sus fotos donde hicieron su trabajo.

- Conversamos acerca del caso propuesto.

-Responden a las siguientes preguntas por medio de un audio:
¢Con que billetes forme lo que se realiz6 en la primera semana?
- ¢Con que billetes forme lo que se realiz6 en la segunda semana?

- Billetes falsos.
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NIVEL PICTORICO:

Leen como Alejandra hizo su representacion de dinero:

Alejandra propone utilizar billetes v monedas (de juego) de S/100 y
5/10, y monedas de 5/1; para representar S/1000 usaran vales de esa
cantidad. Hazlo tu también, para ello, puedes recortar las piezas que
estdn en la seccidn "Recursos” o dibujarlas y cortarlas, con ayuda de un
adulto, utilizando papel de relso y escribiendo las cantidades.

Comparamos lo que hizo Alejandra y lo que hicieron los

estudiantes.
Respondemos a la

( Semana 1 ) ( Semana 2 )
Vale S/1000

pregunta: ¢ Es lo mismo? -
¢En qué se diferencia? -
¢Son la misma cantidad

vale S/1000

Simbolos
visuales

Simbolos
auditivos

WhatsApp

9 de dinero? 3 Cuaderno  de
7 - Observa la representacion matematica
O de la venta y se va
o pensando cuantos billetes 90 min
o d se van a usar para
< representar la en la
) semana 1y la semana 2. Materiales  en
L NIVEL ABSTRACTO: casa
a - Responden a la siguiente pregunta: ;(Cémo representaria la
venta que se hizo la semana 1? - ;Cémo representaria la venta
gue se hizo en la semana 2?
- Observa el esquema presentado: Audios
Plantilla de
billetes y
) - ; monedas
- Después de observar, responden ¢Cuantos billetes de 100
utilizaria, cuantos de 10 y cuantas monedas de 1 sol se utilizaria
para representar la semana 1?
- Contestan las preguntas de metacognicion:
o ¢Qué hemos aprendido el dia de hoy? - ;Qué dificultades WhatsApp
he tenido para desarrollar el aprendizaje? - ; COmo y dénde
LLI puedo aplicar lo que aprendi hoy? Cuaderno
8:: - Se le pide que desarrollen y escriban: ¢Cuantos billetes de 100, 15 min
LL de 10 y monedas de 1 sol, se utilizaria para representar la Cuaderno de
5 semana 2? matematica
- Mediante un video o foto expliquen la representacion de la _
cantidad de 453 con billetes. Billetes 'y
monedas
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V. DISENO DE EVALUACION:

COMPETENCIAS

CAPACIDADES DEL AREA

CRITERIOS

TECNICA

INSTRUMENTO

Resuelve problemas
de cantidad

- Traduce  cantidades a
expresiones numéricas.

- Comunica su comprensidn sobre
los nimeros y las operaciones.

- Usa estrategias y procedimientos
de estimacion y calculo.

- Argumenta afirmaciones sobre
las relaciones numéricas y las
operaciones

Emplea estrategias vy

procedimientos
resolver el probl
planteado.

Explica el proceso
resolucion seguido.

para
ema

Observacién
de

Escala valorativa

VI. BIBLIOGRAFIA CONSULTADAS:
Ministerio de Educacion. (2021). Programa Aprendo en Casa. Lima: Ministerio de

Educacién

Ministerio de Educacion (2016). Programa Curricular de Educacion Primaria. Lima:

Ministerio de Educacion

Ministerio de Educaciéon (2021). Cuaderno de Trabajo del area de Matematica. Lima:

Ministerio de Educacion.

VIl. OBSERVACIONES Y/O SUGERENCIAS:

Dr. Carlos Moreno Blanquillo
V*B°DIRECTOR

Nepefia 17/06/2021

Lic. Jackelin N. Ramos Pareja
Docente de Aula de 3ero
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Area: Matematica Fecha: jueves 17 de Junio En esta ocasion, conoceras a Facundo y Alejandra. Su familia se dedica al

= = comercio y tienen una de las bodegas mas surtidas de su comunidad. Ellos
LAS COSTUMBRES Y LAS Ammq han notado que cuando llegan personas de otros lugares, solicitan diferentes

s e e ON

ACTIVIDADES DE LAS productos, por eso, tratan de abastecerse de la mayoria de ellos.
PERSONAS DE Ml COMUNIDAD - e

Como las ventas en la bodega
mejoraron y Facundo y
JCOMO SON LAS ACTIVIDADES QUE Alejandra demostraron mucha
REALIZAMOS CON NUESTRA FAMILIA Y COMUNIDAD? responsabilidad, ahora,
tendrdn la oportunidad
de registrar la cantidad

+ Resuelve problemas de cantidad.
Competencia: P de dinero que

corresponde a las
Hucstras Wetas ventas de cada
semana. Tu los
« Emplearan estrategias para establecer el valor posicional de un digito y podras ayudar,
comparar nimeros de cuatro cifras.
« Explicaran con sus propias palabras la propuesta de solucién y les animara
a resolver otros retos matematicos.

Observa las anotaciones que hicieron los hermanos en 2 semanas: Usamos billetes y monedas para representar cantidades

Semana 1 Semana 2 Alejandra propone utilizar billetes y monedas (de juego) de S/100 y
S/10, y monedas de S/1; para representar S/1000 usaran vales de esa
5/23]7 5/32]7 cantidad, Hazlo tu también, para ello, puedes recortar las piezas que
estdn en la seccidn "Recursos” o dibujarlas y cortarlas, con ayuda de un
adulto, utilizando papel de retso y escribiendo las cantidades.
Observemos, Len qué Representa la venta de la semana 1 y la semana 2. Escribe la cantidad
L R KL R g A de vales, billetes y monedas de cada tipo que utilizaste.

re S0S NG 57
Pero son cantidades diferentes e LSO IR

Vale $/1000
t- :

S/2317 S/3217
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESCALA VALORATIVA

NO

ESTUDIANTE

Resuelve problemas de cantidad

Emplea estrategias y
procedimientos para
resolver el problema

planteado seguido.

Explica el proceso
de resolucion

V.F.

C|B|]A| AD |[C|B | A

AD

01

AVILA CABALLERO Sully Diana

02

BELTRAN PEREZ, Jheyco Alexander

03

CUBAS CONDOR Jheyson Alexander

04

DE LA CRUZ ALVAREZ Thiago Andrés

05

GOMEZ DE LA CRUZ Alisson Brigith

06

GONZALES SOBERON, Fernando

07

JARAMILLO RONDAN Susan Yuvixa

08

LINO GRANADOS Elizabeth Lidia

09

LLAMOCTANTA ACUNA Jean Carlos

10

LOARTE MONTANEZ Naomy Sarely

11

MORALES MELGAREJO Jakory Jasmin

12

MORENO SANCHEZ Carlos Luis Lionel

13

NACION LUMBA Jhonatan Alexander

14

ORTIZ BARRERA Xiara Danelly

15

ORTIZ DIAZ Naatali Nicoll

16

PENA CARRANZA Estrella Cristina

17

POLO MELGAREJO Aldair Silverio

18

RAMIREZ LOPEZ Erick Fernando

19

TRINIDAD IBARRA Dany Angel

AD =18 -20 | Logro destacado
A=14-17 Logro previo
B=11-13 En proceso
C=00-10 En inicio
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SESION DE APRENDIZAJE N° 09

l. PARTE INFORMATIVA:

1.1.Institucién Educativa : Marcos Evaristo Villacré
1.2.Lugar : Nepefia

1.3.Tipo de Institucion E. : Unidocente - multigrado
1.4.Ciclo/ Grado/ Seccion : IV / 3ero / “B”

1.5.N° de Estudiantes 19

1.6.Director : Dr. Carlos Moreno Blanquillo
1.7 Profesora de aula : Lic. Jackelin Ramos Pareja
1.8.Fecha de ejecucion : Miércoles 23 de Junio
1.9.Tesista : Jackelin Nadine Ramos Pareja

1.10. Duracion de la clase : 2 horas pedagdgicas.
1. SESION DE APRENDIZAJE:

Denominacion: “Buscamos y organizamos informacién sobre las nifias y los nifios que

vienen a vivir a nuestra comunidad”

Area Principal: Matematica

Dimension: Comprender el problema, disefiar un plan, ejecutar el plan y examinar la

solucion

I1l.  PROPOSITO DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

También, deberéas Registraran en tablas de frecuencias la
promover que informacidn recogida en la encuesta sobre las
<>E identifiquen y describan LIDJ L actividades que sus familiares prefieren
% — | algunas manifestaciones | > ﬁ realizar en familia y la representaran en
O 6 artistico-culturales de su | ‘Q© a graficos de barras simples.
§ L |comunidad y algunas &E’ 5 Responderan preguntas que les permitiran
5 5 actividades que realizan |:_’ o interpretar los resultados del gréafico y
o | en familia que impliquen | @ <C| explicar el proceso de solucion seguido.
representar cantidades. Se les animara a resolver otros retos
matematicos

COMPETENCIA

Resuelve problemas de gestion, datos e incertidumbre

CAPACIDADES

- Representa datos con graficos y medidas estadisticas o0
probabilisticas.

- Comunica su comprension de los conceptos estadisticos y
probabilisticos.

- Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos.

- Sustenta conclusiones o decisiones con base en la informacién
obtenida.

164




Recolecta datos sobre las actividades familiares a partir de una encuesta
sencilla.

CRITERIOS Registra la infor,m_acién recogida_en tablas de frecuencias simples y la
representa en graficos de barras simples.

PROPUESTOS | Interpreta la informacion contenida en los graficos de barras sobre las
actividades que realizan las nifias para compartir y mejorar la
convivencia.

Explica sus conclusiones a partir de la informacion obtenida.
IV. ORGANIZACION DE LAS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE:
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE PRENDIZAJE M.M.E AP
- Reciben la bienvenida del docente. -Aplicativo  de
- Realizamos las actividades permanentes (saludo, oracion, | WhatsApp
asistencia por medio del whatsApp).
- Escuchan atentamente y responden a la siguient pregunta: De las
O frutas, dulces, gaseosas; ¢Qué tipo de estos alimentos consumen | - Simbolos
G mas? auditivos 15 min
— - Escuchamos la participacion de todos los compafieros.
Z - Respondemos: ¢A cuantos les gusto las frutas? - ¢A cuantos
compafieros les gusto los dulces? - ¢A cuantos les gusto las | -Simbolo visual
gaseosas?
- Responden a la pregunta: ;Como podemos organizar mejor lo
que todos sus comparieros han respondido?
- Escuchan atentamente las indicaciones de la profesora.
- Se plantea el siguiente caso acerca de Estefany. - Simbolos
} _ ) visuales
Estefany, una alumna del cuarto grado, quiere averiguar las
actividades o costumbres que mas les gusta realizar a sus comparieras
y comparieros, en el aula o en su hogar, para que cuando regresen a la
escuela puedan cpmpartir sobre esas (_:ostur_nbres con todos, conocerse - Simbolos
mejor y tener una convivencia armoniosa.
auditivos
0O - Lee de forma silenciosa y luego conversamos en el grupo de
] whatsApp acerca del caso planteado.
- NIVEL CONCRETO: - WhatsApp
@) - Los estudiantes leen la recopilacion que hizo Estefany acerca de )
8:: sus compafieros: A Estefany se le ocurrid realizar una encuesta 90 min
< por teléfono, preguntando: ¢qué actividad prefieres realizar en | - Colores,
dp) casa con tu familia? Cada estudiante eligi6 una actividad. plumones
LéJ Estefany registré las respuestas que obtuvo de la siguiente

manera:

jugar, bailar, cocinar, jugar, dibujar, jugar, bailar, ver televisién,
cocinar, jugar, dibujar, jugar, bailar, jugar, bailar, cocinar, ver
television, jugar, cocinar, dibujar, jugar, jugar, bailar, ver television,
cocinar, jugar, ver television, ver television, dibujar, ver televisidn.

Responden a las preguntas: ;Como puede organizar Estefany
esta informacion? - (Qué informacion recogid Estefany al
realizar la encuesta a sus comparieras y comparfieros

- Cuaderno de
matematica
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- Se escucha las participaciones

José 10

- Desarrollan su cuaderno de trabajo de matematica de la pagina
23 ala 26.

de los comparieros. - Regletas
- Se les solicita que encuentren
algin material para representar - Regla,
las actividades que encuesto pizarra,
Estefany. plumones
NIVEL PICTORICO:
- Respondemos a la pregunta: ¢(Cémo organizo mejor los datos
que recogi de la pregunta que hizo Estefany? - Simbolos
- Con ayuda de todos los visuales
estudiantes vamos Achiged | Corteo oo mpunts | oigng cracvencio
@) completando nuestro | . NTITRETITE
- cuadro de doble entrada ..
- con la ayuda de palitos o ]
O de palotes, o de algin - - Simbolos ,
% material  que  los auditivos 90 min
< estudiantes quieran "
%%) trabajar y se les haga mas facil entender.
L NIVEL ABSTRACTO:
)] — - Responden a la siguiente | _ \y/hats App
© st gt o Pbreguntas en su cuaderno:
+ Cuintosestudanes prefen s eleisicn? o - Ay da a EStefany a
mzmemer 2 elaborar un grafico de barras,
O con ayuda
+ &0udl es la actividad que mas prefieten los estudiantes? de |aS - Cuaderno de
regletas. matematica
- Luego con la ayuda de la maestra llegan a la
conclusion de:
D e e Tt - Audios
S
=
- Contestan las preguntas de metacognicion:
o ¢Qué hemos aprendido el dia de hoy? - ;Qué dificultades | - WhatsApp
he tenido para desarrollar el aprendizaje? - ; COmo y dénde
puedo aplicar lo que aprendi hoy?
- Se les plantea un nuevo reto acerca de Junior, que averiguo la
cantidad de choloques que tenian sus comparieros, y se le pidié
LU gue organice la informacién que el recopilo. - Cuaderno
e .
i e
PEy = e i
O i T " et - Cuaderno de
Manuel 2 matematica
Fanny 15
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V. DISENO DE EVALUACION:

CAPACIDADES DEL

COMPETENCIAS AREA CRITERIOS TECNICA | INSTRUMENTO
- Representa datos con | - Recolecta datos sobre las
graficos 'y  medidas | actividades familiares a
estadisticas 0| partir de una encuesta
probabilisticas. sencilla.
- Comunica su | - Registra la informacion
comprension de los| recogida en tablas de

Resuelve problemas
de gestion, datos e
incertidumbre

conceptos estadisticos y
probabilisticos.

- Usa estrategias y
procedimientos para
recopilar y procesar datos.

- Sustenta conclusiones o
decisiones con base en la
informacién obtenida.

frecuencias simples y la
representa en graficos de
barras simples.

- Interpreta la informacién
contenida en los gréaficos de
barras sobre las actividades
que realizan las nifias para
compartir 'y mejorar la
convivencia.

- Explica sus conclusiones a
partir de la informacién
obtenida.

Observacién

Escala valorativa

VI. BIBLIOGRAFIA CONSULTADAS:
Ministerio de Educacion. (2021). Programa Aprendo en Casa. Lima: Ministerio de

Educacion

Ministerio de Educacién (2016). Programa Curricular de Educacion Primaria. Lima:

Ministerio de Educacion

Ministerio de Educacion (2021). Cuaderno de Trabajo del area de Matematica. Lima:

VII.

Ministerio de Educacion.

OBSERVACIONES Y/O SUGERENCIAS:

Dr. Carlos Moreno Blanquillo
V*B° DIRECTOR

Nepefia 23/06/2021

Lic. Jackelin N. Ramos Pareja
Docente de Aula de 3ero
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o ] vl Estefany, una alumna del cuario grado, quiere averiguar las actividades o
# Q Hm LSS SABERES W COSTUMBRES DE API!E[\DO Y ; costumbres que mas les gusta realizar a sus compaiieras y compafieros,
J LAS PERSOMAS DE OTROS ——— ) en el aula o en su hogar, para que cuando regresen a la escuela puedan
compartir sobre esas costumbres con todos, conocerse mejor y tener una

LUGARES 4 ) convivencia armoniosa,

y + A Estefany se le ocurrid realizar una encuesta por teléfono, preguntando: §qué
actividad prefieres realizar en casa con tu familia? Cada estudiante eligié una

j BUSCAMOS ¥ DRG‘{QNI'ZAHDQ ~ ( i actividad. Estefany registré las respuestas que obtuvo de la siguiente §

INFORMACION SOBRE LAS NINAS Y LOS NINOS QUE ? \ manera:
VIENEN A VIVIR A NUESTRA COMUNIDAD. . i
Jugar, bailar, cocinar, jugar, dibujar, jugar, bailar, ver televisidn,

i Competencia: * Resuelve problemas de gestion, datos e I i cocinar, jugar, dibujar, jugar, bailar, jugar, bailar, cocinar, ver
_ incertidumbre. : \ televisién, jugar, cocinar, dibujar, jugar, jugar, bailar, ver televisién,
Fheea Ftetas ] f cocinar, jugar, ver televisidn, ver televisidn, dibujar, ver televisién.

Reglstrardn en tablas de frecuencias k2 informacion recogida en |a encuesta sobre |as actividades RESPONDE EN TU CUADERNO:
que sus familiares prefieren realizar en familia y la representaran en graficos de baras simples. 4 1 1. ;Qué informacion recagid Estefany al realizar la encuesta a sus
Rezponderan preguntas que les permitiran interpretar los resultados del grafice y explicar el proceso &

J ; companeras y comparieros?

de salucidn seguidi.
_ Se les animard & resclver olros relos mateméticos ,:,Comn podrla organlzar Estefany esta informacion?

w& presentamos una forma de organizar estos datos. 7 il i
Completa Ia tabla: i d a) Responde:

¢Cudntos estudiantes prefieren jugar?
Conteo (cada respuesta Cantidad (frecuencia)

Actividad e b )
st R L 4 ) éCudntos estudiantes prefieren ver television?

Jugar Cudntos estudiantes prefieren dibujar?

<Cudntos estudiantes prefieren bailar?

Bailar _ .
¢Cuantos estudiantes prefieren cocinar?

Cocinar <Cudl es la actividad que mas prefieren los estudiantes?

Dibujar
Estefany se ha propuesto elaborar un grifico de barras para
representar los resultados de su encuesta. ;Qué te parece si
ayudas a Estefany? jVamos, ti puedes!

Ver television
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ACTIVIDAD 02: |os recuadros que corresponden a las cantidades que N €} Luego de completar el grifico, Fesponde:

registraste en |a tabla,

40

35

30

25

20

Cantidad de estudiantes

cocinar dibwgar

'UN NUEVO RETO

) \ JUnior, compariero de Estefany, averigud la cantidad de choloques que tenian sus
compafieras y compafieros mas cercanos, obleniendo los resultados que se

+ Recuerda completar la informacion del eje vertical y del eje nunzontal
+ Adernas, debes ponerle un titulo al grafica.
+ Completa:

, presentan en la tabla: .4 40

I

- El chinloque ¢s ¢l fruto
Saaicquis =
der un drbel que crace en

algunos lugares de la sierra

Junior 35 y di fa selva, Tiene la forma

™
de canica, e% durn, de color \

: » AR ( Eje vertical
Estefany negre v o5 mlﬂas I utilizan ] ) g J

para Jugar.

Cantidad de estudiantes

Manuel

Fanny

Mnior - Estefany  Manuel - Fanny Josg

Eje horinzontal

|f )
e

2Cudl es la actividad gue tiena mayor preferencia?
4Cudl es la actividad que menos prafieren los estudiantes?
L0ué actividades tienen la misma preferancia?

£Cual es la moda? ...

LPor queé?

El dato gue
tiena la mayor
frecuencia ¢z la
moda.

1. L Quien tiene la mayor cantidad de chologues?
. JQuignes tenen la misma cantidad de choloques?
. £ Quién tiene la menor cantidad de choloques?
. ¢Que hizo Junior para saber cugntos chologues habia?
. Sobre |a base de tu experiencia, jcrees que el jusgo nos ayuda a tener
Una convivencia armaoniosa?, , por qué?

- ,--—-..'/""‘-,-"'"\h
" Para reforzar lo aprendido durante la
semana, te invito a desarrolla la
pégina 23 al 26del cuademillode ™
MATEMATICA
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}Q‘ %’ ;:1:' Los estudiantes participan en una encuesta para decdir a qué lugar irdn de
o paseo.

O/ ) @ o
gﬂwlg; = g g,_l [

- YAy VEIN VEOK VEIL YED

a.

c. Observen la tabla y respondan.

Begistramos nuestras preferencias en tablas

i Qué lugar elegirias para ir de paseo?

,-,": Campa ] A Campo ] J Campa

Gy VA Vel

Respondan.
* ;Spbre queé trata la encuesta?

» i Qué lugares pueden elegir para ir de paseo?

Registren la informacion en una tabla. Por cada respuesta, cologuen
un palote (]}
Lugar preferido para ir de pasec

Lugar Conteo Cantidad

Total

L.

= iCual es el lugar con mas votos?
* ;A qué lugar iran los estudiantes? ; Por qué?

para conocar su eleccion.

Formulen ka pregunta a un grupo de Ccompaneras y companeros.

(2) Jugar a las estatuas

i

" : -,: Cada estudiante de tercer grado elegira qué jugar en el recreo. Para ello,
recogeran su opinidn usando las tarjetas que se muestran.

T

Escribam la pregunta que realizarian a sus companeras y companencs

(2} Jugar a las chapadas

k&K

Escriban sus respuestas donde cormesponda. (E = estudiante)

E1:
E2:
E3:
Ed:

. Drganicen la informaddn anterior en una tabla.

[=1

1]

Observen la tabla y respondan.

Total

# ;Cuil de los juegos tiene mayor prefarenda?

» i Cual de los juegos tiene menor preferancia?

E 13:
E 14:
E 15:
E 16:

Juegos preferidos de los estudiantes de 3.°

[ Juego | Conteo | Cantidad

. i Qué juego permitiria una mayor partidpacion de sus companeras y
companeros? Expliguen por gué.

T
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4

(1)

Actvidad

i
Interpretamos graficos

Juan preguntd a sus companeras y companeros acerca de odmo ahorraban
agua en sus casas. Con la informacidon que obtuvo, elabord un gréfico de
barras horizontales para decidir gué acciones debian fomentarse.

Abra la ducha solo cusndo

wilen.

lkso un vaso para ssearme
los dienizs.

Coloeo urea botdls con
aqua en &l incdoro,
Riego =l jardin uszndo un
balde, no by manguers.

Asen o piso oom o agua que
s ueti par bavar |2 ropa.
01 2 3 4 5 6 7 B 9 10
Cantidad de estudiantes
a. Lee el grafico y responde las siguientes preguntas:

* ;Cuantos estudiantes colocan una botella con agua en el inodoro?

* ;Qué actividad se realiza con menor frecuencia?

* ;Cuantos estudiantes fueron encuestados?

b. Pinta el recuadro que contiene el titulo mas adecuado para el grafico de
barras horizontales.

Actividades para

aharrar agua El ahorro de agua

.. Responde. A partir de la informacidn recogida por Juan, ;para qué e
sirven estos resultados?

:;0;.

:: La profesora Teresa pide a Lola que registre |a asistencia del grupo

“Las Abejas” durante cuatro semanas. Lola elabord el siguiente grafico:

Asistencia de los integrantes del grupo "Las

bejas

Lola

L Miguel
E Ana
E Hugo
Manuel

0123 456 7T E 9 1111212141516 17 1B 19 20

Cantidad de dias

a. Lean el grafico y respondan.
= FQuién asistio mas dias?
= ;Cuién asistid menos dias?
* ;Cuantos dias asistio Lola?

= Quiénes asistieron la misma cantidad de dias?

b. Completen las oracdones.
= Hugo asistid dias menos que Manuel.
= Miguel asistio dias méds gque Lola.

= Anay Manuel asistieron dias cada uno.

¢ Esariban una pregunta a partir de la informadon brindada en el
grafico de barras. Luego, respdndanla.

d. Analicen. ; Qué informadan puede obtener la profesora Teresa
sobre los integrantes del grupo "Las Abejas”™?

T
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESCALA VALORATIVA

Resuelve problemas de gestion, datos e incertidumbre

Interpreta la
Registra la | informacion
soegélecta datlgz informacion contenida en los Explica sus L
N°|  ESTUDIANTE | wies | oo uboste | s e bonar | conusiones apanr | >
familiares a partir | P I | de la informacion
de una encuesta | 7,2 (RIS G que —realizan  1as |\ enida
sencilla graficos de barras | nifias para compartir ’
' simples. y mejorar la
convivencia.
C/BI/A|AD|C|B|A|AD|C|B|A|AD|C|B| A |AD
01 AVILA CABALLERO Sully Diana
02 | BELTRAN PEREZ, Jheyco
Alexander
03 | CUBAS CONDOR Jheyson
Alexander
04 | DE LA CRUZ ALVAREZ Thiago
Andrés
05 | GOMEZ DE LA CRUZ Alisson
Brigith
06 | GONZALES SOBERON, Fernando
07 | JARAMILLO RONDAN Susan
Yuvixa
08 | LiNO GRANADOS Elizabeth Lidia
09 | LLAMOCTANTA ACUNA Jean
Carlos
10 | LOARTE MONTANEZ Naomy
Sarely
11 | MORALES MELGAREJO Jakory
Jasmin
12 | MORENO SANCHEZ Carlos Luis
Lionel
13 | NACION LUMBA Jhonatan
Alexander
14 | ORTIZ BARRERA Xiara Danelly
15 ORTIZ DIAZ Naatali Nicoll
16 | pERIA CARRANZA Estrella Cristina
17 | poLO MELGAREJO Aldair Silverio
18 RAMIREZ LOPEZ Erick Fernando
19 TRINIDAD IBARRA Dany Angel
AD =18 -20 | Logro destacado
A=14-17 Logro previo
B=11-13 En proceso
C=00-10 En inicio
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10

l. PARTE INFORMATIVA:
1.1.Institucién Educativa
1.2.Lugar
1.3.Tipo de Institucion E.
1.4.Ciclo/ Grado/ Seccion
1.5.N° de Estudiantes
1.6.Director
1.7.Profesora de aula
1.8.Fecha de ejecucion
1.9.Tesista

1.10. Duracion de la clase
1. SESION DE APRENDIZAJE:

: Marcos Evaristo Villacré

: Nepefia

: Unidocente - multigrado

: IV / 3ero / “B”

119

: Dr. Carlos Moreno Blanquillo
: Lic. Jackelin Ramos Pareja

: Miércoles 14 de Julio

: Jackelin Nadine Ramos Pareja

: 2 horas pedagdgicas.

Denominacion: “Mujeres que representan mi comunidad”

Area Principal: Matematica

Dimension: Comprender el problema, disefiar un plan, ejecutar el plan y examinar la

solucion

I1l.  PROPOSITO DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

Comprendan el significado del Leer y elaborar un grafico de
<>E bicentenario, a partir del anélisis de LIDJ L barras  sobre las  mujeres
% = | informacion sobre los cambiosen la | > ﬁ destacadas de la familia y la
O 6 vida de los peruanos, la apreciacion | ‘O a comunidad.
§ L. | de ciertas manifestaciones artisticas &E’ E
5 5 y algunos hechos importantes |:_’ &:
o | ocurridos  después de la| & <
independencia de nuestro pais.

COMPETENCIA

Resuelve problemas de gestion, datos e incertidumbre

CAPACIDADES

conceptos
probabilisticos.

recopilar y procesar datos.

- Representa datos con graficos vy
medidas estadisticas o probabilisticas.
-Comunica su comprensién de los
estadisticos

- Usa estrategias y procedimientos para

- Sustenta conclusiones o decisiones
con base en la informacion obtenida.

y

CRITERIOS
PROPUESTOS

Registrar informacion en
tablas simples y representar
en un grafico de barras
Leer informacion en
graficos de barras para
identificar la mayor vy
menor preferencia.

Tomar decisiones basadas
en la informacion recogida.
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IV. ORGANIZACION DE LAS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE:
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE PRENDIZAJE M.M.E e
- Reciben la bienvenida del docente. - Aplicativo de
- Realizamos las actividades permanentes (saludo, oracion, asistencia | WhatsApp
por medio del whatsApp).
- Sacan sus regletas de cuisenaire con que se trabajo la clase pasada. | - Simbolos
9 - Se les indica que jueguen con sus regletas. "’; auditivos
O - Se envid a comparar la regleta 7 con la regleta 9. waz 15 min
E - Responden a la pregunta: ;Son iguales? - ;Qué regleta g E -Regletas de
- es mayor y por qué? - ;Por cuantos numeros pasa la j - cuisenaire
regleta 9? - ;Cuanto le falta a la regleta 7 para que =
llegue a igual a la 9? I
- Examinan el objetivo de la sesion de aprendizaje. == -Simbolo visual
- Leen la siguiente informacion:
- Conversan sobre la informacién, y dan
respuesta a la interrogante:
¢ Qué mujeres encontramos en el texto? - Simbolos
¢A gue se dedican? - (Es importante lo visuales
que ellas realizan?
NIVEL CONCRETO:
- Leen el problema acerca de Miguel:
- Representamos el resultado de la - Simbolos
indicacién gue dice la profesora: auditivos
o Rosario obtuvo 4 puntos de
votos. -
@) o Sandra 07 puntos de votos, Bertha 6 3 ——
- votos e Isabel solo 3 votos. i - WhatsApp
- . I
o) - Representan los datos mencionados con A {
0 las regletas. HAHH 90 min
o | ': O - Responden a la = | f {4 ‘ - Regletas
3:) B _ | pregunta: ;Comotedascuenta | el
Ll - ! ! de la respuesta mas frecuente? - ;COmo puedo
@) | B B | representar estos datos de otra manera? - Colores,
] - Piensan y responden: ;Cémo ayudaré a | Plumones
" " Miguel a organizar mejor la informacion?
NIVEL PRICTORICO:
- Responden: /Qué pasaria si cambio de . ‘s
posicion las regletas y las ubico - Cuaderno  de
verticalmente? - ;Serfa lo mismo? matematica

- ¢Qué puedo construir 0 representar esos
datos?

- Representan sus regletas de manera g
vertical, colocan su cantidad y van respondiendo y elaborando un
gréfico de barras.
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NIVEL ABSTRACTO:
- Luego, observé las barras y las comparé viendo las cantidades de

importante que fue para cada uno de los estudiantes.

votos. Llegé a las siguientes conclusiones. Relaciona con una | - Simbolos
flecha y completa Igg_graC|qu§. ____________ visuales
\/ Rosario ‘\ 1 Sandra y | Bertha | | isabel |
0 o 0
N, SN ; WG IO ¢ WY
| Es quien alcanzo | | g e } Tiene 3 votos mas | Es quien obtuvo | .
Wesar e ' A SR Simbolos
- Rosario obtuvo () votos ms que Bertha auditivos
- Isabel obtuvo : votos menos que Sandra.
- ABerthale falta : votos mas para que tener la misma cantidad que Sandra.
- Alsabel le falta : votos para tener la misma cantidad que Rosario.
- Responden a la pregunta: ;Cual es el titulo del grafico? - ;Qué WhatsA
elementos tiene el grafico? - ;Qué nos muestra la barra amarilla? - PP
¢En qué se diferencia la barra amarilla y la barra rosada? - ¢ Cuantos
@) estudiantes habran votado en total?
] - Miguel calcul6 el total de estudiantes que votaron de la siguiente
| manera. Completa. Regletas
@) e 90
04 7 7 .
EE COOCIOCOCIEO0) min
U) -
L : ; Colores
)] - Responden a las preguntas: ¢ Cual de las alternativas de la encuesta :
es la que tiene mayor puntaje? - ¢Por qué crees que la mayoria de | Plumones
los encuestados estan de acuerdo con la manera en la que se toman
decisiones en su familia? - ;/Pasara lo mismo en otras familias?,
¢como lo podemos averiguar?
- Se les brinda un dato importante sobre el grafico de barras:
Cuader’n(_) de
" . . matematica
El gréfico de barras sirve para organizar y comparar datos sobre los gustos y
preferencias de las personas. También, nos ayudan a identificar, mediante una lectura
rapida, qué informacion tiene mayor o menor preferencia comparada con otra. Por
gjemplo, en esta actividad, has leido un grafico de barras sobre |a preferencia de las
personas de tu comunidad en relacion a las mujeres que destacan por las actividades
i que realizan en bienestar de la comunidad.
- Contestan las preguntas de metacognicion:
o ¢Qué hemos aprendido el dia de hoy? - ;Qué dificultades he WhatsApp
H:J tenido para desarrollar el aprendizaje? - ;Cémo y dénde puedo 15
0 aplicar lo que aprendi hoy? Simbolos
L - Desarrolla las actividades en su cuaderno de matematica. auditivos min
5 - Registray organiza los resultados de las preguntas.
- Comunican el aprendizaje que tuvieron durante la sesién y lo Cuaderno
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V.

DISENO DE EVALUACION:

COMPETENCIAS

CAPACIDADES DEL AREA

CRITERIOS

TECNICA

INSTRUMENTO

Resuelve problemas

de gestion, datos e
incertidumbre

- Representa datos con graficos
y medidas estadisticas o
probabilisticas.

- Comunica su comprension de
los conceptos estadisticos y
probabilisticos.

- Usa estrategias y
procedimientos para recopilar
y procesar datos.

- Sustenta  conclusiones o
decisiones con base en la
informacion obtenida.

- Registrar informacion
en tablas simples y
representar en un
gréfico de barras

- Leer informacion en
graficos de barras para
identificar la mayor y
menor preferencia.

- Tomar decisiones
basadas en la
informacidn recogida.

Observacién

Escala valorativa

VI.

BIBLIOGRAFIA CONSULTADAS:

Ministerio de Educacion. (2021). Programa Aprendo en Casa. Lima: Ministerio de

Educacion

Ministerio de Educacién (2016). Programa Curricular de Educacion Primaria. Lima:

Ministerio de Educacion

Ministerio de Educaciéon (2021). Cuaderno de Trabajo del area de Matematica. Lima:

VII.

Ministerio de Educacion.

OBSERVACIONES Y/O SUGERENCIAS:

Dr. Carlos Moreno Blanquillo

V*B° DIRECTOR

Nepefia 14/07/2021

Lic. Jackelin N. Ramos Pareja

Docente de Aula de 3ero
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Area: Matemitica Fecha: Miércoles 14 de Julio

Bl LOGROS Y DESAFIOS DEL PAIS
A PUERTAS DEL BICENTENARIO

Dia 4

MUJERES QUE REPRESENTAN MI

COMUNIDAD

Competencia: + Resuelve problemas de gestion, datos e
incertidumbre.

cess @ CASA |

:> + Lee la siguiente informacion:
(]

p

:> Rosarlo O
(mototaxista)

p
Sandra (teniente 0
gobernadera de

su comunidad)

Bertha O
(productora

agricola)

Isabel 0

(enfermera)

-~

)
Ademas de ser moto- Desde pequefia, vivio Su £5p030 €5 poco Ella trabaja en la posta
:) taxista, tee ropones en con sus abuelos. Ela comprensh y no e médica de su comuni-
) su tiempo hibre. nunca ha vivida dentro permitia estudiar. dad. Es muy socisble.
. . de un espacio de vio- £n un Inicio, a su pareja
9 Nmmp,suuposonola jencia. Su esposo 65 Logroeuwwagscow 0 le gustaba que vaya
0 entendia. Actualmente, comerensh. didas y organiz6 a un i 2
« Leer y elaborar un grafico de barras sobre las mujeres ° la comprende y apoya 9o de mujeres Qe || oo e s espor
destacadas de la familia y la comunidad .) en sus actividades y de« Atlende en la cuna de la comercializan sus pro- R e
[ t 5205 de supercion. comunidad ductos agricos. t e 3
§ N\ N J Lo J
)
2 Voo den desdew sdew e sdew deecen seow 0

2R U AU =L UL LAl Ul L

Observa el grafico de barras con las respuestas que le dieron a Miguel.

SN

N
L L B X} J

L]

o+ Lee con ayuda de un familiar el siguiente problema:

) <o .
Miguel encuestd a sus amigas y amigos para elegir quién serd la mujer
:> representativa de su comunidad que presentard primero.

JAUSUAL

.) ¢A qué mujer que . 1 1
L ] representa a la A Bertha |
e comunidad elegirias ?

eesdendae

primero?

CROUIUITILE
Cantidad

a - " w b ] L]

esdsnssensss e

<¢Qué peruana quedo en primer lugar? ¢En qué orden investigaran a las peruanas?

Rosario Sandra Bartha Isabal

deovdondeondes sadendonden

...\’/..\./..\_./.v

Mujeres

cesescdcrcseorsessisescenseeases

LL 3
ey

T

G./.\./.\../.“..;.\O./.\;./.\../;\../.\G L
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SSEASSASSRELRS AESASSASS =~
ACTIVIDAD 01: Dialoga sobre el problema con tu familia a partir de las g
siguientes preguntas. Respondelas en tu cuaderno. (:
L}

S

-

. ¢ De que trata el problema? Explicalo con tus propias palabras. G
. £Qué hizo Miguel para saber a quién presentara primero? .
. ¢ Qué pregunta realizé? - L Como presentd los resultados de su encuesta? Q

AU ULV VAVACAT

. &De qué manera podremos leer el grafico de barras?

G
+ Observa come hizo Miguel para interpretar la informacién del grafice de (:
barras. .
'
1. Primera, observd el grafico de barras. (0
L]

2. Leyd los nombres de las mujeres gue representan a la
comunidad. G
3. Observo que mujeres fueron elegidas. <:
L

-\:/.

D D P N e N e N e D N e 7 W (4

- Miguel calculd el total de estudiantes gue votaron de la siguiente manera."g
b Completa. 9

=

Q/.
L X ] m .f;\.

. ACTIVIDAD 02: Es hora de responder la pregunta inicial. Completa las
) oraciones:

¢4 Qué mujer gue representa a la comunidad salid elegida en primer lugar?

57

+ Respuesta: La mujer elegida en primer lugar

L]
L ] ! ]
#" iEn qué orden las presentara Miguel? (:
:) + Primera:
] ]
8. * Segunda: C
8) . Tercera: :
:> « Cuarta:
P NN NN I N |

0 D s P s S e e . cSoococempacoee™ ¢
‘> NREPATEXD = NEEREPRI R _ (.
. ACTIVIDAD 02: Luego, observod las barras y las compard viendo las g
[ ] cantidades de votos. Llegé a las siguientes conclusiones. Relaciona con _¢
€ una flecha y completa las oraciones. <:
L} e asartontontin N P ot \ P e aloe: \ P Tt ad e’ \
L ] | Rosario | | Sandra | | Bertha | | Isabel | (s
3 Sk &0 A e S phak T S
') \ O 4 \ O ’ O /s A O .
: I----O----\ I----O----\ /""O"“\ I---.O.---\ <:
| : sl S 3! ! i )
:) e Es qu.len alcanzo ) (BTavo 4 votoc e 'Tlene3 votos mas, | Es quien obtuvo \ G
|\  masvotos. g1 11 quelsabel. 1 menosvotos.
N RS v . OO 7 NS ’ 2
(o
[}

- Rosario obtuvo D votos mas que Bertha. <.
[ ]
Isabel obtuvo D votos menos que Sandra, d

- ABertha le falta Dvotos mas para que tener la misma cantidad que Sandra.

desdon

= Alsabel le falta D votos para tener la misma cantidad que Rosario.
codovsdowrsovaeod cocdobedorsonsen G

...\’/..\./..\.fv

iRecuerda!

El grafico de barras sirve para organizar y comparar datos sobre los gustos y
preferencias de las personas. También, nos ayudan a identificar, mediante una lectura
rapida, qué informacion tiens mayor o menor preferencia comparada con otra. Por
ejemplo, en esta actividad, has leido un gréfico de barras sobre a preferencia de las
personas de tu comunidad en relacion a Ias mujeres qua destacan por las actividades
que realizan en bienestar de |a comunidad.

) t

...\./Q.\./..\./‘(,.\./.{./..\./..\.fc

Y
)
)
)
)
Y
)
)
)
)
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESCALA VALORATIVA

Resuelve problemas de gestion, datos e incertidumbre

Leer informacién en

V.F.

N° ESTUDIANTE Reglst_rar [EITEE & graficos de barras para Tomar decisiones basadas
S ST ES S R identificar la mayor y en la informacién recogida
en un grafico de barras - '
menor preferenua.
C B A AD C B A AD C B A AD
01 AVILA CABALLERO Sully Diana
02 | BELTRAN PEREZ, Jheyco
Alexander
03 | CUBAS CONDOR Jheyson
Alexander
04 | DE LA CRUZ ALVAREZ Thiago
Andrés
05 | GOMEZ DE LA CRUZ Alisson
Brigith
06 | GoNzALES SOBERON, Fernando
07 | JARAMILLO RONDAN Susan
Yuvixa
08 | LiNO GRANADOS Elizabeth Lidia
09 | LLAMOCTANTA ACURNA Jean
Carlos
10 | LOARTE MONTANEZ Naomy
Sarely
11 | MORALES MELGAREJO Jakory
Jasmin
12 | MORENO SANCHEZ Carlos Luis
Lionel
13 | NACION LUMBA Jhonatan
Alexander
14 | ORTIZ BARRERA Xiara Danelly
15 ORTIZ DIAZ Naatali Nicoll
16 | PERIA CARRANZA Estrella Cristina
17 | PoLO MELGAREIO Aldair Silverio
18 | RAMIREZ LOPEZ Erick Fernando
19 | TRINIDAD IBARRA Dany Angel
AD =18 -20 | Logro destacado
A=14-17 Logro previo
B=11-13 En proceso
C=00-10 En inicio
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SESION DE APRENDIZAJE N° 11

PARTE INFORMATIVA:
1.1.Institucién Educativa
1.2.Lugar
1.3.Tipo de Institucion E.
1.4.Ciclo/ Grado/ Seccion
1.5.N° de Estudiantes
1.6.Director
1.7.Profesora de aula
1.8.Fecha de ejecucion
1.9.Tesista

1.10. Duracion de la clase
SESION DE APRENDIZAJE:

: Nepefia

Denominacién: “Jugamos con figuras geométricas”

Area Principal: Matematica

: Marcos Evaristo Villacré

: Unidocente - multigrado
: IV / 3ero / “B”

119
: Dr. Carlos Moreno Blanquillo
: Lic. Jackelin Ramos Pareja

: Lunes 19 de Julio

: Jackelin Nadine Ramos Pareja

: 2 horas pedagdgicas.

Dimension: Comprender el problema, disefiar un plan, ejecutar el plan y examinar la

solucion

PROPOSITO DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

SITUACION
SIGNIFICATIVA

A comprender el significado del

bicentenario, a partir del analisis de
informacion sobre cambios en la
vida de los peruanos, la apreciacién
de ciertas manifestaciones artisticas
y algunos hechos importantes
ocurridos después de la
independencia de nuestro pais.

SITUACION DE

APRENDIZAJE

Jugar a reconocer figuras
geomeétricas en los objetos que nos
rodean.

COMPETENCIA

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

CAPACIDADES

geomeétricas y
transformaciones.

orientarse en el espacio.

- Modela objetos con formas
sus

- Comunica su comprensién

sobre las formas vy
relaciones geométricas.
- Usa estrategias y
procedimientos para

CRITERIOS PROPUESTOS

Identifiqué objetos de mi casa y su
relacion con las formas geométricas
y sus elementos.

Describi las formas geométricas,
indicando el ndmero de lados y
esquinas  con  representaciones
concretas y dibujos.

Usé estrategias basadas en la
manipulacién para construir objetos.

Expliqué las  semejanzas vy
diferencias entre el cuadrado,
rectangulo, triangulo, circulo y
dvalo.
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IV. ORGANIZACION DE LAS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE:
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE PRENDIZAJE M.M.E &
- Reciben la bienvenida del docente. - Aplicativo de
- Realizamos las actividades permanentes (saludo, oracion, asistencia | WhatsApp
por medio del whatsApp).
- Escuchan las indicaciones de la profesora, sobre la dindmica el rey | -Medios auditivos
manda: El rey manda a que consigan un ;
9 objeto de forma cuadrada, El rey manda a -Objetos de su
(_) gue consigan un objeto de forma alrededor 15 min
zZ rectangular, circular, etc.
- - Presentan mediante una foto los objetos que
han conseguido de lo que se les pidi6 en la -Simbolo visual
dinamica.
- Responden a las preguntas: ¢Qué encontré en mis objetos? - ; De qué
forma son? - ;Como se llama a los que tienen esa forma?
- Leen la siguiente situacion:
B s - Simbolos
e s s T visuales
cQué modeo\g;:; juguetes han formado? ¢Qué formas geométricas han usado
PR
e - Simbolos
n auditivos
NIVEL CONCRETO:
- Con ayuda de su tangram tratan de formar
@) figuras relacionadas al ejemplo. - WhatsApp
- - SE dialoga acerca de lo formado.
5' - Responden a las preguntas: ¢Con que figuras
0 arme mi dibujo? - ;Con que figuras estara - Tangram 90 min
' armado el carro de la situacion?
< - Se les pide que formen otro dibujo con las
m figuras geométricas de su tangram. - Colores,
)] - Explican acerca de lo que hicieron con su plumones

tangram y que figura pudieron elaborar de
forma creativa.

NIVEL PRICTORICO:

- Se les pide que observen lo que tiecnenensu M
casa, sus ventanas, sus puertas, sus espejos, ==
etc. A

®

- Responden a la pregunta: ¢ Cual elemento de
tu casa parece un cuadrado, un circulo, un
rectangulo, un tridngulo, y los estudiantes
van dibujando en su ficha.

- Cuaderno de
matematica

181




DESARROLLO

NIVEL ABSTRACTO:

Observa nuevamente los modelos
gue hicieron Grecia y Piero vy
marca con un aspa (X) el lugar
correspondiente a las formas
geométricas que usaron en la
siguiente tabla de doble entrada.
Dibuja tu propuesta en el recuadro
'Mi propuesta”

Responden a la  pregunta:
¢Cuantos rectangulos tiene el camion y el payaso? - ;De cuantos
triangulos estd formado el camion y el payaso?

Escuchan atentamente la explicacion de la profesora sobre las
figuras geométricas.

|

Otra forma de desarrollar tus habilidades es con las formas geométricas planas,
como el cuadrado, el tridngulo y el rectangulo que estan formadas por lineas rectas
cerradas. También, puedes desarrollarlas con el circulo y el dvalo que son figuras

£) cuadrado bene lads rectas y esquras ‘
geométricas, pero estén formadas por una linea curva cerrada. Con esas formas

Gualo ‘ £l circulo tiene fine2 cunva cemrada %

puedes crear muchos modelos, como el mufieco.

Rectangulo A
. Triangula

Cuadrado

Circulo

Numero de
esquinas

Figuras

geométricas

Una vez escuchado la | mm
explicacion hecha por la [
A

profesora, se les pide que
observen cada figura vy ®
completen el cuadro. 2

L

Simbolos
visuales

Simbolos
auditivos

WhatsApp 90

min

Tangram

Colores,
plumones

Cuaderno de
matematica

CIERRE

Contestan las preguntas de metacognicion:

¢Qué hemos aprendido el dia de hoy? - ;Qué dificultades he
tenido para desarrollar el aprendizaje? - ;Como y donde puedo
aplicar lo que aprendi hoy?

Desarrolla las actividades en su cuaderno de matematica.

Registra y organiza los resultados de las preguntas.

Se les solicita que creen dibujos con su tangram y envien fotos
acerca de lo desarrollado, para compartir con sus comparieros sus
creaciones.

Comunican el aprendizaje que tuvieron durante la sesion y lo
importante que fue para cada uno de los estudiantes.

WhatsApp

Simbolos
auditivos 15

Tangram min

Cuaderno

V. DISENO DE EVALUACION:

COMPETENCIAS

CAPACIDADES DEL AREA

CRITERIOS

TECNICA
INSTRUMENTO

Resuelve problemas
de forma,
movimiento y
localizacion

Modela objetos con formas
geométricas y sus

transformaciones. sus elementos.

Comunica su comprension | - Describi las formas geométricas,
sobre las formas y relaciones indicando el numero de lados y
geométricas. esquinas con representaciones

concretas y dibujos.

- Identifiqué objetos de mi casa y su
relacion con las formas geométricas y

Observacion

Escala valorativa
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- Usa estrategias y | - Usé estrategias basadas en la
procedimientos para orientarse | manipulacidn para construir objetos.
en el espacio. - Expliqué las semejanzas y diferencias

entre el cuadrado, rectangulo,

tridngulo, circulo y 6valo.

VI. BIBLIOGRAFIA CONSULTADAS:
Ministerio de Educacion. (2021). Programa Aprendo en Casa. Lima: Ministerio de
Educacion

Ministerio de Educacién (2016). Programa Curricular de Educacion Primaria. Lima:

Ministerio de Educacion

Ministerio de Educacion (2021). Cuaderno de Trabajo del area de Matematica. Lima:

Ministerio de Educacion.

VIl. OBSERVACIONES Y/O SUGERENCIAS:

Nepefia 19/07/2021
Dr. Carlos Moreno Blanquillo Lic. Jackelin N. Ramos Pareja
V*B° DIRECTOR Docente de Aula de 3ero
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Area: Matemética

LOGROS Y DESAFIOS DEL
%) PAIS & PUERTASDEL | 7.0 60 Cosa
glﬂ BICENTENARIO

Competencia:

JUGAMOS CON FIGURAS GEOMETRICAS

+ Resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion

) ==y

+ Jugar a reconocer figuras geométricas en los objetos que nos rodean.

Fecha: Lunes 19 de Juli:‘,

|

»

/@ ACTIVIDAD 02: Ahora, observa nuevamente los modelos que hicieron

Grecla y Plero y marca con un aspa () el lugar correspondiente a las
formas geométricas que usaron en la siguiente tabla de doble entrada

il

‘ Trdngule

ol

‘ Dibuja tu propuesta en el recuadro 'Mi propuesta
~
0 0 | Mipropuesta)
QOO

Rectanguto

Cuadrado

ch.AO

vako

—

+ Lee con ayuda de un familiar la siguiente situacion:

Grecia y Piero juegan juntos en su tiempo libre. Han construido sus modelos de
juguetes con diferentes formas de papelitos de colores y objetos que tienen en
casa que se parezcan a las formas geométricas, como tapas, platos y otros,
¢Qué modelos de juguetes han formado? ¢Qué formas geométricas han usado
para sus modelos?

Tu, también, puedes
elaborar tu modelo
de juguete. iHazlo,

&5 muy divertido!

p

El cuadrado tiene lados rectos y esquinas.

Lados f \ESWM

El circulo tiene linea curva cerrada.

N

Otra forma de desarrollar tus habllidades es con las formas geométricas planas,
como ol cuadrado, ol tridngulo y el rectingulo que estan formacas por lineas rectas
cerradas. También, puedes desarrollarlas con el circulo y f dvalo que son figuras
geomdtricas, pero estdn formadas por una linda curva corraca. Con esas formas
puedes crear muchos modelos, como ef muieco.

Rectinguia . Tribagul . Owalo

Cusdrado

Cireda

parecen a un

ACTIVIDAD 01: Observa los objetos que hay en tu casa. ;Cuéles

También, observa las partes de tu casa leU]ans en tu cuademo:

R

, tridngulo, circulo y a un évalo?

/

(D ACTIVIDAD 03: Observa la forma de cada figura y completa el cuadro.

Figuras
geométricas

‘ Nombre ‘ Numero de lados

Numero de
esquinas

T@’
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESCALA VALORATIVA

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Identifiqué obietos Describi las formas Expliqué las
q ! geométricas, Usé estrategias | semejanzas y LL
o de mi casa y SU | jngicando el nimero | basadas  en  la | diferencias entre el >
N ESTUDIANTE relacion con las : RS
f - de lados y esquinas | manipulacion para | cuadrado,
ormas geométricas - o ,
con representaciones | construir objetos. rectangulo,
y sus elementos. - - .
concretas y dibujos. triangulo, circulo y
6valo.
C|IB|A|/AD|C | B|A|ADIC|B|A|AD|C|B| A |AD
01 AVILA CABALLERO Sully Diana
02 | BELTRAN PEREZ, Jheyco
Alexander
03 | CUBAS CONDOR Jheyson
Alexander
04 | DE LA CRUZ ALVAREZ Thiago
Andrés
05 | GOMEZ DE LA CRUZ Alisson
Brigith
06 GONZALES SOBERON, Fernando
07 | JARAMILLO RONDAN Susan
Yuvixa
08 | LINO GRANADOS Elizabeth Lidia
09 | LLAMOCTANTA ACURNA Jean
Carlos
10 | LOARTE MONTANEZ Naomy
Sarely
11 | MORALES MELGAREJO Jakory
Jasmin
12 | MORENO SANCHEZ Carlos Luis
Lionel
13 | NACION LUMBA Jhonatan
Alexander
14 | ORTIZ BARRERA Xiara Danelly
15 ORTIZ DIAZ Naatali Nicoll
16 PENA CARRANZA Estrella Cristina
17 | PoLO MELGAREJO Aldair Silverio
18 RAMIREZ LOPEZ Erick Fernando
19 TRINIDAD IBARRA Dany Angel
AD =18 -20 | Logro destacado
A=14-17 Logro previo
B=11-13 En proceso
C=00-10 En inicio
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SESION DE APRENDIZAJE N° 12

l. PARTE INFORMATIVA:
1.1.Institucién Educativa
1.2.Lugar
1.3.Tipo de Institucion E.
1.4.Ciclo/ Grado/ Seccion
1.5.N° de Estudiantes
1.6.Director
1.7.Profesora de aula
1.8.Fecha de ejecucion
1.9.Tesista

1.10. Duracion de la clase

2. SESION DE APRENDIZAJE:

: Marcos Evaristo Villacré

: Nepefia

: Unidocente - multigrado
: IV / 3ero / “B”

119

: Dr. Carlos Moreno Blanquillo

: Lic. Jackelin Ramos Pareja

: Miércoles 11 de Agosto

: Jackelin Nadine Ramos Pareja

: 2 horas pedagdgicas.

Denominacion: “Usamos los nimeros de distintas formas”

Area Principal: Matematica

Dimension: Comprender el problema, disefiar un plan, ejecutar el plan y examinar la

solucion

3. PROPOSITO DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

< Los estudiantes trabajaran de
— > | manera dinamica, observando en
‘O k| que parte de su casa o alrededor se
O 8 ven ndmeros.
< =
o W
E =
n O

7

SITUACION DE

APRENDIZAJE

Plasmaran ejemplos de cémo
agrupar gran cantidad de nameros
en pequefos.

Hacen uso del tablero de valor
posicional y trabajan con la
Unidad, Decena, Centena vy
Unidad de Millar.

COMPETENCIA

Resuelve problemas de cantidad.

- Traduce

sobre
operaciones.
CAPACIDADES | . ysa
y calculo.
- Argumenta

sobre las
numéricas y las operaciones.

cantidades

expresiones numéricas.
- Comunica su comprension
los ndmeros y las

estrategias
procedimientos de estimacion

afirmaciones
relaciones

a

y

Plantean formas de como
agrupar gran cantidad de
nameros para poder contarlo.
Desarrollan problemas de
agrupacion con apoyo de su
material base 10.

Usan el abaco para
desarrollar algunos
problemas matematicos.

CRITERIOS
PROPUESTOS
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4. ORGANIZACION DE LAS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE:

MOMENTOS ESTRATEGIAS DE PRENDIZAJE M.M.E e
- Reciben la bienvenida del docente. - Aplicativo de
- Realizamos las actividades permanentes (saludo, oracion, asistencia | WhatsApp
O por medio del whatsApp).
5 - Responden a las preguntas: ¢En qué momento puedo usar los | - Medios auditivos 15
— nameros? min
Z - Comparten sus experiencias cuando usaron los numeros. -Simbolo visual
- Dialogan entre todos, en qué momento se usa los numeros.
- Examinan el fin a que llevara el desarrollo de la clase.
- Leen la siguiente situacion:
7T‘7’WJQJJ g siles
e ThRITt 0'_‘; S
= . Mg ‘.i
@ - i [ o Simbolos
iwd é"g auditivos
N
- Responden a las preguntas: ;En qué momento puedo usar los
nameros en las imagenes? - ;Te ocurrid algo parecido? - ¢Estas de
acuerdo con el uso de nimeros en las imagenes? WhatsApp
- Comentan acerca de lo observado.
NIVEL CONCRETO: _ )
- Escuchan la indicaciones de su profesora en Piedras, ~ maiz,
base a una situacion que ella les plantes. tapas, etc.
- Buscan material para trabajar en casa.
- Representan la indicacion que les hizo la profesora. 90
-l - Se dialoga acerca de lo formado. Base 10 min

DESARROLLO

W‘ - Responden a las preguntas: ¢(Qué cantidad

represente? - ¢En cuantos grupos lo forme? - ;Cuantos

habra en cada grupo? - ¢Alguno quedara fuera o

sobrara?

- Escuchan la explicacién de la profesora con la base 10.

NIVEL PRICTORICO: ;

- Se les plantea la situacion anterior
de los conejitos

- Responden a la pregunta: ¢ Cuantos
conejos crees que habra en el ejemplo
mostrado? - ;COomo podran saber la
cantidad total que hay en el ejemplo
mostrado?

- Comparten sus respuestas con sus demas
comparieros.

- Agrupan la cantidad de conejos en grupos de 10.

Colores,
plumones

Cuaderno de
matematica
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- Luego de agrupar a los conejos responden las siguientes - Simbolos
preguntas: ;Cuantos conejos de 10 grupos hay? - ¢Cuantas visuales
decenas hay? - ;Cuantas unidades hay?
@) NIVEL ABSTRACTO: - Simbolos
j - Representa la cantidad final en el tablero de [ ¢ | p | auditivos
o) valor posicional. _ _ . _ 90
X - Completa las equivalencias de la cantidad final, - WhatsApp
o’ sobre el conteo de los congjos. e & min
< - Completan la oracién incompleta con loque han 12—, - Colores
(92 desarrollado del problema: o< :
L AHORA, TIENEN __ DECENASY UNIDADES DE plumones
O CONEJOS
- Escuchan atentamente la explicacion de la profesora sobre el tema | - Cuaderno de
trabajado mediante un video. matematica
- Contestan las preguntas de metacognicion:
o ¢Qué hemos aprendido el dia de hoy? - ;Qué dificultades he | - WhatsApp
tenido para desarrollar el aprendizaje? - ; Como y dénde puedo
aplicar lo que aprendi hoy? - Simbolos
- Una vez escuchado la explicacién hecha por la profesora, se les auditivos
H:J plantea un reto, de que se agregd 13 conejos mas y que lo
o’ desarrollen conforme se lo has explicado en el trabajo anterior - Objetos o| 1
LL - .Desarrolla las actividades en su cuaderno de matematica. dibujos  que | min
6 - Registray organiza los resultados de las preguntas. representen la
- Desarrollan las péaginas de su cuaderno de trabajo de matematica la base 10
pagina 11 al 16, para reforzar lo aprendido.
- Comunican el aprendizaje que tuvieron durante la sesién y lo | - Cuaderno de
importante que fue para cada uno de los estudiantes. trabajo de
matematica
5. DISENO DE EVALUACION:
COMPETENCIAS | CAPACIDADES DEL AREA CRITERIOS TECNICA
INSTRUMENTO
- Traduce cantidades a |- Plantean formas de como agrupar
expresiones numeéricas. gran cantidad de ndmeros para
- Comunica su comprension poder contarlo.
sobre los numeros y las | - Desarrollan problemas de
Resuelve operaciones. _ agrupgcic’)n con apoyo de su Observacion
oroblemas de - Usa _ estrategias y material ba}se 10.
: procedimientos de | - Usan el abaco para desarrollar .
cantidad. SN o Escala valorativa
estimacion y calculo. algunos problemas matematicos.

Argumenta afirmaciones
sobre  las  relaciones
numéricas y las
operaciones.
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6. BIBLIOGRAFIA CONSULTADAS:

Ministerio de Educacion. (2021). Programa Aprendo en Casa. Lima: Ministerio de
Educacion

Ministerio de Educacién (2016). Programa Curricular de Educacion Primaria. Lima:
Ministerio de Educacién

Ministerio de Educacién (2021). Cuaderno de Trabajo del &rea de Matematica. Lima:
Ministerio de Educacion.

7. OBSERVACIONES Y/O SUGERENCIAS:

Nepefia 11/08/2021
Dr. Carlos Moreno Blanquillo Lic. Jackelin N. Ramos Pareja
V¢ B DIRECTOR Docente de Aula de 3ero
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impactes

ACTIVIDAD:
Competencia: 2 + Resuelve problemas de canidad,

Tuestras Wetas

+ Los estudiantes frabajaran de manera dindmica, observando en que parte de su casa o alrededor se

ven nimercs.

+ Plasmaran ejemplos de como agrupar gran canfidad de nimeros en paquafios,
+ Hacen uso del tablero de valor posicional y trabajan con la Unidad, Decena, Centena y Unidad de

Fecha: iércoles 11 de Agosto

Los fsnémenos naturalss y 5us  apeenpo

(ISAMOS L0 NUMERDS DE DISTINTAS FORMAS

\\(‘1@ G W /

1. Hay grupes de 10 conejos.
2. Hay____decenas
3 Hay Unidades,

4

Representa con material base 10.

{}? ACTIVIDAD 02; Completa los siguientes enunciados:

F)\ﬁ ACTIVIDAD 03: Si Jorge recibe 13 congjos mds. ;Cuantas decenas y unidades tienen ahora?

7

{(‘;‘\? ACTIVIDAD 01: Ohserva detenidamente los conejos y estimen cuantos hay, marcando las altemativas.
>

\

T
i %&} ﬂf {\‘H %gﬁ")’%

6V

9,
ﬁ‘ E T W ) i W
R LT RN

bl g

L6

U_*" ‘p_'}’ €

/

1. §Como podrian contar rapidamente los conejos que hay en la jaula? Escribe 2 formas diferantes de i

Responde en tu cuaderno:

realizarlas

i "r . [ PJ
W i (0@ | Arededorde
YUY \6 ”‘gﬂ @ ;W 6 1)5 ]

¥ Q

£ . “H s 98 e vy
§ <\'M§ t'{-_ﬂ“l“ W H ‘e Wi Alrededor de n
oo oo P9 % {Jb‘
h F‘? 1P U L v

(

# ACTIVIDAD 04: Ahora representa esa canidad final en el tablero de valor posiciones y completa las \

equivalencias

+ AHORA, TIENEN

C

fon=
100U=

__ DECENASY UNIDADES DE CONEJOS

15 y 16 de tu cuaderno de trabajo
de matematica,

#
r?! Trabaja las paginas 11,12, 13, 14,
C
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L o
Usamos los numeros de distintas formas
f? . 1 ) Pedro y su mama caminaban por la calle. Pedro se dio cuenta de que

habia ndmeros por todos lados. ;En qué lugares observo los nimeros?
Marguenlos en |z imagen.

i I e
‘ i 0 7 it ! —
o N . | |

g ile

2. Escriban qué representan los nimeros en cada caso.
S/ 700
Linea 35
VG-315
628
S/25
31 de marzo

b. ¢En qué otras situaciones se pueden utilizar los nameros? Escriban tres
diferentes usos.

C

|
LI

’s ::'2-_: Patty y sus amigas ahorraron a fin de comprar un estante para guardar los

" libros gque se reunirdn en la librotén. ;Cuanto dinero ahorraron?

a. Observen las monedas gue ahorraron y estimen cuantas hay

e
e
e
e
e
e
e
e
e

eeeeecee
eéeeeeeee
eeeceeee
eecececeece
eéeeeceee
eéeeeeeee
eeeeeee
eeeceee
0000000
eeececee
eedeeeeee

e
e
e
e

* Pinten el recuadro que contiene la respuasta mas adecuada.
Estimamos que Patty y sus amigas ahomaron:

Mas da 5/ 20
y menos de 5 50

Mas de 5/ 50
y menos de 5 100

Mas de 5/ 10
y menos de 5/ 20

0. ¢CGmo podrian contar rapidamente el dinero gque ahorraron Patty y sus
amigas? Escriban dos formas diferentes de realizarlas.

Forma 1

Forma 2

* Patty y sus amigas ahorraron 5/

|-
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|-

oy

Comparen la forma de contar elegida con la de otro grupo. ;Cual de
ellas les permite determinar la cantidad de dinero mas rapido? ;Por gué?

Patty formd grupos de 10 monedas. Completen y dibujen como lo hizo.

'-.:E. !.! |
2. Completen.

* Hay grupos de 10 monedas en
cada uno. Quedaron sin agrupar
monedas.

* Hay unidades o decenas
¥ unidades.

Patty y sus amigas reciben de donacion un sol mds. ;Cuantas decenas
fienen ahora? Representen con el matarial base diez.

= Ahora, representen esta cantidad en el tablero de valor posicional y
completen las equivalencias.

1C
1D

10D
100U=_

[ O i T ol

= Ahora, tienen decanas o centena de monedas.

o.

,? (2) Lalibrotén permitié recolectar muchos libros. ;Cuantos libros en total doné
" la Municipalidad?

2. Observa la imagen y responde:

» ;Como se han dasificado los libros?

» ;COémo estan agrupados los libros?
b. Representa con el matenal base diez las cantidades de libros de cada clase.
Fabulas

Cuentos " Diccionarios

» La Municipalidad doné en total libros.

%}‘ (4) Nico agrupd todos los libros de 1a biblicteca, y para saber cuantos habia,
‘ los representd asi: cada 10 libros los simbolizé con una ficha roja, y cada
100, con una estrelia. ;Cuantos libros hay en 1a biblioteca?

4 ©® @
NOC

¢ Coémo lo averiguaste?

* En |2 biblioteca hay libros.

e O o Yt
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——G e

|

S el

g. g’ E Las amigas y los amigos de Ana empaquetaron cierta cantidad de lapiceros

——

para entregar a quienes colaboraron con la librotén. ;Cuantos lapiceros
hay en total?

3. Respondan. ;Cémo se han agrupado los lapiceros?

b. ;Quiénes de las amigas y los amigos de Ana representaron
correctamente 1a cantidad total de lapiceros? Coloquen un v en las
representadones correctas.

Hay Hay
.IIg
ej -
= i
Rosa  |apiceros Nico lapiceros
Hay Hay
120 +5U 10+200 +5
Iapiceros = / lapiceros
Paco Patty
< Respondan.
» ;Quiénes representaron correctamente? e —ac - oo o
» ;Por qué?
* En total hay t lapiceros.

d. Dibujen y corrijan las representaciones incorrectas.

%.-

.ﬁ> If.s.:‘. Las ninas y kos ninos de tercer

" grado repartiran todos los
folletos que hay en la mesa para
COMUNICAr @ SUs companeras y
companeros cudles son los nuevos
libros que llegaron a la biblioteca.
i Cuantos folletos se repartirdn?

Representa en el abaco y con el material base diez la cantidad de folletos
que s2 repartiran.

En el dbaco

Con el material base diez

cf b U= 400 + |

* Serepartiran | | folletos.
@I Urpi wio en internet que otras instituciones educativas también realizaron
4 una librotdn. Ella registrd en el tablero de valor posidonal la cantidad de
libros que cada una reunid. ;Qué cantidades escribid Urpi?

a. Escribe las cantidades en el tablero de valor posicional.

~ B

I.E. Alegria

I.E. Prograso |.E. Esperanza

mn

e

b. Representa con el material base diez la cantidad de libros gue cada
escuela reunid. Usa el tablero de valor posicional de la pagina 159.

e

L A A

m Matematica 3

-,
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESCALA VA

LORATIVA

Resuelve problemas de cantidad

Plantean formas de como

V.F.

N° ESTUDIANTE aarupar aran cantidad de Desarrollan problemas de Usan el abaco para
gnﬂpmergos ara poder agrupacion con apoyo de su desarrollar algunos
contparlo P material base 10. problemas matematicos.
C B A AD C B A AD C B A AD
01 AVILA CABALLERO Sully Diana
02 | BELTRAN PEREZ, Jheyco
Alexander
03 | CUBAS CONDOR Jheyson
Alexander
04 | DE LA CRUZ ALVAREZ Thiago
Andrés
05 | GOMEZ DE LA CRUZ Alisson
Brigith
06 | GONZALES SOBERON, Fernando
07 | JARAMILLO RONDAN Susan
Yuvixa
08 | LiNO GRANADOS Elizabeth Lidia
09 | LLAMOCTANTA ACUNA Jean
Carlos
10 | LOARTE MONTANEZ Naomy
Sarely
11 | MORALES MELGAREJO Jakory
Jasmin
12 | MORENO SANCHEZ Carlos Luis
Lionel
13 | NACION LUMBA Jhonatan
Alexander
14 | ORTIZ BARRERA Xiara Danelly
15 ORTIZ DIAZ Naatali Nicoll
16 | pERIA CARRANZA Estrella Cristina
17 | POLO MELGAREJO Aldair Silverio
18 | RAMIREZ LOPEZ Erick Fernando
19

TRINIDAD IBARRA Dany Angel

AD =18 -20 | Logro destacado
A=14-17 Logro previo
B=11-13 En proceso
C=00-10 En inicio
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1.1.Institucion Educativa

1.2.Lugar

1.3.Tipo de Institucion E.
1.4.Ciclo/ Grado/ Seccion

SESION DE APRENDIZAJE N° 13
l.  PARTE INFORMATIVA:

: Nepefia

1.5.N° de Estudiantes 119

1.6.Director

1.7.Profesora de aula

1.8.Fecha de ejecucion

1.9.Tesista

1.10. Duracién de la clase

: Marcos Evaristo Villacré

: Unidocente - multigrado
: IV / 3ero / “B”

: Dr. Carlos Moreno Blanquillo

: Lic. Jackelin Ramos Pareja

: Jueves 19 de Agosto

: Jackelin Nadine Ramos Pareja

1. SESION DE APRENDIZAJE:

Denominacion: “Resolvemos problemas con cantidades”

Area Principal: Matematica

: 2 horas pedagdgicas.

Dimension: Comprender el problema, disefiar un plan, ejecutar el plan y examinar la

solucion

PROPOSITO DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

describir

SITUACION
SIGNIFICATIVA

proponer

Aprenderds a identificar y

beneficios, que ocasionan los
fendmenos
aprovecharlos en beneficio de
todos y todas, asi como para

prevencion.

los riesgos y

naturales  para

acciones de

SITUACION DE
APRENDIZAJE

Usaran y trabajaran con material
concreto, base 10 para desarrollar los
problemas matematicos,

Desarrollan y hallaran el resultado de
los problemas que se les plantea.
Trabajaran las paginas del libro de
matematica para reforzar lo aprendido.

COMPETENCIA

Resuelve problemas de cantidad.

CAPACIDADES

- Traduce cantidades a
expresiones numéricas.

- Comunica su comprension
sobre los numeros y las
operaciones.

- Usa estrategias y
procedimientos de estimacion
y calculo.

- Argumenta afirmaciones
sobre las relaciones
numéricas y las operaciones.

CRITERIOS
PROPUESTOS

- Resuelven problemas
matematicos con ayuda de
su base 10.

- Comprenden los datos que
se brinda y lo que se solicita
hallar en el problema.
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IV. ORGANIZACION DE LAS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE:
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE PRENDIZAJE M.M.E e
- Reciben la bienvenida del docente. - Aplicativo de
- Realizamos las actividades permanentes (saludo, oracion, asistencia | WhatsApp
por medio del whatsApp).
@) - Se les plantea una experiencia: Si tengo 8 caramelos y los reparto a | - Medios auditivos
6 4 amigos. ¢Cuantos caramelos me queda? 15
— - Responden a la pregunta: ¢ Qué dato me brindan? - ; Qué debo hacer? | - Simbolo visual min
Z - ¢Qué es lo que me pide? - ;Coémo lo debo desarrollar? - ;Con que
material lo puedo desarrollar?
- Comparten sus respuestas con sus comparneros.
- Examinan el objetivo que tendra desarrollar la actividad del dia.
- Se les plantea y leen el siguiente problema.
Antonio esta haciendo un puzle de 398 piezas, pero se le | - Simbolos
han perdido 8 decenas y 6 unidades. ;Cusntas piezas de visuales
puzle le quedan a Antonio?
NIVEL CONCRETO: - Simbolos
- Escuchan las indicaciones de su profesora para desarrollar el | auditivos
problema.
- Buscan material para trabajar en casa.
- Responden a las preguntas: ¢De qué trata el problema? - ;Qué
datos me brinda? - ¢Que te pide hallar? - - WhatsApp
¢Cbémo lo voy a elaborar? - ;Qué debo hacer |
0O primero?
1 - Escuchan atentamente la participacion de & \\:: ' - Piedras, maiz,
_ sus comparieros. !v é:{& e N tapas, etc.
@) - Sacan sus materiales. W v}{vﬂ A 90
8:: - Representan la cantidad total de puzle con su material base 10. min
< i W - Responden a la pregunta: ;Cuantas centenas | - Base 10
w tengo? - (Cudntas decenas tengo y cuantas
LéJ unidades? - ;Qué debo hacer para saber cuantas
piezas quedan?
- Representan con su base 10, las piezas que | - Colores,
Antonio perdio. plumones
- Realizan la operacion con su material base 10.
NIVEL PRICTORICO:
- Se corrige la Resolucio del problema anterior.
- Seresponden a la pregunta: ;Cémo lo quite? - ; Qué operacion use? | - Cuaderno de
- ¢ Cuéntos puzles me quedan? matematica

Realizan una descomposicion  del 17 BARN [lw, ‘
namero de lo que perdié. D= §0 — funstid
Comparten sus respuestas con sus demas |y = & 6
comparieros.
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- Luego de desarrollar el problema responden: ;Se puede comparar | -  Simbolos
el resultado que obtuve? - ; Como lo haria? visuales
NIVEL ABSTRACTO:
- Representa la operacion final en el tablero de | C | D | U
valor posicional. - Simbolos
- Completa las equivalencias de la cantidad final, y auditivos
@) realizan la resta para saber cuantos puzle le
- quedo.
6| - Escuchan atentamente la retroalimentacion de la
T profesora sobre el tema trabajado mediante un video. - WhatsApp 90
o - Comparan su trabajo realizado, con lo desarrollo la profesora en su min
< video.
(9] - Colores,
LéJ plumones
- Cuaderno de
matematica
- Responden a la pregunta inicial: Después de observar el video y
desarrollar el problema: ;Cuantos puzles le queda a Antonio?
- Contestan las preguntas de metacognicion:
o ¢Qué hemos aprendido el dia de hoy? - ¢Qué dificultades he | - WhatsApp
tenido para desarrollar el aprendizaje? - ; Como y dénde puedo
aplicar lo que aprendi hoy? - Medios
IﬁIiJ - Una vez escuchado la explicacion hecha por la profesora, auditivos
0 desarrollan todo el problema en su cuaderno. 15
T - Registra y organiza los resultados de las preguntas. - Base10 min
(_) - Desarrollan las paginas de su cuaderno de trabajo de matematica la
pagina 17 al 20. - Cuaderno  de
- Comunican el aprendizaje que tuvieron durante la sesion y lo trabajo de
importante que fue para cada uno de los estudiantes. matematica
V.  DISENO DE EVALUACION:
COMPETENCIAS | CAPACIDADES DEL AREA CRITERIOS TECNICA
INSTRUMENTO
- Traduce cantidades a |- Resuelven problemas
expresiones numeéricas. matematicos con ayuda de su base
- Comunica su comprension 10.
sobre los numeros y las | - Comprenden los datos que se
operaciones. brinday lo que se solicita hallar en .
Resuelve . Observacion
roblemas de - Usa _ estrategias y el problema.
P . procedimientos de .
cantidad. i i Escala valorativa
estimacion y calculo.
- Argumenta afirmaciones
sobre  las  relaciones
numéricas y las
operaciones.
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V1. BIBLIOGRAFIA CONSULTADAS:

Ministerio de Educacion. (2021). Programa Aprendo en Casa. Lima: Ministerio de
Educacion

Ministerio de Educacién (2016). Programa Curricular de Educacion Primaria. Lima:
Ministerio de Educacion

Ministerio de Educacion (2021). Cuaderno de Trabajo del area de Matematica. Lima:

Ministerio de Educacion.

VII. OBSERVACIONES Y/O SUGERENCIAS:

Nepefia 19/08/2021

Dr. Carlos Moreno Blanquillo

Lic. Jackelin N. Ramos Pareja
V*B°DIRECTOR

Docente de Aula de 3ero
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T N7 TN TN/ TN

Area: Matematica Fecha: Jueves 19 de Agosto

Los fenémenes naturales y la APRENDO
cultura de prevencion T

DiA4

ACTIVIDAD:

Competencia: + Resuelve problemas de cantidad

« Usaran y trabajaran con material concreto, base 10 para desarrollar los problemas matematicos,

RESOLVEMOS PROBLEMAS CON CANTIDADES

+ Desarrollan y hallaran el resultado de los problemas que se les plantea.
+ Trabajaran las paginas del libro de matematica para reforzar lo aprendido.

N e UL (W L e

Realizamos la resta con material base 10.

@‘? ACTIVIDAD 02: Complete los datos def problema.
) + i Cuantas piezas fiene el puzzie?

) @f? ACTIVIDAD 03: Desarrallamos el problema

N il el Lo
) + Leemos &l siguiente problema, que nos plantea Juan:

' - 6 unidades. JCuantas piezas de puzzle l& quedan a Antonio?

) .

Antonio esta haciendo un puzzle de 398 plezas, pero se le han perdido 8 decenas y

@’ ACTIVIDAD 01: Representa con el material base diez las piezas del puzzle de Anfonio

4 N

";‘“‘-{T—‘-‘“—g

“t =

clDluU

N )\

S e DN N P NI N

w'@'v'ﬂww"\f/'v'\ffﬂf

A==
S gp—

+ jCuantas decenas se le pardid? = Unidades /
+ ¢ Cuanas unidades se le perdid? Unidades
+ jCuantas piazas en total se le perdi?

. + (Quéte piden hallar en el problema?

) i Qué operacion fiene que hacer para saber cuanto de piezas de puzzle le quedan a Anionio? (. ‘

|) Representa con base 10 13 cantidad de piezas que se le perdi a Antanio (: .

\

T s s 17,16 1920
O cdero e b

gty

P ———
—

— —

J

(Cuantas piezas de puzzle le quedan a Antanio?

)

| f

§cedevaondostodondondonsseid foedseadandseiadosedsedandaeid

— T —

i
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Resolvemos problemas con canfidade

ies

Q ? ! ) Hugo ayuda a su tia Marita en la panaderia, en donde elaboran pan chapia

—i

para enviar a Lima. Con este fin, preparan paquetes de 10 panes cada
uno, y luego acondidonan cajas de 10 paquetes cada una. Las cajas estan
completas.

0
{

o

K

Representen con e material base diez para saber cuantos panes prepararon.

Completen.
* En 3 cajas hay panes; en 5 paquetes hay
panes; ademas, hay panes sueltos.
El dia de hoy, Hugo y su tia Marita prepararon panes.
» Ellunes, Marita prepard 20 paquetes de panes y le quedaron 5 panes
sueltos. ;Cuantos panes prepard?

Ella completd cajas y quedaron 5 panes sueltos.

Marita prepard un total de panes.

L

,ﬁ} _ El dirco llegd a la dudad. Rolando y Malena se encargan de los boletos.
Rolando los guarda en bolsas de 100 boletos. Observa los boletos de

Rolando y escribe cuantos tiene.

o I f‘“.‘f):": f‘“.‘f):": r‘“.‘_\)
S L TLT oy vy 2y iy

* Rolando tiene boletos.

Compleata la tabla que elabord Rolando con los boletos guardados.

Martas 506
Miércoles 269
Jueves BBD

Malena primero hace paquetes de 10 boletos; luego, bolsas con
10 paguetes cada una. Observa los boletos de Malena y escribe

cudntos tiene.

D Iy Oy
D ey

* Malena tiene boletos.

Completa la tabla de Malena.

Viernas B0
Sabado 895

Domingo 900
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—p -

ﬁ ?? {73" Martha vende objetos de artesania para Ica y Loreto. Ella los guarda en
cajas de esta forma:

e L, ™

@

s

a. Estas son las cajas que compré Martha para Ica. Respondan. ;Cuantos

D

objetos de artesania vendio?

* Martha vendio | objetos de artesania.

Martha vende 380 objetos de artesania para Loreto. Dibujen la

cantidad de cajas que empled. Representen con [l cada caja grande,
con [l cada caja mediana, y con cada caja pequena.

» Comparen sus dibujos. ;Son iguales? ;Por qué?

::'4-_;' Ana y Lola juegan a representar el ndmero 545 -
~ usando el material base diez. Ana dice que Lola
representd otro ndmero. ; Tendrd razon?

OO

ST
IIFID
(s fuidida el

Lala

= iTendrd razon Ana?

b. Dibuja otra forma de representar el ndmero 545.

Compara tu dibujo con el de otra companera o companero. ;Ambas

representaciones son correctas? jPor qué?

o

a. Observa ko que hicieron y responde. e

-
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESCALA VALORATIVA

NO

ESTUDIANTE

Resuelve problemas de cantidad

Resuelven
problemas
matematicos con
ayuda de su base

10. hallar en el

problema.

Comprenden los
datos que se brinda
y lo que se solicita

V.F.

C| B |A

AD | C | B | A

AD

01

AVILA CABALLERO Sully Diana

02

BELTRAN PEREZ, Jheyco Alexander

03

CUBAS CONDOR Jheyson Alexander

04

DE LA CRUZ ALVAREZ Thiago Andrés

05

GOMEZ DE LA CRUZ Alisson Brigith

06

GONZALES SOBERON, Fernando

07

JARAMILLO RONDAN Susan Yuvixa

08

LINO GRANADOS Elizabeth Lidia

09

LLAMOCTANTA ACUNA Jean Carlos

10

LOARTE MONTANEZ Naomy Sarely

11

MORALES MELGAREJO Jakory Jasmin

12

MORENO SANCHEZ Carlos Luis Lionel

13

NACION LUMBA Jhonatan Alexander

14

ORTIZ BARRERA Xiara Danelly

15

ORTIZ DIAZ Naatali Nicoll

16

PENA CARRANZA Estrella Cristina

17

POLO MELGAREJO Aldair Silverio

18

RAMIREZ LOPEZ Erick Fernando

19

TRINIDAD IBARRA Dany Angel

AD =18 -20 | Logro destacado
A=14-17 Logro previo
B=11-13 En proceso
C=00-10 En inicio
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SESION DE APRENDIZAJE N° 14

PARTE INFORMATIVA:
1.1. Institucién Educativa

1.2.
1.3.
14,
15.
1.6.
1.7.
1.8.
1.9.

1.10. Duracioén de la clase

Lugar

Tipo de Institucion E.
Ciclo/ Grado/ Seccién
N° de Estudiantes
Director

Profesora de aula
Fecha de ejecucion
Tesista

2. SESION DE APRENDIZAJE:

Denominacién: “Organizamos informacién en un pictograma”

Area Principal: Matematica

Dimension: Comprender el problema, disefiar un plan, ejecutar el plan y examinar la

solucion

: Marcos Evaristo Villacré

: Nepefia

: Unidocente - multigrado

: IV / 3ero / “B”

119

: Dr. Carlos Moreno Blanquillo
: Lic. Jackelin Ramos Pareja

: Jueves 26 de Agosto

: Jackelin Nadine Ramos Pareja

: 2 horas pedagdgicas.

3. PROPOSITO DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

SITUACION
SIGNIFICATIVA

Aprenderas a  escribir 'y
comunicar una propuesta de
acciones frente a los riesgos que
pueden generar los fendbmenos
naturales que suceden en una
comunidad, para crear una
cultura de prevencion vy
aprovechamiento en tu
comunidad.

SITUACION DE

Los estudiantes

problema.

APRENDIZAJE

cantidades.

utilizaran
material cerca de casa para poder
asociar los pictogramas dentro de un

algun

Desarrollamos lo que nos solicitan
reconociendo los pictogramas y sus

COMPETENCIA

Resuelve problemas de gestion, datos e incertidumbre

CAPACIDADES

Representa datos con graficos y
medidas estadisticas 0
probabilisticas.

Comunica la comprensién de los
conceptos estadisticos y
probabilisticos.

Usa estrategias y procedimientos
para recopilar y procesar datos.
Sustenta conclusiones 0
decisiones con base en la
informacidn obtenida.

CRITERIOS
PROPUESTOS

- Registrar  informacion
en tablas simples vy
representar la cantidad
con pictogramas.

- Leer informacion de los
pictogramas para
identificar la mayor y
menor preferencia.

- Tomar decisiones
basadas en la
informacion recogida.
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4. ORGANIZACION DE LAS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE:

MOMENTOS ESTRATEGIAS DE PRENDIZAJE M.M.E e
- Reciben la bienvenida del docente. - Aplicativo de
- Realizamos las actividades permanentes (saludo, oracion, asistencia | WhatsApp
O por medio del whatsApp).
5 - Se les plantea una experiencia: Si tengo una pelota que vale 3 | -Medios auditivos 15
—_— manzanas, responden: ;Cuantas manzanas valdran 2 pelotas? min
Z - Responden preguntas de saberes previos: ;Qué es un pictograma? -
¢ Tiene que ver con la pregunta que realice? - ¢Cuantas manzanas | - Simbolo visual
equivale 2 pelotas? - ;Cémo lo desarrolle?
- Se les plantea y leen el siguiente problema.
- Simbolos
En la clase de 3° B se ha hecho un recuento con los niiios .
. visuales
que mas comen fruta de la clase durante el recreo.
- eee000® | =
el [ LT T 1) | @ Simbol
- OO - SImpnolos
el 1 1 T 1) auditivos
| HOG
- @
[ = &®
- 00
NIVEL CONCRETO:
- Escuchan las indicaciones de su profesora para desarrollar el | - WhatsApp
0O problema.
1 - Buscan material para trabajar en casa. i ,
. . | - Piedras, maiz,
- - Responden a las preguntas: ¢De qué trata el problema? - ;Qué tapas. et
@) datos me brinda? - ;Qué te pide hallar? - ;Cémo lo voy a elaborar? pas, etc. 90
e - ¢ Qué debo hacer primero? .
oY min
< - Escuchan atentamente la participacion de sus compafieros.
ﬁ - Sacan sus materiales.
2 - Representan la cantidad de manzanas con
. . . o - Colores,
piedras 0 maiz que tiene los nifios.
. plumones
- Realizan el conteo de las frutas que comen
sus compafieros con el material que
encontraron.
- Responden a la pregunta: ;Cuanta cantidad de fruta hay en total? -
L ) . S .. | - Cuaderno de
¢Quién come mas fruta? - ;Como me doy cuenta? - ;Quién comio .
matematica

menos fruta? - ;Como lo halle la cantidad de fruta que come cada
estudiantes de tercer grado?

NIVEL PRICTORICO:

- Se corrige la Resolucio del problema anterior.

- Seresponden a la pregunta: ;Como halle lo que me pidieron?

- Comparten sus respuestas con sus demas comparieros.
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- Escuchan atentamente la o uplm;mwm s |- Simbolos
explicacion del tema del —— ¢ visuales
pictograma, mediante un video. | |
- Responden a la pregunta: e »
Entonces, ;Qué es un Z = = :
pictograma? § e o oo | = STMbolOS
- Se les plantea otra situacion a los estudiantes para que ellos lo auditivos
@) desarrollen solos.
_| m :
= semewete || l =10
@) e | L JLJEJEDETET | @ - WhatsApp 90
8:: NOERBRE ||y (] L=5 min
< T i
)
L NIVEL ABSTRACTO:
a - Desarrollan el ejercicio de manera silenciosa. - Colores,
- Comparten su desarrollo mediantes fotos. plumones
- Comparan lo que se desarroll6 al inicio y después.
- Llegan a una conclusion sobre los pictogramas.
- Responden a las siguientes preguntas.
o ¢Cuantos libros se prestaron durante el mes de setiembre? - Cuaderno de
o ¢Cué}ntos libros se prestar,on _durante el mes de diciembre? matematica
o ¢Qué mes se prestaron mas libros?
o ¢Cudntos libros se prestaron en total los 4 meses?
- Contestan las preguntas de metacognicion:
o ¢Qué hemos aprendido el dia de hoy? - ;Qué dificultades he | - WhatsApp
tenido para desarrollar el aprendizaje? - ; Como y donde puedo
LL aplicar lo que aprendi hoy? - Medios
Y - Una vez escuchado la explicacion hecha por la profesora, auditivos 15
o desarrollan todo el problema en su cuaderno. .
LLJ - Registray organiza los resultados de las preguntas. - Cuaderno de | MM
O - Desarrollan las paginas de su cuaderno de trabajo de matematica la trabajo de
pagina 109 y 110. matematica
- Comunican el aprendizaje que tuvieron durante la sesién y lo
importante que fue para cada uno de los estudiantes.
5. DISENO DE EVALUACION:
COMPETENCIAS | CAPACIDADES DEL AREA CRITERIOS TECNICA
INSTRUMENTO
- Representa  datos  con | - Registrar informacion en tablas
gréaficos y medidas | simples y representar la cantidad
Resuelve estadisticas 0 | con pictogramas. .
e > L Observacion
problemas de probabilisticas. - Leer informacion de los

datos, gestion e
incertidumbre.

- Comunica la comprension | pictogramas para identificar la
de los conceptos estadisticos | mayor y menor preferencia.

y probabilisticos. - Tomar decisiones basadas en la
informacion recogida.

Escala valorativa
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- Usa estrategias y
procedimientos para
recopilar y procesar datos.

- Sustenta  conclusiones 0
decisiones con base en la
informacion obtenida.

6. BIBLIOGRAFIA CONSULTADAS:
Ministerio de Educacion. (2021). Programa Aprendo en Casa. Lima: Ministerio de
Educacion

Ministerio de Educacién (2016). Programa Curricular de Educacion Primaria. Lima:
Ministerio de Educacién

Ministerio de Educaciéon (2021). Cuaderno de Trabajo del area de Matematica. Lima:

Ministerio de Educacion.

7. OBSERVACIONES Y/O SUGERENCIAS:

Nepefia 26/08/2021
Dr. Carlos Moreno Blanquillo Lic. Jackelin N. Ramos Pareja
V*B° DIRECTOR Docente de Aula de 3ero
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e I AR Rl e AR R P SR e fél’“ LS ® g AT A e O 5‘;
hrea: Matemitica Fecha: Jueves 26 de Ag,o;to 5 P I ct o g r a m a s E“ 5 Enla clase de 3° B se ha hecho un recuento con los nifios que mas comen fruta de la clase durante el é
Comunico mi propussia para la prevencion ds 0 - e \

(] 1)
@Iu riesges o ol aprovschamiento d Jos fenémancs  APRENDO 53 Ef)a § ()] ACTVDAD 1 tsena yconpet o s e . :‘)a
e o o b oo T CANTIOAD 13

m’d“ h Los pictogramas son representaciones grificas que usan un dibujo o simbolo para G‘, t‘g L L L (,‘\

DiAd Y representar mis de un dato. 4 % MACRAM ‘6“‘“ ki ‘ = 5 of
& Para interpretar ¢l dibjo o simbalo es necesario conocer ¢l convenio o clave, f uN, —— é

5 L g b - G00000 [ ]
'I.;: Luego dela venta de pelotas, que durd cuatro meses, se obtuva la siguiente tabla: (:J }L) A LA A i i fé

: b il [ ] ) ] {

+ Restielve problemas de gestion, datos ¢ incertidunibre. é‘ Mes N depeots Mo ¥ epi -é :\12- Youssir “6“ Q | , é
& Novienbre 500 Noree sal=s) | ¢ J— “6 g c

0 Diciembre 1000 Dicierbee o=t | & { —u &
& Enero 200 Enero 1100 = 200 b8 ol ‘ D H
+ Los estudiantes utlizaran algin material cerca de casa para poder asoclar los pictogratmas g o R d f” d
denfode n proiema g B L == 4\ el | ) L] q
+ Desarrollamos lo que nos solickan reconaciendo los pictagramas y sus cantidades. \% g} y% 63y
v Gl cemnzia o ¢ 4
¢ = S [ eeee O ;

A D e Wy SO D e L D e WDy S U A ey

R R SRR L K e e M R R L K B e B R R R R R S R ]

4 C)'J*.."QEW 9 c\“‘,,. 0] .n-.ﬁ_ w,-- (;\ﬂ‘.a. 6y G} 0,50 06w Ul e}
B [ "fcﬁ "' }"J uc?’a'"' cy"ﬂ% VWYL P}J \ g, 8 Q03,0000 90 3, P 0 00 3
‘r ACTIVl;)AD 02: En la bibliot icial h los i - h i d ’ é "b‘h\féy{“)’) " "‘2’;’} ')oy“‘"q"f wf&é‘}.{&. ‘};\‘?" Ll oy i/ Y %‘)"'G Lf(‘.' 61' {M‘:’ :ﬁ}a GJ,{’ L’fﬁ‘,’ (’)»}'Cr ‘::l":é‘;"'ﬁ ol Waﬁ IG{I)
) C 02; En [a bibliteca municipal se han contado los fioros que se han presentado b : & ACTIVIDAD 03 Anallza ¢l slguente pictograma de los estudiantes de primaria que ya no van a ‘ﬁ |y ACTIVIDAD 04: De acuerdo a la 1ab|a completa el siguienle piclograma y responde las ¢
E durante el ultimo cuatrimestre del afio. Completa la tabla y responde las preguntas. 5 & C/ estudiar y responde as sigulentes preguntas: ¢ Sj ' preguntas en fu cuademo. é
(] I N @ 5
3 ALUNNO CANTIDAD! ¢ @ DESERCION ESCOLAR EN EDUCACION PRIMARIA & @ ‘ ¢
% soeneRE | - = L‘J m ;b S Total j E Salones N de oles Salones | Conteo I N de goles | :2\
0 | - n O} La (OO g i
é L“L‘“'“‘JL Yj ‘:é Grupo 1: San Martén, Amazonas y Cajamarca TTTT 6‘{ C;a I L ;{J
b Y ' 1% o % o 6 o
:"‘j‘ L..‘L.“..ILJLJL_[L.I n L E: g Grupo 2: Loreto y Piura Ii‘T é § 30 U {?r
P @EE@EEG | S I e sl (1)) /i 9
H LA - - . Do !
0 [ Ty f] Grupo 4; Huancavelica, Pasco, Junin, Puno, Cusco, Ica, L 0 v Y
DICIENBRE | Ayacucho, Macro do Dios, Ancash, Tacna, Lima,
‘23‘ L-L.JLJL.J ,é: %l Cgc; am‘ u;? ma:u m3 TTT***"‘*TT 'cf %‘ (.‘lmomrvmm]“ 'Gf’
d i PR ’D -‘D ; Cada !l representa a 50 nifios. :iu ;%:\ f;;
9 dCudntos ibros s prestaron mes de septiembre b g n & ;
é 5 é a4 Cudl es el grupe [ la mayor lar? Elwuno,:_ J té RESPONDEMOS: :}:
-\‘:} ‘“‘“"""""""‘"‘"""""""’D (‘y 4 b (Cles i pod e evnla oy dsecin st Egno | b d 1. Cuantos goles més hizo 4to que 2¢o grado? o
% MHIM‘IW(:] & i,g . ¢Cudes 50n os grupos que Lenen 200 ikos que no van @l colegio? El gupo [y el grupo 6\' b d
k’ /}{ k\ 0. {Por qué crees que hay mayor desercion escolar en el grupo 42 i P 2. | Qué salon hizo mas goles? 4
g% em.mtlmuﬂummﬁm 89 Uig ;v % 3, ;Qué saldn hizo menos goles? 55
’{_{ emmummumnum[j ) k o & 4 (Cuéntos goles le falto a Jero para igual al salin de 4lo? Fi
9 Y 5

-5

R K o e W R R R L G S K N B Rl 8 e LR ST RSl S R S L T W R e WD R L e S L DR R L R e L e

e e S e R S R R e S i L e S R R SR SR
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:§ "".’“ Benjamin elabord otro pictograma con los datos de la tabla anterior y con
% ?,:, o o e a siguiente representacion:

l_ L El director ha invitado a las madres y los padres de familia a inscribirse en

una actividad deportiva gue se realizar a fin de mes en el colegio. En la Cada ‘§* representa 5 madres y padres de familia.

siguiente tabla ha anotado la cantidad de inscritos esta semana.
Reprasenten con la cantidad de madres y padres de familia inscritos el
miartes.

Cantidad de madres

A= 10 40 20 30 20

Urpi necesita que la ayuden a representar esta informacion a través de un
pictograma. ; Como podra hacerlo? iEs posible representar la cantidad de madres y padres de familia

. - ’ inscritos e miércoles con 4 7 ;Por qué?
Cada () representa 10 madres y padres de familia.

Analicen. ;Cuantas ) representan la cantidad de madres y padres de

A . Completen el pictograma.
familia inscritos el lunes? ;Por quée? p pictog -

Representen con (& la cantidad de madres y padres de familia que se
inscribieron el miéncoles.

Completen el pictograma. Cada & representa 5 madres y padres de familia.

-ﬁ' Observa el pictograma. Completa y responde.
TH AT TR 15
Cada L] representa 5 cuentos.

Respondan. P . . . o
- ;Cuantos cuentos mas leyeron las ninas que kos ninos?
i Dué dia dibujaste mas £

¢ Cuantos cuentos leyeron en total?
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESCALA VALORATIVA

Resuelve problemas de datos, gestion e incertidumbre

Registrar informacion en

Leer informacién de los

V.F.

N° ESTUDIANTE gz ISE:T;:(EIS d;/dri%rr:esentar pictogramas para identificar Tomar decisiones basadas
ictogramas la mayor y menor en la informacidn recogida.
pictog ' preferencia.
C B A | AD C B A AD C B A AD
01 AVILA CABALLERO Sully Diana
02 | BELTRAN PEREZ, Jheyco
Alexander
03 | CUBAS CONDOR Jheyson
Alexander
04 | DE LA CRUZ ALVAREZ Thiago
Andrés
05 | GOMEZ DE LA CRUZ Alisson
Brigith
06 | GONZALES SOBERON, Fernando
07 | JARAMILLO RONDAN Susan
Yuvixa
08 | LiNO GRANADOS Elizabeth Lidia
09 | LLAMOCTANTA ACUNA Jean
Carlos
10 | LOARTE MONTANEZ Naomy
Sarely
11 | MORALES MELGAREJO Jakory
Jasmin
12 | MORENO SANCHEZ Carlos Luis
Lionel
13 | NACION LUMBA Jhonatan
Alexander
14 | ORTIZ BARRERA Xiara Danelly
15 ORTIZ DIAZ Naatali Nicoll
16 | pERIA CARRANZA Estrella Cristina
17 | POLO MELGAREJO Aldair Silverio
18 | RAMIREZ LOPEZ Erick Fernando
19

TRINIDAD IBARRA Dany Angel

AD =18 -20 | Logro destacado

A=14-17 Logro previo

B=11-13 En proceso

C=00-10 En inicio
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SESION DE APRENDIZAJE N° 15

l. PARTE INFORMATIVA:
1.1
1.2.
1.3.
14.
15.
1.6.
1.7.
1.8.
1.9.
1.10. Duracion de la clase
1. SESION DE APRENDIZAJE:

Institucion Educativa
Lugar

Tipo de Institucion E.
Ciclo/ Grado/ Seccion
N° de Estudiantes
Director

Profesora de aula
Fecha de ejecucion
Tesista

: Marcos Evaristo Villacré

: Nepefia

: Unidocente - multigrado

: IV / 3ero / “B”

119

: Dr. Carlos Moreno Blanquillo
: Lic. Jackelin Ramos Pareja

: Viernes 27 de Agosto

: Jackelin Nadine Ramos Pareja

: 2 horas pedagdgicas.

Denominacion: “Resolvemos problemas de ubicaciéon”

Area Principal: Matematica

Dimension: Comprender el problema, disefiar un plan, ejecutar el plan y examinar la

solucion

PROPOSITO DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

Aprenderds a  escribir y Recordaran lo aprendido sobre la
<>‘: comunicar una propuesta de Lo ubicacion de su entorno,
& £ |accionesfrentealos riesgos que | = < | Reconoce las ubicaciones segln su
o ZE) pueden generar los fendbmenos e = | orientacion espacial.
< = |naturales que suceden en una | o =
,2 LEL comunidad, para crear una g Iﬁ':J
» @ |cultura de prevencion y| = o
o | aprovechamiento en tu| ®» <
comunidad.
COMPETENCIA | Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
- Modela objetos con formas - Describe  posiciones
geomeétricas y sus o usando puntos de
transformaciones. 8 |C_D referencia.
- Comunica su comprension | = »| - Reconoce las
CAPACIDADES sobre las formas y relaciones | W 5 posiciones de
geomeétricas. E % orientacion espacial
- Usa estrategias y|l oL
procedimientos para orientarse a
en el espacio.
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V.

ORGANIZACION DE LAS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE:

MOMENTOS

ESTRATEGIAS DE PRENDIZAJE

M.M.E

INICIO

- Reciben la bienvenida del docente.

- Realizamos las actividades permanentes (saludo, oracion, asistencia
por medio del whatsApp).

- Se les hace recordar acerca de las clases pasadas, sobre la ubicacion
o del croquis de su casa.

- Se les plantea esta situacion y se les plantea preguntas: Desde donde
te encuentras obligado, ¢En qué direccidn se encuentra tu cocina? -
¢En qué direccidn se encuentra su sala? - ¢En qué direccion de ti se
encuentra tu dormitorio?

- Conversan acerca de las preguntas planteada.

- Examinan el objetivo que tiene realizar la actividad del dia.

- Aplicativo de
WhatsApp

-Medios auditivos

-Simbolo visual

15

min

DESARROLLO

- Realizan una escucha activa sobre lo que dice y menciona la
profesora.

- Consiguen una tiza

- Se ubican en un lugar amplio para realizar la actividad del dia de hoy.

» Ten unatiza de cualquier color y haz un circulo pequefio en el piso.
* Pon un poco de musica relajante y a trabajar segin te indique la
profesora.

NIVEL CONCRETO:

- Escuchan las indicaciones de su profesora para desarrollar la
actividad.

- Buscan un espacio amplio para trabajar en casa.

- Escuchan la primera orientacion de la profesora:

ADENTRO

- Toman fotos y se graban acerca del trabajo que estan realizando,
sefialando la ubicacién que estan dando.
- Escuchan la segunda y tercera orientacion de la profesora:

DERECHA - ZQUIERDA

ATRAS - ADELANTE
- Realizan las actividades planteadas.
- Responden las siguientes preguntas: ;Qué te pareci la actividad?
- ¢COmo te sentiste? - ;Hacia donde hiciste los saltos? - ;Qué otro
salto podriamos incorporar? - ;Hacia qué direccion?

- Simbolos
visuales

- Simbolos
auditivos

- WhatsApp

- Tiza — su cuerpo.

- Colores,
plumones

- Cuaderno de
matematica

90

min
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NIVEL PRICTORICO: ® a
- Se les presenta un caso ||| 2 Ff 5 - Simbolos
para poder conversar o T TE s KLy visuales
acerca de ello. . L."| cuadios o I izuierdn
- SE le pide que observen el ® ﬁ}:« &fw Y:}:haclo amiad,
camino de recorrido que (i) .___“:J |
hace _eI pollito en la ] - Slm.b_olos
cuadricula. auditivos
- Escuchan la explicacion del tema, que trazen de diferentes colores
@) el recorrido que hizo el pollito en la cruadricula.
- - Responden a la pregunta: Entonces, ;Qué puedes observar? -
- ¢Cuantos animales hay dentro de la cuadricula? - ;Como esta
8 formado la cuadricula? - WhatsApp 90
I NIVEL ABSTRACTO: min
< - Comparten las respuestas mediante el audio de whatsApp.
m - Dan respuesta a las interrogantes planteadas:
a) o ¢Hacia qué direccién camino el ratén? _ _
o ¢Qué paso con la culebra? - ;Cuéantos cuadros camino y hacia
qué direccion?
o ¢El sapo hacia dénde camino? - Colores,
plumones
El % camind cuadros hacia
La j?é\%% camind cuadros a la .
El ;%@ camind cuadros a la
Y hacia .
- Comprenden el tema sobre las direcciones ya la ubicacion dentro ) Cuader’n(-) de
de una cuadricula. matematica
- Contestan las preguntas de metacognicion:
o ¢Qué hemos aprendido el dia de hoy? - ;Qué dificultades he | - WhatsApp
tenido para desarrollar el aprendizaje? - ;Cémo y dénde puedo
LL aplicar lo que aprendi hoy? - Medios
o - Una vez escuchado la explicacion hecha por la profesora, auditivos 15
o desarrollan todo el problema en su cuaderno. .
LLJ - Registray organiza los resultados de las preguntas. min
O - Desarrollan las paginas de su cuaderno de trabajo de matematicala | -  Cuaderno  de
pagina 07 y 08. trabajo, _ de
- Comunican el aprendizaje que tuvieron durante la sesion y lo matematica
importante que fue para cada uno de los estudiantes.
V.  DISENO DE EVALUACION:
COMPETENCIAS | CAPACIDADES DEL AREA CRITERIOS TECNICA
INSTRUMENTO
Resuelve - Modela objetos con |- Describe posiciones usando Observacion
problemas de formas geométricas y sus puntos de referencia.
forma, transformaciones. Escala valorativa
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movimientoy |- Comunica su |- Reconoce las posiciones de
localizacion comprension  sobre las orientacion espacial
formas y  relaciones
geomeétricas.

- Usa estrategias y
procedimientos para
orientarse en el espacio.

VI. BIBLIOGRAFIA CONSULTADAS:

Ministerio de Educacion. (2021). Programa Aprendo en Casa. Lima: Ministerio de

Educacién

Ministerio de Educacién (2016). Programa Curricular de Educacion Primaria. Lima:

Ministerio de Educacion

Ministerio de Educacién (2021). Cuaderno de Trabajo del &rea de Matematica. Lima:
Ministerio de Educacion.

VIl. OBSERVACIONES Y/O SUGERENCIAS:

Nepefia 27/08/2021
Dr. Carlos Moreno Blanquillo Lic. Jackelin N. Ramos Pareja
V*B°DIRECTOR Docente de Aula de 3ero
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ACTIVIDAD 02: Realiza lo que te nd ca la profesora. y
Area: Matematica 5} @:? p quetelndica’ap -fg
Comunico mi propuesia para la PNWME@I'I de & + Ten una tiza de cualguier color y haz un circulo pequefio en el piso. H
@!_ rissgoes ® sl mwﬂﬂhﬂmm de los fendmenos + 4+ < B CA5D % + Pon un poco de misica relajante y a trabajar segin te indigue la profesora. {9
naturales =TT Q ! J g
3 g
) & b
RESOLVEMOS PROBLEMAS DE UBICACION b g
i )
+ Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion é' 'é
& e,
o &
» Recordaran lo aprendido sobre la ubicacién de su entorno, % AFUER ADENTRO §
* Reconoce |as ublcacionss segun su orientacion espacial & &
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;\“- }’; ;‘ }; ,\{ + Observa el camino que ha recorrido el pollito en la cuadricula. ;{
P b ¥ q 0
; -y 1 i ;
& A kg Tl ‘ A
] ¢4 0g 2 & v
h} Gln i‘,‘) G\ !ﬁ © El 2§ caminé 2 G{-
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:ﬁ {?‘ ﬁ @ Gl.}' ® % y 1 hacia aribe. é
b 4 b g b @ | )
¥ 1y 14 DEEEE ;
i o Y {
qa. ' Gg qa. ; G( %. (3" ACTIVIDAD 01: Responde de acuerdo a lo que observas. i C(
8 g8 eV 4
b o b g ] % coming cuadios hacio,— . g
0 s DERECHA - [ZQUIERDA g % & é '};
: ATRAS - ADELANTE g b 1 ¥ *
z g z g 3 Lo Qﬁé cominG cuadios a la (fr
" ) | b ‘ 4
é{:\ r,,% ali:\ 6{% ;ﬁ %ﬂ%{}, camind cuadiosalo — ;é
2—1\: g i E 'é Y hacia g
-5% g h & b
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IS

] \il El primer dia de dases, la maestra tomé una foto a Miguel, Nico y Patty.

Mat=maticad

Resolvemos problemas de ubicacion

g Miguel llevd 1a foto a su casa para mostraria a sus padres.

a. Describe la ubicacién de Nico utilizando expresiones como “derecha”,
"izquierda”, "delante”, “detras”, "entre”, “sobre”, etc.

b. Completa las oradones para describir |2 ubicacion de las personas y de

los objetos.

* La pizarmra esta de Nico, quien esta
Miguel y Patty.

* Nicoestdala de Miguelya la
de Patty.

= El portalapicero esta delamesay
de Patty.

* El estante de libros esta de Miguel y a la

de Nico.

c. Escribe una oracién usando mas de dos expresicnes que indiquen
ubicacién. Por ejemplo: Nico esta delante de la pizarra y a la izquierda
de Miguel, quien esta al frente de Patty.

0.

>

(@

Mgy
Tercer Groda
En este croquis se i N
muestra como se \}J
han organizado los
muebles y algunos - Mzl M= Mesas
objetos, en el aula de g L) 3
tercer grado. -
Mz 3 Me=zd Mz £ x
Fapatara
Ventana 1

Describe la ubicacion de estos objetos respecto al nifo gue esta en la mesa 3.
Pizarra

Mesa 4

Representa en un oroguis algdn ambiente de tu vivienda y ubica los
muebles y objetos que mas utilizas. Luego, dibdjate en un lugar del croquis.

i

Drescribe algunas de las ubicaciones de los muebles y objetos senalados en
relacién a tu ubicacion en el croguis.

Comenten. ;Por gué es importante expresar la ubicacion de los objetos y
las personas?

Matemadtica 3

T
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESCALA VALORATIVA

NO

ESTUDIANTE

Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion

Describe
posiciones usando
puntos de
referencia.

Reconoce las
posiciones de

orientacion espacial

V.F.

C|B|A|AD |C

B | A |AD

01

AVILA CABALLERO Sully Diana

02

BELTRAN PEREZ, Jheyco Alexander

03

CUBAS CONDOR Jheyson Alexander

04

DE LA CRUZ ALVAREZ Thiago
Andrés

05

GOMEZ DE LA CRUZ Alisson Brigith

06

GONZALES SOBERON, Fernando

07

JARAMILLO RONDAN Susan Yuvixa

08

LINO GRANADOS Elizabeth Lidia

09

LLAMOCTANTA ACUNA Jean Carlos

10

LOARTE MONTANEZ Naomy Sarely

11

MORALES MELGAREJO Jakory
Jasmin

12

MORENO SANCHEZ Carlos Luis
Lionel

13

NACION LUMBA Jhonatan Alexander

14

ORTIZ BARRERA Xiara Danelly

15

ORTIZ DIAZ Naatali Nicoll

16

PENA CARRANZA Estrella Cristina

17

POLO MELGAREJO Aldair Silverio

18

RAMIREZ LOPEZ Erick Fernando

19

TRINIDAD IBARRA Dany Angel

AD =18 -20 | Logro destacado

A=14-17 Logro previo

B=11-13 En proceso

C=00-10 En inicio
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Anexo 07: Evidencias de las sesiones

- Evidencia de la sesion 01: “Elaboramos una encuesta sobre la toma de decisiones”.

- Fecha: Miercoles 07 de Abril del 2021

8

- Evidencia de la sesion 02: “Analizamos las encuestas para la toma de decisiones”.

- Fecha: Martes 13 de Abril del 2021

- Evidencia de la sesion 03: “Elaboramos un grafico para ubicar espacios de actividades

en casa’.

- Fecha: Martes 04 de Mayo del 2021
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- Evidencia de la sesion 04: “Proponemos juegos y actividades”
- Fecha: Jueves 06 de Mayo del 2021

- Evidencia de la sesion 05: “Estimamos el tiempo que empleamos en realizar actividades
fisicas para mantener la salud en familia”
- Fecha: Lunes 07 de Junio del 2021

- Evidencia de la sesion 06: “;Cuanto de agua necesita mi cuerpo para estar saludable?”
- Fecha: Martes 08 de Junio del 2021

218



- Evidencia de la sesion 07: “ Representamos cantidades relacionadas con las actividades

familiaries”

- Fecha: Miercoles 16 de Junio del 2021

- Evidencia de la sesion 08: “ ;Como son las actividades que realizamos con nuestra
familia y comunidad?
- Fecha: Jueves 17 de Junio del 2021

- Evidencia de la sesion 09: ““ Buscamos y organizamos informacion sobre las nifias y los
nifios que vienen a vivir a nuestra comunidad”

- Fecha: Miercoles 23 de Junio del 2021
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- Evidencia de la sesion 10: “ Mujeres que representan mi comunidad”
- Fecha: Miercoles 14 de Julio del 2021

- Evidencia de la sesion 11: “ Jugamos con figuras geometricas”
- Fecha: Lunes 19 de Julio del 2021

- Evidencia de la sesién 12: “ Usamos los numeros de distintas formas”
- Fecha: Miercoles 11 de Agosto del 2021
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- Evidencia de la sesion 13: “ Resolvemos problemas de cantidades”
- Fecha: Jueves 19 de Agosto del 2021

- Evidencia de la sesion 14: “ Organizamos informacion en un pictograma”
- Fecha: Jueves 26 de Agosto del 2021

B

ii:iiiii?:v

- Evidencia de la sesion 15: “ Resolvemos problemas de ubicacion”
- Fecha: Viernes 27 de Agosto del 2021
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