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 RESUMEN 

 La  investigación  se  desarrolló  a  fin  de  determinar  la  relación  que  existe  entre 

 las  competencias  digitales  en  los  estudiantes  y  el  aprendizaje  móvil  que  desarrollan  en  el 

 área  de  matemática.  Fue  una  investigación  de  tipo  básica,  diseño  correlacional  asociativo. 

 La  muestra  estuvo  conformada  por  60  estudiantes  del  segundo  año  de  educación 

 secundaria,  seleccionados  mediante  muestreo  no  aleatorio  por  conveniencia.  Se  utilizó  la 

 técnica  de  la  encuesta,  mediante  dos  cuestionarios  validados  por  juicio  de  expertos.  Los 

 resultados  mostraron  una  relación  directa  y  significativa  entre  las  variables  (Rho  =  0,749; 

 sig.  =  0,000).  También  se  obtuvo  que  el  60%  de  estudiantes  tenían  alto  nivel  de  dominio  en 

 competencias  digitales,  además  de  una  tendencia  positiva  hacia  el  aprendizaje  móvil  en  el 

 área  de  matemática.  De  estos  resultados  se  concluyó  que  un  mayor  nivel  de  competencias 

 digitales se relaciona moderadamente con un alto nivel de aprendizaje móvil. 

 Palabras claves. Competencias digitales, aprendizaje móvil, matemática. 

 . 
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 ABSTRACT 

 The  research  was  developed  in  order  to  determine  the  relationship  that  exists 

 between  digital  skills  in  students  and  mobile  learning  that  they  develop  in  the  area  of 

   mathematics.  It  was  a  basic  type  of  research,  associative  correlational  design.  The 

 sample  consisted  of  60  students  in  the  second  year  of  secondary  education,  selected 

 by  non-random  sampling  for  convenience.  The  survey  technique  was  used,  through 

 two  questionnaires  validated  by  expert  judgment.  The  results  showed  a  direct  and 

 significant  relationship  between  the  variables  (Rho  =  0.749;  sig.  =  0.000).  It  was  also 

 found  that  60%  of  students  had  a  high  level  of  proficiency  in  digital  skills,  in 

 addition  to  a  positive  trend  towards  mobile  learning  in  the  area  of    mathematics.  From 

 these  results  it  was  concluded  that  a  higher  level  of  digital  skills  is  moderately  related 

 to a high level of mobile learning. 

 Keywords. Digital skills, mobile learning, mathematics. 
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 I.  I  NTRODUCCIÓN 

 Aprender  matemática  en  tiempos  de  pandemia,  ha  representado  un  reto  que 

 ha  hecho  reflexionar  en  la  necesidad  de  replantear  los  fundamentos  y  creencias  de 

 diferentes  sistemas  educativos  alrededor  del  mundo.  Para  muchos  de  los  estudiantes, 

 el  soporte  tecnológico  ha  representado  una  oportunidad,  así  como  una  amenaza  que 

 afecta  a  la  continuidad  de  su  formación,  en  una  parte  debido  a  la  imperiosa  urgencia 

 de  contar  con  herramientas  digitales  que  le  permitieran  en  su  momento  acceder  a  las 

 clases  remotas,  en  las  que  la  mayoría  recurrió  al  uso  de  sus  dispositivos  móviles 

 como única opción ante la carencia de un computador personal o laptop. 

 En  la  discusión  sobre  cómo  se  manifiesta  un  aprendizaje  matemático,  los 

 referentes  teóricos  lo  asocian  con  las  capacidades  que  desarrolla  el  estudiante  para 

 analizar,  razonar,  dar  a  conocer  sus  procesos,  mientras  plantea,  resuelve  e  interpreta 

 problemas  matemáticos  relacionados  con  relaciones  numéricas  cuantitativas,  de 

 incertidumbre,  probabilidad  y  espaciales  (Osuna  &  Díaz,  2020).  Se  espera  también 

 que  este  proceso  sea  significativo,  de  tal  manera  que  lo  pueda  relacionar  con  su 

 quehacer  cotidiano  y  que  no  quede  en  un  elemento  abstracto  (Turizo,  et  al,  2019).  Sin 

 embargo,  la  perspectiva  teórica  dista  de  la  realidad,  ya  que  las  mediciones  educativas 

 internacionales  relacionadas  con  las  competencias  matemáticas  (Pruebas  PISA),  han 

 puesto  en  evidencia  un  problema  que  lleva  años  sin  resolver,  a  pesar  de  que  los 

 gobiernos  han  realizado  fuertes  inversiones  públicas  para  la  mejora  de  los 

 aprendizajes,  inserción  de  herramientas  tecnológicas  que  favorezcan  la  didáctica  y  el 

 aprendizaje  de  esta  ciencia,  existen  amplias  brechas  sobre  todo  relacionado  con  el 

 conocimiento  y  accesibilidad  de  estas  herramientas  en  los  procesos  desarrollados  en 

 aula. 

 A  nivel  internacional,  diferentes  investigaciones  han  reportado  brechas  en  el 

 aprendizaje  de  la  matemática,  relacionadas  con  los  niveles  socioeconómicos  de  los 

 estudiantes.  En  Cuba,  el  desarrollo  de  capacidades  para  matematizar  y  resolver 

 problemas  es  un  problema  central  y  de  permanente  análisis,  ya  que  las  experiencias 

 didácticas  en  el  contexto  de  pandemia,  revelan  que  la  medida  del  éxito  en  la 

 formación  de  competencias  de  esta  área,  no  solo  depende  del  sistema  educativo,  sino 

 de  las  transformaciones  sustanciales  en  la  gestión  didáctica  mediante  la  búsqueda  de 

 vías  que  impliquen  un  aprendizaje  verdaderamente  significativo  (Sarduy,  et  al,  2020). 
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 También,  el  informe  PISA  plantea  que  los  estudiantes  cuyos  niveles  mínimos  de 

 competencias  matemáticas  se  encuentran  por  debajo  del  promedio,  no  se  encuentran 

 preparados  para  participar  del  desarrollo  de  una  sociedad  moderna.  En  Chile,  el  72% 

 de  los  estudiantes  no  logra  alcanzar  los  puntajes  mínimos  requeridos  en 

 competencias  matemáticas  y  que  además  pertenecen  a  los  niveles  socioeconómicos 

 más  bajos  del  país  (Retamal,  et  al,  2020).  En  Colombia,  los  puntajes  alcanzados  en 

 los  exámenes  PISA  durante  las  últimas  mediciones  (370,  381,  376  y  390),  ubican  a 

 los  estudiantes  por  debajo  de  la  media,  alcanzando  los  últimos  puestos  en  la  región 

 (Turizo, et al, 2019). 

 De  igual  manera,  a  nivel  nacional,  si  bien  se  han  obtenido  mejoras  respecto  a 

 los  puntajes  alcanzados  en  las  pruebas  PISA  para  el  área  de  Matemática,  obteniendo 

 una  variación  porcentual  promedio  del  +11,7  puntos  durante  los  periodos  del  2009  al 

 2018  (Oficina  de  medición  de  calidad  de  los  aprendizajes,  2020),  lo  cual  nos  ha 

 llevado  a  abandonar  las  últimas  posiciones  de  la  región,  es  importante  notar  estas 

 mejoras  no  implican  que  el  problema  haya  desaparecido.  Además,  bajo  el  contexto 

 de  emergencia  sanitaria  por  COVID-19,  se  ha  implementado  la  estrategia  “Aprendo 

 en  casa”,  el  cual  tiene  como  objetivo  garantizar  la  continuidad  del  servicio  educativo, 

 a  través  de  aprendizaje  sincrónico  y  asincrónico.  Para  ello  es  necesario  diferenciar 

 los  dos  tipos  de  escenarios  en  los  que  se  sustentan  las  actividades  que  desarrolla  el 

 estudiante:  escenarios  con  conectividad  y  sin  conectividad.  En  el  primero  por  lo 

 general  se  accede  a  las  sesiones  de  aprendizaje  mediante  celular,  apoyado  por  el 

 servicio  de  internet  en  casa  o  mediante  un  plan  de  datos  móviles.  Según  el  INEI,  para 

 el  año  2017,  en  el  90,6%  de  los  hogares  tenía  por  lo  menos  un  miembro  del  hogar 

 que  contaba  con  celular,  mientras  que  el  30,5%  accedía  a  internet  por  medio  de  un 

 celular (INEI, 2020). 

 En  la  Institución  Educativa  Centro  Poblado  de  Educación  a  Distancia  N° 

 14745  “La  Islilla”  de  la  provincia  de  Paita,  región  Piura,  el  impacto  de  la  pandemia 

 se  ha  mitigado  levemente  mediante  el  uso  de  canales  de  comunicación  mediante  la 

 interacción  a  través  de  grupos  de  WhatsApp,  una  aplicación  de  alta  demanda  y  de 

 fácil  acceso  para  los  jóvenes,  sin  embargo,  aun  así,  se  han  generado  problemas 

 referidos  a  cómo  desarrollar  competencias  matemáticas,  esto  a  raíz  de  que  los 

 estudiantes  reciben  pocas  horas  de  atención  en  función  a  lo  que  debería  ejecutarse  en 
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 un  período  lectivo  normal  de  clases.  Ello,  ha  sido  posible  evidenciarlo  a  través  de  la 

 práctica  docente,  donde  se  da  cuenta  de  la  limitada  participación  de  los  estudiantes 

 en  los  procesos  pedagógicos  que  se  desarrollan,  entrega  de  productos  o  evidencias 

 con  bajo  nivel  de  logro  esperado,  donde  por  sobre  todo  se  limitan  los  espacios  para  la 

 retroalimentación oportuna, la cual termina siendo postergada para otros momentos. 

 El  análisis  de  causas  conllevó  a  ensayar  en  una  débil  aplicación  de  estrategias 

 que  promuevan  el  aprendizaje  móvil  de  la  matemática  en  los  estudiantes,  los  cuales 

 podrían  estar  asociados  de  manera  directa  con  los  niveles  de  competencias  digitales 

 que  tienen  los  estudiantes,  ya  que  éstas  últimas  involucran  una  adecuada  gestión 

 hacia  la  búsqueda  de  información  y  creación  de  contenido  digital.  Por  ende,  si  existe 

 una  creciente  demanda  en  el  acceso  a  la  comunicación  mediante  dispositivos  móviles 

 en  una  parte  de  la  población  estudiantil,  no  debería  ser  esto  un  factor  que  se  asocie  al 

 bajo  rendimiento  que  puedan  tener  los  estudiantes,  sino  que  podría  ir  más  allá  de 

 poseer  las  herramientas,  tal  vez  ubicarse  en  que  éstos  no  son  empleados  de  manera 

 adecuada para acompañar sus procesos cognitivos y desarrollo de capacidades. 

 Las  posibles  consecuencias  de  no  seguir  desarrollando  acciones  sin  tener  en 

 cuenta  que  las  competencias  digitales  favorecerían  una  adecuada  conducción  del 

 proceso  de  aprendizaje  móvil  que  desarrollan  los  estudiantes,  se  verían 

 materializadas  a  futuro  cuando  se  vuelvan  a  realizar  mediciones  educativas  respecto 

 al  área  de  matemática  y  se  evidencie  retroceso  en  los  progresos  conseguidos,  además 

 de generar en los estudiantes problemas de deserción escolar. 

 Ante  este  panorama  se  plantea  la  siguiente  investigación,  la  cual  pretende 

 responder  a  la  necesidad  de  determinar  la  forma  en  que  se  asocian  las  competencias 

 digitales  que  tienen  los  estudiantes  y  el  aprendizaje  móvil  en  el  área  de  matemática. 

 En  ese  sentido  el  problema  de  investigación  formulado  fue:  ¿Qué  relación  existe 

 entre  las  competencias  digitales  y  aprendizaje  móvil  de  matemática  en  estudiantes 

 del  segundo  grado  de  secundaria  de  la  Institución  Educativa  Centro  Poblado  de 

 Educación  a  Distancia  N°  14745  “La  Islilla”  de  la  provincia  de  Paita,  región  Piura 

 en  el  año  2022?  Para  un  mejor  abordaje  se  plantearon  los  siguientes  problemas 

 específicos:  ¿Qué  relación  existe  entre  las  competencias  digitales  y  el  uso  de 

 dispositivos  móviles  en  estudiantes  del  segundo  grado  de  secundaria  de  la  Institución 

 Educativa  Centro  Poblado  de  Educación  a  Distancia  N°  14745  “La  Islilla”  de  la 
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 provincia  de  Paita,  región  Piura  en  el  año  2022?  Y  también  conocer  ¿Qué  relación 

 existe  entre  las  competencias  digitales  y  la  actitud  hacia  los  dispositivos  móviles  en 

 estudiantes  del  segundo  grado  de  secundaria  de  la  Institución  Educativa  Centro 

 Poblado  de  Educación  a  Distancia  N°  14745  “La  Islilla”  de  la  provincia  de  Paita, 

 región Piura en el año 2022? 

 A  partir  de  ello  se  estableció  como  objetivo  general:  Determinar  la  relación 

 que  existe  entre  las  competencias  digitales  y  aprendizaje  móvil  de  matemática  en 

 estudiantes  del  segundo  grado  de  secundaria  de  la  Institución  Educativa  Centro 

 Poblado  de  Educación  a  Distancia  N°  14745  “La  Islilla”  de  la  provincia  de  Paita, 

 región  Piura  en  el  año  2022.  Como  objetivos  específicos  se  estableció:  Identificar  la 

 relación  que  existe  entre  las  competencias  digitales  y  el  uso  de  los  dispositivos 

 móviles  en  estudiantes  del  segundo  grado  de  secundaria  de  la  Institución  Educativa 

 Centro  Poblado  de  Educación  a  Distancia  N°  14745  “La  Islilla”  de  la  provincia  de 

 Paita,  región  Piura  en  el  año  2022;  además  de  Identificar  la  relación  que  existe  entre 

 las  competencias  digitales  y  la  actitud  hacia  los  dispositivos  móviles  en  estudiantes 

 del  segundo  grado  de  secundaria  de  la  Institución  Educativa  Centro  Poblado  de 

 Educación  a  Distancia  N°  14745  “La  Islilla”  de  la  provincia  de  Paita,  región  Piura 

 en el año 2022. 

 El  estudio  contempló  la  búsqueda  de  la  relación  entre  competencias  digitales 

 con  el  proceso  de  aprendizaje  móvil  en  el  área  de  matemática  y  fue  conveniente  dado 

 que,  a  partir  del  contexto  de  emergencia  sanitaria,  se  han  elaborado  estrategias 

 didácticas  basándose  en  este  tipo  de  enseñanza,  sin  embargo,  existe  poca  literatura 

 científica referida al estudio de la asociación entre ambas variables. 

 También,  tuvo  relevancia  social,  dado  que  es  una  oportunidad  para  dar  a 

 conocer  la  realidad  problemática  de  los  niveles  de  conexión  digital  móvil,  a  través  de 

 una  adecuada  gestión  de  la  información,  de  analizar  los  posibles  factores  que  afecten 

 al  éxito  en  el  aprendizaje  de  los  estudiantes  en  el  área  de  matemática,  así  se  podrá 

 recomendar  mejorar  y  facilitar  el  acceso  a  la  conexión  digital  a  través  de  una 

 inversión en planes de datos para móviles. 

 El  estudio  de  la  asociación  del  aprendizaje  móvil  de  la  matemática  con  el 

 nivel  de  competencias  digitales,  permitirá  desarrollar  en  el  futuro  propuestas 

 16 



 didácticas  que  potencialicen  las  ventajas  y  oportunidades  que  se  deriven  del  análisis 

 de  los  resultados.  En  ese  sentido,  validar  la  asociación  entre  las  variables  de  estudio 

 generará mejoras en los procesos de enseñanza aprendizaje de esta área. 

 A  nivel  teórico,  la  investigación  puede  ser  tomada  como  referente  para 

 posteriores  investigaciones  que  se  desarrollen  en  relación  con  algunas  de  las 

 variables de este estudio. 

 Para  desarrollar  el  marco  teórico  de  la  investigación  se  hizo  la  revisión  de 

 antecedentes  relacionados  con  el  estudio  a  través  de  bases  de  datos  de  revistas 

 indexadas,  así  como  de  repositorios  institucionales,  considerando  tres  niveles: 

 internacional, nacional y local. 

 En  el  contexto  internacional,  Chiecher  (2020),  publicó  un  artículo  titulado 

 “Competencias  digitales  en  estudiantes  de  nivel  medio  y  universitario.  ¿Homogéneas 

 o  heterogéneas?”,  en  la  revista  Praxis  Educativa,  indexada  en  EBSCO.  En  esta 

 investigación  se  propuso  conocer  el  nivel  de  aplicación  de  competencias  digitales  a 

 partir  de  dos  grupos  de  estudiantes  universitarios  y  de  educación  secundaria  de 

 Argentina.  La  investigación  fue  de  tipo  transversal,  considerando  un  diseño  no 

 experimental  descriptivo.  La  muestra  se  formó  con  454  estudiantes,  recogiendo  datos 

 mediante  la  técnica  de  la  encuesta,  considerando  un  instrumento  para  autoevaluar  la 

 percepción  del  dominio  de  las  competencias  digitales.  Los  resultados  mostraron  que 

 el  64%  de  estudiantes  de  secundaria  podían  manejar  cuenta  de  correo  electrónico 

 para  la  comunicación  y  sólo  un  17%  accedía  a  servidores  de  almacenamiento  en  la 

 nube,  además  de  que  un  62%  podían  emplear  herramientas  para  realizar  video 

 llamadas.  Esta  investigación  brinda  aportes  para  la  discusión  de  los  resultados 

 descriptivos relacionados con las competencias digitales. 

 Rentería  &  Ayala  (2017),  presentaron  la  investigación  titulada  “Uso  didáctico 

 de  los  dispositivos  móviles  y  su  influencia  en  el  aprendizaje  de  las  matemáticas  en  el 

 grado  11º  de  la  institución  educativa  tricentenario  del  municipio  de  Medellín  – 

 Colombia,  año  2015”,  como  tesis  de  maestría  en  la  Universidad  Weiner,  donde  se 

 propuso  medir  la  influencia  del  uso  didáctico  que  se  hacía  de  los  dispositivos 

 móviles  para  lograr  el  aprendizajes  de  la  matemática.  Esta  investigación  fue  de  tipo 

 cuantitativa,  considerando  un  diseño  descriptivo  correlacional.  Se  consideró  una 
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 muestra  de  70  estudiantes  de  un  colegio  de  Colombia.  Se  aplicó  la  técnica  de  la 

 entrevista  y  un  cuestionario  para  el  recojo  de  información.  Los  resultados  mostraron 

 que  existe  influencia  del  uso  didáctico  de  los  dispositivos  móviles  en  los  aprendizajes 

 referentes  a  matemática  (rho  =  0,863;  sig.  =  0,00).  De  esta  manera,  aprender 

 matemática  depende  del  uso  didáctico  de  los  dispositivos  móviles.  Esta  investigación 

 brinda  aportes  metodológicos  para  el  diseño  de  la  investigación,  a  la  vez  que  sus 

 resultados favorecerán la discusión de los mismos. 

 En  el  ámbito  nacional,  Parillo  (2020),  presentó  una  investigación  titulada 

 “Competencias  digitales  desde  la  percepción  de  los  estudiantes  de  secundaria,  I.E. 

 Antonia  Moreno  de  Cáceres,  UGEL  05  –  2019”,  como  tesis  doctoral  en  la 

 Universidad  César  Vallejo,  en  el  que  se  planteó  como  objetivo  identificar  los  niveles 

 desarrollados  por  los  estudiantes  en  cuanto  a  competencias  digitales.  La 

 investigación  se  consideró  dentro  del  tipo  cuantitativo,  diseño  descriptivo 

 comparativo.  Se  tomó  una  muestra  formada  por  150  estudiantes  del  cuarto  grado  de 

 educación  secundaria  divididos  en  cuatro  secciones,  aplicándoseles  la  técnica  de 

 encuesta  a  través  de  un  cuestionario  de  competencias  digitales.  Los  resultados 

 mostraron  que  el  46,7%  de  los  estudiantes  presentaba  niveles  deficientes  en 

 comparación  al  logro  de  las  competencias  digitales,  por  otra  parte  los  resultados 

 mostraron  diferencias  significativas  entre  grupos.  Esta  investigación  da  aportes  para 

 la  construcción  del  marco  teórico  de  la  variable  competencias  digitales  y  brinda 

 elementos  para  realizar  la  discusión  de  los  resultados  que  se  obtengan  después  del 

 recojo de información. 

 Tarrillo  (2017),  desarrolló  una  investigación  titulada  “Uso  del  edublog  para 

 desarrollar  competencias  digitales  en  estudiantes  de  cuarto  grado  de  la  Institución 

 Educativa  “José  Domingo  Atoche”  –  Pátapo  –  2016”,  como  tesis  de  maestría  en  la 

 Universidad  César  Vallejo.  La  investigación  tuvo  como  objetivo  desarrollar 

 competencias  digitales  en  estudiantes  a  través  de  una  plataforma  Edublog.  La 

 investigación  fue  tipo  descriptivo  –  explicativo,  considerando  un  diseño  pre 

 experimental.  Se  consideró  población  y  muestra  igual  a  23  estudiantes  del  cuarto  de 

 educación  secundaria.  Se  recogió  información  mediante  la  técnica  de  entrevista  por 

 medio  de  un  cuestionario  para  medir  el  nivel  de  competencias  digitales.  Los 

 resultados  mostraron  que  el  77,23%  de  los  estudiantes  poseen  un  nivel  medio  en 
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 desarrollo  de  competencias  digitales  antes  de  la  aplicación  de  la  propuesta,  mientras 

 que  el  62,4%  logra  incrementar  sus  competencias  al  finalizar  la  propuesta  basada  en 

 la  herramienta  Edublog.  Esta  investigación  aporta  conocimiento  sobre  el  estado  del 

 arte  de  la  variable  competencias  digitales,  los  mismos  que  serán  empleados  en  la 

 etapa de discusión de los resultados. 

 Lu  (2017),  presentó  una  investigación  titulada  “  Las  Competencias  Digitales  y 

 su  relación  con  el  Rendimiento  Académico  de  los  estudiantes  de  educación 

 secundaria  ”  como  tesis  de  licenciatura  en  la  Universidad  Nacional  de  Huancavelica. 

 La  investigación  se  planteó  determinar  la  relación  entre  competencia  digitales  y  el 

 rendimiento  académico  en  un  grupo  de  estudiantes  del  nivel  secundario.  La 

 investigación  encajó  en  el  tipo  básico,  con  un  diseño  no  experimental  correlacional 

 asociativo  entre  las  variables.  Su  muestra  fue  de  100  estudiantes  del  nivel  secundario, 

 quienes  respondieron  a  una  escala  de  autoevaluación  para  medir  el  nivel  de 

 competencias  digitales.  Los  resultados  mostraron  que  una  relación  positiva  y 

 moderada  a  partir  del  nivel  de  competencias  digitales  y  el  nivel  de  logro  alcanzado 

 en  el  rendimiento  académico.  Esta  investigación  brinda  aportes  para  el  conocimiento 

 de  la  situación  problemática  de  las  competencias  digitales  en  estudiantes  y  servirá  de 

 sustento para la discusión de los resultados. 

 Celis  &  Rojas  (2017),  desarrollaron  una  investigación  titulada:  “  Los  estilos 

 de  aprendizaje  y  su  relación  con  el  aprendizaje  de  matemática  en  los  estudiantes  del 

 VI  ciclo  de  la  I.E.  N°  34117  Huaylasjirca  -  2017  ”,  como  tesis  de  licenciatura  en  la 

 Universidad  Nacional  Daniel  Alcides  Carrión,  proponiéndose  determinar  la  relación 

 entre  los  estilos  de  aprendizaje  y  el  aprendizaje  en  matemática.  La  investigación  fue 

 de  tipo  cuantitativa,  consideró  un  diseño  no  experimental  correlacional  asociativo.  Su 

 muestra  se  formó  a  partir  de  15  estudiantes  del  VI  ciclo.  Para  el  recojo  de 

 información  se  empleó  la  técnica  de  observación,  empleando  como  instrumento  a  un 

 cuestionario.  Los  resultados  mostraron  que  existe  relación  directa  y  positiva  entre  los 

 estilos  de  aprendizaje  y  el  aprendizaje  de  la  matemática  (rho  =  0,909;  sig.  0,00).  Esta 

 investigación  brinda  aportes  metodológicos  para  la  construcción  de  las  bases  teóricas 

 y la discusión de los resultados. 

 Chipana  (2017),  en  su  investigación  realizada:  “  Grado  de  correlación  entre 

 las  creencias  matemáticas  y  el  aprendizaje  matemático  en  los  estudiantes  de  la 
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 institución  educativa  secundaria  Cesar  Vallejo  De  Juliaca-2016  ”,  como  tesis  de 

 licenciatura  en  la  Universidad  del  Altiplano;  se  planteó  como  objetivo  determinar  la 

 correlación  existente  entre  las  creencias  matemáticas  y  el  aprendizaje  en  el  área  de 

 matemática.  La  investigación  corresponde  al  tipo  cuantitativo,  diseño  no 

 experimental  correlacional,  asociativo.  Su  muestra  se  formó  con  69  estudiantes  del 

 segundo  año  de  educación  secundaria.  Se  utilizó  la  técnica  de  encuesta,  para  lo  cual 

 se  diseñaron  dos  instrumentos  para  medir  ambas  variables.  Los  resultados  mostraron 

 que  el  56,5%  de  los  estudiantes  se  ubicaron  en  un  nivel  deficiente  en  el  aprendizaje 

 de  la  matemática,  los  cuales  tienen  creencias  negativas  sobre  la  matemática.  Por  otra 

 parte  se  obtuvo  que  existe  una  relación  directa  positiva  entre  las  creencias  y  el 

 aprendizaje  de  la  matemática  (Rho  =  0,91;  sig  =  0,00).  Esta  investigación  da  aportes 

 para  realizar  la  discusión  de  los  resultados,  buscando  encontrar  factores  asociados 

 con el aprendizaje de la matemática. 

 A  nivel  local,  Laureano  (2021)  propuso  una  investigación  donde  se  pretendía 

 establecer  la  manera  en  que  se  encontraba  relacionada  las  competencias  digitales  con 

 el  estrés  en  estudiantes  del  quinto  de  secundaria  de  Piura.  La  investigación  fue 

 desarrollada  bajo  el  enfoque  cuantitativo,  además  de  que  se  siguieron  los 

 lineamientos  del  diseño  correlacional.  Como  técnica  se  aplicó  la  encuesta.  En  los 

 principales  resultados  se  reportó  que  65,9%  de  estudiantes  se  lograban  ubicar  en  un 

 nivel  alto  de  manejo  de  competencias  digitales,  pero  de  acuerdo  con  las  necesidades 

 de  su  área.  Además  descartó  que  el  estrés  derivado  de  las  actividades  académicas  no 

 tiene  relación  que  sea  significativa  con  el  nivel  que  podían  alcanzar  los  estudiantes 

 en cuanto al dominio de las competencias digitales. 

 En  el  trabajo  de  García  (2020)  aplicó  una  investigación  con  la  finalidad  de 

 describir  el  nivel  de  competencias  digitales  que  tenían  los  estudiantes  en  tiempos  de 

 pandemia.  Este  antecedente  se  enmarca  en  el  diseño  no  experimental,  descriptivo. 

 Por  medio  de  la  aplicación  de  una  encuesta,  en  base  al  cuestionario  estandarizado  de 

 competencias  digitales.  La  investigación  trabajó  con  147  estudiantes  de  una  localidad 

 de  Piura.  Los  resultados  permitieron  determinar  que  la  mayor  parte  de  los  estudiantes 

 tiene  un  nivel  de  competencias  digitales  medio  (64,8).  Esto  permitió  inferir  que  los 

 estudiantes  en  el  tiempo  de  pandemia  han  tenido  dificultades  durante  su  proceso  de 

 aprendizaje.  De  este  modo  la  investigación  cobra  relevancia  puesto  que  favorece 
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 tener  en  perspectiva  la  presencia  de  una  realidad  problemática  que  afecta  a 

 estudiantes de secundaria de Piura. 

 Además,  se  encontró  que  Alvites  (2017),  presentó  el  artículo  de  investigación 

 titulado  “  Herramientas  TIC  en  el  aprendizaje  en  el  área  de  matemática:  Caso 

 Escuela  PopUp,  Piura-Perú  ”,  en  la  revista  de  divulgación  científica  H’amutay,  en  el 

 cual  se  detalla  una  experiencia  que  tuvo  como  objetivo  mejorar  los  aprendizajes  de  la 

 matemática  mediante  el  uso  de  herramientas  Tics.  La  investigación  fue  de  tipo 

 aplicada,  consideró  un  diseño  cuasi  experimental  con  pretest  y  postest.  La  muestra  se 

 formó  con  139  estudiantes  de  la  Institución  Educativa  San  José  de  Tarbes  de  Piura,  a 

 quienes  se  les  aplicó  la  técnica  de  evaluación  sistemática,  donde  se  emplearon  como 

 instrumentos  dos  cuestionarios  para  medir  los  aprendizajes  en  el  área  de 

 matemáticas.  Los  resultados  mostraron  que  el  uso  de  herramientas  Tic  en  los 

 procesos  de  aprendizaje,  mejora  el  nivel  de  aprendizaje  del  área  de  matemática.  Esta 

 investigación  da  aportes  para  la  construcción  de  la  realidad  problemática  y  de  la 

 discusión de los resultados. 

 Luego  de  la  revisión  de  los  antecedentes,  se  procedió  con  la  elaboración  del 

 marco  teórico  el  cual  está  organizado  en  función  de  la  presentación  de  las  variables: 

 primero las competencias digitales y luego el aprendizaje móvil de la matemática. 

 El  estudio,  análisis  y  propuesta  de  competencias  digitales,  así  como  sus 

 niveles  de  desarrollo  y  alcances,  han  constituido  temas  de  amplio  debate  en  la 

 comunidad  educativa  durante  los  últimos  años,  al  compás  de  los  avances 

 tecnológicos  y  su  respectiva  inclusión  en  los  procesos  de  aprendizaje  y  enseñanza. 

 Esto  se  debe,  en  gran  medida,  a  que  los  estudiantes  presentan  rasgos  particulares  de 

 principal  filiación  a  las  tecnologías  digitales  y  con  ello  sus  actitudes.  Como  sostiene 

 Chiecher  (2020),  desde  Prensky,  quien  acuñó  el  término  de  nativos  digitales,  hasta 

 hoy,  existen  alrededor  de  más  de  40  términos  que  describen  a  los  estudiantes  de  esta 

 era  digital  (p.3).  Ello,  conduce  a  la  necesidad  de  revisar  marcos  teóricos  sobre 

 competencias digitales y su evaluación acerca de su desarrollo. 

 La  Unión  Europea,  define  a  las  competencias  digitales  como:  “…  el  uso 

 seguro  y  crítico  de  las  tecnologías  de  la  sociedad  de  la  información  (TSI)  para  el 

 trabajo,  el  ocio  y  la  comunicación  ”  (Consejo  de  la  Unión  Europea,  2006,  p.15).  De 
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 esta  manera,  la  competencia  involucra  el  saber  conocer,  en  este  caso  el  uso  de  las 

 tecnologías  de  información,  pero  que  además  involucra  un  acto  consciente  y  ética  de 

 la  forma  cómo  se  usa,  lo  cual  correspondería  al  saber  ser,  en  cuya  finalidad  se  apunta 

 a las diferentes actividades que se realiza o donde se ven involucradas. 

 En  la  revisión  de  la  literatura,  existen  diversas  definiciones  sobre 

 competencias  digitales,  así  para  Márquez  (2009,  citado  por  Pérez  &  Delgado,  2012) 

 son:  “…  la  combinación  de  conocimientos,  habilidades  y  capacidades,  en 

 conjunción  con  valores  y  actitudes,  para  alcanzar  objetivos  con  eficacia  y  eficiencia 

 en  contextos  y  con  herramientas  digitales  ”  (p.30).  En  este  caso,  se  desarrolla  primero 

 la  definición  de  competencias,  la  cual  involucra  el  uso  de  diferentes  dimensiones  del 

 ser  humano,  la  cognitiva  a  través  de  los  conocimientos  y  capacidades,  así  como  la 

 utilidad  en  entornos  donde  se  haga  uso  de  herramientas  digitales.  Pero,  por  otra  parte, 

 no  se  visualiza  la  necesidad  de  interactuar  para  la  resolución  de  problemas,  teniendo 

 en  cuenta  que  ésta  es  la  primera  razón  de  ser  del  término  competencias.  Para 

 Fombona  y  Pascual  (2020),  es  una  capacidad  multidimensional  que  a  su  vez  incluye 

 un  conjunto  de  acciones  para  el  manejo  de  diversas  tecnologías,  con  un  enfoque 

 metodológico, recursos e instrumentos. 

 Por  otra  parte,  para  Zempoalteca  y  Barragán  (citado  por  Chiecher  &  Melgar, 

 2018,  p.  110),  dan  una  definición  más  amplia  de  competencias  digitales,  para  quienes 

 es  entendida  como  la  agrupación  de  saberes  y  habilidades,  relacionadas  de  manera 

 directa  con  el  buen  uso  de  la  información,  establecer  mecanismos  de  comunicación, 

 generación  de  contenido,  adopción  de  mecanismos  para  la  seguridad  durante  la 

 navegación  y  la  resolución  de  problemas.  Esta  definición  es  más  amplia,  dado  que 

 permite  ver  como  el  conjunto  de  conocimientos  no  solo  se  emplean  para 

 desenvolverse  en  entornos  de  tecnologías  de  información,  sino  que  a  su  vez,  generan 

 responsabilidad  en  el  individuo  para  cuidar  su  entorno  de  comunicación,  mejorar  los 

 canales  comunicativos  y  dar  paso  a  la  resolución  de  problemas  que  pudieran 

 suscitarse  en  medio  de  la  interacción.  Esta  es  la  definición  de  competencias  digitales 

 que se asumirá en la investigación. 

 La  importancia  de  desarrollar  competencias  digitales,  radica  en  que  éstas  se 

 dan  a  la  par  de  los  avances  de  la  globalización,  en  ese  sentido  como  sostienen 

 Montero,  et  al  (2020),  es  necesario  educar  a  los  ciudadanos  para  una  adecuada 

 22 



 gestión  de  las  tecnologías  de  información  y  desarrollar  las  competencias  digitales, 

 puesto  que  los  cambios  se  van  dando  de  manera  acelerada.  En  el  sector  educativo, 

 estos  cambios  han  producido  que  los  currículos  tomen  en  cuenta  la  inclusión  de  tics 

 en  el  proceso  de  aprendizaje  enseñanza,  con  ello  se  pretende  la  formación  de  un 

 estudiante,  para  quien  las  tecnologías  no  sean  un  panorama  paralelo  sino  más  bien  en 

 una  oportunidad  de  desarrollo.  Para  Marzal  y  Cruz  (2018,  citado  por  Levano  et  ál., 

 2019),  las  competencias  digitales,  dotarán  a  los  futuros  ciudadanos  de  herramientas 

 para  el  empoderamiento  social,  político,  económico  y  de  acceso  a  una  libre 

 empleabilidad.  En  ese  sentido,  son  de  gran  utilidad  porque  permiten  una  adecuada 

 transferencia de conocimientos y generación de herramientas para la innovación. 

 Es  preciso  tener  en  cuenta  que  la  escuela  y  los  diferentes  actores  educativos, 

 deben  conducir  el  proceso  hacia  la  formación  en  competencias  digitales,  el  cual  tiene 

 como  finalidad,  educar  al  individuo  para  desarrollar  procesos  de  información, 

 partiendo  de  poder  identificar  la  necesidad  de  información,  tener  la  capacidad  para 

 discriminar  y  procesar  gran  cantidad  de  información,  evaluar  la  pertinencia  de  la 

 misma,  organizarla  de  una  forma  eficiente  para  poder  generar  una  nueva  información 

 que  pueda  ser  difundida  a  otros  (Cabero  &  Llorente,  2008,  p.17).  También,  es 

 importante  que  tanto  los  modelos  de  formación  docente,  como  los  currículos  de 

 educación  básica,  consideren  la  necesidad  del  desarrollo  de  competencias  digitales, 

 con  ello  existen  oportunidades  para  que  la  práctica  pedagógica  potencialice  el  uso  de 

 tics  en  estudiantes  y  les  permita  gestionar  su  aprendizaje.  Y  es  que  desarrollar 

 competencias  digitales,  tiene  interés  porque  son  de  uso  frecuente  por  los  estudiantes 

 para  sus  tareas  académicas  o  en  la  amplia  variedad  de  tareas  cotidianas  que  llevan  a 

 cabo  (Valverde,  et  al,  2020).  De  esta  manera  es  posible  ver  en  las  competencias 

 digitales,  una  competencia  transversal  a  los  diferentes  niveles  educativos,  con  lo  cual 

 urge  la  necesidad  de  abordarlas  en  las  diversas  planificaciones  educativas  mediante 

 algunas limitaciones. 

 Por  todo  lo  expuesto  se  asumirá  a  las  competencias  digitales  a  partir  del 

 conjunto  de  saberes  que  favorecen  al  estudiante  para  gestionar  la  información  de 

 manera  adecuada,  con  responsabilidad,  seguridad  para  la  creación  de  nuevo 

 conocimiento o la resolución de problemas. 
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 Existen  diversos  modelos  teóricos  referidos  a  las  competencias  digitales,  los 

 cuales  evocan  el  principio  de  la  complejidad  del  proceso.  En  ese  sentido,  Rangel  & 

 Baca  (2015,  citado  por  Zárate,  et  al),  proponen  un  modelo  de  competencias  digitales 

 que  se  caracteriza  por  las  dimensiones  axiológica,  informacional,  tecnológica, 

 comunicativa  y  pedagógica  (2020,  p.  4).  Con  ello  se  abordan  la  parte  ética  para  el 

 uso  seguro  de  estas  tecnologías,  el  manejo  adecuado  de  la  información  por  y  para  la 

 comunicación,  así  como  su  rol  en  la  función  pedagógica  de  los  procesos  de 

 aprendizaje que se llevan a cabo en el aula. 

 Sin  embargo,  la  propuesta  mayormente  aceptada  para  establecer  las 

 dimensiones  y  una  base  para  caracterizar  a  las  competencias  digitales,  se  basa  en 

 Ferrari  (2013),  que  es  la  que  se  asumirá  en  esta  investigación,  donde  propone  cinco 

 áreas  o  subcompetencias  relacionadas  con  la  competencia  digital,  éstas  son:  la 

 primera  relacionada  con  gestión  de  información,  uso  para  la  comunicación, 

 establecimiento  de  mecanismos  para  la  seguridad,  creación  de  contenido  en  entornos 

 virtuales  y  resolución  de  problemas  durante  su  uso,  los  mismos  que  se  estudian  a 

 continuación. 

 La  primera  dimensión  se  denomina  Información,  es  mediante  el  cual  el 

 estudiante  es  capaz  de  identificar,  localizar  diversas  fuentes  de  información,  por  otra 

 parte  es  capaz  de  gestionar  esta  información,  analizándola  y  estableciendo  juicios  de 

 valor  sobre  su  importancia  y  propósito  de  la  misma.  A  la  vez,  se  establecieron 

 subdimensiones  o  indicadores,  en  las  que  se  evidencian  los  siguientes  acciones: 

 Navegación,  herramientas  para  la  búsqueda  y  filtro  de  la  información,  valoración  de 

 la  misma;  dominio  de  herramientas  para  descargar,  almacenar  y  recuperar  la 

 información.  La  segunda  dimensión  es  la  Comunicación,  refieriéndose  a  la 

 comunicación  en  los  entornos  digitales,  que  se  da  mediante  la  compartición  de 

 recursos,  para  lo  cual  hace  un  uso  eficiente  de  las  herramientas  en  línea,  con  ello  se 

 realiza  trabajo  cooperativo  con  pares  e  interactúa  en  comunidades  o  redes  de  trabajo. 

 Las  subdimensiones  o  indicadores  que  se  establecieron  para  la  comunicación  se 

 centran  en:  Interacción  mediante  las  tecnologías;  compartir  contenido  e  información; 

 interactuar  con  la  ciudadanía  en  línea;  uso  colaborativo  de  las  redes  de  trabajo;  uso 

 adecuado  de  principios  de  comunicación  o  Netiqueta;  y  un  adecuado  uso  de  la 

 identidad digital. 

 24 



 También  se  considera  la  dimensión  Creación  de  contenido,  la  cual  se  refiere  a 

 la  capacidad  para  poder  crear,  editar  contenido  (refiérese  aquí  a  documentos, 

 presentaciones  vídeos),  empleando  herramientas  como  procesadores  de  texto  e 

 imágenes,así  como  software  para  la  edición  de  vídeos.  Por  otra  parte  la  creación  de 

 contenido,  también  implica  el  rediseño  y  reelaboración  de  contenido  preexistente;  a 

 su  vez  se  hace  hincapié  en  un  adecuado  manejo  de  los  derehcos  de  autor,  así  como 

 las  licencias  de  propiedad  intelectual.  Los  indicadores  específicos  que  se 

 establecieron  se  basan  en:  Desarrollo  de  contenido;  reelaboración  e  integración  de 

 contenido  a  través  de  diversas  plataformas;  manejo  de  licencias  y  copyright;  así 

 como  la  programación.  Del  mismo  modo  se  contempla  la  dimensión  seguridad,  la 

 cual  tiene  un  rol  muy  importante  cuando  se  trata  de  interactuar  en  entornos  digitales, 

 dado  que  constantemente  se  está  expuesto  a  ataques  los  cuales  ponen  en  riesgo 

 información  muy  sensible.  En  esta  dimensión  se  trata  de  establecer  la  protección  de 

 información  personal,  datos,  identidades  en  la  web.  Los  indicadores  establecidos  se 

 enfocan  en:  conocimiento  de  una  amplia  gama  de  estrategias  de  protección;  establece 

 configuraciones  de  seguridad,  las  monitorea  y  ajusta  de  ser  necesarias;  es  un  usuario 

 permanente  de  fuentes  de  acceso  que  le  brindan  detalles  de  cómo  configurar  la 

 privacidad  en  entornos  prácticos.  Finalmente  se  tiene  a  la  dimensión  Resolución  de 

 problemas,  que  está  referida  a  la  capacidad  para  tomar  decisiones  informadas  sobre 

 entornos  digitales,  con  la  finalidad  de  resolver  cuestiones  referidas  a  algún  área  del 

 conocimiento  o  de  herramientas  digitales,  en  ese  sentido  se  involucra  la  resolución 

 de  problemas  técnicos  o  relacionados  a  la  competencia  digital.  los  indicadores  en 

 esta  dimensión  subyacen  a  través  de:  acceso  a  una  amplia  variedad  de  consejos  de 

 expertos  que  se  hayan  relacionados  a  herramientas  tecnológicas,  software  o 

 diferentes  aplicaciones;  por  otra  parte  se  conoce  el  potencial  tecnológico  de  cada  una 

 de las herramientas que posee así como las debilidades para alcanzar metas. 

 Las  competencias  digitales,  en  esencia  por  tratarse  de  una  competencia, 

 encuentran  asidero  teórico  en  diferentes  teorías  como  la  administrativa,  la  teoría  de 

 gestión  curricular,  teorías  cognitivas,  pero  si  ésta  se  focaliza  en  que  es  un  proceso 

 que  desarrolla  el  individuo  en  sus  estructuras  cognitivas,  los  cuales  son  producto  de 

 las  modificaciones  obtenidas  de  diversas  experiencias,  entonces  se  recurre  al 

 constructivismo como teoría específica. 
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 Hablar  de  constructivismo,  implica  una  conjunción  implícita  o  explícita  de 

 dos  posturas  definidas,  el  constructivismo  cognitivo,  cuyas  bases  se  encuentran  en 

 las  posturas  de  Piaget,  así  como,  el  constructivismo  sociocultural,  cuyo  máximo 

 exponente  fue  Vygotsky.  Según  Vargas  &  Acuña  (2020),  el  constructivismo  sostiene 

 que  el  conocimiento  es  producto  de  una  construcción  interna,  donde  el  sujeto  que 

 tiene  un  papel  activo  apoyado  por  mediadores,  interactúa  de  manera  indirecta  con  el 

 entorno,  de  esta  manera,  esta  comprensión  de  la  realidad  exterior  no  se  da  por  un 

 simple  descubrimiento  sino  por  las  herramientas  que  se  emplean  para  su  producción, 

 los  cuales  le  atribuyen  significatividad  al  mismo  (pp.  560-  561).  Además  para  Piaget 

 (1955,  citado  por  Vargas  &  Jiménez,  2013),  refieren  en  que  el  conocimiento  pasa  por 

 un  proceso  de  construcción  el  cual  se  almacena  en  esquemas  mentales,  los  mismo 

 que  van  sufriendo  modificaciones,  resaltando  los  procesos  de  alojamiento  y 

 asimilación (p. 159). 

 Ahora,  se  procederá  a  hacer  el  análisis  de  las  teorías,  definiciones  y  desarrollo 

 de las dimensiones que corresponden al aprendizaje móvil de la matemática. 

 Debido  a  la  democratización  de  las  comunicaciones,  se  ha  masificado  el  uso 

 de  los  dispositivos  móviles  y  con  ello,  un  acercamiento  hacia  herramientas  para 

 facilitar  el  acceso  a  la  información.  Como  sostiene  Vidal,  et  al  (2021),  en  el  ámbito 

 de  la  educación,  los  dispositivos  móviles  adquieren  una  gran  connotación  debido  a  la 

 gran  versatilidad  de  los  mismos  y  la  reducción  de  costos.  En  ese  sentido  y  debido  al 

 auge  de  las  tics  dentro  del  contexto  educativo  se  ha  ido  reduciendo  los  prejuicios 

 respecto  a  los  dispositivos  móviles  y  a  su  uso  como  elementos  involucrados  en  los 

 procesos  de  aprendizaje,  los  que  antes  eran  vistos  como  distractores,  constituyen 

 ahora  en  una  oportunidad  para  mejorar  los  procesos  de  enseñanza  en  la  resolución  de 

 problemas matemáticos. 

 El  aprendizaje  móvil  (  mobile  learning  o  m-learning  ,  por  sus  siglas  en  inglés), 

 según  (Al-Emran,  et  al,  2016),  es  una  renovación  del  aprendizaje  el  cual  es  mediado 

 a  través  de  la  tecnología,  donde  los  estudiantes  tienen  facilidad  en  acceso  a  la 

 información,  desarrollar  actividades  de  aprendizaje  individual  o  grupal,  empleando 

 como  herramientas  sus  dispositivos  móviles  (p.  96).  Una  de  las  ventajas  que  se 

 establecen  para  el  aprendizaje  móvil,  es  que  se  puede  acceder  a  ello  en  cualquier 

 lugar  o  momento  (Balles,  et  al,  2020,  p.  246).  Para  Vidal,  et  al  (2015),  el  aprendizaje 
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 móvil  es:  “una  metodología  de  enseñanza  y  aprendizaje  valiéndose  del  uso  de  los 

 teléfonos  u  otros  dispositivos  móviles,  como  son  las  agendas  electrónicas  y  las 

 tabletas  o  tablets,  entre  otros,  con  conectividad  a  Internet”  (p.  670).  Como  tal,  tiene 

 una  secuencia  ordenada  de  pasos  para  su  implementación,  que  permite  la  mediación 

 de  los  procesos  tanto  de  enseñanza  como  aprendizaje,  pero  además  involucra 

 diversos  recursos  de  fácil  acceso,  sustentados  en  la  conexión  con  la  web  a  través  de 

 internet. 

 Una  de  las  ventajas  que  implica  trabajar  con  el  aprendizaje  móvil,  es  que  se 

 potencializa  las  capacidades  para  el  autoaprendizaje  y  promueve  la  motivación  hacia 

 el  aprendizaje  por  medio  de  herramientas  colaborativas  entre  diferentes  estudiantes 

 (Márquez, 2020). 

 Por  otra  parte,  con  los  dispositivos  móviles,  el  aprendizaje  se  flexibiliza  ya 

 que  pasa  por  procesos  de  adaptación,  con  ello  se  individualiza  y  se  centra  en  las 

 auténticas necesidades que tiene el estudiante. 

 En  el  campo  de  las  matemáticas,  el  aprendizaje  móvil  forma  parte  del  debate 

 mediante  el  cual  se  trata  de  ver  si  la  tecnología  favorece  o  no  en  el  desarrollo  de 

 capacidades  que  permitan  representar,  calcular  o  aplicar  conceptos  en  la  resolución 

 de  problemas.  Así  George  (2019),  señala  que  tanto  los  dispositivos  digitales,  app  y 

 softwares,  permiten  el  desarrollo  de  competencias  genéricas,  en  el  caso  específico  de 

 la  matemática,  desarrollan  el  pensamiento  aritmético  y  algebraico  a  nivel  básico,  por 

 medio  de  la  sustitución  de  algunas  prácticas  pedagógicas  expositivas,  las  cuales 

 pueden  obtenerse  a  partir  de  la  visualización  de  vídeos  en  diversas  páginas  web. 

 También  Niño,  et  al  (2020),  muestran  una  experiencia  en  la  que  se  potencializa  el 

 aprendizaje  de  las  nociones,  conceptos  de  cálculo  diferencial  mediante  el  uso  de 

 aplicaciones móviles. 

 Por  otra  parte,  se  ha  destacado  la  necesidad  de  incorporar  el  los  currículos  de 

 matemáticas  para  los  niveles  de  primaria  y  secundaria,  las  tecnologías  y  dispositivos 

 móviles que favorezca el aprendizaje de la matemática (Rivero & Suarez, 2017). 

 En  esta  investigación,  las  dimensiones  que  se  han  abordado  respecto  del 

 aprendizaje  móvil  de  matemática,  están  centrado  sobre  el  uso  de  los  dispositivos 
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 móviles  y  su  actitud  hacia  los  mismos,  los  cuales  se  sustentan  en  la  adaptación 

 realizada por Seifert, et al (2019). 

 El  uso  de  los  dispositivos  móviles,  representa  el  conjunto  de  acciones, 

 herramientas  que  emplean  los  estudiantes  para  la  realización  de  diferentes 

 actividades  académicas  y  cotidianas,  dentro  de  los  cuales  se  detallan  los  siguientes 

 indicadores:  Búsqueda  de  noticias  por  internet,  descargar  aplicaciones  matemáticas, 

 guardar  y  procesar  diferentes  imágenes  o  textos,  así  como  el  uso  para  establecer 

 mecanismos  de  comunicación  vía  correo  electrónico  o  redes  sociales.  En  lo 

 estrictamente  pedagógico  se  destaca  el  uso  de  móviles  para  buscar  información 

 complementaria  al  material  desarrollado  durante  las  sesiones  de  aprendizaje,  o  para 

 despejar  algún  tipo  de  duda,  visualización  de  canales  de  ayuda  online,  servicios  de 

 bibliotecas,  lectura  de  artículos  y  la  toma  de  apuntes  durante  las  sesiones  de 

 aprendizaje. 

 La  actitud  hacia  los  dispositivos  móviles,  es  entendida  como  la  disposición 

 hacia  la  realización  efectiva  de  tareas  cotidianas  o  académicas  de  los  estudiantes  en 

 el  área  de  matemático  o  en  general.  En  ese  sentido  esta  dimensión  explora  la  opinión 

 de  los  estudiantes  respecto  a  la  facilidad  para  ejecutar  algunas  tareas  en  menor 

 tiempo,  en  comparación  a  como  si  las  estuviese  desarrollando  mediante  medios 

 tradicionales.  También  se  evalúa  el  favorecimiento  de  la  comunicación  con  los 

 compañeros;  la  nueva  disposición  para  el  aprendizaje  mediante  estas  herramientas. 

 Otro  aspecto  relacionado  con  la  actitud  es  la  autoevaluación  respecto  a  aspectos 

 motivacionales,  en  el  sentido  de  medir  la  eficacia  para  aprender  a  través  de  móviles, 

 el  fomento  de  otras  habilidades  investigativas,  la  conciencia  acerca  del  nivel  de 

 dependencia  o  adicción  a  los  mismos,  el  grado  de  distracción  que  este  puede 

 ocasionar,  así  como  el  potencial  para  medir  los  riesgos  en  cuanto  a  la  pérdida  de 

 privacidad por la interacción con diferentes medios. 

 Clásicamente  se  han  asumido  tres  grandes  teorías  para  el  aprendizaje: 

 conductismo,  cognitivismo  y  constructivismo.  Sin  embargo,  éstas  fueron 

 desarrolladas  en  un  entorno  donde  la  presencia  de  la  tecnología  no  tenía  vinculación 

 directa  en  los  procesos  para  aprender  o  enseñar.  Por  lo  tanto,  sobre  el  sustento  de  que 

 el  aprendizaje  móvil  corresponde  a  una  era  donde  se  potencializan  las  virtudes  de  las 

 herramientas  tecnológicas,  es  importante  hacer  una  revisión  a  otras  posturas  que 
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 incluyan  una  renovación  pedagógica  de  las  teorías  a  la  luz  de  los  progresos  de  la  era 

 digital. 

 Una  de  las  nuevas  perspectivas  para  el  aprendizaje  lo  constituye  el 

 conectivismo.  Según  Siemens  (2004),  el  conectivismo  es  una  teoría  que  pretende 

 incorporar  a  la  teoría  del  caos,  donde  el  aprendizaje  es  un  proceso  que  se  da  dentro 

 de  un  ambiente  difuso,  donde  todos  los  elementos  son  cambiantes.  Bajo  este 

 panorama,  Siemens  sostiene  que  el  aprendizaje  y  el  conocimiento  están  en 

 dependencia  de  las  diversas  opiniones;  como  proceso  se  trata  de  conectar  con 

 diferentes  bases  de  datos  y  fuentes;  el  aprendizaje  es  en  sí  una  toma  de  decisiones  y 

 lo  que  hoy  se  decida  como  correcto  puede  llevar  a  demostrarse  como  lo  contrario  a 

 posterior  dada  la  naturaleza  cambiante  de  la  realidad.  Otro  de  los  principios 

 fundamentales  para  esta  teoría  es  que  el  aprendizaje  reside  en  otros  dispositivos  no 

 necesariamente  humanos,  para  ello  se  debe  potencializar  la  capacidad  de  establecer 

 conexiones entre diferentes áreas, redes o conceptos. 

 Rodríguez  &  Molero  (2009),  establecen  comparaciones  entre  el  conectivismo 

 con  las  otras  teorías  que  rigen  para  el  aprendizaje,  en  ese  sentido  al  referirse  a  la 

 producción  del  conocimiento,  éste  se  da  entorno  a  una  red,  con  características 

 sociales,  que  puede  ser  mejorado  a  través  de  la  tecnología  por  medio  de  un 

 reconocimiento  e  interpretación  de  patrones;  en  cuanto  a  la  memoria,  éste  se  basa  en 

 patrones  de  adaptación  referidos  al  estado  actual  de  las  redes  y  el  mecanismo  de 

 transferencia  es  mediante  la  conexión  a  esas  redes.  Para  el  conectivimos,  la  esencia 

 fundamental  es  el  individuo,  por  tanto  se  habla  de  un  conocimiento  que  ha  existido  y 

 que  puede  seguir  moldeándose  de  acuerdo  con  las  diferentes  trasnformaciones  que 

 tienen  lugar  en  las  redes  de  conexión.  Como  corolario  a  ello,  se  tiene  que  la  primera 

 implicancia  práctica  del  conectivismo  radica  en  que  lo  importante  es  lograr  la  forma 

 de  aprender  a  aprender  por  medio  de  redes  las  cuales  constituyen  experiencias  de 

 aprendizaje,  lo  cual  inclusive  es  mucho  más  importante  que  el  conocimiento  actual 

 de  las  cosas.  Así  como  sostiene  Giesbrecht  (2007,  citado  por  Gutierrez,  2012),  esta 

 es  un  nuevo  tipo  de  propuesta  pedagógica,  donde  los  que  aprenden  lo  hacen  a  partir 

 de la capacidad de conectarse mediante herramientas colaborativas o redes sociales. 

 29 



 De  lo  expuesto  hasta  este  momento,  se  han  generado  los  siguientes  términos 

 básicos,  los  cuales  favorecerán  el  mejor  seguimiento  de  los  conceptos 

 correspondientes a las variables de la investigación. 

 Un  primer  término  es  el  de  Competencias  digitales  ,  que  se  asume  como  la 

 agrupación  de  saberes  y  habilidades,  relacionadas  de  manera  directa  con  el  buen  uso 

 de  la  información,  establecer  mecanismos  de  comunicación,  generación  de 

 contenido,  adopción  de  mecanismos  para  la  seguridad  durante  la  navegación  y  la 

 resolución de problemas. 

 Un  segundo  término  lo  es  las  Tecnologías  de  información  y  comunicación, 

 del  cual  se  entiendo  que  son  tecnologías  que  utilizan  la  informática  y 

 telecomunicaciones  para  crear  nuevas  formas  de  comunicación  a  través  de  las 

 herramientas  de  carácter  tecnológico  y  comunicacional,  con  el  fin  de  procesar, 

 administrar  y  distribuir  la  información  a  través  de  los  elementos  tecnológicos, 

 permitiendo  de  esta  manera  interconectar  e  integrar  varias  tecnologías  para  generar 

 nuevas herramientas de comunicación. 

 El  tercer  término  que  se  ha  generado  es  el  de  aprendizaje  móvil,  que  es  una 

 nueva  forma  de  acceder  al  contenido  de  aprendizaje  usando  dispositivos  móviles.  Es 

 posible  aprender  en  cualquier  lugar  y  en  cualquier  momento  que  querramos,  siempre 

 y  cuando  tengas  un  dispositivo  móvil  moderno  conectado  a  internet,  lo  que  supone 

 nuevas  posibilidades  para  la  enseñanza  y  el  aprendizaje,  incluso  en  comunidades 

 donde las prestaciones en educación tradicional son limitadas. 

 En la investigación se propusieron las siguientes hipótesis respectivas: 

 Hipótesis general 

 H  i  :  La  relación  entre  las  competencias  digitales  y  aprendizaje  móvil  de 

 matemática  en  estudiantes  del  segundo  grado  de  secundaria  de  la 

 Institución  Educativa  Centro  Poblado  de  Educación  a  Distancia  N° 

 14745  “La  Islilla”  de  la  provincia  de  Paita,  región  Piura  en  el  año  2022, 

 es significativa. 

 H  0  :  La  relación  entre  las  competencias  digitales  y  aprendizaje  móvil  de 

 matemática  en  estudiantes  del  segundo  grado  de  secundaria  de  la 
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 Institución  Educativa  Centro  Poblado  de  Educación  a  Distancia  N° 

 14745  “La  Islilla”  de  la  provincia  de  Paita,  región  Piura  en  el  año  2022, 

 no es significativa 

 Hipótesis específicas 

 Hipótesis específica 1 

 H  i  :  La  relación  entre  las  competencias  digitales  y  el  uso  de  los  dispositivos 

 móviles  en  estudiantes  del  segundo  grado  de  secundaria  de  la  Institución 

 Educativa  Centro  Poblado  de  Educación  a  Distancia  N°  14745  “La 

 Islilla”  de  la  provincia  de  Paita,  región  Piura  en  el  año  2022,  es 

 significativa. 

 H  0  :  La  relación  entre  las  competencias  digitales  y  el  uso  de  los  dispositivos 

 móviles  en  estudiantes  del  segundo  grado  de  secundaria  de  la  Institución 

 Educativa  Centro  Poblado  de  Educación  a  Distancia  N°  14745  “La 

 Islilla”  de  la  provincia  de  Paita,  región  Piura  en  el  año  2022,  no  es 

 significativa. 

 Hipótesis específica 2 

 H  i  :  La  relación  entre  las  competencias  digitales  y  la  actitud  hacia  los 

 dispositivos  móviles  en  estudiantes  del  segundo  grado  de  secundaria  de 

 la  Institución  Educativa  Centro  Poblado  de  Educación  a  Distancia  N° 

 14745  “La  Islilla”  de  la  provincia  de  Paita,  región  Piura  en  el  año  2022, 

 es significativa. 

 H  0  :  La  relación  entre  las  competencias  digitales  y  la  actitud  hacia  los 

 dispositivos  móviles  en  estudiantes  del  segundo  grado  de  secundaria  de 

 la  Institución  Educativa  Centro  Poblado  de  Educación  a  Distancia  N° 

 14745  “La  Islilla”  de  la  provincia  de  Paita,  región  Piura  en  el  año  2022, 

 no es significativa. 
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 II.  M  ETODOLOGÍA 

 2.1.  Enfoque y tipo 

 El  enfoque  asumido  en  la  investigación  corresponde  al  denominado 

 cuantitativo.  Este  enfoque  se  caracteriza  puesto  que  se  hace  uso  de  mediciones 

 numéricas  para  poder  probar  sus  hipótesis,  además  de  que  hace  uso  recurrente  a  la 

 estadística. 

 Según  su  nivel,  la  investigación  fue  de  tipo  básica.  Por  su  alcance 

 corresponde  a  una  investigación  correlacional,  la  cual,  según  Hernández,  Fernández, 

 &  Baptista  (2014),  trata  de  medir  la  asociación  entre  las  variables:  competencias 

 digitales  y  aprendizaje  móvil  de  matemática,  mediante  la  determinación  del 

 coeficiente  de  correlación.  Además,  también  se  siguieron  las  características  del 

 método hipotético deductivo. 

 2.2.  Diseño de investigación 

 La  investigación  asumió  un  diseño  correlacional,  representado  mediante  el 

 siguiente esquema: 

 Donde: 

 M  :  Muestra  conformada  por  60  estudiantes  del  segundo  grado  de  secundaria 

 de  la  Institución  Educativa  Centro  Poblado  de  Educación  a  Distancia  N° 

 14745 “La Islilla” de la provincia de Paita, región Piura en el año 2022. 

 O  1  :  Medición de variable competencias digitales. 

 O  2  :  Medición de variable aprendizaje móvil de matemática. 

 r  :  Representa el grado de relación entre las variables. 
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 2.3.  Población, muestra y muestreo 

 La  población  se  definió  con  253  estudiantes  de  educación  secundaria  de  la 

 Institución  Educativa  Centro  Poblado  de  Educación  a  Distancia  N°  14745  “La 

 Islilla”  de  la  provincia  de  Paita,  región  Piura  en  el  año  2022.  La  distribución  de  los 

 estudiantes se presenta en la siguiente tabla: 

 Tabla 1. 
 Población de estudio  de la  Institución Educativa Centro  Poblado de Educación a 

 Distancia N° 14745 “La Islilla” de la provincia de Paita, región Piura en el año 

 2022. 

 Aula 
 Estudiantes 

 Total 
 F  M 

 Primero  34  40  74 

 Segundo  30  30  60 

 Tercero  20  24  44 

 Cuarto  19  11  30 

 Quinto  10  35  45 

 Total  113  140  253 

 La  muestra  finalmente  quedó  conformada  por  60  estudiantes,  seleccionados 

 mediante  muestreo  no  probabilístico  intencional  por  la  cual  este  subconjuntos  de 

 datos  pertenecientes  a  la  población  mide  el  nivel  de  competencias  digitales  y  el 

 aprendizaje móvil de matemática. La muestra quedó a continuación 

 Tabla 2. 
 Muestra de estudio  de la  Institución Educativa Centro  Poblado de Educación a 

 Distancia N° 14745 “La Islilla” de la provincia de Paita, región Piura en el año 

 2022. 

 Aula 
 Estudiantes 

 Total 
 F  M 

 Segundo  30  30  60 

 El  criterio  de  selección  es  que  las  investigadoras  son  docentes  de  aula  en  el 

 curso de matemática para el año 2022. 
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 En  la  población  fue  necesario  medir  el  comportamiento  de  cada  una  de  las 

 variables  que  forman  parte  de  la  investigación  y  que  fueron  operativizadas  a  través 

 de la siguiente matriz: 
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 Matriz de operacionalización de variables y definición conceptual 

 Variable  Definición 
 conceptual 

 Definición 
 operacional  Dimensiones  Indicadores  Ítems  Instrumento  Escala de 

 medición 

 Compete 
 ncias 

 digitales 

 Es la 
 agrupación de 
 saberes y 
 habilidades, 
 relacionadas de 
 manera directa 
 con el buen uso 
 de la 
 información, 
 establecer 
 mecanismos de 
 comunicación, 
 generación de 
 contenido, 
 adopción de 
 mecanismos 
 para la 
 seguridad 
 durante la 
 navegación y la 
 resolución de 
 problemas. 
 (Zempoalteca y 
 Barragán, 
 citado por 
 Chiecher & 
 Melgar, 2018, 
 p. 110) 

 Es el conjunto de 
 saberes que le 
 permiten al 
 estudiante del 
 segundo grado de 
 secundaria de la 
 Institución Educativa 
 Centro Poblado de 
 Educación a 
 Distancia N° 
 14745”La Islilla” de 
 la provincia de Paita, 
 región Piura en el 
 año  2022, gestionar 
 la información de 
 manera adecuada, 
 con responsabilidad, 
 seguridad para la 
 creación de nuevo 
 conocimiento o la 
 resolución de 
 problemas, obtenido 
 de la aplicación de 
 un cuestionario en 
 escala ordinal a 
 través de las 
 dimensiones de 
 información, 
 comunicación, 
 creación de 

 Información 

 Navegación, búsqueda y filtrado de 
 información 
 Evaluación de información 
 Almacenamiento y recuperación de 
 información 

 (Del 
 ítem 1 
 al 6) 

 Cuestionario 
 de 
 Competencias 
 digitales 

 Escala Ordinal 

 Nunca (1), 
 casi nunca (2), 
 algunas veces 
 (3), casi 
 siempre (4) y 
 siempre (5) 

 Comunicación  Publicación 
 Trabajo colaborativo 

 (Del 
 ítem 7 
 al 11) 

 Creación de 
 contenido 

 Creación con herramientas móviles 
 Creación con herramientas de 
 escritorio 
 Creación con herramientas online 
 Reutilización 

 (Del 
 ítem 12 
 al 14) 

 Seguridad 

 Protección de dispositivos 
 Protección de datos personales 
 Protección de la salud 
 Protección del medioambiente 

 (Del 
 ítem 15 
 al 17) 

 Resolución de 
 problemas 

 Resolución de problemas técnicos 
 Identificación de necesidades y 
 respuestas basadas en tecnología 
 Innovación y creatividad usando la 
 tecnología 
 Identificación de brechas en las 
 competencias digitales 

 (Del 
 ítem 18 
 al 20) 
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 contenido, seguridad 
 y resolución de 
 problemas. 

 Aprendiz 
 aje móvil 

 de 
 matemáti 

 ca 

 Es una 
 renovación del 
 aprendizaje el 
 cual es mediado 
 a través de la 
 tecnología, 
 donde los 
 estudiantes 
 tienen facilidad 
 en acceso a la 
 información, 
 desarrollar 
 actividades de 
 aprendizaje 
 individual o 
 grupal, 
 empleando 
 como 
 herramientas 
 sus dispositivos 
 móviles 
 (Al-Emran, 
 Elsherif, & 
 Shaalan, 2016) 

 Es el conocimiento 
 producto de la 
 experiencia con 
 dispositivos móviles 
 para el aprendizaje 
 de matemática que 
 llevan a cabo los 
 estudiantes del 
 segundo grado de 
 secundaria de la 
 Institución Educativa 
 Centro Poblado de 
 Educación a 
 Distancia N° 
 14745”La Islilla” de 
 la provincia de Paita, 
 región Piura en el 
 año 2022, obtenido 
 de la aplicación de 
 un cuestionario en 
 escala ordinal para 
 las dimensiones de 
 uso de dispositivos 
 móviles y actitudes 
 hacia los dispositivos 
 móviles. 

 Uso de 
 dispositivos 
 móviles 

 Usos personales de los dispositivos 
 móviles 
 Usos educativos de los dispositivos 
 móviles 

 (Del 
 ítem 1 
 al 11) 

 Cuestionario 
 de aprendizaje 
 móvil de la 
 matemática 

 Escala Ordinal 
 Completamente 
 en desacuerdo 
 (1), 
 En desacuerdo 
 (2), 
 Neutro (3), 
 De acuerdo (4) 
 Completamente 
 de acuerdo (5)  Actitudes 

 hacia los 
 dispositivos 
 móviles 

 Disposición para el uso de los 
 dispositivos móviles. 
 Ventajas y riesgos del uso de 
 dispositivos móviles 

 (Del 
 ítem 12 
 al 20) 
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 2.4.  Técnicas e instrumentos de recojo de datos 

 Para  el  recoger  información  de  las  variables:  competencias  digitales  y 

 aprendizaje  móvil  de  matemática,  se  hizo  uso  de  la  técnica  de  encuesta,  empleando 

 como instrumento de recojo de información dos cuestionarios. 

 Para  la  variable  competencias  digitales  se  empleó  un  cuestionario  de 

 preguntas  cerradas,  elaborado  por  Contreras,  et  al  (2019),  cuya  escala  es  ordinal 

 considerando  tipo  Likert:  nunca  (1),  casi  nunca  (2),  algunas  veces  (3),  casi  siempre 

 (4)  y  siempre  (5).  Se  realizó  la  baremación,  estableciendo  los  niveles  de  logro  por 

 dimensiones  y  a  nivel  global  como  variable  de  competencias  digitales.  También  se 

 definieron  los  puntajes  que  permitan  ubicar  a  los  estudiantes  en  cada  uno  de  los 

 niveles definidos. 

 Tabla 3 
 Baremación de cuestionario de competencias digitales 

 Dimensión  Indicadores  Niveles de logro 
 (Rangos por puntajes) 

 Información 

 Navegación, búsqueda y filtrado 
 de información  Bajo (10 – 25) 

 Medio (26-40) 
 Alto (41 – 50) 

 Bajo 
 (36 – 84) 

 Medio 
 (85 – 132) 

 Alto 
 (133 – 
 180) 

 Evaluación de información 
 Almacenamiento y recuperación 
 de información 

 Comunicación 
 Publicación  Bajo (6 – 14) 

 Medio (15 – 23) 
 Alto (24 – 30)  Trabajo colaborativo 

 Creación de contenido 

 Creación con herramientas 
 móviles 

 Bajo (10 – 25) 
 Medio (26 – 40) 
 Alto (41 – 50) 

 Creación con herramientas de 
 escritorio 
 Creación con herramientas online 
 Reutilización 

 Seguridad 

 Protección de dispositivos 
 Bajo (6 – 14) 

 Medio (15 – 23) 
 Alto (24 – 30) 

 Protección de datos personales 
 Protección de la salud 
 Protección del medioambiente 

 Resolución de 
 problemas 

 Resolución de problemas 
 técnicos 

 Bajo (4 – 9) 
 Medio (10 – 15) 
 Alto (16 – 20) 

 Identificación de necesidades y 
 respuestas basadas en tecnología 
 Innovación y creatividad usando 
 la tecnología 
 Identificación de brechas en las 
 competencias digitales 
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 Para  la  variable  del  aprendizaje  móvil  de  matemática,  se  empleó  un 

 cuestionario  de  preguntas  cerradas,  elaborado  por  Seifert,  et  at  (2019),  cuya  escala  es 

 ordinal  considerando  tipo  Likert:  completamente  en  desacuerdo  (1),  en  desacuerdo 

 (2), neutro (3), de acuerdo (4) y completamente de acuerdo (5). 

 Se  realizó  la  baremación,  estableciendo  los  niveles  de  logro  por  dimensiones 

 y  a  nivel  global  como  variable  de  aprendizaje  móvil.  También  se  definieron  los 

 puntajes que permitan ubicar a los estudiantes en cada uno de los niveles definidos 

 Tabla 4. 
 Baremación de cuestionario de aprendizaje móvil de la matemática 

 Dimensión  Indicadores 
 Niveles de logro 

 (Rangos por puntajes) 

 Uso de 
 dispositivo 
 s móviles 

 Usos personales  Bajo (19 – 44) 
 Medio (45 – 70) 
 Alto (71 – 95) 

 Bajo 
 (40 – 95) 

 Medio 
 (96 – 155) 

 Alto 
 (156 – 200) 

 Usos educativos 

 Actitudes hacia 
 los 

 dispositivo 
 s móviles 

 Disposición para el uso de 
 dispositivos móviles  Bajo (21 – 49) 

 Medio (50 – 80) 
 Alto (81 – 105)  Ventajas y riesgos del uso de 

 dispositivos móviles 
 El  procedimiento  de  recojo  de  información  seguirá  los  siguientes 

 procedimientos: 

 Validación  .  Se  empleó  el  criterio  de  juicio  de  expertos  para  corroborar  la 

 pertinencia  de  los  instrumentos.  Los  resultados  de  la  validación  de  ambos  expertos  se 

 detallan en la siguiente tabla: 

 Tabla 5. Validación de expertos 
 Validación de instrumentos por juicio de expertos 

 Instrumento  Experto  Validez 

 Cuestionario de 
 competencias 

 digitales 

 Experto 1  Muy buena 

 Experto 2  Muy buena 

 Experto 3  Muy buena 

 Cuestionario de aprendizaje 
 móvil de la 
 matemática 

 Experto 1  Buena 

 Experto 2  Muy buena 

 Experto 3  Buena 
 De  la  Tabla  5  ,  se  infiere  que  los  instrumentos  tuvieron  una  validez  buena  o 

 muy  buena,  es  decir  los  ítems  están  diseñados  coherentemente  para  medir  cada  uno 
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 de  los  indicadores  propuestos  en  las  dimensiones  de  las  variables  que  conforman  el 

 estudio. 

 2.5.  Técnicas de procesamiento y análisis de la información 

 Para  analizar  la  información  se  recurrirá  al  uso  de  técnicas  de  la  estadística 

 descriptiva  e  inferencial,  de  acuerdo  con  los  objetivos  de  la  investigación.  Para  el 

 procesamiento de la información se hizo uso del software estadístico SPSS V 23. 

 2.6.  Aspectos éticos en la investigación 

 En  la  investigación  se  aplicarán  principios  éticos  relacionados  con  la 

 investigación  cuantitativa,  tanto  para  el  tratamiento  como  para  la  reserva  de  la 

 información.  Para  tal  fin,  se  solicitará  el  consentimiento  a  los  padres  de  familia  y  los 

 nombres de los estudiantes serán codificados de manera manual. 
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 III.  RESULTADOS 

 La  presentación  de  los  resultados  parte  del  análisis  de  los  objetivos  tanto 

 general como específico. 

 Aquí  se  propuso  determinar  la  relación  que  existe  entre  las  competencias 

 digitales  y  aprendizaje  móvil  de  matemática  en  estudiantes  del  segundo  grado  de 

 secundaria  de  la  Institución  Educativa  Centro  Poblado  de  Educación  a  Distancia  N° 

 14745  “La  Islilla”  de  la  provincia  de  Paita,  región  Piura  en  el  año  2022.  Los 

 resultados fueron los siguientes. 

 Tabla 6. 
 Resultados de cruce Competencias digitales vs Aprendizaje móvil de matemática 

 Competencias digitales 
 Aprendizaje móvil de matemática 

 Total 
 Bajo  Medio  Alto 

 Medio 
 Frecuencia  8  15  6  29 

 % Competencias digitales  27,59%  51,72%  20,69%  100,00% 

 Alto 
 Frecuencia  0  7  24  31 

 % Competencias digitales  0,00%  22,58%  77,42%  100,00% 

 Total 
 Frecuencia  8  22  30  60 

 % Competencias digitales  13,33%  36,67%  50,00%  100,00% 

 Figura 1. Competencias digitales y aprendizaje móvil de matemática 
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 Análisis.  Según  la  tabla  6  y  figura  1,  del  total  de  estudiantes  con  nivel  medio 

 en  cuanto  al  logro  de  competencias  digitales,  el  51,72%  de  ellos  también  obtuvieron 

 el  mismo  nivel  en  cuanto  al  desarrollo  del  aprendizaje  móvil  de  matemática.  Por  otra 

 parte,  del  total  de  estudiantes  que  tienen  un  alto  nivel  de  competencias  digitales,  el 

 77,42%  también  alcanzó  un  alto  nivel  en  cuanto  al  desarrollo  del  aprendizaje  móvil 

 en  el  área  de  matemática.  Estos  resultados  dan  cuenta  de  una  posible  relación  directa 

 entre  competencias  digitales  que  tienen  los  estudiantes  y  el  nivel  en  cuanto  al 

 aprendizaje  móvil  referida  al  área  de  matemática,  puesto  que  se  evidencia  en  el  cruce 

 que  un  alto  nivel  de  competencias  digitales  también  tiene  un  alto  nivel  para  el 

 aprendizaje móvil de matemática. 

 Para  el  primer  objetivo  específico  se  estableció  Identificar  la  relación  que 

 existe  entre  las  competencias  digitales  y  el  uso  de  los  dispositivos  móviles  en 

 estudiantes  del  segundo  grado  de  secundaria  de  la  Institución  Educativa  Centro 

 Poblado  de  Educación  a  Distancia  N°  14745  “La  Islilla”  de  la  provincia  de  Paita, 

 región Piura en el año 2022, obteniendo los siguientes resultados: 

 Tabla 7. 
 Cruce de variable competencias digitales y uso de dispositivos móviles 

 Competencias digitales 

 Uso de dispositivos móviles en 

 matemática 

 Total  Bajo  Medio  Alto 

 Medio 
 Frecuencia  6  11  7  24 

 % Información  25,00%  45,83%  29,17%  100,00% 

 Alto 
 Frecuencia  2  11  23  36 

 % Información  5,56%  30,56%  63,89%  100,00% 

 Total 
 Frecuencia  8  22  30  60 

 % Información  13,33%  36,67%  50,00%  100,00% 
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 Figura 2. Competencias digitales y uso de dispositivos móviles en matemática 

 Análisis.  Según  la  tabla  7  y  figura  2,  del  total  de  estudiantes  con  un  nivel 

 medio  en  cuanto  al  desarrollo  de  competencias  digitales,  el  45,8%  de  ellos  tuvo  el 

 mismo  nivel  medio  en  el  uso  de  dispositivos  móviles  durante  las  actividades 

 desarrolladas  en  el  área  de  matemática.  Asimismo,  del  total  de  estudiantes  que  tenían 

 un  alto  nivel  de  desarrollo  de  competencias  digitales,  el  63,89%  también  tuvo  un  alto 

 nivel  en  cuanto  al  uso  de  los  dispositivos  móviles  para  la  realización  de  actividades 

 escolares  referidas  al  área  de  matemática.  En  ese  sentido,  se  infiere  que  el  nivel 

 alcanzado  en  las  competencias  digitales  está  relacionado  con  la  dimensión  uso  de 

 dispositivos móviles en matemática. 

 En  el  segundo  objetivo  específico  se  planteó  identificar  la  relación  que  existe 

 entre  las  competencias  digitales  y  la  actitud  hacia  los  dispositivos  móviles  en 

 estudiantes  del  segundo  grado  de  secundaria  de  la  Institución  Educativa  Centro 

 Poblado  de  Educación  a  Distancia  N°  14745  “La  Islilla”  de  la  provincia  de  Paita, 

 región Piura en el año 2022, obteniendo los siguientes resultados: 
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 Tabla 8. 
 Cruce de variable competencias digitales y actitud hacia los dispositivos móviles 

 Competencias digitales 

 Actitud hacia los dispositivos móviles 

 en matemática 

 Total  Bajo  Medio  Alto 

 Medio 
 Frecuencia  2  20  1  23 

 % Información  8,70%  86,96%  4,35%  100,00% 

 Alto 
 Frecuencia  6  2  29  37 

 % Información  16,22%  5,41%  78,38%  100,00% 

 Total 
 Frecuencia  8  22  30  60 

 % Información  13,33%  36,67%  50,00%  100,00% 

 Figura 3. Competencias digitales y actitud hacia los dispositivos móviles en 
 matemática 

 Análisis.  Según  la  tabla  8  y  figura  3,  el  86,96%  de  los  estudiantes  que 

 tuvieron  un  nivel  medio  en  actitud  hacia  los  dispositivos  móviles  en  matemática, 

 tenían  el  mismo  nivel  en  competencias  digitales.  También,  el  78,38%  de  los 

 estudiantes  que  tuvieron  un  nivel  alto  en  competencias  digitales,  alcanzaron  el 

 mismo  nivel  en  cuanto  a  las  actitudes  hacia  los  dispositivos  móviles  en  matemática. 

 Estos  resultados  muestran  una  relación  directa  entre  las  competencias  digitales  y  las 

 actitudes hacia los dispositivos móviles en matemática. 
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 . 

 A  continuación,  se  presenta  la  respectiva  contrastación  de  hipótesis  mediante  sus  pruebas 

 respectivas.  En  la  investigación  se  trabajó  con  un  nivel  de  significancia  del  5%  (0.05) 

 para la prueba de contrastación de hipótesis. 

 Prueba de hipótesis de objetivo general 

 El sistema de hipótesis planteado fue el siguiente. 

 H  i  :  La  relación  entre  las  competencias  digitales  y  aprendizaje  móvil  de 

 matemática  en  estudiantes  del  segundo  grado  de  secundaria  de  la  Institución 

 Educativa  Centro  Poblado  de  Educación  a  Distancia  N°  14745  “La  Islilla” 

 de la provincia de Paita, región Piura en el año 2022, es significativa. 

 H  0  :  La  relación  entre  las  competencias  digitales  y  aprendizaje  móvil  de 

 matemática  en  estudiantes  del  segundo  grado  de  secundaria  de  la  Institución 

 Educativa  Centro  Poblado  de  Educación  a  Distancia  N°  14745  “La  Islilla” 

 de la provincia de Paita, región Piura en el año 2022,  no es significativa. 

 Los  resultados  inferenciales  de  la  prueba  de  hipótesis  se  describen  en  la 

 siguiente tabla. 

 Tabla 9.  Prueba de hipótesis general 
 Resultados inferenciales de hipótesis general 

 Prueba de correlación 
 Aprendizaje móvil de la 

 matemática 

 Rho de 

 Spearman 

 Competencias 

 digitales 

 Coeficiente de correlación  ,749  * 

 Sig. (bilateral)  ,000 

 N  60 

 Interpretación  . 

 Según  la  tabla  9,  se  muestra  que  el  coeficiente  Rho  de  Spearman  obtenido  fue 

 de  0.749,  el  cual  representa  una  correlación  positiva  alta  entre  las  variables 

 aprendizaje  móvil  de  la  matemática  y  las  competencias  digitales.  Además,  el  valor 
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 sig.  calculado  fue  igual  a  0.000,  el  cual  no  excede  a  0.05,  con  lo  cual  la  relación 

 obtenida  es  significativa.  Por  tanto,  con  un  nivel  de  confianza  del  95%,  se  acepta  la 

 hipótesis  de  investigación,  rechazando  la  hipótesis  nula,  afirmándose  que:  La 

 relación  entre  las  competencias  digitales  y  aprendizaje  móvil  de  matemática  en 

 estudiantes  del  segundo  grado  de  secundaria  de  la  Institución  Educativa  Centro 

 Poblado  de  Educación  a  Distancia  N°  14745  “La  Islilla”  de  la  provincia  de  Paita, 

 región Piura en el año 2022, es significativa. 

 Prueba de hipótesis específica 1 

 El sistema de hipótesis planteado fue el siguiente: 

 H  i  :  La  relación  entre  las  competencias  digitales  y  el  uso  de  los  dispositivos 

 móviles  en  estudiantes  del  segundo  grado  de  secundaria  de  la  Institución 

 Educativa  Centro  Poblado  de  Educación  a  Distancia  N°  14745  “La  Islilla” 

 de la provincia de Paita, región Piura en el año 2022, es significativa. 

 H  0  :  La  relación  entre  las  competencias  digitales  y  el  uso  de  los  dispositivos 

 móviles  en  estudiantes  del  segundo  grado  de  secundaria  de  la  Institución 

 Educativa  Centro  Poblado  de  Educación  a  Distancia  N°  14745  “La  Islilla” 

 de la provincia de Paita, región Piura en el año 2022, no es significativa. 

 Los  resultados  inferenciales  de  la  prueba  de  hipótesis  se  describen  en  la 

 siguiente tabla. 

 Tabla 10.  Prueba de hipótesis específica 1 
 Resultados inferenciales de hipótesis específica 1 

 Prueba de correlación 
 Uso de dispositivos 

 móviles 

 Rho de 

 Spearman 

 Competencias 

 digitales 

 Coeficiente de correlación  0,815 

 Sig. (bilateral)  0,000 

 N  60 

 Interpretación  . 

 En  la  tabla  10  se  observa  que,  el  coeficiente  Rho  de  Spearman  obtenido  fue 

 de  0.815,  el  cual  se  puede  interpretar  como  una  correlación  alta  obtenida  de  la 
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 relación  entre  las  competencias  digitales  con  la  dimensión  uso  de  dispositivos 

 móviles  para  el  aprendizaje  de  la  matemática.  Además,  el  valor  sig.  fue  de  0,000  el 

 cual  fue  menor  al  nivel  establecido  (0,05),  el  mismo  que  se  interpreta  como  una 

 relación  significativa.  En  consecuencia,  a  partir  de  estos  datos,  se  acepta  la  hipótesis 

 de  investigación  que  sostiene:  “La  relación  entre  las  competencias  digitales  y  el  uso 

 de  los  dispositivos  móviles  en  estudiantes  del  segundo  grado  de  secundaria  de  la 

 Institución  Educativa  Centro  Poblado  de  Educación  a  Distancia  N°  14745  “La 

 Islilla”  de  la  provincia  de  Paita,  región  Piura  en  el  año  2022,  es  significativa”, 

 rechazando la hipótesis nula. 

 Prueba de hipótesis específica 2 

 El sistema de hipótesis planteado fue el siguiente: 

 H  i  :  La  relación  entre  las  competencias  digitales  y  la  actitud  hacia  los 

 dispositivos  móviles  en  estudiantes  del  segundo  grado  de  secundaria  de  la 

 Institución  Educativa  Centro  Poblado  de  Educación  a  Distancia  N°  14745 

 “La  Islilla”  de  la  provincia  de  Paita,  región  Piura  en  el  año  2022,  es 

 significativa. 

 H  0  :  La  relación  entre  las  competencias  digitales  y  la  actitud  hacia  los 

 dispositivos  móviles  en  estudiantes  del  segundo  grado  de  secundaria  de  la 

 Institución  Educativa  Centro  Poblado  de  Educación  a  Distancia  N°  14745 

 “La  Islilla”  de  la  provincia  de  Paita,  región  Piura  en  el  año  2022,  no  es 

 significativa. 

 Los  resultados  inferenciales  de  la  prueba  de  hipótesis  se  describen  en  la 

 siguiente tabla. 

 Tabla 11.  Prueba hipótesis específica 2 
 Resultados inferenciales de hipótesis específica 2 

 Prueba de correlación 
 Actitud hacia los 

 dispositivos móviles 

 Rho de 

 Spearman 

 Competencias 

 digitales 

 Coeficiente de correlación  0,730 

 Sig. (bilateral)  ,020 

 N  60 
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 Interpretación  .  En  la  tabla  11  se  observa  que,  el  coeficiente  Rho  de 

 Spearman  obtenido  fue  de  0.730,  el  cual  se  puede  interpretar  como  una  correlación 

 positiva  y  alta  entre  el  las  competencias  digitales  y  la  actitud  hacia  los  dispositivos 

 móviles  que  tienen  en  el  aprendizaje  para  la  matemática.  Además,  el  valor  sig.  fue  de 

 0,020  el  cual  fue  menor  al  nivel  establecido  (0,05),  el  mismo  que  se  interpreta  como 

 una  relación  significativa.  En  consecuencia,  a  partir  de  estos  datos,  se  acepta  la 

 hipótesis  de  investigación  que  sostiene:  “La  relación  entre  las  competencias  digitales 

 y  la  actitud  hacia  los  dispositivos  móviles  en  estudiantes  del  segundo  grado  de 

 secundaria  de  la  Institución  Educativa  Centro  Poblado  de  Educación  a  Distancia  N° 

 14745  “La  Islilla”  de  la  provincia  de  Paita,  región  Piura  en  el  año  2022,  es 

 significativa, rechazando la hipótesis nula. 
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 IV.  D  ISCUSIÓN 

 En  el  objetivo  específico  1,  se  propuso  Identificar  la  relación  que  existe  entre 

 las  competencias  digitales  y  el  uso  de  los  dispositivos  móviles  en  estudiantes  del 

 segundo  grado  de  secundaria  de  la  Institución  Educativa  Centro  Poblado  de 

 Educación  a  Distancia  N°  14745  “La  Islilla”  de  la  provincia  de  Paita,  región  Piura 

 en  el  año  2022.  Zempoalteca  y  Barragán  (citado  por  Chiecher  &  Melgar,  2018,  p. 

 110),  definen  las  competencias  digitales  a  partir  de  un  uso  adecuado  en  la  dimensión 

 de  información.  los  resultados  de  la  tabla  7  y  10,  dan  cuenta  de  la  no  existencia  de 

 una  relación  significativa  a  partir  de  las  competencias  digitales  y  el  uso  de  los 

 dispositivos  móviles  que  realizan  los  estudiantes  en  el  área  de  matemática  (rho  = 

 0,815;  sig.  =  0,00).  Esto  contradice  los  hallazgos  de  Lu  (2017),  en  cuyos  hallazgos 

 dan  cuenta  de  una  relación  directa  de  las  dimensiones  de  las  competencias  digitales 

 junto  al  rendimiento  académico  en  el  área  de  matemática.  En  ese  sentido  se  infiere, 

 que  no  solamente  el  poseer  capacidades  para  acceder  a  la  información,  permite 

 desarrollar  un  buen  uso  de  los  dispositivos  móviles  durante  las  interacciones  para  la 

 resolución de problemas matemáticos. 

 Para  el  objetivo  específico  2,  se  propuso  identificar  la  relación  que  existe 

 entre  las  competencias  digitales  y  la  actitud  hacia  los  dispositivos  móviles  en 

 estudiantes  del  segundo  grado  de  secundaria  de  la  Institución  Educativa  Centro 

 Poblado  de  Educación  a  Distancia  N°  14745  “La  Islilla”  de  la  provincia  de  Paita, 

 región  Piura  en  el  año  2022.  Las  competencias  digitales  establecen  que  el  estudiante 

 logra  ser  capaz  de  hacer  una  buena  gestión  para  la  búsqueda  de  información, 

 logrando  ordenándola  y  dándole  una  valoración  según  su  necesidad.  Los  resultados 

 de  la  tabla  8  y  11,  permitieron  establecer  la  presencia  de  una  relación  directa  y 

 moderada  a  partir  del  nivel  alcanzado  de  competencias  digitales  y  las  actitudes  que 

 genera  usar  dispositivos  móviles  durante  las  interacciones  en  el  área  de  matemática 

 (Rho  =  0,730;  sig.  =  0,020).  Estos  resultados,  coinciden  con  los  de  Lu  (2017), 

 quienes  dan  cuenta  que  el  logro  en  competencias  digitales  se  relaciona  directamente 

 con  los  niveles  de  logro  en  el  rendimiento  de  los  estudiantes.  Ante  ello  es  posible 

 inferir  que,  cuando  los  estudiantes  gestionan  adecuadamente  información  referida  a 

 los  conceptos  matemáticos,  fórmulas,  les  permite  afianzar  sus  actitudes  hacia  el  uso 
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 correcto  de  los  dispositivos  en  cuanto  al  desarrollo  de  los  momentos  que  tienen  lugar 

 en el aprendizaje del área. 

 En  el  objetivo  general  se  propuso  determinar  la  relación  que  existe  entre  las 

 competencias  digitales  y  aprendizaje  móvil  de  matemática  en  estudiantes  del 

 segundo  grado  de  secundaria  de  la  Institución  Educativa  Centro  Poblado  de 

 Educación  a  Distancia  N°  14745  “La  Islilla”  de  la  provincia  de  Paita,  región  Piura  en 

 el  año  2022.  Para  Al-Emran,  Elsherif,  &  Shaalan  (2016),  el  aprendizaje  móvil  de  la 

 matemática,  constituye  una  renovación  del  aprendizaje  mediado  a  través  de  la 

 tecnología,  cuya  finalidad  radica  en  el  adecuado  acceso  a  la  información  para 

 desarrollar  actividades  individuales  o  grupales,  relacionadas  con  la  resolución  de 

 problemas  de  matemática.  En  la  tabla  6  y  9,  fue  posible  identificar  la  presencia  de 

 una  relación  significativa  y  moderada  (rho  =  0,749;  sig.  =  0,000),  con  el  cual  las 

 competencias  digitales  y  la  variable  aprendizaje  móvil  de  matemática.  Estos 

 resultados  son  similares  a  los  hallazgos  de  Rentería  y  Alva  (2017),  quienes 

 reportaron  una  relación  significativa  entre  el  uso  didáctico  de  los  diversos 

 dispositivos  móviles  que  se  utilizan  durante  el  aprendizaje  de  la  matemática.  De 

 igual  manera  se  coincide  con  Lu  (2017),  para  quien  el  rendimiento  académico  en 

 matemática,  tenía  relación  directa  con  las  competencias  digitales.  De  esta  manera  se 

 infiere  que  los  niveles  de  logro  alcanzados  por  los  estudiantes  en  el  aprendizaje 

 móvil  de  la  matemática,  están  asociados  de  forma  moderada  con  el  logro  alcanzado 

 en  competencias  digitales  para  el  uso  adecuado  de  información  y  navegación  en 

 entornos virtuales. 
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 V.  CONCLUSIONES 

 Primera.  En  la  Institución  Educativa  Centro  Poblado  de  Educación  a 

 Distancia  N°  14745  “La  Islilla”  de  la  provincia  de  Paita,  región  Piura  en  el  año  2022, 

 existe  relación  entre  las  competencias  digitales  que  tienen  los  estudiantes  y  el 

 aprendizaje  móvil  de  la  matemática,  la  cual  es  significativa  (Rho  =  0,749;  sig.  = 

 0,000).  De  esta  manera,  un  alto  nivel  de  competencias  digitales  se  asocia 

 moderadamente con un alto nivel de aprendizaje móvil de la matemática. 

 Segunda.  Los  resultados  obtenidos  en  la  tabla  10,  dan  cuenta  que  existe  una 

 relación  significativa  entre  las  competencias  digitales  con  la  dimensión  uso  de  los 

 dispositivos  móviles  en  la  Institución  Educativa  Centro  Poblado  de  Educación  a 

 Distancia N° 14745 “La Islilla” de la provincia de Paita, región Piura en el año 2022. 

 Tercera.  Los  resultados  obtenidos  en  la  tabla  11,  dan  cuenta  que  existe  una 

 relación  significativa  entre  las  competencias  digitales  con  la  dimensión  actitud  hacia 

 los  dispositivos  móviles  en  la  Institución  Educativa  Centro  Poblado  de  Educación  a 

 Distancia N° 14745 “La Islilla” de la provincia de Paita, región Piura en el año 2022. 
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 VI.  RECOMENDACIONES 

 A  partir  de  los  resultados  obtenidos  en  la  investigación  es  que  se  puede 

 sugerir lo siguiente: 

 A  las  autoridades  de  la  UGEL  –  Paita,  establecer  los  mecanismos  para 

 garantizar  un  adecuado  acceso  a  recursos  digitales  que  deben  tener  los  estudiantes, 

 con  ello  se  rompen  barreras  de  acceso  a  la  tecnología  para  mediar  el  aprendizaje 

 móvil  de  la  matemática.  De  esta  manera  sería  posible  que  los  estudiantes  pudieran 

 interactuar más en entornos digitales. 

 A  los  directivos  de  la  Institución  Educativa  Centro  Poblado  de  Educación  a 

 Distancia  N°  14745  “La  Islilla”,  a  realizar  el  fortalecimiento  en  el  desarrollo  de  las 

 competencias  digitales  por  parte  de  los  estudiantes,  más  ahora  en  donde  se  hace 

 necesario  dominar  las  tecnologías  para  acceder  a  información  y  comunicación  con 

 los docentes y estudiantes. 

 A  los  docentes  del  área  de  matemática  en  la  Institución  Educativa  Centro 

 Poblado  de  Educación  a  Distancia  N°  14745  “La  Islilla”,  a  fortalecer  el  trabajo 

 realizado  con  dispositivos  móviles  para  el  aprendizaje  de  la  matemática.  De  esta 

 manera,  un  adecuado  acceso  podría  marcar  una  tendencia  hacia  el  logro  de  mejores 

 resultados en esta área. 
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 Anexo 1. Instrumentos de recolección de la información 

 Cuestionario de competencias digitales 

 Estimado  estudiante:  Recibe  un  cordial  saludo,  a  la  vez  solicitar  el  apoyo  con 

 el  llenado  del  presente  cuestionario  sobre  competencias  digitales.  Lea  atentamente 

 cada  ítem,  marcando  con  un  aspa  según  corresponda  de  acuerdo  con  la  siguiente 

 escala: 

 Nunca 
 (1) 

 Casi Nunca 
 (2) 

 Algunas 
 veces (3) 

 Casi siempre 
 (4) 

 Siempre (5) 

 Información general  Sexo: (   ) Masculino (  )   Femenino Edad: _______ años. 
 Información específica 

 N°  Ítems  5  4  3  2  1 
 Información (Del ítem 1 al 6) 

 1 

 Utilizo  índices  de  búsqueda  como 
 Yahoo  o  motores  de  búsqueda  como 
 Google  para  consultar  información  en 
 Internet 

 2 

 Utilizo  buscadores  especializados  o 
 metabuscadores  (buscador  de 
 buscadores)  para  consultar 
 información específica en Internet. 

 3 

 Utilizo  gestores  o  exploradores  de 
 archivos  para  buscar  documentos  o 
 carpetas  en  el  almacenamiento 
 interno de una computadora. 

 4 

 Utilizo  plataformas  como  Google 
 Drive,  Onedrive  o  Dropbox  para 
 guardar  y  gestionar  archivos  en  la 
 web. 

 5 

 Utilizo  dispositivos  de 
 almacenamiento  externo  como  USB, 
 Micro  USB  y  discos  externos  para 
 hacer respaldos de información. 

 6 
 Cuando  encuentro  información  en 
 Internet:  verifico  que  provenga  de 
 una fuente confiable. 

 Comunicación (Del ítem 7 al 11)  5  4  3  2  1 

 7 

 Cuando  encuentro  información  en 
 Internet:  suelo  compararla  con  otras 
 fuentes  para  comprobarla  y/o 
 ampliarla. 

 8 

 Puedo  identificar  fácilmente  un  tipo 
 de  archivo  por  su  extensión,  por 
 ejemplo  .doc  (documento  de  texto), 
 .jpg  (archivo  de  imagen),  .mp3 
 (archivo de audio). 

 9  Puedo  identificar  fácilmente,  qué 
 aplicación  usar  para  abrir  un  archivo 
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 específico.  Por  ejemplo,  un  archivo 
 con  extensión  .doc  se  puede  abrir  en 
 el procesador de texto Word. 

 10 
 Utilizo  plataformas  como  Youtube, 
 DailyMotion  o  Vimeo  para  publicar 
 videos en la web. 

 11 

 Utilizo  plataformas  como  Flickr, 
 Instagram,  Pinterest  o  Google  Fotos 
 para  publicar  y  compartir  fotos  e 
 imágenes. 

 Creación de contenidos (Del ítem 12 al 14)  5  4  3  2  1 

 12 

 Utilizo  herramientas  como  Wiki, 
 Google  Drive  o  Onedrive  para  crear, 
 compartir  y  trabajar  documentos  de 
 forma colaborativa. 

 13  Utilizo  herramientas  como  Doodle 
 para programar reuniones o eventos. 

 14 

 A  la  hora  de  generar  contenido 
 digital,  soy  capaz  de  utilizar 
 tecnologías  como  Access  o  Base  para 
 crear o editar una base de datos. 

 Seguridad (Del ítem 15 al 17)  5  4  3  2  1 

 15 

 A  la  hora  de  generar  contenido 
 digital,  soy  capaz  de  utilizar 
 tecnologías  como  Photoshop, 
 CorelDraw  o  Gimp  para  editar 
 imágenes. 

 16 

 A  la  hora  de  generar  contenido 
 digital,  soy  capaz  de  utilizar 
 tecnologías  de  hojas  de  cálculo  como 
 Excel  o  Calc,  para  crear  tablas  y 
 llevar mí presupuesto personal. 

 17 

 A  la  hora  de  generar  contenido 
 digital,  soy  capaz  de  utilizar 
 tecnologías  como  Power  Point  o 
 Impress para crear presentaciones. 

 Resolución de problemas (Del ítem 18 al 20)  5  4  3  2  1 

 18 

 A  la  hora  de  generar  contenido 
 digital,  soy  capaz  de  utilizar 
 tecnologías  como  Procesadores  de 
 textos  como  Word  o  Writer  para  crear 
 un documento. 

 19 

 A  la  hora  de  generar  contenido 
 digital,  soy  capaz  de  utilizar 
 tecnologías  como  la  cámara  digital  o 
 aplicación  de  la  cámara  del  teléfono 
 móvil  para  grabar  vídeos  y  tomar 
 fotografías. 

 20 

 A  la  hora  de  generar  contenido  digital 
 soy  capaz  de  utilizar  aplicaciones 
 móviles  (app)  para  crear  o  editar 
 archivos. 

 Gracias por su participación. 
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 Cuestionario de aprendizaje móvil de matemática 

 Estimado  estudiante:  Recibe  un  cordial  saludo,  a  la  vez  solicitar  el  apoyo  con 

 el  llenado  del  presente  cuestionario  sobre  su  percepción  acerca  del  aprendizaje  con 

 dispositivos  móviles  en  el  área  de  matemática.  Lea  atentamente  cada  ítem,  marcando 

 con un aspa según corresponda de acuerdo con la siguiente escala: 

 Completamente 
 en desacuerdo 
 (1) 

 En 
 descuerdo 
 (2) 

 Neutro (3)  De acuerdo (4)  Completamente 
 de acuerdo (5) 

 Información general  Sexo:(   ) Masculino    (   )  Femenino  Edad:_____ años. 
 Información específica 

 N°  Ítems  5  4  3  2  1 

 Uso de dispositivos móviles (Del ítem 1 al 11) 
 1  Uso  mis  dispositivos  móviles  para 

 buscar  noticias  en  internet  (por 
 ejemplo, el pronóstico del tiempo) 

 2  Uso  mis  dispositivos  móviles  para 
 descargar aplicaciones. 

 3  Uso  mis  dispositivos  móviles  para 
 ver videos y escuchar música. 

 4  Uso  mis  dispositivos  móviles  para 
 ver videos. 

 5  Uso  mis  dispositivos  móviles  para 
 escuchar música. 

 6  Uso  mis  dispositivos  móviles  para 
 configurar  un  recordatorio  o  alarma 
 para un evento próximo 

 7  Uso  mis  dispositivos  móviles  para 
 procesar y guardar imágenes. 

 8  Uso  mis  dispositivos  móviles  para 
 enviar  mensajes  de  texto  y  correos 
 electrónicos. 

 9  Uso  mis  dispositivos  móviles  para 
 acceder a las redes sociales. 

 10  Uso  mis  dispositivos  móviles  para 
 buscar información que necesito. 

 11  Uso  mis  dispositivos  móviles  para 
 jugar a juegos. 

 Actitudes hacia los dispositivos móviles (Del 
 ítem 12 al 20)  5  4  3  2  1 

 12  Uso  mis  dispositivos  móviles  para 
 utilizar  los  servicios  de  la  biblioteca 
 (por  ejemplo,  comprobar  y  reservar 
 la  sala  de  estudio,  o  solicitud  de 
 libro). 
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 13  Uso  mis  dispositivos  móviles  para 
 resolver  dudas  no  aclaradas  en 
 clase. 

 14  Uso  mis  dispositivos  móviles  para 
 interactuar  y  comunicarme  con  los 
 profesores  y  compañeros  a  través  de 
 e-mail o SMS. 

 15  Uso  mis  dispositivos  móviles  para 
 registrar  la  información  de  clase 
 mediante grabación de voz. 

 16  Uso  mis  dispositivos  móviles  para 
 registrar  la  información  de  clase 
 mediante fotografías. 

 17  Uso  mis  dispositivos  móviles  para 
 leer artículos. 

 18  Uso  mis  dispositivos  móviles  para 
 tomar apuntes en clase. 

 19  El  uso  de  los  dispositivos  móviles 
 me  ahorra  mucho  tiempo  y  mejora 
 la eficacia de mi aprendizaje. 

 20  La  movilidad  que  me  otorgan  los 
 dispositivos  móviles  me  permite 
 llevar  a  cabo  tareas  de  forma  rápida 
 al  poder  acceder  a  los  datos  en 
 tiempo real. 

 Muchas gracias por su participación. 
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 Análisis de fiabilidad del Cuestionario de Competencias Digitales 

 Estadísticas de fiabilidad de Cuestionario 

 de Competencias digitales 

 Alfa de Cronbach  N de elementos 

 ,874  20 

 Estadísticas de total de elemento de Cuestionario de Competencias digitales 

 Media de escala si 

 el elemento se ha 

 suprimido 

 Varianza de escala 

 si el elemento se 

 ha suprimido 

 Correlación total 

 de elementos 

 corregida 

 Alfa de Cronbach 

 si el elemento se 

 ha suprimido 

 IT01  79,76  58,252  ,608  ,864 

 IT02  80,06  57,184  ,635  ,863 

 IT03  80,24  57,252  ,622  ,863 

 IT04  79,70  58,155  ,613  ,864 

 IT05  80,36  59,239  ,214  ,887 

 IT06  79,97  57,843  ,538  ,866 

 IT07  79,67  57,417  ,641  ,863 

 IT08  79,88  58,235  ,638  ,864 

 IT09  79,85  57,008  ,616  ,863 

 IT10  79,64  62,614  ,246  ,874 

 IT11  79,67  59,417  ,529  ,867 

 IT12  79,73  60,142  ,501  ,868 

 IT13  79,94  61,309  ,328  ,873 

 IT14  81,39  55,934  ,420  ,875 

 IT15  79,94  59,871  ,408  ,871 

 IT16  80,00  60,500  ,399  ,871 

 IT17  79,88  59,985  ,558  ,867 

 IT18  79,97  57,968  ,562  ,865 

 IT19  79,76  59,877  ,483  ,868 

 IT20  80,06  59,934  ,410  ,870 
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 Análisis de fiabilidad para Cuestionario de Aprendizaje móvil 

 Estadísticas de fiabilidad de Cuestionario de 

 Aprendizaje móvil 

 Alfa de Cronbach  N de elementos 

 ,889  20 

 Estadísticas de total de elemento de Cuestionario de Aprendizaje móvil 

 Media de escala si 

 el elemento se ha 

 suprimido 

 Varianza de escala 

 si el elemento se 

 ha suprimido 

 Correlación total 

 de elementos 

 corregida 

 Alfa de Cronbach 

 si el elemento se 

 ha suprimido 

 IT01  69,76  138,127  ,496  ,884 

 IT02  69,48  141,758  ,475  ,885 

 IT03  69,76  138,189  ,493  ,884 

 IT04  69,58  133,877  ,642  ,879 

 IT05  69,88  134,422  ,627  ,880 

 IT06  69,36  137,614  ,523  ,883 

 IT07  69,67  133,729  ,633  ,879 

 IT08  69,42  130,877  ,627  ,879 

 IT09  69,48  133,070  ,599  ,880 

 IT10  69,36  131,739  ,673  ,878 

 IT11  69,45  133,381  ,618  ,880 

 IT12  69,15  135,070  ,552  ,882 

 IT13  69,30  146,030  ,266  ,890 

 IT14  69,00  145,437  ,339  ,888 

 IT15  69,15  144,758  ,198  ,894 

 IT16  69,73  141,330  ,406  ,886 

 IT17  69,09  138,335  ,619  ,881 

 IT18  69,42  136,877  ,581  ,881 

 IT19  69,61  139,496  ,559  ,882 

 IT20  69,06  150,496  ,056  ,894 
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 Anexo 2: Ficha técnica 

 Nombre  original 
 del instrumento: 

 CUESTIONARIO DE COMPETENCIAS DIGITALES 

 Autor y año: 

 Contreras, 
 Piedrahita,  & 
 Ramírez (2019) 

 Original:  Contreras, Piedrahita, & Ramírez (2019) 

 Adaptación:  Por  Contreras,  Piedrahita,  &  Ramírez  (2019),  el  cual  estuvo  compuesto  por  20  ítems 
 medidos en escala ordinal,  tipo Likert. 

 Objetivo  del 
 instrumento: 

 Medir  el  nivel  de  las  competencias  digitales  de  los  estudiantes  de  segundo  grado  de  secundaria  de  la 
 Institución  Educativa  Centro  Poblado  de  Educación  a  Distancia  N°  14745  “La  Islilla”  de  la  provincia  de 
 Paita, región Piura en el año 2022. 

 Usuarios:  Estudiantes  de  segundo  grado  de  secundaria  de  la  Institución  Educativa  Centro  Poblado  de  Educación  a 
 Distancia N° 14745 “La Islilla” de la provincia de Paita, región Piura en el año 2022. 

 Forma  de 
 Administración  o 
 Modo  de 
 aplicación: 

 Para  el  recojo  de  información  se  solicitó  el  permiso  a  las  autoridades  de  la  Institución  Educativa  y  a  los 
 padres  de  familia  de  los  estudiantes,  para  proceder  a  la  aplicación  de  los  instrumentos.  Se  socializó  con  los 
 estudiantes  la  estructura  e  ítems  de  las  escalas.  Se  procedió  con  el  recojo  de  datos,  mediante  la  aplicación 
 de cuestionario, los mismos que posteriormente fueron codificados para su procesamiento. 

 Validez: 

 (Presentar  la 
 constancia  de 
 validación  de 
 expertos) 

 Se  empleó  el  criterio  de  juicio  de  expertos  para  corroborar  la  pertinencia  de  los  instrumentos.  Los 
 resultados de la validación de ambos expertos se detallan en la siguiente tabla: 

 De  la  Tabla  5  ,  se  infiere  que  los  instrumentos  tuvieron  una  validez  buena  o  muy  buena,  es  decir  los  ítems 
 están  diseñados  coherentemente  para  medir  cada  uno  de  los  indicadores  propuestos  en  las  dimensiones  de 
 las variables que conforman el estudio. 

 Confiabilidad: 

 (Presentar  los 
 resultados 
 estadísticos) 

 Se  aplicó  una  prueba  piloto  para  evaluar  la  pertinencia  de  todos  los  ítems,  así  como,  el  nivel  de 
 confiabilidad según la prueba Alfa de Cronbach 

 Análisis.  Según  la  tabla  6  y  figura  1,  del  total  de  estudiantes  con  nivel  medio  en  cuanto  al  logro  de 
 competencias  digitales,  el  51,72%  de  ellos  también  obtuvieron  el  mismo  nivel  en  cuanto  al  desarrollo  del 
 aprendizaje  móvil  de  matemática.  Por  otra  parte,  del  total  de  estudiantes  que  tienen  un  alto  nivel  de 
 competencias  digitales,  el  77,42%  también  alcanzó  un  alto  nivel  en  cuanto  al  desarrollo  del  aprendizaje 
 móvil en el área de matemática. 
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 Nombre original del instrumento:  CUESTIONARIO DE APRENDIZAJE MÓVIL DE MATEMÁTICA 

 Autor y año: 

 Seifert, Hervás, & Toledo (2019) 

 Original: Seifert, Hervás, & Toledo (2019) 

 Adaptación:  Por  Seifert,  Hervás,  &  Toledo  (2019),  el  cual  estuvo  compuesto  por  20 
 ítems medidos en escala ordinal,  tipo Likert. 

 Objetivo del instrumento:  Medir  el  nivel  del  aprendizaje  de  la  matemática  en  los  estudiantes  de  segundo  grado 
 de  secundaria  de  la  Institución  Educativa  Centro  Poblado  de  Educación  a  Distancia 
 N° 14745 “La Islilla” de la provincia de Paita, región Piura en el año 2022. 

 Usuarios:  Estudiantes  de  segundo  grado  de  secundaria  de  la  Institución  Educativa  Centro 
 Poblado  de  Educación  a  Distancia  N°  14745  “La  Islilla”  de  la  provincia  de  Paita, 
 región Piura en el año 2022. 

 Forma de Administración o Modo de 
 aplicación: 

 Para  el  recojo  de  información  se  solicitó  el  permiso  a  las  autoridades  de  la  Institución 
 Educativa  y  a  los  padres  de  familia  de  los  estudiantes,  para  proceder  a  la  aplicación  de 
 los  instrumentos.  Se  socializó  con  los  estudiantes  la  estructura  e  ítems  de  las  escalas. 
 Se  procedió  con  el  recojo  de  datos,  mediante  la  aplicación  de  cuestionario,  los  mismos 
 que posteriormente fueron codificados para su procesamiento. 

 Validez: 

 (Presentar la constancia de validación de 
 expertos) 

 Se empleó el criterio de juicio de expertos para corroborar la pertinencia de los 
 instrumentos. Los resultados de la validación de ambos expertos se detallan en la 
 siguiente tabla: 

 De  la  Tabla  5  ,  se  infiere  que  los  instrumentos  tuvieron  una  validez  buena  o  muy 
 buena,  es  decir  los  ítems  están  diseñados  coherentemente  para  medir  cada  uno  de  los 
 indicadores propuestos en las dimensiones de las variables que conforman el estudio. 

 Confiabilidad: 

 (Presentar los resultados estadísticos) 

 Se  aplicó  una  prueba  piloto  para  evaluar  la  pertinencia  de  todos  los  ítems,  así  como,  el 
 nivel de confiabilidad según la prueba Alfa de Cronbach. 

 Análisis  .  Según  la  tabla  7  y  figura  2,  del  total  de  estudiantes  con  un  nivel  medio  en 

 cuanto  al  desarrollo  de  competencias  digitales,  el  45,8%  de  ellos  tuvo  el  mismo  nivel 

 medio  en  el  uso  de  dispositivos  móviles  durante  las  actividades  desarrolladas  en  el  área 

 de matemática. 
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 Análisis.  Según  la  tabla  8  y  figura  3,  el  86,96%  de  los  estudiantes  que  tuvieron  un  nivel 

 medio  en  actitud  hacia  los  dispositivos  móviles  en  matemática,  tenían  el  mismo  nivel  en 

 competencias  digitales.  Estos  resultados  muestran  una  relación  directa  entre  las 

 competencias digitales y las actitudes hacia los dispositivos móviles en matemática. 
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 Anexo 3. Operacionalización de variables 

 Variable  Definición 
 conceptual 

 Definición 
 operacional  Dimensiones  Indicadores  Ítems  Instrumento  Escala de medición 

 Com 
 peten 
 cias 
 digit 
 ales 

 Es  la  agrupación 
 de  saberes  y 
 habilidades, 
 relacionadas  de 
 manera  directa  con 
 el  buen  uso  de  la 
 información, 
 establecer 
 mecanismos  de 
 comunicación, 
 generación  de 
 contenido, 
 adopción  de 
 mecanismos  para 
 la  seguridad 
 durante  la 
 navegación  y  la 
 resolución  de 
 problemas. 
 (Zempoalteca  y 
 Barragán,  citado 
 por  Chiecher  & 
 Melgar,  2018,  p. 
 110) 

 Es  el  conjunto  de 
 saberes  que  le 
 permiten  al 
 estudiante  del 
 segundo  grado  de 
 secundaria  de  la 
 Institución 
 Educativa  Centro 
 Poblado  de 
 Educación  a 
 Distancia  N° 
 14745”La  Islilla”  de 
 la  provincia  de 
 Paita,  región  Piura 
 en  el  año  2022, 
 gestionar  la 
 información  de 
 manera  adecuada, 
 con 
 responsabilidad, 
 seguridad  para  la 
 creación  de  nuevo 
 conocimiento  o  la 
 resolución  de 
 problemas,  obtenido 
 de  la  aplicación  de 
 un  cuestionario  en 
 escala  ordinal  a 
 través  de  las 
 dimensiones  de 
 información, 
 comunicación, 
 creación  de 
 contenido, 
 seguridad  y 
 resolución  de 
 problemas. 

 Información 

 ●  Navegación, búsqueda y 
 filtrado de información 

 ●  Evaluación de información 
 ●  Almacenamiento y 

 recuperación de información 

 (Del  ítem  1 
 al 6) 

 Cuestionario  de 
 Competencias 
 digitales 

 Escala Ordinal 

 Nunca (1), 
 casi  nunca  (2),  algunas 

 veces  (3),  casi 
 siempre  (4)  y 
 siempre (5) 

 Comunicación  ●  Publicación 
 ●  Trabajo colaborativo 

 (Del  ítem  7 
 al 11) 

 Creación de contenido 

 ●  Creación con herramientas 
 móviles 

 ●  Creación con herramientas de 
 escritorio 

 ●  Creación con herramientas 
 online 

 ●  Reutilización 

 (Del  ítem 
 12 al 14) 

 Seguridad 

 ●  Protección de dispositivos 
 ●  Protección de datos personales 
 ●  Protección de la salud 
 ●  Protección del medioambiente 

 (Del  ítem 
 15 al 17) 

 Resolución de 
 problemas 

 ●  Resolución de problemas 
 técnicos 

 ●  Identificación de necesidades y 
 respuestas basadas en 
 tecnología 

 ●  Innovación y creatividad 
 usando la tecnología 

 ●  Identificación de brechas en las 
 competencias digitales 

 (Del  ítem 
 18 al 20) 
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 Apre 
 ndiza 

 je 
 móvil 

 de 
 mate 
 mátic 

 a 

 Es  una  renovación 
 del  aprendizaje  el 
 cual  es  mediado  a 
 través  de  la 
 tecnología,  donde 
 los  estudiantes 
 tienen  facilidad  en 
 acceso  a  la 
 información, 
 desarrollar 
 actividades  de 
 aprendizaje 
 individual  o 
 grupal,  empleando 
 como  herramientas 
 sus  dispositivos 
 móviles 
 (Al-Emran, 
 Elsherif,  & 
 Shaalan, 2016) 

 Es  el  conocimiento 
 producto  de  la 
 experiencia  con 
 dispositivos 
 móviles  para  el 
 aprendizaje  de  la 
 matemática  que 
 llevan  a  cabo  los 
 estudiantes  del 
 segundo  grado  de 
 secundaria  de  la 
 Institución 
 Educativa  Centro 
 Poblado  de 
 Educación  a 
 Distancia  N° 
 14745”La  Islilla”  de 
 la  provincia  de 
 Paita,  región  Piura 
 en  el  año  2022, 
 obtenido  de  la 
 aplicación  de  un 
 cuestionario  en 
 escala  ordinal  para 
 las  dimensiones  de 
 uso  de  dispositivos 
 móviles  y  actitudes 
 hacia  los 
 dispositivos 
 móviles. 

 Uso de dispositivos 
 móviles 

 ●  Usos personales de los 
 dispositivos móviles 

 ●  Usos educativos de los 
 dispositivos móviles 

 (Del  ítem  1 
 al 11) 

 Cuestionario  de 
 aprendizaje  móvil  de 
 la matemática 

 Escala Ordinal 

 Completamente  en 
 desacuerdo (1), 

 En desacuerdo (2), 
 Neutro (3), 
 De acuerdo (4) 
 Completamente  de 

 acuerdo (5) 

 Actitudes hacia los 
 dispositivos 

 móviles 

 ●  Disposición para el uso de los 
 dispositivos móviles. 

 ●  Ventajas y riesgos del uso de 
 dispositivos móviles 

 (Del  ítem 
 12  al 
 20) 

 98 



 Anexo 4. Carta de presentación 
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 Anexo 5. Carta de autorización 
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 Anexo 6. Consentimiento informado 
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 Anexo 7. Asentamiento informado 
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 Anexo 8: Matriz de consistencia 

 TÍTULO  FORMULACIÓN 
 DEL PROBLEMA 

 HIPÓTESIS  OBJETIVOS  VARIABLES  DIMENSIONES  METODOLOGÍA 

 COMPETENCIAS 
 DIGITALES  Y 
 APRENDIZAJE 
 MÓVIL  DE 
 MATEMÁTICA 
 EN 
 ESTUDIANTES 
 DE  EDUCACIÓN 
 SECUNDARIA 
 EN  UNA 
 INSTITUCIÓN 
 EDUCATIVA  DE 
 PIURA, 2022. 

 Problema General: 

 ¿Qué  relación  existe  entre 
 las  competencias  digitales 
 y  aprendizaje  móvil  de 
 matemática  en  estudiantes 
 del  segundo  grado  de 
 secundaria  de  la 
 Institución  Educativa 
 Centro  Poblado  de 
 Educación  a  Distancia  N° 
 14745  “La  Islilla”  de  la 
 provincia  de  Paita,  región 
 Piura en el año 2022? 

 Hipótesis General: 

 La  relación  entre  las 
 competencias 
 digitales  y 
 aprendizaje  móvil  de 
 matemática  en 
 estudiantes  del 
 segundo  grado  de 
 secundaria  de  la 
 Institución  Educativa 
 Centro  Poblado  de 
 Educación  a 
 Distancia  N°  14745 
 “La  Islilla”  de  la 
 provincia  de  Paita, 
 región  Piura  en  el  año 
 2022, es significativa. 

 Objetivo general: 

 Determinar  la  relación 
 que  existe  entre  las 
 competencias  digitales 
 y  aprendizaje  móvil  de 
 matemática  en 
 estudiantes  del 
 segundo  grado  de 
 secundaria  de  la 
 Institución  Educativa 
 Centro  Poblado  de 
 Educación  a  Distancia 
 N°  14745  “La  Islilla” 
 de  la  provincia  de 
 Paita,  región  Piura  en 
 el año 2022. 

 Competencias 
 digitales 

 Información 

 Comunicación 

 Creación de contenido 

 Seguridad 

 Resolución de problemas 

 Tipo:  Básica 

 Métodos:  Hipotético 

 deductivo. 

 Diseño:  Correlacional 

 Población y muestra: 

 La  población:  253 
 estudiantes. 
 La muestra: 60 estudiantes. 

 Técnicas  e  instrumentos  de 
 recolección de datos 

 Técnica:  Para  ambas 
 variables Encuesta 
 Instrumento:  Para  ambas 
 variables Cuestionarios 

 Método  de  análisis  de 
 investigación:  Estadistico 

 Problemas específicos: 

 ¿Qué  relación  existe  entre 
 las  competencias  digitales 
 y  el  uso  de  dispositivos 
 móviles  en  estudiantes  en 
 estudiantes  del  segundo 
 grado  de  secundaria  de  la 
 Institución  Educativa 
 Centro  Poblado  de 
 Educación  a  Distancia  N° 
 14745  “La  Islilla”  de  la 
 provincia  de  Paita,  región 
 Piura en el año 2022? 

 Hipótesis específicas 

 Hipótesis  específica 

 1 

 La  relación  entre  las 
 competencias 
 digitales  y  el  uso  de 
 dispositivos  móviles 
 en  estudiantes  en 
 estudiantes  del 
 segundo  grado  de 
 secundaria  de  la 

 Objetivos específicos: 

 Objetivos  específicos 

 1 

 Identificar  la  relación 
 que  existe  entre  las 
 competencias  digitales 
 y  el  uso  de 
 dispositivos  móviles 
 en  estudiantes  en 
 estudiantes  del 

 Aprendizaje móvil de 
 matemática 

 Uso  de  dispositivos 

 móviles 

 Actitudes  hacia  los 

 dispositivos móviles 
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 Institución  Educativa 
 Centro  Poblado  de 
 Educación  a 
 Distancia  N°  14745 
 “La  Islilla”  de  la 
 provincia  de  Paita, 
 región  Piura  en  el  año 
 2022, es significativa. 

 segundo  grado  de 
 secundaria  de  la 
 Institución  Educativa 
 Centro  Poblado  de 
 Educación  a  Distancia 
 N°  14745  “La  Islilla” 
 de  la  provincia  de 
 Paita,  región  Piura  en 
 el año 2022. 

 Problemas  específico 2 
 ¿Qué  relación  existe  entre 
 las  competencias  digitales 
 y  la  actitud  hacia  los 
 dispositivos  móviles  en 
 estudiantes  en  estudiantes 
 del  segundo  grado  de 
 secundaria  de  la 
 Institución  Educativa 
 Centro  Poblado  de 
 Educación  a  Distancia  N° 
 14745  “La  Islilla”  de  la 
 provincia  de  Paita,  región 
 Piura en el año 2022? 

 Hipótesis  específica 

 2 

 La  relación  entre  las 
 competencias 
 digitales  y  la  actitud 
 hacia  los  dispositivos 
 móviles  en 
 estudiantes  en 
 estudiantes  del 
 segundo  grado  de 
 secundaria  de  la 
 Institución  Educativa 
 Centro  Poblado  de 
 Educación  a 
 Distancia  N°  14745 
 “La  Islilla”  de  la 
 provincia  de  Paita, 
 región  Piura  en  el  año 
 2022 es significativa. 

 Objetivo específico 2 

 Identificar  la  relación 
 que  existe  entre  las 
 competencias  digitales 
 y  la  actitud  hacia  los 
 dispositivos  móviles 
 en  estudiantes  en 
 estudiantes  del 
 segundo  grado  de 
 secundaria  de  la 
 Institución  Educativa 
 Centro  Poblado  de 
 Educación  a  Distancia 
 N°  14745  “La  Islilla” 
 de  la  provincia  de 
 Paita,  región  Piura  en 
 el año 2022. 
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