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RESUMEN

El presente estudio tuvo como finalidad Demostrar la influencia de la aplicacion de
los juegos didacticos para la mejora del aprendizaje en el area de matematica en estudiantes
de cinco afios de la Institucion Educativa N° 205 Sol Radiante — Aguas Verdes — Zarumilla
— Tumbes. ElI muestreo fue no probabilistico, considerandose la poblacion - muestra,
constituida por veinte estudiantes de cinco afos. El enfoque investigativo fue: cuantitativo;
y el disefio: pre experimental. Se aplico, una lista de cotejo conformada por veinte items,
para medir el desempefio de los estudiantes del area de matematica a través los juegos
didacticos. Los resultados muestran que los veinte estudiantes evaluados evidenciaron
contrastes significativos en el pre-test y pos-test, en la dimension 1: resuelve problemas de
cantidad y la dimensién 2: resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion. Se
utilizo la prueba de hipotesis con signos de rango de wilconxon la comparacion de resultados
obtenidos observamos el valor P=-4,064° asimismo la sig. Asint6t, es ,000 menor al nivel de
significancia de 0,05, de resultados del pre-test y pos-test de la dimensién 1: Resuelve
problemas de cantidad. En los resultados obtenidos observamos el valor P=-4,035" asimismo
la sig. Asintot, es ,000 menor al nivel de significancia de 0,05, de resultados del pre-test y
pos-test de la dimension 2: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion, los
mencionados resultados nos indican que debemos rechazar la hipdtesis nula y aceptar la
hipotesis general, donde se aprecié un incremento en el nivel de logro. Finalmente, se
concluyé que la aplicacion de los juegos didacticos permitid, la mejora de la dimensién 1y

2 del nivel de logro en el aprendizaje del area de matematica.

Palabras claves: Aprendizaje, Area de matematica, Juegos didéacticos
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ABSTRACT

The purpose of this study was to demonstrate the influence of the application of
didactic games to improve learning in the area of mathematics in five-year-old students of
Educational Institution No. 205 Sol Radiante - Aguas Verdes - Zarumilla - Tumbes. The
sampling was non-probabilistic, considering the population - sample, made up of twenty
five-year-old students. The investigative approach was: quantitative; and the design: pre-
experimental. A checklist made up of twenty items was applied to measure the performance
of students in the area of mathematics through didactic games. The results show that the
twenty students evaluated showed significant contrasts in the pre-test and post-test, in
dimension 1: solve problems of quantity and dimension 2: solve problems of shape,
movement and location. The hypothesis test with wilconxon range signs was used to
compare the results obtained, we observed the value P=-4.064b, as well as the sig. Asymptot,
is .000 less than the significance level of 0.05, of the pre-test and post-test results of
dimension 1: Solve quantity problems. In the results obtained we observe the value P=-
4.035b as well as the sig. Asymptot, is 0.000 less than the significance level of 0.05, of the
results of the pre-test and post-test of dimension 2: It solves problems of shape, movement
and location, the aforementioned results indicate that we must reject the null hypothesis and
accept the general hypothesis, where an increase in the level of achievement was appreciated.
Finally, it was concluded that the application of didactic games allowed the improvement of

dimension 1 and 2 of the level of achievement in learning the area of mathematics.

Keywords: Learning, mathematical area, Didactic Games.

Xii



I.  INTRODUCCION

Esta indagacion, incrementa el aprendizaje en el area de las matematicas en los nifios y
nifias de 5 afios a través de los juegos didacticos, de la Institucion Educativa N° 205 “Sol
Radiante” Tumbes, 2020. La recreacion significa para los infantes la cualidad de reconocer
el mundo, activando practicas sensitivas, metas, y emociones. Segun (Cueto, 2008) describe
que la formacion matematica refuerza al parvulo en imaginar y crear diferencias y semejanzas
como cosas, de manera que logren desarreglar todas sus partes. Esto les refuerza en tener una

mente Idgica y critica.

Esto es una materia transcendental de la matemaética, en el colegio y la humanidad en
su totalidad. Los actuales efectos de las investigaciones universales “PISA (Programa para la
Evaluacion Internacional de Alumnos) y TIMSS (Estudio Internacional de Tendencias en
Matematicas y Ciencias).”

Manifiestan que, en la extension de los afios, diferentes naciones han logrado
perfeccionar las habilidades y nociones en cuanto a estudiantes en matematica, y asimismo
los competentes de cambiar la brecha entre los estudiantes con prominencia y escasa
productividad. Sus conocimientos y métodos son fundamentales para la gran cantidad de
componentes, labores y contornos de la existencia. Diferentes ilustraciones e indagaciones,
proponen otras rutas para que la instruccion de la matematica ayude al progreso del interés de
los escolares y animar su beneficio y alcance en el conocimiento. Unidad de Medicion de la
Calidad de los Aprendizajes [UMC] (2015)

En el Pert a comparacién de otros paises esta consistentemente en los Gltimos puestos
en matematica, en la prueba PISA. Los descubrimientos de la capacidad matematica
explicados en PISA (2012) Iniciales Efectos de la informacién nacional del Perd, informe
anunciado por la “Oficina de la Medicion de la Calidad de los Aprendizajes (UMC) el 2013,
plantea distinguir los primordiales elementos en relacion del progreso de la capacidad
matematica de los alumnos proximos a concluir la educacion basica indispensable. En PISA
(2018), “Programa para la Evaluacion Internacional de Alumnos” en las capacidades
evaluadas la totalidad de alumnos peruanos coinciden en los niveles de logro mas bajos, es
decir, la totalidad de los escolares de secundaria en el pais no han conseguido incrementar aun

las destrezas mas primordiales de las capacidades de Matematica.
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Frente a esta realidad en la “Institucion Educativa N° 205 Sol Radiante” —Tumbes, no
es ajeno a estas dificultades en matematica ya que se observd en los infantes que mostraban
problemas en desplazamientos y ubicacion al explorar su entorno y al contar y agrupar objetos,
Por ello, utilizando estrategias de instruccion y nociones en area de matematicas se
desarrollaron las competencias “resuclve problemas de cantidad” y la competencia “resuelve
problemas de forma movimiento y localizacion” donde se efectud trabajos con los estudiantes,
utilizando los juegos didacticos, como medio de ensefianza y aprendizajes significativos en
favor a los escolares de educacion inicial. En conjunto con la maestra, desarrollando

habilidades metodologicas.

Para mejorar, la indagacion, el trabajo se justifica en los siguientes aspectos: Teorica:
Porque permitio definir las dimensiones y términos y como organizar y sistematizar la
informacion de las capacidades matematicas y de como emplear los juegos didacticos a través

de diferentes autores como referencia al estudio.

Se logro enriquecer los conocimientos en las nociones de matematica, con el desarrollo
de la investigacién donde se revisaron varias hipotesis de aprendizaje de descubridores
expertos de la materia, viendo las precisiones de los estudiantes de 5 afios se emple6 los
esparcimientos pedagogicos por medio de actividades de ensefianza y nociones donde se
desarrollaron las capacidades matemaéticas ya que les concede pensar, intuir y ser criticos, etc
y logren “resolver problemas de cantidad y problemas de forma movimiento y localizacion”
para que no tengan inconvenientes a futuro.

Metodoldgica: La ejecucion de la indagacion, estuvieron aprobados por los expertos los
cuales establecen los conocimientos que logren ser empleados por otros indagadores. Se
experimento a través de una herramienta de estimacion logrando conclusiones propicias se
reconocieron las capacidades e instruccion del area de matematica con los respectivos
indicadores e items en parvulos de 5 afios se accedié examinar el desempefio de los alumnos,
solucionando algunas dificultades que presentaron los estudiantes, estos resultados serviran
como referencia de estudio. La labor de indagacion ayudara a compensar los conflictos que

presenten los escolares, siendo de apoyo a docentes que trabajan con poblacion de parvulos.

Practica: Se aplico diferentes actividades a través de esparcimientos didacticos, para
corregir las nociones de matematica, en escolares de cinco afios de la “Institucion Educativa
N° 205 Sol Radiante — Aguas Verdes — Zarumilla — Tumbes.” Este compromiso de indagacion

ayudara a solucionar los inconvenientes que expongan los estudiantes en las competencias
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matematicas siendo primordial para su desarrollo integral a través de estudio de los
esparcimientos pedagdgicos utilizando diversas actividades y estrategias de ensefianza a
través del juego, logrando desarrollar habilidades en las matematicas en los nifios de la

poblacion favorecida.

De acuerdo con la problematica explicada se expresoé el sucesivo enunciado: ¢De qué
manera la aplicacion de los juegos didacticos influye en la mejora del aprendizaje de
matematica en estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa N° 205 Sol Radiante —Tumbes
— 20207

¢En qué medida la aplicacion de los juegos didacticos influye en la mejora de la
dimensién resuelve problemas de cantidad en el aprendizaje en el area de matematica de los
estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa N° 205 Sol Radiante — Aguas Verdes —
Zarumilla — Tumbes — 2020?

¢En qué medida la aplicacion de los juegos didacticos influye en la mejora de la
dimension resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en el aprendizaje en el
area de matematica de los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa N° 205 Sol

Radiante — Aguas Verdes — Zarumilla — Tumbes — 2020?

A continuacion, se presenta el objetivo general. Demostrar la influencia de la aplicacion
de los juegos didacticos para la mejora del aprendizaje en el area de matematica de los
estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa N° 205 Sol Radiante — Aguas Verdes —
Zarumilla — Tumbes — 2020. Asimismo, para poder mejorar la indagacion se disefiaron los

siguientes objetivos especificos.

Demostrar la influencia de la aplicacion de los juegos didécticos para la mejora de la
dimensién resuelve problemas de cantidad en el aprendizaje en el area de matematica de los
estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa N° 205 Sol Radiante— Aguas Verdes —
Zarumilla — Tumbes — 2020.

Demostrar la influencia de la aplicacion de los juegos didacticos para la mejora de la
dimension resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en el aprendizaje en el
area de matematica de los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa N° 205 Sol
Radiante — Aguas Verdes — Zarumilla — Tumbes — 2020.

Seguidamente de acuerdo a la realidad de la problematica se obtuvieron los siguientes

antecedentes internacionales, nacionales y locales segun: Brito, (2019) Republica

12



Dominicana, presenta la investigacion titulada, “incidencias de los recursos didacticos para
propiciar el desarrollo del pensamiento I6gico critico y creativo en los nifios de preprimario
del centro educativo Andrés bello. periodo escolar 2018-2019 del distrito educativo 06-06
moca provincia Espaillat, En Republica Dominicana en el Nivel Inicial.” El propdsito general
de la indagacion consistié en reconocer los sucesos de los procedimientos pedagogicos que
efectla la maestra para mejorar el razonamiento Idgico, creativo y critico.

Los métodos utilizados estuvieron enfocados en el procedimiento deductivo ya que
consentira desde lo particular y general, manipulando la recopilacion y proceso de indagacién,
para establecer su trascendencia, su clasificacion y comparacion entre ellos, como trabajan los
indicados fundamentos. Se concluye, que, para perfeccionar el pensamiento légico, creativo
y critico en los alumnos, coexiste escasez en los procedimientos didacticos pues, las maestras

Unicamente emplean las figuras geométricas, juegos de seriacion, clasificacion y el abaco.

Miranda y Sinaluisa, (2019) Ecuador, presenta la indagacion titulada “Juegos de
construccion en el &mbito l6gico matematico en los nifios de Inicial 2 de la Escuela Dr.
Cristobal Cevallos Larrea Del Canton Riobamba, Parroquia Lican, Comunidad Cunduana, de
la Universidad Nacional del Chimborazo”, El proposito de la indagacion fue comprobar en
ambito racional matematico a través de los juegos ayudan a los parvulos, utilizando la
metodologia de investigacion descriptiva donde se aplicd mediante un instrumento la técnica
de observacion. El desarrollo en el calculo 16gico matematico en parvulos, donde muestran
resultados conseguidos en la aplicacion de juegos de construccion. Concluyendo, que en la
etapa de formacion primera los esparcimientos de edificacion favorecen el progreso de la

reflexion universal matematica en los parvulos.
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Rincén, (2017) Venezuela, presenta la investigacion: “Importancia del material
didactico en el proceso matematico de educacién preescolar”. En la indagacion se desarroll6
la destreza un conjunto de veinticinco parvulos y dos docentes de la preescolar seccion C
todos convenientes al “Centro educativo Inicial Arco Iris del estado de Mérida — Venezuela,”
siendo una investigacion cualitativa descriptiva, por lo que se manejo los sucesivos
instrumentales: entrevistas y observacion directa. Obtuvo los resultados:

Al manejar los procedimientos con estrategias didacticas, sostiene que ha reducido la
ansiedad, permitiendo la estimulacion en los parvulos, de manera que también estimula la
curiosidad.

Los procedimientos de instruccién y nociones, con los recursos didacticos respaldan
la Optima concentracién ayudandoles y propiciando en los parvulos el control sobre si
mismos, la técnica pedagdgica exhorta de manera facil a las practicas y habilidades,
poniendo a ensayo las instrucciones, en un ambiente divertido, teniendo la representacion

efectiva y agradable en los parvulos.

Acosta, Y. (2018), presenta su tesis de investigacion: “Aplicacion del programa
aprendo las Matematicas jugando para estimular el pensamiento Logico Matematico en
nifios de cinco afios en la Universidad Nacional de San Agustin, Escuela de Posgrado,
Unidad de Posgrado de la Facultad de Psicologia, Relaciones Industriales y Ciencias de la
Comunicacion de Arequipa”. En la terminacién habitual es mostrar la accion en la
presentacion Aprendo las Matematicas, jugueteando motivando la reflexién nomoldgico
preciso a parvulos de cinco afios de madurez en la “I.E Originaria de gestion estatal Victor
Andrés Belaunde, del distrito de Cerro Colorado-Arequipa. Para optar el Grado Académico
de Maestra en Ciencias, con mencion en Psicologia Clinica Educativa, Infantil y

Adolescencia.”

Perfeccionada utilizé un disefio pre experimental, de nivel explicativo, el tipo
aplicada, enfoque de este estudio es cuantitativo, interviene concisamente en la motivacion
y reflexion l6gico matematico del parvulo, en la habilidad instructiva. Por ello que se debe
incurrir en su programacion de aula para que los docentes incorporen actividades ludicas. En
conclusién, los intereses y necesidades de los parvulos logran aprendizajes significativos,

investigando de manera creativa las unidades de aprendizaje.
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Baca, M. (2016) en su tesis titulada, “Programa de juegos didacticos para mejorar el
aprendizaje en el area de matematica en los nifios de cinco afios de la I.E. # 2227 anexo
Tambillos 2016. Realizada en la Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote, teniendo
como objetivo general determinar si la aplicacién programa de juegos didacticos mejoraria
el aprendizaje en el area de matematica en los nifios de 5 afios de la L.LE. # 2227 Anexo
Tambillos 2016.” En conclusion, en la planificacion de juegos didacticos que realizaron los
parvulos, en el logro previsto se contempla que el 10% de los parvulos ha conseguido una
evaluacion de Ay el 40% de parvulos ha logrado una evaluacion B y el 50% alcanzo C, es
decir su nivel de logro de ensefianza es bajo y los parvulos no tienen comprensién de los

juegos didacticos.

En los efectos se contempla que el método seguia perfeccionando el resultado en
ensefianza del boceto y planificacion de los esparcimientos pedagdgicos. Conseguimos
cotejar el logro de nociones en los parvulos antes y después del test, logrando los resultados
después de aplicar los juegos didacticos. Se aprecia 10 % en el pre test con la evaluacion de
A,y en el post test el 100 % consiguieron la evaluacion de A. Con apreciaciones del nivel

de logro de ensefianza en los parvulos.

Carrion, (2016) presenta su tesis de investigacion. “Aplicacion de los juegos
didacticos como estrategias activas para mejorar el Aprendizaje del area de Matematicas en
los Estudiantes de cinco afios de Educacion Inicial de la Institucion Educativa N°1657
Carrizal, Casma, en el afio 2015 de la Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote.”
Concluy6, infiere que la estrategia didactica empleada Posteriormente al estudio, se
distingue que el 76 % del post-test en los alumnos muestran la medida de ganancia en
previsto (A), continuado de un 20 % que consigue la medida de ganancia en proceso (B), y
definitivamente un 4 % se sitla en la medida de ganancia en inicio (C). Corresponde al
resultado de ensefianza de los alumnos y facilita que ellos ensanchen las destrezas planteadas

para el progreso en las facultades matematicas.

Chang y Paredes (2017), en su tesis titulada: “Programa de actividades de elaboracion
de material didactico para desarrollar la nocién nimero en los nifios de cinco afios del Centro
Educativo Parroquial José Lefebvre Francour del distrito de Moche-Trujillo, para recibir el
titulo en Licenciada en Educacion Inicial en la Universidad Nacional de Trujillo.” Segun la

indagacion fue accedida por un prototipo de 36 parvulos de cinco afios, en el que se ejecutd
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a traves de una indagacion Cuasi-Experimental, el estudio de métodos de observacion,
empefio propio y empefio en grupo, mediante el pre test y post test.

Concluy6: Los efectos del anterior y posterior test de ejecucion y presentacion de las
actividades, asumié a manera el fundamento primordial la mejora del elemento de cantidad
en los recursos didacticos de los parvulos de 5 afos.

Se aprecio a traves del estudio del pre test en las categorias del provecho del conjunto
experimental y conjunto control correspondientemente 11.78 y 13.28 preexistiendo
contrastes significativos. En el estudio del post test se vigild luego el manejo de la instigacion
el grado del beneficio del conjunto comprobacidn y conjunto experimental es 16.64 y 17.42
correspondientemente, viéndose las discrepancias demostrativas. El progreso del elemento
del namero en el cumplimiento de las diligencias, la técnica pedagogica ejecutada en los
parvulos nos accedio desarrollar de manera demostrativa.

Avalos y Mio, (2017) en su tesis de investigacion titulada: “Influencia del uso de los
juegos didacticos con material reciclable en el desarrollo del aprendizaje de seriacion,
clasificacion y agrupacion en el area Logico Matematica en los nifios de cuatro afios de la
Institucion Educativa Particular Mentes Brillante de la localidad de Trujillo, para optar el
titulo en Licenciada en Educacion Inicial en la Universidad Nacional de Trujillo.” Laborando
con 32 parvulos de 4 afios como muestra con una indagacion Cuasiexperimental.

Concluyendo, que los estudiantes presentan un deficiente aprendizaje de 49.6% del
grupo control y el grupo experimental posteriormente de verificarse el trabajo del programa
en el post tes logré un 88.44% en comparacién del pre-tes logrando un incremento en total
de 39.69% comparando ambos grupos experimental y control, lograron un aprendizaje
significativo en los parvulos.

De acuerdo al marco conceptual se considerd conveniente considerar los siguientes
conceptos para fortalecer la investigacion. Teorias del juego segun Piaget: El juego es
complice de la comprension del infante, ya que representa el progreso de la persona. La
amplitud motriz figurada o de deducir contribuyen al modo fundamental hacia el progreso
del individuo. Piaget clasifica 3 colocaciones primordiales del juego habiendo periodos
progresivos en la idea del sujeto, el juego es un entrenamiento figurado complejo, simulado

del juego condicionado. Jean Piaget, (1956)

Ausubel (2002) indica como la instrucciébn comprende lograr totalmente que
distinguimos y asimilamos los conocimientos cognoscitivos de los alumnos, depositando la

indagacion determinada esto contribuira al iniciar el desarrollo de provecho. Relata que la
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instruccion memoristica es un resultado del estudio automético donde se expande
relacionandose en el aprendizaje mecanico ubicando al alumno en arquitecto de su
ensefianza indicando la indagacién reservada se transforma en investigacién acumulada, por

tanto, se dan costumbres monétonas y espontaneas. Juarez (2004)

Gutiérrez y Mejia (2010) relatan que los maestros no emplean una metodologia
conveniente pues la recoleccién de averiguaciones forma que los escolares asimilan de modo
ligero y no semejan la instruccion, semejante a la cualidad que tiene las secuelas de la
instruccion memoristica; es como el escolar que no estd produciendo. Relata que la
comprension significativa beneficia la acumulacion de indagacion por tanto es un transcurso
constituido, situacion que el discernimiento acumula de modo diferenciada conceptual de las

instrucciones y de esta forma se da el desarrollo del aprovechamiento. Ramirez (2009)

Juegos Didacticos: Los juegos didacticos promueven el progreso de la imaginacion,
de manera divertida, apoya al desarrollo y potencialidades y talentos al centro educativo,
simboliza una adquisicién abstracta-1dgica, en el logro de fines de ensefianza curriculares.
Los juegos tienen un final pedagdgico distribuido por intermedio del juego reglado,
incluyendo circunstancias pre-reflexivas y representa la ganancia abstracta-ldgica. Garcia,
(2009).

Condori citado por Cahuana, (2020) dice: La actividad natural y espontanea propia del
parvulo se da a traves del juego, sostiene el progreso, afectuoso, psicomotor, general; pues
el juego permite un indicio muy significativo en la ensefianza hacia la vida. Por ello es de
importante brindar a los parvulos un ambiente afectuoso en el cual consiga interactuar de
forma independiente e firme indagando, obteniendo y logrando diferentes talentos oportunos

de su necesidad y provecho.

Mallart (2010) Nos dice que los juegos didacticos, tienen la intencion de atesorar la
reflexion y utilidad en los parvulos con las destrezas de transferir los conocimientos que se
quieren manejar en la ensefianza, en el cual se acostumbre con el juego la ensefianza y las
nociones. Menciona en los iniciales periodos de existencia, el juego forma parte de los
parvulos, empleando su ensefianza transformando y expresando el juego como accion del
ser humano. Comprendiendo que los estudiantes lograran incalculables capacidades.
Friedrich, (2000).
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Caba, (2004) Menciona que los parvulos comienzan a conectarse fuera del regazo de
la madre en sus primeras diversiones. En el acontecimiento creativo, cognitivo, ladico de
indagar, con el tiempo crece, alcanzando ajustar la evolucion de herramientas necesarias a
la naturaleza externa. Los juegos recreativos despliegan habilidades que permiten remediar
problemas. Bruner (citado por Ortega, 1996) opina que la excelente manera de la ensefianza
abierta provoca, favorece y brinda confianza en contornos diferentes del juego pues beneficia
a los parvulos, por medio de la naturaleza que les rodea, diferenciando ser dependientes y

auténomos y ajusta sus conductas.

Chacdn, (2008, p.1) Asumiendo como propdésito el juego conserva ocasiones de
trabajo o0 apropiacion de lo experimentado a manera que el trabajo pre pensativa y neutra
l6gica, consiguiendo metas en la instruccion desarrollando la creatividad. Utilizando
estrategias en los diferentes niveles 0 modalidades en el juego didactico, que muchas veces
el docente desconoce las multiples ventajas. Por ello, es trascendental saber las facultades
que se desenvuelven por medio del juego en cada espacio del estudiante, en lo socio
emocional, cognoscitivo oral, corporal organico. En conclusién, crear una educacion segura

por medio del esparcimiento.

Importancia del juego didactico: Rojas, (2017) Menciona que por medio del
esparcimiento el escolar descubre al profesor, la actitud, peculiaridades y facultades; también
comprende que se sientan sueltos, patrones de formar todo aquello que probablemente
ansian. La trascendencia del juego procede especialmente de sus oportunidades educativas,
y a la vez desarrollan cualidades, de bondad, fortaleza, entusiasmo, pertenencia propia,
esfuerzo, autocontrol, facultad de lider, desprendimiento que logran dar a través del juego.
Por ello durante el juego el alumno inicia alegre, prepara la expresion, se adapta al medio
que le rodea, manifiesta nuevas circunstancias, los juegos pedagdgicos son significativos
para los escolares ya que, crea el temperamento y ayuda a mejorar el talento de interaccion

de aprender y manifiesta lo que ha asimilado.

Calero, (2003) Nos dice que los escolares alcanzan un mejor conocimiento que les
limita reconociendo elementos, y beneficiando su comprension a futuro dentro del
establecimiento, con el manejo de los esparcimientos didacticos les admite interrumpir la
tradicion abandonando la instruccion aburrida y tradicional, empleando esta técnica que es

de gran beneficio porque accede a los alumnos desarrollar destrezas y habilidades. Por ello
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el educador debe utilizar el juego como un instrumento de refuerzo a la comprension de los

escolares favoreciendo en edificar su adecuada instruccion.

Objetivos que persigue un juego didactico: Torres, (2001) Nos dice que el juego
didactico asume la progresion de finalidades admitiéndose a los educadores establecer metas
que deseen alcanzar los escolares como: Proponer un entorno de estimulo tanto para la
creatividad mental como para la afectiva. Ensefiar ya que forma un intermedio para habituar
a los participantes con las opiniones y antecedentes de cuantiosas materias. Reforzar de
forma interesante los conocimientos, ordenamientos y cualidades observadas en el
programa. Disefiar una dificultad que correspondera solucionar en un nivel de percepcién
que involucra ciertas categorias de conflicto. Fortalecer destrezas que el parvulo, precisara

maés alla. Proponer un entorno para ocuparse en el juego de un modo atractiva y agradable.

Finalmente, En este ejemplo de juegos se concreta en la técnica visual, en donde el
parvulo tiene enorme limitacién, Por ello los parvulos con los juguetes, materiales, piezas y
otros desarrollan destrezas y habilidades. Donde el instructor orienta el interés de ellos, logra

y motiva que determinen sus opiniones y desarrollen su rutina.

Elementos del juego didactico: Torres, (2001). Los trabajos ludicos, establecen un
componente necesario del juego didactico. Deben manifestarse estas acciones visiblemente
y si no estan presentes, no hay una recreacion, sino tan solo un entrenamiento didactico,
provocan el movimiento y hacen mas agradable el proceso de la instruccion y desarrollan la
curiosidad espontanea de los escolares. El proposito didactico, es concretar la recreacion y
su mensaje. Si plantea el esparcimiento, Por ejemplo, “busca la pareja”, se pretende que los
pequefios desenvuelven la destreza de ordenar diversas cosas como manzanas, naranjas,
entre otros. Se traza sobre las instrucciones y maneras de comportamiento que determinan

en el objetivo educativo.

La accion ladica es la expresion del movimiento con terminaciones ludicas y un
aspecto caracteristico, por ejemplo, Los nifios van a examinar que variedades se han
originado con las fracciones que lo constituyen cuando arman un rompecabezas, el
esparcimiento didactico es parte de una accion encaminada o formativa, donde los maestros
deben tener cuenta en esta edad, pero no precisamente ocupa todo el tiempo que este tiene

determinado.
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Caracteristicas del juego didactico: Torres, (2001) Es preciso relacionarse sus

peculiaridades para ejecutarlo de un modo practico una vez establecidos estos objetivos, sin
dejar de lado que debe examinar lo subsiguiente, el trabajo en equipo, cantidad de jugadores,
objetivo pedagogico, desafio, normas, condiciones y restricciones, un periodo preciso,
esparcimiento, tension, propasito didactico.
Imaginar la organizacién ecuanime, instalar lo determinado, optar las principales opiniones
posibles y planificar a través de un estudio, trazar un disefio a comienzo a través de
opiniones, incorporar un material adecuado, se deben instituir las normas de la recreacion
las oportunas, concretas y definitivas, impedir los factibles problemas, cantidad de
participantes, tiempo y espacio, representar el juego como si fuera una pelicula, comprobar
si se estan alcanzando los objetivos, usar y obtener una ndémina para simplificar o
perfeccionar lo que ocurra con los escolares, la intuicion obtenida valorar como el objetivo
del proposito pedagdgico.

Clasificacion de los juegos didacticos: Calero (2015) Menciona que el juego se
cataloga en: Juegos sensoriales: El escolar explora, reconoce al escuchar y palpar,
elaborando sus conocimientos y enunciando sus emociones. Juegos motores: Desarrollan y
coordinan sus movimientos, con los juegos permanentes determinan su fuerza y velocidades.
Juegos cognitivos: La bldsqueda de diversos juegos es ventajosa en persuasion del juego lo
cual perciben la curiosidad de nuevos sucesos. Intercede la relacion y diferencia por la
imaginacion, conformidad, manifestacion, innovacion, estimacion.

El juego perennemente se conecta con los chicos, su vinculo como el aprendizaje los
juegos, han aparecido en diversos estudios y ensayos para los pequefios. Debe afiadirse el
juego en las labores cotidianas en escolares orientandose aprender de forma divertida y facil,
creando maneras de participar, teniendo el interés y la creatividad, actuando con seguridad
expresando lo que piensa, respetando a los demas cumpliendo y teniendo en cuenta las
reglas. Torres, (1999)

Decroly y Monchamp (2002) Los esparcimientos pedagogicos reemplazan un
momento del aprendizaje; y emplean una situacion fundamental. Los esparcimientos
pedagodgicos manifiestan un escaldn significativo del discernimiento, una educacion que les
dispusiera el lugar trascendental, de conformidad estas aseveraciones correspondemos a
manejar los juegos pedagogicos no como simple estimulacion, sino como parte de la
reconstruccion de la comprension, una forma bien planificada corresponde en el momento
debido.
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El juego y la ensefianza de las matematicas: Es transcendental recalcar que en
cualquier modelo de aprendizajes tienen los aspectos previos de los alumnos. Por medio de
los esparcimientos didacticos, la matemaética progresa aplicandose la instruccion del
estudiante obteniendo desafiar con seguridad las matematicas a través del esparcimiento, sin
embargo, la iniciacion se considera obstaculizada. Por ende, en las futuras actividades que

les presenten mejoran su actitud. Ministerio de Educacion y Cultura, (2005).

Minedu (2014) las rutas de aprendizaje el autor, describe que es un conjunto de
materiales didacticos que sugieren y proponen el procedimiento educativo dentro del aula.
Los protocolos didacticos corregidos por docentes deben ensefiar y proporcionar las
instrucciones de los parvulos para guiar con mejor precision. El aprendizaje, es trascendental
para el inocente, a partir de sus experiencias abstractas, empleando numerosos espacios

perciben en utilizar lo asimilado. Maguifia, (2003).

Por su parte Philco (2009) nos dice que la sintesis es el provecho de los conocimientos
a través de la interaccion de su entorno en el cual opina y asimila y procede en propagar
excelentes habilidades y destrezas. En la escuela no s6lo es caracteristico lo que se capta,
sino cdmo se capta, quien capta rapidamente confecciona significados nuevos. Es un espacio
propio en la edificacion y provecho, de la instruccion se cimenta no se fija, debe facilitar un

ambiente participativo e interactivo en el equipo de estudio. (Ortiz, 2009).

Para extender acciones en la parentela, en lo social y pedagdgico, incluyo del propio
entorno, comprende circunstancias a partir de lo méas sencillo hasta lo frecuente. Las
matematicas son un componente de nuestro cotidiano existir, estan perpetuamente presentes
y definimos siempre como al contar la suma de parientes que componen en su familia,
colocar los utensilios en la mesa y saber cuantos hay, jugando una partida de un lado u otro,
divertirse haciendo un célculo familiar como ir de compras o de vacaciones. Ministerio de
Educacion, (2015).

En el curriculo nos otorga extender el desenlace de la matematica en la representacion
de desenvolverse e imaginar en diferentes situaciones las matematicas que accedan a los
parvulos explicar y divertirse en su entorno, con, bosquejos imaginarios, percepcion,
hipdtesis e célculos, haciendo demostraciones, conclusiones, suposiciones, propagando
trabajos y metodologias ventajosas para medir, establecer calculando fendmenos o biografias

con el entorno, fusionando formalmente en ello. La matematica no restringe el conocimiento
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del juego de colores, nimeros y formas u otros, interviene de distintos modos de actuar,

pensar, comunicar, disefiando y analizando destrezas en lo habitual.

De tal forma que se desea que los infantes progresen en las capacidades de célculos
asumiendo la actual matematica practica, fundamentales para su desempefio y demostracion
social que les proporcione enseres matematicos, en la sustraccion de medidas que los orienté
en su existencia, ayudando en contenidos seleccionados a todo habitante como los anémalos
gubernamentales, ambientales, modicos, de exportacion y construccion. Por ende, su vida
cotidiana debe formar parte de la matematica en los infantes alcanzando una funcion

pedagdgica desde su prematura edad. (Ministerio de Educacion, 2015).

La sensatez efectiva emocional, neurolégica y corporal permite desplegar y establecer
sus ideologias, en los infantes cultivando la matematica. De tal manera que sus rutinas de
los parvulos son como argumentos Iddicos necesarios, en conexion con su entorno, que
permitan edificar los elementos matematicos y favorezcan y propicien adecuados

conocimientos matematicos. (Ministerio de Educacion, 2015).

La matematica en la vida del nifio: Cueto (2008) cuenta que crear e imaginar
similitudes o parecidos como objetos, refuerza al infante la formacién matematica de modo
que consigan componer todas sus partes. Esto les incrementa en poseer una imaginacion
critica y ldgica. El predominio de la ciencia cultiva acciones cotidianas en los infantes, como
separando sus juguetes, aspectos, grosor, forma y el tamafio, entre otros que no consigan
permanecer borrados en la percepcién como contar objetos de su entorno cercano, canicas u
otros. Los materiales para desafiar las matematicas en una situacion coherente y légica,
contribuyen mucho en la creacion de virtudes y establecen cualidades en una cognicion

inteligente. Ramirez (2009)

Moreno (2009) propone que es necesario cambiar la imaginacion de los alumnos en
una direccion ladica en las matematicas, donde se desempefian sus capacidades, por ello, el
perfil psicoldgico de los infantes es necesario tener cuidado. Relatar lo que transportara al
establecimiento, la porcion de libretas, carritos, juguetes y catalogos lo que el parvulo quiera
contar entre otros objetos de su ambiente. Catalogar mufiecos, normas, tonalidades, textos
etc. Desigualar las cosas que ha tenido en balance los numerosos conceptos. Indica que son
elementales para fomentar sus capacidades en la elaboracion matematica, el provecho de los

propositos o valores apropiados.
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Enfoque que sustenta el desarrollo de las competencias en el Area de Matematica: Las
instrucciones y nociones se ubican en el recuadro metodoldgico e imaginario conciernen en
la indicacion frecuentado en la calidad de dificultades, en el que se precisa las sucesivas

singularidades:

La reforma y progreso firme en un beneficio pedagdgico dispuesto en la matemaética.
El coste de los conflictos disefios a través de contextos tienen una labor puntual y un suceso
en el cual comprende acontecimientos propios que se dan en diferentes argumentos. Se
constituyen en 4 conjuntos en contextos a modo: de argumentos de aumento, de
procedimiento, nivel y renovacion, argumentos de desplazamiento, representacion vy

colocacién, argumentos de perplejidad y de compromiso.

Los estudiantes afrontan desafios para disefiar y solucionar dificultades, donde saben
de antemano las habilidades de procedimiento lo cual se empefia investigar una cuestion de
indagacion y meditacion propia y mutua que les permita mejorar los inconvenientes y
conflictos que surjan investigaciones de arreglo. Los escolares en el desarrollo edifican y
rehacen sus educaciones correspondientes y restableciendo sus opiniones y nociones
matematicos que nacen como dificultades 6ptimas de satisfaccion, que desarrollaran su
categoria de obstaculo. Las dificultades que solucionan los parvulos pueden ser trazadas por
ellos propios o por el instructivo, lo que causa la creatividad, y comentario de sucesos y
desiguales contextos. Las conmociones, cualidades y dogmas proceden como potencias

promovedoras de las nociones. Minedu, (2016)

Competencia, Resuelve problemas de cantidad: Representa en los parvulos esta
capacidad, manifestando su atencion por indagar objetos de su ambiente y formulan sus
peculiaridades de valoracion de estos, pretende decir que distinguen el peso, forma, color y
tamafio entre otros. A partir de alli los parvulos conocen estableciendo relaciones, en el cual
pueden juntar, separar, agregar, contar, y comparar, tratando razonamientos oportunos como
sus necesidades y beneficios. En relacién con la nocién de cantidad estos hechos nos acceden

solucionar problemas cotidianos.

Este aprendizaje de acuerdo con el intelecto del desarrollo del infante, se vuelve mas
complejo. Al manejar razonamientos para establecer relaciones entre las cosas que se
desarrollan ejecutandose cada vez mas precisos. Cuando el parvulo por ejemplo coteja dos

factores, al inicio su inquisicion permitiria estar concentrada en la rutina exclusivamente;
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inconveniente en un determinado conocimiento que va creando de forma mas cuidadosa,
cuando las diversidades y tonalidades de un color, permitira establecer nuevas relaciones, de

lo que antes pudo observar reconociendo otros detalles. Minedu, (2016)

Competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion: En esta
capacidad se imagina que los parvulos forman parentescos de su ambiente como los
individuos, objetos, espacio, y su apariencia. En el desarrollo de investigacion interactdan
con su ambiente, para emplear y conseguir objetos que son de su beneficio se transportan
por su campo e interacttan con los individuos. Los aprendizajes universales como ubicarse
en las diferentes posiciones, al trasladarse de un lugar a otro y moverse, ubicando objetos en
una determinada zona, los parvulos se desenvuelven en estos periodos. Los iniciales

comienzos del transcurso, les permiten construir todos estos hechos formas y medida.

Los infantes pueden considerar esta representacion de establecimientos y trayectos, se
formulan si €l esta “cerca de” un amigo, o si estd “lejos” de la pizarra o de su lonchera o si
esta “al lado” de la docente. Emplean asimismo palabras cuando forman convivencia al
trasladarse e intuyen sus palabras “hacia adelante”, “hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el
otro”. Al igual al distinguir diferentes cosas de su ambiente los maneja y distingue
cualesquiera de las caracteristicas de evaluacion como la forma y medida, estableciendo
conocimientos en muchos contextos de su existencia cotidiana. Desarrollo en la capacidad
“Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion”, los infantes primariamente
adoptan las potenciales: Comunica e intuyen las maneras y relaciones simétricas empleando

habilidades y procedimientos ubicandose en el ambiente. Minedu, (2016)

Definicion de términos basicos. Juegos Didacticos: Los Esparcimientos didacticos
tienen el objetivo de fomentar la mejora de la imaginacion, de manera divertida, apoya al
desarrollo y potencialidades y talentos, simboliza una adquisicién abstracta-logica, en el
beneficio de conclusiones de instrucciones curriculares. (Garcia, 2009). Aprendizaje: En los
senderos de aprendizaje el autor, describe que es un conjunto de materiales didacticos que
sugieren y proponen el procedimiento educativo dentro del aula. Segin Minedu (2014). Area
matematica: Es crear e imaginar similitudes o parecidos como objetos, refuerza al infante la
formacién matematica de modo que consigan componer todas sus partes. Esto les incrementa
en poseer una imaginacion critica y légica. Segun Cueto (2008). Competencia Matematica:
Nos concede solucionar circunstancias confusas verdaderas o de contexto matematico
(Minedu, 2015).
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Formulacion de Hipotesis, Hipdtesis General: Hi: La aplicacion de los juegos
didacticos influye significativamente en la mejora del aprendizaje en el area de matematica
de los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa N° 205 Sol Radiante — Aguas Verdes
— Zarumilla — Tumbes — 2020.

HO: La aplicacion de los juegos didacticos no influye significativamente en la mejora
del aprendizaje en el area de matematica de los estudiantes de 5 afios de la Institucién
Educativa N° 205 Sol Radiante — Aguas Verdes — Zarumilla — Tumbes — 2020.

Hipodtesis Especificas: Hil: La aplicacion de los juegos didacticos influye
significativamente en la mejora de la dimension resuelve problemas de cantidad en el
aprendizaje del rea de matematica de los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa
N° 205 Sol Radiante — Aguas Verdes — Zarumilla — Tumbes — 2020.

HO1: La aplicacion de los juegos didacticos no influye significativamente en la mejora
de la dimension resuelve problemas de cantidad en el aprendizaje del area de matematica de
los estudiantes de 5 afios de la Institucién Educativa N° 205 Sol Radiante — Aguas Verdes —
Zarumilla — Tumbes — 2020.

Hil: La aplicacion de los juegos didacticos influye significativamente en la mejora de
la dimension resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en el aprendizaje del
area de matematica de los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa N° 205 Sol
Radiante — Aguas Verdes — Zarumilla — Tumbes — 2020.

HO1: La aplicacion de los juegos didacticos no influye significativamente en la mejora
de la dimensién resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en el aprendizaje
del &rea de matemaética de los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa N° 205 Sol

Radiante — Aguas Verdes — Zarumilla — Tumbes — 2020.

Operacionalizacion de variables. Variable Independiente: Juegos didacticos. (Chacon,
2008) Utilizando estrategias en los diferentes niveles o modalidades en el juego didactico,
que muchas veces el docente desconoce las multiples ventajas. Por ello, es trascendental
saber las habilidades que se desenvuelven por medio del juego del educando en cada area,

como socio emocional, corporal biolégico, cognitivo verbal.
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Variable dependiente. Aprendizaje del area de matematica: La ensefianza, es
trascendental para el inocente, a partir de sus experiencias abstractas, empleando numerosos

espacios perciben en utilizar lo asimilado. (Maguifia, 2003).
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Tabla 1 operacionalizacion de variables

Definicion conceptual

Definicién operacional

Dimensiones

items

Los juegos didéacticos

Los Esparcimientos
pedagdgicos poseen el fin
de promover el progreso
de la imaginacion en una
funcién divertida, apoya al
nivel psicomotor,
cognitivo, afectivo, social
y moral. (Garcia, 2009).

Se relacionard la variable juegos
didéacticos de acuerdo con sus
dimensiones e indicadores
permitiendo comprobar la hip6tesis
de acuerdo a su grado de
significancia.

El procedimiento de la investigacion
es  explicativo  disefio  pre-
experimental donde se

empled la técnica de observacion, y

Juego Motriz

-Utiliza sus juguetes para agruparlos.

- Busca objetos de color, utilizando el conteo.

- Utiliza en el juego el conteo de pelotas.

- Juega activamente de manera creativa

-Expone la habilidad en el instante de contribuir en
conjunto

- Goza divertirse con los elementos racionales.
- Enuncia desenvueltamente con instrumentos
concretos en los grupos que ejecuta, desde

se aplico 10 sesiones de aprendizaje, Juegos circunstancias diarias.
en la indagacion se examin6 a los cognitivos - Ejecuta sucesiones de colores, manipulando
infantes en las dimensiones como objetos o juguetes.
juego motriz, juegos cognitivos en -Simboliza con instrumentos concretos en juntas
parvulos de la “I. E N° 205 Sol gue ejecuta.
Radiante- Tumbes.”
Relata que la alineacion Se relacionara la variable del area de -Enuncia el cotejo de conjuntos de
exacta fortifica al infante matemaéticas de acuerdo con sus cosas a través las expresiones:
en comprender y capacidades e indicadores “muchos”, “pocos”
establecer discrepancias y permitiendo comprobar la hipétesis - Plantea trabajos para calcular hasta 10 objetos.
similitudes como sucesos, de acuerdo con su grado de - Establece la posicion de las representaciones
El aprendizaje en el de modo que consigan significancia. Resuelve ordinales de inicio al quinto lugar.
area de Matematicas desconcertar todas sus En las nociones de Matemaética en problemas de - Expresa libremente con material concreto,
fracciones.  Esto  les los parvulos, donde se emple6 una cantidad compara y reconoce objetos por forma, tamafio,
fortifica en poseer una lista de cotejo conformado por 20 color.
imaginacion racional y itemsy 10 sesiones de aprendizaje, - Asemeja conjuntos y labores de afiadir o retirar

opinante. (Cueto,2008)

en la indagacion se examin6 a los
infantes las extensiones ‘“resuelve

10

hasta 5 cosas.




problemas de cantidad y la
dimensién resuelve problemas de
forma movimiento y localizacion”
en parvulos de 5 afios de la I. E N°
205 “Sol Radiante”- Tumbes.

Resuelve
problemas de
forma,
movimientoy
localizacion

- Reconoce objetos de su entorno y los estilos
geométricos.

- Relaciona objetos o figuras largo, corto.

- Se ubica la posicion “cerca de”, “lejos de”

- Reconoce la posicion al colocar objetos encima de
o0 debajo de algo.

Se ubica la posicidn “hacia adelante”, “hacia atras”,
“hacia un lado”, “hacia el otro”
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1. METODOLOGIA

2.1 Objeto de estudio
La aplicacion de los juegos didacticos mejor6 el aprendizaje de matematica de los
estudiantes de 5 afios de la Institucién Educativa N° 205 Sol Radiante — Aguas Verdes —
Zarumilla — Tumbes. Teniendo como variable independiente: juegos didacticos y en la
variable dependiente: aprendizaje del area de matematica. Tuvo una poblacion muestral de
analisis constituida por 20 estudiantes de 5 afios. El trabajo es de modelo cuantitativo, antes
y después de utilizar los juegos didacticos a modo de ensefianza y corregir el estudio del &rea

de matematica.

2.1 Instrumentos, técnicas de recojo de datos.

Técnica: Para la recaudacion de antecedentes se manejo la técnica de observacion,
donde se empled actividades de aprendizaje, en la indagacion se examind a los infantes en
servicio a las respuestas que el parvulo manifestd. Instrumento: Para el estudio, la
herramienta que se empled, fue la “lista de cotejo” donde se reconocieron las capacidades e
instruccion del area de matematica con los respectivos indicadores e items en parvulos de 5
afios se accedid examinar el desempefio de los alumnos. Validez: La herramienta que se
empled fue la lista de cotejo donde se calculo las nociones de Matematica, fue creado por la
indagadora y aprobado por 3 especialistas. Confiabilidad: Para la seguridad de la
herramienta se manejo el coeficiente Alfa de Cronbach.

2.2 Analisis de informacion
El boceto de la indagacion estd denominado: Pre- experimental con examen de
ingreso (pre test) y examen de despedida (post test), aplicando el propio prototipo de
trabajo. En medicién de la categoria de regulacién la variable es minuciosa (Hernandez,
Fernandez y Baptista, 1997, p.69). La actual investigacion de la variable a manejar son
los juegos didacticos. Puede ser diagramado de la siguiente manera el disefio pre

experimental a aplicarse:

G0 x I

Donde:
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G: Es el grupo de 20 estudiantes de cinco afos del establecimiento “N° 205 Sol Radiante
— Aguas Verdes — Zarumilla — Tumbes — 2020.”

01: Es la evaluacién del aprendizaje del area de matematica en los estudiantes de cinco
afios del establecimiento “N° 205 Sol Radiante — Aguas Verdes — Zarumilla — Tumbes.”
Antes de utilizar los “juegos didacticos”.

X: Se aplicaron los “juegos didacticos” desarrollados a través de actividades de
aprendizaje.

02: Es la estimacion de las nociones de matematica de los escolares de cinco afios del
establecimiento “N° 205 Sol Radiante — Aguas Verdes — Zarumilla — Tumbes.” Después
de utilizar los juegos didéacticos.

El disefio afiadio un prest- test con el fin de estimar el grado de instruccion de
matematicas en infantes de 5 afios, luego llevo a cabo la adaptacion de las recreaciones
didacticas, en el progreso de la instruccion del area de matematicas en los parvulos,
posteriormente se condujo la evaluacion de partida por medio del post- test para calcular
si el grado de socializacion que poseian los parvulos de 5 afios y saber si incremento o se
conservo en conclusién se cotejé los logros conseguidos.

2.3 Aspectos éticos de la investigacion

Se emplearon cuatro principios éticos primordiales: en relacion con las

identificaciones que se consiguieron en parvulos de 5 afios.

Proteccion a las personas: De acuerdo con el principio ético de proteccion a los
individuos durante el progreso de las acciones o el proceso de la aplicacion de mi
instrumento tuve que proteger su identidad tanto de los parvulos y los padres considerando

la confidencialidad y privacidad de los individuos.

Beneficencia y no maleficencia: De acuerdo con el principio ético de atencién y no

maleficiencia, se asegurd la tranquilidad de los individuos que cooperan en la indagacion.
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Por ello no se produjo perjuicio a los individuos, se disminuyd trascendencias desfavorables

y se maximizaron las ganancias de los participantes.

Justicia: De acuerdo con principio ético de justicia, se reconoce a los participantes de
manera justa a todos los nifios y nifias por igual en la integracion en las actividades

programadas durante la aplicacion del instrumento.

Libre participacion y derecho a estar informado: En compromiso con la iniciacion
ético autdnoma cooperacion y derecho a estar informado, se organizo con la directora de la
Institucion Educativa, se le informo acerca de la aplicacién de mi instrumento aceptando
por voluntad propia, entregando la carta de presentacion, estando de acuerdo mi

participacion acerca de la aplicacion de las actividades
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1. RESULTADOS

Tabla 2

Pruebas de normalidad

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk
Estadistico Gl Sig. Estadistico gl Sig.
Dimensidon Resuelve
216 20 ,015 ,884 20 ,021
Problemas De Cantidad Pretes
Dimensién Resuelve
,184 20 074 ,881 20 ,018

Problemas De Cantidad Post

Dimension Resuelve

Problemas De Forma, 338 20 ,000 J47 20 ,000
Movimiento pre tes

Dimension Resuelve

Problemas De Forma, 349 20 ,000 586 20 ,000
Movimiento post

a. Correccion de la significacion de Lilliefors

Interpretacion: En la prueba de normalidad el grado de significancia es menor a 0,05
entonces los resultados son, no paramétricos la cual vamos a utilizar a Shapiro-Wilk para la
prueba Wilcoxon.
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“Demostrar la influencia de la aplicacion de los juegos didacticos para la mejora de la
dimensién resuelve problemas de cantidad en el aprendizaje en el area de matematica de los
estudiantes de 5 afios de la Institucién Educativa N° 205 Sol Radiante — Aguas Verdes —
Zarumilla — Tumbes — 2020.”

Tabla 3

“Dimension 1 Resuelve problemas de cantidad pre-tes”

. ) Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje .
vélido acumulado
INICIO 11 55,0 55,0 55,0
Vélidos PROCESO 9 45,0 45,0 100,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente. “Lista de cotejo del pre test sobre el aprendizaje del area de matematica en nifios de 5 afios la
Institucion Educativa N° 205 Sol Radiante — Aguas Verdes — Zarumilla — Tumbes.”

figural

“Dimension 1: Resuelve problemas de cantidad pre-tes”

Validos
INICIO PROCESO Total
25 120%
20 100%
80%
15
9 60%
10 —
40%
5 20%
0 0%
INICIO PROCESO Total
Validos

figura 1 “Elaborado en base a los resultados obtenidos.”

Fuente: Tabla N° 03

Interpretacion: “En la tabla N° 03 y figura N° 01, en el pre test, el aprendizaje del
area de matematica en la dimension resuelve problemas de cantidad mostro que un
55% que tuvo el nivel inicio y un 45% en el nivel de proceso de los veinte
estudiantes de 5 afios la Institucion Educativa N° 205 Sol Radiante — Aguas Verdes
— Zarumilla — Tumbes. Donde se observa que el nivel de aprendizaje de los
estudiantes es bajo.”
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Tabla 4

“Dimension 1 resuelve problemas de cantidad pos-tes”

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
vélido acumulado
LOGRO ESPERADO 6 30,0 30,0 30,0
Vélidos LOGRO DESTACADO 14 70,0 70,0 100,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: “Lista de cotejo del pos- test sobre el aprendizaje del rea de matematica en nifios de 5
afios la Institucién Educativa N° 205 Sol Radiante — Aguas Verdes — Zarumilla — Tumbes.”

figura 2

“Dimension 1: Resuelve problemas de cantidad pos-tes”

0 709
30% i 100%

LOGRO ESPERADO LOGRO DESTACADO TOTAL

figura 3 “Elaborado en base a los resultados obtenidos.”

Fuente: Tabla N° 04

Interpretacion: “En la tabla N° 04 y figura N° 02, en el pos-test, el aprendizaje
del area de matematica en la dimension resuelve problemas de cantidad mostro
que un 30% tuvo el nivel de logro esperado y en el nivel de logro destacado
70% de los estudiantes de 5 afios la Institucion Educativa N° 205 Sol Radiante
— Aguas Verdes — Zarumilla — Tumbes. Donde se observa un incremento en el

nivel del logro del aprendizaje de matematica.”
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Pruebas no parameétricas

Tablab

“Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon de la dimension 1: Resuelve problemas de

cantidad”
Rangos
N Rango promedio ~ Suma de rangos

DIMENSION 1 POST Rangos negativos 02 0,00 0,00
RESUELVE PROBLEMA DE Rangos positivos 20° 10,50 210,00
CANTIDAD - DIMENSION1 Empates 0°
PRE-TES RESUELVE

Total 20

PROBLEMA CANTIDAD

Estadisticos de contraste
DIMENSION 1
POST
RESUELVE
PROBLEMA DE
CANTIDAD -
DIMENSION1
PRE-TES
RESUELVE
PROBLEMA
CANTIDAD
z -4,064°
Sig. asintoét. (bilateral) ,000

a. Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon

b. Basado en los rangos negativos.

Interpretacion: “De los resultados obtenidos observamos el valor P=-4,064° asimismo la
sig. Asintot, es ,000 menor al nivel de significancia de 0,05,de los resultados del pre-tes y
pos-tes de la dimension 1: Resuelve problemas de cantidad por tanto, los mencionados
resultados nos indican que debemos rechazar la hipdtesis nula y aceptar la hipétesis general,
Por ello, la aplicacién de los juegos didacticos mejora el aprendizaje del area de matemaética
de los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa N° 205 Sol Radiante — Aguas

Verdes — Zarumilla — Tumbes.”

35



“Demostrar la aplicacion de los juegos didacticos para la mejora de la dimension
resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en el aprendizaje en el area
de matematica de los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa N° 205 Sol

Radiante — Aguas Verdes — Zarumilla — Tumbes — 2020.”
Tabla 6

“Dimension 2: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién pre-tes”

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje vélido Porcentaje
acumulado
INICIO 15 75,0 75,0 75,0
Vélidos PROCESO 5 25,0 25,0 100,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: “Lista de cotejo del pre test sobre el aprendizaje del area de matematica en nifios de 5 afios
la Institucion Educativa N° 205 Sol Radiante — Aguas Verdes — Zarumilla — Tumbes.”

Figura3
“Dimension 2: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion pre-tes”

25

20
20

15
15

10
5

5
75% i 2504 100%

INICIO PROCESO Total

figura 4 “Elaborado en base a los resultados obtenidos.”

Fuente: Tabla N° 06

Interpretacion: “En la tabla N° 06 y figura N° 03, en el pre test, el aprendizaje del area
de matematica en la dimensién 2: resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacién mostro que un 75% tuvo el nivel inicio y en el nivel de proceso 25% de los
estudiantes de 5 afios la Institucién Educativa N° 205 Sol Radiante — Aguas Verdes —
Zarumilla— Tumbes. Donde se observa que el nivel de aprendizaje en los estudiantes es
bajo.”
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Tabla7

“Dimension 2: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion pos-tes”

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido Porcentaje

acumulado
LOGRO ESPERADO 5 25,0 25,0 25,0
Viélidos LOGRO DESTACADO 15 75,0 75,0 100,0

Total 20 100,0 100,0

Fuente: “Lista de cotejo del pos- test sobre el aprendizaje del area de matematica en nifios de 5 afios la Institucion
Educativa N° 205 Sol Radiante — Aguas Verdes — Zarumilla — Tumbes.”

Figura4

“Dimension 2: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion pos-test”

20

15

25% 75% 100%

LOGRO ESPERADO LOGRO DESTACADO TOTAL

Figura 4 “Elaborado en base a los resultados obtenidos.”

Fuente: Tabla N° 07

Interpretacion: “En la tabla N° 07 y figura N°04, en el pos-test, el aprendizaje
del &rea de matematica en la dimension resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacion mostro que un 25% tuvo el nivel de logro esperado y un 75% en el
nivel de logro destacado, de los estudiantes de 5 afios la Institucion Educativa N°
205 Sol Radiante — Aguas Verdes — Zarumilla — Tumbes. Donde se observa un
incremento del logro de sus aprendizajes en el area de matematica.”
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Pruebas no paramétricas
Tabla 8
“Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon de la dimension 2 Resuelve problemas de

forma, movimiento y localizacién. ”

Rangos
N Rango promedio ~ Suma de rangos

DIMENSION 2 POST Rangos negativos 02 0,00 0,00
RESUELVE PROBLEMAS DE Rangos positivos 20° 10,50 210,00
FORMA,MOVIMIENTO - Empates Qc
DIMENSION 2 PRE-TES
RESUELVE PROBLEMAS DE

Total 20
FORMA, MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION

Estadisticos de contraste?
DIMENSION 2
POST RESUELVE

PROBLEMAS DE
FORMA MOVIMIE
NTO -
DIMENSION 2
PRE-TES
RESUELVE
PROBLEMAS DE
FORMA,
MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION
VA -4,035b
Sig. asintot. (bilateral) 0,000
a. Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon
b. Basado en los rangos negativos.

Interpretacion: “En los resultados obtenidos observamos el valor P=-4,035> asimismo la sig.
Asintot, es ,000 menor al nivel de significancia de 0,05,de los resultados del pre-tes y pos-
tes de la dimension 2: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion por tanto,
los mencionados resultados nos indican que debemos rechazar la hipotesis nula y aceptar la
hipdtesis general, Por ello, la aplicacion de los juegos didacticos mejora el aprendizaje del
area de matematica de los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa N° 205 Sol

Radiante — Aguas Verdes — Zarumilla — Tumbes.”
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Tabla9

“Comparacion de resultados del pre-test y pos test en el aprendizaje del area de

matematica”
LOGRO LOGRO
NIVELES INICIO PROCESO ESPERADO DESTACADO TOTAL
f % f % F % f %
Aprendizaje del area de 0 0 0
matematica pre-tes 13 65% 7 35% 0 0% 0 0% 100%
Aprendizaje del areade 0, (o 6 2% 14 73%  100%

matematica pos-tes

Fuente: “Lista de cotejo del pre-test y pos-tes sobre el aprendizaje del area de matematica en nifios de 5
afios la Institucién Educativa N° 205 Sol Radiante — Aguas Verdes — Zarumilla — Tumbes.”

Figurab
35%
65% | 271% 73%
e — R L
F % F % F % F %
INICIO PROCESO L. ESPERADO L. DESTACADO
m Aprendizaje del area de matematica pre-tes m Aprendizaje del area de matematica pos-tes

figura 6 “Elaborado en base a los resultados obtenidos.”

Fuente: TablaN°9

Interpretacion: “En la tabla N° 9 y figura N° 05, en el pre-tes y pos- test, el aprendizaje del
area de matematica en la dimension 1: resuelve problemas de cantidad, y la dimension 2:
resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en el pre-tes tuvo un 65% el nivel
inicio, y un 35% en el nivel proceso, en el pos-tes tuvo un nivel de logro esperado de 27% y
en el nivel de logro destacado 73% de los nifios y nifias de 5 afios la Institucién Educativa
N° 205 Sol Radiante — Aguas Verdes — Zarumilla — Tumbes. Logrando una diferencia de
antes y después de la aplicacion de los items, obteniendo resultados favorables.”
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Tabla 10

“Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon del pre-tes y pos-tes”

Rangos
N Rango promedio ~ Suma de rangos
Rangos negativos 02 0,00 0,00
Rangos positivos 20° 10,50 210,00
POS_IES-PRES_IES
Empates 0c
Total 20

a.POS_TES < PRES_TES
b. POS_TES >PRES_TES
c.POS_TES = PRES_TES

Estadisticos de contraste?

POS_TES-
PRES_TES
Z -3,922b
Sig. asintoét. (bilateral) 0,000

a. Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon

b. Basado en los rangos negativos.

Interpretacion: “De los resultados obtenidos observamos el valor P= -3,922, asimismo la
sig. Asintot, es ,000 menor al nivel de significancia de 0,05, por tanto, los mencionados
resultados nos indican que debemos rechazar la hipdtesis nula y aceptar la hipdtesis general,
Por ello, la aplicacion de los juegos didacticos mejora el aprendizaje del area de matematica

de los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa N° 205 Sol Radiante — Aguas Verdes —

Zarumilla — Tumbes.”
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IV. DISCUSION

La presente indagacion del trabajo se ve reflejado en las deducciones de la indagacion
empleando el pre y post test manifestados a través analisis correspondientemente teniendo
en cuenta los objetivos especificos. Por ello en conclusion se adquirid la hipétesis de
indagacion donde se examiné investigando referencias o antecedentes tedricos que afiancen

0 expulsen los efectos alcanzados.

“Demostrar la influencia de la aplicacion los juegos didéacticos para la mejora de la
dimensién resuelven problemas de cantidad en el aprendizaje en el area de matematica de
los estudiantes de 5 afios de la Institucién Educativa N° 205 Sol Radiante — Aguas Verdes —
Zarumilla — Tumbes — 2020.”

Se determind en la indagacion en la dimensién “resuelve problemas de cantidad,” los
resultados del pre-tes demostraron tener un nivel en inicio de 55% en proceso un 45%. Se
puede observar que mayoria de nifios tuvieron conflictos para desplegar las actividades, en
la ensefianza matematica, lo cual la evaluacién del pos-tes tuvo como resultados en la
“dimension resuelve problemas de cantidad,” mostré que un 30% tuvo el nivel de logro
esperado y en el nivel de logro destacado 70% de los estudiantes de 5 afios la “Institucion

Educativa N° 205 Sol Radiante — Aguas Verdes — Zarumilla — Tumbes.”

En conclusién, se vinculan la indagacion realizada por (Baca, 2016) en su teoria
“Programa de juegos didacticos para mejorar el aprendizaje en el rea de matematica en los
nifios de 5 afios” habiendo como propdsito general establecer si la funcion del proyecto de
“juegos didacticos” progreso el aprendizaje de matematica. Finalizd que el beneficio
conocido del programa de juegos didacticos que ejecutan los parvulos se contempla que el
10% de los parvulos a logrado una evaluacién de Ay el 40% de parvulos a conseguido una
evaluacion B y el 50% consigui6é C, es decir los parvulos no tienen comprension de los
juegos didéacticos y su nivel de logro de aprendizaje es inferior. Se estima las evaluaciones
del nivel de logro de aprendizaje en los parvulos del cual en el pre test 10 % con la
apreciacion de A, en el post test el 100 % consiguieron la apreciacion de A. Los efectos se
contemplan que cuando empleamos el programa de juegos didacticos iban perfeccionando

su logro de nociones.

Por lo tanto, analizando lo dicho por el autor Baca, coincidimos en las conclusiones,

que preexisten discrepancias. Por ello, los parvulos a través de los “juegos didacticos,” en la
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dimension “resuelve problemas de cantidad,” lograran resultados esperados en el aprendizaje

del area de matematica,

“Demostrar la influencia de la aplicacion de los juegos didacticos para la mejora de la
dimension resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en el aprendizaje en el
area de matematica de los estudiantes de 5 afios de la Institucién Educativa N° 205 Sol

Radiante— Aguas Verdes — Zarumilla — Tumbes — 2020.”

Se determind en la indagacién los resultados del pre-tes en la dimension “resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacidn,” demostraron tener un nivel en inicio de
75% en proceso un 25%. Se logra contemplar que mayoria de parvulos tuvieron dificultades
en desplegar las actividades, del aprendizaje en el area de matematicas, lo cual en la
evaluacion del post-tes tuvo como resultados en la dimension “resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién” mostré que un 25% tuvo el nivel de logro esperado y en el nivel
de logro destacado 75% de los parvulos de 5 afios la “Institucion Educativa N° 205 Sol

Radiante — Aguas Verdes — Zarumilla — Tumbes.”

En conclusion, se vinculan con la indagacion realizada por Carrién, (2016) en su “tesis
de licenciatura Aplicacion de los Juegos Didacticos como Estrategias Activas para mejorar
el Aprendizaje del area de Matematicas en los Estudiantes de cinco afios de Educacion Inicial
de la Institucién Educativa N°1657 Carrizal, Casma, en el afio 2015”. Determina, que
posteriormente de al estudio del post-test, se contempla que el 76 % de escolares presentan
el nivel de beneficio conocido (A), mantenido de un 20 % que consigue el categoria logro
en proceso (B), y por ultimo un 4 % se coloca en el nivel de beneficio de aprendizaje en
inicio (C), deduciendo que la habilidad pedagogia manejada se corresponde con el logro de
aprendizaje de los alumnos y facilita que ellos desenvuelvan las destrezas planteadas en el

progreso de las habilidades matematicas.

Por lo tanto, considerando lo expuesto por el creador Carrion, concordamos en las
conclusiones, que existen contrastes, y que, a través de los juegos didacticos, los parvulos
obtendran resultados deseados en el aprendizaje del area de matematica en la “dimension

resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.”

42



V. CONCLUSIONES

La aplicacién de los juegos didacticos en la dimensidn 1: resuelve problemas de
cantidad en el aprendizaje del area de matematica de los estudiantes de 5 afios de la
“Institucion Educativa N° 205 Sol Radiante — Aguas Verdes — Zarumilla — Tumbes.” Antes
de emplear los esparcimientos didacticos, los estudiantes tuvieron dificultades para
desarrollar las actividades de matematica, se vio la necesidad de aplicar los esparcimientos
didacticos, donde se pudo evidenciar un nivel de inicio del 55% en el pretest y un 70% del
logro destacado en el postest lo cual se obtuvieron resultados favorables en las nociones de

los estudiantes.

La aplicacion de los juegos didacticos en la dimension 2: resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion en el aprendizaje del area de matematica de los estudiantes de 5
afios de la “Institucion Educativa N° 205 Sol Radiante.” Se pudo evidenciar que los
estudiantes tenian problemas de desplazamientos y ubicacion al explorar su entorno para
desarrollar los esparcimientos didacticos en las actividades de matematica, donde se pudo
evidenciar un nivel de inicio del 75% en el pretest, y obteniendo en el postest un 75% del

logro destacado logrando obtener resultados favorables en sus aprendizajes de matematica.

La aplicacion de los juegos didacticos, mediante sus dimensiones mejoraron el
aprendizaje en el area de matematica de los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa
N° 205 Sol Radiante.” Evidenciandose por medio de los juegos didacticos los parvulos
estimularon su curiosidad, creatividad, capacidad y raciocinio en las nociones de matematica

obteniendo logros favorables.
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VI. RECOMENDACIONES

Que en la “Institucion Educativa N° 205 Sol Radiante — Tumbes,” los docentes
fomenten actividades en sus estudiantes, y empleen los esparcimientos didacticos en la
practica diaria de clase, y asi los alumnos fortalezcan sus capacidades en distintas areas,
principalmente en las nociones de matematica, propiciando situaciones significativas en sus
alumnos.

Que la directora de “I.E. N° 205 Sol Radiante — Tumbes”. Y la UGEL de Zarumilla propicie,
proyecte y ejecute trabajos ludicos, para fortalecer y expandir el aprendizaje de matematica
en los escolares.
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ANexos



Anexol: Instrumentos de recoleccion de la informacién:

LISTA DE COTEJO

ESCALA VALORATIVA PARA MEDIR EL APRENDIZAJE EN EL AREA DE
MATEMATICA (PRE - POST TEST)

NOMBRES Y APELLIDOS DEL NINO/A

EDAD: FECHA:
VARIABLES | DIMENSIONES ITEM
Utihiza sus juguetes para agrupar
Juego Motriz Busca objetos de color, utilizando el conteo.
JUEGOS Juega activamente de manera creativa
DIDACTICOS

Utiliza el conteo de pelotas en el jur

Juegos
cognitivos

Disfruta jugar con los bloques !

Expresa libremente con m»
realiza, a partir de las sit

Realiza secuencias -~

Representa cor

El aprendizaje
en el drea de
Matematicas

Resuehve problemas
de cantidad

Res’
P

Expresa la ce

objetos m
“muchos”
Propor

[E¥
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ENCUESTA PARA DOCENTES DEL NIVEL INICIAL VALIDEZ DEL INSTRUMENTO

NOMBRE DE LA DOCENTE: Noelia Malvina Chunga Huaman

DNI: 41430528

I.E DONDE LABORA: |.E.I Mi Divino Nifio

FECHA: 6 /10/ 2020

VARIABLES

DIMENSIONES

ITEM

No

Observaciones

JUEGOS
DIDACTICOS

Juego Motriz

Utiliza sus juguetes para agrupar.

Busca objetos de color, utilizando el conteo.

Juega activamente de manera creativa.

Utiliza el conteo de pelotas en el juego.

Juegos cognitivos

Disfruta jugar con los bloques l6gicos.

X | X | X | X | X

Expresa libremente con material concreto las
agrupaciones que realiza, a partir de las situaciones
cotidianas.

Realiza secuencias de colores, utilizando juguetes u
objetos.

Representa con material concreto las agrupaciones que
realiza.

El aprendizaje
en el area de
Matematicas

Resuelve problemas de
cantidad

Expresa lacomparacion de cantidades de
objetos mediante las expresiones:

“muchos”, “pocos”

Propone acciones para contar hasta 10 objetos

Establece la posicion de los nimeros ordinales del primero al
quinto lugar.

Expresa libremente con material concreto, compara y reconoce
objetos por forma, tamafio, color.

Identifica cantidades y acciones de agregar o quitar hasta cinco
objetos

Resuelve
problemas de
forma,
movimiento y
localizacion

Reconoce objetos de su entorno y las formas geométricas.

Relaciona objetos o figuras largo, corto.

Se ubica la posicion “cerca de”, “lejos de”

X | X | X

Reconoce la posicion al colocar objetos “encima de” 0 “debajo
de algo”

x

Se ubica la posicion “hacia adelante”, “hacia atras”, “hacia un
lado”, “hacia el otro”

x

Firma del experto
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Anexo2: Consentimiento informado

CHIVERSIDAD CATOLICA DE TRUMLLO EENEDICTO KVI
FACTLTAD DE HUMANIDADES ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACTON
CARBERA FROFESION AL DE EDUCACTNN IVICTAL

Conzentimiento informado

Formulario: de antorizacion de padres

Estimada padre dz familia, el prezerte cuestionario 22 un instnamenta de recoleccian dz datos del estudio
de mvestizackan titulado ... e Bl Mz 08 BO ser2 identificada con &l

npmbre va gue g2 andnimo. Participaran todos les nifos de ... afos que los padres acepten
liremsents firmar el consentimients mfommada.

Toda [z informacion que proporciens en el cusstiorerio zera confidencial v zolo Loz investizaderss
podran tener acceso 2 st informacion. Mo sera identificable porque se utilizara un cadigo numerico e
Ia base de datos. Ademias, ol pombee del mifo w0 ser wtilizade e ningie irforme cuarsdo los reailtades
da Ia imvestizacion ssan publicados

DECLARACION DEL CONSENTIMIENTO INFORRIADD

P wrewnree TS e f2milia
de Ja InstEucion EGOCaD .o oo e e e con DML

acemhy guas mi meEnng hijo fomae perie da la imvestizacion

He lzado el procedimiemto descrito arriba vy estoy completaments informado del objetiva del eztudio. E1

(o) imvestizader(z) me ha explicado el estudio v absoelto mis dudas. Volmfariamente doy mi
consentimients para que mi menor hijo particips en estz investizacion.

Tomabre del participants (Padres de familia) Firma del participanta (padrs de familia)
“lomibee de [z persona que Fimma d= la perzona gue
obtiens &l conzemtimiento (ikgl.. . pitieme el comzertimisnts (exfudiantes)
Fecha:
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Anexo3: Matriz de categorias y subcategorias
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Matriz de consistencia

LA APLICACION DE LOS JUEGOS DIDACTICOS PARA LA MEJORA DEL APRENDIZAJE EN EL AREA DE
MATEMATICAS DE LOS NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 205 “SOL RADIANTE”
— AGUAS VERDES - ZARUMILLA — TUMBES - 2020

Formulacion del problema Objetivos Hipotesis Variables Metodologia
Problema general Objetivo general: Demostrar la influencia de la | Hipdtesis General:
¢De que manera la aplicacion de los juegos | aplicacion de los juegos didacticos para la mejora | Hil: “La aplicacion de los juegos | V1: Juegos | Tipo: Cuantitativo
didacticos influye en la mejora del didacticos influye significativamente | Did4cticos.

aprendizaje de matematica de los
estudiantes de 5 afios de la Institucién
Educativa N° 205 Sol Radiante — Tumbes -
20207

Problemas especificos:

-¢En qué medida la aplicacion de los juegos
didacticos influye en la mejora de la
dimensién resuelve problemas de cantidad
en el aprendizaje en el area de matematica
de los estudiantes de 5 afios de la Institucién
Educativa N° 205 Sol Radiante — Aguas
Verdes — Zarumilla — Tumbes — 2020.?

-¢En qué medida la aplicacion de los
juegos didécticos influye en la mejora de la
dimension resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion en el
aprendizaje en el area de matematica de los
estudiantes de 5 afios de la Institucion
Educativa N° 205 Sol Radiante — Aguas
Verdes — Zarumilla — Tumbes — 2020.?

del aprendizaje en el area de matematica de los
estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa N°
205 Sol Radiante — Aguas Verdes — Zarumilla —
Tumbes - 2020.

Objetivos especificos:

- Demostrar la influencia de la aplicacion de los
juegos didacticos para la mejora de la dimensién
resuelve problemas de cantidad en el aprendizaje
del &rea de matematica de los estudiantes de 5 afios
de la Institucion Educativa N° 205 Sol Radiante —
Aguas Verdes — Zarumilla — Tumbes — 2020.

- Demostrar la influencia de la aplicacion de los
juegos didacticos para la mejora de la dimensién
resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion en el aprendizaje en el &rea de
matematica de los estudiantes de 5 afios de la
Institucion Educativa N° 205 Sol Radiante — Aguas
Verdes — Zarumilla — Tumbes — 2020.”

en la mejora del aprendizaje en el area
de matematica de los estudiantes de 5
afios de la Institucion Educativa N°
205 Sol Radiante — Aguas Verdes —
Zarumilla — Tumbes — 2020.”

HO: “La aplicacion de los juegos
didécticos no influye
significativamente en la mejora del
aprendizaje en el area de matemética
de los estudiantes de 5 afios de la
Institucion Educativa N° 205 Sol
Radiante — Aguas Verdes — Zarumilla
— Tumbes - 2020.”

Hipotesis Especificas

Hil: “La aplicacion de los juegos
didacticos influye significativamente
en la mejora de la dimension resuelve
problemas de cantidad en el
aprendizaje en el &rea de matemética
de los estudiantes de 5 afios de la
Institucion Educativa N° 205 Sol
Radiante — Aguas Verdes — Zarumilla
— Tumbes - 2020.”

HO: “La aplicacién de los juegos
didécticos no influye

V2: Elaprendizaje
en el éaea de
Matematicas

Nivel: Explicativo.

Disefio:
experimental

pre-

Instrumento: Lista de
cotejo

Técnica: Observacion
Poblacion - muestra:

De 20 estudiantes de 5
anos de la “Institucion
Educativa N° 205 Sol
Radiante - Aguas
Verdes — Zarumilla —
Tumbes — 2020.”
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significativamente en la mejora de la
dimension resuelve problemas de
cantidad en el aprendizaje en el area de
matematica de los estudiantes de 5
afios de la Institucion Educativa N°
205 Sol Radiante — Aguas Verdes —
Zarumilla — Tumbes — 2020.”

Hil: “La aplicacion de los juegos
didacticos influye significativamente
en la mejora de la dimension resuelve
problemas de forma, movimiento y
localizacion en el aprendizaje en el
area de matematica de los estudiantes
de 5 afios de la Institucion Educativa
N° 205 Sol Radiante — Aguas Verdes —
Zarumilla — Tumbes — 2020.”

HO: “La aplicacion de los juegos
didacticos no influye
significativamente en la mejora de la
dimensiéon resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacién en
el aprendizaje del area de matemética
de los estudiantes de 5 afios de la
Institucion Educativa N° 205 Sol
Radiante — Aguas Verdes — Zarumilla
— Tumbes — 2020.”

Tabla 2 Matriz de consistencia

S7
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