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RESUMEN

La presente investigacidn tuvo como objetivo conocer de qué manera el juego dramdtico
mejora el nivel de lenguaje oral en los nifios y nifias de una institucion educativa del distrito
Nuevo Chimbote. La metodologia empleada fue de tipo cuantitativa, nivel explicativo y
disefio pre experimental considerando un solo grupo; se consideré una poblacién de 15 nifios
y la muestra de 10 nifios de ambos sexos con edades de 5 afios. Se utiliz6 la técnica de la
observacion y como instrumento de recoleccién de datos una lista de cotejo, que fue validado
por tres expertos en educacion. Los resultados obtenidos en el post test fue del 70% de logré
en nivel de logro alcanzado y el 30% en el nivel de logro esperado del lenguaje oral. Se
concluy6 que, al aplicar la prueba de Wilcoxon para la contrastacion de la hipétesis, obtuvo
P=0,004 <0,05; con lo cual se validé la hipétesis, donde el juego dramitico mejora el desarrollo

del lenguaje oral en los ninos de 5 afios.

Palabras clave: Juego dramitico, lenguaje oral, inicial.
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ABSTRACT
The present investigation had as objective to know how (in what way) the dramatic game
improves the level of oral language in the boys and girls of an educational institutional of
the Nuevo Chimbote district. The methodology used was quantitative, explanatory level and
pre-experimental design considering a single group; A population of 15 children and the
teacher of 10 children of both sexes aged 5 years were considered. The observation technique
was used as a data collection instrument a checklist, which was validated by ues experts of
education. The results obtained in the post test were 70% of achieved at the level of
achievement reached and 30% at the level of expected achievement of oral language. It was
concluded that, when applying the Wilcoxon test to test the hypothesis, he obtained P =
0.004 <0.05; With which the hypothesis was validated, where dramatic play improves the

development of oral language in 5-year-old children.

Keywords: game dramatic, language, oral.
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Capitulo I: PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 Planteamiento del problema

El desarrollo del lenguaje oral, son elementos muy importantes para el desarrollo humano.
En esta etapa el infante inicia a realizar sus actividades, que dependen de ella; es alli donde
el individuo empieza a socializarse diariamente con sus demds compaiieros dentro del
dmbito escolar, en este espacio los nifios llevan a cabo una etapa de estimulacién mediante
el desarrollo de sus actividades que puedan desarrollar en el dia a dia, de esta manera se
fomenta en el nifio la seguridad y autoestima que tanto necesita para desarrollarse y pueda

resolver conflictos que son parte del diario caminar.

Los juegos dramiticos se realizaban con frecuencia en las aulas, para que el nifio piense
que en el jardin solo van a jugar y que sin darse cuenta el nifio desarrolla sus capacidades de
aprendizaje mediante el juego, en la actualidad existe una notoria pérdida de realizar los
juegos en el aula, que afectan en gran parte a los estudiantes. Sarlé (2015) manifiesta que, el
juego dramadtico ayudarda a mejorar €l lenguaje oral del nifio, para que tenga una buena
comunicacién cuando este sea adulto. Asimismo, cuando el infante juega ahi va haciendo

didlogos con los demds del grupo.

Segiin la UNICEF (2010) manifiesta que el juego dramdtico ayuda mucho en las
experiencias de los nifios permitiéndoles representar las situaciones de su vida diaria de su
entorno, donde adquieren muchos conocimientos de roles y situaciones que ellos mismos
desconocen de su vida diaria (p.13). MINEDU (2016) con la competencia se comunica
oralmente en su lengua materna, nos manifiesta que los nifios durante sus actividades
cotidianas como el juego van desarrollando el lenguaje oral para expresar sus deseos y

establecer los vinculos afectivos para comunicarse con el adulto y otros nifios.

Los juegos dramaticos son trascendentales para la evolucidn integral del infante y
mejorar el nivel del lenguaje oral, donde cada nifio mediante el juego expresa sus
sentimientos, emociones, ideas hacia los demds. Que le permite socializar con los demas
nifios en el aula, mejorar su expresion creativa, su lenguaje oral, la socializacién con las

demas personas de su entorno social, expresar sus emociones e ideas.
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En la Instituciéon Educativa N° 518, los nifios y nifas tienen dificultades de
comunicarse con las personas de su entorno social; se observa que tiene problemas de
socializarse con los demads grupos de nifios, expresar sus emociones y su creatividad; porque
el docente de aula no trabaja mucho con la dramatizacion para realizar sus actividades, ya
que mantiene un trabajo tradicional donde generalmente los nifios y nifias no tienen la

oportunidad de mejorar su lenguaje oral.

1.2 Formulacion del problema
1.2.1 Problema general
(En qué medida el juego dramdtico mejora el desarrollo del lenguaje oral en los nifios de 5

anos de una Institucion Educativa de Nuevo Chimbote — 20207

1.22 Problemas especificos
(En qué medida el juego dramdtico mejora el lenguaje oral en la dimensién fonolégica en

los nifios de 5 aios de una Institucién Educativa de Nuevo Chimbote — 20207

(En qué medida el juego dramdtico mejora el lenguaje oral en la dimensién sintdctica en los

nifios de 5 afios de una Institucion Educativa de Nuevo Chimbote — 20207

;En qué medida el juego dramitico mejora el lenguaje oral en la dimension semdntica en los

nifios de 5 afios de una Institucion Educativa de Nuevo Chimbote — 20207

(En qué medida el juego dramdtico mejora el lenguaje oral en la dimensién pragmadtica en

los nifios de 5 afos de una Institucion Educativa de Nuevo Chimbote — 20207

;En qué medida el juego dramdtico mejora el lenguaje oral en la dimensién auditiva en los

nifios de 5 afios de una Institucién Educativa de Nuevo Chimbote — 20207

1.3 Formulacién de objetivos
1.3.1 Objetivo general
Determinar si el juego dramdtico mejora en el desarrollo del lenguaje oral en los nifios de 5

afnos de una Institucion Educativa de Nuevo Chimbote — 2020.
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1.3.2 Objetivos especificos
Determinar que el juego dramdtico mejora el lenguaje oral en la dimensién fonolégica en los

nifios de 5 afios de una Institucién Educativa de Nuevo Chimbote — 2020.

Determinar que el juego dramdtico mejora el lenguaje oral en la dimensidn sintictica en los

nifios de 5 afios de una Institucién Educativa de Nuevo Chimbote — 2020.

Determinar qué el juego dramético mejora el lenguaje oral en la dimensién semantica en los

nifios de 5 afios de una Institucion Educativa de Nuevo Chimbote — 2020.

Determinar que el juego dramdtico mejora el lenguaje oral en la dimension pragmdtica en

los nifios de 5 afios de una Institucién Educativa de Nuevo Chimbote — 2020.

Determinar que el juego dramdtico mejora el lenguaje oral en la dimensién auditiva en los

nifios de 5 afios de una Institucion Educativa de Nuevo Chimbote — 2020.
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1.4 Justificacion de la investigacion

En lo tedrico; va a permitir a mejorar el lenguaje oral del nifio, mediante los juegos
dramadticos, ya que los infantes en sus primeras edades quieren aprender nuevas cosas,
mostrar las habilidades que tiene.

En lo préictico, la investigacion servira como gufa para que los docentes de cada aula,
mejoren en el aprendizaje de los nifios, utilicen como guia y experimenten nuevas técnicas
para mejorar en el conocimiento de los estudiantes adaptdndolos a la realidad del problema.
Lo metodoldgico, dicha investigacion también cuenta con herramientas que son confiables,
que han sido validados tomando en cuenta a otros investigadores, que permitird mejorar la
socializacidn, la comunicacién y el aprendizaje de cada uno de ello. Asimismo, se considerd
el consentimiento informado de cada padre de familia para que los nifios y nifias puedan

participar de la investigacion.
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Capitulo I: MARCO TEOTICO

2.1 Antecedentes de la investigacion

2.1.1. A nivel Internacional

Guachamin (2020), investigo sobre la influencia del juego dramdtico en el desarrollo del
lenguaje oral. Tuvo una poblacién de 143 nifios y utilizo una muestra de 138 nifios de ambos
sexos con edad de 4 afios. La metodologia fue explicativa y las técnicas utilizadas fueros la
observacion y como instrumento se tuvo la alista de cotejo. Se concluyé que el juego
dramdtico mejoro la dimensidn fonoldgica y permitié expresar sus ideas y pensamientos

orales.

Namifia y Romero (2017), investigaron sobre la incidencia del juego dramdtico en el
desarrollo del lenguaje oral en los nifios y nifias de educacion inicial. Tuvo una poblacién y
muestra de 25 de ambos sexos de 4 y 5 afios de edad. La metodologia fue descriptiva y las
técnicas utilizadas fueron la observacion y la ficha de observacion. Se concluyé que el juego
dramadtico favorecié a las dimensiones (de la fonologia, semdntica pragmdtica) y también
facilito el desarrollar la socializacién, aumento la expresién de las emociones, sentimientos

y efectos por medio del lenguaje.

Rubio y Soledispa (2021), investigaron sobre el desarrollo del lenguaje oral en los nifios de
4-a 5 anos de edad. Tuvo una poblacién de 30 nifios y la muestra de 23 nifios de ambos sexos
de 4 a5 afos de edad. La metodologia fue descriptiva y las técnicas utilizadas fueron la
observacion y el instrumento la lista de cotejo. Se concluye que se identificd las necesidades

en tres indicadores de las dimensiones fonolégicas, semdntico y pragmadtico.

Rodriguez (2019), investigo sobre como estimular el lenguaje oral en nifios y nifias de 5
afos. Tuvo una poblacién y muestra de 20 nifios de ambos sexos de 5 afios de edad. La
metodologia fue explicativa y las técnicas utilizadas fueron la observacion y el instrumento
la lista de cotejo. Se concluye el lenguaje infantil estdn el pleno desarrollo en las dimensiones
(pragmitica, sintdctica, auditiva) y se tiene que seguir estimulando para que no se desarrolle

el trastorno.
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Gironda (2017), investigo sobre la eficiencia del juego dramdtico en el desarrollo del
lenguaje oral en los nifios del jardin infantil planeta nifios de 4 a 5 afios. Tuvo una poblacién
de 17 nifios y la muestra de 10 nifios de ambos sexos de 4 a 5 afios de edad. La metodologia
fue explicativa y las técnicas utilizadas fueron la observacion y el instrumento la lista de
cotejo. Se concluyé que el juego contribuye en facilitar la socializacién de la dimensién

fonolégica que ayuda en desarrollar la pronunciacién.

2.1.2. A nivel nacional

Suybate (2019), investigo sobre el nivel del lenguaje oral en los nifios de 5 afios de una
institucion educativa de 5 afos de edad. Tuvo una poblacién y muestra de 61 nifios de ambos
sexos de 5 afos de edad. La metodologia fue experimental y las técnicas que utilizo fueron
la observacién y el instrumento la lista de cotejo. Se concluyé que necesita mejorar el
lenguaje oral en las dimensiones semdntica, fonoldgica y pragmadtico, ya que tiene bajo para

poder alcanzar el nivel normal.

Diestre (2019), investigo el nivel del lenguaje oral en los nifios y nifias de 5 afios de la
institucion educativa inicial. Tuvo una poblacién 142 nifios y la muestra de 27 nifios de
ambos sexos de 5 afios de edad. La metodologia fue experimental y las técnicas que utilizo
fueron la observacién y el instrumento ELO. Se concluyé que la dimensién discriminativa
auditiva tiene 74% (20) muy bajo, el nivel fonologico es de 30% (8) medio, en el nivel

sintdctico es de 85% (23) muy bajo y el nivel semdntico es de 45 % bajo.

Petsayit y Samekash (2020), investigaron el nivel de relacién que existe entre el juego
dramadtico y el lenguaje oral de los nifios y nifias de 5 afios de una institucién educativa. Tuvo
una poblacion y muestra de 16 nifios de ambos sexos de 5 afios de edad. La metodologia fue
experimental y las técnicas que utilizo fueron la observacion y el instrumento la ficha de
observacion. Y se concluyé que en la dimensién semantica se evidencia que la aplicacién
del pre test el mayor niimero de nifios se encontraba ubicado en el nivel de proceso (44%)
del grupo experimental, después del estimulo del juego dramdtico la mayoria de nifios se

encuentran ubicados en el nivel de logro (62 %)
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Aguirre y Salcedo (2018), investigaron el grado de efectividad de un programa de juegos
dramadticos para favorecer el lenguaje oral en los nifios de 4 afios de una institucion educativa.
Tuvo como poblacién de 88 nifios y la muestra de 20 nifios de 4 afios de ambos sexos. La
metodologia fue explicativa y las técnicas que utilizaron fueron la observacion y el
instrumento la lista de cotejo. Y se concluye que la dimension fonolégica es el mads alto

porcentaje con un logro de 100% de logro evidenciando una notaria mejoria.

Chipana (2021), investigo sobre la influencia del juego dramdtico en el lenguaje oral en nifios
y nifias de 5 afios de una institucion. Tuvo una poblacidn de 34 nifios y la muestra de 12
nifios de ambos sexos de 5 afios de edad. La metodologia fue experimental y las técnicas que
utilizaron fueron la observacion y el instrumento la ficha de observacién. Y se concluyé que
el juego dramdtico influye significativamente en la dimensién auditiva del lenguaje oral,

evidenciando que la mayoria de los nifios se expresan con fluidez con sus interlocutores.

2.2 Bases tedricas cientificas

2.2.1. Juego dramdtico

El juego es donde se combinan dos sistemas de comunicacién que son: expresion lingiifstica
y expresion corporal. Piaget citado por Cabrera (2006). Manifiesta que los juegos infantiles
pasan por muchas etapas que concuerdan con el pensamiento del infante, como el estadio
sensorio motor, pre operacional donde a pasar los afios estos se van desarrollando a base de
los juegos que realizan, cuanto mds juegue serd mayor las experiencias lidicas que obtenga

y mayor serd el desarrollo de sus habilidades intelectuales segtin la edad del nifio.

Vygotsky citado por Cabrera (2006). Manifiesta que, el juego es un método importante que
facilita al ser humano desarrollar sus capacidades intelectuales, la integracion social,
emocional, donde también les facilita comprender a través del pensamiento abstracto las

reglas del juego que se van adaptando segiin la cultura donde vive.
Rojas (2009). Manifiesta que los juegos son medios para mejorar el lenguaje, el

pensamiento, la socializacién y la inteligencia del nifio entre otras mas. Para poder mejorar

el desarrollo no debemos obligar innecesariamente a la persona, si no hay que dejarlo en
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libertad para que pueda mostrar segiin su naturaleza, y asi podrd relacionarse y crear sus

propios disefios de su lenguaje, sentimientos y sus valores.

2.2.1.1. Clasificacion del juego segiin las teorias.

a)

b)

c)

d)

Juegos de ejercitacién. Es donde el nifio experimenta las satisfacciones de su
propio cuerpo a través de los movimientos que realiza en el juego.

Meque (2016). Manifiesta que nos proporciona los movimientos motrices,
lingiiistica, matematica, sensorial, social y emocional,entre otros. También ayuda
a todos los sentidos y los niveles formando vinculos y mejorar todas nuestras
habilidades importantes del desarrollo del infante, desde la miisica hasta el

lenguaje y el conocimiento de su cuerpo.

Juegos de simbolizacién. Es un juego que contiene actividades lidicas en que el

infante o adultos  personifican, practican, a través de juguetes o juegos.

Rosas (2005). Manifiesta que es un juego donde el nifio relaciona lo real con su
deseo o con su propio interés, y asi convirtiéndose en la realidad de su

imaginacién. donde también el infante desarrolla su propio yo.

Juegos de construccién. Son juegos lidicos donde los nifios hacen varias
combinaciones creando diferentes formas, utilizando objetos como fichas,
bloques, de diferentes o iguales formas.

Rosas (2005). Manifiesta que desarrollar sus conocimientos y aprendizaje, como

también le permitird resolver problemas en base de sus conocimientos.

Juegos reglados. Es aquel donde se juega con normas para que delimite la labor,
y si poder cumplir con las tareas establecidas, también promueve que el
aprendizaje sea mds comunicativo, expresivo y social.

Lépez (2014). Manifiesta que estos juegos estdn basados en reglas y normas, que
les permite a los nifios cumplir con estos sin tener que obligarlas y permitiéndoles
realizar las actividades sin ningtin desorden en el aula o en el lugar de las

actividades que realizan y terminando con éxito el juego.
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2.2.1.2.Caracteristicas del juego dramatico

- Contiene actividades placenteras

- Debe de ser espontineo, y completamente libre de eleccion.

- Tienen un fin y contiene actividades de la realidad ficticia.

- Es propia de la infancia y tiene limitacién espacial y tiempo.

- Permite al infante mantenerse firme en su opinion.

- Mejora la socializacidn e integracién en el grupo con los demds compaiieros.

- Mejora el desarrollo intelectual y lingiiistica del nifo.

2.2.1.3. Tipos de juegos dramiticos

a) Juego dramaitico espontaneo o libre.

Venegas y Venegas (2018). Son juegos que se dan en lugares, espacios adecuados al
juego donde el nifio es libre de realizar las actividades sin ninguna direccion, es
improvisado a la creatividad del infante, donde se puede realizar en grupo o

individualmente.

b) Juegos dramiticos organizados informalmente

Venegas y Venegas (2018). Son juegos donde el nifio realiza acciones de grandes
como deberes de un hogar, representa papeles de un adulto, inventa o improvisa un
didlogo con los juguetes u otros objetos, representa personajes de su imaginacion o
de su futuro. Su imaginacion viaja a la aventura de un cuento leido, y lo representa a

su personaje favorito.

¢) Juegos de libre expresion:
Sarlé (2013). Sefiala que: son juegos que estdn basados en construir, inventar y
disefiar escenario de su imaginacién de su realidad, donde el nifio comparte sin tener

que ponerse de acuerdo al contexto del significado de la imaginacién.

d) Juego de seleccion:
Rosas (2005). Manifiesta que los principales personajes para este juego son los
docentes, quienes se encargan de elegira el juego segiin la edad, el material, para el

aprendizaje de los infantes tomando en cuenta que se adapten al grupo, a la dindmica
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del juego, la cantidad de alumnos y que sean el agrado de los nifios y sea adecuado

para la actividad.

e) Juegos de asociacion:

Amends (2009). Nos dice que son juegos que sirven para mejorar la capacidad de
observar y atencion donde forman grupos, formas, color, tamafios, etc.
Permitiéndoles a los infantes desarrollar su capacidad de creatividad y socializacién.
f) Juegos de caracterizaciéon

Rojas (2009). Manifiesta que son actividades que les permite relacionarse con su
realidad, donde tiene la libertad de expresar sus emociones, sentimientos y crear su

propi yo, se mejora psicolégicamente porque recupera un momento su libertad.

2.2.1.4Importancia del juego dramitico

Forma parte del aprendizaje y desarrollo integral del infante, que les permite mejorar
sus habilidades en diferentes dreas, del cuerpo respecto al pensamiento, lenguaje, la
socializacion entre otras mas.

Lozada (2009). Nos manifiesta que es importante para que el infante exprese
libremente sus diferentes pensamientos, emociones, se diviertan, tenga una buena
socializacién con el mundo que lo rodea también sirve como terapia para los nifios

que tiene problemas de lenguaje, y otras discapacidades.

2.2.1.5. Contribucidn al desarrollo integral

a) Desarrollo cognoscitivo

Pecoraio (2018). Manifiesta que, el juego es muy importante para la mejora cognitiva
donde se encarga de la estimulacion de la memoria, atencién y concentracion,
también ayuda mejorar los esquemas perceptivos de la comparacion.

Faas (2018). Manifiesta que el juego mejora la capacidad del aprendizaje, ya que en
el momento cuando realiza la actividad el infante obtiene nuevas experiencias. como
también les facilita alternativas de aciertos y fallas, donde les permite poner en

prictica su inteligencia y resolver los conflictos.
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b) Desarrollo social

Faas (2018). Manifiesta que, mediante el juego el infante crea un vinculo mds fuerte
con sus padres, también les permite convivir con diferentes personas de su entorno
social, les permite cumplir con las normas y reglas de convivencia del hogar y de la
sociedad, asi también adaptindose a las costumbres del lugar que vive y también el

niflo se descubre a si mismo como un ser auténomo.

¢) Desarrollo emocional

Faas (2018). Afirma que el infante jugando expresa libremente su alegria,
sentimientos, emociones, controla la ira, enojos, la energia negativa, tensiones,
problemas. También sirve como amparo a los problemas y dificultades con los demads

nifios, y proporciona un equilibrio psiquico y dominio de si mismo.

2.2.1.6. Secuencia diddctica del juego dramdtico

a) Motivacién. Cafizares y Carbonero (2016). Manifiesta que, es una etapa que sirve
para que el nifio realice determinadas acciones para realizar actividades, también es
generador de energias. También es un anticipador de energias para el ser humano que
se va sentir bien o mal.

b) La creaciéon grupal. Alique (2018). Manifiesta que, es una colaboracién de varios
nifios para intercambiar ideas y dialogar sobre la actividad que se les asigna, también
sirve para que el nifio pueda compartir, socializar con los demais.

¢) Presentacion o desarrollo del juego dramatico. Es donde los nifios desarrollan
las actividades que se les asignan al grupo, respetando las reglas establecidas de
manera secuencial.

d)Ronda de conversacion

Barrachina (2018). Manifiesta que es donde los estudiantes dialogan, dan sus
opiniones dando su punto de vista sobre la actividad realizada para obtener un

resultado.

2.2.1.7. Actitud docente frente al juego dramatico
- El docente debe conocer las habilidades, posibilidades y sus limitaciones de cada
nifo.

- Tiene que ser muy agradable y ser observadora.
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- Hacer juegos agradables para que el infante tenga esas ganas de participar en las
actividades.

- Involucrarse en los juegos si fuese necesario para que tenga mds duracién y sea
mads agradable, y orientar al nifio en las actividades si es necesario.

- El docente debe tener bien claro que los aprendizajes y el desarrollo de sus
capacidades, como también el lenguaje se basan en los juegos dramdticos y debe

de ponerlos en prictica para cada clase.

2.22. Nivel de Lenguaje oral.

Es un sistema propio de la persona que estd estructurado de simbolos que catalogan los
objetos, relaciones y los hechos dentro de una cultura.

Piaget citado por Feélix y Toledano (2011). Manifiesta que “entre el lenguaje y el
pensamiento estd un circulo tal que uno de los términos se apoya necesariamente en el otro,
en una formacion solidaria y en una constante accion reciproca”. (p.38)

Seguin la teoria el nifio debe haber desarrollado el pensamiento simbélico al final del periodo
sensorio motor, que es €l primer desarrollo infantil.

Bermidez y Sastre (2010). Manifiesta que, en las tltimas décadas, han surgido diversas
teorfas que explican la adquisicién infantil del lenguaje, entre ellas se encuentran diversas
posturas que van desde la afirmacion de que el lenguaje precede el desarrollo cognitivo, a
una postura opuesta que considera que el desarrollo del lenguaje depende del desarrollo
cognitivo.

Félix y Toledano (2011). Manifiesta que el lenguaje determina el pensamiento, asi nuestro
pensamiento se regird por palabras que nuestra sociedad ha establecido el planteamiento de

esta teoria es que en cada sociedad o cultura se piensa de forma diferente. (p.37).

2.2.2.1 Componentes del lenguaje oral.

Estos componentes son los que contribuyen en el desarrollo y son: El habla, la voz, y
el lenguaje oral, estos componentes forman o integran al concepto del lenguaje.
Quirina (2018). Manifiesta que “el lenguaje como una conducta expresiva, es un
rasgo especifico de la persona que desempefia importantes funciones a nivel
cognitivo, social y de comunicacién; que permite a la persona hacer explicitas las
intenciones, estabilizarlas, convertirla en medida muy compleja de accién humana y

acceder a un plano positivo de autorregulacion cognitiva™ (p.43).
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22.2.2. El desarrollo del lenguaje oral en los nifios y niiias

El lenguaje oral es importante en las personas, que estd formado de un conjunto de
elementos donde se integran varios factores que conforman un sistema comunicativo,
esto se da desde los inicios del recién nacido; estas comunicaciones empiezan con las
comunicaciones gestuales y a la vez empieza a desarrollar el sistema auditivo al
escuchar las palabras de las personas adultas como es en este caso de sus padres.
Vigotsky citado por Félix y Toledano (2011)

Manifiesta que la relacién lenguaje pensamiento es un proceso dindmico, en
constante cambio dentro del desarrollo evolutivo del nifio, “va de la palabra al
pensamiento y del pensamiento a la palabra”. (p.38)

Castillo y Castillo (2009). Manifiesta que desde el momento en que nace el nifio estd
rodeado por el lenguaje oral, porque esta inmerso en €l. Esto se debe a que la mayor
parte del tiempo que permanece despierto, escucha cémo se comunican los demads.
Escucha sonidos, ve gestos, y participa en eventos comunicativos; para esto <«al
principio del aprendizaje del lenguaje, los nifios deben de ser capaces de comprender
lo que los adultos dicen antes de que puedan comprender el lenguaje adulto.

El nifio desde que nace desarrolla su lenguaje oral. Ya que la mayor parte del tiempo
pasan junto a sus padres, ya que los nifios estin en contacto con el dialogo
directamente o indirectamente con los adultos; para que el nifio pueda hablar el nifio

tiene que comprender las palabras de un adulto.

2.2.2.3. Dimensiones del lenguaje oral.
Soprano (2011). La expresién oral es conocido como un método ordenado y eficaz,
que tiene varios elementos complementados entre si y los cuales son trascendentales

para el desarrollo lingiifstico completo.

a) Aspecto fonologico
Viene de una mala estructuracién del sistema de contrastes de la lengua. Los sonidos
pueden aparecer en el habla del nifio, pero en forma inapropiada, lo cual genera

problemas para la trasmisién de significados.
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Marlett (2005). Manifiesta que la fonologia es el estudio de la organizacion de los
sonidos de una lengua. La idea mads bdsica de la fonologia es que hay una realidad

mds abstracta que la representacion fonética.

b) Aspecto semintico

Semantica es el nombre que recibe, en la teoria estindar, un tipo de reglas y el
componente gramatical correspondiente, que atribuyen una interpretacién semadntica
a cada par de estructura profunda y superficial generado por el componente sintictico
de la gramitica (Diccionario enciclopédico Larousse, 2009).

La semadntica es la parte de la lingiiistica que se encarga de estudiar los significados
de las palabras, asi como las relaciones semdnticas entre ellas.

Por tanto, las palabras y sus significados, aunque estdn relacionados no son iguales

a nivel psicolégico (Centro Pedagdgico Paideia 2016).

¢) Aspecto sintictico

Herndndez y Ortiz (2002). Manifiesta que se faculta del estudio de los sintagmas y
oraciones. Es la parte de la gramdtica que maneja un sistema de reglas para organizar
las palabras en frases. Busca el orden de las palabras segiin las reglas que determinan

sus relaciones dentro de la oracién.

d) Aspecto pragmatico

Garcia (2019). Manifiesta que el elemento del lenguaje se muestra en varias
situaciones sociales, en donde se interesa por las reglas que dirigen su uso social en
un contexto determinado, de tal modo que la pragmatica esta referido a designios

expresivos del comunicador y del manejo que hacen en el uso de esas intenciones.

¢) Aspecto auditivo

Meza (2017). Manifiesta que la discriminacién auditiva es la capacidad de los
hablantes para identificar perceptivamente en la lengua oral unidades fonéticas y
fonologicas relevantes en la comunicacion.

Es la habilidad para reconocer diferencias de frecuencias, intensidad y timbre entre

sonidos o identificar fonemas, frases o palabras idénticas.
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2.2.2.4. Teoria Psicolingiiistica

Esta teoria es parte interesada de la psicologia,encargada de observar como la especie
humana adquiere y utiliza el lenguaje; en tal razén busca estudiar los factores
psicolégicos y neurologicos que capacitan a los humanos en la adquisicion y el
deterioro del mismo, mediante el uso comprensivo, la produccidn del lenguaje y sus
funciones cognitivas y comunicativas.

La psicolingiifstica tiene sus inicios en los estudios realizados por el francés Gustave
Guillaume (1883-1960), de tal manera que se le conoci¢ a principios del siglo XX,
como guillaumismo. Guillaume llamé a esta teoria Psicosistema y en ella vinculd los
elementos lingiiisticos y los psicolégicos; desprendiendo la Psicosistema, como parte
fundamental de:

eEncargada de poder estudiar los procesos de adquisiciéon y formacién de la
estructura mental del lenguaje (Derlis Ortiz Coronel).

e Es la ciencia que estudia el proceso de la adquisicién del lenguaje tomando en
cuenta la parte psicoldgica del ser humano. (ARGENIS ARCILA).

¢ Es la ciencia que se encarga del estudio de como el ser humano adquiere,
comprende y utiliza el lenguaje. (Deborah Carrasco).

eEs la disciplina que permite comprender los sistemas de adquisicién y
elaboracion del lenguaje tomando en cuenta la siquis del individuo.

e La teoria psicolingiiistica estd conformada segiin el pensamiento y experiencias:
Segiin Chomsky, indica que todos nacemos con facultades claras que juegan el
papel preponderante y decisiva para la ganancia de conocimientos que los
capacita para poder actuar como agentes libres y que no determinan en los
estimulos externos del ambiente. Los elementos fonolégicos, sinticticos y
semdnticos constituyen aspectos universales sustantivos de la teorfa lingiifstica.
Aqui es donde el dispositivo de adquisicion del lenguaje viene a la existencia.
Esto puede ser comparado a un dispositivo integrado en el programa de
computadora, que da a los nifios habilidades para procesar y aprender el
lenguaje. Esto puede ocurrir incluso si tienen una exposicién limitada a la

misma.

2.2.2.5. Relacidon entre cuentos infantiles y lenguaje oral
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Se llama juego dramadtico a aquellas actividades en la que, con un esquema dramatico,
el nifio deja fluir su espontaneidad. En el juego dramitico convergen diferentes
formas de expresion: Expresién oral, gestual, sonora, musical, pldstica, etc., pueden
manifestarse en los diversos momentos de la actividad. Mientras que el lenguaje oral
tiene capacidades de poder comprender y utilizar simbolos orales como forma de
comunicacion, o bien se puede definir como un sistema estructurado de simbolos que
cataloga los objetos, las relaciones y los hechos en el marco de una cultura. Los juegos
dramdticos contribuyen para que los estudiantes socialicen y puedan expresarse

comunicdndose con sus propias palabras.

2.3. Definicion de términos basicos

Juegos dramaticos. Vygotsky citado por Cabrera (2006). Manifiesta que, el juego es un
método importante que facilita al ser humano desarrollar sus capacidades intelectuales, la
integracién social, emocional, donde también les facilita comprender a través del

pensamiento abstracto las reglas del juego que se van adaptando segtn la cultura donde vive.

Nivel de Lenguaje oral. Félix y Toledano (2011). Manifiesta que el lenguaje determina el
pensamiento, as{ nuestro pensamiento se regird por palabras que nuestra sociedad ha
establecido el planteamiento de esta teoria es que en cada sociedad o cultura se piensa de

forma diferente.

2.4 Formulacion de hipétesis
2.4.1 Hipotesis general
Hi. El juego dramatico mejora en el desarrollo del lenguaje oral en los nifios de 5 afios de

una Institucion Educativa de Nuevo Chimbote — 2020.

Ho. El juego dramatico no mejora en el desarrollo del lenguaje oral en los nifios de 5 afios

de una Institucién Educativa de Nuevo Chimbote — 2020.
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2.4.2 Hipdétesis especificas
El juego dramético mejora el lenguaje oral en la dimensién fonolégica en los nifios de 5 afos

de una Institucién Educativa de Nuevo Chimbote — 2020.

El juego dramdtico mejora el lenguaje oral en la dimension sintictica en los nifios de 5 afios

de una Institucién Educativa de Nuevo Chimbote — 2020.

El juego dramdtico mejora el lenguaje oral en la dimension semantica en los nifios de 5 afios

de una Institucién Educativa de Nuevo Chimbote — 2020.

El juego dramdtico mejora el lenguaje oral en la dimensién pragmatica en los nifios de 5

anos de una Institucion Educativa N° 518, Nuevo Chimbote — 2020.

El juego dramitico mejora el lenguaje oral en la dimensién auditiva en los nifios de 5 afos

de una Institucion Educativa de Nuevo Chimbote — 2020,
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Capitulo I1l: METODOLOGIA
3.1.Tipo de investigacion
Nivel de investigacién cuantitativo. Zorrilla (1996), citado por Villafuerte (2015). Definen
que la investigacion se encarga de buscar respuesta a ciertas interrogantes, por medio de
explicaciones del procedimiento cuantitativo, donde el tnico propésito de la investigacion

es descubrir los principios, las leyes y desarrollarlo para poder explicar en el campo humano.

3.2. Método de la investigacioén

El nivel dela investigacion es explicativo. Herndndez et al. (2017), indican que esta
investigacién tiene el propdsito de encontrar razones o motivos porque ocurren dichos
fenomenos estudiados, observar las causas, los efectos e identificar las circunstancias que

existen.

3.3.Diseiio de la investigacion

Para realizar el presente estudio se considerd el disefio Pre experimental. Cruz et al. (2014).
Afirma que el disefio de pre prueba/post prueba con un grupo. A un solo grupo se le aplica
la prueba antes de empezar con la actividad del experimento luego realizamos la actividad
prevista. Este disefio nos da ventaja de un punto de inicio para poder ver el nivel del grupo
que tenia en la variable dependiente antes de empezar, quiere decir que se hace un
seguimiento al grupo. Pero, el disefio no es confiable para hacer investigaciones cientificas
porque no se puede manipular ni compara con otro grupo, también hay varias fuentes de

invalidaciones internas que pueden hacer. Por otro lado, se corre el riesgo:

01 X 02

Donde:
Ol = Pre test
X = Manipulacién de la variable independiente

02 = Post test
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3.4. Poblacién, muestra y muestreo

3.4.1. Poblacion

La poblacién estuvo conformada por 15 nifios de ambos sexos de una Institucién Educativa
del Distrito de Nuevo Chimbote. Borda et al., (2014), manifiesta que la poblacion es el total
de un universo que se utilizara para el estudio y de ello se sacara o seleccionara una cantidad
que serda la muestra que servird para realizar la investigacién y que sea de acuerdo con la
formula definida por el tipo de estudio, luego aplicamos la seleccién de unidades de
observacion, el tipo de muestreo que sea mas acertado a las caracteristicas de la poblacién

de estudio (p.93).

3.4.2. Muestra y muestreo

Estuvo constituida por 10 nifios de ambos sexos de una Institucién Educativa del Distrito de
Nuevo Chimbote. Se realizé un muestreo no probabilistico por conveniencia. La muestra es
la cantidad que es considerada para representar el total y que servird para preparar o sacar
de ella, se utiliza ciertos métodos que seran sometidos a dicho estudio para el analisis o
experimentacion (Borda et al., 2014).

La muestra fue seleccionado a través de los siguientes criterios:

Criterios de inclusién
Niflos y nifias de cinco afios debidamente matriculados en el aula.
Los nifios y nifias que no muestran ningtin problema de aprendizaje.

Nifios y nifias de cinco afios interesados en participar en la investigacion.

Criterios de extension
Niflos y niflas que no asisten regularmente a clases.
Nifios y nifias que llegan, después de haber iniciado la investigacidn.

Niflos y nifias cuyos padres no firmaron el consentimiento informado.

3.5.Técnica e instrumentos de recojo de datos
3.5.1. Técnica
Considerando el disefio de la investigacidn, eligid la técnica la observacion y el instrumento

una lista de cotejos.
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3.5.1.1. Observacion. Es la técnica que nos permite obtener informacion mediante
registros de hecho sobre un grupo de personas, si entablar una conversacidn.

La observacion es una fuente de investigacion primaria (también denominadas
fuentes primarias de recogida de informacién). Frente a otras fuentes incluidas en esta
tipologia, es de cardcter estdtico, puesto que s6lo permite obtener informacién

referida al momento de tiempo en el que se esta llevando a cabo” (Guzman,2019).

3.52. Instrumento

Hemadndez et al. (2017), es el principio por el cual se puede valer el investigador para

acercarse a los fendmenos y extraer de ellos la informacién correspondiente.
3.5.2.1. Lista de cotejo. Guzman (2019) en su articulo sostiene que es un conjunto
de acciones que permiten obtener informacién relevante sobre el proceso de
enseflanza y aprendizaje. Asi pues, una lista de cotejo es un material que hace posible
registrar los objetivos alcanzados y no alcanzados de un proceso determinado.
Por lo general tiene el formato de una tabla con tres o cuatro columnas en las que se
explicitan tanto los indicadores (las habilidades, comportamientos o los elementos
que se espera encontrar tanto en la persona como en una tarea en concreto) como la
informacién especifica sobre la presencia o ausencia de estos indicadores. Dicho de
otra manera, los indicadores se organizan a manera de lista dentro de una primera
columna. A un lado se colocan dos o tres columnas mas, en donde sea posible sefialar
si el indicador esta “alcanzado”, “no alcanzado™, o en “proceso.
Rodriguez (2018) menciona que las listas de cotejo tienen el objetivo de apreciar el
rendimiento de los equipos de trabajo en algunas investigaciones. Su uso se extendid
rapidamente a muchos otros ambientes en el contexto educativo, debido a la sencillez
de su uso y a las ventajas que posee.
El instrumento consta de cinco dimensiones, veinticinco indicadores e items; cada
item consta de dos alternativas y una escala de valores de: si logré (1), no logré (0).
La validacién del instrumento se realizd mediante la calificacion de criterio de
expertos, de los cuales fueron tres, Para efectos de este andlisis, se utiliz6 para la
evaluacion de la validez se utilizo los criterios de pertinencia, relevancia y claridad;

con lo cual se logra validar el instrumento.
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Se evalud el instrumento, mediante un piloto, con un minimo de cinco personas, a
través del alfa de Cronbach, donde se logré obtener el valor de 0.85; considerando
como bueno

3.5.3. Estimulo
Para los autores Skinner (1938) un estimulo es una parte, o la modificacién de una
parte, del ambiente, p.235,y Woodworth (1938) expuso que un estimulo es cualquier
forma de energfa que actiia sobre un 6rgano sensorial y despierta alguna actividad en

el organismo, p.223.

3.5.3.1 El juego dramatico. Segiin Mayor (1987), nos indica que el juego es una
estimulacién para que el nifio comprenda el aprendizaje y relacionarse con el entorno
que lo rodea.

También sirve como recreacidn y expresar mejor sus ideas con frases claras sin temor

a equivocarse

3.6.Técnica de procesamiento y analisis de datos

Para realizar el procesamiento, la recoleccion de datos se tuvo en cuenta lo siguiente:
Primero se informd, pidi6 el consentimiento a los padres de familia, haciéndoles saber que
los datos y resultados son totalmente confidenciales, se orienté mediante una llamada
telefonica.
Se realizo la coordinacidn para saber la disponibilidad para el uso virtual de las actividades
de aprendizaje, los envios de las evidencias acordadas en las fichas indicadas.
La transcripcion de los cuestionarios se realizé utilizando el Google drive y se envid el link
para ser respondidos a su WhatsApp.
Los padres de los nifios aceptaron para que sus hijos participen y fueron considerados en la
investigacion se envié en cada Whats App.
Para los andlisis y procesamiento de los datos, se realizd el andlisis descriptivo mediante
tablas, segiin el tipo de variable con sus respectivos graficos. También para realizar el
andlisis medir el grado de influencia y la contrastacién de la hipétesis se utilizo es estadistico
la prueba de Wilcoxon, presentando el p-valor con un nivel de confianza del 95%. Para el
procesamiento y andlisis de datos fueron ingresados a una base de datos software estadisticos

IBM para ser exportados a una base de datos en el software SPSS Statistics 22.0.
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3.7 Etica investigativa

Proteccion a las personas. — Se tuvo cuidado en conservar los datos de las personas
participantes en la investigacion, conforme a la ley 29733 (Ley de proteccion de datos
personales), con lo cual debe determinarse el grado de riesgo en que incurran y la
probabilidad de obtener un beneficio.

Libre participacion y derecho a estar informado. — En la investigacion se conservd los
derechos a estar bien informados sobre los propésitos y fines del estudio; asumiendo de
manera libre su disposicién de participar en ella de manera libre y por voluntad propia;
mediante la cual las personas son conscientes en el uso de la informacion para los fines de
estudio en la investigacion.

Beneficencia no maleficencia. — Fue necesario mantener la seguridad de las personas
participantes de la investigacion, por tal razén se debe cumplir con ciertas reglas de manera
general, como no causar dafio, disminuir los posibles efectos adversos y de aprovechar al
méximo los beneficios.

Justicia. — El investigador ejercié juicios razonables, ponderables y tomar las prevenciones
necesarias para asegurar los rumbos y limitaciones de sus capacidades y conocimientos hacia
una practica justa. Es importante que la equidad y la justicia otorguen a los participantes el
derecho a acceder a sus resultados. El investigador estuvo obligado a tratar a todos los
participantes de manera igualitaria dentro de los procesos, procedimientos y servicios

asociados a la investigacion.
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Capitulo IV: RESULTADOS

4.1 Presentacién y analisis de resultados
4.1.1. Resultados obtenidos antes de aplicar las actividades de aprendizaje.
4.1.1.1. Aplicacién del juego dramatico en la mejora del lenguaje oral en la

dimension fonolégica en los nifios de 5 aflos de una Institucion Educativa de

Nuevo Chimbote — 2020,

Tabla 1
Nivel de lenguaje oral en la dimensidn fonoldgica pre y post test.
Nivel Pre test Post test
Frecuencia Porcentaje Frecuencia | Porcentaje
AD = Logro alcanzado 0 00.00% 3 30.00%
A = Logro esperado 1 10.00% 6 60.00%
B =Proceso 5 50.00% 1 10.00%
C = Inicio 4 40.00% 0 0.00%
Total 10 100.00% 10 100.00%

Fuente: Pre test aplicado a los estudiantes de la LLE. N° 518, Nuevo Chimbote.

Figura 1

Grdfico de barras. Nivel de lenguaje oral en la dimension fonoldgica pre y post test.

60.00%

60.00%
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40.00% 30.00%
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10.00% 0.00

0.00%
AD = Logro A = logro B = Proceso C = Inicio
alcanzado esperado

M Pre test Porcentaje M Pre test Post test Porcentaje

Fuente: Pre test aplicado a los estudiantes de la LLE. N° 518, Nuevo Chimbote.

En la tabla y figura 1 se observa que, del total de estudiantes en el pre test, el 50% se
encuentran en €l nivel B de proceso, el 40% C de inicio y el 10% A de logro esperado.

Mientras que después del post test se obtuvo que el 60% se encuentra en el nivel A de logro
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esperado, el 30% se encuentra en el nivel AD de logro alcanzado y el 10% se encuentra en
el nivel B de proceso. Por consiguiente, los estudiantes se encuentran en un nivel alto de

lenguaje oral en la dimensién fonolégica

4.1.1.2. Determinar que el juego dramatico mejora el lenguaje oral en la
dimension sintictica en los nifios de 5 afios de una Institucion Educativa de

Nuevo Chimbote — 2020.

Tabla 2

Nivel de lenguaje oral en la dimensidn sintdctica pre y post test.

Nivel Pre test Post test
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
AD = Logro alcanzado 0 00.00% 2 20.00%
A = Logro esperado 0 0.00% 6 60.00%
B =Proceso 6 60.00% 2 20.00%
C = Inicio 4 40.00% 0 0.00%
Total 10 100.00% 10 100.00%

Fuente: Pre test aplicado a los estudiantes de la I.LE. N® 518, Nuevo Chimbote.
Figura 2

Grdfico de barras. Nivel de lenguaje oral en la dimension sintdctica pre y post test.
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Fuente: Pre test aplicado a los estudiantes de la I.LE. N°® 518, Nuevo Chimbote.

En la tabla y figura 2 se observa que, del total de estudiantes, el 60% se encuentran en el

nivel B de proceso y el 40% C de inicio. Mientras que después del post test se obtuvo que el
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60% se encuentra en el nivel A de logro esperado, el 20% se encuentra en el nivel AD de

logro alcanzado y el 20% se encuentra en el nivel B de proceso. Por consiguiente, los

estudiantes se encuentran en un nivel alto de lenguaje oral en la dimensién sintdctica.

4.1.1.3. Determinar que el juego dramatico mejora el lenguaje oral en la

dimensién seméantica en los nifios de 5 aflos de una Institucién Educativa de

Nuevo Chimbote — 2020.

Tabla 3
Nivel de lenguaje oral en la dimensidn semdntica pre v post test.
Nivel Pre test Post test
Frecuencia Porcentaje Frecuencia | Porcentaje
AD = Logro alcanzado 0 00.00% 4 40.00%
A = Logro esperado 1 10.00% 6 60.00%
B =Proceso 4 40.00% 0 0.00%
C = Inicio 5 50.00% 0 0.00%
Total 10 100.00% 10 100.00%

Fuente: Pre test aplicado a los estudiantes de la LLE. N° 518, Nuevo Chimbote.

Figura 3

Grdfico de barras. Nivel de lenguaje oral en la dimension semdntica pre y post test.
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Fuente: Pre test aplicado a los estudiantes de la LLE. N° 518, Nuevo Chimbote.

En la tabla y figura 3 se observa que, del total de estudiantes, el 50% se encuentran en el

nivel C de inicio, el 40% B de proceso y el 10% A de logro esperado. Mientras que después

del post test se obtuvo que el 60% se encuentra en el nivel A de logro esperado, el 40% se
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encuentra en el nivel AD de logro alcanzado. Porconsiguiente, los estudiantes se encuentran

en un nivel alto de lenguaje oral en la dimensidn semantica.

41.14. Determinar que el juego dramatico mejora el lenguaje oral en la
dimension pragmatica en los nifios de 5 aiios de una Institucion Educativa de

Nuevo Chimbote — 2020.

Tabla 4
Nivel de lenguaje oral en la dimensidn pragmdtica pre y post test.
Nivel Pre test Post test
Frecuencia Porcentaje Frecuencia | Porcentaje
AD = Logro alcanzado 0 00.00% 2 20.00%
A = Logro esperado 2 20.00% 5 50.00%
B =Proceso 5 50.00% 3 30.00%
C = Inicio 3 30.00% 0 0.00%
Total 10 100.00% 10 100.00%

Fuente: Pre test aplicado a los estudiantes de la IE. N° 518, Nuevo Chimbote.

Figura 4
Grdfico de barras. Nivel de lenguaje oral en la dimension pragmdtica pre y post test.
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Fuente: Pre test aplicado a los estudiantes de la I.LE. N°® 518, Nuevo Chimbote.
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En la tabla y figura 4 se observa que, del total de estudiantes, el 50% se encuentran en el
nivel B de proceso, el 30% en C de inicio y el 20% en A de logro esperado. Mientras que
después del post test se obtuvo que el 50% se encuentra en el nivel A de logro esperado, el
30% en B de proceso y el 20% se encuentra en el nivel AD de logro alcanzado. Por

consiguiente, los estudiantes se encuentran en un nivel alto de lenguaje oral en la dimensién

pragmatica.

4.1.1.5. Determinar que el juego dramaitico mejora el lenguaje oral en la

dimension auditiva en los niios de 5 afios de una Institucion Educativa de Nuevo

Chimbote — 2020,

Tabla 5
Nivel de lenguaje oral en la dimension auditiva pre y post test.
Nivel Pre test Post test
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
AD = Logro alcanzado 0 00.00% 2 20.00%
A = Logro esperado 0 0.00% 7 70.00%
B =Proceso 5 50.00% 1 10.00%
C = Inicio 5 50.00% 0 0.00%
Total 10 100.00% 10 100.00%

Fuente: Pre test aplicado a los estudiantes de la I.LE. N° 518, Nuevo Chimbote.
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Figura 5

Grdfico de barras. Nivel de lenguaje oral en la dimension auditiva pre y post test.
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Fuente: Pre test aplicado a los estudiantes de la LLE. N° 518, Nuevo Chimbote.

En la tabla y figura 5 se observa que, del total de estudiantes, el 50% se encuentran en el
nivel C de inicio y 50% nivel B de proceso. Mientras que después del post test se obtuvo que
el 70% se encuentra en el nivel A de logro esperado, el 20% se encuentra en el nivel AD de
logro alcanzado y el 10% en B de proceso. Por consiguiente, los estudiantes se encuentran

en un nivel alto de lenguaje oral en la dimensidn auditiva.

4.1.3. Andlisis comparativo entre los resultados del pre y post test.

Tabla 6
Nivel de lenguaje oral en el pre test y post test
Nivel Pre test Post test
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
AD = Logro alcanzado 0 00.00% 7 70.00%
A = Logro esperado 1 10.00% 3 30.00%
B =Proceso 5 50.00% 0 0.00%
C = Inicio 4 40.00% 0 0.00%
Total 10 100.00% 10 100.00%
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Fuente: Post test aplicado a los estudiantes de la LE. N° 518, Nuevo Chimbote.

Figura 6
Grdfico de barras. Nivel de lenguaje oral en el pre y post test
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Fuente: Post test aplicado a los estudiantes de la LE. N° 518, Nuevo Chimbote.

En la tabla y figura 6 se observa que, del total de estudiantes, en el pre test se encuentran en
el pre test con el 10% en logro esperado, 50% de proceso y el 40% en el nivel de inicio.
Mientras que en el post test los resultados evolucionan con el 70% en el nivel de logro
alcanzado y el 30% de logro esperado. Por consiguiente, la mayor parte de estudiantes

alcanzan un nivel de logro alcanzado, es decir alto.

4.2 Prueba de normalidad

Formulacién de hipétesis:

Ho: Hipétesis Nula: Los datos se ajustan a una distribucién normal.

Hi: Hipdtesis alterna o del investigador. Los datos no se ajustan a una distribucién normal.
Nivel de significacién: 5% =005

Prueba estadistica: Prueba de normalidad de Shapiro — Wilk, prueba de hipdtesis

paramétrica.
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4.2 Prueba de normalidad
Se aplico la prueba de normalidad como el primer paso para determinar si el andlisis de los
datos tiende a ser paramétricos o no paramétricos. Para ello, se utiliz6 el programa estadistico

IBM SPSS Statistics 25, basado en el estadistico Shapiro — Wilk para una muestra menor a

50.

Tabla 7
Prueba de normalidad
Nivel Kolmogorov-Smirnov* Shapiro - Wilk
Estadistico el Sig. | Estadistico gl Sig.
Pre test 0,272 10 0,035 0,802 10 0,015
Post test 0,324 10 0,004 0,794 10 0,012

Fuente: SPSS 25

Con 0,015 para el pretest y 0,012 en el post test, muestra una distribucién normal, pero siendo
su muestra menor a 30, se considera no paramétrica, aceptando la prueba de rangos con signo

de Wilcoxon.

4.3. Prueba de hipoétesis:

Ho: Hipétesis Nula: No existe diferencia significativa entre los datos del pre y post test.
H1: Hipétesis alterna: Existe diferencia significativa entre los fatos del pre y post test.
Nivel de significancia: 5% = ,05

Prueba estadistica: Prueba no paramétrica de hipétesis Wilcoxon

Estimacion del P - valor

4.3.1. Calcular el valor estadistico de la prueba de rangos con signos de Wilcoxon

El estadistico de prueba mas confiable para en andlisis descriptivo en la prueba de rangos
con signo de Wilcoxon se refiere a una comparacion de 2 muestras relacionadas (pretest y
posttest) con 10 participantes con el fin de determinar si existe o no diferencia significativa
a partir de los resultados obtenidos con la aplicacién del pretest y posttest, por cada uno de

los objetivos especificos y general.
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4.3.1.1. Prueba de hipdtesis para la dimension fonoldgica
Hi El juego dramdtico mejora el lenguaje oral en la dimensién fonolégica en los nifios de 5
anos de una Institucién Educativa de Nuevo Chimbote — 2020.
Ho El juego dramdtico no mejora el lenguaje oral en la dimension fonolégica en los nifios
de 5 afios de una Institucion Educativa de Nuevo Chimbote — 2020.
Nivel de significancia: 0.05 (5%)

Estad{stico de prueba

Tabla 8.
Prueba de Rango de Wilcoxon
Rangos N Rango Suma de
promedio rangos
Post - Rangos negativos 0" 0,00 0,00
Pre Rangos positivos 9° 5,00 45,00
Empates 1°
Total 10

a.Post < Pre
b. Post > Pre
c. Post = Pre

Fuente: Elaboracién propia. IBM SPSS version 22.

Estadisticos de prueba®

Post - Pre
Z 22,7620
Sig. asintotica (bilateral) 0,006

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo
b. Se basa en rangos negativos.

La prueba de Wilcoxon, muestra significancia de p= 0.006 menor a 0.05; de tal manera que
se rechaza la hipétesis nula. Por lo tanto, la aplicacién de actividades de aprendizaje con
Jjuegos dramadticos mejora en el desarrollo de la dimensién fonoldgica del lenguaje oral en

los nifios de 5 afios de una Institucién Educativa de Nuevo Chimbote — 2020.




4.3.1.2. Prueba de hipétesis para la dimension sintactica
Hi El juego dramitico mejora el lenguaje oral en la dimensién sintdctica en los nifios de 5
anos de una Institucion Educativa de Nuevo Chimbote — 2020.
Ho El juego dramdtico no mejora el lenguaje oral en la dimension sintctica en los nifios de
5 anos de una Institucién Educativa de Nuevo Chimbote — 2020.

Nivel de significancia: 0.05 (5%)
Estadistico de prueba

Tabla 9.
Prueba de Rango de Wilcoxon

Rangos N Rango Suma de
promedio rangos

Post - Rangos negativos o? 0,00 0,00
Pre Rangos positivos 10° 5.50 55,00

Empates 0°

Total 10
a.Post < Pre
b. Post > Pre

c. Post = Pre

Fuente: Elaboracion propia. IBM SPSS version 22,

Estadisticos de prueba?

Post - Pre
Z -2.880b
Sig. asintdtica (bilateral ) 004

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo
b. Se basa en rangos negativos.

La prueba de Wilcoxon, muestra significancia de p=0.004 menor a 0.05; de tal manera que
se rechaza la hipétesis nula. Por lo tanto, la aplicacion de actividades de aprendizaje con
juegos dramaticos mejora en el desarrollo de la dimensién sintactica del lenguaje oral en los

nifios de 5 afios de una Institucién Educativa de Nuevo Chimbote — 2020.
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4.3.1.3. Prueba de hipétesis para la dimensiéon seméntica
Hi El juego dramitico mejora el lenguaje oral en la dimension semantica en los nifios de 5
anos de una Institucion Educativa de Nuevo Chimbote — 2020.
Ho El juego dramatico no mejora el lenguaje oral en la dimensién semdntica en los nifios de
5 anos de una Institucion Educativa de Nuevo Chimbote — 2020

Estadistico de prueba

Tabla 10.
Prueba de Rango de Wilcoxon

Rangos N Rango Suma de
promedio rangos

Post - Rangos negativos o? 0,00 0,00
Pre Rangos positivos 10° 5.50 55,00

Empates 0°

Total 10
a.Post < Pre
b. Post > Pre

c. Post = Pre

Fuente: Elaboracion propia. IBM SPSS version 22,

Estadisticos de prueba?

Post - Pre
z -2972°
Sig. asintdtica (bilateral) 0,003

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo
b. Se basa en rangos negativos.

La prueba de Wilcoxon, muestra significancia de p=0.003 menor a 0.05; de tal manera que
se rechaza la hipétesis nula. Por lo tanto, la aplicacion de actividades de aprendizaje con
juegos dramdticos mejora en el desarrollo de la dimensién semantica del lenguaje oral en los

nifios de 5 afios de una Institucién Educativa de Nuevo Chimbote — 2020.
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4.3.1.4. Prueba de hipétesis para la dimensién pragmética
Hi El juego dramatico mejora el lenguaje oral en la dimension pragmatica en los nifios de 5
afios de una Institucion Educativa de Nuevo Chimbote — 2020.
Ho El juego dramitico no mejora el lenguaje oral en la dimension pragmatica en los nifios
de 5 afios de una Institucion Educativa deNuevo Chimbote — 2020.
Nivel de significancia: 005 (5%)

Estadistico de prueba

Tabla 11.
Prueba de Rango de Wilcoxon
Rangos N Rango Suma de
promedio rangos
Post - Rangos negativos 0* 0,00 0,00
Pre Rangos positivos Qb 5,00 45,00
Empates 1°
Total 10
a.Post < Pre
b. Post > Pre
c. Post = Pre

Fuente: Elaboracion propia. IBM SPSS version 22,

Estadisticos de prueba?

Post - Pre
z -3,162°
Sig. asintdtica (bilateral) 0,002

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo

b. Se basa en rangos negativos.

La prueba de Wilcoxon, muestra significancia de p= 0.002 menor a 0.05; de tal manera que
se rechaza la hipédtesis nula. Por lo tanto, la aplicacién de actividades de aprendizaje con
juegos dramaticos mejora en el desarrollo de la dimension pragmatica del lenguaje oral en

los nifios de 5 afios de una Institucion Educativa de Nuevo Chimbote — 2020.
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4.3.1.5. Prueba de hipétesis para la dimensién auditiva
Hi El juego dramitico mejora el lenguaje oral en la dimensién auditiva en los nifios de 5
afios de una Institucién Educativa de Nuevo Chimbote — 2020.
Ho El juego dramitico no mejora el lenguaje oral en la dimension auditiva en los nifios de 5
anos de una Institucion Educativa de Nuevo Chimbote — 2020.
Nivel de significancia: 005 (5%)

Estadistico de prueba

Tabla 12.
Prueba de Rango de Wilcoxon
Rangos N Rango Suma de
promedio rangos
Post - Rangos negativos ot 0,00 0,00
Pre Rangos positivos 10° 5,50 55,00
Empates o°
Total 10

a.Post < Pre
b. Post > Pre
c. Post = Pre

Fuente: Elaboracion propia. IBM SPSS version 22.

Estadisticos de prueba®

Post - Pre
Z -2,889%
Sig. asintotica (bilateral) 0.004

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo
b. Se basa en rangos negativos.

La prueba de Wilcoxon, muestra significancia de p= 0.004 menor a 0.05; de tal manera que
se rechaza la hipétesis nula. Por lo tanto, la aplicacién de actividades de aprendizaje con
juegos dramdticos mejora en el desarrollo de la dimensién auditiva del lenguaje oral en los

nifios de 5 afios de una Institucién Educativa de Nuevo Chimbote — 2020.
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4.3.1.6. Prueba de hipdtesis para lenguaje oral
Hi. El juego dramatico mejora en el desarrollo del lenguaje oral en los nifios de 5 afios de
una Institucién Educativa de Nuevo Chimbote — 2020.
Ho. El juego dramatico no mejora en el desarrollo del lenguaje oral en los nifios de 5 afios
de una Institucién Educativa de Nuevo Chimbote — 2020.
Nivel de significancia: 005 (5%)

Estadistico de prueba

Tabla 13.
Prueba de Rango de Wilcoxon
Rangos N Rango Suma de
promedio rangos
Post - Rangos negativos 0* 0,00 0,00
Pre Rangos positivos 10° 5,50 55,00
Empates 0°
Total 10
a.Post < Pre
b. Post > Pre

c. Post = Pre

Fuente: Elaboracion propia. IBM SPSS version 22,

Estadisticos de prueba?

Post - Pre
Zz -2,889°
Sig. asintética (bilateral) 0,004

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo

b. Se basa en rangos negativos.

La prueba de Wilcoxon, muestra significancia de p= 0,004 menor a 0.05; de tal manera que
se rechaza la hipotesis nula. Por lo tanto, el juego dramitico mejora en el desarrollo del

lenguaje oral en los nifios de 5 afios de una Institucion Educativa de Nuevo Chimbote —2020.
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4.4 Discusion de resultados

El juego dramdtico tiene una conbinacién de habilidades y actividades expresivas que
ayudan a los nifios a mejora el aprendizaje, socializacién y la comunicacion con los demds,

y también los nifios jugando cumplen determinados roles.

Con relacién al objetivo general: Determinar si el juego dramdtico mejora en el desarrollo
del lenguaje oral en los nifios de 5 afios de una Institucion Educativa de Nuevo Chimbote —
2020, los resultados del pre test en la muestra de 10 nifios de 5 afios de edad registraron que
el 509 se encuentra en el nivel de proceso y el 40% en el nivel de inicio; considerando como
poco motivados y socialmente aislados. Luego se aplico el post test, donde el 30% estd en
nivel de logro alcanzado, el 60% en nivel de logro esperado y 10% en el nivel de proceso;
Por consiguiente, la mayor parte de estudiantes tiene un buen nivel de lenguaje oral. A lo
seflalado corroboramos la importancia que tienen los juegos dramadticos en el nivel inicial,
asi como lo indica Gironda (2017), en su tesis titulado Juegos para Desarrollar el Lenguaje
oral en nifos y nifias del Nivel Inicial Jardin Infantes Planeta Nifos, concluyé que, desde

esta perspectiva, el juego contribuye en facilitar 1a mejora del lenguaje oral.

En relacion al objetivo especifico 1: Determinar que el juego dramatico mejora el lenguaje
oral en la dimensién fonolégicaen los nifios de 5 afios de una Institucion Educativa de Nuevo
Chimbote — 2020. Los resultados del pretest registraron su mayor porcentaje en el nivel
inicio y proceso. Por otro lado, luego de haber aplicado los juegos dramaticos se realizo el
post test cuyo resultado registraron al 40% de la muestra en nivel inicio, al 50% es proceso
y al 10% en logro esperado, lograndose determinar que la mayoria de nifios presentan una
mejora de lenguaje oral. Con estos resultados coincidimos con la investigacién que realizd
el autor, Suybate (2019), en su tesis titulado nivel de lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios
de una Institucién Educativa del Distrito de Ventanilla, donde concluye que se determiné
que predomina en nivel necesita mejorar del lenguaje oral en las dimensiones nivel

fonolégico, semdntico, y pragmatico: esto atin es insuficiente para alcanzar el nivel normal.

En relacion al objetivo especifico 2: Determinar que el juego dramdtico mejora el lenguaje
oral en la dimensién sintdctica en los nifios de 5 afios de una Institucién Educativa de Nuevo
Chimbote — 2020. Los resultados del pretest registraron su mayor porcentaje en el nivel

inicio y proceso. Por otro lado, luego de haber aplicado los juegos dramdticos se realizé el
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post test cuyo resultado registraron al 40% de la muestra en nivel inicio, al 60% es proceso,
lograndose determinar que la mayoria de nifios presentan una mejora de lenguaje oral. Con
estos resultados coincidimos con la investigacién que realizd, Namifia y Romero (2017), en
su tesis titulado el juego dramatico en el desarrollo del lenguaje oral en los nifios y nifias de
Educacion Inicial de la Unidad Educativa Huanca Pallaguchi de la Parroquia Achupallas,
Cantén Alausi, Provincia de Chimborazo, afio lectivo 2015-2016 donde concluye que de
acuerdo a la investigacién se pudo conocer la importancia del juego dramdtico en el
desarrollo del lenguaje oral ya que favorece a la dimension pragmatica, también facilita
desarrollar la socializacién, aumentar la capacidad de expresion de emociones, sentimientos

y afectos por medio del lenguaje.

En relacion al objetivo especifico 3: Determinar que el juego dramdtico mejora el lenguaje
oral en la dimensidn semdntica en los nifios de 5 afios de una Institucién Educativa de Nuevo
Chimbote — 2020. Los resultados del pretest registraron su mayor porcentaje en el nivel
inicio y proceso. Por otro lado, luego de haber aplicado los juegos dramadticos se realizo el
post test cuyo resultado registraron al 50% de la muestra en nivel inicio, al 40% es proceso
y al 10% en logro esperado, logrdndose determinar que la mayoria de nifios presentan una
mejora de lenguaje oral. Con estos resultados coincidimos con la investigacion que realizd
el investigador Petsayit y Samekash (2020), en su tesis titulado el juego dramadtico y el
lenguaje oral de los nifios(as) de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 323.
Comunidad: Centro Wawik-Imaza-Amazonas 2029 donde concluye que en la dimensién
semdntica se evidencia que en la aplicacién del pretest el mayor nimero de nifios se
encontraban ubicados en el nivel en proceso, representando aproximadamente al 44% del
grupo experimental; en contraste con la aplicacién del post test administrado después del
estimulo (juego dramadtico) la mayoria de nifios que contribuyen la muestra de estudio se

encuentra ubicados en el nivel logrado y destacado, representando al 62%.

En relacién al objetivo especifico 4: Determinar que el juego dramdtico mejora el lenguaje
oral en la dimension pragmadtica en los nifios de 5 afios de una Institucion Educativa de
Nuevo Chimbote — 2020. Los resultados del pretest registraron su mayor porcentaje en el
nivel inicio y proceso. Por otro lado, luego de haber aplicado los juegos dramaticos se realizé
el post test cuyo resultado registraron al 30% de la muestra en nivel inicio, al 50% es proceso

y al 20% en logro esperado, logriandose determinar que la mayoria de nifios presentan una
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mejora de lenguaje oral. Con estos resultados coincidimos con la investigacion que realizd,
Aguirre y Salcedo (2018), en su tesis titulado juegos dramadticos para el desarrollo del
lenguaje oral en nifios de 4 afios de la Institucién Educativa Inicial N® 265 Manuel Elfas
Tello de Vista Alegre-Nasca De acuerdo los resultados del post test el grupo experimental
presenta promedios altamente significativos en la dimensién pragmatica. Este incremento se
debe a la aplicacién del juego. Se concluye que la dimensién denominado nivel fonolégico
es el mds alto porcentaje con un 100% de logro que evidencia que los nifios han logrado una
notable mejoria después de la aplicacion de las actividades, ya que les permitié a participar

de manera voluntaria ya sea de forma grupal o individual.

En relacion al objetivo especifico 5: Determinar que el juego dramdtico mejora el lenguaje
oral en la dimension auditiva en los nifios de 5 afios de una Institucién Educativa de Nuevo
Chimbote — 2020. Los resultados del pretest registraron su mayor porcentaje en el nivel
inicio y proceso. Por otro lado, luego de haber aplicado los juegos dramadticos se realizd el
post test cuyo resultado registraron al 50% de la muestra en nivel inicio, al 20% es proceso
y al 50% en logro previsto, lograndose determinar que la mayoria de nifios presentan una
mejora de lenguaje oral. Con estos resultados coincidimos con la investigacion que realizd,
Chipana (2021), en su tesis juegos dramdticos en el lenguaje oral en nifios y nifias de la
Institucion Educativa Inicial N° 124-Julcamarca-Angaraes-Huancavelica, 2019. Los
resultados entre el pre test y post test del grupo experimental, se obtuvo un p-valor=0.000,
siendo menor al nivel de significancia de 5%, es decir se rechaza la hipdtesis nula y se acepta
la hipétesis de investigacién, se obtuvo _con estadigrafo de t-Student, el juego dramadtico
influye significativamente en el lenguaje oral en su dimensién auditivo de los nifios y nifias,
de 5 afios, segiin la prueba pre test el 58% se ubica en inicio de lenguaje oral, el 33% se
encuentra en proceso 9% en logro. Por otro lado, segiin la prueba de post test se evidencia
que el 8 % se encuentra en inicio, el 175 se encuentra en proceso y 75 en logro esperado. Y
concluye que el juego dramitico influye significativamente en su dimensién auditivo de
lenguaje oral en nifios y nifias de 5 afios, se evidencio que la mayoria de los nifios y nifias se

expresan con fluidez con sus interlocutores.
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Capitulo V: CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS

5.1 Conclusiones

Al finalizar el procedimiento de informacién de nuestra investigacién efectuada en los nifios

de cinco afios de la L.LE. de Nuevo Chimbote, presentamos las siguientes conclusiones:

1.

Los estudiantes de cinco afios de la I.LE. de Nuevo Chimbote, presentan en mayoria
un nivel de logro alcanzado en lenguaje oral al registrar un 70% y la contrastacion
de la hipétesis general se obtuvo P= 0,004 validando la hipétesis general.

En la dimensién fonolégica los estudiantes han alcanzado en mayorfa un nivel logro

esperado con un 60% y p= 0,006 en la prueba de Wilcoxon, validando la hipotesis.

. Con respecto a la segunda dimensidn sintdctica los estudiantes de cinco afios han

obtenido un nivel de logro esperado con un 6% y p=0,004 en la prueba de Wilcoxon,

validando la hipétesis.

En la tercera dimension semantica los estudiantes de cinco afios obtuvieron un nivel
de logro esperado de un 50% y p=0,003 en la prueba de Wilcoxon, validando la
hipdtesis.

La cuarta dimensién pragmadtica los nifios obtuvieron un nivel de logro esperado de

70% y p=0,002 en la prueba de Wilcoxon, validando la hipdtesis.

Con la tltima dimensién auditiva los nifios de cinco afos obtuvieron un nivel de

logro alcanzado de 70% y p=0,004 en la Prueba de Wilcoxon, validando la hipétesis.

. Aceptamos la hipétesis formulada por las investigadoras al haber registrado p=0.,004;

aceptando la hipétesis del investigador de juego dramadtico mejora el lenguaje oral

en los nifios y nifias de cinco afios de la Institucion Educativa N° 518, Nuevo

Chimbote, 2020.
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5.2 Sugerencias

1.

Recomendacién metodolégica: Se recomienda a los futuros investigadores de
promover estudios futuros con la estrategia investigadas, porque ha dado indicio que
es eficiente y se puede lograr mejoras en los estudiantes; asimismo, se debe
profundizar la investigacion para tres y cuatro, tomando poblaciones y muestras mas

significativas e Instituciones Educativas tanto de la zona urbana y rural.

Recomendaciones académicas: Se recomienda a la Institucion Educativa seguir
implementando mds estrategias relacionados al tema, también aplicando nuevas
estrategias diddcticas que contribuyan a mejorar los niveles de lenguaje oral, adaptar
nuevas técnicas e instrumentos de recoleccién de datos, para cada una de las edades

de los investigados

Recomendaciones pricticas: Que los docentes formen grupos de capacitacién y
puedan aplicar las técnicas y estrategias de manera permanente, que trabajen en
funcion de las necesidades de los estudiantes, impulsando la expresion oral en todas

sus dimensiones.
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ANEXO 01 INSTRUMENTO

Lista de cotejo
1. DATOS INFORMATIVOS:
L.1. Institucion Educativa: ... ....oiiiiiii e
L.20 ATUIMNO: Lo et aaaas
L3 Edad. ...
N° Ord VALORACION
INDICADORES
0 ‘ 1 ‘ Obs.
ASPECTO FONOLOGICO
01 Se les facilita contar cuentos o relatos.
02 Interactia con facilidad con la docente.
03 Pronuncia correctamente determinados fonemas (vocdlicos y consondnticos)
04 Desarrolla movilidad y agilidad de los érganos bucofaciales que intervienen en la
articulacién
05 Percibir, imitar e interiorizar ritmos y secuencias del juego.
ASPECTO SEMANTICA
06 Formula preguntas sobre lo que le interesa
07 Se expresa con frases correctos
08 Sefala dibujos por su definicidn
09 Expresa el significado de las palabras
10 Conoce y utiliza palabras por medio de liminas animadas
ASPECTO SINTACTICO
11 Se comunica por medio del lenguaje oral con la docente o companeros de trabajo.
12 Menciona oraciones o realiza conversaciones con palabras bien habladas.
13 Compone oralmente frases con sentido completo
14 Describe acciones que ejecutan los personajes que se presentan en el juego
15 Brinda frases de forma verbal que puedan memorizar durante el jue go
ASPECTO PRAGMATICO
16 Mangja correctamente las frases o palabras en su expresién.
17 Formula preguntas sobre lo que le interesa
18 Explica una idea respetando las estructuras ldgicas en el orden en que esta el juego
19 Tiene la capacidad léxica para usar diversas formas sin repetir lo mismo
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Construye palabras completas utilizando diversas frases

ASPECTO AUDITIVO

21 Mantiene atencidn durante la conversacidn

22 Imita sonidos de animales u otros objetos.

23 Escucha y discrimina sonidos de los animales u otros objetos

24 Identifica sonidos realizados con instrumentos musicales

25 Discriminacitn de cualidades sonoras; intensidad, duracién, tono y timbre
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ANEXO 2: FICHA TECNICA

Nombre original Lista de cotejo
del instrumento:

Original de la investigadora Yavett obregdn Salazar (2019)

Autor y afo: Adaptado:

Objetivo del Determinar el nivel de Lenguaje oral.
instrumento:

Usuario:

Forma de
administracion:

Validez: - Anexo (04

(presentar la
constancia de
validacién de
expertos)

Confiabilidad: 0,85

Ficha técnica El juego dramatico para mejorar el nivel de lenguaje oral, en los niiios y

nifias de 5 aios de la Institucion Educativa N° 518, Nuevo Chimbote — 2020.
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ANEXO 4: VALIDEZ Y FIABILIDAD DE INSTRUMENTO

-
s

UMNIVERSIIDOAILID CATOI.IC /A Li3S A c
(S R LS I E TSR N

L DATOS GENERALES:

1. TITULO DEL PROYECTO: EL JUEGO DRAMATICO PARA MEJORAR
EL NIVEL DE LENGUAJE ORAL EN LOS NINOS Y NINAS DE CINCO
ANOS DEL NIVEL INICIAL DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 518,
NUEVO CHIMBOTE - 2020.

1 INVESTIGADORA:

OBREGON SALAZAR YAVETT ACELA
3. OBIETIVOS:
3.1 OBJETIVO GENERAL

Determinar si el juego dramitico mejora en el desarrollo del lenguaje oral
en los nifios de 5 afos de la Institucion Educativa N° 518, Nuevo Chimbote
2020.

3.2.  OBJETIVOS ESPECIFICOS

* Determinar en qué medida el juego dramatico mejora el lenguaje
oral en la dimension fonolégica en los nifos de 5 afos de la
Institucion Educativa N° 518, Nuevo Chimbote — 2020,

¢ Determinar en qué medida el juego dramatico mejora el lenguaje
oral en la dimension sintictica en los nifios de 5 afios de la Institicion
Educativa N° 518, Nuevo Chimbote — 2020,

* Determinar en qué medida el juego dramatico mejora el lenguaje
oral en la dimension semantica en los nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa N° 518, Nuevo Chimbote — 2020.

* Determinar en qué medida el Juego dramitico mejora el lenguaje
oral en la dimension pragmatica en los nifios de 5 afos de la
Institucion Educativa N° 518, Nuevo Chimbote — 2020,

¢ Determinar en qué medida el juego dramatico mejora el lenguaje
oral en la dimension auditiva en los nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa N° 518, Nuevo Chimbote — 2020

CERTIFICACO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE
MIDE EL DESEMPENO DOCENTE.
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| VARIABLE

o
\?:.y

UINIVERSIHIAIY CATOLICA LS AMNGTL IS
CRMINALIC L]

INDICADORES

P e |
Redacta ¢ |Tiene |Tiene |
" cion coheren | coheren | coheren "
%] rvaciones
o clara v|cia concia con|cia con
= ITEM precisa | la las los
Z variable | dimensi |indicado
w ones  |res
- S S| ISP Rr— -
= SI NO SI|NO SI| NO | SI NO
Se les facilita contar cuentos o relatos fal 30 [
Interactiia con facilidad con la docente &l 5 |
y |
g Pronuncia comectamente determinados fonemas | |
‘S (vocdlicos v consonanticos) Y [
I X Y Y
§ Desarrolla movilidad y agilidad de los drganos
= bucofaciales que intervienen en la articulacion | . fy
€ | Percibir, imitar e interionizar ritmos y secuencias del
£ |juego. X ; j
| Y i {
Formula preguntas sobre lo que le interesa )
{
o | Interactiia con facilidad con la docente.
2 .
E i rprerem T e s e rmm—— o T
% & | Seiiala dibujos por su definicion ’ "
i3 ' [ [X]
4 % |Expresael significado de las palabras v ” o
| b It "




Aspecto sintictico

Aspecto pragmaitico

Aspecto

auditive

LIMNIVIERSIIATS ¢
<1

Conoce y utiliza palabras por medio de laminas
animadas

Se comunica por medio del lenguaje oral con la docente

o compaieros de trabajo.

Menciona oraciones o realiza conversaciones con
palabras bien habladas

Compone oralmente frases con sentido completo

Deseribe acciones que ejecut
presentan en el juego

1 los personajes que se

Brinda frases de fonma verbal que puedan memorizar
durante el juego

| .Mmmja correctamente las fr.
expresion,

es 0 palabras en su

Formula preguntas sobre lo que le interesa

Explica una idea respetando las estructuras logicas en el

orden en que esta el juego

Tiene la capacidad léxica para usar diversas formas sin
repetir lo mismo

Construye palabras completas wilizando diversas frases

Mantiene atencion durante la conversacion

Imita sonidos de animales u otros objetos.

Escucha y discrimina sonidos de los amimales u ofros
objetos
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— “.
<=

G

LUUNIVERSIIDAL CATO.IC

CHEINAISCI TS

Identifica sonidos realizados con instrumentos musicales

Discriminacion de cualidades sonoras; intensidad,
duracidn, tono v timbre

Nombre del docente:

A LS

AMNGHLLS

b LT

Nuevo Chimbote, 12 de Setiembre 2019
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VARIABLE

DIMENSIONES

Aspecto fonolégice

semdntico

o\-—"’oec-

UMNIVERSIIDATL CATOLICA LS ANGELES
COLIIRAISC Y RS

INDICADORES |

Redacta | Tiene | Tieme |Tiene
cion coheren |coheren |coheren | .

; B Observaciones
clara v cia con|cia con|cia con

ITEM precisa | la [las los
variable [dimensi |indicado |
[ones  |res

SI NO SI NO|SI|NO Sl NO

Se les facilita contar cuentos o relatos. , P e
J/ ( X Y e
Interactia con facilidad con la docente £ y | » |
\ X X
Pronuncia correctamente determinados fonemas
(vocdlicos y consondnticos) A / < N
o K h ! |
Desarrolla movilidad v agilidad de los drganos |
bucofaciales que intervienen en la articulacion Yi / (/1 W

Percibir, imitar ¢ interiorizar ritmos v secuencias del
Juego. / \/t p ¥ |

\ LY -
Formula preguntas sobre lo que le interesa , o ! ;
| Interactia con facilidad con la docente ; [ ;
| A . (IS, | (] | =
Sefiala dibujos por su definicion / . N
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| _Eﬁresa e_l_signif'lcadu delas palabras

oy
ss\-"oe.c'

UNIVERSIDAID CATOLICA ]
<t

THIRALRCY 1N

OS ANGIEELES

b 2 5 IX |
Conoce y utiliza palabras por medio de laminas | |
animadas X l4
| VAR o I 4 I o I L
Se comunica por medio del lenguaje oral con la docente | |
o compaieros de trabajo. { Mool Ll |
Menciona oraciones o realiza conversaciones con | [ [
palabras bien habladas. | [ |
o P9 Kl 1A |
g | Compone oralmente frases con sentido completo ( < | ¢ < |
2 ¢
-E Describe acciones que ejecutan los personajes que se |
£ | presentan en el juego % v J e
e | e — —_ L S
'g Brinda frases de forma verbal que puedan memorizar i
] Y | [
| & durante el juego { X, «| !
Maneja correctamente las frases o palabras en su | |
expresion. e ¥ X | NG
“Formula pregunias scbre lo que le inferesa . Y [ o __; .‘._;(_- . -
§ TExplica una idea respetando las estructuras logicasenel | | | | | | | B
T orden en que estael juego i . o
3
E, Tiene la capacidad léxica para usar diversas formas sin ‘
i | repetir lo mismo ! " | ; [X
Lo i ! |
Z  Construye palabras completas utilizando diversas frases ¢ 21 ‘ ¥ i« \
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b\ 3
=
“:;.:&)

UUNIVERSHIATI CATOLICA 1LOS ANGELIS
CHIIMIC» 1

| Mantiene atencién durante la conversacion » o T | 7 ]
| ) ¥ b Y | |
Imita semidos de animales u otros objetos ; v v
i ’ -
e - — S SS—— | 1l ¢
£ |Escucha y discnmina somidos de los animales u otros
"E objetos | v ¥ v
= -
| Identifica somidos realizados con instnmentos musicales " | lep
. ¥ X |
= 7 - — + 4
‘ ¢ Disciminacion de cualidades sonoras; intensidad, |
- p . r
|4 duracidn, tono ¥ timbre A v v I
Nombre del docente:
At EoHT  \esus Nuevo Chimbote, 12 de Setiembre 2019
e g e
BRATISTR (Crona

Firma del Evpen iformase
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| VARIABLE

DIMENSIONES

| Aspecto fonolagico

Aspecto

e

-
o‘.u..o

IRSHIIAL CATOLIC
CHTINARBC T

LINIV

A LS AMNCGHLL

Redacta |Tiene
cion coheren .
) i Observaciones
clara v cia con|cia con|cia con
ITEM precisa | la las |los
variable |dimensi |indicado
|
ones ires
SI NO SI NO |SI/NO|SI NO
Se les facilita contar cuentos o relatos cal ik g 3
. L4 |
Interactiia con facilidad con la docente. / N v
X
Pr 14 cor det dos fonemas
(vocdlicos v consondnticos) / * X v
v
Desarrolla movilidad v aglidad de los organos
bucofaciales que intervienen en la articulacio { v ¢ .
Percibir, imitar e interiorizar ritmos v secuencias del
Juego. Vg
Formula preguntas sobre lo que le interesa ,
., NI ik 4l —ee |
< Interactiia con facilidad con la docente. r 4
£ o - . [
E Seiiala dibujos por su definicion ” J ;
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L
G

LINIVIEIRSITIIAT CATOLIOCA 1035 ANGIEELLES
CHIINAIRCY TR

—T

N — =
! Expresa el significado de las palabras v - v .[;f J
Conoce y utiliza palabras por medio de lminas | [
| animadas J o 1\ v |
f— 4 - S ——
Se comunica por medio del lenguaje oral con la docente | |
|0 compaiteros de trabajo. T v Vs | ¢ .
Menciona oraciones o realiza conversaciones con [ ]
ﬁlnbrasblcn hablida:s. B - b | _il____‘/_ ‘ o _
g | Compone oralmente frases con sentido completo [ p. o |
= I
§ Describe acciones que ejecutan los personajes que se i
] : | 4
| presentan en el juego "d | \
-l i — — A |
; Brinda frases de forma verbal que puedan memorizar | | |
] durante el juego . ! J N4 l
| Maneja correctamente las frases o palabras en su J |
expresion. § [ ; |
sl )-(-----.- } X | | 1
‘omula preguntas sobre lo que le interesa |
. preg) q - / | (/ o
2 | Explica una idea respetando las estructuras logicas en el | [
|'E | orden en que estael juego & S / L]
| ¥ | S I . 1 (S | . _
£ Tiene la capacidad léxica para usar diversas formas sin |
= :
£ repetirlo mismo ’ o
] struye palabras ili sas frases )
| 2 Construye pa a_ _-a complm.s I.]lllli'jﬂlldﬂ diversas ta:.ws N _ x/ - / | |
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N
-

UUNIVIIRSIIDAL €
€

— ——

Mantiene atencidn durante la conversacion

Imita sonidos de animales u otros objetos.

i v |

s > e AL IAY e

£ Escucha v discrimina sonidos de los animales u otros |

= ) ’ |

T |objetos ! v A v |

e -

Identifica sonidos realizados con instrumentos musicales v o

e | X =

g | Discriminacion de cualidades sonoras; intensidad,

5 |duraci /timbre / o

4 duracion, tono y timbre L o z
Nombre del docente:
"
[+ ‘o . Nuevo Chimbote, 12 de Setiembre 2019
Ale HD(.\\ Geloczond L'wnt; ibote, 12 de Setiembre

Farma del Ergerio mformante
D Y3830 A
iq:. rhnh B&imm(ﬁm
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FIABILIDAD

Resumen de procesamiento de casos

N Yo
Casos Valido 25 100,0
Excluido? 0 .0
Total 25 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las
variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach N de elementos
0,850 10
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Estudiante] |
studiante 1
studiante § 1
studianted
studiante 1
studiante € 0
studiante 7 1
studianted 1
studiante d 1

Estufiante Il

Estudiante 1 1
studiante 1
studiante J 1
studiante d
studiante § |
studiante 6 1
studiante 7 1
studianted 1
studianted 1
studiante 1l 1

FONETICA
lems  PI P2PYPY

I
0
il
)1
10
L
0
il
1
i1

SINTASIS

I
I 1
[
0
Il
[
I
00
00
01

ANEXO 5: BASE DE DATOS

ENGUAJE ORAL - PRE TEST

SEMANTICA  PRAGMATICA  AUDITIVA
PO P73 P3 PIOPHPIZP 3P HPISPIEPITPEPISP20PLPZPLP2E 2N 0 T
NEEEEEERERRR NN & f
! EREEEN 0
I NEREER! 0
I NEAREE §
I D000 100 §
I EERERE! 1
I NEEEER! §
I Peon0nt §
! EERRER! §
1 EERREN 2

ENGUAJE ORAL - POST TEST

FOMETICA  SWTASIS  SEMANTICA  PRAGMATICA  AUDITIVA

ems  P1 P2 P3 PAPS PE 7 PR P PIIPHPIPISPUPISPIPITPHPIPAPLP2PLP 22 1
11 11 PPttt i
NEEREE EEREEEEERERRE 4
ERERER EERREREREERER! i
P00t EEEREEERRERER §
HHEREE IEREEEEREERER il
NEERER EEREREEERIERE i
NRIRER EEERERERREERY f
EEIREE EERREEREERIERE i
EEEREE BERREEEERERRE ¥
ERIRER EEREEEERREEEE i

Erealoywalaracii  Lisquijoondl

Alagn 4D
NEDICION  Winaloryranque G hicin § Pracon snpars Lagra

UL I ]

§
§
§
i
I

12
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Revision final

INFORME DE ORIGINALIDAD

14, o. Oss 14y,

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET ~ PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

Submitted to Universidad Catolica de Truijillo 1 4
%

Trabajo del estudiante

Alba Mondragon Valero. "Caracterizacion de <'I o
materiales de almendro y mejora del ’
desarrollo de planta joven", Universitat
Politecnica de Valencia, 2022

Publicaciéon

Raquel Garzén Lloria. "Analisis estructural de

3 . <l%
los productos derivados de cerealesy su
aplicacion en la optimizacion de procesos y
productos”, Universitat Politecnica de
Valencia, 2021

Publicacién

Excluir citas Activo Excluir coincidencias Apagado

Excluir bibliografia Activo
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