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RESUMEN

La presente tesis de investigacion ha tenido por objetivo determinar la influencia de la
estrategia resolucion de problemas en matemaética en el aprendizaje de los alumnos de
primaria con baja vision, Cajamarca 2022. Para lo cual se ha desarrollado un estudio de
enfoque cuantitativo y aplicado con disefio pre experimental, usando una muestra que estuvo
conformada por 22 estudiantes con baja vision de la institucion mencionada anteriormente,
a quienes se les aplic la estrategia didactica en base a 10 sesiones de aprendizaje. Ambos
instrumentos han sido validados por tres expertos en educacion y al realizar el analisis de
confiabilidad mediante el Alfa de Cronbach para el cuestionario y el método KR-20 para la
prueba objetiva, de donde se obtuvieron indices mayores a 0.7, lo que permitio afirmar que
los instrumentos son confiables para la medicion. Luego del recojo de la data, se usé a prueba
“T de Student” obteniendo un valor calculado (t = -16.844) y en cuanto a la sig. de la prueba
usada se obtuvo (p = 0.000) siendo inferior comparado con el error establecido de 0.05, lo
que permitio concluir que existe influencia significativa de la estrategia de resolucion de
problemas en el aprendizaje del area de matematica en los alumnos de primaria con baja

vision de la institucion educativa en estudio.

Palabras clave: Estrategia educativa, resolucion de problemas, baja vision.
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ABSTRACT

The objective of this research thesis has been to determine the influence of the problem
solving strategy in mathematics on the learning of elementary school students with low
vision of the I.E N ° 82451 Cortegana Cajamarca 2022. For which a study with a quantitative
approach has been developed and applied with a pre-experimental design, using a sample
that was made up of 22 students with low vision from the aforementioned institution, to
whom the didactic strategy was applied based on 10 sessions of learning. Both instruments
have been validated by three experts in education and when performing the reliability
analysis using Cronbach's Alpha for the questionnaire and the KR-20 method for the
objective test, from which indices greater than 0.7 were obtained, which allowed to affirm
that instruments are reliable for measurement. After collecting the data, the “Student's T”
test was used, obtaining a calculated value (t = -16.844) and the significance of the test was
obtained (p = 0.000) being lower compared to the established error of 0.05, which which
allowed to conclude that there is a significant influence of the problem-solving strategy in
the learning of the mathematics area in elementary school students with low vision of the

educational institution under study.

Keywords: Educational strategy, problem solving, low vision.
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l. INTRODUCCION

El aprendizaje de la asignatura de matematica en la educacion bésica regular, nivel
primario a nivel mundial constituye un problema latente, incluso tras ser incorporado
en los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), la educacién de calidad se dara a
través de la implementacion de programas formativos adaptados a las necesidades de
las personas en el marco de una mejor educacion para todo el mundo, en ese sentido
los objetivos y logros planteados no esta dando resultados esperados en diferentes
materias y entre ellas esta el resolver problemas dentro de la asignatura de matematica.

El Banco Mundial y el Instituto de Estadistica de la UNESCO (2019) menciona
que: “Muchos paises no realizan la medicidn sistematica de los aprendizajes que
precisan para la implementacion de las politicas educativas siendo fundamentales para
hacer frente a la crisis del aprendizaje” (parr. 3). Esto nos llama a tomar acciones a
buscar estrategias integradas que permita a los sistemas educativos emprender un
conjunto de estrategias y herramientas para lograr alcanzar mejores aprendizajes de
calidad en relacion a una educacion de calidad para todos que se estipula en el ODS 4.

Del mismo modo, los resultados manifestados por la BBC News Mundo (2019)
informo que los estudiantes de Hong Kong, Singapur, Taiwan Corea del Sur y Japon
se mantienen entre los primeros en matematicas como lo indica que compara el
desempefio de los aprendizajes de los estudiantes en matematicas de edades que
oscilan entre 9 y 10 afios de diversos paises.

En Latinoamérica y el Caribe los aprendizajes en la asignatura de matematicas
causan alarma a las instituciones encargadas del sector educativo, esto se debe a la
desatencion del presupuesto para atender las necesidades de aprendizajes en las
evaluaciones del Programa para la Evaluacion Internacional de Estudiantes PISA
(2018), evidencia el ranking de paises que destacan dentro de los primeros lugares tal
como lo menciona la BBC News Mundo (2019), son Paraguay se ubica como el mejor
pais latinoamericano en matematicas ubicado en el lugar nimero 58 con 418 puntos,
seguido de Chile que se ubica en el lugar 59 con 417 puntos, en cuanto a México se
ubica en el lugar nimero 61 con 409 puntos, Costa Rica se ubica en el lugar 63 con
402 puntos, Per( se encuentra clasificado en el lugar numero 64 con 400 puntos,
Colombia se ubica en el puesto 69 con 391 puntos, Brasil se ubica en el puesto 70 con

384 puntos, Argentina se ubica en el puesto 71 con 379 puntos, Panama se ubica en el
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puesto 76 con 353 puntos y Republica Dominicana se ubica en el puesto 78 con 325
puntos. Los resultados indican que los promedios de los paises latinoamericanos son
inferiores al 489 puntaje obtenido por los paises de la OCDE.

En el entorno nacional, el Per( se ubica en el puesto 64 con 400 puntos lo que
sorprende los resultados que fueron generados a nivel del mundo en el aprendizaje de

las matematicas, estos resultados nos ubica el sexto ultimo lugar superando
ligeramente a Colombia, Brasil, Argentina, Panama y Republica Dominicana, estos
resultados de ubicacion se ven reflejados a nivel regional, donde La Unidad de
Medicién de la Calidad (UMC, 2019) sostiene que el porcentaje de logro de los
aprendizajes en el curso de matematica a nivel nacional alcanz6 un 51.1 % de alumnos
esta en el grado de logro en inicio, ademas el 31.9 % de los alumnos se encuentran en
un grado de logro en proceso y 17 % de alumnos se ubican en un nivel de logro
satisfactorio. Estos resultados nos muestran que existe grandes dificultades en el
aprendizaje matematico, especialmente en las estrategias de como resolver problemas.
La regidn de Cajamarca presenta dificultades en el aprendizaje en el area de
matematicas tal como lo evidencian las calificaciones de la Evaluacion Censal de
Estudiantes (ECE, 2018) que el 47.6 % de estudiantes esta en etapa de inicio, el 32.2
% de alumnos se encuentran en proceso y el 19.2 % de alumnos se encuentran en un
nivel adecuado. Como se evidencia en los resultados obtenidos existe un porcentaje
mayoritario de estudiantes que se encuentran en inicio, lo que es necesario la
utilizacion de estrategias 0 métodos pertinentes para ayudar a optimizar el grado de
rendimiento en la asignatura de matematicas.

Los resultados a nivel de UGEL tal es caso de la provincia de Celendin, segun la
(ECE, 2018), los resultados obtenidos se tiene que, el 22 % de alumnos se encuentran
previo a la etapa de inicio, el 29.3 % de ellos se ubican en etapa de inicio, el 26.5 %
de aprendices se ubican en etapa de proceso y 22.2 % de estudiantes se encuentran en
un nivel adecuado. Los resultados presentados evidencian que las calificaciones estan
por debajo de los promedios regionales y nacional esperados, es evidente que existe
inferiores niveles de aprendizaje en la asignatura de matematicas representando un
problema que puede ser abordados desde la politica educativa nacional y asi mismo
por el compromiso de los docentes en esta area, que permita incorporar en su practica
pedagdgica diferentes procesos didacticos o estrategias didacticas, metodos, técnicas,

habilidades y destrezas con el objetivo de orientar a los alumnos el mecanismo de
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aprendizaje poniendo énfasis en las capacidades y conocimientos, con el propdsito de
evidenciar un grado de éxito favorable en el aprendizaje de las matematicas. Si bien es
evidente que muchos docentes utilizan diferentes metodologias y/o estrategias para el
logro de los aprendizajes de manera creativa e innovadora, por el contrario otros
docentes no los hacen o dejan por desapercibido el uso de estrategias. Creando
confusiones y desatencion a los estudiantes en el desempefio de técnicas para
solucionar ejercicios matematicos, evidenciando asi la improvisacion del docente en
su practica pedagdgica, por lo cual es primordial que el docente promueva en los
educandos estrategias de resolucién de problemas para lograr mejores aprendizajes en
la asignatura de matematicas.

Hoy en dia los aprendizajes tienen que enmarcarse al compas y estilo de cada
alumno; puesto que cada estudiante es Unico y tiene diferente manera de aprender, es
asi que también los docentes deben preocuparse porque todos aprendan, mas hoy en
dia cuando existe instituciones educativas inclusivas con aforo de nifios con
habilidades diferentes o discapacidad en cada aula, asimismo la discapacidad mas
comun en las aulas es la discapacidad visual dentro de esta la de baja vision (BV),
muchos de ellos asisten a las aulas normales y son discriminados por la dificultad que
presentan, no son tomados en cuenta al momento de planificar las estrategias, muchos
docentes no se percatan de las dificultades que tiene estos alumnos en su aprendizaje
y los dejan de lado porque dicen perder el tiempo y que las horas pedagdgicas se
consumen, de esta manera van excluyendo a los alumnos con BV y los enfrentan a una
incertidumbre social. Por todo ello los docentes tienen que planificar estrategias que
favorezca el aprendizaje de todos los estudiantes sin exclusion ni discriminacion,
tienen que utilizar su maximo potencial de apoyar a todos sus estudiantes para
desenvolverse de manera autbnoma en su contexto educativo y social.

El presente estudio de investigacion tuvo como propdsito mejorar el aprendizaje a
través de una estrategia didactica de resolucion de diversos problemas en el curso de
matematica en estudiantes de nivel primaria con baja vision de la I.LE N° 82451
Cortegana Cajamarca 2022, que permiti6 que los alumnos con BV puedan
desarrollarse y tener mejores aprendizajes significativos. El disefio de la estrategia
didactica, serad producto de nuestro acto creativo, reflexivo e investigativo, el cual sera
valido en tanto haga del alumno un ser reflexivo, analitico, innovador y con un

pensamiento critico.
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Creemos firmemente que la importancia de nuestro trabajo de investigacion radica
en lo siguiente: Servira para la mejora significativa del aprendizaje en los estudiantes
con baja vision, mejorar las habilidades matemaéticas de los docentes y estudiantes,
desmentir los mitos y creencias acerca de la matematica, motivar para realizar otras

investigaciones a futuro y mejorar las practicas docentes en el proceso ensefianza.

Se tiene como problema general: ;De qué manera influye la estrategia resolucion
de problemas en matematica, en el aprendizaje de alumnos de primaria con baja vision,
I.E N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022?. Como problemas especificos se tiene las
siguientes:
= ;Cuadl es el nivel de aprendizaje de alumnos de primaria con baja vision, I.E N°

82451 Cortegana Cajamarca 2022; antes y después de la aplicacion de la estrategia

de resolucion de problemas en matematica?
= ;De qué manera influye la estrategia resolucion de problemas en matematica en el

rendimiento escolar de alumnos de primaria con baja vision, 1.LE N° 82451

Cortegana Cajamarca 20227
= ;De qué manera influye la estrategia resolucion de problemas en matematica en la

motivacién escolar de alumnos de primaria con baja vision, I.E N° 82451 Cortegana

Cajamarca 2022?
= ;De qué manera influye la estrategia resolucion de problemas en matematica en las

relaciones interpersonales de alumnos de primaria con baja vision, I.LE N° 82451

Cortegana Cajamarca 20227

Se establecid como objetivo general: Determinar la influencia de la estrategia
resolucion de problemas en matematica en el aprendizaje de los alumnos de primaria
con baja vision de la I.LE N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022. En cuanto a los
objetivos especificos, se tienen los siguientes:
= Identificar el nivel de aprendizaje en matematica de los alumnos de primaria con

baja vision, I.LE N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022; antes y después de la

aplicacion de la estrategia de resolucion de problemas en matematica.

= Determinar de qué manera influye la estrategia resolucion de problemas en
matematica en el rendimiento escolar de alumnos de primaria con baja vision, I.E
N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022.
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= Determinar de qué manera influye la estrategia resolucion de problemas en
matematica en la motivacién escolar de alumnos de primaria con baja vision, 1.E
N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022.

= Determinar de qué manera influye la estrategia resolucion de problemas en
matematica en las relaciones interpersonales de alumnos de primaria con baja
vision, I.LE N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022.

Justificacion de la investigacion

El siguiente estudio, se justifica debido a que permite conocer el grado de incidencia
de la propuesta de resolucion de ejercicios y problemas de la materia de matematica
en los estudiantes con BV de la institucion, ademas de ello permitio analizar y mejorar
en un futuro como los docentes deben cambiar su manera de pensar y romper el
paradigma tradicional para enfocarse en el aprendizaje por competencias y centrandose
en estrategias para atender a los alumnos con BV y poder resolver sus inquietudes y
exigencias que les plantea la matematica, para desarrollar aprendizajes significativos.
Teorica

En cuanto a la dptica tedrica, el informe ha conllevado a sistematizar y analizar los
fundamentos teoricos utilizados por los docentes de la zona rural, para percibir la
experiencia de los estudiantes con BV en la resolucién de sus problemas matematicos,
la labor docente en las aulas no debe dejar de lado a los alumnos inclusivos y deberia
adaptar sus sesiones de aprendizaje de acuerdo a los ritmos y en cuanto a los estilos de
aprendizaje, de tal manera que ningun alumno se quede atras y lograr el objetivo
anhelado; ademas, sera utilizado como referencia 0 como guia de informacion a
futuros investigadores que estén por analizar las variables abordadas en el presente
estudio.
Metodoldgica

El presente estudio de investigacion tiene un enfoque cuantitativo, aplicativo y
correlacional, en donde el objetivo esta en alcanzar las metas y asegurarse en confirmar
la hipdtesis. Para esto, se usaron la recoleccion de datos a traves de: la observacion, la
encuesta y la entrevista, siguiendo la metodologia cientifica correspondiente y

obedeciendo los pasos necesarios para arribar a conclusiones exactas y técnicas.
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Préctica

La presente investigacion responde a como los docentes de las zonas rurales
perciben la incidencia del enfoque de resolucion de los ejercicios del area matematica
en los educandos con B.V. para resolver sus problemas de aprendizaje de la I.E N°
82451 Cortegana Cajamarca 2022; con lo cual se busca mejorar el aprendizaje de los
estudiantes, y hacer entender que el docente no es el centro del aprendizaje, sino es un
mediador, quien guia y orienta a los estudiantes para logro de las competencias, que le
permita resolver sus problemas de aprendizaje de manera que alcance la autonomia
personal. Servird ademas como guia para los docentes de la I.E y otras, que quisieran
recoger esta investigacion y hacerla suya en bien de los alumnos.
Implicancia Social

El presente estudio, facilita el acercamiento de los maestros a los estudiantes con
déficit visual leve para determinar la influencia del enfoque de resolucion de
problemas del area de matematica, para poder potenciarlas y asegurar los grados de
éxito de los alumnos, de esta manera se podrian tomar como referencia en el quehacer
educativo y poder aplicar nuevas estrategias de ensefianza de esta area a fin de que
facilite el desenvolvimiento auténomo dentro de la sociedad actual. Nuestro trabajo
tiene un impacto positivo en la integracion social de los alumnos estudiados y es un

aporte para el acercamiento entre la escuela y la sociedad.

En cuanto a los antecedentes, se tienen a nivel internacional a Diaz y Diaz (2018),
ejecutd un informe denominado “Los métodos de resolucion de problemas y el
desarrollo del pensamiento matemadtico”; en donde pudo concluir que: Un rapido
desarrollo en cuanto a la ciencia y tecnologia exige de la educacion, la formacion y el
desempefio de los alumnos con un pensamiento matematico. Un camino importante
podria ser el uso intencional de las estrategias de solucion de ejercicios matematicos,
tomando provecho de los medios heuristicos de tal forma que el maestro incentiva
desde el plano externo los componentes propios del pensamiento matematico mediante
dichos impulsos, donde el alumno las apropio de manera escalonada. En el estudio se
verificd, en la praxis educativa, la ejecucion de estrategias de resolucion de ejercicios
para incentivar el desenvolvimiento del pensamiento matematico que, involucra el
desempefio de la aptitud para la resolucion problemas. Los resultados se relacionan

con la tendencia de atender al desenvolvimiento de la aptitud para pensar mediante la
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resolucion de ejercicios y problemas. Desde este punto de vista, el alumno no debe ser
considerado como un individuo quien sigue una serie de etapas para resolver el
ejercicio, sino como aquel individuo dinamico que traslada y desenvuelve su
pensamiento matematico en buscar las formas de resolver problemas. Al maestro se le
atribuye el rol de proponer y ejecutar actividades, impulsos y procesos a manera de
instrucciones, preguntas o propuestas que ejerciten la actividad mental de los
estudiantes, especialmente en el pensamiento matematico.

Segun las conclusiones que emite el autor se puede aseverar que la educacion
requiere de muchos retos como es el desarrollo del pensamiento matematico, entre
otras de sus afirmaciones podemos mencionar gque la resolucién de problemas y sus
métodos llevara a cabo la capacidad para la movilizacion de la actividad mental ; asi
mismo el estudiante es un eje activo para el desarrollo del mismo, mientras que el
docente es considerado como aquel que va a generar estrategias, acciones, preguntas,
que ayuden a los estudiantes a movilizar su actividad del pensamiento matematico.

Ahumada (2015), realiza un estudio enfocado en el uso de estrategias para
resolucion de ejercicios matematicos, llegando a tener las siguientes conclusiones: El
error es considerado algo que se debe evadir, fuera de que en los cuestionarios o
encuestas, diferentes docentes sostuvieron que era una manera de aprender, se pudo
observar un desajuste de lo que se esperaba contra lo alcanzado en realidad por los
estudiantes. Los errores no ocurrieron debido a una falta de comprensién, sino en la
desorientacion metodoldgica. Se requiere trabajar tareas desafiantes y entretenidas,
desarrollando estrategias efectivas y significativas para la resolucion de problemas con
nifios. Se debe buscar el desenvolvimiento de la aptitud para resolver problemas, para
esto son imprescindibles la apropiacion de los atributos esenciales asociados con las
fases del mecanismo de resolucion y la generacion de la confianza en la misma facultad
de plantear y resolver ejercicios, del mismo modo, afianzar el contenido de los nucleos
de numeros, ejercicios aritméticos; formas y espacio para resolver ejercicios
matematicos. Ensefiar a resolver ejercicios es un largo mecanismo que demanda
someter a los estudiantes a diferentes circunstancias de forma que ellos puedan adoptar
ciertas aptitudes principales del proceso, consideren su importancia y puedan ir
obteniendo mas confianza y seguridad en el futuro,.

El autor de esta tesis, afirma que, para dar solucién a los problemas matematicos,

los errores no radican en el poco entendimiento, sino en la poca orientacion
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metodoldgica, es decir, se debe plantear a los estudiantes problemas desafiantes y
entretenidos, ademas, se debe desarrollar técnicas eficientes y significativas que
facilite la resolucion de ejercicios y problemas. También sugiere que es imprescindible
que los estudiantes se apropien de las etapas del proceso resolutivo, asi como
desarrollar la capacidad de crear y resolver nuevos problemas. En consecuencia,
menciona que ensefar a resolver ejercicios es un mecanismo extenso que exige a los
estudiantes enfrentar diversas situaciones, con finalidad de que se adapten de los
aspectos del proceso.

Yanes (2016), realiza la investigacion que fue expuesta en Colombia, llegando a
tener las siguientes conclusiones: Al medir los resultados de este estudio, se pudo
resaltar que el planteamiento desarrollado, forma parte de una opcion interdisciplinaria
para poder ser ejecutada en el entorno escolar de la organizacion educativa OEA, esto
debido a que brinda un conjunto de acciones reflexivas que desde la asignatura de
matematica, ayuda a evidenciar que mediante la gestion PHVA, pueden optimizarse
resultados académicos y alcanzar la mejora de la calidad educativa. Este estudio
alcanzd un cambio en los estilos de trabajo a desarrollar con la aparicion de nuevas
perspectivas metodoldgicas y de trabajo en conjunto de los docentes, lo que incidié de
manera notable en el desempefio del logro del proceso de convivencia en el centro
educativo de nivel primaria. La propuesta de la administracion académica para la
ejecucidn de préacticas internas y externas en la asignatura de matematica es importante
debido a que puede ser ejecutada a alumnos con limitaciones visuales en el quinto
grado del centro educativo IDE OEA, generando en los alumnos atributos que le
permitirdn resolver problemas e independencia. Asesorar y capacitar al docente
mentalidad tradicional pues le ayuda a que el mecanismo de ensefianza aprendizaje,
dentro del area de matematica pueda contestar a los objetivos y resultados en el
planeamiento anual, ayudando a situar en la escala positiva de la calidad educativa, al
Centro de estudios distrital OEA. Este planteamiento a futuro, podria ser
multidisciplinar aplicandola en diversos niveles académicos para alcanzar una
incidencia mayor y éptimos resultados de rendimiento académico.

El autor de esta investigacion, sefiala en sus conclusiones que las propuestas
realizadas forman una opcion multifacética para ser ejecutada dentro del ambito
estudiantil, ya que aporta actividades reflexivas en el area de matematica a través de

la gestion PHVA (Planificar-Hacer-Verificar-Actuar). En consecuencia, este trabajo
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de investigacion es muy importante, porque puede ser aplicado a estudiantes con baja
vision, permitiendo desarrollar competencias y capacidades de resolucion matematica,
ademas, favorece a los profesores para que lo incluyan en su préctica docente y lograr
excelentes resultados en la practica académica.

Sobre antecedentes nacionales, Guevara (2017), realiza la investigacion que
permitio demostrar que la ejecucion de la técnica de Polya en la resolucion de
problemas y ejercicios matematicos, optimiza el aprendizaje en los estudiantes del
primer afio del nivel secundaria de los centros educativos de Acolla, evidenciando de
esta manera un desarrollo en la solucién de ejercicios y problemas en la asignatura de
matematica, con proyeccion a mejorar en las clases posteriores luego de ejecutar la
técnica Polya. Comprobando la efectividad de esta estrategia en la solucion de
ejercicios matematicos. La técnica de Polya en el aprendizaje en el curso de
matematica, desarrolla impactos favorables y significativos en cuanto al desarrollo del
aprendizaje cognitivo en la resolucion de ejercicios matematicos en los estudiantes del
primer afio del nivel secundaria del grupo de prueba, esto debido a que hace que
despierte el interés en el alumno y reducir el miedo para cuando es necesario resolver
ejercicios matematicos. Conforma un proceso continuo, el cual se enriquece mediante
la practica y ejercicio de ejercicios, asi como lograr aptitudes propuestas, ademas la
facultad de entender del estudiante para no tornarse repetitivo 0 mecanico de una teoria
que esté en capacidad de explorar y simplificar la utilizacion de técnicas que participen
en la resolucion de problemas o todo lo que necesita solucién. La técnica de Polya
genera efectos significativos en el aprendizaje en lo que refiere a resolucion de
problemas o ejercicios matematicos en los estudiantes del primer afio de nivel
secundaria del grupo de prueba, asi mismo benefici6 la reduccion del miedo en los
alumnos; se alcanzaron cambios en cuanto a la concentracion y la facultad de pensar
de los alumnos en el involucramiento e integracion de cada uno de los grupos, a tiempo
entrega de las actividades, en la asistencia a las clases, explicaciones y trabajos en
equipo por lo que la estrategia de Polya es eficaz en la resolucion de ejercicios
matematicos.

La presente investigacion desarrollada por Guevara, afirma que la técnica de
resolucion de ejercicios de Polya, incrementa el aprendizaje de los alumnos,

expresando una mejora en la solucion de problemas del area de matematica, también
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produce impactos verdaderos y significativos en el aprendizaje cognitivo, ayudando a
estimular el interés y reducir el miedo en los alumnos al momento de dar solucién a
los ejercicios matematicos, asimismo contribuye al logro de capacidades y propuestas,
en donde el estudiante este en capacidad de razonar y simplificar el uso de técnicas
para la resolucion de ejercicios. En consecuencia, la estrategia de Polya es segura en
la solucion de ejercicios en el area de matematica.

Moore (2017), en la tesis ejecutada en Chimbote, la que tuvo como conclusiones,
las siguientes: Los alumnos del segundo grado del nivel primaria del centro de estudios
N° 89013, en la resolucion de ejercicios matematicos, en el grupo de pre prueba es de
39.25 estableciendo una brecha de -1.8 puntos a favor del grupo de post prueba. Por
otra parte se puede apreciar ademas que las calificaciones alcanzadas por los alumnos
del grupo post prueba, cuentan con una dispersion moderada de 14.01% con mayor
estabilidad que en el grupo de pre prueba 14.99% esto evidencia que el programa
ejecutado ha logrado causar impacto. Al ejecutar el programa enfocado en el Minedu,
en el componente de resolucion de ejercicios matematicos, logrando un grado de
confianza mayor al 95% en el grupo de prueba, en otras palabras alcanzé un resultado
significativo. El programa aplicado fue asertivo puesto que optimizd la resolucion de
ejercicios matematicos, alcanzando un grado de confianza mayor al 95% en el grupo
de prueba, en otras palabras su optimizacion es significativa. Por lo que, el resolver
ejercicios matematicos en la dimension mejora con un grado de confianza mayor al
95% en el grupo de prueba, en otras palabras su desarrollo es significativa.

El autor de esta investigacion, afirma que luego de haber aplicado el programa
enfocado en el plan del MINEDU, optimiza significativamente la resolucion de
ejercicios en las diferentes competencias del area de matematica, como se evidencia
en las conclusiones mostradas. En consecuencia, los programas enfocados en el plan
del MINEDU, tomandola como base y adecuandola al contexto del estudiante y
partiendo de problemas llamativos que despierten el interés, constituira un historial
muy importante que mejorard significativamente la resolucion de problemas

matematicos de cualquier contexto e indole con los estudiantes de educacion primaria.
De acuerdo a los antecedentes locales se tiene a Vasquez (2015), realiza la

investigacion ejecutada en Cajamarca, donde se tuvo por conclusiones: Los alumnos

del primer afio de nivel secundaria del centro educativo Jaén en Bracamoros, acerca

22



de la resolucién de ejercicios en la materia de matematica en la pre-prueba, se sittan
en una etapa de inicio, lo que equivale a un setenta por ciento. Al ejecutar la técnica
heuristica de George Polya, los alumnos del primer afio de nivel secundaria del centro
de estudios propuesto, en cuanto a la resolucién de ejercicios matematicos en el post
test, se sitan en un grado de éxito previsto, lo que equivale al 57%. Al ejecutar la
técnica heuristica de George Polya, mejor6 de forma significativa el grado de
resolucion de ejercicios en la asignatura de matematica en los componentes de
examinar el problema, desarrollar técnicas de trabajo, llevar a cabo las técnicas de
trabajo y medir la aplicacion del ejercicio en los alumnos del primer afio de secundaria
de dicha institucion.

En esta investigacion el autor concluye que los estudiantes antes de aplicar la
técnica de resolucion de ejercicios, presentaban un rendimiento bajo en el area de
matematica; luego de aplicar este método heuristico, los estudiantes lograron ascender
a un nivel de logro previsto. De esta manera, los alumnos de primer afio de secundaria,
lograron la mejora bien positiva la resolucion de ejercicios matematicos. Por lo tanto,
este trabajo de investigacion, es un referente muy importante para los docentes y asi
mejorar la resolucion de problemas en sus estudiantes. En el caso nuestro el reto es
aplicar la estrategia heuristica de resolucion de problemas en estudiantes con baja
vision del nivel primario.

Aliaga (2014), en su tesis que lleg6 a las siguientes conclusiones: La ejecucién de
las técnicas pedagdgicas de George Polya impactan de forma significativa en pro del
fortalecimiento de la facultad de resolucion de ejercicios de los alumnos del centro
educativo N° 821478, sobre la ejecucion de la técnica tradicional en dicho centro de
estudios, asi lo manifesto la técnica “t” de student que demostré un indice (t = 11,409)
y en cuanto al indicador de la sig. (P < 0.05). En tal sentido, la aplicacion de la técnica
de George Polya, incide en la obtencion de los mecanismos que han sido transversales
de la matematica con el fin de solucionar y proponer facilmente ejercicios
matematicos, ayudandoles a tener mas comunicacion, ser mas reflexivos y criticos, tal
como lo manifiesta en los resultados del post-test en donde la totalidad de los alumnos
del grupo de prueba, alcanzaron calificaciones adecuadas entre 15 y 18 puntos, sin
embargo la totalidad de alumnos del otro grupo, alcanzaron notas menores a 15. La
aplicacion de las técnicas metodologicas de George Polya inciden en el aumento del

desempefio académico de los alumnos en la asignatura de matematica, en especial en
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la resolucion de ejercicios; como se demuestra en el incremento de sus evaluaciones
en el post-test (16.9) del grupo de prueba, respecto al pre test de 8.7. De acuerdo con
los resultado de la encuesta final, el grado de influencia de las técnicas de George
Polya en el rendimiento de los alumnos para resolver ejercicios matematicos es alta,
situandose en el rango de influencia 3.8 debido a que ayuda a entender mejor los
ejercicios, manifestando positiva actitud a la materia, resuelve ejercicios, trabaja de
forma conjunta, y aspectos esenciales para el aprendizaje significativo..

La investigacion presentada por Aliaga, afirma que los estudiantes que se
benefician con la ejecucion de la técnica de George Polya, mejoran sustancialmente la
facultad de resolucidn de ejercicios, en relacion con los estudiantes que aprenden con
otro método. Ademas, menciona que la aplicacion de esta estrategia fortalece el
alcance de los mecanismos transversales de la matematica como resolver y proponer
de manera facil ejercicios matematicos, logrando estudiantes comunicativos, criticos,
reflexivos, proactivos; con una actitud positiva a la matematica con disposicion al

trabajo cooperativo para lograr aprendizajes significativos.

Sobre las bases teoricas de la variable 1: Estrategia de resolucion de problemas
matematicos, se tiene la definicién de estrategia, para Marin (2018) las estrategias que
utilizan el control y la autorregulacion conducen a una mejora del rendimiento
académico, mientras las estrategias que utilizan la metacognicion y de motivacion
tienen menor incidencia en el desempefio escolar.

Por otro lado, Mirka (2015) indica que las técnicas de aprendizaje vienen a ser
mecanismos que permiten decidir de manera consciente o intencional en donde los
alumnos escogen y recuperan coordinadamente los saberes necesarios para alcanzar
una meta establecida, de acuerdo con las circunstancias, los atributos y sus demandas
asi como el entorno, instrumentos y recursos que se encuentran disponibles generan

un plan en constante cambio, segun el control y calificacion de cada una de las fases.

En estas definiciones podemos encontrar que las estrategias para poder dar solucion
a problemas deben ser planteadas para facilitar el proceso de aprendizaje e interaccion

entre el docente y el alumno.

Existen diferentes criterios para clasificar las estrategias de aprendizaje, pero la mas
empleada es la propuesta por Barriga y Hernandez (2002), que las categoriza de la

siguiente manera:

24



a. Estrategias de aprendizaje memoristico: Ciertas de las estrategias que benefician
el aprendizaje memoristico cuyo propdsito es el repaso normal, son: Resaltar y copiar
y resumir. En el proceso memoristico, se tiene como tipo de estrategia donde se
desarrolla la recirculacion de la informacion y como finalidad u objetivo el repaso
simple y apoyo en el repaso.

b. Estrategias de aprendizaje significativo: Entre las estrategias o destrezas que
pueden utilizarse para beneficiar el aprendizaje significativo, estan las palabras clave,
mapas mentales, organizadores visuales, inferencias, sintesis, mapas semanticos,
utilizacion de categorias, diagramas, entre otros. En el proceso de aprendizaje
significativo, se tiene como tipo de estrategia la elaboracion, organizacion y
recuperacion. Teniendo como finalidad u objetivo, el procesamiento simple, complejo,

categorizacion de informacion, clasificacién, organizacion y evocacion de la data.

Segln Gargallo et &l. (2007) las estrategias de aprendizaje, estan dentro del enfoque
de las teorias del aprendizaje constructivista, las que parten de la idea que el sujeto
construye su propio proceso de aprendizaje, para ello tiene que procesar la informacién
y generar su nuevas estructuras cognitivas y de esta manera establecer una buena
conexion entre las zonas de desarrollo real, préximo y potencial, y de esta manera
lograr las competencias de las area de personal social y ciencia-tecnologia.

Escala I: Estrategias metacognitivas-evaluativas: que involucra las siguientes
técnicas:

a. Planeamiento o regulacion.

b. Conocimiento donde se desarrolla la conciencia.

c. Proceso de autoevaluacion.

Escala Il: Técnicas de procesamiento de los datos: que incluye a las estrategias
siguientes:

a. Personalizacién sobre los conocimientos aprendidos.

b. Memorizacion de contenidos

c. Distribucion de diversificacion de datos.

d. Adquisicion de contenidos

e. Parafraseado de diversos textos.

f. Disposicion de una atencion activa.

Escala I1l: Técnicas disposicionales y de control del entorno: que incluye:
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a. Incentivo para desarrollar expectativas.

b. Control del entorno.

(@]

. Trabajo en equipo para una mejor interaccion.
d. Atribuciones que se desarrollan externamente.

e. Estado de desarrollo del aspecto fisico.

En cuanto a la clasificacion de estrategia de aprendizaje enfocado en la resolucion
de ejercicios matematicos: Esta técnica busca elaborar conceptos de matemaética desde
la resolucion de problemas ligados a los problemas de la vida diaria.

Segun Ruiz et al. (2003) citado en Calvo (2008) explica que el resolver ejercicios,
es conocido como desarrolladora de un mecanismo por medio del cual quien recibe el
aprendizaje, mezcla componentes del conocimiento, lineamientos, estrategias,
aptitudes y términos anteriormente obtenidos para resolver un nuevo acontecimiento.
Para ello se debe seguir la secuencia de seleccion de ejercicios, encaminar la
resolucidn, incentivar el resolver los ejercicios, debe ser ejemplo ante la resolucién de
ejercicios; en este contexto el docente debe manejar la estrategia para la resolucién de
ejercicios. Segun Polya establece que la resolucién de problemas comprende cuatro
fases; parafraseando al autor consiste en:

La aplicacién de esta estrategia comprende una serie de pasos que permiten ejecutar
la resolucidn de ejercicios:

- Primera instancia: Presentacion del problema: Es de conveniencia que al comenzar
el ejercicio, este sea simple, tras esto, se pasa a otros ejercicios de mayor nivel de
complejidad.

- Segunda instancia: Entendimiento del problema (Se tiene que comenzar por leer de
manera pausada el enunciado; establecer ;cuéles son las referencias que tenemos?;
¢Cuales son los enigmas? (lo que buscamos); es necesario intentar descubrir un
vinculo entre la informacion y los enigmas; si se puede, puede hacerse un bosquejo
que aclare el panorama).

- Tercera instancia: Elaboracion del plan: preguntas generadoras (¢El ejercicio tiene
semejanza con algun otro que conocemos?; ¢Es probable proponer el ejercicio de
otra manera?, pensar en un ejercicio similar pero mas simple, se puede asociar con

casos reales y ¢Son suficientes toda la informacion?).
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- Cuarta instancia: Aplicacion del plan: se debe entender ¢Qué se logra con esto?; es
necesario acompafiar cada operacién con una explicacion, sustentando lo que se

desarrolla y cual es el propdsito.

Con respecto a la segunda variable: Aprendizaje de matematica, sobre los
fundamentos de la matematica. Para entender la definicion de matematica, Mulero,
Segura y Sepulcre (2014) sostienen que es la ciencia, enfocada en el estudio de las
magnitudes, figuras espaciales, e incluso asociaciones entre los materiales abstractos
o0 concretos de la realidad, generando de manera constante, la construccién de modelos
matematicos, asi como de nuevas estructuras; del mismo modo, la matematica,
compone sus respectivos propositos de estudio, de acuerdo a una correspondencia de
ellos, con el entorno.

Otra definicion considerada en esta investigacion, es la de Duran y Ferreiros (2001),
quien indica que la matematica es el &mbito que pone en estudio la cantidad. Como
ciencia que es, la matematica es un conocimiento de caracter ordenado, el cual
comprende la conducta de la realidad. Este entorno, es un conjunto de sucesos de la
naturaleza, la comunidad, asi como del pensamiento los cuales es necesario definirlos
a través de la descripcion y el analisis cuantitativo y cualitativo. La cualidad, se
interpreta mediante palabras que, de forma escrita son presentadas en el alfabeto como
mecanismo de numeracion.

Asi mismo, para el Ministerio de Educacion — MINEDU (2016), esta ciencia es una
actividad humana, el cual forma parte fundamental en el desenvolvimiento del
conocimiento, asi como de la cultural social. La matematica, va siendo desarrollado y
reajustado de forma constante, debido a esto, existe una gran diversidad de estudios en
las ciencias, las modernas tecnologias entre otras, quienes son primordiales para el
desenvolvimiento del pais. El entender el area de matematica, ayuda a la formacion de
personas Yy ciudadanos con la capacidad de comprender el mundo que les rodea, asi
como desenvolverse en €l, ejecutar y tomar decisiones, resolucion de problemas en
diversas circunstancias, utilizando de manera flexible los métodos y estrategias
matematicas.

Para la definicién de aprendizaje en matematica, Van Der (2015) a nivel educativo
la matemética mantiene un comportamiento formativo donde el mecanismo de

aprendizaje-ensefianza necesita el desenvolvimiento de:
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- Habilidades o cualidades generales como: abstraer, examinar, debatir, ordenar,
estimar, indagar, sistematizar e inferir.

- Lafacultad de razonar de forma deductiva, inductivo, analdgico y del pensamiento
I6gico.

- La intuicion, creatividad y un comportamiento critico.

- El comportamiento para con el trabajo como: perseverar, confiar en las mismas
capacidades, decidir, buscar y hacer frente a desafios o circunstancias nuevas

Por otro lado, Van Der (2015) menciona que el procedimiento de ensefianza-
aprendizaje es un cambio dado entre dos sistemas; uno de estos se le conoce como
aprendiz, quien siendo ayudado por el segundo, el docente pasa de un lugar inicial a
un estado final. EIl MINEDU (2017) plantea los siguientes mecanismos didacticos para
el asignatura de matematica:

1. Entendimiento del ejercicio, esto permite indagar si los alumnos, entienden de
forma clara lo que el problema programa. La comprension busca reflexionar en la
pregunta, buscar los datos. Y relaciones entre ellos, comprender sobre las
condiciones para que las cuentan.

2. Investigacion acerca de técnicas. En esta etapa se busca escoger de los propios
previos, qué o cuales son las técnicas pertinentes para hacer frente al problema. No
existe todavia e instante para aplicarlas, sino de escoger dentro del archivo, técnicas
las cuales se adaptan mas a los atributos del problema. Implica ademas ver la
manera en la que se desarrollan las atributos del programa con el objetivo de
alcanzar la resolucion correcta. Plantea la determinacién de etapas para alcanzar la
solucién adecuada..

3. Representacion: La necesidad de la persona de movilizarse por diferentes lugares
logra indicar que se establezcan los propdsitos matematicos. (procesos, nociones,
conceptos, etc.).

4. Formalizacion. En esta etapa el maestro institucionaliza los mecanismos,
definiciones matematicas con el involucramiento de los alumnos desde sus
producciones referenciando a todo lo que estuvieron en capacidad de desplegar para
poder solucionar el ejercicio, después determinar organizadamente estos procesos

y definiciones matematicas .
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5. Reflexion En esta etapa busca examinar mecanismos de pensamiento, tras la
resolucion de diversos problemas sosteniendo una reflexion para:

- Determinar el camino que fue seguido: ;cémo se alcanzo a esta solucion?

- Comprender la necesidad y funcionalidad de ciertas actividades o procesos..

- Estudiar los diversos resultados que puede alcanzar con estos procesos.

- Reflexionar en cuanto al contenido que permitié resolver diversos ejercicios
matematicos.

6. Transferencia. Esta transferencia, se alcanza tras una reflexiva practica en ejercicios
que predisponen la ocasion de transportar los saberes en circunstancias nuevas. El
alumno tiene que encontrarse en capacidad de hacer uso de nociones, términos y
procesos ejecutandolos. El estudiante debe tener facultad para hacer uso de sus
conceptos, mecanismos matematicos, ejecutandolos de forma correcta ya sea en una
circunstancia innovadora, como en la relacion con el mundo que vivimos dia a dia.
La transferencia ocurre en circunstancias. En donde el docente plantea en el salon

problemas nuevos o al hacer uso de saberes en situaciones de la vida diaria.

Sobre la importancia del pensamiento matematico inicia desde que el individuo
realiza comparaciones y deducciones desde su entorno. El pensamiento numérico, va
comenzando de a pocos, conforme se usan los nimeros diariamente y se comienza a
entender que con esto, se puede comunicar y traducir lo que ocurre en diversas
circunstancias.

Es importante destacar que mientras mejor sea el uso de nimeros, se desarrolla mas
el pensamiento y que el aprendizaje de estos desde atributos formales no es lo
realmente necesario; lo fundamental es todo lo que puede trasladarse de forma
cognitiva en la persona y puede aprenderse al alcanzar la aplicacion de algoritmos y
llevar a cabo examinaciones de resultados, composicion, recomposicion en diversos
canales; entender el valor absoluto o relativo, entre otros atributos que benefician este
pensamiento.

Las experiencias ya sea en centros de estudios como en otros lugares, son esenciales
para un correcto desenvolvimiento de pensamiento numérico, puesto que hacen
posibles el desarrollo de capacidades y destrezas suficientes en la vida diaria que puede
ser notorios en ocasiones que necesiten de analisis superiores como la resolucion de

gjercicios, formulacion. Se abordara los pilotos pedagdgicos constructivista como los
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mas importantes para desarrollar de forma significativa en la elaboracion de la

estructura aditiva.
Zegarray Ramirez (2017) plantean como motivos de los conflictos en el aprendizaje

de la matematica, las siguientes razones:

a. Inefectividad en el aprendizaje de topicos anteriores, los cuales son complicados
tener acceso a actuales conocimientos sin ellos.

b. Estén en la fase de operaciones l6gico concretos y se les ocasionaron diferencias al
adelantarlos en el centro de estudios sin considerar el desempefio personal.

c. Incorrecta gestion didactica de la materia.

d. Miedo y rechazo a las matematicas al momento en el que se deben resolver
ejercicios en donde involucran nUmeros y operaciones.

e. Ejercicios reales de aprendizaje por motivos que le corresponde tratar al psicologo
0 neurdlogo para brindar ayuda al trabajo del docente.

f. Casos en donde realmente se encuentran problematicas de acalculia o discalculia .

De acuerdo con el Departamento de Educacion de Espafia (2017), las competencias
en el area de matemaéticas, son evaluadas mediante la capacidad obtenida para hacer
correcto uso de numeros, simbolos, operaciones, al igual que la forma de expresion y
en cuanto al razonamiento de ejercicios matematicos, sea para llevar a cabo o
interpretar distintas clases de informacion, asi mismo para optimizar el conocimiento
sobre los atributos espaciales y a la vez cuantitativos de realidad para resolver
problemas de la vida cotidiana en el entorno profesional.

El MINEDU (2020) menciona que las competencias, vienen a ser las facultades de
un individuo para mezclar ciertas habilidades, con el propdsito de lograr un objetivo
en particular en una establecida situacion, actuando de manera oportuna y con el
respectivo sentido ético. Es por este motivo que, utilizando la propia habilidad
investigativa, la palabra competencia matematica sera definida como toda destreza
obtenida para resolver ejercicios matematicos, haciendo uso de diferentes facultades
como contar, evaluar, reconocer formas, manejar datos entre otros ejercicios que se
presenten en la rutina del estudiante.

De igual forma, el proyecto PISA (2003) citado en la teoria de Gofi (2008)
menciona que la competencia viene a ser la facultad o habilidad de una persona para

entender y reconocer el papel que abarca las matematicas en el mundo, llevando a cabo
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pensamientos fundamentales asi como también envolverse en el area de las
matematicas, para que de esta manera, puedan satisfacer las necesidades en el dia a dia
del alumno. Esto da a entender que el alumno, abarca la situacion que se encuentra por
afrontar, midiendo las probabilidades para que, utilizando sus habilidades, puedan
usarse de la forma en que estos ejercicios, que exigen usos de temas matematicos en
sus entornos, puedan ser absueltos.

Ademas, el MINEDU (2016) menciona que, el tener todas las competencias
necesarias, involucran mezclar diversas caracteristicas de la persona, con aptitudes
socioemocionales, las cuales haran més efectivas su interaccion con los demés. Debido
a esto, el alumno podré estar mas presto respecto a las disposiciones de forma subjetiva
y emociones ya sean personales como los de los demas, ya que, en estos componentes,
podran impactar en la seleccion y evaluacion de opciones, asi como también en el
rendimiento a la hora de actuar.

Debido a estos motivos, el Curriculo Nacional de Educacién Béasica o conocido por
sus siglas CNEB, plantea la ejecucion de cuatro competencias esenciales que deben
ser llevadas a cabo en toda la educacion. Estas competencias trabajan junto con el éxito
de egreso de los estudiantes, pues estas habilidades, se llevan a cabo de forma
vinculada, simultanea y constante mediante la experiencia, los que se mezclan a lo

largo de la vida.

Con respecto a las Competencias matematicas del Curriculo de Educacion Basica
del MINEDU-2016

a. “Resuelve problemas de cantidad”: Desarrolla ejercicios relacionados a una o mas
actividades para aumentar, reducir, igualar, repetir o distribuir una cantidad,
mezclar dos series de objetos, al igual que dividir en partes iguales una unidad,
generando que se interprete en expresiones multiplicativas y aditivas con
fracciones usuales. En su entendimiento, expresa el valor de nimeros de hasta
cuatro digitos y son representados a través de equivalencias, ademas el
entendimiento de las nociones referente de multiplicacion, sus atributos o
propiedades, asociativa y conmutativa y ciertas nociones de division,
fraccionamiento como componente . todo y las equivalencias entre fracciones
regulares, haciendo uso de lenguaje numérico y diferentes representaciones.

Utiliza técnicas de calculo mental o que se da escrito para ejecutar las operaciones
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de manera exacta y aproximada en base a los numeros naturales; ademas hace uso
de técnicas para la adicion, sustraccion y encontrar las equivalencias que se dan
entre fracciones. Mide o calcula la masa y el tiempo, escogiendo y haciendo uso
de unidades no tradicionales y tradicionales. Justifica sus mecanismos de
resolucion y sus afirmaciones acerca de las operaciones inversas dirigidos a los
numeros naturales: Sus capacidades son:
- Interpreta cantidades a expresiones numericas.
- Usa técnicas y procesos de célculo.
- Proporciona afirmaciones acerca de las asociaciones numéricas y las
operaciones.
. “Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio”: Desarrolla
gjercicios que cuentan con dos regularidades, equivalencias o asociacion de
cambio entre expresiones, magnitudes e interpretandolas a igualdades que cuentan
con operaciones o ejercicios de adicién y multiplicacion, a tablas de valores y
patrones repetitivos que combinan con lineamientos y patrones de adicion o
multiplicacién. Manifiesta su entendimiento de la regla de un patrén y sobre el
uso adecuado del signo igual para demostrar igualdad o equivalencia
diferenciandolo de su aplicacién para demostrar el resultado sobre una operacion,
de igual manera, expresa su vinculo o relacion de cambio sobre una magnitud y
otra, haciendo uso del lenguaje matematico y diferentes representaciones. Utiliza
técnicas, y descomposicién en cuanto a los nimeros, operaciones mentales para
crear, completar o seguir los patrones repetitivos. Hace afirmaciones acerca de
patrones, la equivalencia que se da entre expresiones al igual que sus variaciones
y caracteristicas de igualdad, estas las justifica con ejemplos en especifico y
argumentos. Sus capacidades son:
- Traduce informacion de expresiones algebraicas.
- Comunica su entendimiento acerca de las asociaciones algebraicas.
- Usa técnicas y mecanismos para identificar lineamientos generales.
- Argumenta afirmaciones acerca de las asociaciones de cambio y equivalencia.
. “Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre”: Desarrolla problemas
asociados con informacion tanto cualitativa como cuantitativa discreta, acerca de
un tema de estudio en particular, recoge informacion mediante encuestas y

cuestionarios simples, registra gréaficos o tablas de frecuencia simplesy los plasma
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en pictogramas, y del uso graficos de barra simple con escala. Identifica datos

contenidos en cualquier tipo de gréaficos de barras, tablas de entrada doble, donde

también se realiza la comparacion de frecuencias y haciendo uso del significado

de moda de una serie de datos; desde esta informacion recogida, genera ciertas

conclusiones y toma de decisiones. Manifiesta la ocurrencia de sucesos diarios

haciendo uso de nociones de seguro, con mayor 0 menor probabilidad,

argumentando su respuesta . Sus capacidades son:

- Incorpora informacion con tablas, graficos y diversos tipos de medidas
estadisticas o probabilisticas.

- Socializa el entendimiento de los términos estadisticos y probabilisticos.

- Usa técnicas y mecanismos para recoger y procesar informacion.

- Argumenta conclusiones o decisiones de acuerdo con los datos recabados.

d. “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion™: Desarrolla
problemas en donde modela cualidades e informacion de ubicacion de los objetos
del ambiente a formas tanto bidimensionales como tridimensionales, sus
componentes, la posicion en la que se encuentra, como este se desplaza.
Caracteriza estas formas, a través de sus componentes, cantidad de lados, cantidad
de esquinas, lados rectos y curvos, cantidad de puntas, la forma en la que se
encuentran sus caras o lados, utilizando representaciones especificas y dibujos.
Del mismo modo, traza y caracteriza formas de desplazarse en posiciones y
cuadriculados teniendo puntos de referencia, utilizando lenguaje geomeétrico.
Utiliza también técnicas y mecanismos enfocados en el manejo para elaborar
objetos y evaluar su longitud (ancho y largo) haciendo uso de unidades que se dan
de aspecto no convencionales. Explica similitudes y diferencias entre las

diferentes formas geomeétricas. Sus capacidades son:

Presenta objetos que contengan formas geomeétricas y sus variaciones.

Socializa su entendimiento sobre las formas y asociaciones geométricas.

Usa técnicas y mecanismos para guiarse en el espacio.

Manifiesta afirmaciones sobre asociaciones geométricas
Con respecto a la capacidad visual, Para Gémez et al. (2016) se le conoce a la

discapacidad visual como cualquier clase de modificacion en cuanto al sentido de la

vista de un individuo, esta puede manifestarse parcialmente o en su totalidad. Para
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comprender esta realidad, es necesario considerar que mediante el sentido de la vista,
se puede apreciar poco mas del 80% de datos e informacion sobre el mundo exterior.
De acuerdo a Llamazares, Arias y Melcon (2017) sostienen que esta discapacidad
es una condicion que impacta de manera directa la manera de percibir iméagenes en
su totalidad o de manera parcial, yendo desde una baja vision hasta la ceguera.
Segun el MINEDU (2013) es una situacion o discapacidad de los sentidos,
expresado como complejidad o dificultad presentada en ciertos individuos para
formar parte de actividades de la vida regular y ocurre como consecuencia de la
complejidad especifica vinculada con una reduccion o pérdida de las funciones

visuales y los desafios presentes en el entorno en el que se manifiesta.

En cuanto a las dimensiones para medir el aprendizaje de los estudiantes con baja
vision
A. Rendimiento escolar

Para Lamas (2015) el rendimiento escolar involucra el desarrollo de metas,
objetivos y logros establecidos en el area curricular que cursa un alumno, mediante
calificaciones literales que se dan como el resultado de diversa evaluacion formativa
que implica diferente superacion de competencias de las areas curriculares. Ademas,
indica que el rendimiento académico son procesos de aprendizaje que implica la
transformacion de una fase determinada en una fase nueva, siendo promovido por la
escuela. El rendimiento se modifica con las realidades, condiciones orgéanicas y
ambientales que determinan las actitudes y experiencias del estudiante.

Por otro lado, Paz (2019) encontramos desempefio escolar es comprendido como
la expresion de facultades y habilidades psicologicas del alumno, desarrolladas
mediante el mecanismos de ensefianza aprendizaje que facilita alcanzar éxitos
académicos durante todo un periodo (afio, semestre, trimestre, bimestre) resumido al
final por una calificacion final del logro obtenido (literal descriptivo en la mayoria
de los casos).

Segun Jover et al. (2009) Al hablar del rendimiento escolar en nifios con baja
vision, en situaciones problematicas de aprendizaje que experimentan los alumnos
videntes y los que padecen discapacidad visual en el nivel primario guardan relacion
con el desarrollo cognitivo, diferentes autores sefialan que la persona con trastorno

visual (total o parcial) tiene limitaciones en los datos sensoriales, pero ello no

34



disminuye la capacidad para procesar informacion; segun, investigaciones realizadas
para verificar si los ciegos desarrollan el pensamiento formal, se concluyé que no
hay diferencias entre ellos. En consecuencia, los estudiantes invidentes son capaces
de resolver problemas de modo hipotético deductivo y de razonar en los mismos
términos. Entonces, se puede afirmar que la vision desempefia un papel muy
importante para el aprendizaje y que estos alumnos necesitan una adaptacion de los
procesos y de los materiales educativos para poder aprender; ademéas, menciona que
los que se integran con mayor facilidad a las aulas regulares, son los nifios con
discapacidad visual. Asimismo, existen otros medios que facilitan su autonomia en
las aulas regulares, como son los avances tecnoldgicos y electronicos.

B. Motivacion escolar

Para Gonzales (2008) la motivacion se considera como una integracién compleja
que realice la regulacién de forma inductora del comportamiento mediante los
procesos psiquicos, por tanto determina la intensidad y orientacion del
comportamiento. La motivacion inicia, estimula, mantiene, disminuye o fortifica la
intensidad del comportamiento o pone fin al mismo.

Céceres (2021) indica que la motivacion es una parte fundamental en el
mecanismos de ensefianza y a la vez del aprendizaje, por lo que se convierte en una
de las tareas o funciones que el docente debe generar en su aula para desarrollar un
entorno propicio para el aprendizaje, asimismo promover el deseo de aprender de
los estudiantes.

Segun Jover (2008) el docente como pieza clave en el proceso de inclusién
educativa, necesita lograr que los estudiantes con baja vision tengan una
participacién activa dentro del aula. Por lo que, tendrd que realizar ciertas
adecuaciones organizativas-didacticas como: uso de medios alternativos para el
cumplimiento de los competencias curriculares, atender a los estudiantes segun el
ritmo y tipo de aprendizaje de cada alumno, instalar en el aula instrumentos y
materiales didacticos especificos a la discapacidad, verbalizar con claridad y
precisién cuando escriba en la pizarra, constantemente repetir la presentacion de las
informaciones, estimular al estudiante a la participacion en clase y trabajo en equipo,
promover la interaccion entre comparieros y docente en donde se logre cooperar y

coordinarse permanentemente.
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C. Relaciones interpersonales

Para Lamas (2015) las relaciones interpersonales proviene de dos términos: la
primera palabra es relaciones, que se refiere a los vinculos e interacciones entre los
seres vivos; mientras que la segunda es Ilamada interpersonal, que estd haciendo
referencia detallada o especifica a las acciones ocurridas entre personas o seres
humanos; por consiguiente, se puede decir que las relaciones interpersonales estan
establecidas entre los seres humanos y personas a través de un conjunto de vinculos
e interacciones en un determinado ambito social y rodeado de factores como la etapa
de lavida .

Mientras que Paz (2019) indica que las relaciones interpersonales son
fundamentales en la etapa de la edad escolar por alcanzar un desarrollo
socioemocional y cognitivo en los nifios, estas estan caracterizadas por un entorno de
respeto, amistad, escucha, entendimiento y carifio que fortaleceran la autoestima, los
aprendizajes y el sentido de pertenencia en los estudiantes. Es por ello, que la
educacion es tomada como un proceso de relacion, que involucra el desarrollo de
competencias y de valores entre los actores educativos.

Segun Arias (2010) las relaciones interpersonales constituyen un aspecto muy
importante en los nifios con baja vision al momento de incluirlos en una escuela
normal. Esto ocurre cuando los estudiantes videntes aceptan y valoran a sus
comparieros invidentes, ademas los aceptan en sus actividades, juegosy aprendizajes;
asimismo esta inclusion permite que todos los estudiantes se desarrollen en un
ambiente en donde interactlen y aprendan. Sin embargo, los ambientes escolares
muchas veces nos son adecuados y positivos para que las relaciones interpersonales
sean exitosas. Es por ello, que los docentes deben estructurar actividades que faciliten

las relaciones de los alumnos videntes con los deficientes visuales.

Con respecto a la definicion de términos basicos, se tienen los siguientes

conceptos:

= Aprendizaje autbnomo: Capacidad obtenida por una persona para guiar, controlar,
medir su manera de aprender , consciente e intencionadamente (Ministerio de
Educacion, 2016).

= Ambiente: Abarca los componentes tanto quimicos, bidlogos y fisicos de origen

antropogénico o natural que de manera individual o relacionada, forman parte del

36



medio en el que se desenvuelve la vida, siendo los componentes que garantizar la
salud individual y en conjunto de las personas y el cuidado sobre los recursos
naturales, la variedad que se da biolégicamente y el patrimonio cultural
relacionados a estos, entre otros. Ademas se le conoce como la asociacion que
generamos con los distintos componentes del entorno natural y generado segun la
cultura de esta comunidad (Ministerio de Educacién, 2016).

Ciencia: Accion de las personas que ayudan a crear una clase de conocimiento
alcanzado de forma sistematizada, metddica y verificable. Se lleva a cabo como
una practica en conjunto que se da mediante diversas corrientes y estrategias de
investigacion (Ministerio de Educacion, 2016).

Competencia: La competencia se define como las facultades de un individuo para
mezclar ciertas habilidades, con el objetivo de alcanzar un propdsito en particular
en una establecida situacion, donde se actua de manera oportuna y con el
respectivo sentido ético. (MINEDU, 2016).

Capacidades: Habilidades o destrezas para actuar competentemente, ESstos
recursos vienen a ser conocimientos, destrezas, comportamientos que los alumnos
usan para afrontar determinada situacion establecida, estas facultades suponen
operaciones que son de niveles menores respecto a las competencias las cuales
son operaciones de mayor complejidad (MINEDU, 2016).

Estandares de aprendizaje: Vienen a ser descripciones de desarrollo de las
competencias en grados de complejidad creciente, desde el inicio hasta el final de
la educacidn basica, segun el ciclo seguido por gran parte de los alumnos que se
desarrollan en una establecida competencia. (MINEDU, 2016).

Estrategias de aprendizaje: Mirka (2015) indica que las técnicas de aprendizaje
vienen a ser mecanismos que permiten decidir de manera consciente o intencional
en donde los alumnos escogen y recuperan coordinadamente los saberes
necesarios para alcanzar una meta establecida, de acuerdo con las circunstancias,
los atributos y sus demandas asi como el entorno, instrumentos y recursos que se
encuentran disponibles generan un plan en constante cambio, segun el control y
calificacion de cada una de las fases.

Resolucion de problemas: Se le conoce al mecanismos en donde se aprende a
mezclar componentes del conocimiento, como habilidades, estrategias y términos

alcanzados anteriormente para solucionar a una nueva situacion (Calvo, 2008).
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Sobre la hipotesis general, se establecid: Existe influencia significativa de la
estrategia de resolucion de problemas en el aprendizaje del area de matematica en los
alumnos de primaria con baja vision de la 1.E. N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022.
En cuanto a las hipdtesis especificas, se tienen las siguientes:
= La estrategia de resolucion de problemas del area de matematica mejora

positivamente el rendimiento escolar de los alumnos de primaria con baja vision

de la I.E. N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022 .
= La estrategia de resolucion de problemas del &rea de matematica mejora

positivamente la motivacién escolar de los alumnos de primaria con baja vision

de la I.LE. N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022.
= La estrategia de resolucion de problemas del &rea de matematica mejora

positivamente las relaciones interpersonales de los alumnos de primaria con baja

vision de la I.E. N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022.

Con respecto a la definicion operacional de las variables de estudio se tiene lo
siguientes:
Variable 1: Estrategia de resolucion de problemas

Para la medicion de la variable estrategia sobre la forma de resolucion de
gjercicios, se realiz6 mediante un cuestionario, elaborado de acuerdo a las siguientes
dimensiones: Identificacion del problema, seleccidn de actividades y aplicacion de
actividades.
Variable 2: Aprendizaje del area de matematica

Para la medicién de la variable aprendizaje del area de matematica, se realiz6
mediante una prueba objetiva de 12 items, elaborado de acuerdo a las siguientes

dimensiones: rendimiento escolar, motivacién escolar y relaciones interpersonales.
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2.1.1. Operacionalizacion de variables

Tabla 1
Matriz de operacionalizacion de variables
. D Definicion . . . p
Variable Definicion conceptual . Dimensiones Indicadores Items  Instrumento Escala
operacional
Segin  Mirka (2015)
indica que las técnicas de
aprendizaje vienen a ser
mecanismos que
permiten  decidir  de
maner_a consciente 0 Para la medicién de la Identificacién del - Presenta el diagnéstico y el Del 1 al
intencional en donde los . .
| variable estrategia de problema problema real. 5
alumnos — esCogen Y raolucion de
recuzgrar; ¢ | problemas, se realizd
coordina amenfe 0S | ediante un
saberes necesarios para cuestionario y )
Estrategia de alcanzar  una meta laborado d:e scuerdo Sele_C(_:lon de - Pre_sgr;ta:jun ngmero ?Idecuado de Del 1 al Cuestionario Ordinal
resolucionde  establecida, de acuerdo : T actividades actividades a desarrollar >
problemas con las circunstancias, los 8 as _ siguientes
ib d ,d dimensiones:
atr,| utos y 7”5 teman & |dentificacion del
§S|tcomote entorno, problema, seleccion
instrumentos y recursos . Lo
de actividades 'y  Aplicacionde . presenta un proceso ordenado de Del 1 al
que se  encuentran s . - .
di ibl apllcaC|on de actividades actividades a aphcar 5
Isponibies actividades.

(conocimiento
condicional) generan un
plan en constante cambio,
segin el control y
calificacion de cada una
de las fases.
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Aprendizaje del
area de
matematica

Para Van Der (2015) es la
capacidad de
razonamiento deductivo,
inductivo y analdgico y
del pensamiento logico.
Ademas requiere
habilidades 0
competencias generales
como: abstraer, examinar,
debatir, categorizar,
calcular, indagar,
generalizar, inferir.

Para la medicion de la
variable aprendizaje
del area de
matematica, se realiz6
mediante una prueba
objetiva de 12 items,
elaborado de acuerdo
a las  siguientes
dimensiones:
rendimiento escolar,
motivacion escolar y
relaciones
interpersonales.

Rendimiento
escolar

Motivacion
escolar

Relaciones
interpersonales

- Muestra un nivel
eficiente y regular

educativo

- Demuestra un trabajo activo en el
logro de los objetivos planteados

- Mantiene una relacion de amistad
con responsabilidad y

comunicacion fluida

Del 1 al
4

Del 5 al
8

Del 9 al
12

Prueba objetiva

Ordinal

Nota: Elaboracién propia
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. METODOLOGIA

2.1. Objeto de estudio

El siguiente estudio fue de tipo aplicado y experimental. Para Naupas et al. (2014)
la investigacion aplicada mantiene un objetivo y es dar solucion a una situacion
problemética en un entorno real, se desarrollan hipétesis de trabajo que deben ser
comparadas aplicando teorias determinadas. De igual forma para Atenea et al. (2018)
sostiene que el estudio es experimental al momento en el que se manejan o gestionan
fendmenos de estudio con el fin de controlar el incremento o reduccion de las variables
y el grado de impacto en los comportamientos apreciados, en otras palabras se enfoca
en crear un cambio en el grado de la variable independiente para poder evaluar su

incidencia con la dependiente.

En cuanto al método de investigacion se utilizo el método analitico — sintético, de
acuerdo con Prieto (2017) este método se encarga de presentar clara y precisamente el
objeto que se busca comprender, comenzando a prestar atencion en el objeto que se
busca conocer, desde lo més sencillo y conocido y las herramientas o metodologias
para conocer la verdad. En este método el analisis guarda equivalencia con
descomposicion y el resumen o sintesis a composicion. Asimismo, se empled el
método hipotético — deductivo. Segun Gomez (2012) menciona que es el procesos de
evaluacion racional que comienza por lo general y va hacia lo particular, siguiendo
ciertas etapas como la observacion de la situacion en estudio, elaboracion de hipotesis
que sustente dicho hecho, deduccion en cuanto a los efectos mas importantes de la
propia hipotesis y la corroboracion de los enunciados y contrastados con la

experiencia.

Sobre el disefio de estudio, en el siguiente estudio se hizo uso de un disefio pre
experimental. Para Hernandez et al. (2014) este disefio se encarga de manejar las
variables de investigacion en la cual se aplica un incentivo o estimulo como variable
independiente para alcanzar un impacto en la variable dependiente .

El disefio del esquema pre experimental viene a ser de la siguiente forma:

G:O1 ——» X — O
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Donde:
G: Grupo experimental: alumnos con baja vision de la .E. N° 82451
O1: Pre test
O2: Post test
X: Aplicacion de la estrategia de resolucion de problemas

Poblacion muestral

Naupas et al. (2013) sefialan que la poblacion es el universo de cosas, individuos,
animales, etc., que tienen caracteristicas comunes y son objeto de investigacion en un
momento determinado. Asimismo, segun Naupas et al. (2013) se considera como
muestra a la parte representativa de la poblacion, conformada por las unidades de
andlisis de donde se obtendran la data que permita evaluar las variables.

En tal sentido la poblacion muestral que se ha considerado para el presente estudio
estuvo representada por 22 estudiantes con baja vision la 1.LE. N° 82451 del distrito

Cortegana, Provincia de Celendin y region Cajamarca en el afio 2022.

Tabla 2
Distribucidn de estudiantes con baja vision en la I.E. N° 82451
Ciclo Numero de estudiantes con baja vision  Total
H M
" 02 02 04
v 05 05 10
\% 02 06 08
Total 22

Nota: Nomina de personal del colegio

Muestreo

De acuerdo a lo mencionado por Maya (2014) es una herramienta utilizada para
establecer la cantidad exacta de elementos que representan al universo de estudio y los
cuales seran utilizados para obtener informacidn que permitan explicar los fendmenos
de estudio. En el presente informe se realizé un muestro considerado no probabilistico
y dado el tamafio de la muestra igual al de la poblacion, el muestreo se considera de

tipo censal.
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2.1. Técnicas e instrumentos de recojo de datos
Técnicas
La observacion: Segun Gomez (2012) indica que esta técnica se basa en apreciar y
registrar de manera sistematica un fendmeno de estudio, de tal manera que se podra
describir, analizar e interpretar el comportamiento de las variables.
Encuesta: Segun Arias (2012), esta técnica busca recopilar informacion en una
poblacién de estudio, mediante una serie de preguntas cerradas y abiertas para evaluar

fendmenos de estudio.

Instrumentos

Guia de observacion: Para Maya (2014) este instrumentos se caracteriza porque:
permite describir caracteristicas del comportamiento observado de los fendmenos de
estudio.

En la presente investigacion sirvid para recoger informacion sobre la ejecucion de
la técnica de resolucion de problemas en alumnos con baja vision.

El cuestionario: Segin Naupas et al. (2013) este instrumento se basa en una serie
de items que buscar medir la percepcion de las unidades de analisis en cuanto a un
fendmeno de estudio.

Para efectos de medir la efectividad de la estrategia de resolucion de problemas en
alumnos con baja vision se utilizé el cuestionario con escala ordinal.

Prueba objetiva: Maya (2014) menciona que la prueba objetiva apunta a evaluar el
conocimiento del fenémeno de estudio en las unidades de analisis, para asi dar lugar a
conclusiones que respondan a los propdsitos de la investigacion.

Como instrumento para medir el aprendizaje de la asignatura de matematica se
utiliz6 la prueba objetiva de 12 items, tanto en un antes como en un después de
desarrollar la técnica de resolucion de ejercicios.

Validez

La validez de la herramienta esta representado por tres profesionales en educacion,
quienes participaron en el juicio de expertos conocedores de las variables de
investigacion y del mismo modo tienen conocimientos de investigacion, los cuales
evaluaron y dieron su opinion favorable teniendo en cuenta la ficha e indicadores de
evaluacion. Llegando los tres expertos a la conclusion que el instrumento es aceptable

para la medicion en la poblacion de estudio.
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2.2.

2.3.

Confiabilidad

En el presente informe, antes de realizar el recojo de datos en la poblacion de
estudio, se ha realizado el andlisis estadistico de confiabilidad de los instrumentos a
emplear, lo que nos permite afirmar que las herramientas son idoneas para este caso.

En cuanto a la confiabilidad del instrumento se dio por medio de la prueba de “Alfa
de Cronbach” para el instrumento del cuestionario, obteniendo un valor calculado de
0.817 siendo mayor a 0.7, lo que conllevo a que se afirme que el cuestionario para
evaluar el desenvolvimiento de la estrategia de resolucion de ejercicios es fiable para
ser aplicado en la poblacién de estudio.

De acuerdo con el instrumento de la prueba objetiva, en una muestra de prueba de
12 alumnos con baja vision de otra institucion educativa de Cajamarca, de donde al
realizar la prueba de KR-20 se obtuvo un valor calculado de 0.84, lo que permitio

sostener que la prueba objetiva es fiable para la medicién en la poblacién de estudio.

Técnicas de procesamiento y analisis de datos

El procesamiento y analisis de informacion obtenidos sobre la variable de estudio:
los aprendizajes en el area de matematica, se pretende realizar usando la estadistica
descriptiva e inferencial para lo cual se tendra en cuenta la base de datos de la prueba
de entrada (pre prueba) y prueba de salida (post prueba), los mismos que seran
examinados haciendo uso del software estadistico IBM SPSS Statistics 25, teniendo
en cuenta los objetivos propuestos para su resultado en tablas y figuras con su anélisis
e interpretacion.

Para establecer la influencia en el rendimiento académico, se utilizd la prueba “T
de Student” dado que al realizar la prueba de normalidad se alcanzaron valores en
cuanto a la significancia mayores al limite de error de 5% que se estipula por ser un
estudio que se mide al 95% de confianza estadistica, lo que conllevé a que se afirme

que la informacion sigue una distribucién normal.

Aspectos éticos en investigacion

Originalidad: El presente trabajo de investigacion, es fruto de nuestro esfuerzo y
dedicacion, asi mismo es una investigacion nueva, novedosa y se distingue al no existir
investigaciones similares, convirtiéndose en un escrito de vital importancia para las

futuras investigaciones.
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Confidencialidad: En el presente trabajo de investigacion certificamos la privacidad,
el respeto a la dignidad e integridad de las personas; al mismo tiempo asumimos las
consecuencias en caso que se viole la confidencialidad para la proteccion de datos.
Libertad: El presente trabajo de investigacion, garantiza la ejecucion sin obstaculos de
todas las acciones programadas; como la formulacion del problema, presentacion del
proyecto, buasqueda de informacion, ejecucién del proyecto de investigacion,
desarrollo del informe final de investigacion, entre otras.

Obijetividad: El presente trabajo de investigacion se presenté la realidad tal como es,
es decir mediante situaciones concretas para evitar la distorsion.

No plagio: El presente trabajo de investigacion se basa en el respeto a las fuentes de
informacion. Para evitar toda manifestacion de plagio, hemos realizado las citas del
autor o las fuentes y de esta manera construir nuestro propio trabajo respetando los

trabajos de los demas.

45



1. RESULTADOS

3.1. Anadlisis descriptivo

3.1.1. Nivel de aprendizaje antes y despues de la aplicacion de la estrategia

Tabla 3
Nivel de aprendizaje de los alumnos de primaria con baja vision de la I.E. N° 82451
Cortegana Cajamarca 2022.

PRETEST POSTEST
NIVEL ESCALA _

fi % fi %

“En inicio” [0-10] 19 86% 0 0%

“En proceso” [11 - 13] 2 9% 2 9%
“Logro alcanzado”  [14- 17] 1 5% 13 59%
“Logro destacado”  [18 - 20] 0 0% 7 32%
Total 22 100% 22 100%

Nota: Data obtenida de la ejecucion de la prueba objetiva

Figura 1
Nivel de aprendizaje de los alumnos de primaria con baja vision de la I.E. N° 82451
Cortegana Cajamarca 2022.

90% 86%
80%
70%
59%
60%
50%
o . B PRETEST
H POSTEST
30%
0,
20% 9% 9% T
10% 0% m - 0%
0%
EN INICIO EN PROCESO LOGRO LOGRO

ALCANZADO DESTACADO

Nota. Data obtenida de la ejecucion de la prueba objetiva

Se puede apreciar en la Tabla 3y Figura 1, que el 86% de estudiantes evaluados se
encuentra en el nivel en inicio con respecto al aprendizaje y el 9% en nivel en proceso

y el 5% en nivel logro alcanzado; después de haber realizado la aplicacion de la
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estrategia resolucion de problemas en matematica, el 59% de estudiantes evaluados se
encuentra en el nivel logro alcanzado en aprendizaje, el 32% en nivel logro destacado
y el 9% en el nivel en proceso. Por lo que se evidencia que al aplicar la estrategia
mencionada se mejora el nivel de aprendizaje de los estudiantes de primaria con baja
vision de la I.E. N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022.

3.1.2. Nivel de aprendizaje en su dimension rendimiento escolar antes y después
de la aplicacion de la estrategia
Tabla 4

Nivel de aprendizaje en su dimension rendimiento escolar de los alumnos de primaria
con baja vision de la 1.E. N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022.

PRETEST POSTEST
NIVEL ESCALA
fi % fi %
“En inicio” [0-3] 11 50% 0 0%
“En proceso” [4-6] 11 50% 12 55%
“Logro alcanzado” [7-8] 0 0% 10 45%
Total 22 100% 22 18%

Nota: Data obtenida de la ejecucion de la prueba objetiva

Figura 2
Nivel de aprendizaje en su dimension rendimiento escolar de los alumnos de
primaria con baja vision de la I.E. N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022.

60%

55%
. 50% 50%
Bl 45%
40%
30% I PRETEST
[ POSTEST

20%
10% 0% 0%

0%

EN INICIO EN PROCESO LOGRO ALCANZADO

Nota: Data obtenida de la ejecucion de la prueba objetiva

Se puede apreciar en la Tabla 4 y Figura 2, que el 50% de estudiantes evaluados se

encuentra en el nivel en inicio con respecto al aprendizaje en la dimension rendimiento
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escolar y el 50% en nivel en proceso; después de haber realizado la aplicacién de la
estrategia resolucion de problemas en matematica, el 55% de estudiantes evaluados se
encuentra en el nivel en proceso y el 45% en nivel logro alcanzado. Por lo que se
evidencia que al aplicar la estrategia mencionada se mejora el nivel de aprendizaje en
la dimension rendimiento escolar de los estudiantes de primaria con baja vision de la
I.E. N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022.

3.1.3. Nivel de aprendizaje en su dimension motivacion escolar antes y despues
de la aplicacion de la estrategia
Tabla 5

Nivel de aprendizaje en su dimensidon motivacion escolar de los alumnos de primaria
con baja vision de la I.E. N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022.

PRETEST POSTEST

NIVEL ESCALA fi % fi %
En inicio [0-1] 5 23% 0 0%
En proceso [2-3] 16 73% 4 18%
Logro alcanzado [4] 1 5% 18 82%
Total 22 100% 22 18%

Nota: Data obtenida de la ejecucion de la prueba objetiva

Figura 3
Nivel de aprendizaje en su dimensidon motivacion escolar de los alumnos de primaria
con baja vision de la I.E. N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022.
90%
82%

e 73%

70%
60%
50%
[ PRETEST
40%

30% 23%

E POSTEST

18%

20%
? 0% 5%
10% I

0%
EN INICIO EN PROCESO LOGRO ALCANZADO

Nota: Data obtenida de la ejecucion de la prueba objetiva

Se puede apreciar en la Tabla 5y Figura 3, que el 50% de estudiantes evaluados se

encuentra en el nivel en inicio con respecto al aprendizaje en la dimensién motivacién
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escolar y el 50% en nivel en proceso; después de haber realizado la aplicacién de la

estrategia resolucion de problemas en matematica, el 82% de estudiantes evaluados se

encuentra en el nivel en logro alcanzado y el 18% en nivel en proceso. Por lo que se

evidencia que al aplicar la estrategia mencionada se mejora el nivel de aprendizaje en

la dimension motivacion escolar de los estudiantes de primaria con baja vision de la
I.E. N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022.

3.1.4. Nivel de aprendizaje en su dimension relaciones interpersonales antes y

después de la aplicacion de la estrategia

Tabla 6

Nivel de aprendizaje en su dimension relaciones interpersonales de los alumnos de
primaria con baja vision de la I.E. N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022.

PRETEST POSTEST
NIVEL ESCALA
fi fi %
“En inicio” [0-3] 18 0 0%
“En proceso” [4 - 6] 4 17 7%
“Logro alcanzado” [7-8] 0 5 23%
Total 22 22 18%

Nota: Data obtenida de la ejecucion de la prueba objetiva

Figura 4

Nivel de aprendizaje en su dimension relaciones interpersonales de los alumnos de
primaria con baja vision de la I.E. N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022.
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Nota: Data obtenida de la ejecucion de la prueba objetiva
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Se puede apreciar en la Tabla 6 y Figura 4, que el 82% de estudiantes evaluados se
encuentra en el nivel en inicio con respecto al aprendizaje en la dimension relaciones
interpersonales y el 18% en nivel en proceso; después de haber realizado la aplicacion
de la estrategia resolucion de problemas en matematica, el 77% de estudiantes
evaluados se encuentra en el nivel en proceso y el 23% en nivel logro alcanzado. Por
lo que se evidencia que al aplicar la estrategia mencionada se mejora el nivel de
aprendizaje en la dimension relaciones interpersonales de los estudiantes de primaria

con baja vision de la I.E. N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022.

3.2. Andlisis inferencial
3.2.1. Prueba de Normalidad de las variables
Para determinar la prueba estadistica que se utilizard en la medicion de diferencia
significativa del aprendizaje en los estudiantes con baja vision en la I.E. N° 82451
Cortegana Cajamarca 2022, se utiliz6 la prueba de Normalidad de Shapiro — Wilk,

dado que el tamafio de la muestra es menor a 50.

Tabla 7
Prueba de normalidad del pre test y pos test del aprendizaje en los estudiantes con
baja vision en la I.E. N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022.

Kolmogorov - Smirnov? Shapiro - Wilk
Estadistico gl. Sig. Estadistico gl. Sig.
Pre - Test 0.173 22 0.086 0.928 22 0.114
Pos - Test 0.290 22 0.069 0.839 22 0.092

Nota: Data obtenida del programa SPSS V. 25

Como se puede apreciar en la Tabla 7, al aplicar la prueba de normalidad bajo el
estadistico de “Shapiro — Wilk”, se obtuvo valores de significancia mayores al 0.05,
por lo tanto, nos permite afirmar que los datos del pre test y pos test del aprendizaje en
los estudiantes con baja vision en la I.LE. N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022, siguen
una distribucion normal. En tal sentido se debe utilizar la prueba estadistica “T de
Student” para establecer la diferencia significativa entre el pre test y pos test en el

aprendizaje de los estudiantes con baja visién en la institucién en estudio.
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3.2.2. Influencia de la estrategia resolucién de problemas en matematica en el

aprendizaje de los alumnos de primaria con baja vision

Hipdtesis general:

Hai: Existe influencia significativa de la estrategia de “resolucion de problemas” en el
aprendizaje significativo del curso académico de matemética en los alumnos de
primaria con baja vision de la I.E. N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022.

Ho: No existe influencia significativa de la estrategia de “resolucion de problemas”
en el aprendizaje significativo del curso académico de matematica en los alumnos de

primaria con baja vision de la I.E. N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022.

Regla de decision:
= Silasignificancia de la prueba es menor al error 0.05, se acepta Hs.

= Si lasignificancia de la prueba es mayor al error 0.05, se acepta Ho.

Tabla 8

Influencia de la estrategia resolucion de problemas en matematica en el aprendizaje
de los alumnos de primaria con baja vision en la I.E. N° 82451 Cortegana Cajamarca
2022,

Diferencias emparejadas

95% de confianza t | Sig.
. Desv. Desv. Error g g
Media oo .
Desviacién promedio . .
Inferior Superior

Pre - Test -

e-Test- 10001 2.810 0599 -11.337 -8.845 -16.844 21 0.000
Pos - Test

Nota: Data obtenida del programa SPSS V. 25

Como se puede apreciar en la Tabla 8§, al aplicar la prueba “T de Student” se tuvo
por hallazgo un valor calculado (t = -16.844) y en cuanto a la sig. de la prueba usada
se obtuvo (p = 0.000) siendo inferior comparado con el error establecido de 0.05, lo
que permitio aceptar Hi, es decir, existe influencia significativa de la estrategia de
“resolucion de problemas” en el aprendizaje significativo del curso académico de
matematica en los alumnos de primaria con baja vision de la 1.E. N° 82451 Cortegana

Cajamarca 2022.
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3.2.3. Influencia de la estrategia resolucién de problemas en matematica en el

aprendizaje en la dimension rendimiento escolar

Hipdtesis especifica 01:

Hi: La estrategia “resoluciéon de problemas” del curso académico de matematica
mejora positivamente el rendimiento escolar de los alumnos de primaria con baja
vision de la I.E. N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022.

Ho: La estrategia “resolucion de problemas” del curso académico de matematica no
mejora positivamente el rendimiento escolar de los alumnos de primaria con baja
vision de la I.E. N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022.

Regla de decision:
= Silasignificancia de la prueba es menor al error 0.05, se acepta Hs.

= Si lasignificancia de la prueba es mayor al error 0.05, se acepta Ho.

Tabla 9

Influencia de la estrategia resolucién de problemas en matematica en el aprendizaje
en la dimension rendimiento escolar de los alumnos de primaria con baja vision en la
I.E. N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022.

Diferencias emparejadas

. Desv. Desv. Error  95% de confianza t gl Sig.
Media Desviacion promedio . .
Inferior Superior
Dim 1 Pre -
Test - Dim 1 -3.727 1.980 0.422 -4605 -2.849 -8.828 21 0.000
Pos - Test

Nota: Data obtenida del programa SPSS V. 25

Como se puede apreciar en la Tabla 9, al aplicar la prueba “T de Student” se tuvo por
hallazgo un valor calculado (t = -8.828) y en cuanto a la sig. de la prueba usada se
obtuvo (p = 0.000) siendo inferior comparado con el error establecido de 0.05, lo que
permitio aceptar Hi, es decir, la estrategia de “resolucion de problemas” del curso
académico de matematica mejora positivamente el rendimiento escolar de los alumnos

de primaria con baja visién de la I.LE. N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022.
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3.2.4. Influencia de la estrategia resolucién de problemas en matematica en el

aprendizaje en la dimension motivacion escolar.

Hipdtesis especifica 02:

Hi: La estrategia “resolucion de problemas” del curso académico de matematica
mejora positivamente la motivacion escolar de los alumnos de primaria con baja vision
de la I.LE. N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022.

Ho: La estrategia “resolucion de problemas” del curso académico de matematica no
mejora positivamente la motivacion escolar de los alumnos de primaria con baja vision
de la I.LE. N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022.

Regla de decision:
= Silasignificancia de la prueba es menor al error 0.05, se acepta Hs.

= Silasignificancia de la prueba es mayor al error 0.05, se acepta Ho.

Tabla 10
Influencia de la estrategia resolucién de problemas en matematica en el aprendizaje
en la dimension motivacién escolar de los alumnos de primaria con baja vision en la
I.E. N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022.

Diferencias emparejadas

. Desyv. Desv. Error 95% de confianza t o] Sig.
Media  pesyiacisn  promedio
Inferior Superior
Dim 2 Pre -
Test - Dim 2 -1.636 0.953 0.203 -2.059 -1.214 -8.050 21 0.000
Pos - Test

Nota: Data obtenida del programa SPSS V. 25

Como se puede apreciar en la Tabla 10, al aplicar la prueba “T de Student” se tuvo
por hallazgo un valor calculado (t = -8.050) y en cuanto a la sig. de la prueba usada se
obtuvo (p = 0.000) siendo inferior comparado con el error establecido de 0.05, lo que
permitio aceptar H1, es decir, la estrategia de “resolucion de problemas” del curso
académico de matematica mejora positivamente la motivacion escolar de los alumnos

de primaria con baja visién de la I.E. N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022.
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3.2.5. Influencia de la estrategia resolucién de problemas en matematica en el

aprendizaje en la dimension relaciones interpersonales

Hipotesis especifica 03:

Hi: La estrategia “resoluciéon de problemas” del curso académico de matematica
mejora positivamente las relaciones interpersonales de los alumnos de primaria con
baja vision de la I.E. N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022.

Ho: La estrategia “resolucion de problemas™ del curso académico de matematica no
mejora positivamente las relaciones interpersonales de los alumnos de primaria con

baja vision de la I.E. N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022.

Regla de decision:
= Silasignificancia de la prueba es menor al error 0.05, se acepta Hs.

= Si lasignificancia de la prueba es mayor al error 0.05, se acepta Ho.

Tabla 11
Influencia de la estrategia resolucion de problemas en matematica en el aprendizaje
en la dimension relaciones interpersonales de los alumnos de primaria con baja vision
enla l.E. N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022.

Diferencias emparejadas

. Desv. Desv. Error 95% de confianza t o] Sig.
Media  pesviacisn  promedio
Inferior Superior
Dim 3 Pre -
Test - Dim -4.727 1.695 0.361 -5.479 -3.976 -13.078 21 0.000
3 Pos - Test

Nota: Data obtenida del programa SPSS V. 25

Como se puede apreciar en la Tabla 11, al aplicar la prueba “T de Student” se tuvo
por hallazgo un valor calculado (t = -13.078) y en cuanto a la sig. de la prueba usada
se obtuvo (p = 0.000) siendo inferior comparado con el error establecido de 0.05, lo
que permitié aceptar H1, es decir, la estrategia de “resolucion de problemas” del curso
académico de matematica mejora positivamente las relaciones interpersonales de los

alumnos de primaria con baja vision de la I.E. N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022.
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IV. DISCUSION

Con respecto al objetivo general: Determinar la influencia de la estrategia
resolucion de problemas en matemaética en el aprendizaje de los alumnos de primaria
con baja vision de la I.E N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022. Para lo cual se evaluo
con una prueba objetiva de entrada y salida en una muestra de 22 estudiantes con baja
vision de la institucion en estudio. Los resultados de la prucba “T de Student”
evidenciaron un valor calculado (t = -16.844) y en cuanto a la sig. de la prueba usada
se obtuvo (p = 0.000) siendo inferior comparado con el error estipulado como margen
del error de valor 0.05, derivando a que se afirme que existe influencia significativa de
la estrategia de “resolucion de problemas” en el aprendizaje significativo del curso
académico de matematica en los alumnos de primaria con baja vision de la institucion
mencionada lineas arriba.

Los resultados detallados en el estudio anterior son similares al estudio llevado a
cabo por Moore (2017) en una muestra de 20 estudiantes del segundo grado, a quienes
se les aplicd como herramienta una prueba objetiva de 20 items, de la cual se obtuvo
al aplicar la prueba “T de Student” un valor calculado de (t =3.121) y en cuanto a la
sig. de la prueba usada (p = 0.023) lo que permitidé concluir que la aplicacion del
programa educativo mejord significativamente la resolucion de ejercicios del area de

matematica en los alumnos del centro educativo en estudio.

En cuanto al primer objetivo especifico: Identificar el nivel de aprendizaje de
alumnos de primaria con baja visién, 1.E N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022, antes
y después de la aplicacion de la estrategia de resolucién de problemas en matematica.
Para lo cual se evalud con una prueba objetiva de entrada y salida en una muestra de
22 estudiantes con baja vision de la institucién en estudio. Se obtuvo como resultado
que el 86% de estudiantes evaluados se encuentra en el nivel en inicio con respecto al
aprendizaje y el 9% en nivel en proceso y el 5% en nivel logro alcanzado; despues de
haber realizado la aplicacion de la estrategia resolucion de problemas en matematica,
el 59% de estudiantes evaluados se encuentra en el nivel logro alcanzado en
aprendizaje, el 32% en nivel logro destacado y el 9% en el nivel en proceso.

Dichos resultados mencionados en el parrafo anterior tienen similitud con la

investigacion realizada por Guevara (2017) en una muestra conformada por 58
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estudiantes donde se les aplicd una prueba objetiva, obteniendo por hallazgo que el
63% se encuentra en un nivel en inicio y el 37% en nivel en proceso, luego de la
aplicacion de la estrategia Pdlya se obtuvo que el 93% de los estudiantes se ubican en
el logro destacado y el 7% en el nivel en proceso. Llegando a la conclusion que la
aplicacion de la estrategia educativa Polya mejora significativamente el aprendizaje en

matematica de los estudiantes.

Para el segundo objetivo especifico: Determinar de qué manera influye la estrategia
resolucion de problemas en matematica en el rendimiento escolar de alumnos de
primaria con baja vision, I.E N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022. Para lo cual se
evalud con una prueba objetiva de entrada y salida en una muestra de 22 estudiantes
con baja vision de la institucion en estudio. Se hallé como resultados al hacer uso del
estadistico de prueba “T de Student” un valor calculado (t = -8.828) y en cuanto a la
sig. de la prueba usada se obtuvo (p = 0.000) siendo inferior comparado con el error
estipulado como margen del error de valor 0.05, derivando a que se afirme que la
estrategia de “resolucion de problemas” del curso académico de matematica mejora
positivamente el rendimiento escolar de los alumnos de primaria con baja vision de la
institucion mencionada lineas arriba.

Los resultados detallados en el parrafo anterior se asemejan a la investigacion
realizada por Vasquez (2015) en una muestra de 16 estudiantes del primer grado de
nivel secundaria, a quienes se les aplic6 como instrumento una prueba objetiva de 20
items, de la cual se obtuvo al aplicar la prueba “Z de Wilcoxon” un valor calculado de
(Z=-9.731) y en cuanto a la sig. de la prueba usada (p = 0.000) lo que permiti6 concluir
que la aplicacién del método heuristico de George Polya mejord significativamente la
“resolucion de problemas” del curso académico de matematica en los estudiantes de

la institucion educativa en estudio.

Con respecto al tercer objetivo especifico: Determinar de qué manera influye la
estrategia resolucion de problemas en matematica en la motivacion escolar de alumnos
de primaria con baja vision, I.E N° 82451 Cortegana, Cajamarca. Para lo cual se evalud
con una prueba objetiva de entrada y salida en una muestra de 22 estudiantes con baja
vision de la institucion en estudio. Se hallé como resultados al hacer uso del estadistico

de prueba “T de Student” un valor calculado (t = -8.050) y en cuanto a la sig. de la
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prueba usada se obtuvo (p = 0.000) siendo inferior comparado con el error estipulado
como margen del error de valor 0.05, derivando a que se afirme que la estrategia de
“resolucion de problemas” del curso académico de matematica mejora positivamente
la motivacién escolar de los alumnos de primaria con baja vision de la institucion
mencionada lineas arriba.

Los resultados detallados en el parrafo anterior se asemejan a la investigacion
realizada por Aliaga (2014) en una muestra de 10 estudiantes el IV ciclo, a quienes se
les aplicé como instrumento una prueba objetiva de 20 items, de la cual se obtuvo al
aplicar la prueba “T de Student” un valor calculado de (t =-8.791) y en cuanto a la sig.
de la prueba usada (p = 0.000) lo que permitié concluir que la aplicacion del método
Polya mejoro significativamente la capacidad de resolucion de problemas en el area

de matematica en los estudiantes de la institucion educativa en estudio.

En cuanto al cuarto objetivo especifico: Determinar de qué manera influye la
estrategia resolucion de problemas en matematica en las relaciones interpersonales de
alumnos de primaria con baja vision, I.E N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022. Para
lo cual se evalu6 con una prueba objetiva de entrada y salida en una muestra de 22
estudiantes con baja vision de la institucién en estudio. Se hall6 como resultados al
hacer uso del estadistico de prueba “T de Student” un valor calculado (t = -13.078) y
en cuanto a la sig. de la prueba usada se obtuvo (p = 0.000) siendo inferior comparado
con el error estipulado como margen del error de valor 0.05, derivando a que se afirme
que la estrategia de “resolucion de problemas” del curso académico de matematica
mejora positivamente las relaciones interpersonales de los alumnos de primaria con
baja vision de la institucién mencionada lineas arriba.

Los resultados detallados en el péarrafo anterior se asemejan a la investigacion
realizada por Moore (2017) en una muestra de 20 estudiantes del segundo grado, a
quienes se les aplicd como instrumento una prueba objetiva de 20 items, de la cual se
obtuvo al aplicar la prueba “T de Student” un valor calculado de (t = 3.121) y en cuanto
a la sig. de la prueba usada (p = 0.023) lo que permitié concluir que la aplicacion del
programa educativo mejoro significativamente la “resolucion de problemas” del curso

académico de matemaética en los estudiantes de la institucién educativa en estudio.
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V. CONCLUSIONES

Existe influencia significativa de la estrategia de resolucion de problemas en el
aprendizaje del area de matematica en los alumnos de primaria con baja vision de la
I.E. N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022. Dado que se obtuvo una diferencia

significativa en la evaluacion del pre prueba y pos prueba mediante la prueba objetiva.

El 86% de alumnos evaluados se encuentra en el nivel en inicio con respecto al
aprendizaje y el 9% en nivel en proceso y el 5% en nivel logro alcanzado; realizarse
la aplicacion de la estrategia resolucion de problemas en matematica, el 59% de
estudiantes evaluados se encuentra en el nivel logro alcanzado en aprendizaje, el 32%
en nivel logro destacado y el 9% en el nivel en proceso. Por lo que se evidencia que al
aplicar la estrategia mencionada se mejora el nivel de aprendizaje de los alumnos de

nivel primaria con baja vision de la I.E. N° 82451 Cortegana Cajamarca 2022.

La estrategia de resolucion de problemas del area de matematica mejora positivamente
el rendimiento escolar de los alumnos de primaria con baja vision de la I.E. N° 82451
Cortegana Cajamarca 2022. Dado que se obtuvo una diferencia significativa en la
evaluacion del pre prueba y pos prueba de dicha dimension mediante la prueba
objetiva.

La estrategia de resolucion de problemas del area de matematica mejora positivamente
la motivacion escolar de los alumnos de primaria con baja vision de la I.LE. N° 82451
Cortegana Cajamarca 2022. Dado que se obtuvo una diferencia significativa en la
evaluacion del pre prueba y pos prueba de dicha dimensién mediante la prueba

objetiva.

La estrategia de resolucion de problemas del area de matematica mejora positivamente
las relaciones interpersonales de los alumnos de primaria con baja vision de la 1.E. N°
82451 Cortegana Cajamarca 2022. Dado que se obtuvo una diferencia significativa en
la evaluacién del pre prueba y pos prueba de dicha dimension mediante la prueba

objetiva.
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VI. RECOMENDACIONES

= A las autoridades de la Direccion regional de Educacion Cajamarca se recomienda
tomar en cuenta las necesidades de las docentes que tienen a su cargo a nifios y nifias
con baja vision en los diferentes centros de estudios con el proposito que se fomenten
y promuevan capacitaciones pertinentes sobre estrategias didacticas de ensefianza-
aprendizaje.

= A las autoridades de la GRELL, se recomienda buscar apoyo en el CONADIS para
que ejerzan mas incidencia de las instituciones educativas donde se tenga a nifios y
nifias con baja vision para complementar nuevas metodologias efectivas que mejoren

el desempefio de los estudiantes.

= Al director de la I.LE. N° 82451 Cortegana, Cajamarca, replicar constantemente la
elaboracion y ejecucion de la técnica educativa de resolucién de problemas en todos
los grados de la institucion, fomentando la iniciativa de los docentes a este tipo de
metodologias efectivas.

= A |os maestros del centro de estudios, se les recomienda estar en constante

capacitacion sobre nuevas estrategias didacticas que puedan utilizarse con

estudiantes que presenten necesidades educativas especiales.
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ANEXOS

Anexo 1: Prueba objetiva para evaluar el aprendizaje con baja vision

“DEMOSTRANDO LO QUE SE”

NOMBRE Y APELLIDOS: . enetnttneteteeeeeeeseesseseaseasessssseasesssssssssessssssssasensenss
GRADO: wuieeeieeeeeeeeeenannane SECCION. . enteteeeeeeeeeeeeesneeesnesasnesasnesnssesnsensnssnns

INDICACIONES: A continuacion, te presentamos varios problemas, resuelve como tu
creas conveniente.

Demuestra tu rendimiento escolar resolviendo los siguientes problemas de manera
personal:

1. Maria, sabe que para preparar una taza de chocolate se utiliza 2 cucharadas de
N azucar. Si ella desea preparar chocolate para los 12 compafieros de su aula. ¢ Cuantas
cucharadas de azlcar necesitara para preparar la chocolatada? (2 puntos)

L

Respuesta:

2. José, aplico a sus compafieros una encuesta acerca de las preferencias de los colores,
obteniendo la siguiente informacién:

%+ 5 alumnos prefieren el color rojo.

% 2 alumnos prefieren el color verde.

» 8 alumnos prefieren el color azul.

¢ 3 alumnos prefieren el color amarillo.

Con los datos presentados elabora una tabla de distribucion y realiza una breve
interpretacion. (2 puntos)

DX

>

Respuesta:

3. La familia Cieza, cosechd 520 kilogramos de papa, la familia Pastor cosechd 81
kilogramos mas que la familia Cieza. ; Cuantos kilogramos cosecho la familia Pastor?
(2 puntos)

Respuesta:
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4. La familia Leyva, organizo un bautismo en donde asistieron 105 personas; la familia
Sanchez realiz6 un cumpleafios en donde asistieron 38 personas menos que al
bautismo de la familia Leyva. ;Cuéntas personas asistieron al cumpleafios de la
familia Sanchez? (2 puntos)

Respuesta:

Demuestra tu motivacion resolviendo los siguientes problemas de manera
\  personal:

o

1. Completa las sucesiones humeéricas: (1 punto)
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3. Encuentra y marca la figura que no pertenece a la secuencia. (1 punto)

) AN O N 7
©
S
4. Completa la figura que sigue en la serie. (1 punto)

0lA] [ag gol T
Q N

° Demuestra tus relaciones interpersonales resolviendo los siguientes problemas de
@ ’ manera grupal:
)

@
', 1. El auto de Manuel esta al final de la fila. ElI auto de Esteban esta a un auto mas
a': adelante que el de Manuel. Si Pedro se estacion6 primero, ¢cudl es el auto de Luis? (2
puntos)
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2. Colorea los circulos, sigue el orden que se indica.
La profesora ordeno los grupos asi: El color amarillo abrira el desfile y el color azul
lo cerrard. Si el verde esta mas préximo al azul, ¢en qué lugar le tocé al rojo? (2

puntos)

R:

3. En un edificio de 5 pisos, Maria vive en el Gltimo piso. Paula vive 3 pisos més abajo

que Maria. Ana vive sobre el piso de Paula y Alejandra en el piso mas bajo. ¢En qué piso

vive Sandra? (2 puntos)

.

=T RmTET 6 i
5 .-A-\.I . d||e .u-l-.-l

£ i

=PI T= PR

4. Tenemos 5 amigos; Aldo, Daniel, Cristian, Rubén y Pepe. Ubiquen sus hombres de
acuerdo a los siguientes datos:
-Cristian es el mas alto

-A la derecha de Cristian esta Daniel

-Rubén es el més bajo
-A la izquierda de Rubén esta pepe (2 puntos)

Gracias por tu participacion
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Anexo 2: Cuestionario para evaluar la estrategia de resolucion de problemas en el

area de matematica

DATOS INFORMATIVOS:

NOMBRE DEL DOCENTE

SEXO

EDAD

FECHA DE APLICACION

HORA DE INICIO:

HORA DE TERMINO:

INSTRUCCIONES

Marque con (X) la opcién que considera correcta en relacion a la pregunta planteada.

Tomando en cuenta la escala siguiente:

ESCALA PUNTAIJE
A Siempre 5
B Casi siempre 4
C A veces 3
D Casi nunca 2
E Nunca 1

ESTRUCTURA DEL CUESTIONARIO

VARIABLE: ESTRATEGIA DE RESOLUCION DE PROBLEMAS EN EL

AREA DE MATEMATICA.

DIMENSION N°1: IDENTIFICACION DEL PROBLEMA

N° ITEMS 1 2 3 4 5
1 | Se comprende el texto del problema a resolver
2 | Se comprende la situacion del problema a resolver
3 Se diferencia los distintos tipos de informacion para
resolver el problema
4 | Se identifica los datos del problema
5 | Sereconoce la incognita del problema
DIMENSION N°2: SELECCION DE ACTIVIDADES
6 | Esta enfocado en mejorar el rendimiento escolar
7 | Esta centrado en fortalecer la motivacion escolar
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Estd centrado en mejorar las relaciones

| interpersonales

9 | Esta elaborado de acuerdo a la muestra determinada

10 | Presenta un nimero adecuado de actividades
DIMENSION N°3: APLICACION DE ACTIVIDADES

11 | Se presenta material adecuado de las actividades

12 | Permite la participacion activa de los investigadores

13 | Permite la participacion activa de los alumnos
Aplicacion de las actividades segun el cronograma

14 planteado

15 Se aplica las actividades en forma ordenada vy

secuencial
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Anexo 4: Validacién de Expertos

Validador 1:

.T.

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

PEESENTACION A JUICTIO DE EXPERTO

Estimado Validador:
Nos es grato dirigimos 2 usted, 2 fin de solicitar su colaboracion como experto para

validar los instrumentos que adjumtamoes, dencminade:

- Cuestionario para evaluar estrategia de aprendizaje de resolucidn de problemas en el

drea de matematica.

- Cuestionario para evaluar el aprendizaje de los zlumnos con baja visidn,
dizefiado per los autores de la investizacion: bachilleres Jairo Jobito Cachay Montoya v Hulda
Maribel Solano Quirez, cuyoe proposito es medir, la relacién que existe enfre la estrategia
rezolucion de problemas del Zrea de matematica y el aprendizaje de los alumnes con baja vision
del IV ciclo de primaria de la TE N° 82431, Cortegana, Cajamarca, 2020, por cuanto
consideramog que sus observaciones, apreciacionss y acertados aportes serdn de utilidad.

Estos mstrumentos tienen como finalidad recoger informacion directa para la vestigacién gue
ae realiza en los actuale: momentos, titulado:

“Estrategia resolucion de problemas en matematica ¥ sn influencia en el aprendizaje de
alumnes con baja visidn, Cajamarca 20227

Tesis que serd presentada a la Escuela de Posgrado de la Universidad Catolica de Trujille, como
requisite para obtener el grado académico de:

Maestro en Educacion con mencidn en Educacidn Inclusiva

Para efectuar la validacion del mstrumento, usted debers leer cuidadosaments cada
enuneiado v sus comespondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una,
varias o ninguna altemetiva de acuerde al eriterio personal v profesional del actor que responda
al instrumento. Se le agradece cualguier sugerencia referente a redaccidn, contenido, pertinencia

v congruencia u otro aspecte que se considers relevante para mejorar el mismo.

(Grarcias por su aporte
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Instrucciones: Marque con una X en donde comresponde, que, segin su criterio, Si cumple o No

cumple, la coberencia entre dimensiones e inclicadores de la varinble en estudio.

Varmble Dinsenssomes Indicadores N de ites OCou
St NO
Idoatificacion
Preseata ol dmgndsiion y ¢l peoblana nal 1,23,4,%
el probl d=ay Yelge 2 X
n Seleccitn de Prescsty un sdenero de actividades u 6,7.%.910
Etratcgia  de | oo idades desamallar >(
rosolucida  de
poobilemas en el
frea de
Presesm codeado de
N pEnceso 10,12, 13, 14,
MIMI 4 de actividades a aplicar 15 X
Rendimienio Muesta v nivel edueativa eficiess y
w l.2.).4
escolar x
Vi
Apendizaje 4%
do los alumncs | Motivacion 56,7,
Demsestra un tr activo en ol de
de  primaria | escols hsobjaivmmplm‘:l?hs ol lem X
con bujs visxm
do In LE N°
£2451
Ralscs Masgiene uns redacsdn de st con | 9,10, 11,12 7<
invler peesoes his ¥ commkacion My
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Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la Jetra o

 Jetras correspandiente al aspecto caalitative que, segin su criteno, cumple o tributa cada item a
medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:
MA~ My adecnads / BA~ Buarante avhcsks / A = Adecvado / PA= Poco adecnado / NA = No odecwdn

Categorins a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coberencia en relacido a la variable

de estudio. En Ia casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas — Estrategia de resolucion de problemas en el

drea de matematica

Valoracién

Observaclones

Ttems

MA

A

PA

Se comprende el texto del problema a resolver

| Se comprende la situacion del problema a resolver

Se diferencia los distintos tipos de informacidn para
resolver el problema

.

Se identifica ks datos del problema

Se reconoce la incognita del problema

Estd enfocado en mejorar el rendimsento escolar

Esta centrado en fortalecer la motivacion escolar

.F"" centrade  en mejorar  las  relaciones

mterpersonales

- MEETRECY -

Esti elaborado de acoerdo a la muestra determinada

10

Presenta un ndmero adecundo de actividodes

Se presenta materral adecnado de las actividades

12

Permite la participacion activa de los investigadores

13

Permite la participacion activa de los alummnos

4

Aplicacion de las actividades segin el cronograma
planteado

Se¢ aplica las actividades en forma ordenada y
secuencial

Total:
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Preguntas - Aprendizajo de bos alumnos con baja vision

Valeracién

Observaciones

N*

ftems

BA

A

PA

Maria, sabe que para preparar una taza de chocolate se¢
ufiliza 2 cocharadas de azixar, Si ella desea preparar
chocolate para los 12 compaferos de su aula. jCudntas
cuchiradas de azixar necesitard para preparr la
chocolatada?

José, aplicd a sus compaiercs una encuesta acerca de
las preferencias de Jos colores, obteniendo la siguicnte
informacsin:

# 5 alumnos prefieren el color rojo,

@ 2 alumnos prefieren el color verde.

% 8 alumnos prefieren ¢l color azul.
@ 3 alumnos prefieren ¢l color amarillo,

Con los datos presentados claborn una tabla de
distnbucsdn y realiza una breve interprelacion.

La famlia Cieza, cosechd 520 kilogramoes de papa, la
familia Pastor cosechd 81 kilogramos mds que la
familia Cieza. ;Cuiintos kilogramos cosecho la familia
Pastor?

-5

La familia Leyva, organizd un bastismo en donde
asisticron 105 personas, la familia Sénchez realizd un
cumpleaios en donde asisticron 38 personas menos
que al batsmo de b familin Leyva, (Cudntas
personas asestieron al cumpleados de la familia
Sdnchez?

Completa las sucesiones numéricas.

Completa las sucesiones numéricas,

[ Encuentra y marca la figura que no perfencce a la
secaencia.

Completa la figura que sigue en ka sene.

Bl auto de Manwel esth ol final de 1a fils. Bl suto de Esteban
esta dos autos mas adelante que el de Mamel. S Pedro e
estaciond primero, (cul es el ato de Lais?

10

Colorea los circulos, sigue el orden que se mdica,
La profesara ordend los grupos asi. El coloe amanilo abema
el desfide y ef color azl Jo cerrard. St el verde esth mits

proximo ol azud, jen qué lugar le tocd al rog?

)&’X)Q)(X)g
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En un odificio de 5 pisos, Maris vive en el dltimo paso,
Poula vive 3 pisos més alago que Maris, Ana vive sobre e
piso de Paula y Alejandra ¢ ¢l piso més bajo. ( En qué piso
vive Sandra?

Tenemos § amigos; Aldo, Dantel, Cnstian, Rubén y
Pepe. Ubiquen sus pombres de acuerdo a ks
sigusentes datos:

~Cristian es ¢l mis alto

A la derecha de Cristian estd Daniel

-Rubén ¢s el mis bajo
Al imuierda de Rubén estd pepe.

Total:

Evaluado por: (Apellidos y Nombres) _ fL/IAER (QRIEAN EL)z i3E 77

DN.I: 40507346

Fecha: 20[45[:432'

Firma:

—

)
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i 240 UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI
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S~

STANC v

Yo, _L2ZABETN AUAGH eaREA , con Documento Nacional de Identidad N’

A0 507346 , de profesion _ 7 prew7e |, prado scaddmico_ MIpes w40 , con

cidigo de  colegatura_ 644 5 g , laboe que gjerzo  actuahnente  como
Dikecronn ENCAREALLH s en In Institucion
NE 821478

Por medio de la presente hago constar que be revisado con fines de Validacion of Instrumento
denominado; Cuestionario par evaluar estrategia do aprendizaje de resolucion de problemas en
el drea de matemitica y Cucstionario para evaluar ¢l aprendizaje de los alumnos con baja
wisin, cuyo propdsito cs medir, ka relacion que existe entre ks estrtegia resolucidn de problentas
del drea de matemitica y ¢l aprendizaje de los alumnos do primagia con baja vision de la 1 E N°
82451, Cortegana, Cajamarca, 2022, por cuanto consideramos que sus observaciones,
apreciaciones y accrtados apories sevda de unilidad

Lucgo de hacer las observacones pertinentes a Jos items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
Criterios evaluados Yidorackm posidiva Valornciin megativa
MA(3) | BA@Q) | A PA NA
Calidad de redaccion de los items. X
Amplited del contenido & evaluar. X
Congruencia con los indicadores. %
Coherencia con las dimeasiones. X
Apreciacidn total;

Muy adecuado ( ) Bastante adecuado( ) A= Adecuado( ) PA= Poco adecuado ()
No adecuado ( ) No aporta:{ )

Trujillo, 3 los 20 dins del mesde olpei]  del2022

Apellidos y nombres: ALAEA (orREA £L1228ETH DNI; 4650 724¢ Firma: L‘%



Validador 2:

.*i:.

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador:
Noz es grato dirigimos a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para

validar los instrumentos que adjuntamos, dencminade:

- Cuestionario para evaluar estrategia de aprendizaje de reselucion de problemas en el

drea de matematica.

- Cuestionario para evaluar el aprendizaje de los zlumnos con baja vision,
dizefiado per los autores de la investigacion: bachilleres Jairo Jobito Cachay Montova v Hulda
Maribel Solano Quirez, cuyo proposito es medir, la relacion que existe enfre la estrategia
resolucion de problemas del &rea de matematica v el aprendizaje de los alumnes con baja vision
del IV ciclo de primaria de la TE N* 82431, Cortegana, Cajamarca, 2020, por cuanto
consideramos que sus observaclones, apreciacionss v acertados aportes serdn de utilidad.

Estos instrumentos tienen como finalidad recoger informacion directa para la investigacion que
se realiza en los actuales momentos, titulado:

“Estrategia resolucidn de problemas en matematica v su influencia en el aprendizaje de
alumnes con baja visidn, Cajamarea 2021"

Tesis que serd presentada a la Escuela de Posgrado de la Universidad Catélicz de Trnjille, como
requisite para obtener el grado académico de:

Maestro en Educacion con mencidn en Educacion Inclosiva

Para efectuar la validacion del imstrumento, usted debera leer cmdadosamente cada
enuneizdo v sus commespondientes altermativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una,
varias o ninguna altemativa de acuerde al criterio personal v profesional del actor que responda
al instrumento. Se le agradece cualguier sugerenciz referente a redaccidon, contenido, pertinencia

v congruencia u otre aspecto que se considers relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte
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Instrucciones: Marque con una X en donde comesponde, que, segiin su eriterso, St cumgple 0 No

cumple, la coherencia entre dimensiones ¢ indicadores de la variable en estudio.

Variable | Dimensiomes Indicadores N deitem | COHKRENCIA
St NO

ool pechlema Presemta ol diagnostioo y ol peoblema real 1,2.3,4,5 x

vi: . s

X Selocoxn do Presents un mienero de activadades 2 6,7.89 10

Extrwegin o | oividindos desssrollnr P

resoleciom e

peobilentss o ¢l

drca &

Maosomnatica

_— Presents un proceso ordenado do 11,12, 13,14,

.A‘::TM’I do netivickades s aphcar 15 X
Resdimeenio Mw:n wn nivel edueativo eficiente y 12,34 %
esoolar

Va:

Apeemdizage

de los alumnos | Motivacsa 5678

Ty Dessuestra un trabago active en of logro de P

de  primariy | escolar los ohjetivos pluhu.nm »

con by vesidn

de In LE N°

£2451
R s Mantiene una relacion de amistod con | 9,10,11,12 | %
mterpersonnles | respomsabiibd y comumicacion fluida
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% Instrucciones de Evaluacién de items: Cologue en cada casilla de valoeacion la letrs o

letras correspondente al aspecto cualitativo que, segin su criterio, cumple o tributa cada flem a
medir Jos aspectos o dimensiones de b varmble en estudio. Las valoraciones son las siguskentes:
A~ Muy adecwads / BA~ Bassarte ook / A = Adecwardo / PA~ Poco adecwads / NA~ No adecwdo

Categorias a evalwar: Redaccion, coatenido, congruencia y coberencia en relacion a b vanable
de estucho, Fn la casilla de observaciones pucde sugenir mejoras.

Preguntas ~ Estrategia de resolucion de problemas en o

e de seaduiahthn Yaloracién Observaciones
N ftems MA|BA| A | PA]NA
1| Se comprende ¢l texto del problema a resolver *
2 | Se comprende la sitwacion del problema a resolver 2 =
4 | Se diferencia los distintos tipos de informacion para
resolver el problema X
4 | Se identifica bos datos del problema X
5 | Se reconoce la incdgnita del problema X
& | Esta enfocado en mejorar el rendimiento escolar -
7 | Esta centrado en fortalecer la motivacion escolar x
g |Fstd  centrado en  meorar  las  relaciones
interpersonales A

Eista elaborado de scuerdo a la muestra determinada

0

Presenta un mimero adecuado de actividades

Se presenta material adecuado de las actividades

12

Permite la participacion activa de los investigadores

13

x5 [x | %|x

Permite Ia partioipcion activa de los alumnos

2

Aplicacion de Ins actividades segin el cronogmma
planteado

X

15

Se aplica las actividades en forma ordenada y
secaencial b

Towk:
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Freguntas - Aprondizaje de los almmnos con bajn visidn

Valorucion

N

Items

MA

NA

Maria, sabe que para preparar una taza de chocolate se
utiliza 2 cocharadas de azicar. Si ella desea preparar
chocolate para los 12 compabieros de su aula. jCudntas
cucharndas de azicar necesitard pam preparar la
chocolatada?

Joad, aplicod & sus compaderns una encuesta acerca de
las preferencias de los colores, obtensendo la sipusente
mformacion:

% 5 alumnos prefieren el color mjo.

@ 2 alumnos prefieren el color verde,

& 8 alumnos prefieren ¢l color azul.

% 3 alumnos prefieren el color amarillo.

Con los datos presentados clabora una tabla de
distbucion y realiza una breve interpretacion,

La familia Creza, cosecht 520 kilogramos de papa, la
familia Pastor cosechd 81 kilogramos mis que la
familia Cieza. ; Cudntos kilogramos cosecho la familia
Pastor?

| Completa las sucesiones numérncas.

La familia Leyva, orgnmizd un bautismo en donde
assstieron 105 personas; la famila Sanchez realizo un
cumpleaos en donde asistieron 38 personas menos
que al bautismo de la familia Leyva. Cudntas
personas asistieron al cumpleatios de la familia
Sénchez?

| Completa las sucesiones numéricas.

-4

Encuentra y marca la figura que no perteece a la
SeCuEncia.

o | - ic«lml

Completa Ia figura que sigue cn la seric.

X | M

-]

El austo do Manuel esti al final de la fila El auto de Esteban
csth dos autos mis sdelante que ¢l de Manwel. St Pedro se
estacsond primero, (csdl 3 ¢ auto de Luns!?

®

10

Colorea los clrculos, sigue o orden que se indica.

La profesora oedend los grupos asi: El color amarillo aberd
el desfile y el color azul lo cemarh,  Si el verde esth més
prowima ol azul, gen qué lagar Je toed al rojo?
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En un edificio de 5 pisos, Maria vive en el Gltimo piso,
Paula vive 3 pisos més alago que Maris, Ana vive sobee el
11 | pisode Paula y Alegandra e el piso mis bajo. (En qué pso | X
vive Sandra?

Tenemos S amigos, Aldo, Daniel, Cristian, Rubén v
Pepe. Ubiquen sus nombres de acuerdo a los
siguicntes datos:
12 Cristian es ¢l mas alto

-A la derecha de Cristian estd Daniel

~Rubén es el mis bao
A la izquiceda de Rubén estd pepe.

Total:

Evaluado por: (Apellidos y Nombres) v\ o 2y <Tawadtie Cacmnen Mot

D.N.I: 23082043 Fecha: 2o [cs/2022 Firma: ﬁ
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI
CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, cammen Rosa \ntag Bustamadte, con Documento Nacional de Identidad N*
dzofisuy  deprofesida docerte , prado académico magster ,con

codigo de  colegiaturao9ipgrb g . labor que  cjorzo  actmimente  como
_Focwmadax Suten. 000, en ta Institucion
_ASEL o CELEND

Por medio de la presente hago constar que be revisado con fines de Validacion el Instrumento
desominado: Cuestionario para evaluar estrategia de aprendizaje de resolucion de problemas en
el dren de matemidtica y Cuoestionario para evaluar el aprendizaje de los alumnos con baja
visada, ciyo propdsito es medis, by relacion que existe entre la estrategia resolucidn de peoblemas
del drea de matemdtica y el aprendizaje de los alumnos de primaria con baja visidn de la LE N®
82451, Cortegana, Cajamarca, 2022, por cuanto consxleramos que sus observaciones,
apreciaciones y acertados aportes seriin de utilidad,

Lucpo de hacer las obscrvaciones pertinentes a los fems, comcluyo en las siguientes

AEECIACIONES.

Criterios evaluados Valoracka posiciva Valoraciion negativa
MAY) | BA@ A PA NA

Calidad de redaccion de los items. " B

Amplitud del contenido a evaluar. %

Congruencia con Jos indicadores. X

Coherencia con kas dimensioncs. X

Apreciacion total:

Muy adecuado () Bastante adecvado ( ) A= Adecundo ( ) PA= Poco adecuado ()
No adecsado ( ) No aporta: ()

Trujillo, a los 20 dias dol mes de g0 del 2022

Apellidos y nombres.yillay $ustarwade Coamen RaeDNL 210 4144y Firma: ﬂ__
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

PRESENTACION A JUICTIO DE EXPERTO

Estimado Validador:
Moz es grato dirigimos 2 usted, 2 fin de solicitar su colaboracion como experto para

validar los instrumentos que adjuntamoes, dencminade:

- Cuestionario para evaluar estrategia de aprendizaje de rezelucion de problemas en el

drea de matematica.

- Cuestionario para evaluar el aprendizaje de los zlumnos con baja vision,
dizefiado por los autores de la investigacion: bachilleres Jairo Jobito Cachay Montoya v Hulda
Maribel Solano Quirez, cuyo proposito es medir, la relacién que existe enfre la estrategia
regolucion de problemas del &rea de matematica y el aprendizaje de los alumnes con baja vision
del IV ciclo de primaria de la TE N® 82451, Cortegana, Cajamarca, 2020, por cuanto
consideramog que sus observaciones, apreciacionss y acertados aportes serin de utilidad.

Estog instrumentos tienen como finalidad recoger informacion directa para la imvestigacion gue
ze realiza en los actuales momentos, titulado:

“Estrategia resolucion de problemas en matematica ¥ su influencia en el aprendizaje de
alumnes con baja visidn, Cajamarca 2022"

Tesis que zerd prezentada a la Escuela de Posgrado de la Universidad Catélica de Trojille, como
requisito para obtener el grado académico de:

Maestro en Educacién con mencidn en Educacidn Inclusiva

Para efectuar la validacion del mstrumento, usted debera leer cuidadosaments cada
enuneizdo v sus comespondientes alternativas de respuesta, en donde ze pueden seleccionar una,
varias o ninguna altermativa de acuerde al criterio personal y profesional del actor que responda
al instrumento. Se le agradece cualguier sugerenciz referente a redaccion, contenido, pertinencia

V congruencia u otre aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte
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Instrucciones: Marque con una X en donde comresponde, que, segin su criteno, St cumple o No

cumple, la coherencia entre dimensiones ¢ indicadores de la variable en estudio.

Varisble | Dimensiomes Indicndores Nodeitew | COMERENCIA
b NO
ket Presenta el diagnistico y el problema real 1,2,3,4,5 %
Vi
Y _ Sehecoitn de Presenta @ nlimero de actividades n 6,7,8,9,10
Esategn  do | ocrividudes desarollas X
resolucsdn de
probiesna o o
ara do
rdenad
) Presenta un proceso o o de 11,12,13, 14,
::!Mll do actrvidodes & nplicar 15 x
Rendimienso Muesta un nivel educatnwo eficiente y 12,34 7(
escolar
Vi
Aprendizaje
de los ahweos | Motvamon ¢ . 56,78
A Demraestra un tmbajo activo on el logro deo
de  primaria | escolur oot e 1 X
de In LE N°
22451
Raaanios Mantiens uns_reliciée de amistnd coa | 9.10,10.12 | X
mierperscaales | responsabilidad y comunicacion fluida
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Instrucciones de Evaluncidn de items: Cologue en aada casilla de valoracsdn I Jetra o

Jetras comrespondiente af aspecto cualitativo que, segin su enteno, cumple o tributa cada item a
medir los aspectos o dimensiones de la variable en estadio. Las valoraciones son las siguientes:
MA = My avdecwads / A ~ Bassomse adecwidn - A =~ Adecvads 7 PA -~ Poco adecnado / NA - No adecnado

Categorins a evalunr: Redaccion, contenido, congruencea y coherencin en relacsin a la variable

de estudio. En la casilla de ohservaciones puede sugerie mejocas.

Preguntas — Estrategia de resolucién de problemas en el

firea de matemdticn

Valoracién

Ohservaciones

 oms

BA

A

PA

NA

S¢ comprende el texto del problema a resolver

Se comprende la sitzacion del problema a resolver

Se diferencia bos distintos tipos de informacion para
resolver ¢l problema

Se wleatifica los datos del problema

Se reconoce la medgnita del problema

Estd enfocado en mejorar el rendimicnto escolar

Esti centrado en fortalecer I motivacion escolar

Esti  centrado en  mejorar  las  relaciones
interpersonitles

AIX x| x

Estd elaborado de acuerdo a ks muestra determimacda

L

Presenta un ngmero adecuado de actividades

Se presenta material adecuado de las actividades

,,,,, i &

13

14

—

Permite la participacion activa de los mvestigadores

Permite la participacion activa de los ahimnos

xR X |Ix | X

[ Aplicacion de las actividades sepin el cronograma

planteado

15

Se aplica las actividades en forma ordenada y
secuencial

Al x

Total:
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Preguntas - Aprendizaje de los alwmnos con baja visioe

Valoracion

Observaciones

N Items

Maria, sabw que paras preparar una taza de chooolate se
utiliza 2 cucharadas de azicar. Si elln desen preparar
1 | chocolate para los 12 compadieros de su aula, (Cudntas
cucharadas de amicar necesitard para preparar 2
chocolatada?

José, aphicd @ sus compafieros una encucsta acerca de
las preferencias de los colores, obtemendo I sigmente
mformacion.

@ 5 alumnos preficren el color rojo.

2 @ 2 alumnos prefieren el color verde

< 8 alumnos prefieren el color azul,

@ 3 alumnos preficren el color amarilio.

Con los datos presentados elabora una tabla de
distribucion y realiza una breve interpretacion.

La familia Cieza, cosechd 520 kilogramos de papa, la
familia Pastor cosechd 81 kilogramos mis que la
3| familia Cieza. ; Cudntos kilogramos cosecho b familia
Pastor?

La familia Leyva, organizé un bautismo ca donde
asisberon 105 personas; la fammlia Sdnchez realizd un
cumpleadios en donde asistieron 38 personas menos
4 lque al bautismo de la familia Leyva (Cudntas
personas asisticron al cumpleafios de la familia
Sinchez?

(_,onq)lem 1 kas sucesiones numericas.

Completa las sucesiones numéricas.

Encuentra y marca la figura que no pertenece a ka
seouencia.

7
g | Completa la figura que sigue en ka serse.

El auto de Manuel estd al fieal de ks fila. El suto de Esteban
¢ | estd dos autos mias adelante que el de Manuel. Si Pedro se
estaciond prmero, (cull es el auto de Luig?

Colorea los circules, sigue el orden que se mdwa

La profesora ordend los grupos asi. El color amarillo abrird
10 | el desfile y el coloe azul Jo cerrard.  Si el verde estd mas
proxeno al azul, jen qué lugar le tocd al rojo?
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En un edificio de 3 pisos, Maria vive en el Gltimo piso.
Pauls vive 3 pisos mis abajo que Maris. Ana vive sobee el
IT | piso de Paula y Alejandra en ¢l piso mis bago. (En qué piso | X
vive Sundra?

Teremos 5 amigos, Aldo, Dansel, Cristian, Rubéa y
Pepe. Ubiquen sus nombees de acuerdo a los
siguicntes datos: X
12 ~Cristian es ¢l mds alto
=A la derecha de Cristian esth Danicl
Rubén ¢s ¢l mas bajo
A la izquierda de Rubén esta pepe.

Total:

Evaluado por: (Apellidos y Nombres) Fun0E2 EScAtApTE CaRLOS ALciBIncer
DNI: 27060444 Fecha: 25/05/2027
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@%} UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XV1

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, CARLOS A FunoEs Escawanté  , con Documeato Nacionnl de Identidad N*
2Afegotry , de profesion pecewize |, prado académico  MAGISTER , con
codigo de  colegiatumn 0927050414 . labor  que ejerzo  actunimente  como
ALISTA DE ; 3 [3 = an I Institucion

LG EL~- CEcendin

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denomimado: Cuestonanio para evaluar estrategia de aprendizaje de resolucsda de problemas en
el drea de matemitica y Cucstionario para evaluar ¢l aprendizaje de Jos alumnos con baj
vision, cuyo propdsito es medir, la relacion que existe entre ln estrategia resolucion de problemas
del drca de matemitica y el aprendizaje de los alumnaos de primaria con baja vision de la 1LE N°
82451, Cortegans, Cajamarca, 2022, por cuanto consideramos que sus observaciones,
aprociaciones y acertados aportes serin de utilidad.

Lucgo de hacer las obscrvaciones pertinentes a los fems, conchuyo en kas sigusentes

apeociaciones.
Criterios evaluados Valoracsia pesitiva Valoracidn negative
MAQ) | BA) | A PA NA
Calidad de redaccion de los ltems. X
Amplitind del contensdo a evalisar. o
Congruencia con los indicadores. ”
Coberencea con las dimensiones. <
Apreciacién total:

Muy adecusdo ( ) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA~ Poco adecuado ()
No adecuado ( ) No aporta: ()

Trujillo, alos 25 diasdel mesde mave  del 2022

Apellidos y nombres: faesst grencanne cames acesdmess DNI 27000444 P'm%
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Anexo 4: Confiabilidad de la prueba objetiva

Para determinar la confiabilidad del instrumento de la prueba objetiva para medir el

aprendizaje en los estudiantes con baja vision, se utilizo la prueba de Kuder — Richardson

(KR —20), como se visualiza a continuacion:

Mp‘flejttga PL | P2 | P3| P4 | P5| P6| P7| P8 | P9 |PL0|PIL| P12 | Total
Alumno 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 4
Alumno 2 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1
Alumno 3 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 1 0 6
Alumno 4 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 10
Alumno 5 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1
Alumno 6 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2
Alumno 7 1 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 4
Alumno 8 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 5
Alumno 9 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 7
Alumno 10 | 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 9
Alumno1l | 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1
Alumno12 | 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 3
Alumno 13 | 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 9
Alumno14 | 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1
Alumno 15 | 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 6

p 0.7310.60|0.13|0.67|0.40|0.47|0.40|0.00|0.40|0.07|0.47 | 0.27

q 0.270.40 | 0.87 | 0.33 | 0.60 | 0.53| 0.60 | 1.00 | 0.60 | 0.93 | 0.53 | 0.73

p*q 0.20]0.24|0.12|0.2210.24]0.25|0.24 | 0.00| 0.24 | 0.06 | 0.25| 0.20
3 p*q 2.25
Varianza | 9.97
KR-20 0.84

e B S S
Prueba objetiva 15 12 9.97 2.25 0.84

Como resultado de la prueba KR-20 se obtuvo un coeficiente de 0.84, al ser mayor que el

0.7, nos permitié afirmar que la prueba objetiva de 12 items es confiable para su aplicacion

en la muestra de estudio.
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Anexo 5: Confiabilidad del cuestionario

Resumen del procesamiento de los datos — variable: Estrategia de
resolucion de problemas en matematicas

N %
Validos 15 100.0

Casos Excluidos® 0 0.0
Total 15 100.0

Nota. Informacion extraida del Programa SPSS V. 25

Estadistico de fiabilidad — variable: Estrategia de resolucion de
problemas en matematicas

Alfa de Cronbach N de elementos

817 15

Nota. Informacion extraida del Programa SPSS V. 25

Al aplicar la prueba del Alfa de Cronbach se hallé un valor de fiabilidad de 0.817

siendo mayor al 0.7, por lo tanto, se puede afirmar que el cuestionario es confiable

para la aplicacion en la poblacion en estudio.
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Anexo 6: Base de datos

Base de datos de la prueba objetiva
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Base de datos del cuestionario aplicado
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Anexo 7: Sesiones de aprendizaje de la estrategia de resolucion de problemas en

matematicas

DATOS INFORMATIVOS
1.1. Nombre de la estrategia
Aplicacion de la estrategia de “Resolucion de problemas en matematica”, y su influencia
en el aprendizaje de los alumnos de primaria con baja vision de la 1.E. N° 82451
Cortegana Cajamarca 2022.
1.2. Duracion

* Inicio: Marzo

= Término: Junio

FUNDAMENTACION

Esta investigacion nos ha permitido adquirir conocimientos tedricos y organizar
informacion sobre una estrategia en la resolucion de problemas matematicos, que se
convierte en una alternativa para ser utilizado por los docentes que trabajan con alumnos
que padecen baja vision; asimismo, mejorar su aprendizaje utilizando esta herramienta
en bien de estos alumnos en las aulas regulares.

La presente investigacion propone una estrategia de resolucién de problemas en
matematica, como una medida para mejorar el aprendizaje de los alumnos con baja
vision, problema que aqueja a los sujetos de estudio de la institucion educativa del nivel
primario. Por otro lado, encamina el trabajo de los docentes para desarrollar las
competencias del area de matematica, también, busca la inclusion de estos alumnos a
las aulas regulares y que puedan ser atendidos de acuerdo a su necesidad, ritmos y estilos
de aprendizaje y de esta manera formar alumnos solidarios, empaticos, criticos y
reflexivos capaces de actuar de manera autonoma y eficiente en la resolucion de

problemas matematicos.

METODOLOGIA

Para la metodologia de trabajo se ha tenido en cuenta proponer una estrategia que consta
de 6 pasos para dar solucion a los problemas matematicos. Esta estrategia ha de facilitar
el proceso de ensefianza con nifios que padecen baja vision en el nivel primario. Por
consiguiente, a partir de esa propuesta de estrategia, se convierte en una herramienta

fundamental para incluirlo en las sesiones de aprendizaje del area de matematica y de
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esta manera lograr competencias en los alumnos con baja vision tanto en aprendizaje

como en la motivacion y las relaciones interpersonales. EI esquema es el siguiente:

~

PASO 1:

Presentar el
problema

(s )

e incognita

PASO 2:

Identificaci
on de datos

PASO 3:

Construir un <

(" ncor )

disefio de
solucion.

PASO 4:

Aplicary
vivenciar el

disefio de
<

solucion.

.

PASO 5:

Contrastar la <

respuesta.

J

\.

PASO 6:

Reflexion 9
del proceso.

J

o El docente plantea el problema de manera general, tanto escrita como
auditiva a todos los estudiantes y para los alumnos con baja visién se
incrementa el planteamiento del estimulo sensorio-motor; asi como de
ayudas dpticas.

o Se realiza preguntas para verificar la comprension del problema: ¢De qué
trata el problema?, ¢ Cuales son los datos?, ;Qué nos piden averiguar?

e Los alumnos parafrasean el problema

e /Qué podemos hacer para encontrar la incégnita?

o El docente en todo momento anima a todos los alumnos en especial a los
de baja vision, a participar en el aula e interactuar con sus comparieros.

e Los alumnos van explorando la via mas apropiada para desafiar la
situacion mediante la verbalizacion de preguntas para que puedan
construir un disefio de solucién al problema planteado. Preguntas como:
¢ Te has encontrado con un problema semejante?, ¢ Conoces alguna forma
de como se soluciona este tipo de problema?, ;Puedes utilizarlo? ;Qué
operacion puedes efectuar? ;Qué materiales puedes utilizar para
solucionar el problema?, entre otras.

e Se continda con el siguiente paso que es aplicar el disefio de solucién, en
este espacio los alumnos con baja vision deben hacer uso de todos los
medios, recursos y material didactico.

e El docente debe motivar a los estudiantes a realizar los 3 niveles de
representacion de la matematica como son: concreto, grafico y simboélico
para ello hacen uso de materiales y recursos como bloques légicos,
abacos, regletas de cuisenaire, base 10, semillas, material reciclado o
material de su contexto que pueda ayudar y facilitar la aplicacion del
disefio de solucion

e Asimismo el docente realiza juntamente con los alumnos
representaciones mediante la técnica “juego de roles”, “socio dramas”
para vivenciar el problema y su soluciéon para llegar a un mejor
entendimiento de la resolucién de un problema.

¢ El docente debe brindar una atencién simultanea y diferenciada a los
alumnos de acuerdo a su ritmo y su estilo de aprendizaje en especial a
los de baja vision para que puede aplicar su disefio de solucion,
mostrando seguridad, confianza en el resultado obtenido

o Se promueve la participacion activa y el trabajo en equipo de todos los
alumnos.

e Luego de aplicar el disefio de solucién, es necesario verbalizar el
problema, para que los alumnos contrasten la respuesta hallada con la
incognita planteada en el problema para evitar errores y frustraciones.

e Finalmente, se debe realizar la reflexion, en donde los estudiantes con baja
vision serdn capaces verbalizar una reflexion sobre la resolucién del
problema, como: ;Como llegaste a la solucion del problema?, ¢ Qué pasos
realizaste para solucionar el problema?, ;Puedes comprobar el resultado?,
¢Como lo harfas?, ¢Puedes obtener el resultado en forma diferente?,
¢Puedes emplear el resultado o el método en algin otro problema?,
¢Podréas ensefiar a los demas?
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V.

DISENO DE LA PROPUESTA

\ 4

DESCRIPCION DE LA PROPUESTA DE ESTRATEGIA

En el disefio de la estrategia de resolucion de problemas que planteamos, se observa
que esta estrategia contiene seis pasos definidos y una serie de indicaciones para
realizar una correcta resolucion de problemas matematicos para alumnos con baja
vision, enfocado en su contexto; ademas, se resalta el uso de ayudas épticas, material
concreto, medios y recursos, en donde los alumnos con baja vision logren
competencias que les permita mejorar su aprendizaje y rendimiento académico en el
area de matematica; en consecuencia, los alumnos del IV ciclo del nivel primario,
seran capaces de reflexionar sobre los pasos que se realizan para resolver problemas
matematicos.

Para concluir, esta propuesta de estrategia mejorada, ofrece una oportunidad a los
docentes para lograr incluir a los alumnos con baja visién en un aula regular; ademas,
la estrategia busca que los estudiantes se sientan motivados, seguros y autbnomos de
su propio aprendizaje y de esta manera mejorar su aprendizaje y las relaciones

interpersonales en su contexto.
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VI.

SECUENCIAS DE ACTIVIDADES O SESIONES

SESION N° 01
TITULO: “Qué divertido es resolver problemas de cantidad”

i Qué cosquillas tengo yo!

Mido 1, mido 2, mido 20 y un mont6n
400 gusanitos es la cuenta que ha salido.

FECHA:
RESPONSABLES: Bach. Jairo Jobito Cachay Montoya.
Bach. Hulda Maribel Solano Quiroz.
OBJETIVO
ESPECIFICO MOMENTQOS PROCEDIMIENTO MATERIALES | TIEMPO
« v’ Los docentes saludan cordialmente a los alumnos y dan la bienvenida.
5 v’ Se puede iniciar las actividades realizando acciones, como una cancién,
g con la finalidad de despertar el interés del estudiante hacia la resolucion
= de problemas.
©
[72]
é “El Gusanito medidor”
>
‘Tg _ Gusanito medidor, dime cuanto mido yo;
o s Mideme desde el zapato.
3 Ig Por la pierna o por el brazo
=S | - Cd- audio
g 2 Inicio Ay Jijij1, ay jojojo, Papelote 107
s & Gusanito medidor Plumones
ko
£
©
&
)
O
S
S,
(6]
€

Demostrar que la estrategia resolucién de problemas en matematica

jQué cosquillas tengo yo!
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Se realiza preguntas para saber si los alumnos han comprendido el
mensaje de la cancion.

Desarrollo

v Los alumnos identifican el propdsito de aprendizaje. “Conocemos las
Medidas y dosificacion para la vida”
v Los alumnos y docentes establecen acuerdos de convivencia para el
desarrollo de la sesién.
v’ Se aplica la estrategia de resolucién de problemas:
1. Presentacion del problema Fichas de
colores
. Papelotes
v’ Se les presenta el problema, como, por ejemplo: Plupmones
“Julio quiere preparar una limonada en una jarra grande. El sabe que para Imagenes
una persona requiere 3 cucharaditas de azucar y un limon. ¢éCudntas Lupas
cucharaditas necesitard para todos sus compaferos? ¢Cudntos limones Audio
usardn para preparar la limonada? Video

v’ Estos problemas van escritos en papelotes, en letra grande y legible,

2.

v

utilizando colores vistosos o llamativos para que el problema sea mas
comprensible para los alumnos con baja visidn; asimismo, también se
puede presentar individualmente en hojas practicas y haciendo uso de las
ayudas 6pticas o en caso contrario realizarlo a través de un audio.

Identificacion de datos e incégnita

Leeny escuchan la lectura del problema presentado.

v" Responden a diferentes interrogantes para verificar la comprension del

problema, e identificar la incdgnita como: ¢De qué trata el problema?,
éCuadles son los datos?, éQué nos piden averiguar?

v Los alumnos parafrasean el problema.

v

El docente pregunta
¢Qué podemos hacer para encontrar la incégnita?

3. Construir un disefo de solucién
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v

v

v

El docente en todo momento anima a todos los alumnos en especial a los
de baja visién, a participar en el aula e interactuar con sus compafieros.
Los alumnos van explorando la via mas apropiada para desafiar la
situacion mediante la verbalizacién de preguntas para que puedan
construir un disefio de solucién al problema planteado. Preguntas como:
¢Te has encontrado con un problema semejante?, ¢ Conoces alguna forma
de cdmo se soluciona este tipo de problema?, ¢Puedes utilizarlo? ¢Qué
operaciéon puedes efectuar? ¢Qué materiales puedes utilizar para
solucionar el problema?, entre otras.

Se sugiere las siguientes acciones

+» Identificar la cantidad de alumnos en el aula

+»+ ldentificar la cantidad de azlcar y limén por persona

+»+ Define la operacion a realizar

+»+ Seleccidn de materiales para solucionar el problema

4. Aplicar y vivenciar el diseiio de solucién

v" El docente debe motivar a los alumnos a realizar los tres niveles de

representacién de la matemdtica como son: concreto, grafico y simbdlico

¢+ Concreto: usando el dbaco representan las cantidades de un alumno,
y van agregando uno a uno las cantidades de sus compafieros hasta
llegar al total; si es necesario se realiza canjes respectivos (10 unidades
=1 decena; 10 decena =1 centena)

%+ Gréfico y simbdlico: Dibujan lo representado haciendo uso de nimeros
y simbolos.

v' Asimismo, el docente realiza juntamente con los alumnos

representaciones mediante la técnica “juego de roles”, “socio dramas”
para vivenciar el problema y su solucion para llegar a un mejor
entendimiento de la resolucién de un problema; para ello hacen uso de
materiales y recursos como medidores, cucharitas, recipientes que pueda
ayudar y facilitar la aplicacion del disefio de solucion.

v’ Finalmente se da la respuesta al problema

Papelote
Plumones
Hojas
Lapiceros
Lépices
Borrador
Colores

Abacos
Colores
Hojas bond
Medidores
Cucharitas
recipientes
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5. Contrastar la respuesta

v' Luego de aplicar el disefio de solucién, es necesario verbalizar el
problema, para que los alumnos contrasten la respuesta hallada con la
incégnita planteada en el problema para evitar errores y frustraciones.

6. Reflexion del proceso

v’ Finalmente, se debe realizar la reflexién, en donde los alumnos con baja
visién seran capaces verbalizar una reflexién sobre la resolucion del
problema, como: ¢ Cémo llegaste a la solucion del problema?, ¢ Qué pasos
realizaste para solucionar el problema?, ¢Puedes comprobar el
resultado?, ¢Cémo lo harias?, {Puedes obtener el resultado en forma
diferente?, ¢Puedes emplear el resultado o el método en algin otro
problema?, {Podras ensenar a los demas?

Cierre

v El docente realiza preguntas de metacognicion para verificar si los
alumnos lograron mejorar su rendimiento como: ¢Qué aprendimos?,
¢Cémo prendimos?, ¢Qué pasos realizamos para resolver el problema?,
éTuviste alguna dificultad para aplicar los pasos?, éPodré ensefiar a los
demas?
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SESION N° 02:

TITULO: “Hablamos y representamos en tablas nuestras actitudes”

FECHA:

RESPONSABLES: Bach. Jairo Jobito Cachay Montoya.
Bach. Hulda Maribel Solano Quiroz.

OBJETIVO
ESPECIEICO ACTIVIDAD PROCEDIMIENTO MATERIALES | TIEMPO
< v" El docente saluda cordialmente a los alumnos y da les da la bienvenida.
< s v’ Se inicia recordando el propésito de la sesidn anterior, luego juegan la
S 5 dinamica “El ovillo de Hilo” ; en primer lugar los alumnos se ubican en un
© O circulo, luego el docente explica la dindmica que consiste en que él tendrd
£ © g P q q
£ 8 el ovillo de hilo y mencionard su nombre, luego lanzard a un alumno
S E queddndose él con el inicio del hilo, el alumno mencionard su nombre y
c . - , . . .
o % lanzard a otro compafiero y asi sucesivamente se pasardn el hilo hasta
© ~ .
g 2 crear una tela de arafia y terminar con todos los alumnos, luego | Madeja de hilo
% g desenredardn el hilo mencionando una cualidad positiva que tengan de Pizarra
e = . esta manera se va formando un conjunto de relaciones entre Plumones de ,
S Inicio 20
< o . L .
g compafieros videntes e invidentes. pizarra
S > . v’ Luego el docente o coordinador de grupo anota las cualidades de los Papelote
S ; :5 alumnos en la pizarra. Con letras grandes y legibles, estos deben estar Plumones
3> Tcu § enmarcados con colores llamativos.
(7] . . s
L9 v Responden las siguientes preguntas: ¢{Qué creen que haremos con esta
L. . .z
g @ informacion?, ¢Podremos formular problemas?
= 3 v" Los alumnos identifican el propédsito de aprendizaje. “Fortalecemos
g - nuestras relaciones interpersonales elaborando tablas de frecuencias”
< % v’ Los alumnos y docentes establecen acuerdos de convivencia para el
] S desarrollo de la sesion.
g © v’ Se aplica la estrategia de resolucién de problemas. Fichas de
23 1. Presentacion del problema colores
§ ‘g Desarrollo v’ Se les presenta problemas como, por ejemplo: Papelotes 10°
4 5 “Neymer y sus comparfieros, después de jugar la dinamica anotaron en su Plumones
GE_J‘ cuaderno las cualidades de sus compafieros, Neymer obtuvo los siguientes Tijeras
resultados: Iméagenes
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e 7 alumnos son amigueros

° 6 alumnos son respetuosos

e 4 alumnos son estudiosos

e 3alumnos tienen otras actitudes.

Les comenta a sus compafieros que el profesor me ha pedido que organice
esta informacion en una tabla de frecuencia.

v’ Estos problemas van escritos en papelotes, en letra grande y legible,
utilizando colores vistosos o llamativos para que el problema sea mas
comprensible para los nifios con baja visién; asimismo también se puede
presentar individualmente en hojas practicas haciendo uso de las ayudas
Opticas o en caso contrario realizarlo a través de un audio.

2. Identificacion de datos e incégnita
v" Responden a diferentes interrogantes para verificar la comprension del
problema, e identificar la incégnita como: éDe qué trata el problema?,
éCudles son los datos?, ¢ Qué nos piden averiguar?, ¢ Tienen idea de cdmo
hacerlo?
v" Los alumnos parafrasean el problema.
v’ El docente pregunta ¢Qué podemos hacer para encontrar la incégnita?
v’ Sesugiere las siguientes acciones
1° Identificar el nimero de alumnos para cada cualidad
2° Identificar el total de alumnos para verificar que no falte nadie

3. Construir un disefio de solucién

v’ El docente en todo momento anima a todos los alumnos en especial a los
de baja visidn, a participar en el aula e interactuar con sus companieros.

v" Los alumnos van explorando la via mas apropiada para desafiar la
situacion mediante la verbalizacién de preguntas para que puedan
construir un disefio de solucién al problema planteado. Preguntas como:
éTe has encontrado con un problema semejante?, ¢Conoces alguna
forma de cdmo se soluciona este tipo de problema?, ¢ Puedes utilizarlo?

Lupas
Audio
Video

Hojas
Lapiceros
Lépices
Borrador
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¢Qué operacién puedes efectuar? ¢ Qué materiales puedes utilizar para
solucionar el problema?, ¢Qué tabla vas usar para organizar la
informacién?

4. Aplicar y vivenciar el disefio de solucién

v" El docente debe motivar a los alumnos a realizar los tres niveles de

representaciéon de la matematica como son: concreto, grafico y simbdlico

para ello hacen uso de materiales y recursos para realizar actividades

como:

¢+ Escribe el titulo en la parte superior de la hoja: “Mis cualidades para
mejorar mis relaciones interpersonales”

+»+ Debajo de titulo tracemos una tabla de doble entrada con dos

columnas y cinco filas;

En la primera columna, escribimos “Mis cualidades”

En la segunda columna escribimos “Frecuencia absoluta”

En la segunda fila, debajo de mis cualidades, escribimos “amigueros”

En la tercera fila debajo de amigueros, escribimos “respetuosos”

En la cuarta fila debajo de respetuosos, escribimos: “estudiosos”

En la quinta fila, escribimos: “otras actitudes”.

En la segunda columna, completamos la tabla de acuerdo con los

numeros de la situacién problematica.

Para Recordar: La frecuencia absoluta es el nUmero de veces que se

repiten una respuesta.

A los alumnos con baja visién se les orienta de forma personalizada y se

brinda materiales como reglas en alto relieve, cuadernos cuadriculados

triple A, con lineas bien enmarcado, lupas para que puedan visualizar lo

gue estan realizando, ademas de plumones y lapiceros de colores, las

orientaciones deben ser claras y precisas sin balbuceos para que puedan

construir la tabla de doble entrada.

X3

S

X3

S

X3

*

X3

*

X3

*

X3

S

K/
0.0

5. Contrastar la respuesta

Papelote
Plumones
Hojas
Lapiceros
Lépices
Borrador
Colores

Cuaderno del
areatriple A
Reglas en alto
relieve
Lupas
Lapiceros
Lépices
Plumones
Borrador
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v' Luego de aplicar el disefio de solucidn, es necesario verbalizar el
problema, para que los alumnos contrasten la respuesta hallada con la
incognita planteada en el problema para evitar errores y frustraciones,
ademas realizan una interpretacion de la tabla de frecuencias a través de
preguntas:

) . ’ . . .
%+ ¢Cudl es la frecuencia absoluta de los alumnos que tienen la cualidad

de ser “amigueros”? Papelote
v 5 . Plumones
':* ¢Cual es el dato menor de fr.ec.uenua absoluta? Hojas
% El total de alumnos que participaron fue: ... Lapiceros
. Lapices
6. Reflexion del proceso Borrador
Colores
v Finalmente, se debe realizar la reflexién, en donde los alumnos con baja Papelote
vision seran capaces verbalizar una reflexion sobre la resolucion del Plumones
problema, como: éCémo llegaste a la solucidon del problema?, éQué
pasos realizaste para solucionar el problema?, ¢{Puedes comprobar el
resultado?, éComo lo harias?, éPuedes obtener el resultado en forma
diferente?, ¢Puedes emplear el resultado o el método en algun otro
problema?, ¢ Podras ensefiar a los demas?
v Luego de ello, el docente expondra sobre la importancia de las actitudes
en las relaciones interpersonales
v Algunos alumnos participan dialogando acerca de la importancia de las
relaciones interpersonales en el aula.
v/ Responden a preguntas para verificar si lograron la competencia Hojas
“Resuelve problemas de gestién de datos e incertidumbre” y las Lapiceros
Cierre relaciones interpersonales: ¢Qué aprendimos?, ¢Como prendimos?, Léapices 5
¢Qué pasos realizamos para resolver problemas?, ¢Tuviste alguna Borrador

dificultad para aplicar los pasos?, iPodré ensefiar a los demas?
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SESION N° 03:

TITULO: “Motivados con el tiempo”

FECHA:

RESPONSABLES: Bach. Jairo Jobito Cachay Montoya.
Bach. Hulda Maribel Solano Quiroz.

OBJETIVO
ESPECIFICO MOMENTOS PROCEDIMIENTO MATERIALES | TIEMPO
_ v" Reciben el cordial saludo y se presenta el objetivo de la sesién.
8 :E v Luego se pide a los alumnos que hoy deben participar activamente
w‘g ‘é’ porque estimaran el tiempo para estar motivados.
o % v’ Juegan la dindmica “Gafas de la motivacion”, los alumnos y docente
g o forman un circulo en el aula luego se colocan las gafas y empiezan
o= . . P . .
g 8 hablar del tiempo que pasan alimentdndose, estudiando y jugando; el Gafas de
& 8 Inicio docente empieza con la dindmica y asi sucesivamente hasta que todos plastico o5’
E g participen. Papelote
S 5 v’ Dialogan acerca de la dinamica. Plumones
% 2z v Los alumnos identifican el propdsito de aprendizaje “Estimamos el
2 3 tiempo para mantenernos motivados al realizar nuestras actividades”
:g g v" Los alumnos y docente establecen acuerdos de convivencia para el
s = desarrollo de la actividad.
(@]
(7] [72}
L o
g 8 v Aplicamos la estrategia para resolver el problema.
o c
> 2 i
g g 1. Presentacion del problema
£ 2 Fichas de
$ IS v" Seles puede presentar problemas como, por ejemplo: colores
o = La nifia Jhodalith recibi6 una carta de su maestra que decia: Papelotes .
S Desarrollo . . . - 10
S 3 Estimada Jhodalith, espero que te encuentres bien de salud en union de tu Plumones
S o familia. Te escribo para encargarte que estimes o descubras qué Imagenes
E S actividades familiares duran mas o duran menos. Lupas
e Estaré atenta de conocer tus resultados. Audio
a Que tengas una linda mafiana Jhodalith. Video
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v Estos problemas van escritos en papelotes, en letra grande y legible,
utilizando colores vistosos o llamativos para que el problema sea mas
comprensible para los niflos con baja visién; asimismo también se
puede presentar individualmente en hojas prdacticas haciendo uso de las
ayudas dpticas o en caso contrario realizarlo a través de un audio.

v Que les parece si hacemos la misma tarea que Jhodalith. Bien,
empecemos.

2. Identificacion de pasos e incégnita

v' Responden a diferentes interrogantes para verificar la comprension

del problema, e identificar la incégnita como: ¢De qué trata el Papelote
problema?, ¢ Cudles son los datos?, ¢ Qué nos piden averiguar?, Plumones
¢Tienen idea de cdmo hacerlo?, ¢ Qué podemos hacer para estimar el Hojas

tiempo? Lapiceros

Los alumnos parafrasean el problema.

El docente pregunta ¢Qué podemos hacer para encontrar la incégnita?
Se sugiere las siguientes acciones

+»+ ldentificar las acciones que realizan diariamente

¢ Identificar los horarios en el que lo realizan
v Los alumnos con baja visién solo pueden manifestar su opinién; el
docente debe brindar su apoyo constante para que logren identificar las
acciones y horarios

AN

3. Construir un disefio de solucion

v El docente en todo momento anima a todos los alumnos en especial a
los de baja visién, a participar en el aula e interactuar con sus
compaiieros.

v’ Los alumnos van explorando la via mds apropiada para desafiar la
situacién mediante la verbalizacion de preguntas para que puedan
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construir un disefio de soluciéon al problema planteado. Preguntas
como: ¢Te has encontrado con un problema semejante?, éConoces
alguna forma de cémo se soluciona este tipo de problema?, {Puedes
utilizarlo? ¢Qué operacidon puedes efectuar? ¢{Qué materiales puedes
utilizar para solucionar el problema?, entre otras.
v Acciones a realizar
++ ldentificar cuantas horas tiene el dia
++ ldentificar cuantos minutos tiene una hora
¢+ Identificar cuantos segundos tiene un minuto
v’ Crea un disefio de solucidn
v El docente apoya para que todos los alumnos puedan construir su
diseio de solucién

4. Aplicar y vivenciar el disefio de solucién

v' El docente debe motivar a los alumnos a realizar los tres niveles de
representacién de la matematica como son: concreto, grafico y
simbdlico para ello hacen uso de materiales y recursos

v' En grupos de trabajo estiman el tiempo de las actividades:

+» ¢Cuales son las actividades que se hacen juntos en familia?
Ejemplo: desayunar.

+* ¢Y cudnto tiempo dura almorzar juntos? Ejemplo: dura 30 minutos

aproximadamente

¢Cuénto tiempo dura cenar?

¢Cuanto tiempo dura estudiar?

¢Cudnto tiempo dura resolver un problema matemdtico?

¢Cuénto tiempo dura limpiar la casa juntos?

¢Cuénto tiempo dura jugar canicas?

¢Cudnto tiempo dura hacer ejercicios y cantar juntos?

v' De todas las actividades mencionadas anteriormente

¢ ¢Qué actividad dura mas?

K/

% ¢Qué actividad dura menos?

X3

%

X3

%

X3

S

X3

%

X3

%

X3

%

Cuaderno del
areatriple A
Lupas
Lapiceros
Lépices
Plumones
Borrador

Papelotes
Reglas en alto
relieve
Lupas
Lapiceros
Lépices
Plumones
Borrador
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5. Contrastar la respuesta: Papelotes

Plumones

v Luego de aplicar el disefio de solucién, es necesario verbalizar el
problema, para que los alumnos contrasten la respuesta hallada con la
incégnita planteada en el problema para evitar errores y frustraciones,
ademas indicales que para trabajar y estudiar siempre hay que estar
bien motivados.

v/ Dan la respuesta a la incégnita que actividades duran méas y que
actividades duran menos.

6. Reflexién del proceso:

v’ Finalmente, se debe realizar la reflexion, en donde los alumnos con baja
visidn seran capaces verbalizar una reflexidon sobre la resolucién del
problema, como: ¢Cémo llegaste a la solucion del problema?, {Qué
pasos realizaste para solucionar el problema?, {Puedes comprobar el
resultado?, éComo lo harias?, éPuedes obtener el resultado en forma
diferente?, {Puedes emplear el resultado o el método en algun otro
problema?, ¢ Podras ensefiar a los demas?

v’ Se dieron cuenta que no teniamos un reloj, para estimar el tiempo de
duracién de las actividades

v El docente refuerza de qué manera esta estrategia contribuye a
fortalecer la motivacién en los alumnos. 5

v’ Elaboran un eslogan como: “Que fdcil es estimar el tiempo para estar
motivados”

Cierre
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SESION N° 04

TITULO: “Me divierto resolviendo problemas de sustraccién”

uno se fue en un cohete:
solo me quedaron 7.

De los 7 que quedaban, de los 7 que
quedaban,

uno se comid un ciempiés:
no me quedan mds que 6.

De los 6 que me quedaban, de los 6 que

me quedaban,

a uno lo atacé la tos:

y ahora solo quedan 2.

De los 2 que yo tenia, de los 2 que yo tenia,
uno se lo llevé Bruno:

iay!, que solo queda 1.

El perro que me quedaba, el perro que me

FECHA:
RESPONSABLES: Bach. Jairo Jobito Cachay Montoya.
Bach. Hulda Maribel Solano Quiroz.
OBJETIVO
ESPECIFICO ACTIVIDAD PROCEDIMIENTO MATERIALES | TIEMPO
v’ Los docentes inician saludando cordialmente y dando la bienvenida a sus
S alumnos y entontando canciones para despertar el interés de los alumnos
g como:
S YO TENIA 10 PERRITOS
<
o
S Yo tenia 10 perritos, yo tenia 10 perritos, De los 5 que quedaban, de los 5 que
z uno se quedd en la nieve: quedaban,
s solo me quedaron 9. uno se perdié en el teatro:
S ;
= De los 9 que quedaban, de los 9 que nada mds me quedan 4
g quedaban, De los 4 que quedaban, de los 4 que
4 uno se tragd un bizcocho: quedaban,
g no me quedan mds que 8. uno se volteé al revés: Cd- audio
>
= Inicio De los 8 que quedaban, de los 8 que solo me quedaron 3. Papelote 10
§ quedaban, De los 3 que me quedaban, de los 3 que Plumones
3
3
o
(]
(7]
[<5)
8
c
2
£
e
[
L
@

Demostrar que la estrategia resolucion de problemas en matematica mejorara

me quedaban,
uno se golped el hocico:

solo me quedaron 5.

quedaba,
se fue a acampar al cerro:

iya no tengo ningun perro!
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v" El docente realiza preguntas acerca de la cancion
+» ¢Qué titulo le pondrias a la cancién? ¢De qué trata la cancion? ¢Qué
sucede con los perritos?
v’ Los alumnos descubren el propésito de aprendizaje. “Resolvemos problemas
de sustraccion haciendo uso de canjes”
v Los alumnos y docentes establecen acuerdos de convivencia para el
desarrollo de la sesion.

Desarrollo

v’ Se aplica la estrategia de resolucién de problemas:
1. Presentacion del problema:

v’ Se les presenta el problema como: “Los pobladores de Canden elaboraron
243 sombreros para ser vendidos en una feria, y al final del primer dia de
venta quedaron 128 sombreros ¢ Cudntos sombreros vendieron ese dia?

v’ Estos problemas van escritos en papelotes, en letra grande y legible,
utilizando colores vistosos o llamativos para que el problema sea mas
comprensible para los nifios con baja visidn; asimismo también se puede
presentar individualmente en hojas practicas haciendo uso de las ayudas
Opticas o en caso contrario realizarlo a través de un audio.

2. Identificacién de datos e incégnita

v’ Responden a diferentes interrogantes para verificar la comprensién del
problema, e identificar la incégnita como: éDe qué trata el problema?,
¢Cudles son los datos?, ¢ Qué nos piden averiguar?

v' Los alumnos parafrasean el problema.

v' El docente pregunta ¢Qué podemos hacer para encontrar la incégnita?

3. Construir un disefio de solucidn

Fichas de
colores
Papelotes
Plumones
Iméagenes
Lupas
Audio
Video

Pizarra
Plumones

110



v" El docente en todo momento anima a todos los alumnos en especial a los de
baja visidon, a participar en el aula e interactuar con sus compafieros.

v’ Los alumnos van explorando la via més apropiada para desafiar la situacién
mediante la verbalizacién de preguntas para que puedan construir un disefio
de solucién al problema planteado. Preguntas como: éTe has encontrado con
un problema semejante?, ¢ Conoces alguna forma de cdmo se soluciona este
tipo de problema?, {Puedes utilizarlo? ¢Qué operacion puedes efectuar?
¢Qué materiales puedes utilizar para solucionar el problema?, entre otras.
Para este ejemplo también podemos mencionar diferentes formas de
representaciéon de cantidades, usando unidades decenas que facilitara la
comprension de la idea que una decena también equivale a 10 unidades y asi
hacer un canje que permita realizar la sustraccion.

v’ Asimismo, se pregunta équé operacién vas a realizar? é§Como lo haras?

4. Aplicar y vivenciar el disefio de solucion

v El docente debe motivar a los alumnos a realizar los tres niveles de
representacién de la matematica como son: concreto, grafico y simbdlico
para ello organizamos a los alumnos en grupos de cuatro integrantes y
seleccionan el material para trabajar ademads que les pueda ayudar y facilitar
la aplicacién del disefio de solucién ademas se brinda el tiempo suficiente
para la exploracién libre del material recordando siempre las normas de
convivencia para respetar los turnos en el uso de materiales y asi todos
tengan la oportunidad de usarlos.

v’ Se sugiere las siguientes acciones
+»* Representar el nUmero 243 con el material concreto a utilizar
¢ Reconocer los digitos que requieren canjes
«»+ Efectuar la operacion; esto lo hardn de manera concreto, grafico, y

simbdlico

v Asimismo, el docente realiza juntamente con los alumnos representaciones
mediante la técnica “juego de roles”, “socio dramas” para vivenciar el

Papelotes
Lupas
Lapiceros
Lépices
Plumones
Borrador

Papelotes
Lupas
Lapiceros
Lapices
Plumones
Borrador
Materiales
concretos
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problemay su solucién para llegar a un mejor entendimiento de la resolucién
de un problema

5. Contrastar la respuesta

v’ Luego de aplicar el disefio de solucidn, es necesario verbalizar el problema,
para que los alumnos contrasten la respuesta hallada con la incégnita
planteada en el problema para evitar errores y frustraciones.

v’ Dan la respuesta a la incognita de cuantos sombreros vendieron al dia.

6. Reflexidén del proceso

v’ Finalmente, se debe realizar la reflexién, en donde los alumnos con baja
visidon seran capaces verbalizar una reflexién sobre la resolucién del
problema, como: ¢Como llegaste a la solucién del problema?, ¢Qué pasos
realizaste para solucionar el problema?, ¢Puedes comprobar el resultado?,
éCoémo lo harias?, {Puedes obtener el resultado en forma diferente?,

éPuedes emplear el resultado o el método en alguin otro problema?, ¢ Podras
ensefiar a los demas?

Papelotes
Plumones

Cierre

v" El docente realiza preguntas de metacognicidon para verificar si los alumnos
lograron mejorar su rendimiento como: ¢Qué aprendimos?, ¢Como
prendimos?, ¢Qué pasos realizamos para resolver problemas?, ¢Tuviste
alguna dificultad para aplicar los pasos?, {Podré enseiiar a los demas?

Caras en cartén
de
feliz, triste,
enojado
preocupado,
asombrado
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SESION N° 05

TITULO: “Jugando con los nimeros”

FECHA:

RESPONSABLES: Bach. Jairo Jobito Cachay Montoya.
Bach. Hulda Maribel Solano Quiroz.

OBJETIVO
- MOMENT PROCEDIMIENT MATERIALES | TIEMP

ESPECIFICO © OS OC O S ©

N ¥' Los docentes dan la bienvenida y saludan con amabilidad a sus alumnos, los

g S docentes pueden iniciar las actividades realizando acciones a manera de

'GE_J‘ ‘é’ dindmicas como: “La pelota emocionada”; con la finalidad de despertar el

< .S, interés del estudiante hacia la resolucién de problemas.

[&] - s . . .

= 8 Esta dinamica consiste en tener una pelota de goma y dibujada una cara

NS

£ § algunas partes del cuerpo, asimismo en que los alumnos deben estar formados

T © en un circulo; luego el docente explica el juego e inicia diciendo; “esta pelotita

E & muy bonita le voy a dar un beso en su...... manito)” le pasa la pelota al

c g y 24 P P

i estudiante de su derecha para que diga lo que mencioné el docente con otra Pelota de goma

= = Inicio parte de la pelotita (a excepcién de la boca). Asi sucesivamente hasta verificar papelote 10

2 2 gue todos participen. PIUMONeS

o 2 Para culminar la dinamica y reforzar nuestras emociones; el docente menciona

< E gue ahora cada estudiante debe recordar en que parte dio el beso a la pelotita

2 © porque ahora tienen que darle el beso a su compafiero o compafiera de la

2 =2 derecha. De esta manera estaran reforzando las relaciones interpersonales.

% 3 v' Los alumnos identifican el propdsito de aprendizaje. “Formamos diferentes

7] , . ;e

§ % numeros moviendo digitos

S 5 v’ Los alumnos y docentes establecen acuerdos de convivencia para el

(@] .7

Q g desarrollo de la sesion.

T o

3 3

© E v' Se aplica la estrategia de resolucién de problemas:

= 'S 1. Presentacion del problema: ,

s 8 Desarrollo P 25

[« (6] H

s = % _ v _ Fichas de

s & Se les presenta problemas como, por ejemplo: “Jhan estudiante de cuarto colores

8 grado observo que sus compaieros de aula le dieron mds besos de los Papelotes
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indicados por el docente como: Greys le dio 5 besos a la pelotita, Lesly le dio
3 besos, Mirely le dio 4 besos, en cambio Breyman le dio un solo beso a la
pelotita. El quiere formar un nimero con las cantidades de besos de sus
companeros. ¢ De cuantas formas puede formar numeros con estos datos?

v’ Estos problemas van escritos en papelotes, en letra grande vy legible,
utilizando colores vistosos o llamativos para que el problema sea mas
comprensible para los nifios con baja visién; asimismo también se puede
presentar individualmente en hojas practicas haciendo uso de las ayudas
Opticas o en caso contrario realizarlo a través de un audio.

2. Identificacion de datos e incégnita

v Responden a diferentes interrogantes para verificar la comprensiéon del
problema, e identificar la incognita como: éDe qué trata el problema?,
¢Cudles son los datos?, ¢ Qué nos piden averiguar?

v' Los alumnos parafrasean el problema.

v El docente pregunta ¢Qué podemos hacer para formar nimeros con los
digitos del problema?

3. Construir un disefo de solucion

v" El docente en todo momento anima a todos los alumnos en especial a los de
baja vision, a participar en el aula e interactuar con sus comparieros.

v' Los alumnos van explorando la via més apropiada para desafiar la situacién
mediante la verbalizacidn de preguntas para que puedan construir un disefio
de solucién al problema planteado. Preguntas como: ¢Te has encontrado
con un problema semejante?, ¢ Conoces alguna forma de cdmo se soluciona
este tipo de problemas?, éQué materiales puedes utilizar para solucionar el
problema?, ¢Cuadles son los digitos que propone el problema?, ¢Cudntos
numeros crees formar con estos digitos?, éCoémo lo realizarias la
representacién de éstos numeros?

v' Los alumnos construyen su disefio de solucién.

Plumones
Iméagenes
Lupas
Audio
Video

Papelotes
Lupas
Lapiceros
Léapices
Plumones
Borrador
Materiales
concretos
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4. Aplicar y vivenciar el disefio de solucion:

v  El docente debe motivar a los alumnos a realizar los tres niveles de
representacién de la matematica como son: concreto, gréafico y simbdlico
para ello organizamos a los alumnos en grupos de cuatro integrantes y se
hace entrega del dbaco y material de base 10 en otro caso también se puede
considerar trabajar con la yupana ; que pueda ayudar y facilitar la aplicacién
del disefio de solucion ademds se brinda el tiempo suficiente para la
exploracion libre del material recordando siempre las normas de convivencia
para respetar los turnos en el uso de materiales y asi todos tengan la
oportunidad de usarlos.

v’ Realizan representaciones mientras el docente pregunta que numero han
formado cada grupo y asi siguen sucesivamente hasta agotar todas las
representaciones posibles de los nimeros.

5. Contrastar la respuesta

v" Luego de aplicar el disefio de solucion, es necesario verbalizar el problema,
para que los alumnos contrasten la respuesta hallada con la incégnita
planteada en el problema para evitar errores y frustraciones.

v' Los alumnos presentan sus representaciones de los nimeros en un papelote.

6. Reflexion del proceso

v’ Finalmente, se debe realizar la reflexién, en donde los alumnos con baja
visién serdn capaces verbalizar una reflexién sobre la resolucion del
problema, como: ¢Cémo llegaste a la solucidn del problema?, ¢Qué pasos
realizaste para solucionar el problema?, {Puedes comprobar el resultado?,
éComo lo harias?, {Puedes obtener el resultado en forma diferente?,

¢Puedes emplear el resultado o el método en algln otro problema?, ¢ Podras
ensefiar a los demas?

Papelotes
Lupas
Lapiceros
Léapices
Plumones
Borrador
Abacos
Material de base
10
Yupana

Papelotes
Plumones
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v" El docente refuerza los hallazgos de los alumnos asi como menciona que el
trabajo en equipo fortalece las relaciones interpersonales como el respeto,
amor, comprension, tolerancia.

cierre

v' El docente les hace entrega paletas con diferentes caritas en alto relieve para
que los alumnos levanten su paleta como respuesta a las preguntas
++» ¢COmo se sintieron al jugar la dindmica?
++ ¢COmo se sintieron al aplicar la nueva estrategia de resolucién de
problemas?

» ¢Como se sintieron al utilizar el material?

¢Cémo se sintieron al trabajar con sus compaiieros?

» ¢Como se sintieron encontrar las soluciones al problema?

B

X3

S

DS

Paletas con caras
diferentes de
asombro, tristes,
alegres,
enojados,
preocupado
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SESION N° 06

TITULO: “Jugamos con las monedas para solucionar problemas”

FECHA:

RESPONSABLES: Bach. Jairo Jobito Cachay Montoya.
Bach. Hulda Maribel Solano Quiroz.

OBJETIVO

ESPECIFICO

ACTIVIDAD

PROCEDIMIENTO

MATERIALES

TIEMPO

mejorara la motivacién de los alumnos de primaria con baja vision.

Determinar gue la estrategia de resolucion de problemas en matematica

Inicio

v’ Los docentes saludan a sus alumnos de manera cordial y alegre; los docentes
pueden iniciar las actividades entonando canciones como: “Si estamos muy
contentos”; con la finalidad de despertar el interés del estudiante hacia la
resolucidn de problemas.

v' El docente canta junto a los alumnos y les indica que deben realizar lo que
dice la cancidn. De esta manera los alumnos se sienten motivados.

Cantamos:
Si te sientes muy contento da tres palmas
Otra vez, otra vez,
Si te sientes muy contento da tres palmas

Ahi donde estas sentado dale.... (La mano, abrazo, técale la nariz, técale la
cabeza) al que esta a tu lado y dale una sonrisita jajaja.
Si te sientes muy contento da tres palmas.
v' Los alumnos responden a preguntas como:
¢Coémo se titula la cancién? ;De qué trata la cancion? ¢ Cuantas palmas dieron
en total? ;Qué hicieron para encontrar el total de palmas?
v Los alumnos descubren el propésito de aprendizaje. “Utilizamos monedas
para resolver problemas de nuestro contexto”.
v’ Los alumnos y docentes establecen acuerdos de convivencia para el
desarrollo de la sesidn.

Cd- audio
Papelote
Plumones

Desarrollo

v’ Se aplica la estrategia de resolucién de problemas:

1. Presentacion del problema

Fichas de
colores
Papelotes
Plumones
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v’ Se les presenta el problema como, por ejemplo: “Juan fue a trabajar a la
chacra de su vecino al terminar el dia recibe un salario de 30 soles que fueron
entregados de la siguiente manera; 6 monedas de 1 sol, 2 moneda de 5 soles,
lo sobrante le dieron monedas de 2 soles i Cudntas monedas de 2 soles
recibio juan?

v’ Estos problemas van escritos en papelotes, en letra grande y legible,
utilizando colores vistosos o llamativos para que el problema sea mas
comprensible para los niflos con baja visién; asimismo también se puede
presentar individualmente en hojas practicas haciendo uso de las ayudas
Opticas o en caso contrario realizarlo a través de un audio.

2. Identificacion de datos e incégnita

v/ Responden a diferentes interrogantes para verificar la comprensién del
problema, e identificar la incégnita como: éDe qué trata el problema?,
éCuales son los datos?, ¢Qué nos piden averiguar?

v' Los alumnos parafrasean el problema.

v' El docente pregunta ¢Qué podemos hacer para encontrar la incégnita?

v’ Se sugiere las siguientes acciones
++ ldentificar los datos
+» Identificar la cantidad de monedas que se estan utilizando

3. Construir un disefio de solucion

v" El docente en todo momento anima a todos los alumnos en especial a los de
baja vision, a participar en el aula e interactuar con sus compaiieros.

v' Los alumnos van explorando la via mas apropiada para desafiar la situacién
mediante la verbalizacién de preguntas para que puedan construir un disefio
de solucién al problema planteado. Preguntas como: ¢Te has encontrado
con un problema semejante?, ¢ Conoces alguna forma de como se soluciona

Iméagenes
Lupas
Audio
Video

Papelotes
Lupas
Lapiceros
Lépices
Plumones
Borrador
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este tipo de problemas?, i Qué materiales puedes utilizar para solucionar el
problema?, ¢ Qué operaciones vas a realizar para llegar a la respuesta?
v" Los alumnos disefian su disefio de solucién.

4. Aplicar y vivenciar el disefio de solucion

v El docente debe motivar a los alumnos a realizar los tres niveles de
representacién de la matemdtica como son: concreto, grafico y simbélico
para ello organizamos a los alumnos en grupos y asimismo seleccionan su
material para hallar la solucién al problemas todo esto puede ayudar y
facilitar la aplicacion del disefio de solucion; ademds se brinda el tiempo
suficiente para la exploracidn libre del material recordando siempre las
normas de convivencia para respetar los turnos en el uso de materiales y asi
todos tengan la oportunidad de usarlos.

v Asimismo, el docente realiza juntamente con los alumnos representaciones
mediante la técnica “juego de roles”, “socio dramas” para vivenciar el
problema y su solucién para llegar a un mejor entendimiento de la
resolucion de un problema.

5. Contrastar la respuesta

v’ Luego de aplicar el disefio de solucidn, es necesario verbalizar el problema,
para que los alumnos contrasten la respuesta hallada con la incégnita
planteada en el problema para evitar errores y frustraciones.

v’ Encuentran la solucién al problema

6. Reflexion del proceso

v’ Finalmente, se debe realizar la reflexién, en donde los alumnos con baja
visidn serdn capaces verbalizar una reflexiéon sobre la resolucién del
problema, como: ¢Como llegaste a la solucion del problema?, i Qué pasos
realizaste para solucionar el problema?, { Puedes comprobar el resultado?,

Papelotes
Lupas
Lapiceros
Lépices
Plumones
Borrador
Monedas

Papelotes
Plumones
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éComo lo harias?, {Puedes obtener el resultado en forma diferente?,
¢Puedes emplear el resultado o el método en algln otro problema?, ¢ Podras
ensefar a los demads?

v' Reflexionan sobre el uso de la estrategia en la resolucién de problemas que
involucra el uso de materiales (monedas) de su diario vivir permitiendo de
esta manera mantener motivados a los alumnos durante las actividades.

Cierre

v" El docente realiza preguntas de meta humor para verificar si los alumnos
lograron sentirse motivados como: ¢ Cémo te sentiste en el desarrollo de la
actividad?, ¢Como te sentiste al aplicar la estrategia de resolucién de
problemas?, ¢Cémo te sentiste al usar el material?, ¢Como te sentiste al
encontrar la respuesta?.

Caras en cartén
de
feliz, triste,
enojado
preocupado,
asombrado
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SESION N° 7

TITULO: “dplicamos la suma para resolver problemas”

FECHA:

RESPONSABLES: Bach. Jairo Jobito Cachay Montoya.
Bach. Hulda Maribel Solano Quiroz.

Demostrar que la estrategia resolucion de problemas en matematica

Comer‘, comer, comer, comer, comer, CO?T\CI",’V
para poder crecer.

Comer, comer, comer, comer bienf
Comer, comer, comer, comer bien,
Comer, comer, comer, comer bien,
para poder crecer.

— 2x

wwwi.me-encanta-escribir blogspot.com  (sefior ADAMS)

Comer, comer, comer... iQué rico!

v’ Se realiza preguntas para saber si los alumnos han comprendido el
mensaje de la cancidn.

v’ Los alumnos identifican el propdsito de aprendizaje. “ hoy resolvemos
problemas utilizando la suma”

OBJETIVO
c MOMENTOS PROCEDIMIENTO MATERIALES | TIEMPO
ESPECIFICO
- v Los docentes saludan cordialmente a los alumnos y dan la bienvenida.
8 v’ Se puede iniciar las actividades realizando acciones, como una cancién,
-g con la finalidad de despertar el interés del estudiante hacia la resolucion
IS de problemas.
S
3 Comer bien
(%2} Los Algos
4 9
c Como de todo.
£ Como despacio.
(—i Como contigo.
P Porque eres mi amigo.
o c
:’ =] Como fruta.
S 2] Como pescado. H
S ; Como verdura y algin helado. Cd- audio
= —_ 11 Como legumbres y cereales. ¢
8 < Inicio Como ensaladas y también carnes. PaDEIOte 10
) o]
8 Plumones
o
=
c
2
£
©
c
L
)
©
©
.O
o)
1S
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v’ Los alumnos y docentes establecen acuerdos de convivencia para el
desarrollo de la sesién.

Desarrollo

v’ Se aplica la estrategia de resolucién de problemas:

7. Presentacion del problema:
v’ Se les presenta el problema, como, por ejemplo:

Maria compra cada dia algunos kilogramos de fruta para vender en su
quiosco de lunes a viernes, ella realizo una tabla y anot6 lo que compro en 2
semanas. ¢ Cuantos kilogramos de fruta compra en las 2 semanas?

DiAS
Lunes 2 3
Martes 2 3
Miércoles 2 3
Jueves 2 3
Viernes 2 3

v’ Estos problemas van escritos en papelotes, en letra grande vy legible,
utilizando colores vistosos o llamativos para que el problema sea mas
comprensible para los alumnos con baja visién; asimismo, también se
puede presentar individualmente en hojas practicas y haciendo uso de las
ayudas Opticas o en caso contrario realizarlo a través de un audio.

8. Identificacion de datos e incégnita

Fichas de
colores
Papelotes
Plumones
Imégenes
Lupas
Audio
Video
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v Leeny escuchan la lectura del problema presentado.

v" Responden a diferentes interrogantes para verificar la comprensién del
problema, e identificar la incégnita como: iDe qué trata el problema?,
¢Cuales son los datos?, éQué nos piden averiguar?

v' Los alumnos parafrasean el problema.

El docente pregunta
v' ¢Qué podemos hacer para encontrar la incégnita?

9. Construir un disefio de solucién

v El docente en todo momento anima a todos los alumnos en especial a los
de baja visidn, a participar en el aula e interactuar con sus comparieros.
v Los alumnos van explorando la via mas apropiada para desafiar la
situacion mediante la verbalizacidn de preguntas para que puedan
construir un disefio de solucidn al problema planteado. Preguntas como:
¢Te has encontrado con un problema semejante?, ¢ Conoces alguna forma
de cdmo se soluciona este tipo de problema?, é{Puedes utilizarlo? ¢Qué
operacion puedes efectuar? ¢Qué materiales puedes utilizar para
solucionar el problema?, entre otras.
v’ Se sugiere las siguientes acciones
1°. Identifican el total de kilogramos por semana
2°. Identifican que operacion van a realizar para encontrar la solucion

10.Aplicar y vivenciar el disefio de solucién

v El docente debe motivar a los alumnos a realizar los tres niveles de
representacién de la matemdtica como son: concreto, grafico y simbdlico
¢+ Concreto: usando el dbaco representan las cantidades de un alumno,

y van agregando uno a uno las cantidades de sus compaiieros hasta
llegar al total; si es necesario se realiza canjes respectivos (10 unidades
=1 decena; 10 decena =1 centena)

Papelote
Plumones
Hojas
Lapiceros
Lépices
Borrador
Colores

Abacos

Colores

Hojas bond
Material base 10
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+»* Grafico y simbdlico: Dibujan lo representado haciendo uso de nimeros
y simbolos.

v' Asimismo, el docente realiza juntamente con los alumnos
representaciones mediante la técnica “juego de roles”, “socio dramas”
para vivenciar el problema y su solucidn para llegar a un mejor
entendimiento de la resolucién de un problema; para ello hacen uso de
materiales y recursos como abacos, material base 10, chapitas, entre
otros; Finalmente se da la respuesta al problema

11.Contrastar la respuesta:

v Luego de aplicar el diseflo de solucidn, es necesario verbalizar el
problema, para que los alumnos contrasten la respuesta hallada con la
incégnita planteada en el problema para evitar errores y frustraciones.

12.Reflexidn del proceso:

v’ Finalmente, se debe realizar la reflexién, en donde los alumnos con baja
visién seran capaces verbalizar una reflexiéon sobre la resolucion del
problema, como: ¢Cémo llegaste a la solucion del problema?, ¢ Qué pasos
realizaste para solucionar el problema?, ¢Puedes comprobar el
resultado?, ¢{Cémo lo harias?, {Puedes obtener el resultado en forma
diferente?, ¢Puedes emplear el resultado o el método en algun otro
problema?, {Podras ensenar a los demas?

Cierre

v' El docente realiza preguntas de metacognicion para verificar si los
alumnos lograron mejorar su rendimiento como: ¢Qué aprendimos?,
¢Coémo prendimos?, ¢Qué pasos realizamos para resolver el problema?,
¢Tuviste alguna dificultad para aplicar los pasos?, ¢Podré ensefiar a los
demas?
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SESION N° 08

TITULO: “Muy motivados encontramos patrones numéricos”

FECHA:

RESPONSABLES: Bach. Jairo Jobito Cachay Montoya.
Bach. Hulda Maribel Solano Quiroz.

OBJETIVO
ESPECIEICO MOMENTOS PROCEDIMIENTO MATERIALES | TIEMPO
v’ Los docentes saludan cordialmente a los alumnos y dan la bienvenida.

§ § v’ Se puede iniciar las actividades realizando acciones, como una dindmica,

«‘g 8 con la finalidad de despertar el interés del estudiante hacia la resolucién

2 .g de problemas.

E &5

$ 2 “El barco se hunde...”

2 3

g = Este juego consiste en que el monitor menciona: Todas las personas de esta

g = aula tuvimos que viajar en un barco para escapar de la pandemia, y durante

S 8 = el viaje el barco se malogray este se va a hundir y el capitan (monitor) ordena

3 5 S que se formen grupos de 2. Asi continua el juego, el docente va registrando la

5 T 2 Inicio cantidad de integrantes de cada grupo en la pizarra como: 2, 4, 6, 8 —3,6,9 — Papelote 10"
S 3 S 4,8,12, entre otros. Plumones

S 3 ©

s @ . . .

= g v Se realiza preguntas para saber si los alumnos han comprendido el

GSP O mensaje de la dindmica. ¢De qué trata la dinamica?, ¢Qué cantidad de

IS _g estudiantes formaron los grupos durante el juego?, ¢Qué observan en los

§ S numeros escritos en la pizarra?, {Qué estan formando?, ¢ Formaran una

< % secuencia?, entre otras.

qé_ ‘g v" Los alumnos identifican el propédsito de aprendizaje. “Hoy vamos a

5 S encontrar patrones numéricos”

§ GE) v Los alumnos y docentes establecen acuerdos de convivencia para el

g desarrollo de la sesién.

o) Desarrollo v’ Se aplica la estrategia de resolucién de problemas: o5’
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1. Presentacion del problema

v’ Se les presenta el problema, como, por ejemplo:
“Jairo juega con sus compaferos la dindmica “El barco se hunde ...”, luego
que termino el juego su companfero le cuenta que él registro los numeros
de integrantes que formaron en el juego de la siguiente manera:

;, j, .Z, 6 Fichas de

, 4 6, - , . . colores
Jairo, le propone que averigiien el nimero que sigue en cada secuencia Papelotes
numeérica. ¢ Cdmo ayudarian a Jairo y su compafiero a encontrar el nimero Plumones
que sigue? Imagenes

v' Estos problemas van escritos en papelotes, en letra grande y legible, Lupas

utilizando colores vistosos o llamativos para que el problema sea mas
comprensible para los alumnos con baja visién; asimismo, también se
puede presentar individualmente en hojas practicas y haciendo uso de las
ayudas dpticas o en caso contrario realizarlo a través de un audio.

2. ldentificacion de datos e incégnita

v Leeny escuchan la lectura del problema presentado.

v’ Responden a diferentes interrogantes para verificar la comprensién del
problema, e identificar la incognita como: éDe qué trata el problema?,
¢éCudles son los datos?, ¢ Qué nos piden averiguar?

v Los alumnos parafrasean el problema.

El docente pregunta
v ¢Qué podemos hacer para encontrar el nimero que sigue?

3. Construir un disefio de solucion

v El docente en todo momento anima a todos los alumnos en especial a los
de baja visidn, a participar en el aula e interactuar con sus companieros.
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v

Los alumnos van explorando la via mas apropiada para desafiar la
situacion mediante la verbalizacidn de preguntas para que puedan
construir un disefio de solucidn al problema planteado. Preguntas como:
¢Te has encontrado con un problema semejante?, ¢ Conoces alguna forma
de cdmo se soluciona este tipo de problema?, ¢Puedes utilizarlo? ¢Qué
operacion puedes efectuar? ¢(Qué materiales puedes utilizar para
solucionar el problema?, entre otras.

Se sugiere las siguientes acciones

++ ldentificar los nimeros que forma la secuencia.

¢+ ldentificar el patrén numérico.

++ ldentificar el nUmero que sigue.

Aplicar y vivenciar el diseiio de solucién

El docente debe motivar a los alumnos a realizar los niveles de
representacién de la matemdtica como son: concreto, grafico y simbdlico
¢ Vivenciar: los alumnos vivencian el problema.

¢+ Gréfico y simbdlico: Dibujan lo representado haciendo uso de nimeros

y simbolos.

Asimismo, el docente realiza juntamente con los alumnos
representaciones mediante la técnica “juego de roles”, “socio dramas”
para vivenciar el problema y su soluciéon para llegar a un mejor
entendimiento de la resolucién de un problema.

Finalmente se da la respuesta al problema

Contrastar la respuesta
Luego de aplicar el disefio de solucién, es necesario verbalizar el

problema, para que los alumnos contrasten la respuesta hallada con la
incégnita planteada en el problema para evitar errores y frustraciones.

13.Reflexién del proceso

Papelote
Plumones
Hojas
Lapiceros
Lépices
Borrador
Colores
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v’ Finalmente, se debe realizar la reflexién, en donde los alumnos con baja
visidn serdn capaces verbalizar una reflexiéon sobre la resolucién del
problema, como: ¢ Cémo llegaste a la solucidn del problema?, ¢ Qué pasos
realizaste para solucionar el problema?, ¢Puedes comprobar el
resultado?, ¢Como lo harias?, iPuedes obtener el resultado en forma
diferente?, ¢Puedes emplear el resultado o el método en alglin otro
problema?, {Podras ensenar a los demas?

Cierre

v' El docente realiza preguntas de metacognicidon para verificar si los
alumnos lograron mejorar su rendimiento como: ¢Qué aprendimos?,
¢Como aprendimos?, ¢ Qué pasos realizamos para resolver el problema?,
¢Tuviste alguna dificultad para aplicar los pasos?, ¢Podré ensefiar a los
demas?
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SESION N° 09

TITULO: “Me divierto ubicando puntos de referencia como delante, atras, derecha e izquierda”

FECHA:

RESPONSABLES: Bach. Jairo Jobito Cachay Montoya.
Bach. Hulda Maribel Solano Quiroz.

OBJETIVO
ESPECIFICO

MOMENTQOS

PROCEDIMIENTO

MATERIALES

TIEMPO

Demostrar que la estrategia resolucién de problemas en matematica mejorara
el rendimiento escolar de los alumnos de primaria con baja vision.

Inicio

v’ Los docentes saludan cordialmente a los alumnos y dan la bienvenida.

v’ Se puede iniciar las actividades realizando acciones, como una dindmica,
con la finalidad de despertar el interés del estudiante hacia la resolucion
de problemas.

“Cambiando lugares”

El juego consiste en que todos los nifios se paran a igual distancia uno del
otro. Luego a uno de los nifios se le da instrucciones para gue encuentre un
lugar determinado de acuerdo con diferentes puntos de referencia, por
ejemplo: Juan parate en el lugar en el que Pedro quede a tu derecha y Maria
este delante de ti, etc. Cuando el nifio encuentre el nuevo lugar asignado, el
nifio designado debera ser guiado a su nueva posicion.

v Se realiza preguntas para saber si los alumnos han comprendido el
mensaje de la dindmica: éDe qué trata la dindmica?, éComo se
desplazaron sus compafieros?, éQué palabras menciono el profesor?,
¢Qué creen que aprenderemos hoy?

v' Los alumnos identifican el propdsito de aprendizaje. “Hoy vamos a ubicar
puntos de referencia como delante, atras, derecha e izquierda”

v Los alumnos y docentes establecen acuerdos de convivencia para el
desarrollo de la sesidn.

Papelote
Plumones

Desarrollo

v’ Se aplica la estrategia de resolucién de problemas:
1. Presentacion del problema

v’ Se les presenta el problema, como, por ejemplo:

Papelotes
Plumones
Iméagenes

25
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En el aula de segundo grado 4 estudiantes (Kelly, Nataly, Analil,
Esther) se sientan en una mesa circular donde:
-Kelly estd sentada a la derecha de Analil,
-Nataly estd sentada frente de Analil,
-Si Esther estd sentada a la izquierda de Analil,
-¢Quién estd sentada al frente de Esther?
-¢Quién estd sentada a la izquierda de nataly?
v’ Estos problemas van escritos en papelotes, en letra grande y legible,
utilizando colores vistosos o llamativos para que el problema sea mas
comprensible para los alumnos con baja visién; asimismo, también se

puede presentar individualmente en hojas précticas y haciendo uso de las
ayudas o6pticas o en caso contrario realizarlo a través de un audio.

2. Identificacion de datos e incognita

v’ Leeny escuchan la lectura del problema presentado.

v’ Responden a diferentes interrogantes para verificar la comprensién del
problema, e identificar la incégnita como: iDe qué trata el problema?,
¢Cudles son los datos?, ¢ Qué nos piden averiguar?

v’ Los alumnos parafrasean el problema.

El docente pregunta
v' ¢Qué podemos hacer para encontrar la incégnita?

3. Construir un disefio de solucién

v’ El docente en todo momento anima a todos los alumnos en especial a los
de baja visidn, a participar en el aula e interactuar con sus companieros.

Lupas
Audio
Video

Papelote
Plumones
Hojas
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v' Los alumnos van explorando la via mds apropiada para desafiar la
situacion mediante la verbalizacidn de preguntas para que puedan
construir un disefio de solucidn al problema planteado. Preguntas como:
¢Te has encontrado con un problema semejante?, ¢ Conoces alguna forma
de cdmo se soluciona este tipo de problema?, ¢Puedes utilizarlo? ¢Qué
puedes hacer? ¢Qué materiales puedes utilizar para solucionar el
problema?, entre otras.

v’ Se sugiere las siguientes acciones
%+ ldentificar los puntos de referencia para ubicar un objeto (derecha,

izquierda, abajo, arriba, entre otros)
¢+ Utilizan estos puntos de referencia para dar solucion a la incognita.
¢+ Seleccidn de materiales para solucionar el problema

4. Aplicar y vivenciar el diseiio de solucion

v El docente debe motivar a los alumnos a realizar los tres niveles de
representacién de la matemdtica como son: concreto, grafico y simbdlico
+* Vivencial: los alumnos ayudados de una mesa y sillas simulan la
ubicacién de sus companferos de acuerdo al problema y encuentran la
incégnita.

¢ Representan lo realizado en sus cuadernos, ayudandose de dibujos y
colores.

v Finalmente dan la respuesta al problema.

5. Contrastar la respuesta
v Luego de aplicar el disefio de solucién, es necesario verbalizar el
problema, para que los alumnos contrasten la respuesta hallada con la

incégnita planteada en el problema para evitar errores y frustraciones.

6. Reflexion del proceso

Lapiceros
Léapices
Borrador
Colores

Mesas
Sillas
Colores
Recortes de
dibujos.
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v’ Finalmente, se debe realizar la reflexién, en donde los alumnos con baja
visidn serdn capaces verbalizar una reflexiéon sobre la resolucién del
problema, como: ¢ Cémo llegaste a la solucidn del problema?, ¢ Qué pasos
realizaste para solucionar el problema?, ¢Puedes comprobar el
resultado?, ¢Como lo harias?, iPuedes obtener el resultado en forma
diferente?, ¢Puedes emplear el resultado o el método en alglin otro
problema?, {Podras ensenar a los demas?

Cierre

v' El docente realiza preguntas de metacognicion para verificar si los
alumnos lograron mejorar su rendimiento como: ¢Qué aprendimos?,
¢Como prendimos?, ¢Qué pasos realizamos para resolver el problema?,
¢Tuviste alguna dificultad para aplicar los pasos?, ¢Podré ensenar a los
demas?
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SESION N° 10

TITULO: “Muy motivado utilizo los nimeros ordinales”

FECHA:

RESPONSABLES: Bach. Jairo Jobito Cachay Montoya.
Bach. Hulda Maribel Solano Quiroz.

OBJETIVO
ESPECIFICO

MOMENTQOS

PROCEDIMIENTO

MATERIALES

TIEMPO

Determinar que la estrategia de resolucion de problemas en matemaética
mejorara la motivacion de los alumnos de primaria con baja vision.

Inicio

v’ Los docentes saludan cordialmente a los alumnos y dan la bienvenida.

v’ Se puede iniciar las actividades realizando acciones, como una dindmica,
con la finalidad de despertar el interés del estudiante hacia la resolucidn
de problemas.

“ElRey Manda...”

El juego consiste en que todos los nifios eligen a uno de sus compafieros quien
desempefiara el papel de rey, luego se forman en dos equipos, quienes
entregaran los objetos que solicite el rey; como, por ejemplo: El Rey manda
que traigan un cuaderno; el estudiante que tiene en sus manos el cuaderno va
y lo entrega al rey, gana el equipo que mas rapido el objeto. Y asi participan
todos los estudiantes en diferente orden.

v’ Se realiza preguntas para saber si los alumnos han comprendido el
mensaje de la dindmica: éDe qué trata la dindmica?, ¢éComo se
desplazaron sus compafieros?, {Qué palabras objetos solicito el rey?,
¢Quién entrego el primer objeto solicitado por el rey?, éEn qué orden
participaron sus compaferos?, ¢ Qué creen que aprenderemos hoy?

v' Los alumnos identifican el propdsito de aprendizaje. “Hoy vamos a utilizar
los numeros ordinales para ubicar objetos”

v Los alumnos y docentes establecen acuerdos de convivencia para el
desarrollo de la sesidn.

Papelote
Plumones

Desarrollo

v' Se aplica la estrategia de resolucién de problemas:

7. Presentacion del problema

Papelotes
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v' Se les presenta el problema, como, por ejemplo:
Terminada la dindmica, hubo estudiantes que participaron en diferente
orden. Cada uno tuvo un lugar segun lo rapido que se desplazé:
Si Mario entrego el primer objeto, luego siguieron tres estudiantes mas,
para luego participar Milagros y Camila. ¢Cual fue el orden de

participacion de Camila?

v’ Estos problemas van escritos en papelotes, en letra grande y legible,
utilizando colores vistosos o llamativos para que el problema sea mas
comprensible para los alumnos con baja visién; asimismo, también se
puede presentar individualmente en hojas practicas y haciendo uso de las
ayudas dpticas o en caso contrario realizarlo a través de un audio.

8. Identificacién de datos e incognita

v Leeny escuchan la lectura del problema presentado.

v’ Responden a diferentes interrogantes para verificar la comprensién del
problema, e identificar la incognita como: éDe qué trata el problema?,
¢Cudles son los datos?, ¢ Qué nos piden averiguar?

v’ Los alumnos parafrasean el problema.

El docente pregunta
v ¢Qué podemos hacer para encontrar la incégnita?

9. Construir un diseiio de solucion

v’ El docente en todo momento anima a todos los alumnos en especial a los
de baja visidn, a participar en el aula e interactuar con sus comparieros.

v Los alumnos van explorando la via mdas apropiada para desafiar la
situacién mediante la verbalizacion de preguntas para que puedan

Plumones
Iméagenes
Lupas
Audio
Video
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construir un disefo de solucién al problema planteado. Preguntas como:
¢Te has encontrado con un problema semejante?, ¢ Conoces alguna forma
de cdmo se soluciona este tipo de problema?, ¢Puedes utilizarlo? ¢Qué
puedes hacer? ¢Qué materiales puedes utilizar para solucionar el
problema?, entre otras.

v’ Se sugiere las siguientes acciones
++ Se sugiere utilizar tarjetas para colocar los nombres,
¢+ Utilizan los numeros ordinales para ubicar los nombres,

10.Aplicar y vivenciar el diseiio de solucién

v’ El docente debe motivar a los alumnos a realizar los tres niveles de
representacion de la matematica como son: concreto, grafico y simbdlico
¢+ Vivencial: los alumnos ayudados del docente simulan la ubicacién de

sus compafieros de acuerdo al problemay encuentran la incégnita.
¢ Representan lo realizado en sus cuadernos, ayudandose de dibujos y
colores.

v Finalmente dan la respuesta al problema.

11.Contrastar la respuesta

v Luego de aplicar el disefio de solucién, es necesario verbalizar el
problema, para que los alumnos contrasten la respuesta hallada con la
incégnita planteada en el problema para evitar errores y frustraciones.

12.Reflexion del proceso

v Finalmente, se debe realizar la reflexién, en donde los alumnos con baja
visién seran capaces verbalizar una reflexiéon sobre la resolucion del
problema, como: ¢Cémo llegaste a la solucidon del problema?, ¢ Qué pasos
realizaste para solucionar el problema?, {Puedes comprobar el
resultado?, éComo lo harias?, ¢Puedes obtener el resultado en forma

Papelote
Plumones
Hojas
Lapiceros
Lapices
Borrador
Colores

Mesas
Sillas
Colores
Recortes de
dibujos.
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diferente?, iPuedes emplear el resultado o el método en algun otro
problema?, i Podras ensenar a los demas?

Cierre

El docente realiza preguntas de metacognicién para verificar si los
alumnos lograron mejorar su rendimiento como: ¢Qué aprendimos?,
¢Cémo prendimos?, ¢Qué pasos realizamos para resolver el problema?,
¢Tuviste alguna dificultad para aplicar los pasos?, ¢Podré ensenar a los
demas?
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Anexo 8: Matriz de consistencia

TITULO

FORMULACION DEL
PROBLEMA

HIPOTESIS

OBJETIVOS

VARIABLES

DIMENSIONES

METODOLOGIA

Estrategia
resolucion de
problemas en
matematica y
su influencia
en el
aprendizaje de
alumnos con
baja  vision,
Cajamarca
2022

Problema general:
¢De qué manera influye la
estrategia resolucién de
problemas en matematica,
en el aprendizaje de
alumnos de primaria con
baja vision, 1.E N° 82451
Cortegana Cajamarca
20227

Problemas especificos:
=;Cual es el nivel de
aprendizaje de alumnos

de primaria con baja
vision, 1.LE N° 82451
Cortegana Cajamarca

2022, antes y después de
la aplicacion de la
estrategia de resolucion
de problemas en
matematica?

= ;De qué manera influye
la estrategia resolucién
de problemas en

Hipdtesis General:
Existe influencia
significativa de la
estrategia de resolucion
de problemas en el
aprendizaje del area de
mateméatica en  los
alumnos de primaria con
baja vision de la I.LE. N°
82451 Cortegana
Cajamarca 2022.

Hipotesis especificas:

» La  estrategia de
resolucion de
problemas del area de
matematica mejora
positivamente el
rendimiento escolar de
los alumnos de
primaria con baja
vision de la LE. N°
82451 Cortegana
Cajamarca 2022.

Objetivo General:

Determinar la influencia de
la estrategia resolucion de
problemas en matematica en

aprendizaje de los

alumnos de primaria con
baja vision de la 1.LE N°
82451,

Cajamarca 2022.

Cortegana

Objetivos especificos:
= |dentificar el

nivel de
aprendizaje en
matematica  de los
alumnos de primaria con
baja vision, 1.LE N° 82451
Cortegana Cajamarca
2022, antes y después de
la aplicacion de la
estrategia de resolucion de
problemas en matematica.

Determinar de qué manera
influye la estrategia

V1: Estrategia
de resolucion de
problemas

Identificacion del
problema

Seleccidn de
actividades

Aplicacion de
actividades

Tipo:
Aplicada, experimental

Método:
Analitico - sintético
Hipotético deductivo

Disefio:
Pre experimental

En donde:

G: Grupo experimental:
estudiantes con baja vision
de la .LE. N° 82451

Oq1: Pre test

O>: Post test

X:  Aplicacion  de la
estrategia de resolucion de
problemas
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matematica en el
rendimiento escolar de
alumnos de primaria con
baja vision, I.E N° 82451
Cortegana  Cajamarca
2022?

¢De qué manera influye
la estrategia resolucién
de problemas en
matematica en el
motivacion escolar de
alumnos de primaria con
baja vision, I.E N° 82451
Cortegana Cajamarca
2022?

¢De qué manera influye
la estrategia resolucion
de problemas en
matematica en  las
relaciones
interpersonales de
alumnos de primaria con
baja vision, I.E N° 82451
Cortegana  Cajamarca
20227

» La  estrategia de
resolucién de
problemas del area de
matematica mejora
positivamente la
motivacion escolar de
los alumnos de
primaria con baja
vision de la I.LE. N°

82451 Cortegana
Cajamarca 2022.
» La  estrategia de

resolucion de
problemas del &rea de
matematica mejora
positivamente las
relaciones
interpersonales de los
alumnos de primaria
con baja vision de la
LE. N° 82451
Cortegana Cajamarca
2022.

resolucion de problemas
en matematica en el
rendimiento escolar de
alumnos de primaria con
baja vision, 1.E N° 82451
Cortegana Cajamarca
2022,

Determinar de qué manera
influye la  estrategia
resolucion de problemas
en matematica en la
motivacion escolar de
alumnos de primaria con
baja vision, I.E N° 82451
Cortegana Cajamarca
2022.

Determinar de qué manera
influye la  estrategia
resolucion de problemas
en matemética en las
relaciones interpersonales
de alumnos de primaria
con baja visién, I.LE N°
82451 Cortegana
Cajamarca 2022.

V2.
Aprendizaje en
el area de
matematica

Rendimiento
escolar

Motivacion
escolar

Relaciones
interpersonales

Poblacion muestral:
Estuvo conformada por 22
estudiantes con baja vision
la LE. N° 82451 del
distrito Cortegana,
Provincia de Celendin y
regién Cajamarca.

Técnica:
La observacion
Encuesta

Instrumentos:
Guia de observacion
Cuestionario

Prueba objetiva

Métodos de analisis de
investigacion:

- Estadistica descriptiva
- Estadistica inferencial
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