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RESUMEN

La investigacién tuvo como propdésito determinar la relacién entreéiltornos virtuales y la
didactica docente en la Institucion Educativa Conchucos, 2022. La investigacion es de tipo
basico descriptivo con un disefio no experimental de nivel correlacional. La poblacién es
de 42 docentes de secundaria y se toma como muestra a 40 docentes del mismo nivel a
quienes se les aplico dos cuestionarios adaptados uno de entornos virtuales y el otro
cuestionario fue la diddctica docente, previamente validados por juicio de expertos y
comprobados estadisticamente a través de alfa Cronbach cuyos coeficientes fueron de r =
0.847 y 0.870 respectivamente. Los datos se recogieron en un solo momento de forma
presencial, seguidamente fueron sistematizados a travé&el Software SPSS V28 de version
de prueba y Microsoft Excel 2019 con B‘; cuales se obtuvieron las tablas y figuras
estadisticas, como también se realizé la prueba de normalidad y de contrastacion de
hipétesis; la prueba de Rho Spearman evidencio que para las variableﬁle investigacién
entornos virtuales existe una correlacion positiva media porque el 2.5% se gncuentra en un
nivel bajo, el 10% se encuentra en un nivel medio y el restante del 87.5% se encuentran en
un nivel alto, concerniente en laariablc de diddctica docente del igual modo existe una
correlacién positiva media, el 2.5 % se encuentran en un nivel bajo, el 2.5 % Medio, y el

95.0 % alto.

Palabras clave: Aprendizaje, didictica, entornos, virtuales.
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ABSTRACT

The purpose of the research was to determine the relationship between virtual
envimnmenﬁ and teaching didactics at the Conchucos Educational Institution, 2022. The
research is of a basic descriptive type with a non-experimental design at a correlational
level. The population is 42 high school teachers and 40 teachers of the same level are taken
as a sample, to whom two questionnaires were applied, one adapted from virtual
environments and the other questionnaire was the teaching didactics, previously validated
by expert judgment and statisticallyéerified. through alpha Cronbach whose coefficients
were 0.847 and 0.870 respectively. The data was collected in a single moment in person,
then they were systematized through the SPSS V28 software of the trial version and
Microsoft Excel 2019 with which the statistical tables and figures were obtained, as well as
the normality test and of hypothesis testing; The Rho Spearman test showed that for the
virtual environments research variables there is a positive average correlation_because
2.5% are at a low level, 10% are at a medium level and the rﬁaining 87.5% are at a high
level. high, concerning the variable of teaching didactics in the same way there is a

positive average correlation, 2.5% are at a low level, 2.5% Medium, and 95.0% high.

Key words: Learning, didactics, environments, virtual.

iii




,
CAPITULOI

PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1  Planteamiento del problema

A raiz de la epidemia del COVID-19, W el aislamiento social, de prevencién y
obligacién dispuesto en todo el pais el 20 de marzo de 2020 se esgablecio el cierre de
todos los centros educativos y niveles. En el contexto sociocultural y frente a la necesidad
de continuar la formacién académica de los diferentes estudiantes en diferentes partes del
mundo, se implementa la educacién y formacioén de forma virtual, en la actualidad la
educacion a distancia, se convertido en el eje del ser humano en desarrollo diario de sus
diferentes actividades. Los entornos virtuales (EV), son herramientas digitales que permite
a los profesores desarrollar sus actividades pedagégicas; pero cabe mencionar que todos
ellos no se encuentran actualizados y capacitados para el uso formal de las plataformas
virtuales, en tal sentido no existe adecuadamente una relacion con la didactica docente

(CiCEB, 2020).

En el ambito internacional, el sistema educativo tuvo que responder urgentemente
a una nueva situacion educativa y lo cierto es que, en su mayoria, tanto como profesores y
estudiantes, no estdn preparados para responder a ese reto (Porldn, 2020). En tal sentido
los estudiantes y docentes se vieron obligados a desarrollar sus actividades mediante el

uso y manejo de entornos virtuales.

Por otro parte, en el dmbito nacional en la pesquisa desarrollada por Rojas (2016)
se afirma que los maestros actualmente muchos muestran un desempefio diddctico
insuficiente, que a pesar que en la actualidad existen diferentes entornos virtuales, para su
prictica pedagdgica, el docente atin tiene desinterés por superarse por si solo, en tal sentido

existe un escaso compromiso de diddctica docente con su trabajo y labores pedagégicas.

Segiin Ldpez y Ortiz (2018) indica, que el uso de las TIC, menciona que como es
instrumento para la formacién, es una guia que permite facilitar a las personas en su
educacion, trabajos, la forma de vivir, en la comunicacién de forma rdpida y clara,

haciendo la vida mas facil en sus quehaceres cotidianos de la vida.

Segiin Onrubia (2016) la caracterizacién del aprendizaje en un entorno virtual

establece que tiene como premisa que los estudiantes utilicen diferentes entornos virtuales

14




para aprender y despertar sus habilidades, de la misma manera les permite a los docentes
mejorara su practica pedagdgica. También menciona que el aprendizaje virtual tiene
ventajas y desventajas, el estudiante tiene la posibilidad de trasladar sus conocimientos de
forma virtual en el ambito educacional, permitiéndoles su formacioén personal, a la vez

frente a la sociedad.

Segin el MINEDU (2014) menciona que la ensefianza docente es un proceso
educativo al que se hace referencia a través de un componente que valora la inclusion y la
variedad en todas sus actividades educativas. De igual manera, la mediacién educativa
docente debe promover un ambiente de aprendizaje favorable y brindar a los estudiantes un
espacio luminoso y fresco. Esto puede despertar el interés de los estudiantes y una
motivacion constante por una variedad de métodos, estrategias de evaluacion y uso
adecuado. Y recursos didéacticos relacionados. Incluye criterios y herramientas que facilitan

la identificacién de resultados del saber y tareas en el drea de formacién docente.

Los entornos de aprendizaje virtual se pueden mencionar de diversas maneras, las
plataformas de aprendizaje a distancia, las plataformas de educacidn, las plataformas de
mejora de dreas virtuales, los salones virtuales, los medios de educacién integrados, los
medios de conocimiento virtual, los ambientes de aprendizaje de educacién virtual y mds.
Son un sin fin de entornos informdticos que permiten muchas actividades del sujeto, que
permite optimizar tiempo y economia, los cuales estd dirigido para fines educativos, en el
trabajo, formacién pedagdgica, empresarial, estos entornos virtuales tienen muchas
herramientas que permite el desarrollo de las diferentes actividades cotidianas. Su
capacidad es potenciar la creacidn y la gestién de espacios virtuales sin la necesidad de
informacidn de programacion de arriba a abajo. Estos marcos especializados ofrecen a los
usuarios en un drea de trabajo comin para el intercambio de contenidos y datos, coordinan
aparatos especializados y, en ocasiones, disponen de un enorme surtido propio de objetos
de aprendizaje informatizados creados por personas ajenas y dotados de instrumentos de la

era de los activos (Becerro, 2009).

Por otra parte, en cuanto a las bases légicas hipotéticas, se demuestra que las
condiciones virtuales de instruccién y aprendizaje son espacios o destinos donde se
ensamblan o facilitan diferentes dispositivos y administraciones de aprendizaje,
permitiendo la interaccion de varios clientes desde diversas regiones del planeta,

Castafieda y Loépez, (2007) precisan que las condiciones virtuales son espacios
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facilitados en Internet, que se utilizan para realizar, circular, proyectar y evaluar
gjercicios de educacién y aprendizaje en un clima acorde con la verdad de la persona.
Podemos mostrar que las condiciones virtuales tienen que ver fundamentalmente con la
instruccioén y el descubrimiento que permite desarrollar atin mds la correspondencia, lo

que permite simultineamente el intercambio de datos.

Méndez et al. (2007) la didéctica de la ensefianza estd asociada a la educacién y
el descubrimiento que permite trabajar en los ejercicios y practicas educativas en varios
minutos de desarrollo, utilizando técnicas, procedimientos y activos de la educacion.
Esto permite esperar razonablemente en el avance cooperativo como una propuesta para
los espacios intercedidos, lo que permite conseguir ejercicios instructivos de diversa
sustancia educativa, cuando hablamos de técnicas pedagdgicas se alude a confirmar que
son guias de actividad, lo que nos guia para conseguir trae sobre el ciclo instructivo.
Mientras se incorpora la técnica, cada una de las actividades tiene un sentido, una
direccion, los procedimientos deben estar fundados en una técnica, por eso ahora de
plantear un sistema es importante tener un pensamiento inequivoco de lo que se quiere

conseguir la inclinacién de los alumnos.

Segtin Guerrero (2002) hace mencion que, se indaga para comprender la
presencia de las “NTIC” en las tareas educativas centradas en el aprendizaje colaborativo
como una forma de posibilitar a los usuarios el desarrollo de competencias y habilidades

educativas para generar nuevas e innovadoras expectativas.
Horton (2000) indicé que un entorno virtual de aprendizaje (EVA) se define

como un sitio en la web que posee miiltiples herramientas tecnolégicas que permite
apoyar y mejorar las diferentes actividades educativas, ya sea de forma presencia,
semipresencial y/o virtual, como también permite la principal habilidad en la disposicion
y ejecucion de cursos en linea. Es inequivoco que, dentro de este origen, el aprendizaje
significativo asume un papel preponderante en el desarrollo de la informacién, ya que es
importante ver algunos ciclos con respecto a cémo se ganan, en vista de que la formacién
es el principal punto de apoyo para elevar la satisfaccién personal y la mejora de los

individuos, en vista de la utilizacién y el tablero de condiciones virtuales.

A raiz de la pandemia COVID-19, a nivel de todo el mundo, se declararon las
clases no presenciales, es decir el cierre de las aulas, a causa de la pandemia, los

estudiantes desarrollaran sus actividades de forma semipresencial y virtual, pero cabe
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hacer mencién que a nivel de nuestro pais, muchas IIEE no cuentan con una buena
infraestructura mucho menos cuentan con recursos tecnolégicos implementados dentro de
su institucién educativa, pero a comparacién de la Institucién Educativa Conchucos,
cuenta con muy buena infraestructura con recursos tecnolégicos bien implementados en
cada aula, pero el gran problema es que muchos de los profesores, no se consideran
capacitados para el uso adecuado de los recurso tecnoldgicos, otros desconocen el
manejo, lo cual, las evidencias hace mencién que no relacionan los entornos virtuales con
la didactica docente de forma adecuada, en tal sentido, no hay una vinculacién entre las

ambas variables.

Lo cual es necesario que los docentes lleven capacitaciones en el uso y ejecucién
de las herramientas digitales que les permitird mejorar su practica pedagdgica, para
enriquecer sus capacidades y habilidades, como docente y por ende mejorar su saber de
los alumnos. Por lo antes expuesto, es prioridad atender esta situacién problemadtica,
que los docentes no relacionan de forma adecuada los entornos virtuales y la dﬁictica
docente, se considerd por conveniente realizar una indagacion para establecer la relacion
existente entre las variables de estudio en los profesores de la de la Institucién Educativa

de Conchucos, 2022.

12  Formulacién del problema

1.21 Problema general

(Cual es la relacion que existe entre entornos virtuales y la didactica Docente en la

Instituciéon Educativa de Conchucos, 20227
1.22 Problemas especificos

(Cual es nivel de entornos virtuales en docentes en la institucion educativa de
Conchucos, 20227

;Cudl es nivel de diddctica docente en la institucion educativa de Conchucos, 20227

(Cuil es la relacién que existe entre el acceso y bisqueda de informacién, y la
didéactica Docente en la Institucion Educativa de Conchucos, 20227

;Cudl es la relacién que existe entre los contenidos y actividades de aprendizaje, y
la didéc'ﬁa Docente en la Institucién Educativa de Conchucos, 20227

;Cual es la relacion que existe entre la tecnologia y creacion, y la didactica docente

en la Institucién Educativa de Conchucos, 20227
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1.3 Formulacion de objetivos
131 Ohbjetivo general

Determinar la relacion que existe entre entornos virtuales y la diddctica Docente en

la Institucion Educativa de Conchucos, 2022.
1.32 Objetivos especificos

Identificar el nivel de entornos virtuales en docentes en la institucién educativa de
Conchucos, 2022.

Identificar el nivel de didactica docente en la institucion educativa de Conchucos,

Identificar la relacién que existe entre acceso y busqueda de informacién, y la

didéctiﬁ)oc&:nt&: en la Institucion Educativa de Conchucos, 2022.

2022.

Identificar la relacion que existe entre los contenidos y actividades de aprendizaje,
2
y la didactica Docenteén la Institucion Educativa de Conchucos, 2022.
Identificar la relacién que existe entre la tecnologia y creacion, y la didactica

Docente en la Institucion Educativa de Conchucos, 2022.

14  Justificacion de la investigacion

Desde lo tedrico, se realizé con el objetivo de contribuir al conocimiento existente

1
de la relacion entre entornos virtuales y la diddctica docente en la Institucién Educativa de
Conchucos, cuyos resultados podran ser utilizados como propuesta, para ser incorporados

como conocimiento de las ciencias computacionales.

Desde el modo prictico, la investigacion buscé analizar las dimensiones y la
1 B . Caa o .
relacion entre entornos virtuales y didactica docente en la Institucion Educativa de

Conchucos, que permiti6 identificar resultados en una realidad concreta.
Desde el ambito metodolégico, en la relacion entre entornos virtuales y la didéctica

docente aporta con la adaptaciéon de un cuestionario, que se aplicé a docentes de la
Institucién Educativa de Conchucos, el mismo que es vdlido y confiable para ser aplicado

en otras investigaciones similares.
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CAPITULO II

MARCO TEORICO

2.1  Antecedentes de la investigacién
2.1.1 Internacionales

Pibaque (2021) en su tesis titulada “Entornos virtuales y la influencia en el
aprendizaje significativo de los estudiantes de una Unidad Educativa de Ecuador, 2020” su
proposito de estudio fue establecer el impacto que hay entre el entorno virtual y los
aprendizajes importantes de los alumnos en la Unidad E%ativa Ecuatoriana. También se
establecieron metodologias cuantitativas. La indagacion fue de disefio no experimental y
no se manipularon las variables. Conforme al estudio, es de cardcter descriptivo transversal
y correlacionado, el cdlculo de R2 es de 0.1722 y el impacto es de 17.22%. El estudio
acepto la hipdtesis de investigacion de que hay un impacto en el medio del entorno virtual

e importantes aprendizajes estudiantiles en la Unidad Educativa de Ecuador.

Aguilar et al. (2020) confieren en su articulo sobre “estrategias didacticas en
entornos virtuales de enseﬁanza-apre%zaje universitarios”. Los nuevos marcos de
aprendizaje instructivo llevados a cabo sobre la base de las comunicaciones medidticas y
las innovaciones inteligentes requieren un modelo instructivo adicional adaptable y
versatil. Los tratados académicos utilizan estrategias de doctrina en entornos educativos
virtuales de aprendizaje como salas virtuales que brindan una variedad de servicios e
instrumentos que facilitan a los concurrentes de construir conocimiento, colaborar e
interactuar con otros. La educacién virtual en la formacién superior solo: las estrategias de
lecciones para entornos de aprendizaje no generan conocimiento, las plataformas virtuales
en si mismas no crean espacios de aprendizaje atractivos y la necesidad urgente de que los

docentes competentes comuniquen las actividades enfatizan.

Vargas y Rondero (2020) en su tesis “Analisis documental: Exortancia de los
entornos virtuales en los procesos educativos en el nivel superior”. El propésito de la
investigacién fue comprender la importancia de las condiciones virtuales en el ciclo
formativo de la educacion superior. Se realizaron estudios metodolégicos sobre la escritura
de 22 items distribuidas en diferentes naciones de América Latina y Europa durante el

2011 a 2019. Su cualidad es el esfuerzo coordinado, la intuicién, la adaptabilidad, la
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estandarizacion y la versatilidad. Las salas virtuales se utilizan para desarrollar atin mds la
experiencia de crecimiento del aprendizaje, fortalecer aiin mas las habilidades de relacién,
complementar el entrenamiento visual y visual y coordinar con las observaciones de
aprendizaje. Sus beneficios incluyen las propiedades beneficiosas del aprendizaje y la
inspiracién. Los obsticulos para su uso son el miedo al progreso, la falta de interés de los
educandos yﬁ falta de una base suficiente dentro de la organizacién. En general, las
condiciones virtuales son espacios que trabajan con la interaccién de los alumnos y la
inclusion de diversos materiales y activos. Se caracterizan esencialmente por la inteligencia

de aprendizaje, la adaptabilidad, la diversidad y la ubicuidad.
Roncancio (2019) en tesis titulada “Evaluacion de los entornos virtuales de

enseflanza aprendizaje (EVEA) de la universidad Santo Tomas Bucaramanga Colombia
mediante la adaptacion y aplicaciéon del sistema learning object review instrument
(LORI) ”. El proyecto de examen depende de una metodologia estrataca combinada con
tipos de examen exploratorios, cuyo objeto fue evaluar el EVEA de la Universidad Santo
Tomds Seccional Bucaramanga a través de la transformacion del marco LORI,
distinguiendo primero la adaptabilidad, la razonabilidad y la pertinencia a la luz del retrato.
La necesidad de evaluar EVEAS a través del sistema, la evaluacién del indice, la
adaptacion y aplicacion del sistema LORI, los resultados, la observacién, mientras que, en
las encuestas a docentes y estudiantes, es el criterio de evaluacién del sistema LORI
ademds de las encuestas a expertos. La validez de la aplicacién de la LORI sistema fue

probado.
Pdez (2019) en su articulo titulado “Optimizacion del proceso pedagogico vy la

gestion docente: una mirada a los entornos virtuales de aprendizaje”. El propésito de este
documento&e brindar una estimacién conceptual del proceso que se puede mejorar y
establecer una linea base para la ctalprensién de la problemdtica de la Unidad de
Educacion Tributaria en Quito Norte, Ecuador. Este estudio permite definir criterios que
pueden mejorar la calidad educativa desde el enfoque de aplicacion de entornos virtuales
de aprendizaje y obtener informacion sobre las posiciones docentes relacionadas cop_la
tecnologia y cdmo optimizar su tiempo. Centrandonos en la apertura de los docentes a la
implementacién de aulaairtualcs, se puede decir que los documentos pueden ayudar de

base para el empleo de proyectos con enfoques ecolégicos y optimizacion de la gestién
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documental, lo cual es necesario. Tomar una posicién dentro de la unidad educativa donde

estas ideas estén bien establecidas.

Fernandez (2017) en su articulo titulado “Estrategia de formaciéon continua del
docente universitario en la didactica de los entornos virtuales de aprendizaje (EVA)”. El
proposito del estudio fue desarrollar estrategias de educacién adicionales para profesores
universitarios en las lecciones de un entorno del saber virtual. Se adopté una metodologia
de investigativa que combina procedimientos y andlisis cuantitativos y cualitativos, basada
en los principios de la unificacion dialéctica entre teoria, método y practica educativa. Se
otorga la misma relevancia a ambos tipos de datos, lo que resulta en informacién valiosa
que es ttil para la posicién del autor. Las estrategias presentadas se organizaron en base a
las fases de diagndstico, planificacién, implementacion y evaluacion, teniendo en cuenta

los resultados del diagnéstico.
212 Nacionales

Vigo y Del Pilar (2021) en su tesis titulado “Herramientas virtuales y estrategias
didicticas en docentes del Instituto Superior Privado Cayetano Heredia-Chiclayo”. El
disefio fue explicar la conexién entre los dispositivos virtuales y las habilidades educativas
en los educadores. El procedimiento fue cuantitativo, el plan fue no experimental y hubo
relacion. La estrategia utilizada fue una revision y dos encuestas con el fin de tener 20
preguntas para cada variable. La presencia de una relacién critica entre la utilizacién de
dispositivos virtuales y las habilidades doctrinales del educador de la organizacién es un
nivel de conexién seguro alto (Rho 0,756 y p), clasificado como resultados medibles y
mostrado en el diagrama, se establece con un valor de 00). Para el examen de esta

informacidn cientifica se utilizaron medidas de deduccién y la prueba Rho de Spearman.

Becerra (2021) en su tesis titulada “Guia didactica de recursos TICS para el manejo
de los entornos virtuales en la Instituciéon Educativa N° 16145 Catald-Jaén™. El propésito
fue proponer una guia diddctica para considerar los recursos TIC para una correcta gestion
del entorno v'ﬁlal, la metodologia de descripcion fue positiva para el disefio no
experimental. Los resultados muestran que el nivel predominante en la gestion de
herramientas TIC y entornos virtuales es tan bajo como el 70%, seguido de un 30%
regular. De igual forma, en cuanto al manejo de herramientas basicas, el 73% son
regulares, el 57% son deficientes en el manejo de herramientas personales, el 97%

desconocen el uso de herramientas grupales y en ambientes virtuales, indica un problema
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de manejo de herramientas. Esta es la razén por la que la ejecucion de este estudio apuntd a
trabajar con la preparacién del instructor y la autoformacidn a través de ayudas educativas

para el autoaprendizaje con ejercicios viables y exactos.
Tite (2020) en su tesis titulada “Aprendizaje electronico movil y la didactica de los

docentes de una escuela de educacion basica, Duran, 2019”. La intencién era decidir la
conexién entre el e-learning versdtil y las ilustraciones del instructor. Este estudio
contemplo la exploracion general sobre la conexion significativa entre el e-learning versitil
y las ilustraciones aprendidas. La poblacién estaba formada por 25 educadores, a los que
también se les aplicé Uﬁcxamen de registro no estocdstico. Se traté de una revisién
cuantitativa, esencial, correlacional y transversal. El plan es no exploratorio vy
correlacional. Utilizando la estrategia de vision general, el engranaje utilizado fue una
encuesta (primer factor de 25 cosas, decimoquinta variable) que contenia respuestas en
escala ordinal, y su calidad inamovible fue (primer hardware 0,915 y segundo hardware
0,781). Para sus fines, necesitaron utilizar el programa factual SPSS v24. La revision
razona que el e-learning portdtil tiene mucho que ver con las ilustraciones de los
instructores. La sig. de un incentivo es de 0,014 (p <0,05). Coeficiente de relacién rho de

Spearman 0,483*, estableciendo una conexién tolerablemente segura.
Siccha (2020) en su tesis titulada “Entornos virtuales y practica docente en la

institucion educativa privada Santa Maria de la Gracia de Magdalena—2020". La intencién
fue decidir la reaccién entre el ambiente virtual y la prictica instructiva. Debido a la idea
transitoria del surtido de informacidn, fue transversal y los factores no fueron controlados;
en consecuencia, no fue un ensayo y los factores fueron asociados. Es decir, se denominé
relacionada. Se hicieron encuestas, fueron examinadas por especialistas y se expusieron a
una evaluacién maestra para reunir datos sobre los factores. Se comparé la calidad
ininterrumpida mediante el alfa de Cronbach para algiin tiempo en el futuro. Se utiliz6é una
poblacién de evaluacién de 60 educadores. Tras someter la informacién a un examen
medible, las consecuencias del examen fueron especulaciones generales y explicitas (p-
estima = 0,000 <0,05). Los resultados utilizando la medida rho de Spearman oscilﬁentre
(0571-0454 -0468 - 0462 - 0,527), con una relacién razonablemente enorme entre la

variable clima virtual y la variable elemento de practica instructiva.

Romdn (2018) en su articulo titulada “Entornos virtuales de aprendizajeé

desarrollo de competencias digitales en los docentes” tuvo como objetivo identificar el
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vinculo entre el uso de entornos virtuales de aprendizaje y el desarrollo de habilidades
digitales entre los docentes. La naturaleza del entorno de aprendizaje virtual utilizado por
los instructores es impresionante, con un 77.6%, seguido de un 20,6%, al igual que el
grado de habilidades avanzadas de los educadores, que asciende al 51,4%. Al utilizar un
clima de aprendizaje virtual a través de la presencia de varios activos e instrumentos
informéticos, los instructores pueden crear y trabajar en habilidades informaticas, asi como
en la mejora de expertos para el desarrollo a través del cambio de las pricticas de

instruccion totalmente respaldadas por las TIC.
213 Regionales

Costilla y Melgarejo (2022) en su tesis titulado “Recursos educativos digitales que
emplean las docentes de educacién inicial en tiempos de pandemia de las II. EE. en la
urbanizacidn Nicolds Garatea, Nuevo Chimbote-2021". El objetivo era retratar los activos
instructivos avanzados involucrados por los educadores. El plan utilizado fue no
exploratorio, de nivel expresivo bésico;é poblacién total fue de 29 educadores, el
instrumento utilizado fue una encuesta. Para la obtencion de resultados se utilizo el
software del SPSS v26, que nos muestra que los instructores estdn en un nivel significativo
con el 46. 5% de propédsito de activos instructivos avanzados, consecuentemente 76%
utilizan el Curriculo Nacional, 73% utilizan el cédigo matematico, el 72% utiliza la web, el
63% utiliza sitios de video como YouTube, el 65% utiliza el PC como activo mecanico, el
56% de los educadores utiliza activos sonoros, visuales y de medios variados, y el 40%
realiza ejercicios erw’cleo intuitivos y logicos; el 56% utiliza la estructura de Google para
realizar encuestas en linea: el 36% utiliza juegos web para establecer un clima de
socializacion; el 68% utiliza activos cooperativos para el trabajo en grupo, y el 74% evalia

a los alumnos mediante videollamadas.
Minaya (2018) en su tesis titulada “Estrategias didacticas utilizadas por docentes de

educacion primaria en el drea de personal social en la institucién educativa N° 85002
Andrés Sifuentes Vidal del distrito Hrovincia de Sihuas, afio 2018”. El objetivo fue
identificar las estrategias doctrinarias de los docentes de educacion primaria en el campo
del trabajo social. El examen fue cuantitativo, a un nivel basico. En el trabajo practico se
utilizd éna encuesta sobre las técnicas de demostracién con un ejemplo de 20 profesores de
grado. Para el examen se utilizo el programa Microsoft Excel 2010. Descubrimientos sobre

los sistemas de convencion para la tarea del instructor: 6 educadores utilizan los racimos de
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pares como la necesidad mds elevada y 10 educadores utilizan el racimo de revisién como
la necesidad siguiente. En cuanto a la metodologia estratégica, 6 educadores expresan que
utilizan una metodologfa mental. 6 educadores utilizan materiales funcionales y 8

instructores utilizan materiales sonoros.
2.2 Bases tedrico cientificas

5

2.2.1 Entornos virtuales

2.2.1.1 Definicién de entornos virtuales
De acuerdo a Salinas (2011) es un “espacio educativo alojado en la web,

conformado por un conjunto de herramientas informaticas o sistema de software que

posibilitan la interaccion didactica” (p.21).

Segiin Colombia (2015) los “entornos virtuales de aprendizaje se consideran una

tecnologia para crear y desarrollar cursos 0 modelos de formacién didacticos en la web”
P2.

Gamiz (2009) indica que esta investigacion se basa en la implementacion, prueba y
evaluacion de varias plataforr@ virtuales, y como resultado, en el campo de la educacion,
los entornos virtuales existen en todas las dreas de la vida humana y los usuarios viven de

acuerdo con sus necesidades y oportunidades financieras.
Vintimilla (2015) los entornos virtuales de aprendizaje sirven como recurso de

apoyo en cualquiera de las modalidades educativas (presencial, semipresencial o a

distancia).
2.2.1.2 Teoria pedagégica del conectivismo

Siemens (2004) demuestra que el conectivismo es la mezcla de pautas investigadas
por las espec%cioncs de la agitacion, las asociaciones, la imprevisibilidad y la
autoafiliacion. El aprendizaje es un ciclo que ocurre dentro de E estados cambiantes de
las partes medias - que no son totalmente impactadas por el individuo. El aprendizaje
(descrito como informacién aplicable) puede vivir mds alla de nosotros (dentro de una
afiliacion o coleccién informativa), se fija en la interconexién de las colecciones
informativas virtuales, y las afi%cioncs que nos capacitan para aprender mas son de una
importancia mds sorprendente que nuestro estado actual de datos. El conectivismo estd

impulsado por el reconocimiento de que las decisiones se basan en estindares que avanzan
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rapidamente. Continuamente se obtiene nueva informacion, la capacidad de separar la

informacion importante de la que no lo es fundamental. También es esencial la capacidad
de ver cuando una nueva informacién cambia en el entorno virtual teniendo en cuenta lo

que se ha elegido hasta ahora.
2.2.1.3 Caracteristicas de los entornos virtuales de aprendizaje
Salinas (2016) consideré 4 caracteristicas importantes:
- Esun area virtual no fisica creada y construida por tecnologia digital.

- Situado en el Internet, puedes acceder a tus documentos a distancia desde cualquier

aparato electrénico asociado a Internet.

- Los instrumentos que componen la plataforma se utilizan de sostén a las tareas de

formacion de educadores y educandos.

- No hay interaccién didéctica fisica, sino mediante lo digital. La actividad lectiva se
debe a que profesores y alumnos pueden desarrollarse sin tener que coincidir en espacio ni
en tiempo.

2.2.1 4 Importancia de los entornos virtuales

Los entornos virtuales para la ensefianza y el aprendizaje, tienen una especial
relevancia en los procesos de educacién y formacién personal. Facilita construir el
conocimiento colectivo que realizan y los diferentes tipos de ayuda que se dan entre si. Por
otro lado, su personalidad virtual se debe a que son comunidades de aprendizaje que
utilizan las TIC digitales de dos formas, como herramienta de interaccidn y comunicacion
entre los miembros, y como herramienta para facilitar el aprendizaje (Coll, 2004). Estos
despiertan el interés y las habilidades a través de los diferentes entornos virtuales que nos

rodea.
2.2.1.5 Ventajas y desventajas de los entornos virtuales

a. Ventajas. Habilita el uso de disefios de blogs, el uso de paginas web, la interaccién
de informacién en documentos compartidos, el uso de medios de comunicacién y
sincronizacién de informacién y asincrénicos, el uso de foros y chats, posibilitando la
formacién de grupos y mejorando el aprendizaje. Texto y/o comunicacién por voz, estdn

presentes en nuestro dia a dia.
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b. Desventajas. Una de las desventajas es que es abusado por muchos usuarios de
entornos virtuales, especialmente en educacién, y todos cuentan con equipamiento técnico.
Los teléfonos mdviles, las tabletas y las unidades de almacenamiento han generado un
proceso que esta transformando las metodologias educativas. Destaca los riesgos
psicolégicos y sociolégicos, el ciberacoso, las cuestiones sociales, familiares y escolares, la
abstraccion de la realidad, la sobreinformacion, la pérdida de la realidad, etc., entre los

riesgos derivados del uso intensivo de los smartphones (Calpa, 2017).
2.2.1.6 Dimensiones de los entornos virtuales

Segtin Chdvez (2016), indica que: “la definicion de estos entornos indica que
presentan una dimension tecnolégica y una dimensién educativa, las cuales se

interrelacionan y potencian entre si” (p.5).
a. Dimensién acceso y biisqueda de informacion

Consiste en aplicaciones informaticas que permiten a diferentes usuarios acceder y
buscar informacal utilizando diferentes entornos virtuales. Los instrumentos que
proporcionan al entorno virtual de aprendizaje sirven de apoyo para el desarrollo de la

oferta educativa.

— Google Chrome. Es un navegador web ejecutado por Google, de contrasefia
abierta, que estd disefiada que se ejecute en (Windows, Linux, macOS, iPadOS y Android),
estd disefiado con 47 idiomas, es una de las opciones mds estables, rapidas y seguras que se
pueden encontrar en el mercado, es el navegador mas completo en prestar servicios a los

usuarios y con multitareas.

— Mozilla Firefox. Es un programa de Internet hecho por la organizacién Mozilla
Corporation. Realizado en 2002 por David Hyatt y Joe Hewitt, es un programa multietapa
(teléfonos mdviles, PCs, tabletas y diferentes gadgets) y accesible para Windows, Linux,

Android, iOS y macOS.

— Pagina Web. Es el centro de cualquier estrategia online, es decir es una carta de
presentacion que permite dar a conocer productos y marca de una mediana, pequeiia
empresa o PyMEs, sirve como sistema de generacién de confianza a través de los
contenidos de diferentes articulos a ofrecer a un cliente que se encuentran enlazados con

las redes sociales.

b. Dimensién contenidos y actividades de aprendizaje
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Esta dimension estd referida en tipo de informacion relacionada a las actividades
que se desea aprender en la prictica pedagdgica, es decir el docente debe conoccrdas
plataformas virtuales, el tipo de informacién que almacena que le conlleve a orientar a la
practica pedagdgica y conllevarla en la ensenanza y aprendizaje del estudiante en lo social

y educativo.

- Google Drive. Es un servicio que funciona como un paquete de Windows Office en
la web, le permite hacer sobres para almacenar y transferir documentos de cualquier tipo.
Producir y alterar informes en linea en varias organizaciones de procesador de textos, hojas
de contabilidad, pdf, supervisor de diapositivas. También se pueden hacer estructuras para
revisiones, pruebas, etc. Alterar e incrustar dibujos e imdgenes, grabaciones, cuentas,
informes, pueden ser transferidos a la nube. Esta aplicacién se puede organizar para la
sincronizacién programada o manual, por lo que puede concluir qué documentos necesita

en la nube.

- Plataforma Moodle. Moodle es un escenario o marco de aprendizaje destinado a
establecer y supervisar las condiciones de preparacion basadas en la web. Es una saancia
el marco del tablero escrito en PHP, bajo permiso abierto. Moodle implica: Entorno
Modular de Aprendizaje Dindmico Orientado a Objetos, es de codigo abierto y cualquier

cliente puede utilizarlo gratuitamente, modificarlo y formar parte de su equipo de trabajo.
c. Dimension de Tecnologia y Creacién

En la relacién o combinacién para obtener un resultado de la ciencia e ingenieria
que se aplica a través de distintos instrumentos y métodos, que permite obtener nuevas
innovaciones, generando un producto capaz de satisfacer alguna necesidad o resolver algtin

conflicto.

- Las TICs. La tecnologia de la informacion y la comunicacion es un programa y

una herramienta disefiada para procesar, administrar y compartir cierta informacién. Con
soporte técnico, las personas tienen acceso a la comunicacion, se conectan con el mundo y

lo utilizan en su vida diaria.

- Blog. Un sitio web que publica contenido en cualquier momento en forma de

articulos (también llamados publicaciones) organizados por fecha de publicacidn.
2.22 Didactica docente

2.2.2.1 Definicion de Didactica Docente
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Autores como Madrid y Mayorga (2010) afirman que en la Jornada de la Diddctica
no existe una definicidn tnica, sino un conjunto de definiciones a entender como ciencia,
tecnologfa, arte, normas, investigacién, educacién y procedimientos (Zabalza, 1997).
Entendida como ciencia de la educacion, lecciones para examinar todo lo relacionado con

la educacion y el aprendizaje humanos.

2.22.2 Teoria de didactica

Para Titone (1976) la Didactica es una ciencia viable, una hipdtesis de la praxis
educativa. La hipétesis demostrativa puede ser considerada igualmente como una hipétesis
prdctica. El beneficio de mostrar la prictica es extremadamente perfecto. La prdctica es

omnipresente en los ejercicios de los dos alumnos y educadores.

Exploraremos y esbozaremos los elementos que son comunes a la enseflanza en
cada situacién. También proporciona un modelo general de explicacién e interpretacion
aplicable a cualquier tema de educacidn, cualquier nivel o disciplina. Debe partir de una
realidad concreta, pero su funcién no es una materia educativa o una aplicacién directa a
una edad determinada. Mas bien, se trata de un andlisis critico de las principales tendencias
del pensamiento doctrinario y de las tendencias generales de la educacién moderna

(Mattos, 1974).

Ferrandez (1981) explica que la tecnologia diddctica, con los siguientes términos:
"elaboracion o realizacion de sistemas controlados de secuencias, repetibles, para
interiorizar la cultura a base de decisiones normativas" (p. 62). En el caso de que la
didactica no tenga sentido con la realidad itil, entonces, en ese momento, es una didactica
fallida. Sin duda, se puede ser un tedrico decente y, al mismo tiempo, un experto
desafortunado, del mismo modo que lo inverso puede ser vilido. En la educacion, los
razonamientos y las practicas de los educadores destacan ahora mismo entre los
especialistas. Minimamente estimado por la comunidad educativa, hoy nos damos cuenta

de que es significativo totalmente importante de informacién competente directa.
2.2.2.3 Importancia de la didactica Docente

Las lecciones diddcticas pretenden intervenir en el proceso educativo con el fin de
optimizar las competencias de los alumnos fomentando la educacion (Cervera, 2010). Para
ello es necesario establecer una estructura organizada con los elementos de control

necesarios para poder reajustar el disefio o plan didactico.
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2.2.2.4 Caracteristicas de la didactica docente

Es la reunién de diferentes cualidades que se deben considerar en el desempefio
laboral como docentes es "un conjunto de elementos: conocimientos, habilidades,
destrezas, actitudes, que se integran en cada sujeto seguin sus caracteristicas personales,
como capacidades, valores y habilidades y sus experiencias profesionales, y que se ponen
de manifiesto a la hora de abordar o resolver situaciones que se plantean en contextos
laborales™ (Diaz De Miguel, 2005, p. 17).

2.2.2.5 Clasificacion de la didactica docente

Segiin Diaz y Herndndez (1999), es posible nombrar el modelo de estrategia en una

secuencia de lecciones, se clasifican en:

- Las estrategias pre instruccionales como aquellas que “preparan y alertan en
relacion a qué y como aprender, incidiendo en la activacion o generacion de conocimientos
previos” (p. 8). Esta clase de modos ayudan a los estudiantes a contextualizar su

aprendizaje y generar expectativas relevantes.

- Con respecto a las “coinstruccionales”, como lo mencionan Diaz y Herndndez
(1999), estas “apoyan los contenidos curriculares durante el proceso de ensefanza y
aprendizaje, fomentando la mejora de la atencién y deteccién de 16 la informacion

principal” (p. 8).

- De acuerdo a las post instruccionales, como lo manifiestan Diaz y Hernandez
(1999), “se presentan al término del episodio de ensefianza, permitiendo una vision

sintética, integradora e incluso critica del contenido” (p. 9)
2.2.2.6 Dimensiones de la Didactica Docente

De acuerdo con Gonzalez (1989), las lecciones aprendidas es una disciplina
cientifica de conocimiento tedrico, practico y técnico, cuyo ¢je central es la enseflanza-
aprendizaje deliberada desarrollada en el contexto de las relaciones y la comunicacién para
la integracién cultural mediante la descripcién-interpretacién y proyeccion préctica,

transformada.

a. Dimension de Estrategia de Aprendizaje

29




Segiin Weinstein y Mayer (1986) la metodologia de aprendizaje puede ser descrita
como tipos de conducta y pensamientos que un estudiante utiliza durante el aprendizaje

determinado para influir en su ciclo de codificacién.

- Meétodos Didacticos. Es la asociacion juiciosa y funcional de los activos y sistemas
del educador para coordinar el aprendizaje de los educandos hacia las metas planificadas y

deseadas.

- Estrategias Cognitivas. Son un conjunto de sistemas de aprendizaje, compuesto
por ejercicios y ciclos mentales que permiten trabajar la comprension del lenguaje, su
6smosis, su capacidad en la memoria, su recuperacién y su consiguiente uso, donde se
traen al mundo desde el interés de la ciencia del cerebro mental en la forma en que los

individuos captan su entorno general.
b. Dimension de Técnicas de Aprendizaje

Los métodos de aprendizaje son esenciales para las técnicas de aprendizaje y

pueden ser:

- Técnicas de estudio y memorizacién de la informacion. Estin orientadas a la
comprensién y el recuerdo de ideas, normas o realidades de forma duradera, con el
objetivo de que los alumnos tengan una visién mundial y realmente completa del alcance
de los sistemas de aprendizaje y su aplicacion tanto por como en sus reuniones de trabajo.

Entre los modos de aprendizaje que se emplean habitualmente estas son las siguientes:

- Una lectura convincente.

- Subrayado.

- Marcos.

- Instrucciones para tomar notas.
- Memoria.

- Dispersion del tiempo.

- Consideracidn y fijacion.

- Pruebas y cémo afrontarlas.

- Guias mentales.

- Evaluaciéon formativa. La evaluacién del desarrollo es un ciclo continuo y
deliberado en el que se recogen y desglosan datos para comprender y estudiar las

experiencias educativas y los niveles de progreso en la mejora de las competencias. Alude
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a la gran cantidad de ejercicios que realizan los instructores y los alumnos cuando se
evalian a si mismos, y que proporcionan datos que pueden utilizarse para estudiar y
modificar los ejercicios de educacién y aprendizaje en los que estdn comprometidos (Black

y Williams, 1998)
c. Dimension de Aprendizaje

Gagné (1970) caracteriza su hipdtesis de avance como un cambio algo perdurable
en ¢l limite o comportamiento humano en vista del modelo de la familia de procesamiento

de la informacion.

- Expresion personal. Es el recurso necesario para comunicar sensaciones,
sentimientos, sentimientos y consideraciones. En este sentido, el cuerpo se convierte en un
instrumento indispensable de articulacién humana que permite el contacto con el clima y

con los demas.

- Retroalimentacién. La critica muestra una estrategia de control del marco,
mediante la cual los resultados obtenidos de un movimiento se llevan de nuevo al marco

para mantener el control y mejorar su manera de comportarse.
d. Dimensién de Motivacién

Segiin Santrock (2002), la inspiracién es la disposicion de justificaciones de por
qué los individuos actian de la manera en que lo hacen. La conducta inspirada es ardiente,

coordinada y mantenida.

2.3 Definicion de términos béasicos
231 Google Chrome

El programa permite y refleja la mision de dar y poner cudntos datos accesibles en
la web directamente a los clientes. Lo que refleja la prosperidad de Google es el enorme
mimero de individuos que estdn interesados en tener recientemente eso: la informacién que
existe en el mundo entero, ficilmente disponible, simplemente componiendo (Friedman,

2006).
64
2.32 Mozilla Firefox

Es un navegador de Internet creado por Mozilla Corporation (Hyatt y Hewitt,

2002).
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233 Pagina Web
Gonzilez y Cordero (2001) una pagina web es una fuente de datos ajustada a la

World Wide Web (WWW) y abierta a través de un programa de Internet. Estos datos se
introducen en su mayor parte en diseio HTML y pueden contener hipervinculos a otras

paginas web.
234 Google Drive

Segiin Wikipedia (2017) Google Drive es la administracidn de almacenamiento de
informacién en la nube de una organizacién. La ayuda incorpora 15 GB gratis en un
escenario donde se puede hacer y cambiar informes progresivamente, ofrecer y acceder a
registros y sobres, puede guardar registros, archivos, introducciones, miisica, fotografias y
grabaciones. Puede abrir muchos tipos de registros directamente en su programa,
incluyendo registros PDF, documentos de Microsoft Office, grabaciones de calidad
superior y muchos tipos de registros de imdgenes, independientemente de que tenga el

programa relacionado introducido en su PC.
2.3.5 Plataforma Moodle

Segin Said (2013) representa el Entorno de Aprendizaje Dindmico Modular
Orientado a Objetos. Este instrumento permite transferir una gran variedad de material
didactico (informes, hojas de cdlculo, imagenes, grabaciones, introducciones, etc.), asi
como realizar debates, revisiones, evaluaciones, enviar mensajes, visitas, wikis, unirse a
reuniones de video, entre otros recursos. Su utilizacién esta muy extendida en todas las
fases de la formacién, desde la esencial, la optativa, hasta la universitaria en grado y

postgrado.
23,6 LasTIC

Kustcher y St.Pierre (2001), son parte “medular de nuestra sociedad; nos vemos
rodeados continuamente de éstas practicamente en todos nuestros espacios, tal es el caso
del uso de los teléfonos celulares, cajeros electrénicos, chateo, visita a paginas Web de
nuestro interés, televisores cada vez mas sofisticados, television por cable o satélite, entre

otros” (p.1).

2.3.7 Blogs
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El blog es un poderoso material informativo; como indica Trujillo (2011) un sitio
refrescado intermitentemente incorpora secuencialmente textos, articulos, distribuciones o
secciones de al menos un escritor, donde lo mds reciente se muestra primero para su lectura
e investigacion resultante, se le permite distribuir su proceso de pensamiento es pertinente

para su propia utilizacién.
2.38 Meétodos Didicticos

Es la asociacidn juiciosa y viable de los activos y la metodologia del instructor para
coordinar el conocimiento de los escolares hacia los resultados esperados y deseados

(Serna, 1985).
2.39 Estrategias Cognitivas

Se trata de ejercicios y ciclos mentales que permiten trabajar la comprensién del
lenguaje, su digestion, su capacidad en la memoria, su recuperacion y su futuro en algiin
momento, en el que son llevados al mundo desde el interés de la investigacion mental del

cerebro en la forma en que los individuos captan su entorno general (Klimenko, 2009).
2.3.10 Evaluacion formativa

La evaluacién del desarrollo es un ciclo continuo y ordenado en el que se recogen y

examinan datos para comprender y estudiar las experiencias educativas (Pérez et al., 2017)
2.3.11 Expresion personal

Es el recurso para comunicar sensaciones, sentimientos, sentimientos y
contemplaciones. En este sentido, el cuerpo se convierte en un instrumento indispensable
de articulacién humana que permite el contacto con el clima y con los demds (Ayala,

2012).
2.3.12 Retroalimentacion

La retroalimentacién es una estrategia de control del marco mediante la cual los
resultados obtenidos de los ejercicios se incorporan de nuevo al marco para mantener el

control y la racionalizacion de su forma de actuar. (Garcia, 2014).
24 Identificacion de dimensiones
2.4.1 Variable Entornos Virtuales

- Acceso y bisqueda de Informacién
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- Contenidos y actividades de aprendizaje

- Tecnologia y Creacion
242 Variable Didactica Docente

- Estrategias
- Técnicas
- Aprendizaje

- Motivacién

25  Formulacion de hipotesis
2.51 Hipdtesis general

Existe relacion entre entornos virtuales y la diddctica Docente en la Institucion

Educativa de Conchucos, 2022.

2.52 Hipétesis especificas
El acceso y bisqueda de informacidn, se relaciona con la didédctica Docente en la

Instituciéon Educativa de Conchucos, 2022.
Existe la relacion entre los contenidos y actividades de aprendizaje, y la diddctica

Docente en la Institucion Educativa de Conchucos, 2022.

La tecnologfa y creacidn, se relaciona con la didictica Docente en la Institucién

Educativa de Conchucos, 2022.
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CAPITULO 111

METODOLOGIA

31 Tipo de investigacion
El trabajo investigativo fue de tipo basica dado que segiin Valderrama (2015) este

tipo de estudios “se preocupa por recoger informacién de la realidad para enriquecer el
conocimiento tedrico y cientifico, orientado al descubrimiento de principios y leyes”
(p-38). Por tanto, el abordaje se enfocé hacia la generacién de nuevos conocimientos sin
tener en cuenta la aplicabilidad de los resultados que se obtuvieron, sin embargo, es util
para ser considerada como punto de partida de otras investigaciones. El estudio fue
transversal, mirando el fendmeno en un momento especifico.
32  Meétodo de investigacion

Se usé el método hipotético deductivo el cual facilito llegar a conclusiones de
poner en claro del problema para hacer anilisis mds detallado. Gonzales (1997), hace
mencion del método hipotétic&deduetivo, que es el conjunto de teorias y conceptos
bdsicos. Este método permite analizar la correlacién entre las variables de estudio por

medio de la comprobacidn de las hipétesis.

De acuerdo con el estudio, se consideré el uso de métodos cuantitativos, ya que el
andlisis de la informacién recolectada permitirfa determinar contrastes a las hipétesis

presentadas en la encuesta (Zevallos at al., 2015).
33  Disefio de investigacion

Palomino ar al. (2015) manifesté el documento de investigacion tiene un disefio
descriptivo-correlativo, por lo que el fendmeno en estudio ocurre en un momento

especifico y se entiende que es un estudio no experimental.

Este disefio se basa en relaciones entre variables, para una misma muestra,

(Hernandez at et., 2003).

Figura 1

Esquema de disefio de investigacion

37




0
Dénde: 2

M: Muestra de estudio
O1: Variable Entornos Virtuales
02: Variable Didéctica Docente

r: Relacion entre Entornos Virtuales y la Didactica Docente.
34  Poblacion, muestra y muestreo
34.1 Poblacién

Segiin Herndndez at, et, (2014), la poblacion es: “el conjunto de todos los casos que

concuerdan con determinadas especificaciones” (p.174).

En tal sentido el trabajo de pesquisa de campo se realizé en la Institucion Educativa

de Conchucos, cuya poblacién fue de 42 docentes.

bla 2

Distribucion de la poblacion por sexo

Sexo Cantidad
Hombres 28
Mujeres 14

Total 42

Nota. La fuente de datos corresponde al SIAGIE de la Institucion Educativa.

34.2 Muestra

Comiinmente se l&atribuye a la muestra de investigacién como una parte de la
poblacién en este sentido Palella y Martins (2008) precisa que la muestra es una parte o un
subconjunto de la poblacién, por tanto, en la investigacién los sujetos que conformaron la
muestra estuvieron constituidos por 40 maestros del nivel secundario de la I.E Conchucos,

a disposicion del director sugirié que solo se aplicaria la encuesta a docentes de aula, los
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que no participaron para el llenado del cuestionario fueron el Docente de Aula de

Innovacidn Pedagdgica y el director, el cuestionario fue distribuido de la siguiente manera:

Tabla 3

Distribucion de la muestra por sexo a docentes

Sexo Cantidad
Hombres 22
Mujeres 18

Total 40

Nota. Los datos corresponden al huellero digital de control de asistencia de la IE.

34.3 Muestreo

Se utilizé el muestreo no probabilistico, dado que es un método de prueba en el
que los participantes se relnen en una interaccién que no da a todas las personas de la
poblacién una oportunidad equivalente de ser elegidos (Arias, 2006). Por tanto, en la
investigacion se trabajé con un muestreo intencionado por conveniencia debido al facil

acceso del investigador.

35 Técnicas e instrumentos de recojo de datos

La técnica que se empleo fue la encuesta dado que en la investigacion se buscé
recopilar informacién de ambas variables de estudio en un tiempo determinado, Rodriguez
(2008) la recoleccién de informacién por encuesta, comprende la adquisicién de
informacién de interés en la exploracién dirigiéndose a los individuos del universo

estudiado.

Como instrumento de investigacién para la relacion de entornos virtuales se aplico
una adaptacion del cuestionario tipo Likert propuesto por Méndez (2007) que corresponde
a un nivel ordinal, el cual estuvo constituido de 16 items distribuidos en las siguientes
dimensiones de acceso, btisqueda de informacién, corﬁlidos, actividades de aprendizaje,

tecnologia y creacién. La validacion se hizo mediante juicio de expertos y la confiabilidad

Alfa de Cronbach de dicho instrumento fue de 0.847

En tanto para la obtencién de la informacién de la diddctica docente, se empleé la
adaptacion de una escala de tipo Likert adaptado por Barrantes (20]@ el cuestionario
estuvo compuesto de 14 items que midieron las dimensiones de las estrategias de

aprendizaje, técnicas de aprendizaje, aprendizaje y motivacién. Su validacién se llevé a
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cabo a mediante de juicio de expertos y el coeficiente alfa de Cronbach de dicho

instrumento fue de 0.870

3.6  Técnicas de procesamiento y anilisis de datos

El procesamiento de datos fue clasificado, organizado y tabulado mediante SPSS
V28, se realizé las pruebas estadisticas y todos los andlisis que fueron necesarios, con
respecto a los andlisis de los datos, implico el establecimiento de orden de categorias y
manipulacion de los datos a resumirlas para obtener los resultados en funcién al
cuestionario de la investigacion. Se realizé la prueba estadistica de normalidad, y acorde a
los resultados permiti6 realizar la prueba estadistica de Rho Spearman para corroborar si se

aceptaban o no las hipétesis de la investigacion.
37  Etica investigativa

Babbie (2000), hace referencia a los lineamientos generales que esta referida al
arreglo de dificultades generales, en tal sentido la indagacién se llevé a cabo respetando los
derechos y la propiedad intelectual de los autores, asi mismo se emplearon los formatos e
indicaciones oficiales que emana la universidad para la realizacién y presentacién de
proyectos y tesis. La investigacion se disefié haciendo uso de la normativa APA en su
séptima edicién, asi como se puso en prictica ciertos princip'&% como el de confiabilidad,

autenticidad, justicia, beneficio todo con el fin de concretar la investigacion.
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CAPITULO IV

RESULTADOS

41  Presentacion y analisis de resultados
41.1 De la variable entornos virtuales

Tabla 4
Relacion entre entornos virtuales en docentes de secundaria de la institucion educativa

Conchucos, 2022

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 1 25

Medio 4 100
Alto 35 875
Total 40 100.0

Nota. Base de datos de los instrumentos aplicados en SPSS V28.

Figura 2
Entornos virtuales en docentes de secundaria de la institucion educativa Conchucos, 2022
875 %
100
80 ’
60 ’
40
25% U072
0 v
Bajo Medio Alto

Nota. Construida con los datos de la tabla 4.
Descripcion. Mediante el grafico se evidencia de acuerdo a la Tabla 4 y Figura 2, sobre la

variable entornos virtuales se evidencio que el 2.5 % que representa a | docente que se
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encuentro en nivel bajo, el 10 % equivale a 4 docentes se encuentran en el nivel medio; y

finalmente, el 87.5 % representa a 35 docentes se encuentran en el nivel alto.

Tabla 5
Acceso y biisqueda de informacion en docentes de secundaria de la institucion educativa

Conchucos, 2022

Niveles ecuencia Porcentaje
Bajo 1 25
Medio 0 00
Alto 39 975
Total 40 100.0

Nota. Base de datos de los instrumentos aplicados en SPSS V28
Figura 3
Acceso y biisqueda de informacion en docentes de secundaria de la institucion educativa

Conchucos, 2022.

97.5 %

100 ’

80 ’

60 ’

40 ’

20 ’ 235 % 0 %

. Ay AaAwy :
Bajo Medio Alto

Nota. Elaborada a partir de la tabla 5.

Descripcion. Se evidencia de acuerdo a la Tabla 5 y Figura 3, sobre la dimension de acceso
y bisqueda de informacion, se evidencié que el 2.5 % que repreﬁnta a 1 docente que se
encuentro en nivel bajo, el 97.5 % representa a 39 docentes que se encuentran en el nivel

alto.

Tabla 6
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Contenidos y actividades de aprendizaje en docentes de secundaria de la institucion

educativa Conchucos, 2022

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 1 25
Medio 7 17.5
Alto 32 80.0
Total 40 1000

Nota. Base de datos de los instrumentos aplicados en SPSS V28

Figura 4 Q
4
Contenidos 'y actividades de aprendizaje en docentes de secundaria de la institucion

educativa Conchucos, 2022

100 ’ 80 %
80 ’
60 ’
40 ’ 17.5 %
e D
’ Bajo Medio Alto

Nota. Construida con los datos de la tabla 6.

1

Descripcion. En la Tabla 6 y Figura 4, sobre la dimension contenidos y actividades de
aprendizaje, se evidencid que el 2.5 % que representa a biocente que se encuentro en nivel
bajo, el 17.5 % equivale a 7 docentes se encuentran en el nivel medio; y finalmente, el 80

% representa a 32 docentes se encuentran en el nivel alto.

Tabla 7
Tecnologia y creacion en docentes de secundaria de la institucion educativa Conchucos,

2022

Niveles Frecuencia Porcentaje
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Bajo 1 2.5

Medio 10 250
Alto 29 725
Total 40 1000

Nora. Base de datos de los instrumentos aplicados en SPSS V28

Figura §
Tecnologia y creacién en docentes de secundaria de la institucion educativa Conchucos,

2022

100 72.5 %

..\

25 %
0 25%
0
Bajo Medio Altwo

Nota. Construida con los datos de la tabla 7.

Descripcidn. Mediante el grafico se evidencia de acuerdo a la Tabla 7 y Figura 5, sobre la
dimensién tecnologia y creacion, se evidencioé que el 2.5 % que representa ad docente que
se encuentro en nivel bajo, el 25 % equivale a 10 docentes se encuentran en el nivel medio;

yel 72.5 % representa a 29 docentes se encuentran en el nivel alto.

4.1.2 De la variable didactica docente

Tabla 2

Diddctica docente en docentes de secundaria de la institucion educativa Conchucos, 2022

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 1 2.5
Medio 1 25
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Alto 38 950

Total 40 100.0

Nota. Base de datos de los instrumentos aplicados en SPSS V28

Figura 6 B
Diddctica docente en docentes de secundaria de la institucion educativa Conchucos, 2022
95 %

100

80 ’

60 ’

40 ’

25 %
20 ’ -o .2 -5 % I,/
0
Bajo Medio Alto

Nota. Construida con los datos de la tabla 8.
7
Descripcion. A continuacion, se detalla de la Tabla 8 y Figura 6, sobre la variable didactica

docente, se evidencia que el 2.5 % que representa a 1 docente que se encuentro en nivel
bajo, el 2.5 % equivale a lﬁcentes se encuentran en el nivel medio; de igual modo el 95

% representa a 38 docentes se encuentran en el nivel alto.

Tabla 9

[~

Estrategias de aprendizaje en docentes de secundaria de la institucion educativa

Conchucos, 2022

Niveles ecuencia Porcentaje
Bajo 1 25
Medio 0 00
Alto 39 97.5
Total 40 100.0

Nota. Base de datos de los instrumentos aplicados en SPSS V28

Figura 7
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Estrategias de aprendizaje en docentes de secundaria de la institucion educativa

Conchucos, 2022

100
80
60
40
20 2 5 i 0 %
. a—y a
Bajo Medio Alto

Nota. Construida con los datos de la tabla 9.
Descripcion. A partir de la Tabla 9 y Figura 7, sobre la dimensién estrategia de

aprendizaje, se logré evidenciar que el 2.5 % que reprﬁnta a | docente que se encuentro

en nivel bajo, y el 97.5 % que representa a 39 docentes se encuentran en el nivel alto.

Tabla 10
Técnica de aprendizaje en docentes de secundaria de la institucion educativa Conchucos,
2022

Niveles ecuencia Porcentaje
Bajo 1 25
Medio 4 10.0
Alto 35 87.5
Total 40 100.0

Nota. Base de datos de los instrumentos aplicados en SPSS V28.

Figura 6

Técnica de aprendizaje en docentes de secundaria de la institucion educativa Conchucos,

2022
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87.5 %
100 ‘
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25%
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Nota. Construida con los datos de la tabla 10.
Descripcion. A partir de la Tabla 10 y Figura 8, sobre la dimensidn técnica de aprendizaje,
se logré evidenciar que el 2.5 % que representa a 1 docente q& se encuentro en nivel bajo,

y el 10 % que representa a 4 docentes se encuentran en el nivel medio y el 87.5 % que

equivale a 35 docentes se encuentran en el nivel alto.

aabla 11

Aprendizaje en docentes de secundaria de la institucion educativa Conchucos, 2022

Niveles grecuencia Porcentaje
Bajo 1 25
Medio 0 0.0
Alto 39 975
Total 40 100.0

Nota. Base de datos de los instrumentos aplicados en SPSS V28.

Egura 9

Aprendizaje en docentes de secundaria de la institucion educativa Conchucos, 2022
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100
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Nota. Construida con los datos de la tabla 11.

Descripcion. A partir de la Tabla 11 y Figura 9, sobre la dimensién aprendizaje, se logré
evidenciar que el 2.5 % que replasenta a 1 docente que se encuentro en nivel bajo, el otro
tanto del 97.5 % representa a 39 docentes se encuentran en el nivel alto.

Tabla 12

Motivacion en docentes de secundari&de la institucion educativa Conchucos, 2022

Niveles Frecuencia Porcentaje
Bajo 3 75
Medio 2 50
Alto 35 87.5
Total 40 100.0

Nota. Base de datos de los instrumentos aplicados en SPSS V28

Figura 10

Motivacion en docentes de secundaria de la institucion educativa Conchucos, 2022
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100
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Nota. Construida con los datos de la tabla 12.

Descripcion. A partir de la Tabla 12 y Figura 10, sobre la dimension motivacion, se logré
evidenciar que el 7.5 % que representa a 3 docente qufac encuentro en nivel bajo, el otro
tanto del 5 % representa a 2 docentes se encuentran en el nivel medio, y finalmente el

87.5% representa a 35 docentes que se encuentran en el nivel alto.

"
4.1.3 Resultado de la prueba de normalidad

Tabla 13

Prueba de normalidad de relacion entre entornos virtuales y diddctica docente

Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig.
Entornos virtuales 0.987 40 925
Acceso y busqueda de informacién 0.952 40 090
Contenidos y actividades de aprendizaje 0.980 40 675
Tecnologia y creacién 0.946 40 053
Didéactica docente 0.848 40 <001

Nota. Base de datos de los instrumentos aplicados en SPSS V28.
Descripcion. De acuerdo a la Tabla 13 con los estudios realizados sobre la prueba de

normalidad se evidencia que la variable entornos virtuales, muestra significatividad para la
aplicacion de la prueba paramétrica; mientras tanto, en la variable dependiente didactica
docente, se muestra que el valor de significancia es 0.001, esto corresponde que estd por

debajo del valor 0.05 (prueba no paramétrica), ello gua a la diferencia de distintos criterios.
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Es por lo que sr tomo la decisién de aplicar la prueba no paramétrica de (Rho de

Spearman), a pesar de la variable entornos virtuales era paramétrica.
4.1.4 Dispersion entre variables

Tabla 14 o
1
Dispersion de las puntuaciones de entornos virtuales y diddctica docente en los docentes

de secundaria de la Institucion Educacion Conchucos, 2022

46 53 61 63 63 65 51 49 52 47
54 42 48 41 48 58 48 67 75 52
Entornos virtuales 61 54 36 48 50 55 55 68 66 58
51 67 30 46 45 62 47 60 56 59

55 63 61 65 61 68 57 58 59 6l
62 57 66 61 64 59 64 64 69 63
Didicticadocente 62 52 52 55 62 63 55 64 64 64
60 60 42 68 55 69 60 31 54 50

Nota. Base de datos de los instrumentos aplicados.

Figura 11
Dispersion de las puntuaciones de entornos virtuales y diddctica docente en los docentes

de secundaria de la Institucion Educativa de Conchucos, 2022

73
y=0.2697x + 44934
2

63 R2=0.1215 . ® o [
L
=
L
263
=
S
g 58
=
0

53

.
48
29 39 49 59 69 79

Entornos virtuales

Nota. De acuerdo a la tabla 14.
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Descripcion. A partir de la Tabla 12 y Figura 11, se evidencia la relacion de puntuaciones

de la relacion de entornos virtuales y la didactica docente, de acuerdo a sus pares
ordenados, ademds todos los datos se encuentran en el primer cuadrante segin el plano
cartesiano, lo que nos indica que todos son valores positivos. La linea roja de tendencia se
encuentra puesta de forma creciente, indicando que la pendiente es positiva con una
determinacién de Y= 0.2627 + 44.934 con R* = 0.1215, esto representa a 12.15 % de

modificacién entre las variables estudiadas.

Tabla 15

Prueba estadistica de Rho de Spearman

Didéctica docente

3

Coeficiente de correlacion 378
Entornos virtuales Sig. (bilateral) 016
40
Coeficiente de correlacion 360"
Acceso y busqueda de , ,
Sig. (bilateral) 023
informacion
N 40
. . Coeficiente de correlacién 213
ﬁontcmdos y actividades de )
. Sig. (bilateral) 186
aprendizaje
40
Coeficiente de correlacion 405"
Tecnologia y creacién Sig. (bilateral) 009
N 40

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
*. La correlacion es significativa en el nivel 0,05 (bilateral).

Nota. Base de datos de SPSS V28

Descripcion. En la Tabla 15 indica que se desarrollé la prueba cstadﬁtica de Rho de

Spearman, esto involucra que hay una correlacién entre las variables de entornos virtuales
y la didéctica docenlﬁexiste una correlacién positiva media (Mondragén, 2014). Ademds,
la significatividad es menor que a 0.05, lo que implica aceptar la hipotesis de

investigacion.

42  Prueba de hipotesis
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42.1 Enla variable entornos virtuales y la didactica docente

- Formulacién de hipétesis

Hoi: No existe relacion entre entornos virtuales y didéctica docente en docentes de
la Institucion Educativa Conchucos, 2022.
Hoi:roi=0

1
Hai: Si existe relacion entre entornos virtuales y didactica docente en docentes de la

Institucién Educativa Conchucos, 2022.
Hai: ra1 >0
- Estadistica de contraste

Rho de Spearman, porque las puntuaciones de las variables no tienen distribucion

normal.

- Nivel de significancia

a=0.05
- Resultados
Tabla 16
Prueba de contrastacion de la relacion entre entornos virtuales y diddctica docente en
docentes.
r o p Sig.
0.378** 0.05 0.016 Si existe

Nota. Bases de datos del SPSS 'V 28.
- Decisién
De la Tabla 15 el valor de r = 0.378** y el valor de p = 0.0E, el cual es menor que

el 0.05. Por lo tanto, se acepta la hipdtesis alterna. Ademads, se observa que existe una

correlacion positiva media entre las dos variables (Mondragén, 2014).

422 En la dimension acceso y busqueda de informacion de relacién entre entornos

virtuales y la didactica docente

- Formulacion de hipdtesis
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0 Hoi: No existe relacion entre la dimension de acceso y buisqueda de informacion de
1

relacién entre entornos virtuales y la didactica docente en docentes de la Institucion

Educativa Conchucos, 2022.
Hoi: tor =0

0 Hai: Si existe relacién entre la dimensién de acceso y buisqueda de informacion de
:

relacion entre entornos virtuales y la didactica docente en docentes de la Institucion

Educativa Conchucos, 2022.
Hai: ra1 >0
- Estadistica de contraste

Rho de Spearman, porque las puntuaciones de las variables no tienen distribucién

normal.
- Nivel de significancia
a=0.05
- Resultados

Tabla 17

Prueba de contrastacion de la dimension acceso y biisqueda de informacion de relacion

entre entornos virtuales y la diddctica docente en docentes.

r v} p Sig.

0.360%** 0.05 0023 Si existe

Nota. Bases de datos del SPSS 'V 28.
- Decision
De la Tablhli el valor de r = 0.360** y el valor de p=0. 023, esto es menor que a
= 0.05. En tanto, se acepta la hipétesis alterna. Por lo tanto, se evidencia que existe una

correlacion positiva media entre la dimension acceso y buisqueda de informacion de la

relacién entre entornos virtuales y didactica docente (Mondragén, 2014).

42.3 Enla dimensién de contenidos y actividades de aprendizaje de relacién entre

entornos virtuales y la didictica docente

- Formulacién de hipétesis
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Hoi: N(hexiste relacion entre la dimension de contenidos y actividades de
aprendizaje de relacion entre entornos virtuales y la didictica docente en docentes de la

Institucién Educativa Conchucos, 2022.

Hoizro1=0
Ha: Siﬁxiste relacién entre la dimensién de contenidos y actividades de

aprendizaje de relacion entre entornos virtuales y la diddctica docente en docentes de la

Institucion Educativa Conchucos, 2022.
Hai: ra1 >0
- Estadistica de contraste

Rho de Spearman, porque las puntuaciones de las variables no tienen distribucién

normal.
- Nivel de significancia
a=0.05
- Resultados

Tabla 18
Prueba de contrastacion de la dimension de contenidos y actividades de aprendizaje de

relacion entre entornos virtuales y la diddctica docente

r V] p Sig.

0.213%* 0.05 0.186 No existe

Nota. Bases de datos del SPSS 'V 28.
- Decision
De la tabla 15 el valor de r = 0. 213*%* y el valor de p = 0. 186, esto es menor que o
= 0.05. En tanto, se acepta la hipétesis nula y se rechaza la hipdtesis alterna. Por lo tanto,
se afirmd que hay una correlacién positiva media entre la dimensién de contenidos y

actividades de aprendizaje de vinculacion entre entornos virtuales y diddctica docente

(Mondragon, 2014).

424 Enladimensién de tecnologia y creacion de relacién entre entornos virtuales y

la didactica docente
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- Formulacién de hipdtesis

d‘hn: No existe relacion entre la dimension de tecnologia y creacién de relacién
entre entornos virtuales y la didactica docente en docentes de la Institucion Educativa
Conchucos, 2022.

Hoi:ro1 =0

Hai: Si existe relacién entre la dimensidn de tecnologia y creacion de relacion entre
entornos virtuales y la diddctica docente en docentes de la Institucion Educativa

Conchucos, 2022.
Hai: a1 > 0
- Estadistica de contraste

Rho de Spearman, porque las puntuaciones de las variables no tienen distribucién

normal.
- Nivel de significancia

a=0.05
- Resultados

Tabla 19
Prueba de contrastacion de la dimension de tecnologia y creacion de relacion entre

entornos virtuales y la diddctica docente

r o p Sig.

0.405%* 0.05 0.009 Si existe

Nota. Bases de datos del SPSS 'V 28.
- Decision
De la tab& 15 el valor de r = 405%* y el valor de p = 009, esto es menor que o =
0.05. En tanto, se acepta la hipétesis alterna. Por lo tanto, se evidencia que existe una

correlacion positiva media entre la dimension de tecnologia y creacidn de relacién entre

entornos virtuales y diddctica docente (Mondragén, 2014).

4.3 Discusion de resultados
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Respecto a los entornos virtuales se obtuvo que el 2.5% se encontrd en el nivel
bajo, mientras tanto, el 10,0% en medio y el 87.5% en nivel alto, estos valores, en
comparacién con lo obtenido por Vigo y del Pilar (2021) quienes obtuvieron que el
16.37% se ubicaron en el nivel bajo, por otro lado, el 30.90% en nivel medio, mientras
tanto, el 52.73% en nivel alto. Con el ello se difiere que él hay una diferencia de 34.77% de
ventaja de la investigacion desarrollada con respecto a lo obtenido con los investigadores
mencionados, razén por la cual, el indicador es muy plausible para los docentes
investigados, ya que hay un mayor uso adecuado de los entornos virtuales en el trabajo que

desarrollan.

En cuanto, a la didactica doceﬁ, se obtuvo que el 2.5% de docentes se ubicé en el
nivel bajo, el 2.5% de profesores en el nivel medio, finalmente, el 95.5% en el nivel alto,
aquellos resultados se rclacio&m con los obtenidos por Vigo y del Pilar (2021) en la que
21.82% en encontraron en el nivel bajo, el 34.55% en nivel medio y 43.63% en nivel alto;
se evidencia que el 51.87% estd a favor de la investigacion desarrollada que los autores
mencionados. Es indicador, permite describir que los docentes encuestados de la pesquisa

desarrollada ponen en practica su diddctica para desarrollar sus labores académicas.

Concerniente con relacion entre los entornos virtualeSﬁ' la didactica docente en
docentes de secundaria de la Institucion Educativa Conchucos, se evidencio que existe una
correlacion positiva media cuyos valores obtenidos son r = 0.378** y p = 0.016 valores
que se asemeja la relacién con los valores obtenidos Vigo y del Pilar (2021), la
investigacion concluye r = 0,756 y p = 0.000 lo que indﬁ o conllevo a concluir que existe
una correlacion positiva media, asi mismo, de acuerdo a los resultados obtenidos se puede
concluir que los niveles de correlacidn entre entornos virtuales y la didactica de docentes
tienen una diferencia de 37.8%. Esto implica que la investigacion desarrollada es la mitad
del valor en comparacion del valor resultado por el autor en discusion. En tanto, se
entiende que los docentes relacionan mds los entornos virtuales con la didactica en la
enseflanza — aprendizaje permitiendo asi el logro de aprendizajes significativos. Por
consiguiente, seglin Siemens (2004) afirma que el Internet esta cambiando el fundamento
del conocimiento, en la que el individuo estd inmerso en la virtualidad para los alcances

que se suscitan en la vida.

En cuanto a entornos virtuales y su dimension acceso y busqueda de infor%cién en

docentes de secundaria de la Institucion Educativa Conchucos, 2022. Segiin Rho Spearman
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se encontrd una correlacion positiva media con valores de r = 0.360%* y el Hlor de p=
0.023, estos valores evidencian que los docentes manejan de manera regular los entornos
virtuales para buscar informacién en el desarrollo de sus actividades académicas. En
trascendencia a los valores referenciales obtenidos, se afirma que los medios con quien se
cuenta en la actualidad deben ser utilizados con mucha frecuencia los docentes, ya que los
estudiantes hoy dia conocen de los diferentes medios. Por su parte, Gamiz (2009) indica
que la investigacion se basa en la activacién, practica y evaluacion de los diferentes medios

virtuales en el campo educativo.
Para entornos virtuales en su dimensién contenidos y actividades de aprendizaje en

%tornos virtuales en docentes de la Institucién Educativa Conchucos, segin Rho
Spearman se encontré una correlacion positiva muy fuerte con valores de r = 0.213%% y el
valor de p = 0.186, se deduce que existe pchﬁsién en contenidos y actividades de
aprendizaje no muy regular qﬁ: permita y sirvan como recurso de apoyo en cualquiera de
las modalidades educativas ya sea de forma presencial, semipresencial o a distancia
Vientimilla (2015). Aquellos aspectos permiten desarrollar con eficiencia los contenidos y
actividades por parte de los docentes. En tanto, las modalidades en la que se aplica la

educacién permiten involucrar a los estudiantes en diferentes 4mbitos de sus aprendizajes.

En la otra dimensién los valores son r = 0.405%* y el valoH:le p = 0.009, dichos
valores fueron obtenidos a través de Rho Spearman, cuyos valores indican que existe una
relacién entre entornos virtuales en su dimensién de tecnologia y creacién, lo cual existe
una correlacion positiv&media lo que conlleva a aceptar la hipotesis de investigacién, para
desarrollar y mejorar la relacién de los entornos virtuales y la didictica docente en la
Institucién Educativa Conchucos, para mejorar la prictica pedagdgica para volcar sus

habilidades y desarrollo de actividades pedagdgicas en los estudiantes.
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.
CAPITULO V

CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS

51 Conclusiones

Primera. Los docentes de la Institucion Educativa Conchucgs, en un 2.5 % tienen un nivel
bajo en el uso de los entornos virtuales, el 10.0 % un nivel medio. y el 87.5 % un

nivel alto.

Segunda. Los profesores de la Institucion Educativa Conchucos, en un 2.5 % poseen un

nivel bajo en la diddctica docente, el 2.5 % en un nivel medio, y el 95.0 % alto.

Tercera. Para los entornos virtuales y la didactica docente en los docentes de la Institucion
Educativa Conchucos. se encontré una correlacién positiva media con valores r =
0.378%* y el valor de p = 0.016, los que permitieron acogerse a la hipétesis de

investigacion establecida.

Cuarta. En la dimensién de acceso y biisqueda de informacién con relacién entre entornos
virtuales y la didactica docente se evidenciaron los valores de r = 0.360%* y p =
0.023, los que indica en aceptar la hipdtesis alterna y existe una correlacion positiva

media entre las variables de la investigacidn.

Quinto. En la dimensién de contenidos y actividades de aprendizaje con relacion entre
entornos virtuales y la didactica docente se evidenciaron los valores de r = 0.213%*
y el valor de p = 0.186, los que indica en aceptar la hipdtesis nula y existe una

correlacién positiva media entre las variables de la investigacion.

Sexto. En la dimension de tecnologia y creacién con relacién entre entornos virtuales y la
didactica docente se evidenciaron los valores de r = 0.405%* y el valor de p = 0.009,
los que indica en aceptar la hipétesis alterna y existe una correlacién positiva media

entre las variables de la investigacion.
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52 Sugerencias

Primera. A los docentes se les sugiere enfatizar en la relacién entre los entornos virtuales y
la didactica docente, para mejorar la practica pedagdgica dentro del aula y en otros

espacios.

Segunda. Se les sugiere a los coordinadores pedagdgicos que deben aludir en la
capacitacion sobre el uso de los entornos virtuales a los docentes a cargo con la
tinica finalidad de mejorar su practica pedagdgica que permitird compartir

experiencias pedagdgicas con los estudiantes.

Tercera. A los futuros investigadores se les sugiere aplicar la investigaciéon en otros
contextos de la realidad que permitird comparar los resultados en esta investigacion
lo cual permitird adherirse a llevar capacitaciones para enriquecer los

conocimientos y despertar habilidades en las innovaciones tecnoldgicas educativas.

Cuarta. A los profesores de la Institucion Educativa Conchucos, se les sugiere llevar cursos
de capacitacién en el manejo de los entornos virtuales, que permitird desarrollar
proyectos innovadores, como también permitirda en el emprendimiento de los

estudiantes para su vida diaria de acuerdo al entorno que vive.

59




ENTORNOS VIRTUALES Y DIDACTICA DOCENTE EN LA
INSTITUCION EDUCATIVA DE CONCHUCOS, 2022

INFORME DE ORIGINALIDAD

18 17« 1« 3

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET ~ PUBLICACIONES TRABAJOS DEL

ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

.

repositorio.ucv.edu.pe 6
Fuente de Internet %

)

Submitted to Universidad Cesar Vallejo 20/
0

Trabajo del estudiante

e

Submitted to Universidad Catolica de Truijillo '] o
0

Trabajo del estudiante

-~

es.scribd.com 1 o
0

Fuente de Internet

o

repositorio.uladech.edu.pe 1
Fuente de Internet %

repositorio.usanpedro.edu.pe 1
Fuente de Internet %

B B

repositorio.upp.edu.pe <1y
0

Fuente de Internet

www.researchgate.net
5 <1 %

Fuente de Internet

repositorio.unh.edu.pe

Fuente de Internet



<1%

coreacux <71
N handlenet <1y
moam.nte <o
repositorio-upn.edu.pe <1
[epOSItoro.uns.edu.pe <1
repositorio-unsa.edu.pe <1
L'Ljeenpté)dseiltn(t)eﬂgt.continentaI.edu.pe <1 o
anltfei (l;]ecl)n.t(e:rrnet <1 %
eduarea wordpress.com <71
nww-scribd.com <1
ssud.com. <1




B
—

prezi.com

Fuente de Internet

<1%

repositorio.uap.edu.pe

Fuenptedelnternet p p <1 %
repositorio.upla.edu.pe

Fuenpte de Internet p p <1 %
www.clubensayos.com

Fuente de Internet y <1 %
cybertesis.unmsm.edu.pe

Fu{ntedelnternet p <1 %
es.slideshare.net

Fuente de Internet <1 %
repositorio.une.edu.pe

Fuenptedelnternet p <1 %
vinculando.or

Fuente de Internet g <1 %
www.tecnologia-ciencia-educacion.com

Fuente de Internet g <1 %

"The Education Systems of the Americas", <1 o
Springer Science and Business Media LLC, ’
2021
Publicaciéon

. e . .
Submitted to Adv!se: Marketing & Advertising <1 o

Consultancy

Trabajo del estudiante




Submitted to Universidad Peruana de Las <1
. %

Americas
Trabajo del estudiante
repositorio.untumbes.edu.pe

Fuenptedelnternet p <1 %
www.theibfr.com

Fuente de Internet <1 %

Submitted to Universidad Nacional Mayor de <1 o
San Marcos
Trabajo del estudiante
Submitted to unasam

Trabajo del estudiante <1 %
campus.unimoron.edu.ar

Fuentegelnternet <1 %
doczz.net

Fuente de Internet <1 %
nereidaaceituno.blogspot.com

Fuente de Internet g p <1 0/0
renati.sunedu.gob.pe

Fuente de Internet g p <1 %
repositorio.uchile.cl

Fuenptedelnternet <1 %
repositorio.ujcm.edu.pe

Fuenpte de Internet J p <1 %




Frueenptg)dseiItnct)e[rig.unach.edu.pe <1%
repository.unad.edu.co <1
doarore . <1
iFtJeth ?eslr.wfer:r:(et <1 %
areferencia-info <1
i stabuca.edu.co <71
Ihorany.<o, <o
Play-google.com <1
Frueenpt((e)dseiItn(t)et%{a.tlibertadores.edu.co <1%
a0t <o
focs.google.com <1
SLorec e <o




idoc.pub

FuentedEInternet <1 %
ortal.amelica.or

Ejentedelnternet g <1 %
repositorio.uandina.edu.pe

Fuenptedelnternet p <1 %
repositorio.unjfsc.edu.pe

Fuer?tedelnternet J p <1 %
repository.ucc.edu.co

Fuenptedelnterr}/et <1 %

E www.deutscher-apotheker-verlag.de <1
Fuente de Internet 0/0

www.iebem.edu.mx <1 .
Fuente de Internet A)
www.slideshare.net

Fuente de Internet <1 %

(Carlinda Leite and Miguel Zabalza). "Ensino <1 o
superior: inovacao e qualidade na docéncia", ’
Repositorio Aberto da Universidade do Porto,
2012.
Publicacién
WWW.pinterest.es

FuentedeFI)nternet <1 %
repositorio.unu.edu.pe

Fuenptedelnternet p <1 %




Excluir citas Activo Excluir coincidencias Apagado

Excluir bibliografia Activo



