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RESUMEN

Al determinar la relacion significativa entre el uso de PowerPoint con la inteligencia
creativa en los estudiantes internos del E.P. de Huancas 2021, de tipo no experimental, con
método de investigacion cuantitativa y disefio correlacional teniendo una muestra de 97

estudiantes internos del E.P. de Huancas.

Concluyendo que La relacion significativa entre el uso de PowerPoint con la
inteligencia creativa en los estudiantes internos del E.P. de Huancas 2021, demuestra que el
uso de PowerPoint es ciertamente adecuada, caracterizada por la inteligencia creativa
demostrando cierta dependencia del uso de PowerPoint que favorece a la inteligencia
creativa, de manera muy baja, es de 0,14, asi mismo los estudiantes internos del E.P. de
Huancas utilizan el PowerPoint como medio de creatividad en el conocimiento

permitiéndolo su aplicacion en las diferentes actividades que se presentan

Palabra clave: PowerPoint, inteligencia creativa.
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ABSTRACT

By determining the significant relationship between the use of PowerPoint with
creative intelligence in internal students of the E.P. de Huancas 2021, of a non-experimental
type, with a guantitative research method and correlational design, having a sample of 97

internal students of the E.P. of Huancas.

Concluding that the relationship The significant relationship between the use of
Power Point with creative intelligence in internal students of the E.P. of Huancas 2021,
shows that the use of PowerPoint is certainly adequate, characterized by creative intelligence
demonstrating a certain dependence on the use of PowerPoint that favors creative
intelligence, in a very low way, it is 0.14, likewise the internal students of the EP of Huancas
use Power Point as a means of creativity in knowledge allowing its application in the

different activities that are presented

Key word: PowerPoint, creative intelligence.
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I.

INTRODUCCION

La creatividad es una sucesion cambiante, caracteristica propia del ser humano,
que se convierte en el motor de su desarrollo personal base del progreso y crecimiento
de las culturas (Joachin 2017). Permite llegar a establecer relaciones nuevas entre
pensamientos ya existentes. Los cuales, para que se den, deben existir ciertas dinamicas

relacionadas al pensamiento creativo.

Desde tiempos ancestrales la creatividad ha jugado un papel importante en la
evolucion de la humanidad, por lo que ha permitido confrontar muchos problemas a lo
largo de su historia y darle para cada uno herramientas y soluciones novedosas,
genuinas. Este ingenio probablemente haya significado la superioridad del hombre
primitivo pensante en comparacién a otros hominidos actuales, que le permitié

desarrollarse, organizarse, explorar y dominar el mundo entero.

Como se puede apreciar la dindmica que ofrece la creatividad en el ser humano,
permite su desarrollo y su adaptacion a los diferentes retos que le presenta el medio en
que se encuentra. Hoy en dia la sociedad nos dice codmo conducirnos y convertirnos en
una persona exitosa es asi, como en el colegio y en la universidad rapidamente
aprendemos prototipos y simplemente copiamos. Sin duda la sociedad de hoy nos indica

cémo vivir y llegar a ser una persona de éxito.

Como dice Bonilla, 2017 “Estamos en una época donde las personas que han
mantenido la capacidad para solucionar problemas de manera creativa estan teniendo
éxito”, afirmando que la capacidad creativa es la que permite encontrar soluciones a los
problemas en el contexto en la que nos podamos encontrar. Por tanto, la creatividad es
hoy en dia es una herramienta que aporta un valor afiadido a cualquier profesional y hoy
en dia es una habilidad requerida, indispensable dentro de las empresas y en nuestra vida

diaria.

En la vida diaria del ser humano la creatividad es una capacidad muy valorada,
las labores cientificas, inventivas, artisticas o arquitectonicas penden en gran dimension
de ese ingenio, sin ella, la ciencia y tecnologia no serian revolucionarias. Por ello, las
mismas son las llaves para ayudar a los discentes llegar a la cima del éxito y crear un

mafiana mejor. (Sanz 2017).
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En esa linea, ensefiar a los estudiantes las habilidades digitales, juntamente con la
tecnologia, seran capaces de crear cosas inimaginables.

Segun el blog ilusionstudios (2020) el 90% de todo lo que realizamos en el dia esta
secundado por la tecnologia. Lo que hace a la persona practicamente dependiente de ella

para ejecutar tareas de toda indole.

En la actualidad para desarrollar presentaciones exigentes que el docente busca
tener claro la creatividad del estudiante se esta utilizando el programa de PowerPoint y
su aplicacion esta siendo muy aceptada en todos los niveles y en todas las areas del
curriculo. Ya que el PowerPoint refleja su importancia para su aplicacion en diversas
areas de trabajo y que segin su manual (2007) viene a ser una herramienta popular de
exposicion desarrollado para muchos sistemas operativos Windows y Mac OS usada en

distintos escenarios como la ensefianza, los bussiness entre otros.

El blog movilidad global (2021) sostiene que el programa PowerPoint al ser un
programa creado con més de 30 afios de su invencion, mantiene su vigencia y diferencia
en su aplicacion en ambitos académicos y empresariales, lo que ratifica su importancia

de su uso en la formacion de los estudiantes internos.

Tal es el caso que, en el establecimiento penitenciario de Huancas, dentro de sus
metas busca a través de la educacion el tratamiento del interno para su resocializacion,
es por ello que cuenta con un area educativa donde los internos joévenes y adultos puedan
estudiar, aprender y readaptarse a la sociedad. Cuenta con docentes, pero a pesar de las

limitaciones se busca el logro de los objetivos trazados.

El directorio del area educativo ha visto necesario y favorable implementar una
sala de computo claro esta con las limitaciones del acceso al internet, pero que es muy
novedoso para el estudiante pues muchos de ellos en casa no contaban con una

computadora y son computadoras que cuentan con las aplicaciones basicas.

Dentro de ellas esta el PowerPoint y conocedor de su aplicabilidad en las areas
de educacion y el trabajo empresarial se busca aprovechar las potencialidades que
impulsen la capacidad creativa del estudiante quedando en la necesidad de conocer si la

aplicacion PowerPoint tiene relacién con la creatividad, y viendo dicha necesidad se

14



evidencia la siguiente interrogante: ¢Existe conexion significativa entre uso de

PowerPoint y la inteligencia creativa en los estudiantes del penal huancas 2021?

Problemas especificos, ¢Cual es el nivel de conocimiento sobre PowerPoint de los
estudiantes internos del E.P. de Huancas 20217, ;Cudl es el nivel de inteligencia creativa
de los discentes internos del E.P. de Huancas 2021?, ;Cual es la relacion del PowerPoint

y el pensamiento creativo de los estudiantes internos del E.P. de Huancas 2021?

Objetivo general, Determinar la relacién significativa entre el uso de PowerPoint con

la inteligencia creativa en los estudiantes internos del E.P. de Huancas 2021.

Objetivos especificos, Determinar el grado de conocimiento sobre uso de PowerPoint
de los estudiantes internos del E.P. de Huancas 2021, Determinar el nivel de inteligencia
creativa de los estudiantes internos del E.P. de Huancas 2021, Conocer la relacion del
PowerPoint y la inteligencia creativa de los estudiantes internos del E.P. de Huancas
2021.

Justificacion de la investigacion

La justificacion practica del presente trabajo de investigacion permitié a los
estudiantes, impulsar la creatividad a través del programa PowerPoint asi mismo el
compromiso cognitivo en el desenvolvimiento de la inteligencia creativa en otros

escenarios ademas del fortalecimiento y orientacion académica.

La justificacion social del presente trabajo de investigacion permitio que los
estudiantes internos del E.P. de Huancas trasmitan sus conocimientos y el desarrollo de
la Inteligencia creativa en las familias, en sus centros de labores, al compartir las

actividades desarrolladas con sus comparieros.

La justificacion tedrica del presente trabajo de investigacion sistematizo y
promovid el uso del software PowerPoint asi mismo la relevancia del uso y desarrollo
de la Inteligencia creativa que servird en su aplicacion en las diferentes actividades
teniendo en cuenta los fundamentos de Alan J. Rowe, ademés de Sanchis (2020), y en
los fundamentos del PowerPoint a los creadores de Microsoft Office.

15



La justificacion metodoldgica de este trabajo de investigacion se basé en la
aplicacion de instrumentos de investigacion a través de cuestionarios y encuestas cuyos
resultados sirvieron para determinar la relacion significativa entre el uso de PowerPoint
con la inteligencia creativa en los estudiantes internos del E.P. de Huancas se colabor6
de esta manera en la mejora significativa de la creatividad en los estudiantes, siendo

herramienta util para posteriores investigaciones.
Antecedentes de la investigacion
Antecedentes internacionales

De acuerdo con sus resultados Costa (2017), en su tesis “Habitos lectores ¢
inteligencia creativa de los estudiantes de educacion primaria”, de la Universidad
Auténoma De Madrid, Espafia, se planted el objetivo de indagar acerca de las
costumbres relacionados con la lectura de los estudiantes en Educacion Primaria para
implementar un programa con el fin de potenciar la capacidad creativa en los educandos
del nivel Primario, utiliz6 la metodologia de modelo mixto, disefio cuasiexperimental,
aplicando pretest — postest, sobre una muestra de 119 varones y 74 mujeres, en las
modalidades publicas, privadas y concertadas, de la Comunidad Auténoma de Madrid,
de la investigacion se nota que se encuentran en un percentil bajo de inteligencia creativa
un 25%, no encontrandose porcentaje alguno que demuestra antipatia con el habito
lector, contrariamente se pudo comprobar que el 33% de los estudiantes manifiesta
pasion por la lectura encontrdndose en relacion directa con el percentil alto de
inteligencia creativa. Del proceso de investigacion se concluye que cuanto mayor sea el
gusto por la lectura, existe méas probabilidad que su nivel de inteligencia creativa sea

superior.

Herrera (2020), en su tesis “Desarrollo de la competencia digital en los
estudiantes mediante el uso de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion en el
programa de Diploma del Bachillerato Internacional, en la Unidad Educativa ISM
Internacional Academy”, Quito, EC: Universidad Andina Simén Bolivar, en el pais de
Ecuador, ha planteado como objetivo la describir el desarrollo de las competencias
digitales en relacion con el uso de las herramientas de las Tecnologias de la Informacion
y Comunicacion, incluidas en la era del conocimiento, asi explica en su marco

conceptual, la investigacion se construy6 bajo el método de enfoque mixto cuantificable
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(Monje Alvarez 2011, 100-120) y cualitativo (Salgado 2007, 71-78), con una muestra
de 72 encuestados, los resultados demuestran que gran parte de los estudiantes
interactuaron con los recursos TIC para el tratamiento de informacion representando
un 94.1% del estudio. La investigacion concluye que la estimulacion de las
competencias digitales esté relacionada con el uso de los materiales TIC interactuando
en diferentes actividades de la vida diaria, promediando un valor de 3,65 considerando
1 como minimo valor (hunca) y 5 como valor superior(siempre), es importante resaltar
que se debe seleccionar y clasificar la informacion de acuerdo con el campo de interés

que facilite su comprension y aprovechamiento unido al buen uso de las TIC.

Segun Pirazan (2016), en su tesis “Estimulacion de la Habilidad de Pensamiento
Creativo para la Resolucién De Problemas en los Estudiantes de Ciclo IV del Colegio
San Martin de Porres Bogota, de la Universidad de la Sabana, Bogota Colombia, quién
se plantea indagar sobre el desarrollo de la creatividad y el pensamiento para solucionar
problemas utilizando recursos TIC en los estudiantes del cuarto ciclo del Colegio San
Martin De Porres, utilizé el enfoque de investigacion cualitativa, sobre una muestra de
19 estudiantes, 14 masculinos y 5 femeninos, de 13 a 15 afios. La investigacion se aplico
en el curso de tecnologia e informética, para tal objetivo comparé diversas fuentes de
informacion relacionados con la creatividad respecto al empleo de las TIC, informacién
producto de los test aplicados, evidencias recogidas del AAy el analisis del investigador
Concluyendo de la investigacion que las herramientas TIC ofrecen ventajas para logro
de los aprendizajes por su dindmica y motivacion estimulando de esta forma el
pensamiento y creatividad del aprendiz, competencias necesarias para interactuar en la
sociedad digitalizada del siglo XXI. Considerando estas necesidades las instituciones
educativas y los representantes nacionales implementan politicas nacionales y
sectoriales que atiendan las demandas de la sociedad mediante el actuar competente de
los educandos, Cardona (2002) son tiene que la ensefianza y sus entornos estan

adaptandose a las nuevas exigencias apoyados de amplia variedad recursos TIC.
Antecedentes nacionales

Condori (2019) en su tesis “El Xmind como instrumento para el desarrollo de la
creatividad en los estudiantes del IV ciclo de primaria de la I.E. 40290 del distrito de

Atiquipa — Caraveli, 2019”; se propuso conocer el desarrollo de la creatividad
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relacionado con el uso de XMIND en los estudiantes del IV ciclo de la IE 40290, disefi6
su investigacion con el enfoque cuantitativo, disefio cuasi experimental, seleccionando
para el estudio una poblacion con 30 estudiantes del IV ciclo de la Educacion Basica
Regular, las rubricas de evaluacion fueron el instrumento seleccionado para medir el
nivel de logro, determinando estadisticamente que el software XMIND favorecid
notablemente el logro en la produccion de textos descriptivos en los estudiantes de 1V

ciclo de educacion primaria en la I.E. 40290 del distrito de Atiquipa.

Valdivia (2019) en su tesis “Actitud docente y el uso de la tecnologia de la
informacion y comunicacion en una Institucion Educativa de Lima 2019. Plantea como
principal objetivo comprobar la conexion actitudinal del docente en relacion con el uso
de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién en la institucion educativa publica
Cnel. “Juan Valer Sandoval” V.M.T. el trabajo investigativo tuvo un enfoque
cuantitativo con boceto no experimental de corte transversal, la misma aplico sobre una
poblacion de 75 docentes en niveles primaria y secundaria, con una muestra de 65
docentes, aplicando la encuesta como método de recoleccion de datos y el cuestionario
como principal instrumento. El estudio concluye confirmando la significancia
correlacional entre la actitud docente y su interaccion con los medios digitales aplicados
en el proceso de ensefianza. La investigacion demuestra el caracter innovador y la
predisposicion de los docentes en el afan de ejecutar clases motivadoras y significativas
que contribuyan al logro de las competencias establecidas que permitira la inclusion

satisfactoria y el desempefio satisfactorio en las exigencias de la globalizacion.

Gonzales (2018), centra su investigacion en “El Design Thinking y el desarrollo
de la creatividad en la educacion”. El estudio tuvo como escenario los educandos de la
especialidad de Disefio Grafico en la Universidad de Ciencias Aplicadas, en el cuarto
ciclo 2017 - 2018. (Lima — Pert) determind establecer la influencia del modelo Desing
Thinking en el conocimiento y aplicacion del disefio grafico respecto a la habilidad
creativa en el desarrollo de la actividad préctica, estuvo orientado con enfoque de tipo
cuantitativo y método exploratorio mediante el disefio Experimental que consta con un
grupo de control y una post prueba. Tuvo como muestra a 10 estudiantes que cursaron
exitosamente el proyecto y 10 estudiantes que comenzaban el proyecto. Utilizaron la
técnica de observacion, revision bibliografica y andlisis de materiales, se llego a la

conclusion que al aplicar el Design Thinking en las clases de Disefio Grafico colabora
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significativamente propiciando la creatividad de los aprendices. Sabiendo que el Design
Thinking busca sorciones creativas basados en la necesidad del usuario que favorece
abordar complejas problematicas, mediante la concepcion nueva de ideas. Con énfasis
que la estimulacion creativa de las personas requiere de escenarios que condicionan su
nivel de demanda cognitiva. Esto demuestra que el uso de programas tecnoldgicos ayuda
al progreso de la creatividad y de ahi su cuantia para reforzar el trabajo que se esta

realizando.

Medina (2018) en su tesis estrategias formativas de los docentes y el desarrollo
de la creatividad en estudiantes de quinto y sexto grado de primaria en la institucion
educativa N° 80487 de Cuypirmarca del distrito de Santiago de challas, provincia de
Pataz, 2018. (Chimbote-Per(), se planteé como meta: Establecer algunas estrategias
formativas para aplicar en el desarrollo creativo con los estudiantes de V ciclo de
educacién en la Institucién Educativa N° 80487 de Cuypirmarca perteneciente al distrito
Santiago de Challas, en Pataz, 2018. La investigacion utilizo el método descriptivo -
comparativo, con el nivel de investigacion cuantitativo y disefio no experimental.
Poblacion de estudio conformado por los alumnos de la Institucion Educativa N° 80487
de Cuypirmarca, en Santiago de Challas, con muestra representativa conformado por 12
nifios, considerando el rango de 10 a 12 afios de los dos Gltimos grados del nivel
primaria, aplicando la técnica de observacion y como instrumento de medicion la lista
de cotejo. La investigacion concluye: El logro para el docente de 5to grado equivalente
a 88.75% en relacion con el docente del 6to grado quien alcanzo el 33.75% en el
desarrollo de la creatividad.

Mediante el estudio se demuestra que hay una diferencia de 52% en favor de los
estudiantes del 5to grado como se detalla en los resultados para cada grado: 5to grado
81.2%, 6to grado 29.2%, para el nivel logrado de los indicadores en las 4 subcategorias
del desarrollo de la creatividad._ Esta es una evidencia de que los docentes pueden
aplicar estrategias formativas que ayudan al progreso de la creatividad de sus

estudiantes.

Chuquillanqui  (2017) sostiene mediante su investigacion denominado
“Programa Activarte” que pretende lograr el desarrollo creativo de los estudiantes del

IIT semestre académico IESTP “Simoén Bolivar”. (Callao. Pert) quién planted6 como
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objetivo si el “Programa Activarte” influye de manera positiva en el desarrollo de la
creatividad, para ello se aplico el disefio experimental, sub-disefio cuasi experimental;
como muestra de estudio formado por 51 estudiantes del 111 ciclo de administracion y
tecnologia de analisis quimico. Utilizo la encuesta como técnica para la obtencion de
datos y aplico la escala de Personalidad Creadora de Maité Garaigordobil. Esta

investigacion concluye:

El desarrollo de la creatividad es influenciado directamente por el Programa
Activarte, demostrando mejoras en el logro de los aprendizajes con relacion a los
educandos del ciclo numero 3 en la carrera de administracion del Instituto de ESTP
Simén Bolivar de la provincia Constitucional de Callao. Esta evidencia nos sugiere una
vez méas que el docente con el uso de tecnologias y programas puede ayudar a sus

estudiantes a desarrollar su creatividad.
Antecedentes regionales

Castafieda, (2006), en su tesis “Aplicacion SACTEF con tecnologia web para el
mejoramiento del suministro de informacion de los contenidos tematicos de la FISI
UNSM-Tarapoto”, de la Universidad Nacional de San Martin, considerando su objetivo
la implementacién de un sistema web para el almacenamiento y consulta de los
contenidos tematicos de la FISI, aplicando en su investigacion la metodologia
descriptiva proposicional, con una muestra de al menos 200 estudiantes, demostrando
que los estudiantes de la FISI conocen la importancia y el papel que cumplen las
herramientas tecnoldgicas en los entornos educativos y administrativos automatizando
grandes volumenes de informacion que facilitan la optimizacion de los procesos
brindando servicios de calidad mas eficientes y eficaces, modernos y competitivos en la
era del conocimiento y la automatizacion. Llegando a la conclusion de acuerdo con los
resultados de la encuesta de evaluacion que hubo alto nivel de acogida expresando de

esta forma la aprobacion del proyecto SACTEF por parte de los estudiantes de la FISI.

Valverde (2017), en su tesis “Uso de Recursos Tecnologicos y el Rendimiento
Académico en el Area de Historia y Geografia en los Alumnos del 4to afio de secundaria
de la IE N° 0641 Ricardo Palma Soriano-Km 9 el Porvenir, Distrito de Uchiza, Provincia
de Tocache, Departamento de San Martin, 20167, de la Universidad Cesar Vallejo,

planteo como objetivo identificar el nivel de relacion entre el rendimiento académico
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en el area de Historia y geografia respecto a la inclusién de recursos tecnolégicos con
los estudiantes del cuarto grado de educacion secundaria en la Institucion Educativa N°
0641 Ricardo Palma Soriano-km 9 el porvenir, ubicado en el distrito de Uchiza durante
el afio 2016, La investigacion aplica la metodologia descriptivo correlacional, con
muestra sobre 26 estudiantes que cursan el cuarto grado de secundaria de la Institucion
Educativa N° 0641 Ricardo Palma Soriano-km 9 El Porvenir, distrito de Uchiza durante
el afio 2016, los resultados comunican la ventaja y facilidad de los docentes para
retroalimentar los procesos que permitird fortalecer el logro de los aprendizajes de
acuerdo al ritmo de avance de cada estudiante con diversidad de medios y recursos TIC
mejorando la labor del profesional de la educacion durante la ejecucion de las clases, el
estudio concluye afirmando la existencia correlacional positivamente moderada
respecto al avance en el logro de los aprendizajes del area de Historia y Geografia
respecto a emplear herramientas y recursos tecnoldgicos en los estudiantes del cuarto
grado de secundaria concluyendo que existe una correlacién positiva moderada entre el
uso de los Recursos Tecnoldgicos y el Rendimiento Académico en el Area de Historia
y Geografia en alumnos del cuarto grado de secundaria de secundaria de la IE N° 0641
Ricardo Palma Soriano-km 9 el Porvenir, presentando los siguientes resultados de
acuerdo a la correlacion de Pearson r=0.601, con un coeficiente de determinacion de
0.362, lo que representa el progreso de los aprendizajes influenciado por el uso de los
recursos tecnoldgicos para las clases de Historia y Geografia en un porcentaje de 36.2
%.

Villalobos (2020), en su tesis: “Relacion entre el aprendizaje creativo y el
aprendizaje investigativo de los estudiantes del 5° grado de educacion secundaria de la
L.LE “Roosevelt College” del distrito de Nueva Cajamarca, provincia de Rioja, 2019,
plantea como objetivo determinar la relacion que existe entre el aprendizaje creativo y
el aprendizaje investigativo de los estudiantes del 5° grado de educacién secundaria de
la 1. E. “Roosevelt College”, del distrito de Nueva Cajamarca, provincia de Rioja, 2019,
quien aplico en su investigacion la metodologia descriptiva — correlacional, con una
muestra total de 50 estudiantes, después de realizar los procedimientos de recoleccién
de datos y su procesamiento utilizando el Coeficiente Kuder Richardson KR 20, dan la
conclusion que: Existe relacion significativa en la mayoria de estudiantes, entre el

aprendizaje creativo y el aprendizaje investigativo de los estudiantes del 5° grado de
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educacion secundaria de la L.E “Roosevelt College”, del distrito de Nueva Cajamarca,

provincia de Rioja, 2019.
Bases Tedrico-cientificas

La creatividad. Replantear un disefio existente para crear o innovar sobre él
requiere de inteligencia creativa. Para Rowe (2004), la inteligencia creativa depende de
factores como son: la personalidad, la recepcion, analisis y tratamiento de la

informacidn, los valores personales, etc.

La interaccion entre si establecen conexiones posibilitando la gestion y creacidn de
nuevas imagenes e ideas que se convertirdn en nuevos conocimientos al servicio de la

sociedad.

La inteligencia creativa es la caracteristica definitoria de la naturaleza humana
por lo tanto, es un aspecto mas de la inteligencia general, aunque es en parte genético,
el entorno es en gran medida propicio para su desarrollo o su moderacién. (Sanchis
2020)

La inteligencia creativa y sus caracteristicas

La Alta sensibilidad e Intuicion: Nace de la intuicion, de su conexion con la
sensibilidad, aspecto completamente alejado de la l6gica, la razén, la norma y la
expectativa.

La Inspiracion: Al permanecer conectados con nuestra intuicion nacen momentos de

inspiracion, fuente de creatividad.

El ensuefio o imaginacién: Una vez inspirada, la persona se sumerge en el proceso

creativo a través del recuerdo o la imaginacion.

El aprendizaje significativo: Lo que proviene del procedimiento creativo, se presenta
como un proceso de aprendizaje positivo, es decir, si es un proceso automotivado e

independiente, los resultados son de suma importancia para el ser humano.
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La innovacion: El desenlace obtenido del proceso de creatividad tiene carécter de
creacion en la medida que algo establecido presupone lo nuevo y diferente de lo

establecido anteriormente.
PowerPoint

Es el nombre que se le da a uno de los softwares méas innovadores disefiados
por Microsoft. Es software para realizar presentaciones por medio de diapositivas.
Permite la utilizacion de imagenes, musica, animaciones y texto. Facilitando la
creatividad del usuario lo cual resulta fundamental ya que las presentaciones seran

atractivas y permitiran la atencion.

El software de creacion multimedia por excelencia creado por Microsoft es sin
duda PowerPoint (PPT) que permite generar elaboradas presentaciones de diapositivas.
Disefiado durante los afios 80 y en el afio 1987 fue el empresario Bill Gates quien
compro dicho software, que posteriormente se convirtié en el producto mejor vendido
de la empresa ya que juntamente con Microsoft Excel y Microsoft Word, forman hasta

la actualidad el paquete basico de Microsoft Office.

En la actualidad Microsoft PowerPoint es el software mas utilizado en el mundo, ya que
permite realizar presentaciones interactivas y es compatible con los sistemas operativos
de Windows, macOS, Android y iOS (moviles).

Microsoft PowerPoint permite al usuario insertar distintas opciones tales como
imagenes predisefiadas, hojas de calculo, diferentes herramientas, como presentaciones
de Google, durante la presentacion de las diapositivas permite realizar cambios
en tiempo real, asimismo, permite visualizar los archivos de PowerPoint en un teléfono

movil lo que facilita al usuario interactuar en el lugar donde se encuentre.

Conocer acerca de las de presentaciones de diapositivas es muy importante para
los docentes y/o expositores en el rubro educativo y laboral ya que ayuda a dinamizar
equipos para lograr una comunicacion efectiva. Actualmente utilizando el internet se
puede llevar cursos online donde se aprendera todo sobre el uso del entorno de este
software, como: la utilizacion de las barras de herramientas, barras de mend, botones de

redimensién, nueva presentacion, patron de diapositivas, pestafia de inicio, nueva
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diapositiva, formato de textos, cuadros de texto, vista normal, apariencia previa, selector
de diapositivas, vinculos, posibilidad para crear infografia, organizacion y distribucion
de texto con entrelineas ajustable, entre otros que permitira la utilizacion durante las

presentaciones.

PowerPoint es utilizado en centros de estudios, empresas y en el sector corporativo,
ayuda a evidenciar la presentacion de proyectos e informar resultados, es de vital

importancia en el campo de la educacion.

Segun (Izle, 2015) en la actualidad numerosos docentes han encontrado en las
presentaciones de PowerPoint la herramienta capaz para utilizar en las sesiones de
aprendizaje de diversas asignaturas por lo que traen numerosas ventajas, tales como: Se
logra captar la atencion del estudiante, por los diversos formatos que se incorporan como
las iméagenes, el color, el sonido, videos y otros. Facilita sintetizar con claridad y
sencillez el tema en exposicion. Lo que despierta la atencion del alumno y por ende su

entendimiento.

Principales caracteristicas del PowerPoint

Uso de plantillas fijas y personalizadas por el usuario.

Elaboracidn de textos con diversos modelos en su formato y colores a escoger.

Permite insertar imagenes que despiertas la curiosidad del usuario asimismo también te

da la opcion de insertar textos.
Se puede animar las diapositivas, las imagenes, los textos y objetos.

Insertar audio y musica de diversos formatos Segin Microsoft 365 Team, 2019,
Para crear una presentacion atractiva, en primer lugar, tenemos que conocer y entender
el entorno del programa, como las herramientas y formas de disefio que impresionaran
al usuario, cuando se desea contar con un software de presentacion se debe tener en
cuenta seis secciones indispensables lo que permitira captar la atencién del auditorio y

facilitara un disefio técnico.
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Opcidn de “Ayuda”: Esta opcion permite al usuario buscar temas que desconocemos
sobre el entorno del programa a utilizar, ya que viene inmerso en el software, se mostrara

mediante ventanas desplegables y/o flotantes sin la necesidad de contar con internet.

Busqueda inteligente, es necesario contar con opciones predeterminadas que te
facilite buscar informacion en el internet tales como los hipervinculos que son textos,
objetos o0 imégenes que al hacer clic sobre ellos te direccionara a la web para encontrar
la informacion complementaria del tema en discusién, todo ello con la presentacion de
diapositivas en ejecucion. Esta seccion del software aparte de ser muy util se realizara

en menor tiempo.

Funcionamiento de la videoconferencia, dentro de sus funciones destaca
presentaciones eficientes y rapidas. Asegurarse que las caracteristicas estén organizadas
para enlazar en armonia con el programa para presentaciones de diferentes ambitos
como educativos, empresariales y otros, es indispensable para captar la atencion del

publico.

Creacion en tiempo real, para poner en comun tu presentacion con la finalidad
de que el equipo o usuario realice comentarios o interrogantes es necesario considerar,
cuando inicie la presentacion de forma colaborativa, asignar a los usuarios los permisos
de editor. Para el trabajo colaborativo se debe utilizar diferentes herramientas
disponibles de manera online como OneDrive, Drive, DropBox y SharePoint. Lo que te

permitira interactuar con varios colaboradores de manera simultanea en tiempo real.

Transiciones interesantes, en la actualidad el personal que labora en las
diferentes empresas y/o centros de formacion dedican una cantidad considerable del
tiempo en videoconferencias utilizando presentaciones multimedia que al mismo tiempo
deben ser llamativas y despertar el interés del observador. Ejemplo. El impacto de una

presentacion dependera del disefio y contenido. (Microsoft 365 Team, 2019)

Uniformidad visual, independientemente de las innovaciones en cuanto a
interactividad es necesario considerar reglas béasicas de disefio en presentacion y
contenido, tamafio de texto como minimo 25, uniformidad en cuanto a tipografia y

formato de texto, presentar informacion sintetizada, maximo10 lineas por presentacion.
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Se debe utilizar un patron disefiado con colores, textos y formas que permita despertar

el interés del auditorio para su mejor entendimiento.
Ajustar el tamarfio de las imagenes para transmitir el mensaje.
Definicion de términos bésicos

PowerPoint: Es un programa del paquete de Office creado especialmente para

exposiciones utilizando diapositivas.

La inteligencia creativa: El acto creativo diferencia al ser humano de las otras especies,
es especifica y una capacidad innata, siendo un rasgo caracteristico de la inteligencia.
Genéticamente es una caracteristica que se desarrolla desde la concepcion condicionado
su estimulacion el ambiente que lo rodea. (Sanchis 2020)

Formulacion de hipotesis
Hipotesis general

Hi. Indica nivel de relacion significativa entre la aplicacion de PowerPoint y la
inteligencia creativa en los estudiantes del penal huancas 2021.

Ho. No existe relacion significativa especto al uso de PowerPoint y la inteligencia

creativa de los estudiantes internos del penal huancas 2021
Hipotesis especificas

H1: Indica el Nivel de conocimiento y uso de PowerPoint de los estudiantes internos del

E.P. de Huancas 2021 con grado de indicador alto.

H2: Indica el alto nivel de Inteligencia Creativa de los estudiantes internos del penal de
Huancas 2021.

H3. La relacion del PowerPoint y la inteligencia creativa es significativa de los

estudiantes internos del penal de Huancas 2021.
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II. METODOLOGIA

2.1

2.2

2.3

Enfoque y Tipo

No experimental.
Método de investigacion:
Cuantitativo

Disefio de investigacion
Disefio Transeccional — Correlacional-causal y cuyo diagrama se presenta de la

siguiente forma:

/ .
M r
Y
Donde:
M: es la muestra
X: es la variable uso de PowerPoint

Y: es la variable inteligencia creativa

R: Relacion que existe entre variables

Poblacion, muestra y muestreo

Paoblacion

La poblacion seleccionada forma todos los estudiantes internos que
desarrollan sus actividades de aprendizaje en el area de educacion del
Establecimiento Penitenciario Huancas 2021 formando un grupo total que
corresponde a 259 estudiantes (162 estudiantes de CETPRO) / y 97 estudiantes
de CEBA)

Muestra

El tipo de muestra a emplear es no probabilistico, de juicio tomada bajo criterio
del investigador el cual considera a 97 estudiantes de CEBA del area de

educacion del Establecimiento Penitenciario Huancas 2021 que asciende a 40.
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2.5

Muestreo
Es de juicio a criterio del investigador

Técnicas e instrumentos de recojo de datos

La técnica es la entrevista y el instrumento de recojo de datos es un cuestionario.

Técnica de procesamiento y analisis de la informacion
El tratamiento de la informacion respecto a las variables aplica la técnica de la
estadistica descriptiva analizados a través del coeficiente de correlacion de

Pearson (r) utilizando las herramientas para analisis de datos en Microsoft Excel.
Los datos recolectados se procesaron de la siguiente manera:
Hipotesis Estadistica

- Ho: p =0 No existe relacion significativa entre el uso de PowerPoint y la

inteligencia creativa en los estudiantes internos del penal huancas 2021.

- Hi: p # 0 Existe relacion significativa entre el uso de PowerPoint y la

inteligencia creativa en los estudiantes del penal huancas 2021.
En el que:

- p: Indica el grado correlativo existente de la significatividad entre el uso
de PowerPoint y la inteligencia creativa en los estudiantes internos del

penal huancas 2021.

La investigacion concluye con un nivel de confianza equivalente al 95%, con

margen de error estadistico igual a 5% (o).

Se aplicara el Coeficiente de Correlacion de Pearson(r) para el contraste de la
hipétesis central, que sera verificado, por intermedio de los siguientes niveles de

interpretacion:
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Tabla 1: Valores de correlacion de Pearson

VALOR

SIGNIFICADO

-1
-0,9a-0,99
-0,7a-0,89
-0,4a-0,69
-0,2a-0,39
-0,01a-0,19
0
0,01a0,19

0,2a0,39
0,4a0,69

0,7a0,89
0,9a0,99

1

Relacion negativa grande y perfecta.
Relacion negativa muy alta.
Relacidn negativa alta.

Relacién negativa moderada.
Relacion negativa baja.

Relacién negativa muy baja.
Relacion nula.

Relacion positiva muy baja.

Relacién positiva baja.

Relacion positiva moderada.
Relacién positiva alta.
Relacion positiva muy alta.

Relacién positiva grande y perfecta.

Fuente: Pontificia Universidad Catdlica Del Perd. (1995). Estadistica aplicada a la

educacion. Lima: CISE.

2.6  Aspectos éticos en investigacion

El presente trabajo de investigacion se rige por la ética investigativa pues se

realiz6 con la autorizacion respectiva de la instituciéon y respetando en todo

momento los derechos fundamentales de los participantes.

29



IT1. RESULTADOS

Presentacion y analisis de resultados

Tabla 2: Grado de conocimiento sobre la utilizacion de PowerPoint de los estudiantes
internos del penal de Huancas 2021

Escala f %
|Alto 0 0%
Medio 28 29%
Bajo 69 71%
Total 97 100%

Nota: Esta tabla indica el nivel de conocimiento de los estudiantes internos del Penal de

Huancas 2021 sobre manejo de PowerPoint.

Figura 1: Nivel de conocimiento del uso de PowerPoint en los estudiantes internos del
Penal de Huancas 2021.

0%

29%

71%

Alto = Medio = Bajo

Nota: En la figura podemos observar el grado de conocimiento sobre uso de PowerPoint

de los estudiantes internos del Penal Huancas 2021.
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Tabla 3: Nivel de inteligencia creativa de los estudiantes internos del Penal de Huancas

2021
Escala f %
Alto 0 0%
Medio 18 19%
Bajo 79 81%
Total 97 100%

Nota: Esta tabla muestra el grado de inteligencia creativa de los estudiantes internos del

penal de Huancas 2021.

Figura 2: Valor de inteligencia creativa de los estudiantes internos del Penal Huancas 2021

0%

m Alto = Medio = Bajo

Nota: Esta figura muestra el grado de inteligencia creativa de los estudiantes internos

del Penal Huancas 2021.
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Nivel Correlacional

La relacion entre las variables el uso de PowerPoint con la inteligencia creativa
en los estudiantes internos del E.P. de Huancas 2021, se establecié utilizando el
Coeficiente de Correlacion Lineal de Pearson, expresado por el coeficiente de
correlacion (r), concluyendo que no existe relacion directa de causalidad en cambio se
observa una asociacion o concomitancia directa al comparar las variables, como

demuestra la expresion aplicada:

2
r = 52
y

La relacion entre las variables se establecio, considerando la informacion de las
encuestas concerniente el uso de PowerPoint procesados en la Tabla N° 01 y la
inteligencia creativa procesados en la Tabla N° 02, los que permiten fijar la relacion
entre las variables el uso de PowerPoint respecto con la inteligencia creativa, usando la
férmula que corresponde y la escala para interpretacion de los resultados, que se indican

a continuacion:

Relacion entre el uso de PowerPoint con la inteligencia creativa en los estudiantes

internos del penal Huancas 2021

Férmula aplicada:
SZ
r= |5=014
Sy

Segun la formula se obtiene como resultado que: entre la variable el uso de PowerPoint
con la inteligencia creativa en los estudiantes internos del penal Huancas 2021: Existe

una relacion positiva muy baja.
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Prueba de hipotesis

Tabla N°03 el uso de PowerPoint con la inteligencia creativa en los estudiantes internos
del E.P. de Huancas 2021

HIPOTESIS

Hi: p#0

Hi. Existe relacion significativa entre el uso de PowerPoint y la inteligencia creativa en
los estudiantes del penal huancas 2021.

Ho: p=0

Ho: No existe relacion significativa entre el uso de PowerPoint y la inteligencia creativa

en los estudiantes internos del penal huancas 2021.

.. .. | Nivel de
Valor Coeficiente de correlacion o _ = Decision
de Pearson encontrado significancia
p=0,14 a=0,05 P< 0,05 Rechazo Ho
Conclusion

Existe relacion positiva muy baja entre el uso de PowerPoint y la inteligencia creativa

en los estudiantes internos del penal huancas 2021

Interpretacion

De acuerdo con la tabla 03, se interpreta que el grado de correlacion entre el uso de
PowerPoint y la inteligencia creativa en los estudiantes internos del penal huancas 2021
equivale a 0,14; por tanto, existe un grado de relacién positiva muy baja; determinando que
el uso de PowerPoint es ciertamente apropiada, representada por la inteligencia creativa
mostrando cierta dependencia del uso de PowerPoint que favorece a la inteligencia creativa,

de manera muy baja.

- H1: El Nivel de conocimiento es alto respecto al uso de PowerPoint en los estudiantes
internos del E.P. de Huancas 2021.

- Es ligeramente alto tal como lo demuestran la tabla 01 en un 71% que permite que
demuestren el conocimiento y su creatividad al aplicarlo en las diferentes actividades que

se presentan.
33



- H2: El nivel de Inteligencia Creativa es alto de los estudiantes internos del penal Huancas
2021.

- Asi mismo, el nivel de inteligencia creativa también es ligeramente alto con un 81%,
demostrando que los estudiantes internos del E.P. de Huancas utilizan el PowerPoint
como medio de creatividad en el conocimiento permitiéndolo su aplicacion en las
diferentes actividades que se presentan.

- H3. La relacion del PowerPoint y la inteligencia creativa es significativa de los

estudiantes internos del E.P. de Huancas 2021.

Esta relacion nos demuestra que la inteligencia creativa depende del uso del PowerPoint,

aplicadas en las diferentes actividades que se presentan.
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IV. DISCUSION

Al determinar la relacién significativa entre el uso de PowerPoint con la
inteligencia creativa en los estudiantes internos del E.P. de Huancas 2021, segun
Condori (2019) demuestra que la aplicacion de un programa educativo XMIND, permite
el progreso creativo en estudiantes que cursan el 1V ciclo en la IE 40290, asi mismo,
Alan J. Rowe, la creatividad es condicionado por elementos como: La percepcion y
procesamiento de la informacion, la formacion personal en valores. Ambos elementos
interacttan para formar un estilo peculiar de desempefio para el logro de objetos e ideas
que aportaran positivamente a la sociedad. Demostrando segun estudio que la
creatividad es estimulada por el PowerPoint donde los estudiantes desarrollan su
conocimiento y creatividad a través de las actividades que se presentan, asi mismo en
este caso el software empleado es el PowerPoint, donde se demuestra que es un
aplicativo que facilita la creacion de presentaciones utilizando diapositivas. Este
software utiliza textos, imagenes, audio, video y animaciones. La creatividad del
estudiante es vital para obtener presentaciones llamativas que logren mantener la

atencion del receptor.

Dado su versatilidad y dinamica actualmente se ha convertido en uno de los
programas mas utilizados en lo que a presentaciones multimedia se refiere, desde
trabajos en casa pasando por las instituciones educativas y los entornos empresariales
gozan de lo amigable y practico que resulta crear presentaciones. Conocer como
elaborar presentaciones es necesario para todo profesional que se desempefia en el area
educativo o laboral, que fomenta una dinamica en el equipo de trabajo. Concluyendo en
este estudio con los resultados adquiridos afirmamos que el uso de PowerPoint es
ciertamente adecuada, caracterizada por la inteligencia creativa demostrando cierta
dependencia del uso de PowerPoint que favorece a la inteligencia creativa, de manera

muy baja.

Al decidir el grado de manejo de PowerPoint en los estudiantes internos del penal
Huancas 2021, en la actualidad el programa PowerPoint dispone de una gama de
opciones multimedia que personalizan la presentacion y el contenido, ademas se puede
utilizar en diferentes dispositivos para el trabajo en linea desde la plataforma de office,

Segun (lIzle, 2015) La mayoria de docentes se apoyan de este entorno de office un
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instrumento idoneo para integrar el proceso de ensefianza aprendizaje con contenidos
atractivos visualmente e interactivos, produciendo contenidos en las diferentes
disciplinas facilitando su comprension por parte de los estudiantes. Segin Microsoft 365
Team, 2019, Para disefiar presentaciones de alto impacto, en indispensable tener

conocimiento bésico sobre las potencialidades del software.

Considerando el grado de talento creativo de los estudiantes internos del penal
de Huancas 2021, se tiene que la formacion del caracter del estudiante es parte de la
creatividad segun Alan J. Rowe ya que la inteligencia creativa define la esencia del ser,
es constitutivo a la persona. Segun Sanchis 2020, forma una caracteristica de la
inteligencia general ademas el desarrollo de la inteligencia creativa obedece en un cierto
porcentaje a lo genético, pero en mayor proporcion depende del entorno donde se
desenvuelve. Permitiendo en el ser humano un crecimiento personal y profesional.
Concluyendo asi en este estudio realizado se demostré que los estudiantes internos del
Penal de Huancas utilizan el PowerPoint como medio de creatividad en el conocimiento

permitiéndolo su aplicacion en las diferentes actividades que se presentan.

Al conocer larelacion del PowerPoint y la inteligencia creativa de los estudiantes
internos del Penal de Huancas 2021, se puede determinar que la relacion esta sujeta al
uso del software permitiendo su desarrollo de la creatividad en las diferentes actividades

que se presentan, cuando el proceso sea automotivado los resultados son significativos

para el ser humano ademas se deduce que lo nuevo muestra mayor interés.
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CONCLUSIONES

- La significancia entre el uso de PowerPoint con la inteligencia creativa en los
estudiantes internos del E.P. de Huancas 2021, demuestra que el uso de PowerPoint
es ciertamente adecuada, caracterizada por la inteligencia creativa demostrando
cierta dependencia del uso de PowerPoint que favorece a la inteligencia creativa,

de manera muy baja.

- El grado de conocimiento sobre uso de PowerPoint de los discentes internos del
E.P. de Huancas 2021, demostro que los estudiantes internos del E.P. de Huancas
utilizan el PowerPoint como medio de creatividad en el conocimiento

permitiéndolo su aplicacion en las diferentes actividades que se presentan.

- Elnivel de inteligencia creativa de los discentes internos del E.P. de Huancas 2021,
demuestra que los estudiantes internos del E.P. de Huancas utilizan el PowerPoint
como medio de creatividad en el conocimiento permitiéndolo su aplicacion en las

diferentes actividades que se presentan.

- Larelacion del PowerPoint y la inteligencia creativa de los estudiantes internos del
Penal Huancas 2021, demuestra que la inteligencia creativa depende del uso del

PowerPoint, aplicadas en las diferentes actividades que se presentan.
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VI. RECOMENDACIONES

Se recomienda dar a conocer el presente estudio en el E.P. de Huancas promoviendo
en los estudiantes internos la creatividad a través del uso del software ademés
promover a los docentes realizar investigaciones donde se desarrolla la creatividad
con el uso de otros medios que permitan al estudiante oportunidades de aprendizaje

y crecimiento personal.

Se recomienda realizar la presente investigacion en otros escenarios y niveles
educativos promoviendo el desarrollo de la creatividad, logrando mejorar la calidad

educativa y promoviendo el aprendizaje, en las diferentes instituciones educativas.

Asi mismo, se recomienda a la UGEL AMAZONAS realizar curso de desarrollo de
la creatividad de manera real en las escuelas conociendo el contexto de los docentes
y estudiantes para desarrollar la creatividad permitiendo mejorar la convivencia

escolar asumiendo responsabilidades en toda la comunidad educativa.
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Anexo 1: Instrumento de recoleccién de la informacion.
CUESTIONARIO: USO DEL POWERPOINT

El presente cuestionario es anénimo y es parte de una investigacion que tiene por finalidad

la obtencion de informacion acerca del uso del PowerPoint, de la sinceridad que muestre al

responder las interrogantes, se obtendran resultados para la toma de decisiones.
Instrucciones:

Marque con un aspa (X) su respuesta en los recuadros.

Nunca (1), Casi Nunca (2), A veces (3), Casi siempre (4) y Siempre (5).

N° | ftems 1 2 3

1 ¢En el uso del PowerPoint utiliza determinadas
plantillas?

9 ¢En el uso del PowerPoint utiliza las plantillas
adecuadas?

3 ¢En el uso del PowerPoint precisa la cantidad de
plantillas?

4 ¢En el uso del PowerPoint crea tus propios formatos?

5 ¢En el uso del PowerPoint tiene en cuenta la variedad
de colores?

6 ¢En el uso del PowerPoint personaliza los textos?

; ¢En el uso del PowerPoint utiliza iméagenes que
considera atractivas?

8 ¢En el uso del PowerPoint utiliza imagenes
adecuadas para cada diapositiva?

9 ¢En el uso del PowerPoint inserta en las imagenes
textos?

10 ¢En el uso del PowerPoint realiza animaciones en las
imagenes de las diapositivas?

11 ¢En el uso del PowerPoint realiza animaciones en los
textos de las diapositivas?

12 ¢En el uso del PowerPoint realiza animaciones en los
objetos de las diapositivas?

13 ¢En el uso del PowerPoint inserta audio en forma
intuitiva en las diapositivas?

14 ¢En el uso del PowerPoint inserta voces en las
diapositivas?

15 ¢En el uso del PowerPoint inserta videos en las

diapositivas?
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CUESTIONARIO: INTELIGENCIA CREATIVA

El presente cuestionario es andénimo y es parte de una investigacion que tiene por finalidad

la obtencion de informacion acerca de la Inteligencia creativa, de la sinceridad que muestre

al responder las interrogantes, se obtendran resultados para la toma de decisiones.
Instrucciones:

Marque con un aspa (X) su respuesta en los recuadros.
Nunca (1), Casi Nunca (2), A veces (3), Casi siempre (4) y Siempre (5).

N° | Items 1 2 3

1 ;Considera la sensibilidad en el desarrollo de sus
presentaciones en PowerPoint?

9 ¢Utiliza la percepcion en el desarrollo de sus
presentaciones en PowerPoint?

3 ¢Utiliza la Contemplacion en el desarrollo de sus
presentaciones en PowerPoint?

4 ¢;Demuestra lucidez en el desarrollo de sus
presentaciones en PowerPoint?

5 ¢Busca soluciones para sus presentaciones en
PowerPoint?

5 ¢Es espontaneo para sus presentaciones en
PowerPoint?

7 ¢Utiliza la imaginacion en el desarrollo de sus
presentaciones en PowerPoint?

8 ¢Cree que todo es posible en el desarrollo de sus
presentaciones en PowerPoint?

9 ¢Tiene habitos de realizar sus presentaciones en
PowerPoint?

10 ¢ Se sie_nte automotivac_io para realizar sus
presentaciones en PowerPoint?

11 (;Sie_mpre vincula Ig informacion con otra cuando
realiza sus presentaciones en PowerPoint?

12 ¢Retiene i_nformacién pertin_ente cuando desarrolla sus
presentaciones en PowerPoint?

13 ¢Crea Novedgdes enla informa_cic’)n cuando desarrolla
sus presentaciones en PowerPoint?

14 g,Transfor_ma la informaci(?n cuando desarrolla sus
presentaciones en PowerPoint?

15 ¢Simplifica la informacion cuando desarrolla sus

presentaciones en PowerPoint?
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Base de datos.
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FICHA TECNICA DEL INSTRUMENTO PARA MEDIR EL USO DEL POWER

POINT

NOMBRE ORIGINAL DEL
INSTRUMENTO

INSTRUMENTO PARA MEDIR POWER POINT

AUTOR(ES)

Bch. Henry Perciles Del Castillo Chasquibol,

Bch. Deisen Noriega Campojo.

Original:

Objetivo del instrumento

Recolectar informacién sobre el uso del PowerPoint

Usuarios

Estudiantes de la educacién bésica regular y CEBA del
area de educacion del Establecimiento Penitenciario

Huancas

Forma de Administracién o

Modo de aplicacion:

Colectiva e individual

Validez:
constancia de validacién de

(Presentar la

expertos)

Se aplicard a tres expertos una validacion para el

cuestionario del PowerPoint

Confiabilidad:

resultados estadisticos

(Presentar los

El anélisis de confiabilidad de Alfa de Cronbach sefial6

que los resultados obtenidos sobre el cuestionario

denominado USO DE POWER POINT fue de 0,832.

FUENTE O REFERENCIA
DEL INSTRUMENTO DE
MEDICION

Elaboracion propia.
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CREATIVA

-FféHA TECNICA DEL INSTRUMENTO PARA MEDIR LA INTELIGENCIA

NOMBRE ORIGINAL DEL
INSTRUMENTO

INSTRUMENTO PARA MEDIR LA

INTELIGENCIA CREATIVA

AUTOR Y ANO

Br. Henry Perciles Del Castillo Chasquibol,

Bch. Deisen Noriega Campojo.

Original:

Objetivo del instrumento

Recolectar informacion sobre LA INTELIGENCIA
CREATIVA

Usuarios

Estudiantes de la educacion bésica regular y CEBA
del é&rea de educacion del Establecimiento

Penitenciario Huancas

Forma de Administracién o

Modo de aplicacion:

Colectiva e individual

Validez:
constancia de validacion de

(Presentar  la

expertos)

Se aplicara a tres expertos una validacion para el
cuestionario de LA INTELIGENCIA CREATIVA

Confiabilidad: (Presentar los

resultados estadisticos

El andlisis de confiabilidad de Alfa de Cronbach
sefial6 que los resultados obtenidos sobre el
cuestionario denominado LA INTELIGENCIA

CREATIVA fue de 0,874

FUENTE O REFERENCIA
DEL INSTRUMENTO DE
MEDICION

Elaboracidn propia.
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Validez y fiabilidad de instrumentos

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO
Estimado Validador: CORDOVA DIAZ LUIS ALBERTO

Es grato dirigirnos a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para validar los

instrumentos que se adjunta denominados:

CUESTIONARIO PARA MEDIR EL USO DEL POWER POINT Y CUESTIONARIO PARA
MEDIR LA INTELIGENCIA CREATIVA disefiados por los investigadores, cuyo proposito es
medir la relacion del uso de PowerPoint y la relacion de la Inteligencia Creativa, los cuales
seran aplicados a estudiantes del penal de Huancas, por cuanto consideramos que Sus

observaciones, apreciaciones y acertados aportes seran de utilidad.

Los presentes instrumentos tienen como finalidad recoger informacion directa para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulado: RELACION ENTRE USO DE
POWERPOINT Y LA INTELIGENCIA CREATIVA EN LOS ESTUDIANTES DEL PENAL
HUANCAS 2021.

Tesis que serd presentada a la Universidad Catdlica de Trujillo, como requisito para obtener el
Titulo profesional de: LICENCIADO EN EDUCACION SECUNDARIA CON
ESPECIALIDAD EN COMPUTACION E INFORMATICA.

Para efectuar la validacion de los instrumentos, usted deberd leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una,
varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor, que responda
al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente aredaccion, contenido, pertinencia

y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte

Henry Perciles Del Castillo Chasquibol Deisen Noriega Campojo
DNI : 43529015 DNI : 42476469
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que segln su criterio, Si cumple o

No cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

(o]
'Variable Dimensiones Indicadores N de  COHERENCIA
item [SI NO
Utilizacion * Determinadas 1.
de plantillas * Adecuadas 2. X
e Precisas 3.
e Formatos 4.
Creacion de textos e Colores 5. X
e Personalizadas 6.
e Atractivas
e Adecuadas 7.
Insercién de iméagenes . 8. X
e Insercion de texto en 9
POWER POINT ellas )
e Imagenes 10.
Animaciones e Textos 11. X
e Objetos 12.
e Musica de forma 13
Insercién de audio Infuitiva 14. X
e Voces
) 15.
e Video
. e Sensibilidad 1
Intuicion y alta . ’
sensibilidad * Percepcion 2 X
e Contemplacion 3.
e Lucidez 4
INTELIGENCIA o e Busqueda de )
Inspiracién X 5. X
CREATIVA soluciones 6
e Espontaneo '
e Imaginacion 7.
Ensuefio 0 imaginacion | e Creer lo imposible 8. X
e Habitos 9.
e Proceso automotivado
Aprendizaie e Vinculo nuevo con la 10.
sigr])nificativjo nueva informacion 11. X
(anclaje) 12.
e Retencidn
e Crear novedades
.y . 13.
., e Accion de modificar
Innovacion 14. X
(Transformar) 15
e Mejorar simplificar '
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondientes al aspecto cualitativo que, segun su criterio, cumple o tributa cada item a
medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruenciay coherencia en relacion a la variable
de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion Observaciones

Ne items variables Power Point MA| BA [A|PA NA
1 |¢En el uso del PowerPoint utiliza determinadas plantillas? X
2 |cEn el uso del PowerPoint utiliza las plantillas adecuadas? X
3 |¢En el uso del PowerPoint precisa la cantidad de plantillas? X
4 ¢ En el uso del PowerPoint crea tus propios formatos? X
5 ¢ En el uso del PowerPoint tiene en cuenta la variedad de X

colores?
6 |¢En el uso del PowerPoint personaliza los textos? X
v ¢, En el uso del PowerPoint utiliza imagenes que considera X

atractivas?
g ¢.En el uso del PowerPoint utiliza imagenes adecuadas para X

cada diapositiva?
9 |¢En el uso del PowerPoint inserta en las imagenes textos? X
¢, En el uso del PowerPoint realiza animaciones en las imagenes

10 de las diapositivas? X

11 ¢, En gl uso _del PowerPoint realiza animaciones en los textos de X
las diapositivas?

12 ¢En el uso de_I_PowerPoint realiza animaciones en los objetos X
de las diapositivas?

13 ¢ ENn gl usq _del PowerPoint inserta audio en forma intuitiva en X
las diapositivas?

14 |.En el uso del PowerPoint inserta voces en las diapositivas? X

15 |¢En el uso del PowerPoint inserta videos en las diapositivas? X
items variable Inteligencia Creativa

1 ¢, Considera la sensibilidad en el desarrollo de sus X
presentaciones en PowerPoint?

> ¢, Utiliza la percepcion en el desarrollo de sus presentaciones en X
PowerPoint?

3 ¢, Utiliza la Contemplacién en el desarrollo de sus X
presentaciones en PowerPoint?

4 ¢, Demuestra lucidez en el desarrollo de sus presentaciones en X
PowerPoint?

5 |¢Busca soluciones para sus presentaciones en PowerPoint?

6 | Es espontaneo para sus presentaciones en PowerPoint?

v ¢, Utiliza la imaginacion en el desarrollo de sus presentaciones X
en PowerPoint?

S ¢,Cree que todo es posible en el desarrollo de sus X

presentaciones en PowerPoint?
9 |¢Tiene habitos de realizar sus presentaciones en PowerPoint? | X
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~~|; Se siente automotivado para realizar sus presentaciones en

PowerPoint? X

11 ¢, Siempre vincula la informacién con otra cuando realiza sus X
presentaciones en PowerPoint?

12 ¢, Retiene informacion pertinente cuando desarrolla sus X
presentaciones en PowerPoint?

13 ¢, Crea Novedades en la informacién cuando desarrolla sus X
presentaciones en PowerPoint?

14 ¢, Transforma la informacién cuando desarrolla sus X
presentaciones en PowerPoint?

15 ¢, Simplifica Ig informacién cuando desarrolla sus presentaciones X
en PowerPoint?

Total: 16 | 14

Evaluado por: (Apellidos y Nombres) CORDOVA DIAZ LUIS ALBERTO.

DNI :01115734  Fecha: 18/02/2022. Firma;
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Luis Alberto Cordova Diaz, con Documento Nacional de Identidad N° 01115734,
de profesion Docente, grado académico Magister, con cédigo de colegiatura, 0439444, labor

que ejerzo actualmente como director, en la Institucion Educativa N° 0096 “Las Palmas”.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion los
Instrumentos denominados CUESTIONARIO PARA EVALUAR EL POWER POINT Y
CUESTIONARIO PARA EVALUAR LA INTELGENCIA CREATIVA cuyos propositos son

medir, a los efectos de su aplicacion a estudiantes del penal Huancas.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyé en las siguientes
apreciaciones.

L. Valoracion positiva \Valoracion negativa
Criterios evaluados
MA(3) [BA(2) [A(1) [PA NA
Calidad de redaccidn de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total: Muy adecuado () Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA= Poco
adecuado () No adecuado ()

Tarapoto, a los 18 dias del mes de_febrero del 2022.

Apellidos y nombres: Cérdova Diaz Luis Alberto DNI: 01115734,

FIRMA:
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: MARIBEL PINEDO RAMIREZ

Es grato dirigirnos a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para validar los

instrumentos que se adjunta denominados:

CUESTIONARIO PARA MEDIR EL USO DEL POWER POINT Y CUESTIONARIO PARA
MEDIR LA INTELIGENCIA CREATIVA disefiados por los investigadores, cuyo proposito es
medir la relacion del uso de PowerPoint y la relacion de la Inteligencia Creativa, los cuales
seran aplicados a estudiantes del penal de Huancas, por cuanto considero que sus observaciones,

apreciaciones y acertados aportes seran de utilidad.

Los presentes instrumentos tienen como finalidad recoger informacion directa para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulado: RELACION ENTRE USO DE
POWERPOINT Y LA INTELIGENCIA CREATIVA EN LOS ESTUDIANTES DEL PENAL
HUANCAS 2021.

Tesis que serd presentada a la Universidad Catdlica de Trujillo, como requisito para obtener el
Titulo profesional de: LICENCIADO EN EDUCACION SECUNDARIA CON
ESPECIALIDAD EN COMPUTACION E INFORMATICA.

Para efectuar la validacion de los instrumentos, usted deberd leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una,
varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor, que responda
al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente aredaccion, contenido, pertinencia

y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte

i

/
Henry Perciles DeI\CastiIIo Chasquibol Deisen Noriega Campojo
DNI: 43529015 DNI: 42476469
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que segln su criterio, Si cumple o

No cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

'Variable Dimensiones Indicadores N deCOHERENCIA
item | SI NO
Utilizacion * Determinadas 1.
de plantillas * Adecuadas 2. X
e Precisas 3.
e Formatos 4.
Creacion de textos e Colores 5. X
e Personalizadas 6.
e Atractivas
e Adecuadas 7.
Insercion de imégenes . 8. X
e Insercion de texto en 9
ellas )
POWER POINT e Imagenes 10.
Animaciones e Textos 11. | X
e Objetos 12.
e Musica de forma 13
Insercion de audio intuitiva 14. | X
e Voces 15
e Video )
Intuicion y alta * Sensibilidad L.
sensibilidad * Percepcion 2| X
e Contemplacion 3.
e Lucidez 4
INTELIGENCIA o e Busqueda de )
Inspiracion ) 5. X
CREATIVA soluciones 6
e Espontaneo '
e Imaginacion 7.
Ensuefio o imaginacion | ¢ Creer lo imposible 8. X
e Habitos 9.
e Proceso automotivado
Aprendizaie e Vinculo nuevo con la 10.
sigr])nificativjo nueva informacion 11. | X
(anclaje) 12.
e Retencidn
e Crear novedades
.y . 13.
., e Accion de modificar
Innovacion 14. | X
(Transformar) 15
e Mejorar simplificar '
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras

correspondientes al aspecto cualitativo que, segun su criterio, cumple o tributa cada item a

medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruenciay coherencia en relacion a la variable

de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas

Valoracion

Observaciones

N2

Items variables PowerPoint

MA BA

PA NA

¢, En el uso del PowerPoint utiliza determinadas plantillas?

X

¢, En el uso del PowerPoint utiliza las plantillas adecuadas?

¢, En el uso del PowerPoint precisa la cantidad de plantillas?

¢, En el uso del PowerPoint crea tus propios formatos?

¢, En el uso del PowerPoint tiene en cuenta la variedad de
colores?

X [ X | X | X

¢, En el uso del PowerPoint personaliza los textos?

RIS

¢, En el uso del PowerPoint utiliza imagenes que considera
atractivas?

[¢9)

¢, En el uso del PowerPoint utiliza imagenes adecuadas para
cada diapositiva?

¢, En el uso del PowerPoint inserta en las imagenes textos?

10

¢, En el uso del PowerPoint realiza animaciones en las
imagenes de las diapositivas?

11

¢, En el uso del PowerPoint realiza animaciones en los textos
de las diapositivas?

12

¢, En el uso del PowerPoint realiza animaciones en los
objetos de las diapositivas?

13

¢, En el uso del PowerPoint inserta audio en forma intuitiva
en las diapositivas?

14

¢, En el uso del PowerPoint inserta voces en las diapositivas?

15

¢, En el uso del PowerPoint inserta videos en las
diapositivas?

items variable Inteligencia Creativa

¢, Considera la sensibilidad en el desarrollo de sus
presentaciones en PowerPoint?

¢, Utiliza la percepcion en el desarrollo de sus presentaciones
en PowerPoint?

¢, Utiliza la Contemplacién en el desarrollo de sus
presentaciones en PowerPoint?

¢, Demuestra lucidez en el desarrollo de sus presentaciones
en PowerPoint?

¢, Busca soluciones para sus presentaciones en PowerPoint?

¢ Es espontaneo para sus presentaciones en PowerPoint?

N [oju] &

¢ Utiliza la imaginacion en el desarrollo de sus

presentaciones en PowerPoint?
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*g ¢,Cree que todo es posible en el desarrollo de sus X

presentaciones en PowerPoint?

9 ¢ Tiene habitos de realizar sus presentaciones en X
PowerPoint?

10 ¢, Se siente automotivado para realizar sus presentaciones X
en PowerPoint?

11 ¢, Siempre vincula la informacion con otra cuando realiza sus X
presentaciones en PowerPoint?

12 ¢ Retiene informacion pertinente cuando desarrolla sus X
presentaciones en PowerPoint?

13 ¢, Crea Novedades en la informacion cuando desarrolla sus X
presentaciones en PowerPoint?

14 ¢ Transforma la informacién cuando desarrolla sus X
presentaciones en PowerPoint?

15 ¢, Simplifica la informacién cuando desarrolla sus X
presentaciones en PowerPoint?

Total: 18 12

Evaluado por: (Apellidos y Nombres) MARIBEL PINEDO RAMIREZ.

DNI: 41481530 Fecha: 18/02/2022. Firma;
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Maribel Pinedo Ramirez, con Documento Nacional de Identidad N° 41481530, de
profesion Docente, grado académico Magister, labor que ejerzo actualmente como directora, en

la Institucién Educativa . E. N° 292 — “Satélite”.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion los Instrumentos
denominados CUESTIONARIO PARA EVALUAR EL POWER POINT Y CUESTIONARIO
PARA EVALUAR LA INTELGENCIA CREATIVA cuyos propositos son medir, a los

efectos de su aplicacion a estudiantes del penal Huancas.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyé en las siguientes

apreciaciones.

. \Valoracion positiva \Valoracion negativa
Criterios evaluados
MA (3) BA(2) [A(1) PA NA
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total: Muy adecuado () Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA= Poco

adecuado () No adecuado ()

Tarapoto, a los 17 dias del mes de_febrero del 2022. ;
e &
: s

ibel Pinede Kamirei
l.RcéCTOR

Apellidos y nombres: Maribel Pinedo Ramirez DNI: 41481530. FIRMA:
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: JULIO SEGUNDO PANDURO RENGIFO

Es grato dirigirnos a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para validar los

instrumentos que se adjunta denominados:

CUESTIONARIO PARA MEDIR EL USO DEL POWER POINT Y CUESTIONARIO PARA
MEDIR LA INTELIGENCIA CREATIVA disefiados por los investigadores, cuyo proposito es
medir la relacion del uso de PowerPoint y la relacion de la Inteligencia Creativa, los cuales
seran aplicados a estudiantes del penal de Huancas, por cuanto considero que sus observaciones,

apreciaciones y acertados aportes seran de utilidad.

Los presentes instrumentos tienen como finalidad recoger informacion directa para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulado: RELACION ENTRE USO DE
POWERPOINT Y LA INTELIGENCIA CREATIVA EN LOS ESTUDIANTES DEL PENAL
HUANCAS 2021.

Tesis que serd presentada a la Universidad Catdlica de Trujillo, como requisito para obtener el
Titulo profesional de: LICENCIADO EN EDUCACION SECUNDARIA CON
ESPECIALIDAD EN COMPUTACION E INFORMATICA.

Para efectuar la validacion de los instrumentos, usted deberd leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una,
varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor, que responda
al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente aredaccion, contenido, pertinencia

y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

i

/
Henry Perciles Del Cast%llo Chasquibol Deisen Noriega Campojo
DNI: 43529015 DNI: 42476469

Gracias por su aporte
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segun su criterio, Si cumple o

No cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

'Variable Dimensiones Indicadores N deCOHERENCIA
item [SI NO
Utilizacion * Determinadas 1.
de plantillas * Adecuadas 2. X
e Precisas 3.
e Formatos 4.
Creacion de textos e Colores 5. X
e Personalizadas 6.
e Atractivas
e Adecuadas 7.
Insercion de imégenes . 8. X
e Insercion de texto en 9
ellas )
POWER POINT e Imagenes 10.
Animaciones e Textos 11. | X
e Objetos 12.
e Musica de forma 13
Insercion de audio intuitiva 14. | X
e Voces 15
e Video )
Intuicion y alta * Sensibilidad L.
sensibilidad * Percepcion 2| X
e Contemplacion 3.
e Lucidez 4
INTELIGENCIA o e Busqueda de )
Inspiracion ) 5. X
CREATIVA soluciones 6
e Espontaneo '
e Imaginacion 7.
Ensuefio o imaginacion | ¢ Creer lo imposible 8. X
e Habitos 9.
e Proceso automotivado
Aprendizaie e Vinculo nuevo con la 10.
sigr])nificativjo nueva informacion 11. | X
(anclaje) 12.
e Retencidn
e Crear novedades
.y . 13.
., e Accion de modificar
Innovacion 14. | X
(Transformar) 15
e Mejorar simplificar '
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondientes al aspecto cualitativo que, segun su criterio, cumple o tributa cada item a

medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:
MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruenciay coherencia en relacion a la variable

de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoraciéon observaciones
N° items variables PowerPoint MA |BA| A |PA NA

1 ¢, En el uso del PowerPoint utiliza determinadas X
plantillas?
¢, En el uso del PowerPoint utiliza las plantillas

2 X
adecuadas?

3 ¢, En el uso del PowerPoint precisa la cantidad de X
plantillas?

4 ¢, En el uso del PowerPoint crea tus propios X
formatos?
¢, En el uso del PowerPoint tiene en cuenta la

5 . X
\variedad de colores?
¢, En el uso del PowerPoint personaliza los

6 X
textos?

7 ¢, En el uso del PowerPoint utiliza imagenes que X
considera atractivas?
¢, En el uso del PowerPoint utiliza imagenes

8 . . X
adecuadas para cada diapositiva?

9 ¢, En el uso del PowerPoint inserta en las X
iméagenes textos?
¢, En el uso del PowerPoint realiza animaciones

10 .y ) i X
en las imagenes de las diapositivas?
¢, En el uso del PowerPoint realiza animaciones

11 . " X
en los textos de las diapositivas?
¢, En el uso del PowerPoint realiza animaciones

12 . . o X
en los objetos de las diapositivas?
¢, En el uso del PowerPoint inserta audio en forma

13 [ .. . . X
intuitiva en las diapositivas?
¢, En el uso del PowerPoint inserta voces en las

14 . . X
diapositivas?
¢, En el uso del PowerPoint inserta videos en las

15 . . X
diapositivas?
[tems variable Inteligencia Creativa

1 ¢, Considera la sensibilidad en el desarrollo de X
sus presentaciones en PowerPoint?
¢ Utiliza la percepcién en el desarrollo de sus

2 . . X
presentaciones en PowerPoint?
¢, Utiliza la Contemplacion en el desarrollo de sus

3 . . X
presentaciones en PowerPoint?
¢, Demuestra lucidez en el desarrollo de sus

4 : . X
presentaciones en PowerPoint?
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¢, Busca soluciones para sus presentaciones en X
PowerPoint?

6 ¢, Es espontaneo para sus presentaciones en X
PowerPoint?

7 ¢, Utiliza la imaginacion en el desarrollo de sus X
presentaciones en PowerPoint?

8 ¢, Cree que tod.o es posible en el .desarrollo de X
sus presentaciones en PowerPoint?

9 ¢ Tiene habitos de realizar sus presentaciones en X
PowerPoint?

10 . Se sientc_e automotivado para realizar sus X
presentaciones en PowerPoint?

1 ¢, Siempre vincula la informacién con otra cuando X
realiza sus presentaciones en PowerPoint?

12 ¢, Retiene informacion pertinente cuando X
desarrolla sus presentaciones en PowerPoint?

13 ¢, Crea Novedades en la informacion cuando X
desarrolla sus presentaciones en PowerPoint?

14 ¢, Transforma Ig informacién cuaqdo desarrolla X
sus presentaciones en PowerPoint?

15 g,SimpIificg la informacion cqando desarrolla sus X
presentaciones en PowerPoint?

Total: 18 12

Evaluado por: (Apellidos y Nombres) JULIO SEGUNDO PANDURO RENGIFO.

DNI: 09936036  Fecha: 18/02/2022. Firma;
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Yo, Julio Segundo Panduro Rengifo, con Documento Nacional de Identidad N° 09936036, de

CONSTANCIA DE VALIDACION

profesion Docente, grado académico Magister, labor que ejerzo actualmente como docente en

la Institucion Educativa CEBA “Hipdlito Unanue”

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion los Instrumentos
denominados CUESTIONARIO PARA EVALUAR EL POWER POINT Y CUESTIONARIO
PARA EVALUAR LA INTELGENCIA CREATIVA cuyos propositos son medir, a los

efectos de su aplicacion a estudiantes del penal Huancas.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyé en las siguientes

apreciaciones.

. Valoracion positiva \Valoracion negativa
Criterios evaluados
MA (3) BA(2) A(1) [PA NA
Calidad de redaccidn de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total: Muy adecuado () Bastante adecuado () A= Adecuado () PA=Poco adecuado

() No adecuado ()

Apellidos y nombres: Julio Segundo Panduro Rengifo DNI: 09936036. FIRMA:

Tarapoto, a los 17 dias del mes de_febrero del 2022.
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“Ariexo 3: Operacionalizacion de variables

. Definicién Definicion . . . .
Variables conceptual operacional Dimensiones Indicadores Items Escala
o Determinadas
Utilizacion de plantillas o Adecuadas 3
e Precisas
e Formatos
Microsoft PowerPoint Proceso donde el | Creacion de textos « Colores 3
es un aplicativo de estudiante utiliza el o Personalizadas
Variablel: | oficina  desarrollado | Programa teniendo o * Alractivas :
p Poi ara elaborar | €" cuenta las | Insercién de iméagenes e Adecuadas 3 Ordinal
owerPoint (Fe)x osicion de caracteristicas e Insercion de texto en ellas
di; ositivas principales de e Imagenes
P ' creatividad Animaciones o Textos 3
e Objetos
e Musica de forma intuitiva
Insercion de audio * \VVoces 3
e Video
. ¢ Sensibilidad
Intuicion y alta .,
o sensibilidad * Percepcion 3
La inteligencia creativa ¢ Contemplacion
es la caracteristica o Lucidez
deIInItIOI’Ia ) de Pla Inspiracion * BUsqueda de soluciones 3
el e 2 | bemosion
Variable 2: | mas de’ la inteligencia estu_d_lante de sus o o . Imaglnaglon _
Inteligencia | general. Aungue es en | Nabilidades que la | Ensuenooimaginacion | e Creer lo imposible 3 Ordinal
_g arte ' enético el creatividad le ofrece e Habitos
creativa Entorno ges en  aran | €1 Su desarrollo de e Proceso automotivado
i o9 sus potencialidades e e Vinculo nuevo con la nueva
medida propicio para su Aprendizaje significativo . . : 3
desarrollo 0 su informacion (anclaje)
moderacién.  (Sanchis e Retencion
2020) Innovacion . Cregr, novedadgs_
e Accion de modificar (Transformar) 3

o Mejorar simplificar
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UNIVERMDEAL CATOLICA DE nuvlo

“ANO DEL FORTALECIMIENTO DE LA SOBERANIA NACIONAL"

Trujillo, 17 de marzo del 2022

SOLICITUD PARA APLICACION DE TESIS E INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Dirigido a: Mg. WUALTER BOBADILLA REYNA
Director de la I.E.: CEBA SAN JUAN DE LA LIBERTAD ~ EP HUANCAS ~ UGEL CHACHAPOYAS
AMAZONAS.

De mi especial consideracion
Es propicia la oportunidad para saludarie muy cordialmente

Ante usted me prezento, somos los Bres HENRY PERCILES DEL CASTILLO
CHASQUIBOL, DEISEN NORIEGA CAMPOJO, de la Cavera de EDUCACION
SECUNDARIA CON MENCION EN: COMPUTACION E INFORMATICA, de Ia
Facultad de Humamdades, de la Unrversidad Catohca de Trugillo “Benedicto XVI™, quien desea
realizar su tabasjo de Imvestizacidn denommada “RELACION ENTRE USO DE
POWERPOINT Y LA INTELIGENCIA CREATIVA EN LOS ESTUDIANTES DEL PENAL
HUANCAS 20217 en zu mnstitucion los dias 12, 13 y 14 de abnl del 2022, con el propo=to
de aplicar sus mstrumentos, siendo un requusito mmportante para la vahidez y confiabihdad
de su tests, con el fin de poder obtener su titulo profesional

Me despido de usted con las muestras de o mas alta consideracion y respeto a su persona

1]
Henry Perciles Del Castillo Chasquibol Deisen Noriega Campojo
DNI N°®: 43529015 DNI N°: 42476469

U Carretera Pasamericana Norte Km. 535, Mocke - Trujiic - Peru © wawuct.edupe
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"AND DEL FORTALECIMIENTO DE LA SOBERANIA NACIONAL
Huancas, 21 de marzo del 2022

OFICIO N* - = INPE / —£P-

SENOR : DEISEN NORIEGA CAMPOJO
Bachiller en aducacitn

ASUNTO AUDNzacon para aphcaoon de Instrumentos de
recoleccion de catos

REF, : Ofco N° 001 = 2022 - INFE / ORNOSM - EP - CH - DNC
b — = == ¥S=== =t =2 2o -ara=i-d

Es grato aingrme 2 usted con la finaldad de saludarie y a su
vez comumcarie lo siguents

Que en ménto al documento signado en 1a referencia este
Despacho autonza para Que usted conuntamente con el bach DEL CASTILLO
CHASQUIBOL. Henry puedan eecular ia apicacdn oe los nsrumentos de
recolecson Oe datos Que usledes crean pertnente para los fines expuestos en
el oficio de ia referencia con los alumnos interncs maviculados en ef CETPRO
"Huancas' que mi personas dnge

Sin otro parscuar aprovecho I2 ocason para expresarie las
muestras ge mi especial consideracon y estima personal
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8 réqxo 6: Consentimiento informado

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO

ANEXO N 06
CONSENTIMIENTO INFORMADO
Trujillo, 05 de abnl del 2023
LIC. JUAN MARCIAL NUNEZ MEJIA
Responsable del area de educacion
CEBA “SAN JUAN DE LA LIBERTAD” — EP HUANCAS - CHACHAPOYAS.

Presente —

Es zrato dingirme a usted para expresarle mus saludos v al mismo tiempo presentar
a: Br. Del Castillo Chasquibol Henry Perciles y Br. Nonega Campojo Delsen, estudiantes
del Programa de Estudios de Educacion Secundana con mencion en: Computacion e
Informatica de la Facultad de Humanidades quienes desarrollzron el proyecto de tesis
titulado: RELACION ENTRE USO DE POWERPOINT Y LA INTELIGENCIA
CREATIVA EN LOS ESTUDIANTES DEL PENAIL HUANCAS 2021, con la asesona
del Dr. Alfredo Henry Tapia Rodriguez.
Para ello, el presente documento regulanza la autonzacion y acceso en la
aplicacion de su mstrumento: de recoleccion de datos a los participantes de la muestra v
la divulzacion de la fihacion de 1a entidad con las caracteristicas de la musma.

Conocedores de su alto espintu de colaboracion con la mvestgacion que redundara no
solo en la idenhficacion y planteamiento de solucion a una problematica concreta, smo
que al mismo tiempo permite el desarrollo de esta tesis que conduzca a la obtencion del
Titulo profesional de LICENCIADO EN EDUCACION SECUNDARIA CON
MENCION EN LA ESPECIALIDAD DE COMPUTACION E INFORMATICA. para
los Bachilleres presentados lineas amba.

Agzradeciendo su atencion z la presente. Atentamente.

Dra. Mariana Geraldine Silva Balarezo
Decana de la Facultad de Humanidades
Universidad Catdlica de Trujillo Benedicto Xvi

Pd. El presesic docamsents deberd ser fiessado 5 sellade por Is persons s ks que se dirige d consentissiento, como sigso de
sutorizacidn del mismao.

CODIGO DE ETICA DE LA INVESTIGACION CENTFICA

‘@ Carretera Panamericana Norte Km., 555, Moche - Trujilo - Per(




Anexo 7: Matriz de consistencia
Titulo Formulacion del Hipotesis Objetivos Variables Dimensiones Metodologia
problema
Relacién Problema general Hipotesis general Objetivo general Variable 1. o Utilizacion de plantillas | Tipo:
entre uso de (;_Exi'sf(e _ relacion H| a I_Existe relacion E?ete_rrningr la relacion | Uso _ de | ¢ Creacién de textos Investigaci(”)n no experimental/
PowerPoint significativa _entre uso 5|gn|f|cat_|va entre_ el uso Qe 5|gn|f|cat|va§ntre eluso | PowerPoint o Insercién de imégenes Metodol_ogl_a: La metodologia
de PowerPoint y la | PowerPoint y la inteligencia | de PowerPoint con la N es cuantitativa.
y la inteligencia creativa en | creativa en los estudiantes del | inteligencia creativa en ¢ Anlmgcllones . Disefio:
inteligencia | los estudiantes del | penal huancas 2021 los estudiantes internos ¢ Insercion de audio Transeccional-correlacional
creativa en | penal huancas 2021? Ho. No existe relacion | del E.P. de Huancas causal
los Problemas especificos significat_iva entre_ el uso (:je 2021 L X
estudiantes | ¢ ¢Cudl es el nivel de | PowerPoint y la inteligencia o _ e Inticion 'y  alta
conocimiento  sobre | creativa en los estudiantes | Objetivos especificos sensibilidad M r
del PowerPoint de los | internos del penal huancas | e Determinar el nivel ® Inspiracion
Penal estudiantes  internos | 2021 de conocimiento | Variable 2 e Ensuefio 0 imaginacion Y
Huancas del E.P. de Huancas sobre uso de | Inteligencia o Aprendizaje
2021. 2021? Hipétesis especificas PowerPoint de los | creativa significativo Poblacién y muestra:
e (Cuél es el nivel de | ® Hl: El Nivel de| estudiantes internos e Innovacion Poblacion de 259 estudiantes

inteligencia  creativa
de los estudiantes
internos del E.P. de

Huancas 2021?

e ;Cual es larelacion del
PowerPoint 'y la
inteligencia  creativa
de los estudiantes
internos del E.P. de
Huancas 2021?

conocimiento es alto sobre
uso de PowerPoint de los
estudiantes internos del
E.P. de Huancas 2021.

e H2: El nivel de Inteligencia
Creativa es alto de los

estudiantes internos  del
E.P. de Huancas 2021.

e H3. La relacion del
PowerPoint y la
inteligencia  creativa es
significativa de los
estudiantes internos del

E.P. de Huancas 2021

del E.P. de Huancas
2021

e Determinar el nivel
de inteligencia
creativa de los
estudiantes internos
del E.P. de Huancas
2021

e Conocer la relacion
del PowerPoint y la
inteligencia creativa
de los estudiantes
internos del E.P. de
Huancas 2021

internos
Muestra 97
internos.
Técnicas e instrumentos de
recoleccion de datos:

la técnica es la encuesta y el
instrumento es un cuestionario.

estudiantes

Métodos de analisis de
investigacion:

el método es la estadistica
descriptiva y el anélisis a través
del coeficiente de correlacién
de Pearson (r) mediante el

programa Excel.
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