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L INTRODUCCION

La comunicacién es un elemento importante de todas las personas. Esta es esencial
para comunicarnos en nuestro entorno de una manera eficaz, clara y objetiva. Cuando se
tiene una comunicacién donde las personas pueden entender el mensaje podemos decir que
se ha tenido una comunicacién asertiva, pero lamentablemente muchas veces es una
comunicaci6n deficiente. Cuando el nifio comienza a hablar es muy frecuente oir sus errores
de pronunciacidn, para hacer frente a este problema, tenemos que comenzar en la formacién
académica preescolar ya que €l nifio tiene a su docente en su horario escolar y sigue
complementando su aprendizaje en su hogar.

Una de las principales estrategias que ayuda significativamente a los nifios son los
Juegos lingiiisticos. Aplicando esta estrategia en los nifios, desarrollan un mejor vocabulario
y socializan con mayor frecuencia en su entorno ya que al mejorar su expresion oral no los
limita a entablar una comunicacién. Con esta técnica €l nifio va perdiendo la timidez y se
desenvuelven cada dia mejor, con mas claridad en sus conversaciones y pueda interactuar
en su entorno.

Segiin UNICEF (2020) el articulo 3° de la Constitucién Mexicana realizada en el afo
2019, promulgo que la educacion inicial forme parte de la educacion basica, en la actualidad
ya es reconocida la educacidn inicial como un derecho principal para todos los nifios y nifias
de la misma forma representa un gran reto para alcanzar a los mas de 5.7 millones de nifios
de entre O y 3 afios que viven en el pais, pues la cobertura que vive la educacioén inicial en
México es 1043%. Este obstdculo, afecta a los nifios de esta edad al no tener un buen
desarrollo en su lenguaje, es una gran desventaja al no tener nifios con seguridad aexpresarse
con los demds.

En el Perd, segtin las rutas del aprendizaje del MINEDU (2016) son necesario en
esta etapa comprender mensajes orales, produccion y expresion oral. De tal manera, los nifios
iran adecuando su lenguaje, en su entorno social donde deban interactuar con libertad en su
lenguaje sociocultural. Por ello, en el colegio debe brindar diversas oportunidades en los
estudiantes,como explorar, dialogar, escuchar y comunicar, asi van aprendiendo poco a poco
con sus pares y adultos para interpretar e intercambiar ideas. “A esto le llamamos procesos
de construccién de la lengua oral, ligados a los sucesos de la vida cotidiana” de manera
afectuosa y significativa (p.8).

En el departamento de Piura, segtin FONDEP (2022) Fondo Nacional de Desarrollo

de la Educacién Peruana, anuncio la ficha del proyecto pedagégico “Con Aprendo en Casa




mejoro mi expresion oral interactuando en familia”, al analizar los resultados de los
aprendizajes como detallaron las pruebas elaboradas por la I.E. Marfa Auxiliadora del nivel
inicial del distrito piurano de la Arena, se observé que habia una constante necesidad para
desarrollar su expresion oral, debido a varias condiciones que se muestran en su ambiente.
El reporte de resultados arrojé que el 85% de los escolares se situaban en el nivel de inicio
en la competencia “Se comunica oralmente en su lengua materna.”

En la I.E 166 Sechura, en el aula de cinco afios se reflejé la problemidtica de la
expresion oral, la falta de comunicacién entre estudiantes y la poca participacion en el aula,
la dificultad observada en los estudiantes es que al momento de hablar se intimidan o se
quedan callados, se les escucho un tono de voz muy despacio para pedir algo o para hablar,
incluso se ponen a llorar cuando la docente no les entiende. Se les hace muy dificil expresarse
con claridad y seguridad, son muy pocos los nifios activos que participan en clase.

Es entonces que surgid el interés de proponer este proyecto de investigacién en lo
cual se formuld la siguiente interrogante, que da lugar al problema general de la
investigacion: ;De qué manera influye los juegos lingiiisticos en el desarrollo de la expresion
oral en nifios de cinco anos de una institucién educativa Sechura, Piura 20237.

Siguiendo con los problemas especificos: ;De qué manera influye los juegos
lingiifsticos en el desarrollo de la dimensién vocalizacién de la expresién oral en nifios de
cinco afos de una institucion educativa Sechura, Piura 20237, ;De qué manera influye los
juegos lingiiisticos en el desarrollo la dimensién pronunciacién de la expresion oral en nifios
de cinco anos de una institucion educativa Sechura, Piura 2023?, ;De qué manera influye
los juegos lingiiisticos en el desarrollo de la dimension coherencia de la expresion oral en
nifos de cinco afios de una institucion educativa Sechura, Piura 20237,

De tal manera este trabajo se justificé en el aspecto practico porque se aplico los
juegos lingiiisticos a través de las adivinanzas, rimas y trabalenguas. Estos juegos
lingiifsticos correctamente direccionados y manipulados establecieron una estrategia
objetiva para el desarrollo de la expresion oral a los estudiantes de cinco afios.

En el caricter metodoldgico la investigacién empled la evaluacién de andlisis
estadisticos para determinar por medio de un instrumento la lista de cotejo, las dimensiones
de Vocalizacion, pronunciacion y coherencia, este instrumento fue estructurado en 12 items,
permitiendo evaluar el nivel de expresion oral. En el campo tedrico porque, se compild y
organizd de forma participativa distintos aportes tedricos, que estdn sustentadas en las bases

tedricas de del presente informe de tesis.




Para dar respuesta al problema de investigacion, se formulé el objetivo general que
fue, determinar de qué manera influye los juegos lingiiisticos en el desarrollo de la expresion
oral en nifios de cinco afios de una institucion educativa Sechura, Piura 2023. En tal sentido
se formularon los siguientes objetivos especificos, identificar de qué manera influye los
juegos lingiiisticos en el desarrollo la dimensidén vocalizacion de la expresion oral en nifios
de cinco afios de una institucion educativa Sechura, Piura 2023. Identificar de qué manera
influye los juegos lingiiisticos en el desarrollo la dimensién pronunciacién de la expresion
oral en nifios de cinco afos de una institucion educativa Sechura, Piura 2023. Identificar de
qué manera influye los juegos lingiifsticos en el desarrollo de la dimensién coherencia de la
expresion oral en nifios de cinco afos de una institucién educativa Sechura, Piura 2023.

Se planted la hipétesis general: Los juegos lingiiisticos influyen significativamente
en el desarrollo de la expresion oral en nifios de cinco afios de una institucién educativa
Sechura, Piura 2023; hipdtesis especificas: los juegos lingiiisticos influyen
significativamente en el desarrollo en la dimensién vocalizacién de la expresién oral en nifios
de cinco afios de una institucién educativa Sechura, Piura 2023, los juegos lingiifsticos
influyen significativamente en el desarrollo en la dimensién pronunciacion de la expresion
oral en niflos de cinco afios de una institucién educativa Sechura, Piura 2023, los juegos
lingiifsticos influyen significativamente en el desarrollo de la dimensién coherencia de la
expresion oral en nifios de cinco afios de una institucion educativa Sechura, Piura 2023.

En el ambito internacional , esta investigacién se sustenta por:

Saltos & Mendoza (2022) en su articulo, Estrategia didéctica para el desarrollo de la
expresion oral en infantes de Educacion Inicial Il en Ecuador. Como objetivo general,
implementar una estrategia diddctica orientada al desarrollo de la expresién oral y que los
nifios de 4 a 5 afios puedan expresarse con solvencia de acuerdo con su edad, sin desestimar
que ¢l lenguaje es fundamental para las socializaciones y el intelecto de las personas. La
metodologia fue de tipo cuali-cuantitativa, técnica la observacion y la entrevista como
instrumento, con una muestra de 35 infantes y 1 docente. Los resultados corroboraron que
el 72% no se expresan de manera apropiada, en sus estados, sentimientos y emociones. Se
concluyé que los infantes no cuentan con un vocabulario que reemplace sus necesidades,
razon por la cual optan en muchas veces el uso de sefiales y gestos.

De La Cruz (2022) El estudio, Estrategias lidicas y la expresion oral en nifios de

Inicial | en la Escuela de Educacion Basica “Planeta Azul. En Ambato — Ecuador, tiene

como objetivo existe la relacion entre las estrategias lidicas la expresién oral en los nifios




del inicial I en la escuela de educacion basica cristiana “Planeta Azul”, se tomd cémo
muestra de 20 estudiantes del inicial I, el tipo de investigacién exploratorio -correlacional y
disefio cuasi experimental, los resultados que el 80% de la poblacién mejoré su expresién
oral, el 20% no vio mejora de su expresion oral, concluye que si existe relacién en las
estrategias lidicas en la expresién oral en los infantes que les ayuda a que tengan un buen
rendimiento en sus aprendizaje.

Larrea (2022) en su tesis: La Lidica en el Desarrollo de la Expresién Oral en nifios
de 4 afios de Educacion Inicial 11, de la Escuela de Educacion Basica “German Abdo
Touma”, de la Ciudad de Riobamba, 2022. Su objetivo fue determinar la importancia de la
lddica para el desarrollo de la expresion oral, en nifios de cuatro afios de educacién Inicial
I1, de tipo descriptiva, bibliogrdfica y trasversal, con un disefio no experimental y enfoque
cualitativo. Poblacién y muestra de 20 estudiantes de cuatro afios y 6 docentes, los resultados
el 90% de los nifios pasaron de un uso ocasional y frecuente de las manifestaciones de la
expresion oral a un uso permanente. Se concluye que la lidica es la base en el aprendizaje
de la expresion oral que se integran en sus procesos educativos estrategias y juegos para
motivar a los estudiantes a pesar de las limitaciones de medios y recursos.

Granda et al. (2023) en su articulo en México: Estrategias didacticas para mejorar la
expresién oral de nifios y nifias en la edad escolar, el propésito ha sido analizar las estrategias
didacticas para mejorar la expresion oral de los nifios en edad escolar, metodologia de
tipo bdsico, disefo cualitativo, Utilizo la técnica de la observacidon y el instrumento ficha
de investigacion, se idéntico 737 documentos, se seleccionaron 38 para la investigacion,
resultados indicaron 66% de los documentos indican que las estrategias de enseflanza
son las mds significativos y el 34% sugiere que son estrategias de aprendizaje, por otro lado
expresion oral queel 47% de los articulos indica que la prioridad es la pronunciacion,
21% vocabulario, el 32% sintaxis, se llega a la conclusion que indican que es la
caracteristica mds relevante, donde se indica que el estudiante debe contar con una gran
cantidad de palabras en su vocabulario para poder tener una buena expresion oral.

En el dmbito nacional se cité a Medina et al. (2020) en su tesis, Juegos Verbales en el
Desarrollo de la Expresién Oral en Nifios y Nifias de 5 afios de la Institucién Educativa
Inicial N® 02 Maria Inmaculada de Abancay 2019. Como objetivo general, demostrar como
los juegos verbales fortalecen el desarrollo de la expresion oral en los nifios de 5 afios de la
Institucién Educativa Inicial N° 02. El tipo de investigacidn es aplicativa, de nivel y disefio

es cuasi experimental, la poblacién fue de 215 nifios de 3, 4 y 5 afios, y la muestra de 26




nifios, se utilizd la lista de cotejo. Los resultados en la dimension pronunciacién en el Pre
Test con un 77% los nifios se ubican en el nivel de inicio y en el Post Test con 92% los nifios
se ubican en el nivel de logro. En la dimensién entonacién de palabras en el Pre Test con un
81% los nifios se ubican en el nivel inicial y en el Post Test con un 88% los nifios se ubican
en el nivel de logro. En la dimensién fluidez de palabras en el pre Test con el 85% de los
nifios se ubican en el nivel inicial y en el Post Test con el 85% los nifios se ubican en el nivel
de logro. Se concluye que los juegos verbales fortalecen significativamente el desarrollo de
la expresion oral en nifios de 5 afios.

Saba & Gamarra (2021) en sus tesis: Estrategias ludicas para mejorar la expresion
oral en los nifios de cuatro afos, programa no escolarizado de Educacién Inicial. En
Chiclayo, como objetivo determinar la influencia de un programa de estrategias lidicas para
mejorar la expresion oral. La poblacién y muestreo conformado por 16 nifios de cuatro afios,
usaron el instrumento guia de observacidn. Los resultados fueron en el pre test, el 87,5% en
inicio; en el post test no hay ningiin nifio ubicado en este nivel. En el pre test, el 12.5% se
situd en el nivel proceso respecto a la expresién oral, en el post test, un 25 % se situd en el
nivel en proceso. En el pre test, el 0% se situd en el nivel de expresion oral como logro
previsto; en el post test, el 75 % se situd en el nivel de logro previsto, se concluye que el
Programa de estrategias lidicas demostré una influencia significativa en el desarrollo de la
expresion oral en los nifios de cuatro afios del programa no escolarizado.

Ascencio (2022) en su pesquisa de Programa juegos verbales en el desarrollo de la
expresion oral en educacion inicial en una Institucién Educativa Publica, Lurigancho Lima
2021. Su objetivo de determinar la influencia del programa juegos verbales en el desarrollo
de la expresion oral en educacion inicial en unal .E. Se aplicé el método hipotético deductivo,
disefio experimental, longitudinal, descriptivo cuasi experimental. La poblacién fue de 77
nifos y la muestra de 42 nifios de 5 afios, se utilizé la técnica de observacion y de instrumento
la escala valorativa. Los resultados son los siguientes que el pretest el 0% se ubicaron en
logrado, el 95,2% (20) en proceso y el 4.8% (1) en inicio, en el post test e1 90,5 (19) en logro
y el 9.5%(2) en proceso y ningtin alumno se ubicé en inicio. Finalmente, con la aplicacion
del programa juegos verbales permitié que los nifios mejoren su expresién oral de manera
significativa y logren competencias comunicativas.

Espinoza (2022) presento su tesis: Programa de juegos verbales y la expresion oral
en estudiantes de cinco afios de una Institucién Educativa de Magdalena de Cao, Trujillo

2022. El objetivo general fue determinar la efectividad de la aplicacién de un programa de




juegos verbales en el mejoramiento de la Expresion oral de los estudiantes de cinco afios de
una L.E. de Magdalena de Cao. la metodologia fue de tipo Pre experimental, la poblacién y
muestra fue de 19 escolares, sus resultados fueron que, en la prueba de entrada, el 100% de
estudiantes se sitian en el nivel regular, y en la prueba de salida, el 100% se ubica en un
nivel bueno. Se llega a la conclusién que el programa de juegos verbales demostré que la
expresion oral de los nifios y nifias mejordé de manera satisfactoria.

A nivel local se cité a Chunga (2019). Realizo la investigacién: La narracién de
cuentos infantiles en el desarrollo de la expresion oral de los nifios y nifias de 5 afios de la
L.E. Inicial N° 390 Onza de Oro distrito del Bernal, provincia de Sechura - Piura, el objetivo
fue determinar la narracion de cuentos en el avance de la expresion oral en pre escolares de
5 afios. El estudio correspondié a un tipo descriptivo narrativo, con nivel de intensidad
cualitativo y enfoque socio critico, y de disefio pre experimental. La poblacién conformada
por 58 escolares de la I.LE.I. 390 — Sechura. Para el recojo de la informacién utilizo la
observacion directa y como instrumento la lista de cotejo. En sus resultados mencioné que
los nifios segtin la muestra un 72% de los estudiantes estdn en proceso; por lo tanto, concluyé
que los infantes mejoraron en la audicion de fonemas, luego en el nivel sintactico, ya que

describieron imagenes por medio de la observacion.

Ipanaque (2019) presento su trabajo, Programa de titeres como estrategias en el
desarrollo de la expresion oral en los nifios de 4 afos de la Institucion Educativa Inicial N°
1440 Asentamiento Humano Buenos Aires, Distrito Las Lomas, Provincia y Region Piura,
el objetivo principal es proponer y ejecutar un programa de titeres como estrategia para
desarrollar la expresion oral en los nifios. Aplicé una metodologia tipo cuantitativo. En la
prueba de entrada més de la mitad de los estudiantes se encuentra en un nivel de inicio en
sus dimensiones , mientas que después de aplicar el programa para mejora la expresion oral
los resultados son, en lo que respecta (A) logro en promedios mas altos, se aprecian en las
dimensiones siguientes, pronunciacién con 93% de logro, fluidez en la expresidn con 88%,
en amplitud de vocabulario con 86% de logro, y en comprension con 79% de logro, estos
resultados permitié evidenciar que la aplicacién del programa de titeres como estrategias,
logré desarrollar la expresién oral de los nifios en sus aprendizajes académicos.

Vega (2021) en su tesis, Estrategias lidicas para mejorar la expresién oral de los
estudiantes de 5 afios de la IEI N° 328 — Sullana 2020, su objetivo disefar un programa de
estrategias lidicas para mejorar la expresion oral de los estudiantes de cinco afios. El enfoque

es cuantitativo; de disefio no experimental y tipo transversal. La poblacion fue de 94




escolares; y con una muestra de 16 escolares. Las técnicas fueron fichas de observacion y
lista cotejo. Los resultados de la variable dependiente expresion oral, tiene en promedio el
22% de un nivel alto; dificultades tales como el habla: fluidez, pronunciacién, expresion,
vocabulario, coherencia, posturas y movimientos. El 48% se encentraron en nivel de
proceso, el 30% de los estudiantes, logran desarrollar las capacidades de expresion oral. En
conclusion, que la aplicacion de estrategias lidicas mejora la expresion oral de los

estudiantes.

Garcia (2022) en tesis: Literatura infantil para fortalecer la expresion oral en los nifios
de cinco afos en la institucién educativa, Morropon Piura 2022, como objetivo determinar
de qué manera la Literatura infantil fortalece la expresion oral en los nifios de 5 afios en la
L.E. La investigacidn fue de tipo aplicada, enfoque cuantitativo, nivel cuasi experimental. La
poblacién y muestra fue 40 nifios, se manejo la técnica de la observacién y como instrumento
fue una ficha de observacion, los resultados en el pre test el 75% en inicio, el 20% proceso
y el 5% en logro, por lo contrario, en el pos test 40% inicio, 20% proceso y el 40% en logro,
se concluyd que la literatura infantil fortalecer la expresion oral en los nifios.

Lopez et al. (2020) refiere que el juego aporta un sinfin de beneficios a distintos
dmbitos de nuestra realidad cotidiana, el juego es una actividad de jugar, que se ejecuta
universalmente para entretenerse o divertirse. Se usa para distraer o desestresar a una
persona, es una herramienta de la actividad motriz desde que nos formamos en el vientre
materno. Por dltimo, el juego causa emocion, es la esencia de la infancia, la materia prima
que favorece el descubrimiento y el aprendizaje del mundo que nos rodea potenciando
nuestros sentidos, la experimentacién y la intensidad. Se trata de disfrutar el momento
presente que conduce a la felicidad de las personas.

MINEDU (2019) Cuando nuestros hijos juegan, aprenden muchas cosas importantes
su cerebro se desarrollan mds rdapido y mejor. Jugar no es que vamos a perder el tiempo, es
ganar y tener mds oportunidades de aprendizaje. Los nifios que juguetean libremente
aprenden y experimentan mejor y desarrollan aprendizajes que les servird en el futuro.

El juego es importante porque el nifio perfecciona sus capacidades fisicas y técnicas,
observando y explorando con detenimiento el contexto donde se desenvuelve. De igual
manera, el juego hace posible que el nifio se conozca en profundidad, ayudindole a expresar
sus emociones y a explorar su medio (Gallardo & Gallardo, 2019).

De acuerdo con Figueroa (2019) la importancia que trasmiten los juegos

lingiiisticos son: Mejoran la percepcidn auditiva y conciencia fonoldgica.




Ejercen la creatividad e imaginacion.

Aumentan el desarrollo de la memoria en la retencién de palabras.
Ayuda en la expresion oral en mejorar la fluidez.

Desarrollan el vocabulario (p.20).

Para estos autores da entender que el juego ayuda al nifio a socializarse, con los
demas de forma espontanea. Hoy en dia, la pedagogia se volvié moderna y creadora debido
a que se puede lograr ensefiar nuevas cosas mediante el juego.

El autor, Licham (2022) Explica qué; el juego es la actividad motriz y diddctica,
siendo preciso e ideal para su formacién y desarrollo, donde el autor sugiere algunas

caracteristicas como:

El juego es una actividad libre y espontaneo.

Gratuito y puro.

Ficticio.

Convencional

Integradora.

Es una actividad de aprendizaje.

El nifio ocupa mds de lo que imaginamos de su tiempo en el juego, como bien
sabemos que es una actividad importante para el nifio teniendo una gran ventaja, para su

desarrollo integral en su proceso de aprendizaje.

A nivel pedagégico, hay que sefalar que el juego es fundamental para el desarrollo
de los nifios, ya que transforma las experiencias lddicas en aprendizajes reales y
satisfactorios,como “Aprendizaje, resulta inherente al mismo, la puesta a prueba de hipétesis
e inferencias que se contrastan con la prictica lidica, ya sea sobre relaciones sociales o
conocimientos™ (Valencia, 2019, p. 121). Por dltimo, No hay mejor estrategia que apostar
por el juego, el papel de los maestros debe tener en cuenta que logren mejores resultados a
través del juego y, en la educacién inicial estd encaminada hacia la programacién de
actividades que potencien el desarrollo creativo del nifio.

Holguin & Zambrano (2020) aclaran que, “Los juegos lingiifsticos son una
tendencia dominante para los nifios y su practica involucra funciones fisicas y mentales, ya
que esta es una actividad en la que el nifio tiene la oportunidad de actuar en grupo, en un
marco de relativa libertad, circunstancia que ayuda al incremento de sus valores sociales

e individuales, a la madurez socio emocional del educando, contribuye al desarrollo y




aumento de su vocabulario y desarrollo de su creatividad” (p.72).

Atallaya (2018) afirma que, los juegos lingiiisticos, se trasforman en un escenario
flexible y rico de aprendizaje que permite indagaciones variadas permitiéndole ver la
realidad del lenguaje como un elemento de poder, ya que a través de €l lograra apropiarse
del mundo que lo rodea y emplearlo como un instrumento eficaz para convertirlo en una
persona competente en su expresion oral. Ademds, a través de los juegos lingiiisticos los
nifios conectan una serie de conocimientos previos sobre contenidos que tienen,
permitiéndoles que los nifios apliquen su lenguaje en el aula de un modo reflexivo y natural
(p22).

Los juegos lingiiisticos son recursos gramaticales importantes que siguen
fascinando y entreteniendo a muchas generaciones a través de desafios de lenguaje, para
estimular de manera efectiva el desarrollo de la expresion oral de los nifios (Rodriguez,
2021).

Se resalta, el valor del juego lingiifstico como una estrategia favorecida para los nifios
en la educacién formal, donde es mds trabajada en las escuelas que les permite un aprendizaje
significativo y trascendente en cuanto a su pronunciacién y vocabulario.

Contribuye que los nifios puedan extender su capacidad de comprensién y expresion
oral. El juego fortalece el lenguaje oral, que, al representar un rol, crea un dialogo espontaneo
y claro en la persona en que perciba lo que escucha, al mismo tiempo desarrolla la
articulacidn auditiva y le ayude a perfeccionar las palabras de manera correcta, desarrollando
su creatividad, concentracién y memoria, en una mayor atencién que aumenten y
desenvuelvan su vocabulario con una articulacién moderada. Los juegos lingiifsticos como
herramienta ofrecen diversos beneficios en los estudiantes ayudandoles a perder la timidez,
cuando se trata de hablar en piiblico, esto le permitird ir mejorando cada vez mds, en tener
una fluidez y pronunciacién de su voz clara (Palmer, 2019).

En la variable independiente se consider6 las siguientes dimensiones.

Rimas: La rima consiste en repetir fonemas a partir de la tltima vocal. Los juegos de
palabras que riman promueven el desarrollo del discernimiento auditivo y el
reconocimiento fonolégico. A mas rimas que perciban los nifios de una manera placentera
les ayuda a mejorar su lenguaje (Gonzales, 2019).

Trabalenguas: Holguin & Zambrano (2020) consideran que, los trabalenguas son
frases breves, se les hace un poco dificil para los que lo declaman, son direccionadas para

una voz alta, son utilizados como ejercicios para el desarrollo, rapidez y atencién de la mente.
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Adivinanzas: para, Velasco (2019) destaca que adivinar no solo es para nifios,
también es para jévenes y adultos que lo emplean como juegos de entretenimientos, donde
se diferencian dos papeles importantes el quien manifiesta la adivinanza y el o quienes
aceptan resolverla. Su funcién es despertar, captar el interés, divertir y entretener a quienes
los escuchan.

Los juegos lingiiisticos se deben emplear para despertar el interés en los escolares
aplicando estas indicaciones. En este sentido, Gonzales (2019) sostuvo que al respecto
que:

Proponer acuerdos durante los juegos lingiiisticos

Los nifios deben de sentirse complices con el juego realizado.

Los educandos eligen el juego lingiiistico que mds le gusta.

Brindar el turno a cada nifio en la participacion.

Se origina en ellos la lectura y la indagacién.

Trabajar en un ambiente motivado y alegre.

Retroalimentar realizando preguntas a los estudiantes sobre el tema. (p.9)

Es importante tener en cuenta estas recomendaciones en el aula, para que los
estudiantes respeten y se sientan motivados en realizar las actividades presentadas, de esa
manera llegar a alcanzar las competencias propuestas en la planificacién.

La teoria constructivista referente al juego, afirmo Vygotsky (1979) el juego tiene
diversas conductas que simbolizan varias tendencias evolutivas, como una fuente muy
sustancial de desarrollo. Como decia: “Plantear una investigacion sobre el proceso de
desarrollo de un objeto determinado con todas sus fases y cambios significa
fundamentalmente descubrir su naturaleza, su esencia, de manera que es solamente en
movimiento cuando un cuerpo muestra lo que es” (Vygotsky, 1979, p. 133).

Para este autor determina una relacién entre el juego y el contexto sociocultural en
el que vive el nifio y precisa que, durante el juego, los nifios se someten en las actividades
adultas de su cultura y descubren sus futuros valores y papeles. De tal forma, el juego es el
principio del desarrollo, asi los nifios empiezan a conseguir la capacidad, motivacién y
cualidades necesarias para su cooperacién social, que solamente se pueden llevar a cabo con
la ayuda de sus semejantes.

En opinién de Vygotsky, sefiala que el fondo del juego es socializador debido a que

su origen y su naturaleza también lo son, recalcar de los juegos solo puede entenderse por la
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correlacion que existe entre estos y la vida del nifio en sociedad. Las aportaciones de
Vygotsky son interesantes y valoran positivamente el fendmeno del juego en los nifios.

Por ultimo esta teorfa constructivista de Vygotsky es considerado “Como una
actividad que permite al nifio satisfacer sus necesidades, nos manifiesta que el nifio es un
“ser que juega” y el juego es innato en él”. Cree que el juego compone el motor del desarrollo
en la medida en que pretenda la zona de desarrollo préximo. El juego es la accién natural
del nifio, lo que mds aman es jugar. Es decir, mediante el juego el nifio experimenta de una
manera relajada, y espontdnea valores de la vida cotidiana, esta teoria, también resalta que
los padres apoyen a sus hijos desde que nacen hasta la etapa escolar a mas, en la actualidad
el juego tiene otro enfoque especialmente es visto como una de las estrategias privilegiadas
que mds favorece al nifio para lograr aprendizajes activos y significativos.

Mabel Condemarin y su enfoque modelado o integrado, afirmo Yépez & Alvarez
(2021) el lenguaje es cada vez mas apreciada en la educacién moderna, gracias al lenguaje
el nifio aprende y va construyendo el mundo. La lengua materna hace referencia a la lengua
hablada por sus padres y comunidad, es el medio de expresién que tiene el nifio. Las
funciones lingiiisticas se despliegan progresivamente cuando el nifio interactia con sus
pares, los juegos lingiiisticos enfatizan la naturaleza lidica y creativa del lenguaje y una
actitud exploratoria hacia los posibles significados, indica que los juegos verbales o
lingiiisticos son aquellos juegos tradicionales creados por los mismos nifios como las
canciones, adivinanzas, trabalenguas y otros juegos de palabras.

Condemarin, se preocupd de como un nifio puede leer o escribir, no sin antes haber
realizado diferentes estrategias de juegos que les ayude en su pronunciacién, estos juegos
son los juegos verbales o lingiiisticos, se aplican con imdgenes y palabras, donde el nifio
observa el dibujo y va leyendo.

Estos juegos permiten desarrollar la conciencia lingiiistica y sus competencias de
lenguaje de un contexto lidico que lo divierte y entretiene; permiten discriminar los sonidos
iniciales o finales de las palabras; estimulan la creatividad al favorecer asociaciones de
palabras, favorecen el desarrollo del vocabulario y la fluidez de la expresién oral. Su préctica
favorece el desarrollo de la discriminacién auditiva y de la conciencia fonolégica, ambas
importantes para el aprendizaje de la lectura y para los aspectos ortogrificos de la escritura.

Condemarin, muestra que los juegos lingtiisticos en la educacién son muy valiosos y
de gran ayuda, donde la maestra debe de ser dindmica, innovadora, con una voz dulce y

creativa en diversos materiales que realice, que les llame la atencion a sus estudiantes en la
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aplicacion de las clases, y asi desarrollen y mejoren la expresion oral.

Muiioz et al. (2019) definen que, la expresion oral es la destreza lingiiistica, es la
capacidad del ser humano para precisar conceptos, sentimientos, opiniones y términos con
significados claros y especificos, donde es itil e importante en la vida diaria, cuando los
estudiantes recién empiezan la escolaridad por primera vez, son muy pocos los que ingresan
conuna base de aprendizaje,como estimulacién temprana; para los estudiantes es un mundo
nuevo y moderno donde necesitan conocer, explorar, imaginar, crear frases y expresiones,
esta es la clave para que empiece la comunicacidn entre compaiferitos, profesora durante
la clase y en su entorno.

Es el medio mds perfecto, eficaz y exclusivo que pone la persona para expresar sus
emociones, sentimientos y pensamientos, es una forma de comunicacién que demuestra que
es una de las capacidades mds importantes del hombre y ttiles para convivir en la sociedad
Solano (2021).

Valles et al. (2022) afirman que la expresion oral es importante, porque permite
establecer una buena comunicacién con quienes nos rodean y brinda mejores oportunidades
de aprendizaje. La expresion oral en la primera infancia, tiene un papel importante junto con
el lenguaje. Teniendo en cuenta que los nifios adquieren habilidades lingiiisticas durante la
primera infancia, se deben brindar oportunidades para facilitar su desarrollo. La realidad es
que todos los nifios experimentan, actian, exploran, juegan, conocen contextos y ambientes
que los aceptan tal cual son. A través del proceso de exploracién y comunicacidn, aprenden
a interactuar con los demdas de manera amable, significativa y social.

MINEDU (2020) Sefiala que, los nifios que usan su imaginacion emplean el lenguaje
de una manera desarrollada. Usan mds verbos como pensar, discuten, argumentan, aprenden
el lenguaje de sus pares, practican palabras y frases, manifiestan sus emociones de manera
libre y espontinea segiin el estado en que se encuentren.

Segiin, Reyes (2019) sefiala que, para favorecer el avance de la comunicacién en la

expresion oral en los nifios, se precisa plantear los siguientes factores:

Estimular el desarrollo de la expresion oral, teniendo total libertad al expresarse.
Establecer experiencia de interaccién verbal, que lleve al nifio a conocer y utilizar
un lenguaje cada vez mas amplio y puntual.

Proponer que los nifios tengan un tiempo y espacio conveniente para opinar,
escuchar, explicar, dialogar, narrar cuentos, anécdotas, experiencias, etc.

Organizar a los estudiantes en la colaboracién de las labores diarias que se

13




establecen dentro del salén. (p. 22)

Por tal motivo estos factores deben de tener presente los docentes, que son de gran apoyo en el
momento de realizar las actividades diarias de clase, se debe de aplicar en los tres niveles de la
educacion bdsica regular, lo que se quiere es que los estudiantes sean independientes y que
intervengan en las conversaciones dentro y fuera del aula.

Para Lybolt & Gottfred (s.f.) La ensefianza del lenguaje emprende en la edad muy
temprana. Los bebés se manifiestan de manera particular a aspectos de la voz de las personas
y los sonidos de la naturaleza casi seguidamente después del alumbramiento; la mamd y el
recién nacido son capaces de reconocerse y responder a sus voces. A los bebés les da mayor
sosiego percibir misica ritmica que los sonidos “tranquilizantes” que no incumben al
lenguaje, ya que diferencian entre uno y otros sonidos y pueden diversificar ecos del habla
en varios idiomas poco después del nacimiento.

En los primeros seis meses, el nifio empieza a balbucear, consigue diferenciar
sonidos, los bebés conciben el designio del hablante a partir de la afinacion de la voz y
mantienen “conversaciones” en sus balbuceos a edad muy prematura, que se extienden con
vocalizaciones, gramdtica y palabras.

Los bebés por naturaleza son vocilicos de nacimiento y producen diversos sonidos.
El dialecto infantil se basa en sonidos reconfortantes, cortos y repetidos, y frases mds usadas
que los padres manejan en todo momento cuando interactdan cara a cara con un nifio. El
nifo intuye los términos de la gramatica y las palabras, reconocen categorias de conceptos y
palabras; aprenden las pautas del orden de palabras y logran conocimientos sobre otros
aspectos del lenguaje a medida que van escuchando a los demas adultos o sus padres hablar.
Los logros que han alcanzado los nifios al cumplir los cuatro o cinco afios, 1a oportunidad de
interpretar y escuchar poseerd un efecto auténtico en sus habilidades de comunicacidn.

Castro & franco (2023) Dicen que, el proceso del lenguaje oral en los infantes
compone uno de los objetivos fundamentales en la educacién, la expresién oral en los
infantes en edad preescolar donde ellos interactian con los demds compaifieros, es una fuente
que enriquece el crecimiento personal, tanto como afectivo y cognitivo, tiene que ser
desarrollada en el colegio sin limitacién, donde la maestra es la lider, es la que debe fomentar
los didlogos con una voz delicada y moderada con sus estudiantes, al mismo tiempo fomenta
los valores que se pone en prdctica al escuchar y respetar a los demds. Asi se ira y
evidenciando la calidad que tiene la expresion oral como herramienta comunicativa en el

aula.
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Algofaili (2021) en su articulo Andlisis critico de la teoria de Piaget respecto a la
expresion oral, sefiala que, el desarrollo cognitivo infantil en término de su desarrollo
sensorio motor, expresién egocéntrica y lenguaje, refieren que el pensamiento precede al
lenguaje. El cree que, sin pensamiento, el lenguaje no seria posible en los seres humanos. En
etapa de inteligencia sensorio-motriz o practica (antes del lenguaje) la regulacién afectiva
elemental y la primera clasificacidn afectiva externa constituyen el periodo infantil que dura
aproximadamente de un afio y medio a dos, es decir, antes del desarrollo, el lenguaje y el
pensamiento.

Para este pedagogo el pensamiento “sensorio-motriz” es el manejo del lenguaje que
aumenta de acuerdo al interés del nifio, también afirma que el lenguaje esta determinado por
el progreso de la inteligencia, para apoderarse del lenguaje. Respalda que el pensamiento y
el lenguaje se desenvuelven cada uno por separados, para Piaget, la mejora de la inteligencia
principia desde que nace un ser, primero que el infante hable, el nifio asimila a hablar en el
trascurso que su adelanto cognitivo obtiene el nivel determinado anhelado. Es el pensar, que
facilita al lenguaje, lo que simboliza que la persona, al momento de su nacimiento, no tiene

lenguaje, por lo que lo va alcanzando lentamente como parte del progreso cognitivo.

Para Piaget una de sus representaciones la ensefianza comienza con prdcticas
sensorio motrices, ya que son base del lenguaje y desarrollo cognoscitivo, en donde la
enseflanza continia por la edificacién de estructuras cerebrales, establecidas en la
combinacion del desarrollo cognitivo propio del ser humano, donde edifica sus habilidades
por la interaccion y la realidad de su ambiente. Planted, también dos tipos de lenguaje que

situd en dos periodos bien determinados: la lingiiistica y pre lingtiistica.

Segiin, Lino (2021) menciona que, para desenrollar la expresidn oral, se debe tener

en cuenta estas tres dimensiones:

Vocalizacion: Se refiere al proceso de la fonacién de la voz, articulando
denominadamente las consonantes y vocales de forma clara en el cual se emplea las cuerdas
vocales y nuestros musculos.

Pronunciacién: Es la accién y resultado de pronunciar, el que habla articula sonidos
y emite, pronuncia o dice palabras y letras, para conversar hechos con el eco su voz. Hace
mencion a la forma en que un enunciado o expresion es platicada o la manera en que alguien
pronuncia una frase. Las palabras pueden ser pronunciadas por diversos grupos o individuos

por diferente manera, dependiendo de muchos factores, ya sea por el drea geogrifica,
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sociolingiiisticos por la época. Pronunciar bien una palabra significa pronunciarla claramente
con los sonidos adecuados, pronunciar con mas fuerza las silabas correspondientes, y en
muchos idiomas teniendo en cuenta los sfmbolos fonéticos.

Coherencia: Al comunicar o expresar un mensaje es necesario constituir previamente
nuestras opiniones, de manera tal que todas se enlacen en un mismo tema o acciones
siguiendo una légica de un individuo.

Ramos & Allcca (2021) argumentan que, el ser humano se comunica de una manera
libre, desde los primeros afios comienzan a expresar sus necesidades o sentimientos a través
del llanto, o mediante sefias, esto se va favoreciendo poco a poco y construyendo sus
habilidades.

El juego y su influencia en el aprendizaje segiin MINEDU (2019) jugar con los nifios
estimula el desarrollo del lenguaje. Estrategia recomendada, especialmente cuando los
niflos estdn aprendiendo a expresarse verbalmente, acciones que realizan los nifios utilizando
palabras. Estas intervenciones brindan a los nifios conocimientos, aprender las palabras
que corresponden a las acciones que realizan y amplian su vocabulario. Se tiene en
cuenta la calidad y validez que tiene la expresion oral, en etapa preescolar se evidencia una
escasa comunicacion ya que en sus principiales afios, cuando interactiian con sus padres ellos
solo se comunican a través de sonrisas, balbuceos, llantos, gestos, miradas que demuestran
necesidad de atencion.

Los nifios en esta edad de cinco afios, ya cuentan con un lenguaje fluido el cual les
consiente exteriorizar sus inquietudes y deseos, su vocabulario se va direccionando a un
crecimiento mayor en sus palabras, de acuerdo Iza (2020) brinda algunas caracteristicas en
esta edad:

Prestar atencidn y responder preguntas breves.

Entender lo que le dicen en casa y en el colegio.

Comunicarse cémodamente con otros nifios y personas adultas.

Mencionar el tema o explicar lo que sucedi6 en el cuento, etc. (p. 38)

Para concluir, en esta edad, los nifios entablan a comunicarse por medio de una
conversacién con la idea de socializarse con las personas y para hacer llegar lo que ellos
quieren y piensan empiezan a realizar series de preguntas mayormente en la escuela y en
casa, tienen una gran capacidad comunicativa.

En este periodo la expresidn oral, se trabaja mds, debemos tener en claro que el

proceso de avance del lenguaje oral es individual; es decir, puede ser mds ligero en unos y
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pausado en otros, dependiendo del lugar donde se encuentren, hay que recalcar que cada
nifio es un ser Unico y su desarrollo del lenguaje puede ser mas pausado o mads rapido,
queriendo decir que cada uno avanza a su propio ritmo.

Para Jara & Vejarano (2018) muestran Elementos que favorecen al desarrollo de la

expresion oral, estos son los siguientes:

Entorno escolar: donde mds se extienden las destrezas en la expresion, el
adiestramiento de la expresion escrita y oral, en el desarrollo de la ensefianza de diferentes
dreas, favorece el desarrollo de las habilidades expresivas, objetivo esencial de la educacion
bdsica; ademds ayuda en la capacidad de elegir y utilizar informacion y argumentar en forma

escrita y oral.

En familia: En este ambiente es el mds importante, donde influye la seguridad y
confianza del hijo con los padres o un familiar cercano, que pregunte o hable con el menor,
;Como estas?, ;Qué te paso? o preguntarle lo que le ha sucedido en el trascurso del dia en

su escuela, también los padres deben de contarle una lectura o un cuento antes de dormir.

Ambiente Social: donde el nifio se desenvuelve de manera espontanea, solo con
observar o escuchar a sus semejantes lo va a adquiriendo a través de las rutinas diarias, que
lo pone en practica consigo mismo y con los demas, esto ayuda a que el nifio pierda la timidez

busque y aprecie la necesidad de hablar de manera prictica y clara en el entorno. (p. 22-23)

Es necesario generar momentos adecuados e importantes en los diferentes contextos
con un solo objetivo, que se expresen con libertad, permitiéndoles un mejor desarrollo de los

nifios en su vida diaria.

Definicion de términos bdsicos.
El juego: para Garcia (2022) el juego se involucra en la vida fundamental de una persona,
es una actividad lidica, no hay edad exacta para jugar, los nifios disfrutan, viven crean y
aprenden cosas nuevas durante el juego, para ellos el juego es su motor de felicidad.
Juegos lingiiisticos: para Palmer (2019) define qué, los juegos lingiiisticos como estrategia
son, aquellas actividades placenteras que los y las estudiantes vivencien y articulen de
modo espontineo en su lenguaje de manera divertida, como forma de ocupar su tiempo
libre o con fines de aprendizajes, se puede afirmar que ayuda constantemente en el

lenguaje oral en los nifios.

17




Desarrollo: segtin Limachi (2020) Significa que es un conjunto de cambios que se dan a lo
largo del ciclo evolutivo e incluye variaciones sistemdticas y temporales en personas y
animales.

Expresion oral: Cabrera & Moreira (2019) Es un grupo de métodos que establecen
pautas, que se fundamenta en saber expresar con nitidez opiniones, hechos, de manera
clara, coherente y fluida.

Fluidez: Afirma Velasco et al. (2020) que la fluidez tiene que ver con la capacidad
para crear, producir, expresar, relacionar palabras y conocer su significado.

Niflos/a: Es un ser humano que no ha alcanzado la pubertad, estd en la etapa de la
nifiez y que tiene por lo tanto pocos afios de vida, su inquietud es por conocer su entorno.

Identificacién de dimensiones
Tabla 1

Variables y dimensiones

Variables Dimensiones
Juegos lingiiisticos Adivinanzas
Trabalenguas
Rimas
Expresion oral Vocalizacion
Pronunciacién
Coherencia

Nota. Esta tabla muestra las variables en estudio y sus dimensiones.

Operacionalizacién de variable independiente Juegos lingiifsticos:

Definicién Conceptual: Ipanaque (2019) Son juegos que tienen como propdsito
asociar significantes como significado, ampliar su vocabulario, relacionar hechos y
situaciones con la experiencia.

Definicion operacional: Se elaboré y se midié una lista de cotejo con 10 ftems, en
intencién a sus dimensiones: adivinanzas, trabalenguas y rimas como técnica se empled la
observacion directa.

Operacionalizacién de Variable dependiente Expresion oral:

Definicion Conceptual: Solano (2021) Es el medio mads perfecto, eficaz y exclusivo
que pone la persona para expresar sus emociones, sentimientos y pensamientos, s una forma

de comunicacién que demuestra que es una de las capacidades mds importantes del hombre
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y ttiles para convivir en la sociedad, estd articula con diversas habilidades y capacidades
propias del ser humano para su expresién misma.

Definicién operacional: Se elaboré y se midié por una lista de cotejo con 12 [tems en
intencion a sus dimensiones vocalizacion, pronunciacion y coherencia por lo que se empled

como técnica la observacidén directa.

19




II. METODOLOGIA.

2.1. Enfoque, Tipo.

Se utilizé una metodologia de enfoque cuantitativo, que tiende a recopilar datos para
la prueba de hipétesis con el apoyo de la medicidn y el analisis estadistico, para implementar
pautas de comportamiento y probar teorias (Villanueva, 2022).

Para el estudio se consideré tipo explicativo, porque hay una causa y un efecto, la
causa viene a ser nuestra variable independiente que son los juegos lingiiisticos y el efecto
viene a ser la expresidn oral, nuestra variable dependiente, para Pereyra (2022) sefiala la
causa de un evento, las circunstancias bajo las cuales ocurre, y su propdsito es justificar por
qué algo sucede, permitiéndonos examinar las relaciones que existen entre las variables y
las condiciones bajo las cuales ocurre el fendmeno. Su propésito es investigar, explicar y
relacionar.

2.2. Diseno de investigacion.

El disefio del estudio es experimental, de un pre- test y pos-test, en un solo grupo de
estudio, se aplicd un pre- test previo al desarrollo del taller de juegos lingiiisticos que se
aplicé en los estudiantes; este taller se planifico en diez actividades de aprendizajes
alternando la utilizacién de los juegos lingliisticos, como son: las adivinanzas, rimas,
trabalenguas, cuentos y retahilas, en el que se priorizan alcanzar las competencias
comunicativas, por tltimo se empled un pos-test en el que se observé de qué manera se
encontraron los nifios referentes a su expresion oral, después de la aplicacion del taller de
los juegos lingiiisticos .

Como plantea, Arias (2020) “Este tipo de disefio no tiene valor cientifico, ya que no
garantiza la causalidad y porque de los datos hallados no se pueden construir teorfas, sin
embargo, pueden resolver problemas situacionales” (p.47). Por ello, Una investigacion
experimental es una situacion previamente planificada, parea manipular las variables en la
investigacion un modo de entrada continua para manipular un sujeto de investigacion

y examinar el efecto de una variable sobre otra.
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El esquema fue:

G: 01 X 02

G: Grupo conformado por los 20 nifios de cinco afios de una institucién educativa
Sechura, Piura 2023.
O1: Observacién de entrada (pre test) para evaluar la expresién oral antes de aplicar los
Jjuegos lingiiisticos.
X: Aplicacion de taller de juegos lingiiisticos para la mejora de la expresion oral.
02: Observacidn de salida (post test) para evaluar la expresion oral después de aplicar
juegos lingiiisticos.
2.3. Poblaciéon, muestra y muestreo.

Poblacién: estuvo conformada por los estudiantes de una institucién educativa
de 3,4 y 5 afios de edad, sumando un total de 56 estudiantes entre nifios y nifias de la L.E.
También llamada la poblacién exacta se le conoce como finita que es cuando se conoce la

cantidad de sujetos que componen la poblacién (Arias, 2020).

Tabla 2
Poblacion de la institucion educativa Sechura, Piura 2023.
Edades Aula Cantidad Total
3 afios Los exploradores 18 13
4 afios Los talentosos 18 18
5 afios Los creativos 20 20
56

Nota. Nomina de matricula 2023.

Muestra
Arias et al. (2021) explican que; la muestra viene a ser la seleccién de un subgrupo
de la poblacion, que se logra para obtener informacién acerca del estudio que se investigd.
El muestreo que se empled fue no probabilistico, por la cantidad de escolares y aulas
que se escogi como muestra de estudio de la poblacién muestral. Se trabajé con 20 nifios

del aula de cinco afios.
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Se detalla la muestra:

Tabla 3
Muestra de Estudio
Instituciéon Ugel Edad Aula N° de
educativa nifos/ a
LE 166 Sechura Cinco afios Los creativos | 6 nifios
14 nifas
Total 20

Nota. Némina de matricula 2023.

2.4. Técnicas e instrumentos de recojo de datos

En la elaboracion del presente trabajo se empled las siguientes técnicas e
instrumentos que facilito la recoleccién de informacién y ejecucion para realizar el informe
de la investigacion.

Técnica: la técnica también conocida como estrategias que conciernen a maneras o
estilos de almacenar la informacién de un estudio que se estd investigando.

En este estudio se aplicé la observacion directa donde se enfoc6 en la percepcion
visual que consistié en visualizar a los estudiantes de cinco afos de una institucion
educativa Sechura, Piura 2023. Se observd a los estudiantes, se registrd y analizo

detalladamente la informacion.

Instrumento: los instrumentos son el medio que se empled para guiar una técnica y
recabar en forma sistematizada la informacion donde se recoge datos, por items o preguntas
que requieren respuestas que se obtuvo de ésta.

Para la presente investigacidn se disefio el instrumento de medicidn lista de cotejo.
Asimismo, el instrumento fue validado por 3 expertos con conocimiento en el drea de
educacion inicial, en el cual tuvieron en cuenta minuciosamente los items de acuerdo con
sus indicadores, dimensiones y variables.

Previo a la aplicacién del prest test, se solicité permiso mediante un documento
formal dirigido a la directora de la L.E, asi mismo mediante un consentimiento informado se
solicité la autorizacién a los padres de familia, para la aplicacién del instrumento de
evaluacion (lista de cotejo) a los estudiantes en el aula de cinco afos. Las obtenciones de
estos resultados fueron recopiladas y analizadas, para determinar de qué manera influyen los

juegos lingiiisticos en el desarrollo de la expresion oral en los nifios de cinco afios, segtin el
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prest test. se coordind con la directora y docente de aula para desarrollar las actividades del
taller de los juegos lingtiisticos que se planifico por un periodo de 2 dos meses. Terminadas
las actividades del taller procedimos a aplicar el instrumento de evaluacidn lista de cotejo

(post test).

La lista de cotejo que tuvo 3 dimensiones e indicadores de la variable expresion oral
con un total de 12 items, luego se procedié a la tabulacién y recuento de datos estadisticos
de (SPSS 21) se realizd la interpretacion y discusion de resultados y por dltimo se realizé las
conclusiones y recomendaciones.

Tabla 4

Escala de valoracion

Escala | Significado | Descripcion

2 Logro El estudiante evidencia el logro de la evidencia del

aprendizaje previstos en el tiempo.

1 Proceso El estudiante esta encamino de lograr su aprendizaje.

0 Inicio El estudiante recién estd iniciando su aprendizaje

Nota. Guia de evaluacion de educacion inicial-edicion 2006.

2.5.Técnicas de procesamiento y analisis de informacion

Se explican cémo fueron recogidos los datos, este trabajo se realizo mediante
elaboracidn de base de datos en el programa (SPSS 21) los cuales se establecieron figuras,
tablas de frecuencias de porcentajes e interpretacion de resultados, conclusiones y
recomendaciones.

Tablas de frecuencia: permiten ordenar los datos de manera clara, que se presentan
numéricamente las caracteristicas de la distribucién de un conjunto de datos o muestra.

Graficos: se les 1laman aquellas figuras que son productos de un estudio estadistico,
que nos ayudan a representar de manera eficiente los datos.

Estadisticos: es la disciplina cientifica que desarrolla y aplica métodos para la

recopilacion y el procesamiento de datos.

23




2.6. Aspectos éticos de investigacién

Segiin Universidad Catélica de Trujillo (2023) sefiala en el articulo 2, el que
pertenece a la UCT participe en la generacion de nuevos conocimientos, se rodea con los
siguientes preceptos:

Respeto a la normatividad nacional e internacional: es obligacién de todo cientifico
respetar y conocer la legislacion que sistematiza el campo objeto. Envuelve ocupar el espiritu
de las reglas, tener la conviccidn interna y recapacitar sobre las consecuencias de nuestros
actos como estudiantes.

Respeto de la persona humana: Debemos de respetar los derechos humanos,
identidad, libertad, diversidad, derecho a la autodeterminacion informativa, la privacidad y
confidencialidad de los individuos envueltos en las exploraciones.

Consentimiento informado y expreso: Toda investigacion se debe referir con la
manifestacion de voluntad comunicada, auténoma, inequivoca y concreta en la cual las
personas, consienten el uso de esa informacién para los fines fijados de la investigacion.

Fomento del desarrollo sostenible: Plantear, desarrollar, ejecutar, disefiar y difundir

la investigacién respetando y protegiendo, se respeta y se valora la vida de los demads seres
vivos.
Responsabilidad, rigor cientifico y veracidad: Compromiso respecto a la oportunidad,
alcances y repercusiones de sus exploraciones, tanto a nivel personal, colectivo y social.
Provenir con rigidez cientifico para afirmar la fiabilidad, validez, y credibilidad de fuentes,
datos y métodos.

Divulgacion responsable de la investigacion: es responsabilidad de todo investigador,
informar y difundir resultados de su investigacion, ejecutada en un ambiente de ética,
asimismo devolver los datos a los individuos, comunidades y grupos colaboradores en la
investigacion.

Justicia y bien comiin: los que estdn todos comprometidos en la investigacion en la
UCT deben distinguir la justicia y el bien comtin al interés propio, impidiendo los efectos

nocivos que logren forjar las investigaciones en las personas, la sociedad y el ambiente.
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ImI. RESULTADOS

Los resultados del objetivo general fueron determinar de qué manera influye los
juegos lingiiisticos en el desarrollo de la expresion oral en nifios de cinco afios de una
institucién educativa Sechura, Piura 2023 se presentan a continuacién:

Tabla 5

Desarrollo de la Expresion Oral segiin pretest y postest

g Pretest Postest
Nivel
f % f %
Inicio 1 5 0 0
Proceso 19 95 12 60
Logro 0 0 8 40
Total 20 100 20 100

Nota. Lista de cotejo.
Figura 1
Desarrollo de la Expresion Oral segiin pretest y postest

100 95

60
50 40
a K o N
0
% %

Inicio ®Proceso ®Logro

Nota. Lista de cotejo.

Interpretacién: En la tabla 5 y figura 1 se aprecian los resultados del desarrollo de
la expresion oral, segtin pretest y postest; en los cuales se observo que mientras en el pretest
el 5% (1) de los estudiantes se ubicé en Inicio; en el postest ningtin estudiante se ubico en
este nivel; asi mismo mientras que en el pretest el 95% (19) de los estudiantes se ubicé en
Proceso; en el postest el 60% (12) de los estudiantes se ubicé en dicho nivel; finalmente,
mientras que en el pretest ningtin estudiante se ubico en nivel de logro; en el postest el
40%(8) se ubicd en ese nivel. Por lo cual, se infiere que, a partir de las diferencias
significativas, los juegos lingiiisticos influyen significativamente en el desarrollo de la

expresion oral; lo cual serd comprobado mediante la prueba de los rangos con signo de
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Wilcoxon.

Respecto al primer objetivo especifico, que fue identificar de qué manera influye los

juegos lingiifsticos en el desarrollo de la dimensién vocalizacién de la expresion oral en

ninos de cinco afios de una institucion educativa Sechura, Piura 2023; los resultados

obtenidos fueron:

Tabla 6

Desarrollo de la dimension Vocalizacion segiin pretest y postest

9 Pretest Postest
Nivel
f Y% f Y%
Inicio 3 15 0 0
Proceso 15 75 11 55
Logro 2 10 9 45
Total 20 100 20 100

Nota. Lista de cotejo.
Figura 2

Desarrollo de la dimensidn Vocalizacion segiin pretest y postest

S0 75
55
60 45
40
20 15 10 .
0 -
% %

Inicio ®=Proceso ®Logro

Nota. Lista de cotejo

Interpretacion: En la tabla 6 y figura 2 se aprecian los resultados del desarrollo de

la dimension Vocalizacion, seglin pretest y postest; en los cuales se observd que mientras en

el pretest el 15% (3) de los estudiantes se ubicaron en Inicio; en el postest ningtin estudiante

se ubicd en este nivel; por otro lado, mientras que en el pretest el 75% (15) de los estudiantes

se ubico en proceso; en el postest el 55% se ubico en dicho nivel; finalmente, mientras que

en el pretest solo el 10%(2) de los estudiantes se ubicé en nivel de Logro; en el postest el

45% (9) se ubicd en ese nivel. Estas diferencias permiten inferir que, los juegos lingiifsticos

influyen significativamente en el desarrollo de la dimensién vocalizacién; lo cual serd

comprobado mediante la prueba de los rangos con signo de Wilcoxon.
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Los resultados del segundo objetivo especifico que fue identificar de qué manera
influye los juegos lingiifsticos en el desarrollo la dimensién pronunciacién de la expresion
oral en los nifios de cinco afios de una institucion educativa Sechura, Piura 2023, se presentan

a continuacion:

Tabla 7

Desarrollo de la dimension Pronunciacion segiin pretest y postest

9 Pretest Postest
Nivel
f % f Y%
Inicio 2 10 0 0
Proceso 17 85 17 85
Logro 1 5 3 15
Total 20 100 20 100

Nota. Lista de cotejo.

Figura 3

Desarrollo de la dimensidn Pronunciacion segiin pretest y postest

100 85 85
80
60
40 15
20 10 5
0
. . -
% %
Inicio ™ Proceso ®Logro

Nota. Lista de cotejo.

Interpretacion: En la tabla 7 y figura 3 se aprecian los resultados del desarrollo de
la dimensién Pronunciacién, segiin pretest y postest; en los cuales se evidencié que, mientras
en el pretest el 10% (2) de los estudiantes se ubico en Inicio; en el postest ninglin estudiante
se ubicd en este nivel; ademds, tanto en el pretest como en el postest el 85% (17) de los
estudiantes se ubicé en proceso; finalmente, mientras que en el pretest el 5% (1) de los
estudiantes se ubicé en nivel de logro; en el postest el 15% (3) se ubicé en ese nivel. Estas
diferencias permiten inferir que, los juegos lingiiisticos influyen significativamente en el

desarrollo de la dimensién Pronunciacion; lo cual serda comprobado mediante la prueba de
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rangos con signo de Wilcoxon.

Respecto al tercer objetivo especifico que fue identificar de qué manera influye los
juegos lingiiisticos en el desarrollo de la dimensién coherencia de la expresién oral en nifios
de cinco anos de una institucion educativa Sechura, Piura 2023; los resultados fueron:

Tabla 8

Desarrollo de la dimension Coherencia segiin pretest y postest

. Pretest Postest
Nivel
f % f Yo
Inicio 1 5 0
Proceso 15 75 12 60
Logro 4 20 8 40
Total 20 100 20 100

Nota. Lista de cotejo.

Figura 4
Desarrollo de la dimension Coherencia segiin pretest y postest

80 75

60
60
40
40
" 20
- HR 0
0
% %

Inicio ®mProceso mLogro

Nota. Lista de cotejo aplicada en nifios de cinco afios.

Interpretacion: En la tabla 8 y figura 4 se aprecian los resultados del desarrollo de
la dimensién Coherencia, seglin pretest y postest; en los cuales se evidencia que, mientras
en el pretest el 5% (1) de los estudiantes se ubico en inicio; en el postest ninglin estudiante
se ubico en este nivel; asi mismo, en el pretest el 75% (15) se ubicd en Proceso, mientras
que, en el postest el 60% (12) de los estudiantes se ubicd en Proceso; finalmente, mientras
que en el pretest el 20% (4) de los estudiantes se ubicé en nivel de Logro; en el postest el
40% (8) se ubico en ese nivel. Estas diferencias permiten inferir que, los juegos lingiiisticos
influyen significativamente en el desarrollo de la dimensién Coherencia; lo cual sera

comprobado mediante la prueba de los rangos con signo de Wilcoxon.
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Prueba de hipdétesis.
Prueba de Normalidad.

Previo a la prueba de hipétesis debe determinarse si los datos provienen de una
distribucion normal o no; por lo cual, tomando en cuenta el tamaiio de la muestra, se ha
empleado la prueba de normalidad de Shapiro Wilk.

Planteamiento de hipotesis.
Ho: Los datos de la muestra proceden de una distribucién normal.
Hi: Los datos de la muestra no proceden de una distribucion normal.
Criterios de decisién
Si p-valor > 0.05, se acepta la hipétesis nula (Ho) y se rechaza la hipétesis alterna (Hi)
Si p-valor < 0.05, se rechaza la hipétesis nula (Ho) y se acepta la hipétesis alterna (Hi)

Tabla 9

Prueba de normalidad de Shapiro Wilk

Kolmogorov-Smirnov* Shapiro-Wilk
Estadistico Gl Sig. Estadistico Gl Sig.
PRETEST 211 20 020 939 20 233
POSTEST ,165 20 154 915 20 080

a. Correccion de la significacion de Lilliefors
Nota. Datos tomados de la observacion a nifios de cinco afios (SPSS 21)

Como se observa en la tabla 9, en cuanto al pretest. el valor de la significancia (Sig.)
p-valor = 0233 es mayor que 0.05; lo que permite aceptar la hipétesis nula; es decir, los
datos proceden de una distribucién normal. En cuanto al postest, el valor de la significancia
(Sig.) p-valor = 0.080 es mayor que 0.05; por lo tanto, se acepta la hipdtesis nula; es decir

los datos proceden de una distribucién normal

Prueba de hipdtesis general.

Para seleccionar la prueba con la que se han probado las hipétesis, se tomé en cuenta
que, a pesar de la uniformidad en la distribucién normal de los datos recogidos tanto en el
pretest como en el postest; por lo que deberia asumirse una prueba paramétrica; se han
considerado también otros criterios como el tamafio de la muestra menor que 50 elementos
(20 estudiantes), y la naturaleza ordinal de las variables estadisticas. Por lo cual, se decidié
emplear una prueba de hipdtesis no paramétrica. Este tipo de prueba se utiliza para comparar

la media de dos muestras relacionadas y determinar si existen diferencias entre ellas.
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Criterios de decision

La aprobacién o rechazo de las hipdtesis planteadas se realizé tomando en cuenta un

nivel de confianza del 95% y un nivel de significancia de 0.05%, a partir de lo cual se

plantean los siguientes criterios de decision:
Si p<0.,05 se rechaza la Hy y se acepta la H;
Si p>=0.05 se acepta la Hy y se rechaza la H;

Planteamiento de hipotesis

Hy: Los juegos lingiifsticos no influyen significativamente en el desarrollo de la expresion

oral en ninos de cinco afios de una institucion educativa Sechura, Piura 2023.

Hi: Los juegos lingiifsticos influyen significativamente en el desarrollo de la expresion oral

en nifios de cinco afos de una institucion educativa Sechura, Piura 2023.

Tabla 10

Prueba de los rangos con signos de Wilcoxon-Expresion Oral

N Rango Suma de
promedio rangos
POSTEST - PRETEST Rangos negativos 34 3.50 10,50
Rangos positivos 16° 11,22 179,50
Empates 1
Total 20

a. POSTEST < PRETEST
b. POSTEST > PRETEST

¢. POSTEST = PRETEST
Nota. Datos tomados de la observacion a nifios de cinco afios (SPSS 21)

Tabla 11

Estadisticos de contraste-Expresion Oral

Postest - Pretest
Z -3416°
Sig. asintét. (bilateral) 001
a. Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon

b. Basado en los rangos negativos.
Nota. Datos tomados de la observacién a nifios de cinco anos (SPSS 21)
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Latabla 11 muestra como que el resultado de la suma de los rangos positivos es 179.5
y el rango promedio es de 11.22; denotindose que, el promedio obtenido en el postest es
superior al obtenido en el pretest; es decir existe diferencia significativa entre los resultados
del pretest y del postest, respecto al desarrollo de la expresion oral. Por otro lado, la tabla 11
muestra que el p-valor 001 es menor que 0.05 para el estadistico de contraste de Wilcoxon
Z= -3416" por lo cual se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipétesis alterna;
afirmiandose que, los juegos lingiiisticos influyen significativamente en el desarrollo de la

expresion oral en nifios de cinco afios de una institucion educativa Sechura, Piura 2023.

Prueba de hipétesis especificas

Primera Hipétesis Especifica

Ho: Los juegos lingiifsticos no influyen significativamente en el desarrollo de la dimension
Vocalizacion de la expresion oral en nifios de cinco afios de una institucion educativa
Sechura, Piura 2023.

Hi: Los juegos lingiifsticos influyen significativamente en el desarrollo de la dimensién
Vocalizacion de la expresion oral en nifios de cinco afios de una institucidn educativa
Sechura, Piura 2023.

Tabla 12

Prueba de los rangos con signos de Wilcoxon-Dimension Vocalizacion

N Rango Suma de
promedio rangos
Rangos 44 4,00 16,00
Vocalizacién Postest negativos
ST Rangos positivos 13b 10,54 137,00
Vocalizacién Pretest .
Empates 3¢
Total 20

A. Vocalizacion postest < Vocalizacién pretest
B. Vocalizacion postest > Vocalizacion pretest

C. Vocalizacion postest = Vocalizacidn pretest
Nota. Datos tomados de la observacion a nifios de cinco afios (SPSS 21)
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Tabla 13

Estadisticos de contraste-Vocalizacion

Vocalizacion Postest —
Vocalizacion Pretest

Z -2.892b
Sig. asintot. 004
(bilateral)

a. Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon.
b. Basado en los rangos negativos.

Nota. Datos tomados de la observacion a nifios de cinco afios (SPSS 21)

La tabla 12 muestra que el resultado de la suma de los rangos positivos es 137.0 y el
rango promedio es de 10.54; denotédndose que, el promedio obtenido en el postest es superior
al obtenido en el pretest; es decir existe diferencia significativa entre ambos resultados,
respecto al desarrollo de la dimensién vocalizacién de la expresion oral. Por otro lado, la
tabla 13 muestra que el p-valor 004 es menor que 0.05 para el estadistico de contraste de
Wilcoxon Z= -2.892°; por lo cual se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipétesis alterna;
afirmdndose que, los juegos lingiiisticos influyen significativamente en el desarrollo de la

dimensién vocalizacion.

Segunda Hipétesis Especifica

Hj: Los juegos lingiiisticos no influyen significativamente en el desarrollo de la dimension
Pronunciacién de la expresion oral en nifios de cinco afios de una institucién educativa
Sechura, Piura 2023.

H;: Los juegos lingiiisticos influyen significativamente en el desarrollo de la dimension
Pronunciacién de la expresion oral en nifios de cinco afios de una institucion educativa

Sechura, Piura 2023.

Tabla 14

Prueba de los rangos con signos de Wilcoxon-Dimension Pronunciacion.

N Rango Suma de
promedio rangos
Pronunciacion Rangos 34 7,83 23,50

Postest — negativos
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Pronunciacion Rangos 13° 8.65 112,50
Pretest positivos

Empates 4¢

Total 20

a. Pronunciacién postest < pronunciacién pretest.

b. Pronunciacion postest > pronunciacion pretest.

c. Pronunciacién postest = pronunciacién pretest.
Nota. Datos tomados de la observacion a nifios de cinco afos (SPSS 21)

Tabla 15

Estadisticos de contraste-Pronunciacion

Pronunciacion Postest —
Pronunciacion Pretest

Z 2,363"
Sig. asintét. 018
(bilateral)

a. Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon
b. Basado en los rangos negativos.

Nota. Datos tomados de la observacion a nifios de cinco afios (SPSS 21)
Latabla 14 muestra que el resultado de la suma de los rangos positivos es 112.50
y el rango promedio es de 8.65; denotandose que, el promedio obtenido en el postest es
superior al obtenido en el pretest; es decir existe diferencia significativa entre ambos
resultados, respecto al desarrollo de la dimensién pronunciacién de la expresion oral.
Por otro lado, la tabla 15 muestra que el p-valor .018 es
menor que 0.05 para el estadistico de contraste de Wilcoxon Z= -2 363; por lo
cual se acepta la hipdtesis alterna; afirmidndose que, los juegos lingiiisticos influyen

significativamente en el desarrollo de la dimensién pronunciacién.

Tercera Hipoétesis Especifica

Ho: Los juegos lingiiisticos no influyen significativamente en el desarrollo de la
dimension Coherencia de la expresion oral en nifios de cinco afios de una institucién
educativa Sechura, Piura 2023.

Hi: Los juegos lingtiisticos influyen significativamente en el desarrollo de la
dimensién Coherencia de la expresién oral en nifios de cinco afios de una institucién

educativa Sechura, Piura 2023.
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Tabla 16

Prueba de los rangos con signos de Wilcoxon-Dimension Coherencia

N Rango Suma de
promedio rangos
Rangos 64 6,67 40,00
: negativos

Coherenqa Postest Rangos positivos 11° 10,27 113,00
Coherencia Pretest )

Empates 3¢

Total 20

a. Coherencia postest < Coherencia pretest.
b. Coherencia postest > Coherencia pretest.

c. Coherencia postest = Coherencia pretest.
Nota. Datos tomados de la observacion a nifios de cinco anos (SPSS 21)

Tabla 17

Estadisticos de contraste-Coherencia

Coherencia Postest-
Coherencia Pretest
Z -1,742°
Sig. asintdt. (bilateral) 082
a. Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon
b. Basado en los rangos negativos.

Nota. Datos tomados de la observacion a nifios de cinco aifios (SPSS 21)

La tabla 16 muestra como que el resultado de la suma de los rangos positivos es 113.0

y el rango promedio es de 10.27; denotdndose que, el promedio obtenido en el postest es

superior al obtenido en el pretest; es decir existe diferencia significativa entre ambos

resultados, respecto al desarrollo de la dimension coherencia de la expresion oral. Por otro

lado, latabla 17 muestra que el p-valor 082 es mayor que 0.05 para el estadistico de contraste

de Wilcoxon Z=-1,741°; por lo cual se acepta la hipétesis nula; afirmandose que, los juegos

lingiifsticos no influyen significativamente en el desarrollo de la dimensién coherencia.
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IV. DISCUSION

Se planteé el objetivo general determinar de qué manera influye los juegos
lingiiisticos en el desarrollo de la expresion oral en nifios de cinco afios de una institucion
educativa Sechura, Piura 2023; obteniendo como resultados que mientras en el pre test el
5% se ubico en Inicio; en el pos test ningiin estudiante se ubicé en este nivel; asi mismo
mientras que en el pre test el 95% se ubicé en Proceso; en el pos test el 60% se ubicé en
dicho nivel; finalmente, mientras que en el pre test ninguno se ubico en nivel de logro; en el
pos test el 40% se ubicd en ese nivel.

Resultados similares obtuvo, Saba & gamarra (2021) en sus trabajos “Estrategias
lidicas para mejorar la expresion oral en los nifios de cuatro afios, programa no escolarizado
de Educacion Inicial” en Chiclayo, en el que demostré que, en el pre test, el 87.5% (14)
representd en su expresion oral en inicio; por lo contrario, en el post test no hay ningtin nifio
ubicado en este nivel. En el pre test, el 12,5% (2) se ubicé en proceso, por lo contrario, en el
post test, un 25 % (4) se situd en el nivel en proceso. En el pre test, ningiin estudiante se
situd en nivel de logro previsto en la expresion oral; por lo contrario, en el post test, el 75
%(12) se situd en el nivel de logro previsto.

Por otro lado, Ascencio (2022) en su pesquisa de Programa juegos verbales en el
desarrollo de la expresion oral en educacion inicial en una Institucion Educativa Prblica,
Lurigancho Lima 2021, encontré que el pretest el 0% se ubicaron en logrado, el 95,2% (20)
en proceso y €l 4.8% (1) en inicio, posteriormente en el pos test el 90,5 % (19) en logro y el
9,5%(2) en proceso y ninglin alumno se ubicd en inicio. Estos resultados demuestran la
eficiencia los juegos lingiiisticos y verbales como una herramienta que permite el desarrollo
de la expresion oral.

Respecto al primer objetivo especifico que fue identificar de qué manera influye los
Jjuegos lingiiisticos en el desarrollo la dimension vocalizacién de la expresion oral en nifios
de cinco afnos de una institucion educativa Sechura, Piura 2023; los resultados mostraron
que, en el pretestel 15% de los estudiantes de cinco afos de la institucién educativa se ubic
en Inicio; en el postest ningtin estudiante se ubic6 en este nivel; por otro lado, mientras que
en el pretest el 75% de los estudiantes se ubico en proceso; en el postest el 55% se ubicé en
dicho nivel; finalmente, mientras que en el pretest solo el 10% de los estudiantes se ubicd en
nivel de logro; en el postest el 45% se ubicé en ese nivel. Estas diferencias significativas
permitieron comprobar la influencia de los juegos lingiiisticos en el desarrollo de la

dimensién vocalizacion a partir de la prueba de los rangos con signo de Wilcoxon.
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Espinoza (2022) en su tesis titulada, Programa de juegos verbales y la expresion oral
en estudiantes de cinco afios de una Institucién Educativa de Magdalena de Cao, Trujillo
2022 Obtuvo resultados similares, quedando demostrado,en ambos estudios, que, al trabajar
con una estrategia pertinente a la edad de los estudiantes, como es el caso de los juegos
lingiifsticos y verbales, se logra desarrollar su capacidad de vocalizar de forma correcta y
mejorar la expresion oral, teniendo total libertad al expresarse; quedando asi, claramente,
demostrado que los juegos lingiiisticos son una herramienta pertinente.

Quedando asi demostrado, y de acuerdo con Lépez et al. (2020) que, el juego
enriquece la mente de los nifios, contribuyendo no solo con su desarrollo motor, sino que
también le da la oportunidad de desarrollar su capacidad para dominar un vocabulario
adecuado a su edad y a vencer la timidez. Por lo tanto, los juegos lingiiisticos deben ser
considerados como una herramienta clave en el desarrollo de la expresion oral en nifios del
nivel inicial.

Asi mismo, como segundo objetivo especifico la investigacion se planted identificar
de qué manera influye los juegos lingiiisticos en el desarrollo la dimensién pronunciacion de
la expresion oral en los nifios de cinco afios de una institucién educativa Sechura, Piura 2023;
obteniendo como resultados que, mientras en el pretest el 10% de los estudiantes, se ubicé
en inicio; en el postest ninglin estudiante se ubicé en este nivel; ademas, tanto en el pretest
como en el postest el 85% de los estudiantes se ubicé en proceso; finalmente, mientras que
en el pretest el 5% de los estudiantes se ubicd en nivel de Logro; en el postest el 15% se
ubicé en ese nivel. En el desarrollo de esta dimension las diferentes encontradas si son
significativas.

A diferencia de los resultados encontrados en este estudio, Medina et; al (2020) en
sus estudios “Juegos Verbales en el Desarrollo de la Expresion Oral en Nifios y Nifias de 5
anos de la Institucion Educativa Inicial N° 02 Maria Inmaculada de Abancay 2019”. Si
encontré diferencias significativas entre los resultados del pretest y postest; Pues bien, en el
pretest con un 77% los nifios se ubicaron en el nivel inicial y en el Post Test con un 92% los
nifios se ubicaron en el nivel de logro en cuanto a la pronunciacién de trabalenguas,
adivinanzas y rimas. Queddndose pues demostrado que, los juegos lingiifsticos son
eficientes.

Empleando las palabras de Holguin & Zambrano (2020) que “Los juegos
lingiifsticos son una tendencia dominante para los nifios y su prictica involucra funciones

fisicas y mentales, ya que esta es una actividad en la que el nifio tiene la oportunidad de
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actuar en grupo, en un marco de relativa libertad, circunstancia que ayuda al incremento
de sus valores sociales e individuales, a la madurez socio emocional del educando,
contribuye al desarrollo y aumento de su vocabulario y desarrollo de su creatividad”
(P-72).

Finalmente, los resultados del tercer objetivo especifico que fue identificar de qué
manera influyen los juegos lingiiisticos en el desarrollo de la dimensién coherencia de la
expresién oral en nifios de cinco afios de una institucién educativa Sechura, Piura 2023;
demuestran que mientras en el pretest el 5% de los estudiantes, de se ubicé en inicio; en el
postest ningtin estudiante se ubicd en este nivel; asi mismo, en el pretest el 75% se ubicd en
proceso, mientras que, en el postest el 60% de los estudiantes se ubicé en proceso:
finalmente, en el pretest el 20% de los estudiantes se ubicé en nivel de logro; en el postest
el 40% se ubicé en ese nivel. Los resultados demuestran, que esta dimension no beneficio a
los estudiantes.

Resultados opuestos ha encontrado, vega (2021) en su tesis, Estrategias lidicas para
mejorar la expresion oral de los estudiantes de 5 afios de la IEI N® 328 — Sullana, 2020. En
la que demostrd que, en el pretest, el 12% en inicio, respecto al desarrollo de la dimension
coherencia, otro el 59% en proceso, y el 29% en logro, mientras que, en el postest, el 6% en
inicio, 47% en proceso, y el 47% se ubicé en logro, por la tanto, puede afirmarse que, si los
juegos lingiiisticos se aplicaron correctamente atendiendo a la diversos ritmos y estilos de

aprendizaje, podria dar mejores resultados.

MINEDU (2019) afirma que “En estas edades los nifios y las nifias enriquecen su
lenguaje y amplian su vocabulario. Progresivamente aprenden a adecuar su lenguaje segin

su propdsito o a las personas con las cuales interactia™
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V. CONCLUSIONES

Los juegos lingiiisticos influyen significativamente en el desarrollo de la
expresion oral en nifios de cinco afios; estas diferencias a favor del desarrollo de la
expresion oral se han corroborado con los resultados de la prueba de los rangos con signo
de Wilcoxon; se evidenciaron que, el p-valor 001 es menor que 0.05 para el estadistico
de contraste Z= -3,416"; se rechazé la hipdtesis nula y se acepté la hipdtesis alterna;
afirmandose que, los juegos lingiiisticos influyen significativamente en el desarrollo de
la expresidn oral en nifios de cinco afios.

Se identifica que los juegos lingiiisticos si influye en el desarrollo la dimensién
vocalizacidn de la expresion oral en nifios de cinco afios, estas diferencias significativas
permitieron comprobar la influencia de los juegos lingiiisticos en el desarrollo de la
dimensién vocalizacién a partir de la prueba de los rangos con signo de Wilcoxon;
encontrandose que, el p-valor .004 es menor que 0.05 para el estadistico de contraste de
Wilcoxon Z= -2,892; por lo cual se rechazé la hipdtesis nula y se aceptod la hipotesis
alterna.

Se identifica que los juegos lingiiisticos si influyen significativamente en el
desarrollo la dimensién pronunciacién de la expresion oral en los nifios de cinco aifios,
obteniendo como resultados que, en el desarrollo de esta dimension las diferentes
encontradas si son significativas; por lo que, de acuerdo con los resultados de la prueba
de los rangos con signo de Wilcoxon, en los que el p-valor 0.018 es menor que 0.05 para
el estadistico de contraste Z= -2,363; se rechazd la hipdtesis nula y se acepto la alterna.

Se identifica que los juegos lingtiisticos no influyen significativamente en el
desarrollo de la dimensién coherencia de la expresién oral en nifios de cinco afios, hay
diferencias poco significativas entre ambos resultados; lo cual ha quedado corroborado
con los resultados de la prueba de los rangos con signo de Wilcoxon, en los que, el p-
valor .082 es mayor que 0.05 para el estadistico de contraste de Wilcoxon Z= -1,741; por
lo cual se aceptd la hipdtesis nula; afirmandose que, los juegos lingiiisticos no influyen
significativamente en el desarrollo de la dimension coherencia de la expresion oral en

nifios de cinco afios.
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V. RECOMENDACIONES.

El presente informe, debe incitar especialistas y profesionales en educacién a presentar

investigaciones con mayor especificidad en las variables

Es esencial indagar estrategias y nuevas alternativas que permitan desde los primeros
afios de vida en los estudiantes, contrarrestar las dificultades encontradas, respecto a la
expresion oral mediante el trabajo diddctico en las escuelas.

Se recomienda desarrollar y disefiar diversos programas de juegos lingiiisticos para
aquellos estudiantes con dificultades en comunicarse, y proponer estrategias para mejorar la
expresion oral en los nifios.

Se sugiere a los docentes que se capaciten y actualicen para implementar programas
extracurriculares desde los primeros afios de infancia, para mejorar la expresion oral en los

estudiantes.
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