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I. INTRODUCCION

Una de las entidades mds importante que vela por la educacién y la paz, conocidoen sus siglas
UNESCO (2014) la incorporacién de software educativo como Pipo Matemitico en los distintos
lugares del Pais para una ayuda en lo académico del nifio o estudiante, donde se vuelve un ente de
aprendizaje mediante las incorporaciones. A nivel mundial se ve evidente mediante revistas que ya

estan dando uso a esas tecnologias para un aprendizaje eficiente.

De acuerdo a Nueve (2015) nos hace referencia que en Latinoamérica ya se estdn usando los
Software, donde se menciona la importancia y la viabilidad del caso, de acuerdo a estos andlisis
probabilisticos y la incorporacion tanto piblicas y privadas, demostraron que la tecnologia es un
software que han sido una herramienta fundamental y esencial para el estudiante donde la utilizacién

tecnolégico en aula ha ido evolucionando de una manera correcta como ayuda para el docente en aula.

Por otro lado nos dice que es importante destacar que durante los tltimos dos décadas, lamayor
implementacion, como lo afirma en su revista Nueve (2015) que “la tecnologias en los sistemas
educativos de América Latina y el Caribe ha tenido un impacto limitado en la educacién, lo que podria
considerarse un fracaso y que su de implementacién ha sido la de importar, incluyendo tabletas,

computadoras” (p. 112)

Galindo Galdos (2015) En su revista publicada nos mencionan los avances del PEN para el
afio 2021, que se ha restructurado y modificado, con el fin de brindar una gestion mejor como la
innovacién de laboratorios de computacion en las diversas escuelas, la utilizacién de tecnologfas asi
como computadoras y el desarrollo de programas de computo relacionado con el curriculo nacional

para mejorar la ensefianza y el bienestar de nuestros estudiantes en los diversos lugares de todo el Pert.

En nuestro pais las informaciones estadisticas sobre la realidad del drea de matemgtica son
alarmantes, segiin los datos del Ministerio de Educacién en la evaluacién censal de estudiantes del
segundo grado de educacién primaria del 2012 anivel nacional alcanzé enel nivel 1 con un porcentaje

de un 49 %. En el dmbito de Pert. (Galindo, 2015, p.12)




Patrick (2009) en una de sus célebres palabras nos menciona los siguiente “que la tecnologia
educativa mejora y refuerza el desarrollo mental y motor de los estudiantes para la vida cotidiana de

los estudiantes. (p. 23)

Segiin Ascensién (2016) nos menciona que la educacién es garantizar la calidad de los
alumnado que para ello son necesarios los planteamientos didécticos que reconozcan la diversidad del
alumnado y promuevan contextos y estrategias en las que tenga cabida la diferencia en el proceso de
aprendizaje y proporcione los recursos necesarios para paliar esta diversidad y es ahi es donde entran

las tecnologias de la informacién y la comunicacion utilizando el uso del Software Pipo Matematico

En este Nuevo milenio transcurridos desde el 2019 se predominé la existencia de una
enfermedad en donde a todos los docentes del Pert, se vio por obligacion usas las diversas plataformas
informaticas, como uso de software; es ahi donde empezamos a tallar de una manera muy acelerada,

Patrick (2009) Asi como lo afirma:

Gracias a las tecnologias la educacién, se incrementa y refuerza el desarrollo mental y motor
para la vida cotidiana de los estudiantes” de acuerdo a estas palabras celebres de Patrick,
muchos docentes incorporaron en sus colegios tecnologias para llevar un aprendizaje en

diversas fuentes curriculares de la Pedagogia. (p.19)

Desde la localidad situada la Institucion Educativa Particular, Ubicado en la Provincia de
Satipo, Distrito de Rio Negro, Se hubo la intervencion necesaria a los estudiantes, plana docente,
administrativos entre otros, sobre el motivo efectuado de la falta de tecnologia tanto en el ambito de
secretaria, direccién, se evidencio que llevaban de una manera antigua y radical, en donde no usaban
las herramientas necesarias para la facilitacion de tareas; por otro lado en aulas no se evidencio que los

docentes usaban una laptop, proyector, para la realizacion de sus labores,

En la institucién Educativa ubicada en el Distrito de Rio Negro, se evidencia que tienen
dificultades para resolver problemas matemdticos en el dmbito pedagégico. Uno de los rasgos muy
distintivos que se pueden observar es que los nifios se aburren cuando llega el maestro, se fatigan, se
sienten estresados y no quieren participar. Todo esto se lleva a que las clases de volvieron de una
manera mecdnica, asi mismo donde falta herramientas parael profesor donde pueda realizar sus clases.
El estudiante debe de disfrutar de una manera plena las clases y un método flexible de aprendizaje es

el Software Pipo para Matematica.




De una observacién minuciosa en dicha Institucion se evidencia que los maestros no emplean
la estrategia 0 método adecuado para ensefiar matematica, o posiblemente no estan familiarizados con
el software que se puede utilizar para resolver problemas matematicos. esto puede tener consecuencias
graves como la fobia a las matematicas, jovenes que no pueden resolver problemas cotidianos y miedo
a tomar riesgos. Debido a esto es fundamental que brindemos informacién sobre el Software Pipo
matemdtico para que los nifios puedan resolver problemas matematicos de una manera divertida y
entretenida. Esto también ayudard a desarrollar un amor por lamatemdtica y la capacidad de solucionar

problemas cotidianos.

En tal sentido se llegd a formular el problema. En qué medida el Software Pipo mejora la

resolucién de problemas matematicos en los alumnos de segundo grado de primaria, Satipo- 2023.

Par otro lado el estudio se justico desde el punto tedrico, aportando valiosa informacién
tedrica, hemos realizado nuestro trabajo con aportes tedricos que servirdn para futuras investigaciones,
en lo préctico contribuird porque orientara a otros investigadores, asi mismo desde el punto de vista
metodoldgico contribuird porque su utilidad radicara en que los procedimientos a seguir enel desarrollo
de la investigacion, aportando con importantes fuentes de consulta para docentes donde tendrin
informacién acertada de como y en qué momento se emplean las estrategias de resolucion de
problemas matematicos de los estudiante, evidenciando con la metodologia de tipo aplicada, con un

nivel explicativo y disefio pre experimental, que se trabajé con 20 nifios

Siguiendo la Justificacion se utilizé un muestreo no probabilistico por conveniencia, el
instrumento que se utilizé fue un cuestionario, asi mismo para la extraccién de datos se usé una técnica
de encuesta, con el instrumento de un cuestionario, y los consentimientos informados que firmaron

cada padre para poder realizar el informe.

Como objetivo general y especificos seguidos fue “determinar la influencia del Software Pipo
para poder mejorar la resolucién de problemas matemdticos en los alumnos de segundo grado de
primaria, Satipo- 2023”. Asi mismo con los objetivos especificos de: “Determinar la influencia del
Software Pipo para mejora la dimensién de recursos, dimensién de heuristicas y dimensién de control

en los alumnos de segundo grado de primaria, Satipo- 2023”

En tal modo se plantearon las siguientes hipdtesis. “El Software Pipo influye positivamente

para mejorar la resolucién de problemas matemdticos, influye positivamente en la mejora de la




dimension de recursos, influye positivamente en la mejora de la dimension de Heurfsticas, influye
positivamente en la mejora de la dimensién de control en los alumnos de segundo grado de primaria,

Satipo- 2023".

También hemos contado con antecedentes Internacionales, Nacionales y locales donde
ayudaron a conocer las causas y efectos de aquellos afios anteriores sobre la variable de investigacion.
En su estudio Tacca (2020) nos menciona que “la utilizacién de la computadora portitil XO y su
impacto en el desarrollo de habilidades TIC de los estudiantes del quinto grado del nivel de educacién
primaria de la Institucion Educativa En Wanchaq, Argentina, Arturo Palomino Rodriguez, nos informa

que las hipdtesis indican que el uso de las XO tiene un impacto significativo”(p. 16)

Tacca (2020) Nos dice que el estudio que realizo fue un experimento puro con solo un grupo
de control y un disefio post-prueba, donde la muestra estaba compuesta por 58 estudiantes de ambos
sexos, provenientes de dos secciones, donde los resultados fueron exitosos dando como conclusién

que las laptop XO mejoran la capacidad de las T1C de los estudiantes son eficientes y aceptando la
Hipétesis alterna, presentando como recomendacion que las tecnologias son importantes y que puedan
ser llevadas a cualquier drea curricular, que cualquier Software y con u tratamiento especifico se puede

mejorar varios aspectos.

Por otra parte Zevallos (2021) en su trabajo titulado “importancia de tic en la Enseflanza de
Ciencia y Ambiente en los Alumnos de Sexto Grado de Educacion Primaria de la Institucién Educativa
N° 36513 de Pampahuasi — Lircay Colombia” trabajo con una metodologia de método cientificos, con
la incorporacién de diversos fuentes de internet, trabajé con 17 estudiantes entre mujeres y varones,en
sus conclusiones principales fue donde un 47% de estudiantes obtuvo la calificacion de "AD", un 35%
obtuvo la calificacién de "A", dando como resultados que las Tics Si influyen considerablemente para
el aprendizaje de Ciencia Ambiente, donde dio un aporte que las tecnologias no solo pueden ayudar a

ciertas dreas curriculares, sino que en todo el &mbito pedagdgico del curriculo.

Segiin Zevallos, las TIC mejoran las capacidades. Nos dice que su estudio nos ayuda a
comprender la importancia de los aparatos de tecnologia en el desarrollo de actividades
pedagdgicas. Es ttil tanto para los estudiantes como para los maestros en el salén de clases y
es beneficioso en varios cursos,como se ha demostrado en ciencia ambiental. que estd en linea
con el trabajo de investigacion porque se basa en la idea de que se puede aprender cualquier

materia usando tics o software.




En su trabajo de investigacion de Velandia (2020) en su tesis “Eluso de las TIC y el desarrollo
de los procesos mentales en los estudiantes de educacion fisicadel grado 6° de la institucion educativa
José Maria Cordoba, Tauramena, Colombia—2018" sulogroa alcanzar fue “Determinar si existe una
relacién entre el uso de las TIC y el desarrollo de los procesos mentales de los estudiantes de educacién
fisica del 6° grado de la institucién educativa Jos¢ Maria Cérdoba, ubicada en el municipio de
Tauramena Casanare, durante el periodo académico de 2018”. El enfoque metodolégico de esta

investigacion fue el enfoque correlacional.

Asi mismo esta investigacion de Velandia (2020) es de naturaleza descriptiva y correlacional
de acuerdo a los estadisticos se logro identificar que la hipotesis general y especifica hay relaciones
similares, lo que indica que al utilizar adecuadamente las TIC, los procesos mentales también serfan
mejorados yaque ambos son variables de eje importante y analitico, también el autor dio un aporte que
se siga realizando la Tics en dmbito pedagdgico y que se siga implantado ya que al estudiante se le

tiene que llevar temas novedosos y cambiar nuestra estrategias de ensefianza.

A aun nivel nacional encontramos a Fernandez (2020) su informe “El uso del software Derive
en procesos de ensefianza-aprendizaje de la Geometria Analitica y Vectores de alumnos de nivel
universitario” para su investigacién uso el enfoque cuantitativo, descriptivo y disefio no experimental ,
donde el objetivo del estudio fue evaluar los efectos del uso del software DERIVE en los procesos de
ensefianza-aprendizaje de geometria analitica y vectores Trabajo con 19 estudiantes. Sus principales
resultados es que el Software fue eficiente en la ayuda de su trabajo y que su investigacién cumple con
los mismos estindares de ensefianza que indican que las TIC son la clave para lograr el aprendizaje

deseado.

Por otro lado tenemos a BAZAN (2021) presentado su trabajo como “Influencia del uso de las
Tic en el Aprendizaje de la Asignatura Seminario de Tesis enestudiantes de la FACEDU —UNT 2021”
su visién fue “determinar si hay una conexién entre el uso de las TIC y el aprendizaje de la asignatura
Seminario de Tesis en los estudiantes del quinto afio de la especialidad de Filosofia, Psicologia y
Ciencias Sociales de la Facultad de Educacién y Ciencias de la Comunicacién de la Universidad
Nacional de Trujillo “Esto se debe a que, en la actualidad, las universidades deben preparar a los
profesionales adecuados para cubrir cualquier necesidad que demande el Por lo tanto, se afirma que el

software o los tics ayudan al aprendizaje de los estudiantes.




En tal sentido de Cueva (2020) en su trabajo dio a conocer el uso de las TICS y su influencia
en el ambito pedagdgico, que en consecuencia, se descubrid que los estudiantes de un establecimiento
poseen una amplia comprension de las TIC, saben y manejan programas y medios tecnoldgicos mejor
que los maestros y los disfrutan. Esa influencia proviene de los adultos, incluidos los padres de familia.
Por otro lado, se encuentra que la educadora atin no esta familiarizada con estas oportunidades de

trabajo de son el uso tecnoldgico (p.112)

Ingresado un poco a nivel local pudimos observar a Oropeza (2019) trabajo realizado “El uso
del software educativo GeoGebra como estrategia didactica para el aprendizaje de funciones lineales
en estudiantes de la Institucion Educativa Estatal José Olaya de la Distrito de Satipo —2019” donde su
alcance fue “‘determinar cdmo el uso del software educativo GeoGebra tiene un impacto significativo
en el aprendizaje de funciones lineales™. La metodologfa que realizo el autor fue de tipo aplicada, de
nivel experimental de disefio preexperimental,con una poblacién de 457 estudiantes y un muestreo no
probabilistico de 28 estudiantes. La base de datos se trabajé con Excel version 13 y el procesamiento

de resultados con SPSS version 24.

Después de la contratacién con el programa estadistico, se llegd a la conclusion de que el
software educativo GeoGebra tiene un impacto significativo en sus variable, dando como resultado que
“el 92.1% de los estudiantes en la Institucién Educativa Estatal José Olaya del distrito de Satipo-2019,

se encuentran en nivel eficiente y apto para la viabilidad del caso.

Zupiga (2019) su aporte de la “Influencia del uso didactico de los software educativos
Freemind y Jclic en el rendimiento académico de los estudiantes en el drea de ciencia tecnologia y
ambiente de la Institucién Educativa Emblemdtica Francisco Irazola — Satipo 2019” El objetivo general
fue determinar cdmo el usode los softwares educativos FreeMind y Jclic en el rendimiento académico
de los estudiantes en el drea de ciencia tecnologia y ambiente con una metodologia de tipo aplicada,
con un disefio previo al examen previo al examen posterior. Se trabajo con el salén de Sto de secundaria.
En tal manera con la contratacion de las Hipdtesis y andlisis paramétricas se llegd a la conclusion que
los softwares educativos FreeMind y Jclic en el rendimiento académico de los estudiantes en el dreade

ciencia tecnologfa y ambiente fueron positivamente viables.

Segrin Salas (2019) nos brinda un aporte enfatizado “Aprendizaje Basado en Problemas en el
logro de la competencia matemdtica en los estudiantes del segundo grado del nivel secundario de la

Institucién Educativa José Olaya, Satipo, 2019, realizando una investigacién con una metodologia




cuantitativa, con un nivel explicativo y un disefio cuasiexperimental, utilizando la técnica de
observacidn, se utilizé un cuestionario y la muestra consistid en 26 estudiantes en el grupo experimental
y 28 estudiantes en el grupo control, por lo tanto se usé el programa estadistico SPSS 24 se utilizé para
el analisis y procesamiento de datos. Se utilizé la prueba estadistica de distribucion "t del estudiante con

un nivel de significancia del 5% para verificar la hipdtesis.

De acuerdo a sus resultados fueron que “el grado del efecto del Aprendizaje Basado
en Problemas en el logro de la competencia matemtica que influyo en un 83.8%, asi mismo
que los valores de P para las pruebas anteriores y posteriores fueron menores que 0,05, lo que
indica que los datos provienen de una poblacién normalmente distribuida, también que se
realizé la prueba de hipétesis donde tuvo un valor de P igual a 0, lo que indica que hubo una
diferencia significativa entre los exdmenes previos y posteriores, asimismo los estudiantes del
segundo grado del nivel secundario de la Institucién Educativa José Olaya han demostrado
que el Aprendizaje Basado en Problemas les ayuda a mejorar su habilidad matemdtica” Como
resultado, el desarrollo del software es una herramienta (til para ensefiar a los estudiantes en

una variedad de campos.

De acuerdo a las teorias fundamentadas en este informe de las variable de problemas
matematicos y Software Pipo Matemético menciono a Saboreo (2019) en un libro publicado por
internet hace referencia a Jerome Bruner de la teoria del constructivista, donde menciona lo siguiente:
“La educacién debe, no sélo a la transmisi6n de la cultura, sino también un proveedor de visiones

alternativas del mundo y un fortalecedor de la voluntad de explorarlas.(156)

Por revistas cientificas tenemos a Granja (2015) donde nos menciona “‘que el Constructivismo
es un método de ensefianza donde se basa en las dreas de desarrollo préximas, reales y

potenciales.”(134)

El mismo autor Granja (2015) hace referencia que el constructivismo es una de las
nuevas generaciones de este siglo, donde al estudiante se le ensefia desde su propio interés, en
donde el quiera aprender y desenvolverse y nosotros convertirnos como un andamiaje para
ayudarlo a sacar lo mejor de su capacidad intelectual, Tenemos a las tres zonas; proximo, real

y potencial, ya que esto de convierte en una pirdmide sin fin.




Segtin Martinez (2011) En sus palabras célebres nos dice que el papel del profesorado es
fundamental para la calidad de la educacion. El aprendizaje se basa en las experiencias de una persona,
su organizacién y reorganizacién. Los tedricos y filésofos anteriores dieron un cambio radical en la

pedagogia modema, que ahora debemos ponerlo a prueba.

Como resultado, nos recuerda que: “las teorfas del aprendizaje mds importantes son el
constructivismo, el conductismo y el cognitivismo™ estas teorias forman parte de la Pedagogia
moderna en donde cada docente debe poderlo en practica con sus nifios en aula, utilizando

diversas estrategias y métodos de aprendizaje.

Asi mismo desde el fundamento filosofico de Dongo (2014) enfatizado al psicologo y bidlogo
suizo Piaget (1977) Afirma “que el nifio aprende a través de un proceso adaptativo, en el que crea
relaciones entre los objetos, establece igualdades y diferencias o crea una clasificacién. Estas nociones

matemdticas sirven como base de la concepcion l6gica matematica. (123)

Minedu (2015) las capacidades matemdticas son aquellas que se dan en entornos cotidianos
donde se utilizan simbolos matematicos, se preparan maneras de expresar y representar situaciones que
necesiten la l6gica para encontrar soluciones y ademas las habilidades mateméticas como actuar, y
pensar son la esencia que involucra la construccién, de los mimeros y sus operaciones empleando

diversidad de métodos de solucién (p 113)

Segtin las definiciones y conceptualizaciones del Software Pipo Matematico Cibal Multimedia
(2004) es una coleccién de muiltiples juegos interactivos donde el estudiante pueda aprender mediante
jugando mediante la interaccion, esas diversificaciones que estan enmarcadas por edades que existe
desde los 0 afos hasta 12 afios de edad, donde se puede practicar los ejercicios de Aritmética, Algebra,
Razonamiento Matematico, entre otras. Cibal Multimedia en un entrenamiento con €l fin de acerté
aprender matematica mediante juego cotidianos de la vida, estos juegos se conectar a intemet, puedes

jugarlo entre dos 0 mas personas, pasar una partida y lo mas interesante y bonito son por niveles.

Desglosando los conceptos esenciales del Software, dio inicio en el afio 1995 el creador es
Cibal Multimedia (2004) su primer lanzamiento fue “ven a jugar con Pipo” y desde entonces los
educadoresde la coleccion pipo que actualmente esti compuesta por muchisimos juegos en todos los
contenidos y los diferentes niveles parala parte educativa del nivel inicial y del nivel primario en donde
mantiene acreditado y reconocimiento por su calidad y eficiencia para la parte educativa esto nos

conlleva tanto para entretener y mediante el entreteniendo poder aprender




Cueva Paulino & Mallqui Somoza (2014) Segtin su revista nos menciona que “‘el software
Pipo contiene una gran cantidad de ejercicios de l6gica, ntimeros, suma, resta, multiplicacion y division

distribuidos en un entorno agradable e interesante que atrae la atencion de los nifios” (p. 123)

En las variedades y diversificacién de juegos de Pipo Ciber (2012) tienen una variedad de
distracciones eficaces, comenzando con la edad de 6-7 afios, asi mismo tenemos a PIPO en el Egipto
Faradnico, por otro lado PIPO en la Grecia Clasica donde corresponde entre 7-8 afios, PIPO en la
China Imperial que corresponde entre los 8-9 afios de edad, por otro lado encontramos a PIPO en el
Imperio Maya que corresponde entre a 9 a 10 afios de edad, , Seguidamente tememos a PIPO y los
Vikingos que corresponde entre 10 a 12 afios de edad y el ultimo PIPO en la Edad Media que

corresponde entre 12 a 13 afios de edad.

En el producto Pipo Matematico, que corresponde a Segundo grado de primaria se analiza con
Pipo en la Grecia Clésica donde podemos encontrar Anforas de colores donde consiste de colorear las
decenas del 10 al 100, repasar ntimeros del 10 al 100, 100 al 1000 y también 100 al 999, por otro lado
tenemos al Panteén mitolégico donde consiste en unir puntos de los ntimeros del 1 al 99, 10 al 500, 10
al 990, 100 al 999, también tiene las Carreras de carros que consiste en reconocer niimeros seguin su
valor posicional del 100 al 999, por otra parte tenemos a la mdquina de los miimeros donde conste en
crear nimeros, también verds del 10 al 99, 100 al 200, del 200 al 500 y del 500 al 999, de tal manera

podras aprender series aritméticas.

En gestion Pedagdgicade la variable de Resolucion de problemas matematicos Galindo (2015)
“sefiala que aprender matematicas es mucho mas que guardar un dato, aprender matematica es indagar,
descubrir y encontrar soluciones a las dificultades de los aprendizajes importantes que permiten que se
pueda construir conocimientos para cimentar las nociones matematicas, haciendo uso de sus
habilidades como clasificar, comparar, seriar y desarrollando otras mas, asi estos aprendizajes
significativos son los que el nifio no olvidard en donde ciertamente aqui podemos resaltar otros
elementos que nos ayudan a desarrollar la capacidad resolucién de problemas, ya que son aquellas
nociones matematicas las que forman parte de un proceso de aprendizaje, como la clasificacién,
ordenamiento, cantidades, conjuntos, que en las Instituciones de Educacién Inicial los procesos que

forman parte de un” aprendizaje.

Basandonos a la teorfa de matemdtica Pélya (1981) nos hace referencia que todos los seres

humanos sabemos matematica porque somos seres inteligentes, pero el gran detalle es que no sabemos




como hacerlo, asi mismo tenemos al Ministerio de Educacion con su situacion significativa sin ningiin

cambio y arrastrando por afios sin dar solucidn y estrategias para un dptimo aprendizaje en el dmbito

pedagdgico.

Para poder resolver un problema matemdtico es necesario pasar por tres dimensiones, asi como

lo afirma Pélya recuperado en su revista de Michael (2017) donde nos menciona lo siguiente

que primero, los recursos, donde se refiere a un conjunto de conocimientos previos
que posee el estudiante, conceptos, férmulas, algoritmos, transformar los datos del problema a
expresiones numérica, siguiente las heuristicas, que son las operaciones mentales que el
estudiante realiza, ttiles en la resolucion de problemas, son como reglas o modos de
comportamiento que favorecen el proceso de resolucion y por tltimo el control, es decir que
unestudiante controla su trabajo. Algunas acciones de control pueden ser, el entendimiento del

problema (P.134)
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ILMETODOLOGIA
2.1.ENFOQUE Y TIPO

La investigacién responde al tipo de investigacién aplicada por que se dio un tratamiento de
diagndstico a los estudiantes en su nivel de inicio en el pensamiento critico para luego ser procesado
mediante la estrategia de los cuentos clasicos. Segtin Malaga (2008) dice “‘tienen como objetivo crear
nueva tecnologia a partir de los conocimientos adquiridos a través de la investigacion estratégica, para
determinar si estos pueden ser ttilmente aplicados, con o sin refinamiento, para los propdsitos

definidos” (p.147)

El nivel de investigacion que se realizo fue explicativo Porque se explicara los resultados
obtenidos mediante el andlisis estadistico, asi como lo afirma Malaga (2008) que sefiala la investigacién
explicativa como “es aquella que tiene relacién causal; no sélo persigue describir o acercarse a un

problema, sino que intenta encontrar las causas del mismo™ (p. 147).

El presente trabajo investigativo utilizo el método desde la perspectiva del enfoque
cuantitativa. El enfoque cuantitativo se enfoca principalmente en la acumulacién de datos, lo que

generalmente requiere el uso de nimeros a través de construcciones estadisticas. (Ackerman, 2013).

Respecto al método cuantitativo, el presente trabajo utilizard los numero, la medicién, la
estadistica entre otros aspectos de cuantificacion, para alcanzar a los resultados y deducir a través de

estas las conclusiones

2.2.DISENO DE LA INVESTIGACION

Para Arnau (1999), el disefio de investigacion viene a ser "un procedimiento de asignacion de
sujetos a las condiciones experimentales, asi como la seleccién de las técnicas estadistica de andlisis

adecuadas" (p.2)

En tal sentido el disefio seleccionado para la siguiente muestra es el disefio pre experimental ,

cuyo esquema es el siguiente:

[G 01 X 02 ]

Donde:

G = Grupo de estudio
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01=Pre test
X = Aplicacién del estudio
02 = Post test.

En este contexto, a los 20 estudiantes que conformaron la muestra, se les aplicé unaevaluacion
de pretest, 12 actividades de aprendizaje utilizando el Software Pipo Matemitico y luego de ello, una

evaluaci6n de post test

2.3 POBLACION, MUESTRA Y MUESTREO

La poblacion seleccionada, es un colegio de la zona donde actualmente estoy viviendo, donde
mediante de preguntas a pobladores cercanos, dieron su aporte que habia una deficiencia en dicho
colegio, fuimos a conversar con la directora de la institucion para pedir permiso para poder realizar el

proyecto de investigacion, es asi como se eligio la poblacion de una manera aleatoria.

Segiin Hernandez (2014) nos menciona “la poblacién es el conjunto total de
individuos, objetos 0 medidas que poseen algunas caracteristicas comunes observables en

un lugar y en un momento determinado” (p.174)

Tabla 1

Distribucion de la poblacion de estudio.

Grado Y Seccion Hombres Mujeres Total
1° grado 9 7 16
2do grado 6 14 20
3ro grado 12 6 18
4to grado 12 7 19
5to grado 5 9 14
6to grado 8 5 13
Total 52 48 100

Nota. nomina de matricula 2023.
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La muestra segiin Herndndez (2014) “la muestra es un subconjunto fielmente representativo
de la poblacion” (p.174)

En el presente trabajo investigativo, respecto a la seleccidn de la muestra, se efectué por medio
del muestreo no probabilisticos de tipo intencionada o por conveniencia. Las investigaciones no
probabilisticas estdn caracterizadas por muestras que no son representativas y visita que se definen o se
calculan de manera arbitraria. Por lo que el muestreo por conveniencia estd basadaen la eleccidn de los
objetos de estudio bajo un criterio de conveniencia o por la facilidad d acceso (Carhuancho & Nolazco,
2019)

Tabla 2

Distribucion de la muestra de estudio

Grado Seccion Hombres Mujeres Total
2do. Unica 6 14 20
Total 6 14 20

Nota. Fuente nomina de matricula 2023.

2.4. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOJO DE DATOS.

Técnica.

Anguita (2003) nos manifiesta “‘son el conjunto de herramientas y procedimientos disponibles

para un investigador para obtener informacién y conocimiento” (p.12)

Anguita (2003) nos menciona que “Una encuesta es un método principal para recoger
informacion de una serie de preguntas que son obijetivas, articuladas y coherentes. Esto garantiza que

la informacion proporcionada por una muestra puede analizarse con métodos cuantitativos. (p 98)

Instrumento de recojo de datos.

Para desarrollar la presente investigacion se elabor6 el instrumento de la encuesta para poder
medir la resoluciéon de problemas matematicos, asi mismo se interactué con el Software Pipo

Matematico.
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Ficha técnica del instrumento:

Nombre: Cuestionario de resolucién de problemas matematicos.

Autor: Dioymar Bladimir Perez Lobato.

Descripcion: El cuestionario de la resolucién de problemas matematicos, es un instrumento
que constade 15 ftems, que mide las 3 dimensiones de la resolucién de problemas Matemdticos, con
las 3 dimensiones de Recursos, Heuristicas y control Fue elaborado por la investigadora y sometido a
la evaluacién de juicio de expertos para determinar su validez, la confiabilidad fue determinado
mediante la prueba alfa Crombach. Consta de 15 {tems con respuesta de escala tipo Likert: Nunca, A

veces y siempre.

Forma de Administracion: Hetero administrado.

Tiempo de administracion: entre 5 a 6 minutos por individuo.

Validez y confiabilidad del instrumento:

Validez: Segtin Marroquin (2013), la validez de un instrumento es “el grado en el que un

instrumento en verdad mide la variable que se busca medir” (p.13).

Confiabilidad: Segiin Marroquin (2013), la confiabilidad de un instrumento consiste en el
“Grado en que un instrumento produce resultados consistentes y coherentes. Es decir, en que su

aplicacion repetida al mismo sujeto u objeto produce resultados iguales” (p.5)

Regla de decisién: Como Alfa Crombach es igual a 0,759, el instrumento tiene una

excelente confiabilidad.

2.5.TECNICA DE PROCESAMIENTO Y ANALISIS.

Para el andlisis estadistico de los datos se empled el programa informatico Excel 2019 y SPSS
version 25 para Windows. Los resultados se presentardn a través de tablas, graficos y figuras. Una vez
recopilado lainformacién, se hizo la preparacién y lalimpieza de las bases de datos, corrigiendo errores

en la digitacion.

En cuanto al procesamiento de informacién se apoyd de la prueba de T de Student para datos
para métricos, procesado en el programa spss. Respecto a la presentacién de resultados y el andlisis de

datos se hizo por medio de tablas y figuras con sus respectivas interpretaciones.
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2.6, ASPECTOS ETICOS EN INVESTIGACION

Principio de totalidad/integridad Osorio (2012), Laintegridad de la persona incluye la totalidad
fisioldgica, psicoldgica, social, ecoldgica, axioldgica y espiritual. De ahi que, la totalidad se asimile al
concepto de integridad. La persona humana es un ser total (totum) e integral (integer) conformado por
su yo y sus circunstancias de espacio y tiempo en relacién con otras personas con quienes forma

comunidad en interdependencia con un ecosistema- (p.256)

Principio de respeto a las personas. Osorio (2012) el -principio de respeto a las personas

incorpora dos deberes éticos fundamentales, a saber:

a. Lano-maleficencia: (no causar daiio); todo ser humano tiene la obligacion moral de respetar la
vida y la integridad fisica de las personas, aun en el caso en que éstas autoricen para actuar en
contrario. Nadie tiene obligacion moral de hacer el bien a otro en contra de su voluntad, pero si
estd obligado a no hacerle mal. Se trata de una obligacién de cardcter publico y por eso puede
ser exigida a todos coactivamente. La expresion més evidente de ésta la encontramos en las

leyes penales (Osorio, 2012, p.256)

b) “Laautonomia: Se apoya en el concepto filosofico que considera al ser humano con facultad

para autogobernarse, ser duefio de si mismo, capaz de dar sentido y direccionalidad a su vida.”

Principio de beneficencia. Osorio (2012), “Se trata del deber ético de buscar el bien para las
personas participantes en una investigacion, con el fin de lograr los maximos beneficios y reducir al

minimo los riesgos de los cuales deriven posibles dafios o lesiones™ (p. 256).
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III. RESULTADOS

En el presente capitulo se efectia andlisis dadas por dimensiones y la variable, obtenidos por

medio de tablas y figuras de acuerdo a cada propdsito propuesto.
Objetivo General

“Determinar la influencia del Software Pipo para mejorar la resolucion de problemas
matemdticos en los alumnos de segundo grado de primaria, Satipo- 2023”

Tabla 3

Resultados de la resolucion de problemas matemdticos.

Pretest Post test
Escala Rango fi hi % fi hi%
Logro [37 - 45] 0 0% 18 90%
Proceso [26 - 36] 0 0% 2 10%
Inicio [15-25] 20 100% 0 0%
Total 20 100% 20 100%

Nota. Cuestionario aplicado 2023.

Figura 1

Grdfico de barras de la resolucion de problemas matemdticos de segundo grado.

100%
100% %

80%

50%

40%

0%

Logro Proceso Inicio

M Pre Test M Post Test
Nota. Tabla 3

En la tabla 3 y figura 1 se evidencia que la resolucién de problemas matematicos, antes de
aplicar el programa se evidencié el 100% de estudiantes se encontré en un nivel de inicio, mientras en

los niveles de proceso y logro nadie de los estudiantes se evidenciaron, asi mismo después de aplicar
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el Software Pipo, 18 estudiantes alcanzaron escalar a un nivel de logro que en cifras estadisticas
corresponde a un 90%, en tal modo 2 estudiantes se encontraron en un nivel de proceso conun 10% y
en tal sentido ningtin estudiante de encontré en un nivel de inicio. Esto demuestra que el Software Pipo

tuvo mejorar en la resolucion de problemas de cantidad.

Segtin los objetivos especificos 1

“Determinar la influencia del Software Pipo para mejora la dimensién de recursos en los

alumnos de segundo grado de primaria, Satipo- 2023”

Tabla 4

Resultados de la dimension de recursos.

Pretest Post test
Escala Rango fi hi % fi hi%
Logro [13-15] 0 0% 18 90%
Proceso [9-12] 3 15% 2 10%
Inicio [5-8] 17 85% 0 0%
Total 20 100% 20 100%

Nota. Cuestionario aplicado 2023.

Figura 2

Grdfico de barras de la dimension de recursos.

90%

100% 85%
80%
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40%
15%
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Logro Proceso Inicio

M Pre Test MPost Test

Nota. Fuente obtenida de la tabla 4

En la tabla 4 y figura 2 respecto a la dimensién de recursos, antes de aplicar el programa se

evidencid que 17 estudiantes se encontré en un nivel de inicio que corresponde aun 85%,en tal sentido
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3 estudiantes se encontraron en un nivel de proceso que corresponde a un 15% y ningiin estudiante
que se encontrd en un nivel de logro, por otro lado después de aplicar el Software Pipo y midiendo la
dimensién de recursos, 18 estudiantes alcanzaron escalar a un nivel de logro que en cifras estadisticas
corresponde a un 90%, en tal modo 2 estudiantes se encontraron en un nivel de proceso conun 10% y
en tal sentido ningtin estudiante de encontrd en un nivel de inicio. Esto demuestra que el Software Pipo

matemdtico mejoro la dimensién de recursos que corresponde a la resolucién de problemas

matematicos.

Segiin los objetivos especificos 2

“Determinar la influencia del Software Pipo para mejora la dimensién de heuristicas en los

alumnos de segundo grado de primaria, Satipo- 2023.”

Tabla 5

Resultados de la dimension de Heuristicas.

Pretest Post test
Escala Rango fi hi % fi hi%
Logro [13-15] 0 0% 14 70%
Proceso [9-12] 0 0% 6 30%
Inicio [5-8] 20 100% 0 0%
Total 20 100% 20 100%

Nota. Cuestionario aplicado 2023.

Figura 3

Grdfico de barras de la dimension de Heuristicas.
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Nota. Tabla 5
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Enlatabla 5y figura 3 respecto a la dimension de Heuristicas, antes de aplicar el programa se
evidencid que 20 estudiantes se encontré en un nivel de inicio que corresponde al 100% del total de la
muestra, seguidamente se evidencio que ningiin estudiante se encontré en un nivel de proceso y logro
que corresponde a un 0%; por otro lado después de aplicar el Software Pipo y midiendo la dimensién
de Heuristica, 14 estudiantes alcanzaron escalar a un nivel de logro que en cifras estadisticas
corresponde aun 70%, en tal modo 6 estudiantes se encontraron en un nivel de proceso conun 30% y
en tal sentido ningtin estudiante de encontré en un nivel de inicio. Esto demuestra que el Software Pipo
matematico mejoro la dimensién de Heuristicas que corresponde a la resolucion de problemas

matematicos.

Segiin los objetivos especificos 3

“Determinar la influencia del Software Pipo para mejora la dimensién de control en los

alumnos de segundo grado de primaria, Satipo- 2023”

Tabla 6

Resultados de la dimension de control.

Pretest Post test
Escala Rango fi hi % fi hi%
Logro [13 - 15] 0 0% 20 100%
Proceso [9-12] 7 35% 0 0%
Inicio [5-8] 13 65% 0 0%
Total 20 100% 20 100%

Nota. Cuestionario aplicado 2023.

Figura 4

Grdfico de barras de la dimension de control.
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Nota. Tabla 6

19




En la tabla 6 y figura 4 respecto a la dimension de control, antes de aplicar el programa se
evidencid que 13 estudiantes se encontrd en un nivel de inicio que corresponde al 65% , asi mismo 7
estudiantes que se encontraron en un nivel de proceso con un 35% y ningtin estudiante se encontré en
un nivel de logro, por otro lado después de aplicar el Software Pipo y midiendo ladimension de control
los 20 estudiantes lograron alcanzar al 100% colocandose en un nivel de logro, como se evidencio
ningtin estudiante se encuentra en un nivel de inicio y proceso. Esto demuestra que el Software Pipo
matemdtico mejoro la dimensién de control que corresponde a la resolucién de problemas

matematicos.

PRUEBA DE HIPOTESIS

Prueba de normalidad

Shapiro - Wilk Kolmogorov - Smirnov
N <=50 N >=50

1. Plantear las Hipétesis

- HO: Los datos tienen una distribucién normal (estadistica paramétrica)

- Ha: los datos no tienen una distribucioén normal (estadistica no paramétrica)
2. Nivel de Significancia

- Confianza: 95%

- Significancia (Alfa): 5%
3. Criterio de Decisién

- SiP<0.05 rechazamos la Ho y haceptamos la Ha

- SiP>0,05 aceptamos la Ho y rechazamos la Ha

Tabla 3

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.  Estadistico gl Sig.
Pretest ,182 20 ,080 ,902 20 ,046
Post test ,260 20 ,001 ,830 20 ,010

Nota. Datos del spss
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Figura 3

Grdfico de prueba de normalidad

Frecuencia

Histograma —— Normal

Media = 201
Desyiociin estindar = 2,245
N=20

1E 2

)

Nota. Tabla 7.

En la tabla 7, grifico 5 se observa los resultados de la prueba de normalidad, para lo cual se

eligio la prueba de normalidad de Shapiro — Wilk que es una prueba que sirve para medir muestras

pequeiias menores o iguales a 50 individuos. Se obtuvo un nivel de significancia de 0046 en el pretest

y enel post test 0002, esto indica que p>0{05 por lo que se acepta la hipdtesis nula, afirmando que los

datos obtenidos siguen una distribucién normal y es necesario una prueba paramétrica, que corresponde

una Prueba t de Student para muestras relacionadas

Hipotesis general

HO: “El Software Pipo no influye positivamente para mejorar la resolucién de problemas

matemdticos en los alumnos de segundo grado de primaria, Satipo - 2023”

H1: “El Software Pipo influye positivamente para mejorar la resolucién de problemas

matematicos en los alumnos de segundo grado de primaria, Satipo —2023”

Tabla 4

Prueba de muestras emparejadas para la hipotesis general

Diferencias emparejadas

Par | Desv. 95% de intervalo de
Pretest - Desv. Error confianza de la Sig.(bilate
Post test Media Desviacion promedio diferencia t gl ral)
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Inferior ~ Superior
- 1,747 ,391 -22.818  -21,182 - 19 ,000
22,000 56,31
2

Nota. datos obtenidos de programa Spss V.25

En la tabla 8 respecto a la prueba T de Student para la hipdtesis general; se obtuvo en la
sig.(bilateral) = 0,000 esto indica que el valor de p<0.05 por lo que se rechazd la hipétesis nula y acept
la hipétesis alterna, afirmando que, El Software Pipo influye positivamente para mejorar la resolucién

de problemas matematicos en los alumnos de segundo grado de primaria, Satipo- 2023

Contraste de hipétesis segiin la hipétesis especifica 1
HO: “El software Pipo no influye positivamente en la mejora de la dimensién de recursos en

los alumnos de segundo grado de primaria, Satipo- 2023”

H1: “El software Pipo influye positivamente en la mejora de la dimensién de recursos en los

alumnos de segundo grado de primaria, Satipo- 2023”

Tabla 5

Prueba de muestras emparejadas de la dimension de recursos.

Diferencias emparejadas
95% de intervalo de

Desv. confianza de la
Desv. Error diferencia Sig.(bilate
Media Desviacion promedio  Inferior  Superior t gl ral)
Par | -7,350 1,089 ,244 -7,860 -6,840 - 19 ,000
Pretest - 30,17
Post test 2

Nota. datos obtenidos por medio del programa Spss.

En la tabla 9 respecto a la prueba T de Studet para la hip6tesis especifica de la dimension de
recursos, que existe una sig.(bilateral}=0,000 dicho resultado rechaza la hipdtesis nula y acepta la
hipdtesis alterna, afirmando que, El software Pipo influye positivamente en la mejora de la dimensién

de recursos en los alumnos de segundo grado de primaria, Satipo- 2023.
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Contraste de hipétesis segin la hipétesis especifica 2.

HO: “El software Pipo no influye positivamente en la mejora de la dimensién de Heuristicas

en los alumnos de segundo grado de primaria, Satipo- 2023”

H1: “El software Pipo influye positivamente en la mejora de la dimensién de Heurfsticas en

los alumnos de segundo grado de primaria, Satipo- 2023”

Tabla 6

Prueba de muestras emparejadas de la dimension de Heuristica.

Diferencias emparejadas
95% de intervalo de

Desv. confianza de la
Desv. Error diferencia Sig.(bilate
Media Desviacion promedio  Inferior  Superior t gl ral)
Par 1 -7,950 1,905 ,426 -8,842 -7,058 - 19 ,000
Pretest - 18,66
Post test 3

Nota. Datos del programa Spss.

En la tabla 10 se observa los resultados estadisticos de la prueba T de Studet para la hipdtesis
especifica de la dimensién de Heuristica; en ella se evidencia que existe una sig (bilateral)=0,000 dicho
resultado nos permite rechazar la hipdtesis nula y asumir la hipotesis alterna, atirmando que, El
software Pipo influye positivamente en la mejora de la dimensién de Heuristicas en los alumnos de

segundo grado de primaria, Satipo- 2023.

Contraste de hipétesis segin la hipétesis especifica 3.

HO: “El software Pipo no influye positivamente en la mejora de la dimensién de control en los

alumnos de segundo grado de primaria, Satipo- 2023”

H1: “El software Pipo influye positivamente en la mejora de la dimensi6n de control en los
alumnos de segundo grado de primaria, Satipo- 2023”
Tabla 7

Prueba de muestras emparejadas de la dimension control.

Par 1 Diferencias emparejadas t gl Sig.(bilate
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Pretest - 95% de intervalo de ral)
Post test Desv. confianza de la
Desv. Error diferencia
Media Desviacion promedio  Inferior  Superior
-6,700 71 128 -6,967 -6,433 - 19 ,000

52,45
3

Nota. Datos del Spss version 25

En latabla 11 se observa los resultados estadisticos de la prueba T de Student para la hipdtesis

especifica de la dimensién control; en ella se evidencia que existe una sig.(bilateral)=0,000 dicho

resultado rechaza la hipétesis nula y acepta la hipotesis alterna, afirmando que, El software Pipo influye

positivamente en la mejora de la dimension de control en los alumnos de segundo grado de primaria,

Satipo- 2023.

IV. DISCUSION

Para el andlisis de resultados se tomard en cuenta los objetivos planteados en la presente

investigacion:
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Objetivo general: “Determinar la influencia del Software Pipo para mejorar la resolucion de

problemas matemdticos en los alumnos de segundo grado de primaria, Satipo- 2023”

Los resultados estadisticos que se corroboraron con el Software Spss V.25 dieron como
resultados que existe una diferencia significativa entre las pruebas de entrada y salida (P-Valor = 0,000
< que o.= 0,05). se obtuvo en la sig.(bilateral) = 0,000 esto indica que el valor de p<0,05 por lo que se
rechazé la hipétesis nula y acepto la hipdtesis alterna, Por el cual se concluye que El Software Pipo
influye positivamente para mejorar la resolucién de problemas matemiticos en los alumnos de segundo

grado de primaria, Satipo- 2023.

Estos resultados podemos corroborarlo por Tacca (2020) en su informe de “Uso de la laptop
XOy suinfluencia en el desarrollo de capacidades TIC de los estudiantes del quinto grado del nivel de
educacion primaria de la Institucion Educativa Arturo Palomino Rodriguez, Wanchaq, Argentina”
donde su principal meta u objetivo era “determinar c6mo el uso de la computadora portdtil XO afecté
el desarrollo de las habilidades TIC de los estudiantes del quinto grado del nivel de educacién primaria
de la institucion educativa Arturo Palomino Rodriguez en Wanchaq, regién Cusco”. Donde trabajo
con 58 alumnos, para ello empleo la encuesta y una prueba. Asi mismo concluyendo con la hipétesis
de que “el uso de XO tiene un impacto significativo en el desarrollo de las habilidades TIC de los

estudiantes.”

Seguidamente Tacca (2020) uso unexperimento puro con soloun grupo de control y un disefio
posprueba, llegando a la conclusién del experimento fue que “se pudo demostrar la influencia del uso
de la laptop XO en el desarrollo de las capacidades TIC de los estudiantes y que la capacitacién
constante de los profesores es la principal recomendacion.” En tal sentido Granja (2015) en su articulo
nos menciona que las tecnologias de la informacién y la comunicacién son importantes para poder
aprender cualquier drea de la curricular, ya que son Software en donde estudiante es impactado y puede

lograrlo mediante jugando, asi como se aclara de las zonas de desarrollo préximo , real y potencial.

De la misma forma Saboreo (2019) en su menciona a un “psicélogo y pedagogo
estadounidense Jerome Bruner que desarroll6 en la década de los 60 unateoria del constructivista,
conocida como aprendizaje por descubrimiento, en donde su caracteristica principal era de esta teorfa
es que promueve que el alumno adquiera los conocimientos por si mismo, entonces Bruner considera
que los estudiantes deben aprender a través de un descubrimiento guiado que tiene lugar durante una

exploracion motivada” por la curiosidad. Como pudimos observar en la discusién de resultados tanto
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Tacca, Granja y Saboreo todos ellos se enmarcan por mismos objetivos de que los Software si es una
ayuda curricular para cualquier drea, que solo debemos de tomar con responsabilidad asi como en mis

resultados que hubo logros satisfactorios haciendo uso del Software Pipo para Matemética.

Objetivo especifico 1:*Determinar la influencia del Software Pipo para mejora la dimension

de recursos en los alumnos de segundo grado de primaria, Satipo- 2023”

Los resultados estadisticos que se corroboraron con el Software Spss V.25 dieron como
resultados que existe una diferencia de varianza entre el Pre test y Post Test entre las pruebas de entrada
y salida (P-Valor = 0000 < que a= 005). se obtuvo en la sig (bilateral) = 0,000 esto indica que el valor
de p<0,05, corroborando a la prueba T de Studet que existe una sig.(bilateral)=0000, donde como
conclusion de dice que el software Pipo influye positivamente en la mejora de la dimensién de recursos

en los alumnos de segundo grado de primaria, Satipo- 2023.

Estos resultados pueden ser enriquecidos por Ferndndez (2020) de acuerdo al informe “El uso
del softiware Derive en procesos de ensefianza-aprendizaje de la Geometria Analitica y Vectores de
alumnos de nivel universitario, donde Trabajo utilizando unas herramientas con el enfoque
cuantitativo, teniendo un alcance descriptivo y un disefio no experimental, de la misma forma su
muestra fueron estudiantes del primer afio de Ingenierfa Civil que resolvieron problemas de geometria,
asi mismo se planted un objetivo principal que fue determinar los efectos del uso del software DERIVE
en los procesos de ensefianza-aprendizaje de geometria, teniendo como conclusién que se acepté la
hipdtesis alterna y que los estudiantes del primer afio de la carrera de Ingenieria Civil de FACET-UNC
mejoran la interactividad con el software DERIVE, creando experiencias mds adaptadas a las
necesidades individuales y mejora su capacidad para resolver problemas de Geometria Analitica y

Vectores™

Puesto una teoria de Moreno (2011) en su palabra celebre manifiesta que los Software para la
ensefianza es de importancia, siempre en cuando lo categorizamos por dimensiones y escalas métricas,
Por lo tanto, menciono lo siguiente: el papel del profesorado como base de la calidad educativa El
aprendizaje se basa en las experiencias de una persona, su organizacién y reorganizacion. La teorfa del
aprendizaje aborda el tema del disefio institucional al abordar el tema del aprendizaje y el cambio en

los que los estudiantes saben o ejercen diversas habilidades.

Por otro lado Dongo (2014) En su articulo, menciona que los nifios aprenden a través de un

proceso adaptativo, en el que se establecen relaciones entre los objetos, se establecen igualdades y
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diferencias o se crea una clasificacion. En esta concepcion l6gica matematica, las nociones matematicas
son las mas utilizadas de la concepcién 16gico matemdtico y se utilizan en situaciones de resolucién de
problemas donde los estudiantes se sienten comodos y, atin més si son las Tecnologfas de Informacién
y la Comunicacién, donde como como conclusion especifica se puedo analizar entre los autores
Feméndez, Moreno y Dongo que estan a la par de contrubuir a la educacién y tienen una clara
especificacion del uso de las tecnologias para la educacion, asi mismo que es necessrio estanderizar por
dimensiones para un analisis correcto y que mas aun teniendo resultados de tesis anteriores que usaron

el Software para mejorar la resolucion de problemas matematicos.

Objetivo especifico 2: Determinar la influencia del Software Pipo para mejora la dimensi6n

de heuristicas en los alumnos de segundo grado de primaria, Satipo- 2023.

Los resultados estadisticos que se corroboraron con el Software Spss V.25 dieron como
resultados que existe una diferencia de varianza entre el Pre test y Post Test entre las pruebas de entrada
y salida (P-Valor = 0,000 < que a = 0,05). Donde los resultados se evidencio que existe una
sig.(bilateral)=0000 dicho resultado nos permite rechazar la hipétesis nula y asumir la hipétesis alterna,
afirmando que, El software Pipo influye positivamente en la mejora de la dimension de Heuristicas en

los alumnos de segundo grado de primaria, Satipo- 2023.

Asi mismo corroborando con otros antecedentes como de Zevallos (2021) en su tesis titulada,
“importancia de tic en la Enseiianza de Ciencia y Ambiente en los Alumnos de Sexto Grado de
Educacion Primaria de la Institucion Fducativa N° 36513 de Pampahuasi — Lircay Colombia” donde
sus conclusiones fueron que un47 % se ubican en el grupo de los que obtienen la calificacion de “AD”,
Un 35 % obtienen el calificativo “A”, Un 6 % de los nifios en el nivel de proceso. Un 12 % se hallan
en nivel de inicio, todo este se llevd a cabo con el uso de la tecnologia para poder mejorar a los

estudiantes.

Por otra parte, estas comprobaciones nos avalamos con la teorfa de Segtin Cueva (2014) en su
revista, el software contiene una gran cantidad de ejercicios de logica, mimeros, suma, resta,
multiplicacién y divisién distribuidos en un entorno divertido y atractivo que atrae la atencién de los
nifios. Tiene un objetivo intrigante: recaudar dinero por la energfa de los barcos extraterrestres. Su hijo
aprenderd y repasara su juego favorito. Estos juegos tienen un cierto grado de dificultad, pero después
de pasar este nivel, PIPO dard recompensas enérgicas que animaran a los nifios a seguir avanzando y

mejorando.
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Asi mismo Reza (2015) Nos dice que la ensefianza siempre se ha considerado importante en
€l circulo escolar, como se puede ver en el hecho de que se le dedica mas tiempo al horario y que el
nifio debe ser diligente en su propio aprendizaje. Los nifios descubren las relaciones matemdticas
especificas, lo que les facilita su aprendizaje y su adaptacién a nuevas situaciones. De esta manera,
llegamos a la conclusion a través de la teoria, los aportes cientificos y los antecedentes, que todas las
herramientas son beneficiosas para el cambio, siempre y cuando se utilicen de la mejor manera y con

dedicacion.

Objetivo especifico 3: Determinar la influencia del Software Pipo para mejora la dimension

de control en los alumnos de segundo grado de primaria, Satipo- 2023.

Los resultados estadisticos que se corroboraron con el Software Spss V.25 dieron como
resultados que existe una diferencia de varianza entre el Pre test y Post Test entre las pruebas de entrada
y salida (P-Valor = 0,000 < que o = 0,05) corroborando con la prueba T de Student para la hipétesis
especifica de la dimensién control en ella se evidencia que existe una sig.(bilateral)=0,000 dicho
resultado rechaza la hipétesis nula y acepta la hipétesis alterna, afirmando que, El software Pipo influye
positivamente en la mejora de la dimensidn de control en los alumnos de segundo grado de primaria,

Satipo- 2023.

Comparando los resultados con Oropeza (2019) en su tesis titulada: “El uso del software
educativo GeoGebra como estrategia diddctica para el aprendizaje de funciones lineales en estudiantes
de la Institucién Educativa Estatal José Olaya de la Distrito de Satipo —2019” Sus resultados se
determinaron tanto después como antes de implementar la estrategia diddctica de software educativo
GeoGebra y la contratacion de hipétesis, y se descubri6 que el software educativo GeoGebra tiene un
impacto significativo en el aprendizaje de funciones lincales en los estudiantes de la Institucién

Educativa Estatal José Olaya del distrito de Satipo-2019.

En sus resultados de baremacidn estadistico, su eficiencia logro a un 92.1%, con un objetivo
de este estudio la cual fue investigar la relacion causa y efecto del estimulo aplicado. Para lograr esto
se utilizd un disefio preexperimental con un solo grupo, donde se realizaron pruebas previas y
posteriores en diferentes momentos separados por un estimulo. Este tipo de disefio preexperimental de
nivel explicativo aborda mds que el descriptivo y construye relaciones entre las variables de estudio.

Ademas, esta investigacion estd vinculada a la investigacion bdsica porque necesita.
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En otro aspecto tedrico Michael (2017) En su articulo nos dice que la resolucion de problemas
es un tema que ha sido estudiado con bastante anticipacion. Los primeros estudios lo estudiaron en
términos de ensayo y error, pero mds tarde los investigadores se concentraron en explicar nuevas

formas de pensar productivamente en nuevas situaciones.

V. CONCLUSIONES

Primera. Se determind que el Software Pipo si influye significativamente para mejorar la
resolucién de problemas matematicos en los alumnos de segundo grado de primaria, constatadas a
través de una prueba T de Student donde se obtuvo en la sig (bilateral) = 0,000 esto indica que el valor
de p<0,05, permitiéndonos demostrar que el Software Pipo es un recursos didictico para poder
aprender alaresolucién de problemas matematicos,como aprender a sumar, restar, multiplicar, dividir,

analizar mediante sus diferentes juegos interactivos de Pipo.

Segunda. Se determind que el software Pipo influye positivamente en la mejora de la

dimensién de recursos en los alumnos de segundo grado de primaria. A través de una prueba T de
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Studet para la hipétesis especifica de la dimension de recursos, que existe una sig.(bilateral)=0000,
esto indica que el valor de p<005; Demostrando la aceptacion de nuestra hipdtesis altema, y

corroborando que la dimensién Recursos fueron bien formuladas

Tercera. Se determiné que el software Pipo influye positivamente en la mejora de la dimensién
de Heuristicas en los alumnos de segundo grado de primaria, A través de una prueba T de Studet para
la hipétesis especifica de la dimension de Heuristica evidenciando que existe una sig.(bilateral)=0,000
estoindica que el valor de p<0,05, Concluyendo que la dimensién Heurfstica reacciono un lado positivo

en el Post test después del Software Pipo.

Cuarta. Se determind que el software Pipo influye positivamente en la mejora de la dimension
de control en los alumnos de segundo grado de primaria. Corroborando con la prueba T de Student
para la hipitesis especifica de la dimension control; en ella se evidencia que existe una
sig.(bilateral)=0,000, esto indica que el valor de p<0,05 concluyendo que la dimensién control
reacciono en un lado positivo después de la ejecucion del Software Pipo aceptando la Hipotesis alterna

y rechazando la nula.

VI. RECOMENDACIONES

PRIMERA. Al directivo de la institucién educativa de Rio Negro continuar utilizando las

estrategias del Software Pipo para mejorar la resolucién de problemas matematicos.

SEGUNDA los educadores de diversas dreas incluir en sus actividades de aprendizaje los
diversos Software para fortalecer el desarrollo de las multiples formas temadticas de matemdtica asi

como las dimensiones de Recursos, Heurfsticas y control.

TERCERA la comunidad educativa tener en cuenta la importancia de la resolucién de

problemas matemdticos, ya que esta esta relacionada con el aspecto laboral y la inteligencia emocional.
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