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RESUMEN 

Con el presente trabajo se pretende determinar la incidencia de los simuladores virtuales en 

el proceso de enseñanza-aprendizaje basado en competencias del sistema eléctrico 

automotriz en los alumnos del Programa de Estudios de Mecánica Automotriz del Instituto 

de Educación Superior Tecnológico Público “Eleazar Guzmán Barrón” - Huaraz en el año 

2022, y sean de utilidad en la adquisición de las destrezas y competencias en la formación 

profesional de nuestros futuros profesionales, ya que la situación de excepcionalidad que 

aún vivimos por la pandemia del Covid-19, no va a permitir en mucho tiempo que, las clases 

se desarrollen completamente en forma presencial. También, determinar que los simuladores 

virtuales se relacionan de manera significativa con el proceso de enseñanza - aprendizaje 

basado en competencias y hay una relación directa entre el desempeño docente y el manejo 

de herramientas virtuales durante las clases de las diferentes unidades didácticas. Para el 

desarrollo del proyecto se contó con el valioso aporte de nuestros estudiantes de los 

semestres; I: 37 y III: 10 alumnos respectivamente. Finalmente, creemos que se debe 

monitorear la labor y práctica pedagógica de los docentes del Instituto Educación Superior 

Tecnológico Público “Eleazar Guzmán Barrón” de Huaraz, en el uso de simuladores 

virtuales.  

 

Palabra clave: Uso, Simuladores, Virtuales. 
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ABSTRACT 

The present work aims to determine the incidence of virtual simulators in the teaching-

learning process based on competencies of the automotive electrical system in the students 

of the Automotive Mechanics Study Program of the Public Technological Higher Education 

Institute "Eleazar Guzmán Barrón" - Huaraz in the year 2022, and are useful in the 

acquisition of skills and competencies in the professional training of our future professionals, 

since the exceptional situation that we are still experiencing due to the Covid-19 pandemic 

will not allow much While the classes are fully developed in person. Also, it was possible to 

determine that the virtual simulators are significantly related to the teaching-learning process 

based on competencies and there is a direct relationship between the teaching performance 

and the management of virtual tools in the development of the classes of the different 

didactic units. For the development of the project, we had the valuable contribution of our 

students first 37 and third per academic semester. A total of 47 respondents. Finally, we 

believe that the work and pedagogical practice of the teachers of the Eleazar Guzmán Barrón 

- Huaraz Public Technological Higher Education Institute should be monitored, in the use of 

virtual simulators.  

 

Keyword: Use, simulator, Virtual. 
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I. INTRODUCCIÓN 

En el IESTP “Eleazar Guzmán Barrón” de Huaraz, contamos con plataformas educativas 

que engloban diferentes herramientas virtuales que permiten a los profesores a llevar a cabo 

las clases de los cursos contenidas en los itinerarios formativos de las especialidades que 

oferta la institución, pero ninguno de estas herramientas es de utilidad práctica, que es la 

esencia de la formación de profesionales técnicos. Ella exige que sea eminentemente 

práctica. Las medidas de excepcionalidad que se dictaron durante el Covid 19, obligaron a 

reorientar el proceso de enseñanza-aprendizaje, al uso de diferentes herramientas y 

simuladores virtuales para que las clases se lleven a cabo en condiciones cercanas a la 

realidad y sus experiencias formativas sean la más provechosa posible, ya sea en forma 

presencial, semi presencial o mixta. Esta nueva realidad exige que los docentes se capaciten 

en el uso de herramientas virtuales y en el manejo y gestión de herramientas de aprendizaje 

o softwares LMS.  

Es tarea de los docentes experimentar en nuestra práctica docente, el uso de las herramientas 

Tics que, siendo una modalidad nueva para nuestra realidad educativa, mejoren la práctica 

docente y sin reemplazar a las clases presenciales, las afiancen y la consoliden y ello se 

traduzca en beneficio de la juventud estudiosa y de los futuros profesionales técnicos. 

Además, debemos determinar la relación de incidencia de los simuladores virtuales en el 

proceso de formación basado en competencias en el instituto de Huaraz, para que sean de 

utilidad en el desarrollo de las destrezas en situaciones reales de trabajo, ya que la situación 

de excepcionalidad no va a permitir en mucho tiempo que, las clases se desarrollen 

completamente en forma presencial. 

La Situación Problemática, se traduce en la no disponibilidad de plataformas educativas y 

herramientas virtuales para desarrollar las clases en forma eminentemente práctica en un 

70% y teórica-práctica el 30 % restante. Con el uso de los simuladores virtuales, debemos 

determinar la relación de incidencia de los simuladores virtuales en el proceso de formación 

basado en competencias y sean de utilidad en las clases de taller de las diferentes unidades 

didácticas que desarrollamos en el Programa de Estudios.  (Milagros, 2019), “expresa que el 

escaso desarrollo tecnológico y el poco manejo de los recursos disponibles, es común en 

muchos países, sin permanecer indiferente a los cambios que se producen”. El uso de los 
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recursos y simuladores virtuales, permiten el aprendizaje como si se desarrollaran en 

situaciones reales de trabajo y está de acuerdo con las exigencias de los grupos de interés y 

el sector productivo, para posibilitar la inserción laboral de los futuros profesionales técnicos 

en condiciones competitivas más ventajosas. Los softwares, la disponibilidad de recursos 

interactivos, las técnicas de aprendizaje mediante juegos, las animaciones y simulaciones, 

funcionan bien no solo en el aula y taller, sino también en la virtualidad y semi 

presencialidad, ayudando en la formación profesional de los estudiantes. Se puede incentivar 

otras modalidades de aprender con un entorno educativo diferente al presencial, ya que se 

dispone de importantes estudios orientados a la aplicación de plataformas virtuales, en la que 

se plantea el uso de medios y de e-mails, foros de chat. Se indica que el empleo masivo de 

las computadoras personales y la disponibilidad de recursos y herramientas informática en 

el Internet posibilita una formación más amplia tanto en formación tecnológica como 

humanística a los alumnos de formación técnica. Cabe destacar que la información está 

disponible para cualquier usuario, el docente es solo un guía, un mediador y ayuda a los 

estudiantes en la construcción de los saberes tanto individual como de forma colaborativa. 

Actualmente, la posibilidad de hacer prácticas profesionales con características parecidas a 

la realidad es de enorme ayuda para las experiencias formativas de los profesionales técnicos, 

cuyo desarrollo es eminentemente práctica y es exigencia del mercado laboral para una 

inserción laboral exitosa. El uso de software especializado para el desarrollo de las clases 

prácticas aún es limitado en la educación técnica, pero los docentes hemos asumido el reto, 

teniendo en cuenta que la situación de excepcionalidad nos va a acompañar durante mucho 

tiempo y en el futuro las clases virtuales y semi presenciales continuarán siendo una opción 

válida. (Benito Revelo, Diana Núñez, 2021), “el presente trabajo experimenta el uso y la 

incidencia de herramientas útiles para facilitar la transmisión de conocimientos” en un 

instituto de Huaraz, se evidencian carencias en las prácticas de talleres de los diversos 

programas de estudio productivos y de servicios que oferta la institución y se recomienda la 

necesidad del empleo de herramientas y recursos digitales para dictar cursos que, por su 

naturaleza son eminentemente prácticas. Es forzoso el uso de herramientas tecnológicas, ya 

que se debe experimentar con el funcionamiento de máquinas, equipos, herramientas, etc. 

En la formación del futuro profesional técnico, el saber hacer tiene mayor importancia sobre 

el saber conocer y el saber ser y se debe enfatizar la práctica en un 70% y la parte teórica 

sólo es el 30% restante. 
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La “RVM N0 178-2018-MINEDU que aprueba los (Lineamientos Académicos Generales, 

2018), para los Institutos de Educación Superior y Escuelas de Educación Superior 

Tecnológica, plantea que, la “modalidad semipresencial se brinda y la competencia se 

consigue mediante un conjunto de métodos de información y comunicación., estructurada 

de acuerdo a las particularidades de cada instituto y permiten la gestión de usuarios”, 

documentación de contenidos, diseño y organización de planes de estudios, seguimiento de 

estudiantes y colectividades en la plataforma de la web." Actualmente se disponen de formas 

de aprendizaje distinta a la presencial y que está surgiendo como complemento a las formas 

tradicionales de aprendizaje. “Tienen su origen en y permite enriquecer el rendimiento 

escolar, incluso el Ministerio de Educación sugiere la competencia transversal. Este sistema 

funciona en un entorno virtual de las tecnologías de la información y la comunicación”. 

(Currículo Nacional , 2016). El instituto de Huaraz cuenta con 1200 alumnos y es una de las 

primeras en la Región Ancash en la formación de profesionales técnicos. Los docentes en 

reiteradas oportunidades hemos expresado nuestra preocupación por la no disponibilidad de 

un centro de cómputo institucional moderno que, coadyuve al desarrollo adecuado de los 

cursos contenidos en los itinerarios formativos de las especialidades que se oferta, ya que el 

que se cuenta actualmente está saturada por las diversas prestaciones que atiende y han caído 

en la obsolescencia y desface tecnológico por el paso de los años. En esas condiciones, es 

preciso señalar entonces el reto que debemos asumir de entregar a la sociedad profesionales 

de nivel intermedio que conduzcan técnica y científicamente la transformación y 

aprovechamiento de los recursos y la formación de transmisores de cultura y ciencia a través 

de la educación. La carrera profesional de mecánica automotriz plantea ampliar y mejorar la 

oferta educativa y ocupacional mediante la organización y funcionamiento en las actividades 

de reparación, mantenimiento y operación de unidades vehiculares pesadas y livianas. La 

realidad educativa de los institutos de formación técnica en cuanto a infraestructura, 

equipamiento de talleres y capacitación docente es prácticamente nula, no hay capacidad de 

gestión de las autoridades educativas para lograr apoyo económico o material del sector 

privado, gobiernos local, regional y central respectivamente. Esta situación empeoró durante 

la pandemia del Covid 19, las clases virtuales y semi presenciales llevadas a cabo 

demostraron la escasa competencia y capacidad docente en el manejo de herramientas 

virtuales y la administración del soporte técnico necesario para la educación en línea, 

orientada a la formación de profesionales técnicos. No se cuenta con softwares para la 

formación no presencial que, simulen las condiciones de funcionamiento de una unidad 
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vehicular y sean agiles, actualizadas y útiles para la configuración, diagnóstico y reparación 

de una unidad vehicular tanto convencional como con asistencia electrónica. En el presente 

año en nuestra institución, se viene implementando un nuevo plan de estudios, un nuevo 

diseño curricular basado orientado en el enfoque por competencias y una programación del 

currículo en base a módulos profesionales educativos. Para ello es necesario la 

implementación de talleres y laboratorios modernos, el adiestramiento del profesorado en el 

empleo de la programación curricular por módulos, así como la evaluación por Capacidades. 

Hay baja calidad y carencia de servicios de Mecánica Automotriz en las diferentes 

localidades de la Región Chavín.  Nuestra institución tiene el objetivo de dotar de recursos 

humanos en cuanto a técnicos calificados se refiere, con la finalidad de ayudar a superar esta 

realidad. La puesta en marcha de las compañías mineras, el crecimiento del parque 

automotor y la existencia de empresas del rubro automotriz confirman que es oportuno que 

nuestra institución prepare progresivamente personal técnico calificado que se incorpore a 

la vida productiva de la Región y del país en general, tanto en forma presencial, virtual o 

semi presencial, ya que la situación de excepcionalidad que se vive nos acompañará aun por 

mucho tiempo. (Marmanillo Córdova, Simuladores virtuales y logro de competencias en 

estudiantes de la carrera de mecatrónica de un instituto, 2022), “el avance tecnológico 

permite el uso de herramientas Tics, plataformas educativas y mejora las estrategias para la 

enseñanza no solo presencial sino semipresencial y virtual”. El uso correcto de la tecnología, 

pueden brindar muchos beneficios en la educación de los estudiantes en general y en 

particular de los futuros profesionales técnicos. Durante el tiempo de excepcionalidad 

producto del Covid-19, el dictado de  los cursos contenidas en el itinerario  profesional de 

las especialidades del IESTP “Eleazar Guzmán Barrón” de Huaraz, se llevó a cabo en 

condiciones muy difíciles, no sólo por las escasas competencias docentes en el uso de 

recursos digitales, sino porque la formación de profesionales técnicos desde la virtualidad 

era prácticamente imposible, ya que la formación de un técnico, es posible sólo con recursos 

materiales, disponibilidad de herramientas y equipos utilizados en el taller mecánico. Es 

necesario la implementación de softwares LMS (System Management Learning), para 

simular las condiciones de funcionamiento y mantenimiento de una unidad vehicular y es la 

tendencia actual en la formación de técnicos, que actualmente aún no tiene el instituto de 

Huaraz. Por otro lado, es conocido el escaso prestigio profesional de la educación superior 

tecnológica y la apatía por parte de algunos profesores y educandos para superar esta 

realidad; hay que comprender la importancia de utilizar las plataformas virtuales para 



15 

 

explorar y aprovechar las herramientas y recursos TIC y los softwares de los sistemas de 

gestión académica que se encuentran disponibles en la plataforma de la Web, para ayudar a 

la tarea educativa, sin pretender reemplazar  a la educación presencial sino, para que la 

mejoren, la consoliden y la enriquezcan, en beneficio de la juventud estudiosa y de los 

futuros profesionales técnicos. 

La Formulación del Problema responde a la pregunta, ¿Qué relación existe entre la 

incidencia de los simuladores virtuales y el proceso de enseñanza-aprendizaje basado en 

competencias en los alumnos de un IST Público - Huaraz-2022? 

La Justificación de la Investigación, se evidencia con el trabajo que estamos desarrollando y 

debe tener relevancia social, ser de utilidad para las siguientes promociones y permitir el 

trabajo coordinado de los docentes en la implementación de los materiales educativos de 

nuestra especialidad para posibilitar las prácticas y experiencias formativas del alumno. 

Deben ser permanentes y desarrollados desde los primeros semestres a fin de verificar y 

comprobar gradualmente el aprendizaje y adecuación a la vida profesional práctica futura de 

los técnicos. Este trabajo de investigación debe servir como fuente de información para las 

promociones venideras, brindar apoyo en el uso de los recursos tecnológicos al momento de 

impartir una clase y posibilitar la inserción laboral en el sector productivo y ésta se de en 

situaciones reales de trabajo y los sitúe en contextos similares que enfrentarán en su vida 

profesional futura.  La Justificación e Implicancias Prácticas del uso de los simuladores 

virtuales servirán para activar los saberes, los procedimientos y las actitudes de los alumnos 

durante su formación profesional en condiciones similares a una práctica real en un taller. 

Mediante el uso de entornos educativos que ofrece los Tics, pretendemos que se de en un 

enfoque centrado en el estudiante y que se inicie con la evaluación diagnóstica parea 

descubrir los saberes previos y que estas se activen, se desarrollen y se enriquezcan 

continuamente con la retroalimentación para lograr la competencia final. Se debe desarrollar 

una metodología ágil y actualizada para el aprendizaje en entornos virtuales simulados que, 

permitan configurar, diagnosticar y reparar sistemas, mecanismos y equipos que permitan el 

logro del aprendizaje de los futuros profesionales técnicos. El uso de herramientas 

tecnológicas durante la formación del futuro profesional, serán de mucha ayuda en las 

prácticas de taller y permitirán el diagnóstico y mantenimiento preventivo, correctivo y 

predictivo de una unidad vehicular, con mejores argumentos técnicos. Asimismo, permitirán 

consolidar la información entregada a los estudiantes, evaluar el conocimiento adquirido y 

proporcionar la retroalimentación correspondiente para un aprendizaje más eficiente y eficaz 
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y, en la fase síncrona, permitir al participante reforzar y profundizar sus aprendizajes con el 

monitoreo y seguimiento del docente, como demostraciones de procedimientos y el 

desarrollo de temas de mayor complejidad. Desarrollar softwares de aplicación durante las 

clases y su relación con el diseño asistido por computadora CAD, ayudas por medio de 

descripciones, imágenes y presentaciones de principios de las técnicas de mantenimiento de 

una unidad vehicular.   

El empleo de simuladores virtuales es de Utilidad Metodológica y sirve para mejorar las 

interacciones entre docentes y alumnos y el logro de capacidades técnicas y transversales, 

ya que estas son reales, actualizadas y se adecúan a las características de un curso, según las 

indicaciones del docente o formador. 

Esta investigación es pertinente porque permite trabajar con recursos innovadores, 

didácticos; que ayudan al docente a obtener mejores resultados y despertar en el estudiante 

interés en su formación académica para el logro de aprendizajes de manera autónoma, a los 

profesores monitorear y acompañar el proceso formativo y a los padres de familia certificar 

e indagar sobre el avance de competencias de sus hijos, ya que estos recursos interactivos se 

alojan dentro del plataforma virtual educativa con la que actualmente cuenta nuestra 

institución. 

El Objetivo General del presente trabajo de investigación es determinar la relación de 

incidencia de los simuladores virtuales y el proceso de enseñanza-aprendizaje basado en 

competencias en los alumnos de un IST Público - Huaraz-2022. 

Los Objetivo Específicos que pretendemos alcanzar son: Determinar la relación del 

desempeño docente y el uso de simuladores virtuales en el proceso de enseñanza-aprendizaje 

en alumnos de un IST Público - Huaraz-2022; Determinar la relación de la capacidad docente 

y el manejo de herramientas virtuales en los alumnos de un IST Público - Huaraz-2022 y 

Determinar la relación entre las competencias específicas de los módulos profesionales 

técnicos y el uso de simuladores virtuales en alumnos de un IST Público - Huaraz-2022. 

La Formulación de la Hipótesis, es la siguiente: Los simuladores virtuales se relacionan de 

manera directa y significativa con el proceso de enseñanza - aprendizaje basado en 

competencias en alumnos de un IST Público - Huaraz-2022. 

En el Marco Teórico como antecedentes del Problema de Investigación podemos citar a 

(Hernandez, 2017), manifiesta que, “actualmente las Tics y recursos interactivos, no se 

pueden dejar de lado en el entorno educativo y en la formación profesional futura de los 

estudiantes”. Los profesores deben hacer uso de ellas y mejorar sus competencias y 
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capacidades para optimizar su labor docente. El estudio concluye que los avances 

tecnológicos permiten a los docentes diseñar una enseñanza más significativa y permite 

promover los aprendizajes de una manera adecuada y afrontar el reto educativo con mejores 

argumentos. (Benito Revelo, Diana Núñez, 2021), “la simulación de software educativo es 

parte de las herramientas y utilidades que las Tics aportan en el campo educativo”, 

particularmente en el IESTP “Eleazar Guzmán Barrón” están siendo aplicados para mejorar 

la tarea docente y facilitar la transmisión de conocimientos de manera práctica y pertinente. 

Los talleres de nuestra institución apenas cuentan con equipamiento básico y la capacitación 

de los docentes es limitada, en este contexto, el uso de los simuladores virtuales ayuda al 

desarrollo de las clases prácticas y mejoran de manera significativa la adquisición de las 

habilidades basada en competencias, permitiendo la certificación de los módulos 

profesionales individualmente, por consiguiente, una mayor inserción laboral de los 

técnicos. (Sagui, 2017) concluye que, “el uso de las plataformas virtuales influye 

efectivamente en el aprendizaje colaborativo de los alumnos y el correcto uso de ellos 

permite las clases sean más dinámicas y participativas”. Además, recomienda el 

adiestramiento permanente de los profesores para mejorar sus capacidades y competencias 

y un aprovechamiento más eficiente y eficaz de la tarea educativa. 

(Montero Ruiz, 2016) concluye que, “el uso de recursos didácticos contenidas en las 

plataformas educativas, son acciones novedosas que posibilita el logro de capacidades y 

competencias de los alumnos y permiten mejorar el desarrollo académico de los estudiantes 

porque son modernas y actualizadas” y ayudan a desarrollar sus habilidades cognitivas, 

procedimentales y actitudinales. También recomienda que el seguimiento, monitoreo y 

retroalimentación del aprendizaje y los instrumentos de evaluación deben ser válidos y 

fiables para medir de una forma más precisa las competencias que se persiguen y que debe 

estar en concordancia al perfil profesional del programa de estudios. 

En su tesis doctoral (Silva Salas, 2016), “indica que las condiciones básicas de calidad 

ayudan logro de los saberes que deben adquirir los alumnos y la articulación de éste con el 

Diseño Curricular Básico DCB” del Programa de Estudios. Se debe asegurar una educación 

que garantice la formación integral en los campos de la ciencia y la tecnología, mediante una 

oferta formativa que garantice las exigencias del sector productivo y garanticen su adecuada 

inserción al campo laboral. (Vargas Gallo, 2022), en su informe concluye que se 

“identificaron el nivel de uso de simuladores virtuales en el dictado de las clases y 

mayoritariamente tienen un nivel aceptable y el logro de las competencias técnicas se 
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fortalecen”. Además, recomienda progresivamente el uso de los Tics para la enseñanza de 

los diferentes módulos profesionales de los programas de estudio, contenidas en los planes 

de estudio. 

(Huamaní, 2019), concluye que “los profesores deben utilizar herramientas tecnológicas que 

permitan el logro de competencias útiles y los sitúe en ambientes parecidos a las que 

enfrentarán en su práctica profesional”, es decir en condiciones reales de trabajo. Durante la 

época del COVID 19, se han experimentado cambios en la educación superior con el uso de 

herramientas tecnológicas y se ha procesado la información de manera muy diferente a la 

enseñanza presencial y en la educación técnica los simuladores virtuales han sustituido 

positivamente el desarrollo de las clases prácticas, permitiendo a los estudiantes aprender 

sin la necesidad de compartir un espacio físico. (García Sierra, 2021), concluye que “el uso 

de herramientas tecnológicas influye en la experiencia práctica de los alumnos y los ayudan 

a mejorar sus habilidades y destrezas para acceder a empleos mejor remunerados y más 

competitivos”. 

El Marco Conceptual o Bases Teórico Científicas, considerando la Teoría Constructivista, 

aporta al desarrollo de estrategias de enseñanzas y aprendizajes más eficientes y 

significativos y a la construcción de conocimientos a partir de sus saberes previos de los 

estudiantes durante su formación profesional. (Piaget, 1952), expone que, “la adquisición 

del conocimiento es un proceso interno y está en función al entorno y a la condición social 

de los estudiantes”. Concluye en lo siguiente:  El alumno o cualquier persona construye los 

saberes interactuando con el objeto de estudio, es decir lo hace en forma presencial. El 

aprendizaje es posible gracias al trabajo colaborativo y cooperativo con los demás. El 

aprendizaje depende del desarrollo interno de una persona y se va enriqueciendo con material 

educativo moderno, actual y experiencias de otros. El grado de aprendizaje se va 

consolidando través de la experiencia. El conjunto de saberes que se adquieren se relaciona 

con las experiencias anteriores, para ser consolidadas a partir de ellas. Las experiencias 

pasadas son el punto de partida de todo aprendizaje, y serán fundamentales en el futuro de 

este. Las personas que le rodean y el nivel cultural de la persona influye en la construcción 

del aprendizaje, en la enseñanza se debe considerar el lenguaje, costumbres, raza, credo, etc. 

De acuerdo con ello, el rol del alumno durante el tiempo que dura su aprendizaje es el 

siguiente: El estudiante selecciona y procesa la información y parte de su experiencia y 

saberes previos. El alumno es responsable de su aprendizaje y el docente es solo un 

facilitador del conocimiento. Participa activamente en los temas que se desarrolla y 
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contribuyen en la adquisición de sus saberes cognitivas, procedimentales y actitudinales. 

Propone ideas y construye su propio aprendizaje, ya que es el elemento más importante de 

la tarea educativa. Incorpora las ideas de otros para consolidar la adquisición de 

conocimientos. El rol del docente como encargado del aprendizaje de los alumnos es el 

siguiente: El docente contextualiza las actividades en el proceso de aprendizaje de los 

alumnos. El profesor es un moderador, coordinador, facilitador y mediador y el papel 

fundamental lo tiene los estudiantes. Es el responsable directo de crear un ambiente 

armonioso, afectivo y de confianza, respetando el papel del alumno. Deben valorarse los 

intereses, las diferencias y los conocimientos previos de cada alumno. y a partir de ella 

consolidarlas. También debe recibir estímulos de otros contextos: familiar, educativo, social, 

etc. Asimismo, fomentar y aceptar la independencia y la iniciativa de los alumnos. 

En el Marco Conceptual o Bases Teórico Científicas, el aporte de la teoría Constructivista 

es guiar a los alumnos en la selección de fuentes de información fiables y seleccionar las 

más importantes, considerando su coherencia, adecuación y pertinencia para la formación 

académica y profesional futura. La coherencia se refiere a la descripción, componentes 

técnicos o específicos, componentes para las áreas de empleo y desarrollo profesional. La 

adecuación se refiere a concretizar el perfil de egreso y verificar si la propuesta es posible 

de ser aplicada a la realidad educativa de la educación superior tecnológica y la pertinencia 

está relacionada con la oferta laboral y si el perfil de egreso responde al contexto regional 

en el que se encuentra nuestra institución y el programa de estudios. (P. Marcillo, C. 

Nacevilla, 2021), entiende al Conectivismo como la “teoría del aprendizaje en la era digital 

y la educación se desenvuelve en entornos virtuales, es una realidad que se encuentra en 

constante cambio y se actualizan continuamente incluyendo medios didácticos que facilitan 

la consecución de los objetivos de aprendizaje”. Concluye que las características principales 

de la teoría conectivista en la educación son las siguientes: El aprendizaje debe ser 

colaborativo y cooperativo, donde el rol del profesor se limita a ser un facilitador y los 

alumnos son responsables de su propio aprendizaje. Se basa en el hecho de que el proceso 

de aprendizaje no sólo tiene lugar en el individuo, sino que es un proceso en la sociedad y el 

entorno. Implica que, aprender no es sólo lo que se aprende y cómo se aprende, sino también 

dónde se aprende. Los conocimientos adquiridos deben responder al saber conocer, el saber 

hacer y el saber ser. 
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II. METODOLOGÍA 

2.1 Enfoque y tipo de Investigación 

 “Este estudio se diseñó utilizando un enfoque cuantitativo, respondiendo a las 

preguntas de investigación y comprobando las hipótesis formuladas previamente, 

recogiendo y analizando datos y midiendo las variables e instrumentos de 

investigación”. (Ñaupas, Valdivia, Palacios y Romero, 2018). “Representa una 

investigación descriptiva correlacional, porque describe las variables e incidencia de 

los simuladores virtuales y el aprendizaje por competencias de una especialidad, con 

el propósito de determinar la relación existente entre ellas”. (Roberto, 2016), expresa, 

“los estudios descriptivos describen las variables tal y como son y determinan la 

naturaleza, las características y el perfil del sujeto estudiado”.  

La innovación educativa implica cambios significativos en el proceso de enseñanza 

y aprendizaje desde el punto de vista técnico, didáctico y pedagógico. Esto debería 

incluir cambios de materiales, métodos y el contenido o el contexto de la enseñanza. 

Debe estar relacionada con la innovación del elemento mejorado, el valor añadido al 

proceso de enseñanza y del aprendizaje y a la relevancia de la innovación propuesta 

por la institución educativa. “La investigación permite establecer relaciones entre las 

características del objeto de investigación. Es necesario identificar los fenómenos 

implicados en su comportamiento, de modo que sea posible explicarlos a través de 

su relación con el entorno y de los componentes y la estructura de sus relaciones 

internas” (Monje Alvarez, 2011),  “la investigación se aplica en función de su 

aplicación práctica y sus implicancias, según el nivel de abstracción del trabajo y el 

uso de los conocimientos”.  

2.2 Diseño de Investigación 

Método Inductivo: (Milagros, 2019), concluye que “el razonamiento inductivo 

permite la reflexión, ordena las ideas y obtiene resultados, es importante desarrollar 

procedimientos para promover su desarrollo, Por lo tanto, el objetivo de este estudio 

es determinar los efectos del juego en el razonamiento inductivo”. El razonamiento 
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inductivo suele expresarse en términos de probabilidades, tendencias o posibilidades 

porque no es posible afirmar algo directamente sin disponer de más información 

relevante de la que se supone. Esta inferencia es muy valiosa porque implica 

creatividad y permite conclusiones innovadoras que no pueden demostrarse, pero sí 

investigarse, probarse y confirmarse, y que luego conducen a la verdad. Por tanto, el 

método inductivo forma parte del método científico porque contribuye a ampliar 

nuestro conocimiento del mundo real. En general, el método inductivo se aplica en 

tres pasos secuenciales: 

Primero: “Observar fenómenos interesantes. Esta etapa es típica de casi todos los 

métodos científicos y consiste en adquirir conocimientos del mundo real a través de 

los sentidos y de instrumentos de medida adecuados.” 

Segundo: “Posibles patrones identificados. Esto significa comparar y correlacionar 

datos para encontrar una correlación, un elemento que revele o sea lo suficientemente 

común como para ser considerado como tal”. 

Tercero: “Construir la teoría. Los modelos resultantes se utilizan para extraer 

conclusiones generales, es decir, conclusiones que tratan de explicar todos los 

posibles fenómenos similares”. 

2.3 Población, Muestra y Muestreo 

Población: Se considera como población de estudio a 63 estudiantes de los tres 

semestres académicos I, III y V, de la especialidad de mecánica automotriz de un 

instituto público de Huaraz. 

Muestra: La población muestral está dada por el primer semestre de la especialidad 

de mecánica automotriz de un instituto público de Huaraz. Para el recojo de 

información se utilizarán cuestionarios diseñados de forma coherente, organizada, 

secuencial y estructurada necesaria para el desarrollo del estudio. Para lograr este 

objetivo, se utilizarán las siguientes estrategias: seguimiento, tutoría y supervisión de 

los alumnos. 
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Tabla 1: Población de alumnos de mecánico automotriz. del nivel superior del IESTP. 

“Eleazar Guzmán Barrón”- Huaraz 

 

 

Nota: Nómina de matrícula del IESTP “EGB”-Hz. 

Tabla 2: Muestra de la especialidad de mecánica automotriz del nivel superior del IESTP 

“EGB”-Hz 

S-II 

37 

Nota: Nómina de matrícula del IESTP “EGB  

Muestreo: Se consideró una muestra no probabilística por conveniencia. Esto es debido a 

la accesibilidad a la población muestral, la cual estuvo dispuesta a participar en el estudio. 

2.4 Técnicas e instrumentos de recojo de datos 

Tabla 3: Variables y Técnica de Recolección de Datos 

 

 

 

 

S-II S-IV S-V I 

37 16 10 

Variable Técnica Instrumento 

Incidencia de los simuladores 

virtuales. 

Encuesta Preguntas sobre simuladores virtuales y 

recursos interactivos. 

Proceso de enseñanza–

aprendizaje basado en 

competencias 

Encuesta Preguntas sobre el proceso de enseñanza–

aprendizaje basado en competencias en los 

alumnos de un IST Público - Huaraz-2022 
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2.5 Técnicas y Procesamiento y análisis de la información 

Para el Diseño de Investigación, utilizamos un modelo no 

experimental, transversal y correlacional que, desarrolla un estudio de hechos y fenómenos 

reales a lo largo de un periodo de tiempo”. Su simbología es:  

 

 

 

Dónde:  

M:  Muestra de estudiantes del programa de estudios mecánica automotriz de un instituto 

público de Huaraz – 2022.  

X, Y:  Variables  

Ox: Incidencia de los Simuladores Virtuales 

Oy: Aprendizaje por competencias  

r: Relación entre las variables: Población, Muestra y Muestreo 

2.6 Aspectos Éticos en investigación 

Este estudio ha seguido la declaración de Helsinki vigente y, 

al tratarse de un estudio social, se ha utilizado un cuestionario y una escala de 

valoración anónima, los datos se consideran veraces y la información recogida se 

elaborará y ampliará en cualquier perspectiva a medio, corto, medio o largo plazo. 

X, Y: Variables  

Ox: Incidencia de los Simuladores Virtuales 

Oy: Aprendizaje por competencias  

r: Relación entre las variables 
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III. RESULTADOS 

TABULACIÓN DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS: 

1. ¿Usted conoce que es un recurso interactivo? 

N° SITUACIÓN N° ALUMNOS 

01 SIEMPRE 28 

02 CASI SIEMPRE 2 

03 POCO 7 

04 NUNCA …… 

2.- ¿Usted utiliza o a utilizado LMS para realizar sus trabajos?  

N° SITUACIÓN N° ALUMNOS 

01 SIEMPRE 14 

02 CASI SIEMPRE 23 

03 POCO ……… 

04 NUNCA ……… 

3.- ¿Para usted es igual plataforma virtual – simulador virtual? 

N° SITUACIÓN N°| ALUMNOS 

01 SIEMPRE 3 

02 CASI SIEMPRE 15 

03 POCO 19 

04 NUNCA ……. 

4.- ¿Cuál considera que es el principal objetivo de un simulador virtual educativo? 

N° SITUACIÓN N° ALUMNOS 

01 SIEMPRE 11 

02 CASI SIEMPRE 7 

03 POCO 19 

04 NUNCA ……. 

5.- ¿El uso del simulador es conveniente para el aprendizaje de la unidad didáctica en área 

de mecánica automotriz? 
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N° SITUACIÓN N° ALUMNOS 

01 SIEMPRE 28 

02 CASI SIEMPRE 7 

03 POCO 2 

04 NUNCA …….. 

6.- ¿Qué es lo más atractivo y menos atractivo de un simulador virtual? 

N° SITUACIÓN N° ALUMNOS 

01 SIEMPRE 16 

02 CASI SIEMPRE 7 

03 POCO 14 

04 NUNCA ……… 

7.- ¿Los simuladores virtuales, en programa de estudios de mecánica automotriz de qué 

manera te ayudaría? 

N° SITUACIÓN N° ALUMNOS 

1 SIEMPRE 21 

2 CASI SIEMPRE 16 

3 POCO ……… 

4 NUNCA …….. 

8.- ¿Para usted cual es la finalidad de simulador virtual? 

N° SITUACIÓN N° ALUMNOS 

01 SIEMPRE 31 

02 CASI SIEMPRE 6 

03 POCO ……… 

04 NUNCA ……… 

 

 

9.- ¿A usted le gustaría que los docentes de programa de estudios de mecánica automotriz 

utilicen simuladores virtuales en cada una de sus unidades didácticas? 
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N° SITUACIÓN N° ALUMNOS 

01 SIEMPRE 34 

02 CASI SIEMPRE 3 

03 POCO …….. 

04 NUNCA …….. 

10.- ¿Recomendarías a otros programas de estudios utilizar simuladores virtuales para 

desarrollo de sus clases? 

N° SITUACIÓN N° ALUMNOS 

01 SIEMPRE 33 

02 CASI SIEMPRE 4 

03 POCO ……… 

04 NUNCA ……… 
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EVIDENCIAS DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS 
 

VARIABL
ES 

Incidencia de simuladores 
virtuales 

Proceso de enseñanza aprendizaje basado en 
competencia del programa de estudios de Mecánica 

Automotriz                      

DIMENSI
ONES  

Recursos tecnológicos 
virtuales 

Medios y recursos 
didácticos 

Propuestas de valor 
Las competencias en la educación superior 

tecnológica 
Perfil de egreso 

Plan de 
estudios 

   

INDICAD
ORES  

Integra
ción y 

gestión 
de 

equipo
s, 

disposi
tivos y 
progra

mas 
inform
áticos. 

Manej
o del 

Interne
t y 

búsque
da de 

inform
ación 

pertine
nte. 

Uso de 
softwar

e 
especia
lizado. 

Elabor
ación 

de 
guías 

de 
aprend
izaje. 

Manejo 
de 

simulado
res que 

ofrezcan 
entornos 
para la 

observaci
ón, 

exploraci
ón y 

experime
ntación 

Propo
ne 

altern
ativas 

de 
soluci

ón 
creati
vas y 
las 

repres
enta a 
través 

de 
protot
ipos. 

Propues

tas de 
metodo

logías, 

conteni

dos y 
técnicas 

para el 

desarrol

lo una 
educaci

ón semi 

presenc

ial. 

La 
integrac

ión 
entre 

docente
s y 

estudia
ntes 
debe 

permitir 
el logro 
de las 

compet
encias. 

Formaci

ón de 

docente
s 

capacita

dos para 

organiz
ar y 

conduci

r el 

proceso 

de 

enseñan

za 

aprendi
zaje en 

función 

a los 

requeri
mientos 

del 

mercad

o. 

Refere
ncia 
del 

Sistem
a 

Produc
tivo. 

Las 
experie

ncias 
formati

vas 
deben 
desarr
ollarse 

en 
contex

tos 
similar
es al 
que 

enfrent
arán 
en su 
vida 

profesi
onal. 

Educació
n 

semipres
encial con 
sistemas 

de 
tutoria, 

acompañ
amiento y 
monitore

o 
docente. 

Aprend
izaje 

por 

compet

encias 

(sabe 

conoce

r, saber 

hacer y 
saber 

ser). 

Aprendi
zaje 

centrad
o en el 
estudia

nte, 
autóno

mo y 
autorref
lexivo.  

Número 
de 

egresado
s 

adecuad
amente 
emplead

os. 

Estudi
antes 

que 

logran 

aprend

izajes 

pertine

ntes y 

de 
calida

d. 

La 
forma
ción 

profes
ional y 
apren
dizaje 
de los 
estudi
antes 
debe 
estar 

en 
funció
n a las 
dema
ndas 
del 

merca
do 

labora
l y del 
sector 
produ
ctivo. 

Para el 
logro de 

la 
compet
encia, 

las 
capacid

ades 
deben 
estar 

asociad
as a las 
unidade

s de 
compet

encia 
específi
ca y de 
emplea
bilidad. 

Itinerari
o 

formativ
o en 

función 
a los 

requeri
mientos 

del 
sector 

producti
vo y 

grupos 
de 

interés. 
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ITEM 

   ¿Uste
d 

conoce 
que es 

un 
recurso 
interac
tivo? 

 
¿Usted 
utiliza 

o a 
utilizad
o LMS 
para 

realizar 
sus 

trabajo
s? 

   ¿Para 
usted 

es igual 
platafor

ma 
virtual 

– 
simulad

or 
virtual? 

 ¿Cuál 
consid

era 
que es 

el 
princip

al 
objetiv
o de un 
simula

dor 
virtual 
educati

vo? 

 ¿El uso 
del 

simulado
r es 

convenie
nte para 

el 
aprendiz
aje de la 
unidad 

didáctica 
en área 

de 
mecánica 
automotr

iz? 

 ¿Qué 
es lo 
más 

atracti
vo y 

menos 
atracti
vo de 

un 
simula

dor 
virtual

? 

 ¿Los simuladores virtuales, 
en programa de estudios de 
mecánica automotriz de qué 

manera te ayudaría? 

  ¿Para usted cual es la finalidad de simulador 
virtual? 

¿A usted le gustaría que 
los docentes de programa 
de estudios de mecánica 

automotriz utilicen 
simuladores virtuales en 

cada una de sus unidades 
didácticas? 

  ¿Recomendarías 
a otros programas 
de estudios utilizar 

simuladores 
virtuales para 

desarrollo de sus 
clases? 

 

ESTU
D

IA
N

TES D
E II SEM

ESTR
E  

1 1 2 3 1 1 1 1     1         1     1   14 

2 1 1 3 1 1 1 1     1         1     2   14 

3 1 1 3 2 1 1 1     1         1     1   14 

4 1 2 1 1 1 2 2     2         2     1   17 

5 1 2 3 3 1 2 1     2         1     1   18 

6 1 2 3 3 1 1 1     2         1     1   17 

7 1 2 3 3 1 3 1     1         1     1   18 

8 1 2 3 3 1 3 2     1         1     1   20 

9 2 2 3 3 1 3 2     1         1     1   21 

10 1 1 3 3 3 3 2     1         1     1   21 

11 3 2 3 3 3 3 2     2         1     1   25 

12 3 2 3 3 3 3 1     2         1     1   23 

13 3 1 3 3 3 3 1     1         1     1   21 

14 3 1 3 3 3 3 1     1         1     1   21 

15 3 1 3 3 3 3 1     1         2     1   22 

16 3 1 3 3 3 3 1     1         2     2   23 

17 3 1 3 3 1 3 1     1         1     1   19 

18 1 2 3 3 1 3 1     1         1     1   18 
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19 1 1 3 3 1 3 1     1         1     2   18 

20 1 2 1 3 1 3 1     1         1     1   16 

21 1 2 1 3 1 2 2     1         1     1   17 

22 1 2 2 1 1 2 2     1         1     1   16 

23 1 2 3 1 1 2 2     1         1     1   17 

24 1 2 2 1 1 1 2     1         1     1   15 

25 2 2 2 1 1 2 2     1         1     1   17 

26 1 2 2 1 1 1 2     1         1     1   15 

27 1 2 2 2 1 2 2     1         1     1   17 

28 1 2 2 2 1 1 2     1         1     1   16 

29 1 1 2 2 2 1 2     2         1     1   17 

30 1 1 2 1 1 1 1     1         1     1   12 

31 1 1 2 2 1 1 1     1         1     1   13 

32 1 1 2 2 1 1 2     1         1     1   15 

33 1 2 2 3 1 1 2     1         1     1   17 

34 1 2 2 3 1 1 1     1         1     2   16 

35 1 2 2 1 1 1 1     1         1     1   13 

36 1 2 2 1 1 1 1     1         1     1   13 

37 1 1 2 2 2 1 1     1         1     1   14 

  

0,6238
13002 

0,2352
08181 0 

0,7640
61359 

0,623813
002 

0,807
88897 

0,2454
34624   

0,1358
65595     

0,07450
6939   

0,09642
0745 

3,60701
2418 

9,8305
33236 

                      

 

 

         

 Alfa de Cronbach 0,703422995       
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ANÁLISIS DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota. - existe diversas opiniones entre todos los encuestados, pero la mayoría siempre 

opina que significa un recurso interactivo como algo necesario y bueno. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota. - la mayoría indica que siempre y a veces están de acuerdo que opinan que han 

empleado el LMS para realizar sus trabajos. 
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¿Usted utiliza o a utilizado LMS para realizar sus 

trabajos?

Gráfico Nº  1 

Item 1.- ¿Usted conoce que es un recurso interactivo? 

Gráfico Nº  2 

Item 2.- ¿Usted utiliza o a utilizado LMS para realizar sus trabajos? 
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Nota. - para la mayoría de las personas no es lo mismo plataforma virtual que simulador 

virtual, ello se observa en el gráfico de la figura 3. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota. - las personas involucradas siempre indican que el empleo de simuladores virtuales 

educativos es bueno, para coadyuvar los objetivos de la entidad educativa 
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¿Para usted es igual plataforma virtual – simulador 

virtual?
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¿Cual considera que es el principal objetivo de un simulador 

virtual educativo?

Gráfico Nº  3 

Item 3.- ¿Para usted es igual plataforma virtual – simulador virtual? 

Gráfico Nº  4 

Item 4.- ¿Cuál considera que es el principal objetivo de un simulador virtual educativo? 
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Nota. - las personas involucradas están siempre de acuerdo en el uso de características similares 

a la realidad como conveniente para el aprendizaje de la unidad didáctica en el área de 

mecánica automotriz. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota. - existen opiniones extremas de siempre y a veces en lo que respecta al atractivo del 

empleo de simuladores virtuales 
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¿El uso del simulador es conveniente para la enseñanza y 

aprendizaje de un curso en el área de mecánica automotriz?
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¿Qué es lo más atractivo y menos atractivo de un simulador virtual?

Gráfico Nº  5Item 5.- ¿El uso del simulador es conveniente para la enseñanza y 

aprendizaje de un curso en el área de mecánica automotriz? 

Gráfico Nº  6 

Item 6.- ¿Qué es lo más atractivo y menos atractivo de un simulador virtual? 
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Nota. - existen diversas opiniones sobre el uso de simuladores virtuales en los estudios 

de mecánica automotriz. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota. - para la mayoría de los usuarios encuestados están de acuerdo que siempre es útil 

el empleo de simuladores virtuales 
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¿Los simuladores virtuales, en la especialidad de mecánica 

automotriz de qué manera te ayudaría?
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¿Para usted cual es la finalidad de simulador virtual?

Gráfico Nº  7 

Item 7.- ¿Los simuladores virtuales, en la especialidad de mecánica automotriz de qué 

manera te ayudaría? 

Gráfico Nº  8 

Item 8.- ¿Para usted cual es la finalidad de simulador virtual? 
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Nota. - los docentes de mecánica automotriz siempre están de acuerdo en usar simuladores 

virtuales en cada unidad didáctica 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota. - La mayoría de los usuarios o personas interesadas esta siempre de acuerdo en 

recomendar a otros programas de estudios para que empleen simuladores virtuales para 

desarrollo de su clase. 
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¿A usted le gustaría que los docentes de la especialidad de de 

mecánica automotriz utilicen simuladores virtuales en las clases 

de los cursos que dictan?
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¿Recomendarías a otros programas de estudios utilizar simuladores 

virtuales para desarrollo de sus clases?

Gráfico Nº  9 

Item 9.- ¿A usted le gustaría que los docentes de la especialidad de mecánica 

automotriz utilicen simuladores virtuales en las clases de los cursos que dictan? 

Gráfico Nº 10 

Item 10.- ¿Recomendarías a otros programas de estudios utilizar simuladores virtuales 

para desarrollo de sus clases? 
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IV. DISCUSIÓN 

DR=                                +                              +                     +     +   

    Según el objetivo general del Proyecto de Investigación: determinar la relación de incidencia 

de los simuladores virtuales y el proceso de enseñanza-aprendizaje basado en competencias en 

los alumnos de un IST Público - Huaraz-2022, en el análisis de los resultados, se evidencia que 

la valoración de fiabilidad de los ítems analizados mediante la varianza del coeficiente alfa de 

Cronbach, evidencia un nivel de correlación buena; α = 0.703422995 (0.7 < α < 0.8) entre la 

relación de incidencia de los simuladores virtuales y el proceso de enseñanza-aprendizaje 

basado en competencias en los alumnos de un IST Público - Huaraz-2022, datos que al ser 

comparados con lo encontrado por (Benito Revelo, Diana Núñez, 2021) en su informe de tesis 

sobre el plan de simuladores virtuales para facilitar el proceso de enseñanza en el Instituto 

Superior Siete de Octubre, Quevedo. Ecuador, expresan que: el uso de los simuladores virtuales 

facilita la transmisión de conocimientos y recomienda la necesidad del empleo de herramientas 

y recursos digitales para dictar cursos que, por su naturaleza son eminentemente prácticas. 

    Igualmente, (Marmanillo Córdova, Simuladores virtuales y logro de competencias en 

estudiantes de la carrera de mecatrónica de un instituto, 2022) en su informe de tesis expresa 

que, el avance tecnológico permite el uso de herramientas Tics y mejoran las estrategias en el 

proceso de enseñanza-aprendizaje. El uso correcto de la tecnología, pueden brindar muchos 

beneficios en la educación de los estudiantes y los resultados confirman que la simulación de 

software educativo está siendo aplicado para mejorar la tarea docente y facilitar la transmisión 

de conocimientos de manera práctica y pertinente. (Benito Revelo, Diana Núñez, 2021). 

    La limitación del trabajo de investigación es que la institución no dispone de una plataforma 

de gestión de aprendizaje LMS propio, que permita el aprendizaje de los alumnos con mejores 

argumentos técnicos. 

Objetivo Resultado Antecedente 
Sustento 

teórico 
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    La fortaleza es que el programa de estudios cuenta con una infraestructura adecuada y ha sido 

implementada por el PMESUT del MINEDU con máquinas modernas y equipos con asistencia 

electrónica para el manejo de softwares que evidencien la incidencia de los simuladores virtuales 

en el proceso de enseñanza aprendizaje de los estudiantes. 
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V. CONCLUSIONES 

 

Primera: Se ha comprobado que el uso de los simuladores virtuales se relaciona de manera 

directa y significativa con el proceso de enseñanza - aprendizaje basado en 

competencias en alumnos del programa de estudios de mecánica automotriz del 

Instituto Educación Superior Tecnológico Publico Eleazar Guzmán Barrón – Huaraz. 

Segunda: Se evidencia que el uso de los simuladores virtuales está relacionado con el desarrollo 

del aprendizaje en los estudiantes del segundo, cuarto y sexto semestre académico del 

programa de estudios de mecánica automotriz del Instituto Educación Superior 

Tecnológico Publico Eleazar Guzmán Barrón – Huaraz, desarrollan mejor cada una 

de las capacidades y competencias a lograr en los diferentes módulos profesionales 

del itinerario formativo de la especialidad. 

Tercera: Hay una relación directa y significativa entre la capacidad docente y el manejo de 

herramientas virtuales en los alumnos de un IST Público - Huaraz-2022. Los 

profesores han mejorado sus competencias profesionales mediante capacitaciones 

promovidas por el Ministerio de Educación, convenios con instituciones de educación 

superior y por esfuerzo propio. 

Cuarta: Existe relación directa y significativa entre los recursos interactivos del aula virtual y 

el desarrollo de las competencias profesionales en el programa de estudios de 

mecánica automotriz. Lo anterior se ha verificado con el uso de softwares y de los 

sistemas de gestión de aprendizajes en el desarrollo de las clases de taller. 

Quinta: El uso y aplicación de los simuladores virtuales ha generado cambios en las formas 

del proceso de enseñanza-aprendizaje de una unidad didáctica, permitiendo que los 

alumnos realicen sus prácticas profesionales en condiciones similares a la realidad. 

Sexta: El uso de las herramientas tecnológicas y las TIC, han permitido cambiar la actitud 

de los estudiantes hacia su formación profesional, mejorando sus conocimientos 

teóricos, su práctica profesional y sus valores y actitudes para que en el futuro se 

inserten en el sector laboral que exige profesionales cada vez más competitivos e 

innovadores. 
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VI. RECOMENDACIONES 

1º. El Instituto de Educación Superior Tecnológico Público Eleazar Guzmán Barrón de 

Huaraz, debe disponer de un sistema de gestión de aprendizaje LMS o software para 

garantizar el uso de los simuladores virtuales que permitan que las clases prácticas se 

realicen simulando condiciones y características cercanas a las experiencias formativas en 

situaciones reales de trabajo. Ello permitirá que la formación profesional de los técnicos 

sean las que requieran el sector productivo y grupos de interés afines al programa de 

estudios. 

2º. Para el logro de las capacidades y competencias en los diferentes módulos profesionales 

del itinerario formativo de la especialidad, la institución educativa debe implementar aulas 

virtuales modernas y funcionales como instrumento eficaz para el proceso de enseñanza-

aprendizaje. 

3º. Se debe incorporar el uso de herramientas informáticas y softwares de aplicación en la 

praxis docente, para mejorar sus competencias y sean de utilidad en el desarrollo de las 

diferentes asignaturas que desarrolla. 

4º. El instituto debe implementar laboratorios informáticos modernos por cada programa de 

estudios para aprovechar los recursos interactivos del aula virtual y el desarrollo de las 

competencias profesionales. 

5º. Se debe promover en los estudiantes el manejo de softwares de sistemas de gestión de 

aprendizaje, que permitan profundizar los conocimientos adquiridos en los ambientes 

educativos del programa de estudios. 

6º. El programa de estudios debe desarrollar talleres de capacitación profesional, para que en 

el futuro los egresados se inserten con éxito en el sector laboral que exige profesionales 

cada vez más competitivos e innovadores. 
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ANEXOS 

Anexo 1: Instrumentos de Recolección de Información 

Autores:  Br. Jorge Ladislao Pasco Vidal y Br. Jhon Pablo Celestino Ponciano 

ENCUESTA: 

ASPECTOS GENERALES 

i. Aplicación de los instrumentos de investigación a los alumnos del Programa de Estudios 

de Mecánica Automotriz del Instituto de Educación Superior Tecnológico Público 

“Eleazar Guzmán Barrón” de Huaraz. 

ii. Las preguntas de la encuesta serán de utilidad para desarrollar el proyecto de 

investigación: “SIMULADORES VIRTUALES Y SU INCIDENCIA EN EL PROCESO 

DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE EN ALUMNOS DE UN IST PÚBLICO 

PROVINCIA HUARAZ-2022”. 

iii. Se ruega llenar la presente encuesta con total sinceridad, marcando con un aspa la 

alternativa que se ajusta a su realidad. No existen respuestas correctas, ni incorrectas. Se 

agradece su cooperación. 

Programa de Estudios:  Mecánica Automotriz 

Semestre académico:  I 

No. de estudiantes: 37 

1. ¿Usted conoce que es un recurso interactivo? 

a. Siempre 

b. Casi siempre 

c. Poco 

d. Nunca 

2. ¿Usted utiliza o a utilizado LMS para realizar sus trabajos? 

a. Siempre 

b. Casi siempre 
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c. Poco 

d. Nunca 

3. ¿Para usted es igual plataforma virtual – simulador virtual? 

a. Siempre 

b. Casi siempre 

c. Poco 

d. Nunca 

4. ¿Cuál considera que es el principal objetivo de un simulador virtual educativo? 

a. Siempre 

b. Casi siempre 

c. Poco 

d. Nunca 

5. ¿El uso del simulador es conveniente para el aprendizaje de la unidad didáctica en área de 

mecánica automotriz? 

a. Siempre 

b. Casi siempre 

c. Poco 

d. Nunca 

6. ¿Qué es lo más atractivo y menos atractivo de un simulador virtual? 

a. Siempre 

b. Casi siempre 

c. Poco 

d. Nunca 

7. ¿Los simuladores virtuales, en programa de estudios de mecánica automotriz de qué 

manera te ayudaría? 

a. Siempre 

b. Casi siempre 

c. Poco 
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d. Nunca 

8. ¿Para usted cual es la finalidad de simulador virtual? 

a. Siempre 

b. Casi siempre 

c. Poco 

d. Nunca 

9. ¿A usted le gustaría que los docentes de programa de estudios de mecánica automotriz 

utilicen simuladores virtuales en cada una de sus unidades didácticas? 

a. Siempre 

b. Casi siempre 

c. Poco 

d. Nunca 

10. ¿Recomendarías a otros programas de estudios utilizar simuladores virtuales para 

desarrollo de sus clases? 

a. Siempre 

b. Casi siempre 

c. Poco 

d. Nunca 
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Anexo 2: Ficha Técnica 

Cuestionario de aplicación de los recursos interactivos en simuladores virtuales. 

Nombre del instrumento Cuestionario de aplicación de simuladores 

virtuales 

Autor y año: 

Br. Jorge Ladislao Pasco Vidal. 

Br. Jhon Pablo Celestino Ponciano. 

Original: 

2022 

Usuarios Alumnos de educación superior tecnológica 

Forma de administración o modo de 

aplicación. 

El instrumento es aplicado individualmente o 

grupal dentro del salón de clase, en un tiempo 

no mayor de 40 minutos. 

Validez: (Presentar la validación de 

expertos) 

 

Confiabilidad: 

(Presentar resultados estadísticos). 

Alfa de Cronbach:  

0,703422995 
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Anexo 3: Operacionalización de Variables 

VARIABLE DEFINICIÓN 

CONCEPTUAL 

DEFINICIÓN 

OPERACIONAL 

DIMENSIONES INDICADORES ITEMS INSTRUMENTOS 

Incidencia de 

simuladores 

virtuales. 

Los simuladores virtuales, 

ofrecen la posibilidad de 

utilizar procedimientos 

simulados parecidos a la 

realidad para mejorar el 

proceso educativo. 

Estas simulaciones 

responden a las 

características de los cursos 

para realizar prácticas 

adaptadas a la modalidad 

que combina el aprendizaje 

virtual con la presencial. 

Simulador virtual, es la 

utilización de servicios de 

Internet para simular un 

entorno virtual mediante 

herramientas tecnológicas.  

Los simuladores virtuales 

son herramientas de 

informática que aportan las 

Tics y permiten el 

desarrollo de los cursos 

bajo condiciones parecidas 

a la realidad, permitiendo el 

logro de aprendizajes 

significativos. 

Los simuladores permiten 

crear ambientes virtuales y 

ubica a los estudiantes en 

condiciones reales de 

trabajo, que los capacite 

para conseguir un empleo, 

de acuerdo con las 

exigencias del sector 

productivo y de los grupos 

de interés. 

Recursos 

tecnológicos 

virtuales 

o Integración y gestión de equipos, dispositivos y 

programas informáticos. 

o Manejo del Internet y búsqueda de información 

pertinente. 

o Uso de software especializado. 

3 o Encuestas 

o Cuestionarios 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Medios y 

recursos 

didácticos 

o Elaboración de guías de aprendizaje. 

o Manejo de simuladores que ofrezcan entornos 

para la observación, exploración y 

experimentación. 

2 

Propuestas de 

valor 

o Propone soluciones creativas y su presentación 

mediante prototipos. 

o Propuestas metodológicas, contenidos y técnicas 

para el desarrollo una educación semi presencial. 

o La integración entre docentes y estudiantes debe 

permitir el logro de las competencias. 

o Formación de profesores cualificados para 

organizar e impartir la enseñanza y el aprendizaje 

en función de las necesidades de los alumnos. 

4 
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VARIABLE 
DEFINICIÓN 

CONCEPTUAL 

DEFINICIÓN 

OPERACIONAL 
DIMENSIONES INDICADORES ITEMS INSTRUMENTOS 

Proceso de Enseñanza – 

Aprendizaje: Aprendizaje 

basado en Competencias 

“La competencia es una 

actividad integrada que 

permite a una persona 

resolver problemas en 

un contexto 

determinado con ética, 

integrando los 

conocimientos, 

procedimientos y 

actitudes”. (Tobón 

Tobón, 2010) 

Son los 

resultados que una 

persona debe demostrar 

en la realidad, en la 

práctica profesional o 

en la vida 

Virtualización de las 

unidades didácticas 

contenidas en el 

itinerario profesional 

del programa de 

estudios, que le 

permitan insertarse 

adecuadamente en el 

trabajo. 

Las competencias en 

la educación superior 

tecnológica 

o Referencia del sistema 

productivo. 

o Las experiencias formativas 

deben desarrollarse en contextos 

parecidos a la realidad. 

o Educación semipresencial con 

sistemas de tutoría, 

acompañamiento y monitoreo 

docente. 

o Aprendizaje por competencias 

(saber conocer, saber hacer y 

saber ser). 

o Aprendizaje centrado en el 

estudiante, se inicia con los 

saberes previos.  

5 o Encuestas 

o Cuestionarios 
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  social, con 

calidad, que le permita 

rendir con éxito. 

 Perfil de egreso o Número de egresados 

adecuadamente empleados. 

o Estudiantes que logran 

aprendizajes pertinentes y de 

calidad. 

o La formación y la educación de 

los estudiantes deben cumplir 

los requisitos del mercado 

laboral y de los grupos de 

interés. 

o 3 o  

Plan de estudios o Para el logro de la competencia, 

las capacidades deben estar 

asociadas a las unidades de 

competencia específica y de 

empleabilidad. 

o Itinerario formativo en función a 

los requerimientos del sector 

productivo y grupos de interés. 

o 2 o  
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Anexo 4: Carta de presentación 
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Anexo 5: Carta de autorización emitida por la entidad que faculta el recojo de datos 
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Anexo 6: Consentimiento informado 
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Anexo 7: Matriz de consistencia 

Título Formulación del problema Objetivos Hipótesis Variables Dimensiones Metodología 

In
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Problema general: 

¿Qué relación existe entre la 

incidencia de los simuladores 

virtuales y el proceso de 

enseñanza-aprendizaje basado 

en competencias en los 

alumnos de un IST Público - 

Huaraz-2022? 

Problema específico 1: ¿Qué 

relación existe entre el 

desempeño docente y el uso 

de simuladores virtuales en el 

proceso de enseñanza-

aprendizaje en los alumnos de 

un IST Público - Huaraz-

2022? 

Problema específico 2: 

¿Qué relación existe entre la 

capacidad docente y el manejo 

de herramientas virtuales en 

los alumnos de un IST Público 

- Huaraz-2022? 

Problema específico 3: 

¿Qué relación existe entre las 

competencias específicas de 

los módulos profesionales 

técnicos y el uso de 

simuladores virtuales en 

alumnos de un IST Público - 

Huaraz-2022? 

Objetivo General: 

Determinar la relación entre la 

incidencia de los simuladores 

virtuales y el proceso de 

enseñanza-aprendizaje basado 

en competencias en los alumnos 

de un IST Público - Huaraz-

2022. 

Objetivo específico 1: 

Determinar la relación que entre 

el desempeño docente y el uso 

de simuladores virtuales en el 

proceso de enseñanza-

aprendizaje en alumnos de un 

IST Público - Huaraz-2022. 

Objetivo específico 2: 

Determinar la relación entre la 

capacidad docente y el manejo 

de herramientas virtuales en los 

alumnos de un IST Público - 

Huaraz-2022. 

Objetivo específico 3: 

Determinar la relación entre las 

competencias específicas de los 

módulos profesionales técnicos 

y el uso de simuladores virtuales 

en alumnos de un IST Público - 

Huaraz-2022 

Hipótesis General: 

Los simuladores virtuales se 

relacionan de manera directa y 

significativa con el proceso de 

enseñanza - aprendizaje basado 

en competencias en alumnos de 

un IST Público - Huaraz-2022. 

Hipótesis Específicas 1:  

Hay una relación directa y 

significativa entre el desempeño 

docente y el uso de simuladores 

virtuales en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje en 

alumnos de un IST Público - 

Huaraz-2022. 

Hipótesis Específicas 2:  

Hay una relación directa y 

significativa la capacidad 

docente y el manejo de 

herramientas virtuales en los 

alumnos de un IST Público - 

Huaraz-2022. 

Hipótesis Específicas 3:  

Hay una relación directa y 

significativa entre las 

competencias específicas de los 

módulos profesionales técnicos 

y el uso de simuladores virtuales 

en alumnos de un IST Público - 

Huaraz-2022. 

Incidencia de 

Simuladores 

Virtuales en el 

Proceso de 

enseñanza 

aprendizaje 

basado en 

competencia en 

los alumnos de un 

IST Público - 

Huaraz-2022 

Las competencias 

en la educación 

superior tecnológica 

Perfil de egreso 

Plan de estudios 

Tipo: Descriptiva  

correlacional  

 Métodos: Hipotético  

deductivo  

Diseño: Se usó un diseño no 

experimental  

Población y muestra: 

Población: 162 estudiantes. 

 

Muestra: 64 estudiantes   

Técnicas e instrumentos de 

recolección de datos. 

 

Como técnica se 

usó la encuesta y para los 

instrumentos un cuestionario 

por cada una de las variables 

en estudio.   
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Anexo 8: Validación de instrumentos por juicio de expertos 

INFORME DE OPINIÓN DE EXPERTOS DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACIÓN 

EXPERTO 01: 

I. DATOS GENERALES 

1.1 Apellidos y nombres del informante: Ramírez Palacios Emily Lita  

1.2 Institución donde labora: Programa Nacional de Alimentación Escolar Qali Warma – MIDIS. Huaraz 

1.3 Nombre del Instrumento motivo de Evaluación: CUESTIONARIO SOBRE INCIDENCIAS DE LOS 

SIMULADORES VIRTUALES PARA PROCESO DE APRENDIZAJE DE LOS ALUMNOS. 

1.4 Autor del instrumento: Br. Jorge Ladislao Pasco Vidal y Br. Jhon Pablo Celestino Ponciano 

1.5 Título de la Investigación: Simuladores virtuales y su incidencia en el proceso de enseñanza aprendizaje en 

alumnos de un IST Público Provincia Huaraz-2022 

II. ASPECTOS DE VALIDACIÓN 

III.  OPINIÓN DE APLICABILIDAD: Los instrumentos desarrollados por los autores son adecuados y suficientes para recolectar 

información según los objetivos planteado en la investigación. 

IV. PROMEDIO DE VALORACIÓN:  90   Lugar y Fecha:19 de mayo 2022                              

                                                                                                            

                                                                                                                                                                      FIRMA DEL EXPERTO INFORMANTE 

                                                                                                                                                                                        DNI 41876918……………Teléfono 41876918 

 
INDICADORES 

 
CRITERIOS 

DEFICIENTE BAJA REGULAR BUENA MUY BUENA 
0 6 11 16 61 26 31 36 41 46 51 56 61 66 71 76 81 86 91 96 

5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60 65 70 75 80 85 90 95 100 

 
1. CLARIDAD 

Está formulado 
con lenguaje 

apropiado. 

                 
X 

  

 
2.OBJETIVIDAD 

Está expresado en 
conductas 
observables. 

                 
X 

  

 
3.ACTUALIDAD 

Adecuado al 
avance de la 
ciencia 
pedagógica 

                 
X 

  

 
4.ORGANIZACIÓN 

Existe una 
organización 
lógica 

                 
X 

  

 
5.SUFICIENCIA 

Comprende los 
aspectos en 
cantidad y calidad 

                 
X 

  

 
6.INTENCIONALIDAD 

Adecuado para 
valorar 
estrategias 
utilizadas 

                 
X 

  

 
7.CONSISTENCIA 

Basado en 
aspectos teórico-
científicos 

                 
X 

  

 
8.COHERENCIA 

Entre 
dimensiones, 
índices e 
indicadores. 

                 
X 

  

 
9.METODOLOGÍA 

La estrategia 
responde al 
propósito del 
diagnóstico 

                 
X 

  

 
10.PERTINENCIA 

Es útil y funcional 
para la 
investigación. 

                 
X 
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Trujillo, mayo del 2023 

Lic./Mg./Dr.  Mg. Emily Lita Ramírez Palacios 

Presente: 

De mi consideración: 

  Tengo a bien dirigirme a Ud. para saludarlo(a) muy cordialmente y al mismo 

tiempo presentarle el Instrumento de recolección de datos elaborado por los Bach. Jorge Ladislao Pasco 

Vidal y Jhon Celestino Ponciano, estudiantes/egresados del Programa de maestría en Informática 

Educativa y Tecnologías de la Información de la Escuela de Posgrado de la Universidad Católica de 

Trujillo. El proyecto de investigación tiene como título: SIMULADORES VIRTUALES Y SU 

INCIDENCIA EN EL PROCESO DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE EN ALUMNOS DE UN IST 

PÚBLICO PROVINCIA HUARAZ-2022.   

   

  En tal sentido conocedores de su apoyo en el que hacer investigativo y en el campo 

del ejercicio profesional recurrimos a Ud. para que se sirva colaborar como Juez experto de la validación 

del/los Instrumento (s) que se utilizarán en la presente Investigación. 

   

  Agradeciéndole anticipadamente la atención que se sirva brindar a la presente, le 

reitero mis sentimientos de consideración y estima personal. 

 

  Atentamente,  

        

       

       

Jorge Ladislao Pasco Vidal                                      Jhon Pablo Celestino Ponciano 

     DNI: 31673575                                                               DNI: 45881830 
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TABLA DE VALORACIÓN DEL EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL 
INSTRUMENTO 

 

INSTRUCCIONES: 

 

Coloque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le parece 
que cumple cada Ítem y alternativa de respuesta, según los criterios que a continuación se 
detallan. 

 

E= Excelente / B= Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar 

 

Las categorías a evaluar son: Redacción, contenido, congruencia y pertinencia. 

En la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia. 

 

Nº 
Ítems 

Alternativas de Evaluación 

Observaciones E B M X C 

 01   x         

 02   x         

 03   x         

 04   x         

 05   x         

 06   x         

 07   x         

 08   x         

 09   x         

 10   x         

 11   -         

 12   -         

 13   -         

 14   -         

 15   -         

 16   -         

 17   -         

 18   -         
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CONCLUSIÓN DE LA EVALUACIÓN: 

 

 DEFICIENTE ACEPTABLE BUENO EXCELENTE 

Congruencia de Ítems   X  

Amplitud de contenido    X 

Redacción de los Ítems   X  

Claridad y precisión   X  

Pertinencia   X  

 

 

Evaluado por: 

 

APELLIDOS Y NOMBRES: Ramírez Palacios Emily Lita  

COLEGIATURA: CIP 129961 

DNI: 41876918 

 

                  _____________________ 

                                         Firma 

             Fecha: 22/05/ 2022 
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EXPERTO 02: 

I. DATOS GENERALES 

1.1 Apellidos y nombres del informante: Raúl Arz Espinoza Sarmiento 

1.2 Institución donde labora: Instituto Superior Tecnológico “Eleazar Guzmán Barrón” - Huaraz 

1.3 Nombre del Instrumento motivo de Evaluación: CUESTIONARIO SOBRE INCIDENCIAS DE LOS 

SIMULADORES VIRTUALES PARA PROCESO DE APRENDIZAJE DE LOS ALUMNOS. 

1.4 Autor del instrumento: Br. Jorge Ladislao Pasco Vidal y Br. Jhon Pablo Celestino Ponciano 

1.5 Título de la Investigación: Simuladores virtuales y su incidencia en el proceso de enseñanza aprendizaje en 

alumnos de un IST Público Provincia Huaraz-2022 

II. ASPECTOS DE VALIDACIÓN 

III.  OPINIÓN DE APLICABILIDAD: Los instrumentos desarrollados por los autores son adecuados y suficientes para recolectar 

información según los objetivos planteado en la investigación. 

IV. PROMEDIO DE VALORACIÓN:  95   Lugar y Fecha:19 de mayo 2022                                                                                                                                            

                                                                                                                                          

               

 

                                                                                                                                                FIRMA DEL EXPERTO INFORMANTE 

                                                                                                                                                          DNI 31682400……………Teléfono 918768288 

 
INDICADORES 

 
CRITERIOS 

DEFICIENTE BAJA REGULAR BUENA MUY BUENA 
0 6 11 16 61 26 31 36 41 46 51 56 61 66 71 76 81 86 91 96 

5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60 65 70 75 80 85 90 95 100 

 
1. CLARIDAD 

Está formulado 
con lenguaje 

apropiado. 

                 
 

X  

 
2.OBJETIVIDAD 

Está expresado en 
conductas 
observables. 

                 
 

X  

 
3.ACTUALIDAD 

Adecuado al 
avance de la 
ciencia 
pedagógica 

                 
 

X  

 
4.ORGANIZACIÓN 

Existe una 
organización 
lógica 

                 
 

X  

 
5.SUFICIENCIA 

Comprende los 
aspectos en 
cantidad y calidad 

                 
 

X  

 
6.INTENCIONALIDAD 

Adecuado para 
valorar 
estrategias 
utilizadas 

                 
 

X  

 
7.CONSISTENCIA 

Basado en 
aspectos teórico-
científicos 

                 
 

X  

 
8.COHERENCIA 

Entre 
dimensiones, 
índices e 
indicadores. 

                 
 

X  

 
9.METODOLOGÍA 

La estrategia 
responde al 
propósito del 
diagnóstico 

                 
 

X  

 
10.PERTINENCIA 

Es útil y funcional 
para la 
investigación. 

                 
 

X  
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Trujillo, mayo del 2022 

 

Lic./Mg./Dr.  Mg. Raúl Arz Espinoza Sarmiento 

Presente: 

De mi consideración: 

  Tengo a bien dirigirme a Ud. para saludarlo(a) muy cordialmente y al 

mismo tiempo presentarle el Instrumento de recolección de datos elaborado por los Bach. Jorge 

Ladislao Pasco Vidal y Jhon Celestino Ponciano, estudiantes/egresados del Programa de 

maestría en Informática Educativa y Tecnologías de la Información de la Escuela de Posgrado 

de la Universidad Católica de Trujillo. El proyecto de investigación tiene como título: 

SIMULADORES VIRTUALES Y SU INCIDENCIA EN EL PROCESO DE ENSEÑANZA 

APRENDIZAJE EN ALUMNOS DE UN IST PÚBLICO PROVINCIA HUARAZ-2022. 

   En tal sentido conocedores de su apoyo en el que hacer investigativo y en 

el campo del ejercicio profesional recurrimos a Ud. para que se sirva colaborar como Juez 

experto de la validación del/los Instrumento (s) que se utilizarán en la presente Investigación. 

   

  Agradeciéndole anticipadamente la atención que se sirva brindar a la 

presente, le reitero mis sentimientos de consideración y estima personal. 

 

  Atentamente,  

        

      

        

Jorge Ladislao Pasco Vidal                                      Jhon Pablo Celestino Ponciano 

     DNI: 31673575                                                               DNI: 45881830 
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TABLA DE VALORACIÓN DEL EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL 
INSTRUMENTO 

 

INSTRUCCIONES: 

 

Coloque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le 
parece que cumple cada Ítem y alternativa de respuesta, según los criterios que a 
continuación se detallan. 

 

E= Excelente / B= Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar 

 

Las categorías a evaluar son: Redacción, contenido, congruencia y 
pertinencia. 

En la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia. 

 

Nº 
Ítems 

Alternativas de Evaluación 

Observaciones E B M X C 

 01   x         

 02   x         

 03   x         

 04   x         

 05   x         

 06   x         

 07   x         

 08   x         

 09   x         

 10   x         

 11   -         

 12   -         

 13   -         

 14   -         

 15   -         

 16   -         

 17   -         

 18   -         
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CONCLUSIÓN DE LA EVALUACIÓN: 

 

 DEFICIENTE ACEPTABLE BUENO EXCELENTE 

Congruencia de Ítems   X  

Amplitud de contenido    X 

Redacción de los Ítems   X  

Claridad y precisión   X  

Pertinencia   X  

 

Evaluado por: 

 

APELLIDOS Y NOMBRES: Espinoza Sarmiento Raúl Arz 

COLEGIATURA: CPPe 0531682400 

DNI: 31682400 

 

              

              _____________________ 

                                               Firma 

             Fecha: 22/05/ 2022 
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EXPERTO 03: 

I. DATOS GENERALES 

1.1 Apellidos y nombres del informante: Aponte Aranda Godofredo 

1.2 Institución donde labora: Instituto Superior Tecnológico “Eleazar Guzmán Barrón” - Huaraz. 

1.3 Nombre del Instrumento motivo de Evaluación: CUESTIONARIO SOBRE INCIDENCIAS DE 

LOS SIMULADORES VIRTUALES PARA PROCESO DE APRENDIZAJE DE LOS 

ALUMNOS. 

1.4 Autor del instrumento: Br. Jorge Ladislao Pasco Vidal y Br. Jhon Pablo Celestino Ponciano 

1.5 Título de la Investigación: Simuladores virtuales y su incidencia en el proceso de enseñanza 

aprendizaje en alumnos de un IST Público Provincia Huaraz-2022 

II. ASPECTOS DE VALIDACIÓN 

III.  OPINIÓN DE APLICABILIDAD: Los instrumentos desarrollados por los autores son adecuados y suficientes para 

recolectar información según los objetivos planteado en la investigación. 

IV. PROMEDIO DE VALORACIÓN:  90   Lugar y Fecha:19 de mayo 2022                                                                                                                                            

                                                                                                                                          

              

                                                                                                                                        FIRMA DEL EXPERTO INFORMANTE 

                                                                                                                                                       DNI 31604399    Teléfono 943800656 

 
INDICADORES 

 
CRITERIOS 

DEFICIENTE BAJA REGULAR BUENA MUY BUENA 
0 6 11 16 61 26 31 36 41 46 51 56 61 66 71 76 81 86 91 96 

5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60 65 70 75 80 85 90 95 100 

 
1. CLARIDAD 

Está formulado 
con lenguaje 

apropiado. 

                 
X 

  

 
2.OBJETIVIDAD 

Está expresado en 
conductas 
observables. 

                 
X 

  

 
3.ACTUALIDAD 

Adecuado al 
avance de la 
ciencia 
pedagógica 

                 
X 

  

 
4.ORGANIZACIÓN 

Existe una 
organización 
lógica 

                 
X 

  

 
5.SUFICIENCIA 

Comprende los 
aspectos en 
cantidad y calidad 

                 
X 

  

 
6.INTENCIONALIDAD 

Adecuado para 
valorar 
estrategias 
utilizadas 

                 
X 

  

 
7.CONSISTENCIA 

Basado en 
aspectos teórico-
científicos 

                 
X 

  

 
8.COHERENCIA 

Entre 
dimensiones, 
índices e 
indicadores. 

                 
X 

  

 
9.METODOLOGÍA 

La estrategia 
responde al 
propósito del 
diagnóstico 

                 
X 

  

 
10.PERTINENCIA 

Es útil y funcional 
para la 
investigación. 

                 
X 

  



 

70 

Trujillo, mayo del 2023 

Lic./Mg./Dr.  Mg. Godofredo Aponte Aranda 

Presente: 

De mi consideración: 

  Tengo a bien dirigirme a Ud. para saludarlo(a) muy cordialmente y al 

mismo tiempo presentarle el Instrumento de recolección de datos elaborado por los Bach. Jorge 

Ladislao Pasco Vidal y Jhon Celestino Ponciano, estudiantes/egresados del Programa de 

maestría en Informática Educativa y Tecnologías de la Información de la Escuela de Posgrado 

de la Universidad Católica de Trujillo. El proyecto de investigación tiene como título: 

SIMULADORES VIRTUALES Y SU INCIDENCIA EN EL PROCESO DE ENSEÑANZA 

APRENDIZAJE EN ALUMNOS DE UN IST PÚBLICO PROVINCIA HUARAZ-2022. 

  En tal sentido conocedores de su apoyo en el que hacer investigativo y en el 

campo del ejercicio profesional recurrimos a Ud. para que se sirva colaborar como Juez experto 

de la validación del/los Instrumento (s) que se utilizarán en la presente Investigación. 

   

  Agradeciéndole anticipadamente la atención que se sirva brindar a la 

presente, le reitero mis sentimientos de consideración y estima personal. 

 

  Atentamente,  

        

       

       

Jorge Ladislao Pasco Vidal                                      Jhon Pablo Celestino Ponciano 

DNI: 31673575                                                               DNI: 45881830 
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TABLA DE VALORACIÓN DEL EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL 
INSTRUMENTO 

 

INSTRUCCIONES: 

 

Coloque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le 
parece que cumple cada Ítem y alternativa de respuesta, según los criterios que a 
continuación se detallan. 

 

E= Excelente / B= Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar 

 

Las categorías a evaluar son: Redacción, contenido, congruencia y 
pertinencia. 

En la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia. 

 

Nº 
Ítems 

Alternativas de Evaluación 

Observaciones E B M X C 

 01   x         

 02   x         

 03   x         

 04   x         

 05   x         

 06   x         

 07   x         

 08   x         

 09   x         

 10   x         

 11   -         

 12   -         

 13   -         

 14   -         

 15   -         

 16   -         

 17   -         

 18   -         
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CONCLUSIÓN DE LA EVALUACIÓN: 

 

 DEFICIENTE ACEPTABLE BUENO EXCELENTE 

Congruencia de Ítems   X  

Amplitud de contenido    X 

Redacción de los Ítems   X  

Claridad y precisión   X  

Pertinencia   X  

 

Evaluado por: 

 

APELLIDOS Y NOMBRES: Aponte Aranda Godofredo  

COLEGIATURA: CPPP/CRA N0. 00825-FRA 

DNI: 31604399 

 

        _____________________ 

                                          Firma 

             Fecha: 22/05/ 2022 

 

 

 

 

 

 

 

 


