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RESUMEN 

 

El objetivo de esta investigación fue determinar la relación de Google Classroom con 

el aprendizaje personalizado digital, en los estudiantes de una Institución Educativa de 

Huánuco, 2023. La metodología consistió en el enfoque cuantitativo; tipo aplicado; diseño 

no experimental transversal correlacional-causal; alcance explicativo; método hipotético-

deductivo; técnica de la encuesta; cuestionarios con escalas Likert, como instrumentos; 

muestra censal de 135 estudiantes de secundaria. Los resultados mostraron que, a un nivel 

de significancia de 0,05, se obtuvo un p-valor = 0,000 y una correlación Rho de Spearman 

= 0,407**, lo que indica que existe correlación de variables y se puede afirmar la hipótesis 

alternativa. Se concluyó que Google Classroom se relaciona directa y significativamente 

con el aprendizaje personalizado digital, en los estudiantes de la Institución Educativa 

Jaime Tseng - Macuya, Huánuco, año 2023.    

 

Palabras clave: Google Classroom, aprendizaje personalizado digital. 
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ABSTRACT 

 

The objective of this research was to determine the relationship of Google 

Classroom with digital personalized learning, in the students of an Educational Institution 

in Huánuco, 2023. The methodology consisted of the quantitative approach; applied rate; 

non-experimental cross-sectional correlational-causal design; explanatory scope; 

hypothetical-deductive method; survey technique; questionnaires with Likert scales, as 

instruments; census sample of 135 high school students. The results showed that, at a 

significance level of 0.05, a p-value = 0.000 and a Spearman's Rho correlation = 0.407** 

were obtained, which indicates that there is a correlation of variables and the alternative 

hypothesis can be affirmed. It was concluded that Google Classroom is directly and 

significantly related to digital personalized learning, in the students of the Jaime Tseng 

Educational Institution - Macuya, Huánuco, year 2023. 

 

Keywords: Google Classroom, digital personalized learning.
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I. INTRODUCCIÓN 

 

A nivel mundial, la tecnología continúa experimentando desarrollos y 

actualizaciones de vez en cuando. La tecnología también se presenta en forma de software, 

como teléfonos inteligentes o aplicaciones informáticas, que a menudo se denominan 

plataformas. En el mundo de la educación, especialmente el uso de la tecnología en el 

proceso de aprendizaje puede facilitar a los profesores tanto el suministro de material como 

las tareas. La tecnología moderna utilizada en el proceso de aprendizaje aumenta la 

interactividad de los estudiantes y es más interesante si el proceso de aprendizaje se apoya 

en el uso de la tecnología (Raja, 2018), los impactos negativos y positivos de su uso están 

ahí, pero depende de cómo se lo pueda gestionar y utilizar de forma inteligente. ya que se 

conoce que la tecnología tampoco está limitada por el tiempo, es decir, cuando y donde 

podamos usarla en las condiciones adecuadas. Según Yulan e Indah (2019), el uso de 

medios de aprendizaje basados en tecnologías de la información y la comunicación es una 

innovación en el aprendizaje que ayuda a profesores y alumnos a optimizar el proceso de 

aprendizaje. 

 

El uso de medios o plataformas de aplicaciones como Google Classroom puede 

aumentar la efectividad del aprendizaje y las actividades de los estudiantes. El aprendizaje 

electrónico proporciona más flexibilidad para el aprendizaje de los estudiantes fuera de los 

límites de la clase y anticipa algunos de los obstáculos que se enfrentan comúnmente en la 

clase, como el tiempo, las instalaciones, los recursos de aprendizaje y las aulas, pero la 

efectividad y la variedad del uso del aprendizaje electrónico dependen de la competencia 

de un profesor (Hardiyanto, 2019). Existen muchos tipos de aplicaciones o plataformas 

como medio de aprendizaje y cada una de ellas tiene ventajas y desventajas. Varias 

aplicaciones de plataforma destinadas a los medios de aprendizaje hacen que los profesores 

sean más selectivos a la hora de determinar y desarrollar tanto técnicas como métodos de 

aprendizaje. En el modelo educativo actual, la mayoría de las actividades de aprendizaje 

son compatibles con la práctica tecnológica. El mundo de la educación ahora ha 

comenzado a conducir al aprendizaje en línea (Gunawan, 2017). Los estudiantes y 

profesores pueden utilizar los medios de Internet para obtener información extensa sobre el 

desarrollo del proceso de aprendizaje y para ello Google Classroom les parece efectivo 

(Helmi, 2021). 
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El aprendizaje personalizado como un enfoque de la educación centrado en el 

estudiante ha despertado un creciente interés en el sistema educativo porque suscita la 

esperanza de encontrar una mejor manera de hacer frente a la heterogeneidad de los 

estudiantes en la escuela. Las iniciativas privadas y las iniciativas a nivel nacional en 

países principalmente angloamericanos alientan a las escuelas a cambiar su enseñanza 

hacia un aprendizaje personalizado (e.g., Miliband, 2006; Pane et al., 2017; Waldrip et al., 

2014). Estas iniciativas y la literatura de investigación internacional describen el 

aprendizaje personalizado como una construcción de múltiples capas que se ha definido e 

implementado de varias maneras (Keefe, 2007; Zhang et al., 2020). A pesar de esta 

variedad conceptual, muchas definiciones consideran que la tecnología digital es crucial 

para implementar el aprendizaje personalizado (Bingham et al., 2018; ESSA, 2015; 

Walkington y Bernacki, 2020).  

La investigación sobre el uso de la tecnología digital en el área del aprendizaje 

personalizado ha examinado predominantemente las innovaciones tecnológicas como 

habilitadoras de entornos de aprendizaje personalizados (Gierl et al., 2018; Huang et al., 

2012; Lee et al., 2018).; McLoughlin y Lee, 2010). Por ejemplo, un estudio desarrolló e 

investigó un sistema de aprendizaje adaptable móvil para permitir el aprendizaje 

personalizado en dispositivos móviles (Nedungadi & Raman, 2012). Otros estudios 

examinaron el uso de un libro electrónico interactivo o un wiki multimedia para crear un 

entorno de aprendizaje personalizado (Huang et al., 2012; Kim et al., 2014). Sin embargo, 

muchas escuelas han implementado una forma de aprendizaje personalizado como un 

enfoque de toda la escuela y utilizando diferentes herramientas tecnológicas para adaptar la 

enseñanza y el aprendizaje a las necesidades individuales de los estudiantes y aumentar las 

opciones de los estudiantes, especialmente en Europa (Petko et al., 2017; Schmid y Petko, 

2019).  

Al mismo tiempo, no se ha explorado en gran medida cómo estas escuelas utilizan 

la tecnología digital para facilitar y promover su enfoque de aprendizaje personalizado en 

toda la escuela (Bingham et al., 2018; Schmid & Petko, 2019; Zhang et al., 2020a) . Por lo 

tanto, se necesita una investigación empírica sobre cómo se usa generalmente la tecnología 

digital en las escuelas con un enfoque de aprendizaje explícitamente personalizado, pero 

aún es limitada (Schmid, Pauli y Petko, 2022). 

A nivel latinoamericano, existe el programa Learn and Share English el cual reúne 

a voluntarios que proporcionan clases gratuitas a niños y adolescentes de diversos países 
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de América Latina, teniendo al Perú como el país de origen de esta iniciativa, el cual ha 

sido llevado a cabo por el joven psicólogo Cristhian Ortiz. Los estudiantes son divididos en 

niveles: kids, y aparte del aprendizaje del inglés, incluye el desarrollo de actitudes y 

habilidades comunicativas para el futuro. El aprendizaje se logra ya sea sincrónica o 

asincrónicamente, mediante y clases virtuales focalizadas en la práctica y aplicación de las 

competencias del idioma, respectivamente, a través de plataformas Google Classroom, 

entre otras (El Universo, 2021). 

 

A nivel nacional, Google Classroom es usado para servicios de educación, 

especialmente durante la cuarentena decretada para enfrentar el estado de emergencia 

sanitaria, al igual que otras aplicaciones; y se estimó que el servicio de videollamadas se 

incrementó durante el estado de emergencia sanitaria. Según Telefónica del Perú,  la 

cantidad de minutos de las llamadas online y videollamadas se incrementaron cuatro veces 

en comparación a la previa semana al inicio de la emergencia nacional, transcurriendo de 6 

millones a 24 millones de minutos en la última semana (El Comercio, 2020).  

 

A nivel institucional, se hace uso de la plataforma Google Classroom es usado en la 

institución educativa de educación secundaria Jaime Tseng, en la localidad de Macuya, en 

Huánuco, y se ha percibido que ha tenido una buena acogida por parte de los estudiantes. 

Por otro lado, se desea participar, mediante mejores de planes y programas educativas, por 

parte de la institución educativa ya mencionada, para que los estudiantes puedan lograr un 

mejor aprendizaje personalizado digital. 

 

Por tanto, el propósito de esta investigación es Determinar la relación de la 

aplicación de Google Classroom con el aprendizaje personalizado digital, en los 

estudiantes de la Institución Educativa Jaime Tseng - Macuya, Huánuco, año 2023. 

 

El problema general es: ¿cuál es la relación  de Google Classroom con el 

aprendizaje personalizado digital, en los estudiantes de la Institución Educativa Jaime 

Tseng - Macuya, Huánuco, año 2023? 

 

Los problemas específicos son: (a) ¿Cuál es la relación  del conocimiento de 

Google Classroom con el aprendizaje personalizado digital, en los estudiantes de la 
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Institución Educativa Jaime Tseng - Macuya, Huánuco, año 2023?; (b) ¿Cuál es la relación  

del uso de Google Classroom con el aprendizaje personalizado digital, en los estudiantes 

de la Institución Educativa Jaime Tseng - Macuya, Huánuco, año 2022?; y (c) ¿Cuál es la 

relación  de la aplicación de Google Classroom con el aprendizaje personalizado digital, en 

los estudiantes de la Institución Educativa Jaime Tseng - Macuya, Huánuco, año 2023? 

 

Los resultados de esta investigación se justifican teóricamente, debido al aporte de 

conocimientos otorgado con respecto a las variables aquí estudiadas, Google Classroom y 

Aprendizaje personalizado digital, ya sea cada una de forma independiente o relacionadas 

entre sí. 

 

Los resultados de esta investigación se justifican metodológicamente, debido al 

aporte en cuanto el proceso mediante el cual se llegó a ellos, vale decir, la metodología 

empleada, ya que esta puede ser de utilidad para otros investigadores que deseen 

profundizar la línea de investigación que caracteriza a las variables aquí estudiadas, 

Google Classroom y Aprendizaje personalizado digital, ya sea cada una de forma 

independiente o relacionadas entre sí. 

 

Los resultados de esta investigación se justifican en la práctica, debido a que 

aportan las bases fundamentales mediante las cuales los directivos y profesores de la 

Institución Educativa Jaime Tseng puede estructurar sus planes de estudio, mejoras en su 

metodología, entre otras acciones que apunten a la efectividad del proceso de enseñanza-

aprendizaje, beneficiando tanto a docentes y especialmente a los estudiantes, mediante el 

uso de Google Classroom. 

 

El objetivo general es: determinar la relación de Google Classroom con el 

aprendizaje personalizado digital, en los estudiantes de la Institución Educativa Jaime 

Tseng - Macuya, Huánuco, año 2023. 

 

Los objetivos específicos son: (a) determinar la relación del conocimiento de 

Google Classroom con el aprendizaje personalizado digital, en los estudiantes de la 

Institución Educativa Jaime Tseng - Macuya, Huánuco, año 2023; (b) determinar la 

relación del uso de Google Classroom con el aprendizaje personalizado digital, en los 
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estudiantes de la Institución Educativa Jaime Tseng - Macuya, Huánuco, año 2023; y (c) 

determinar la relación de la aplicación de Google Classroom con el aprendizaje 

personalizado digital, en los estudiantes de la Institución Educativa Jaime Tseng - Macuya, 

Huánuco, año 2023. 

 

La hipótesis general es: Google Classroom se relaciona directamente con el 

aprendizaje personalizado digital, en los estudiantes de la Institución Educativa Jaime 

Tseng - Macuya, Huánuco, año 2023. 

 

Las hipótesis específicas son: (a) el conocimiento de Google Classroom se 

relaciona directamente con el aprendizaje personalizado digital, en los estudiantes de la 

Institución Educativa Jaime Tseng - Macuya, Huánuco, año 2023; (b) el uso de Google 

Classroom se relaciona directamente con el aprendizaje personalizado digital, en los 

estudiantes de la Institución Educativa Jaime Tseng - Macuya, Huánuco, año 2023; (c) la 

aplicación de Google Classroom se relaciona directamente con el aprendizaje 

personalizado digital, en los estudiantes de la Institución Educativa Jaime Tseng - Macuya, 

Huánuco, año 2023. 

 

Se cuenta con los antecedentes internacionales a continuación. 

  

Schmid et al. (2022), en su artículo científico Examen del uso de la tecnología 

digital en las escuelas con un enfoque de toda la escuela para el aprendizaje 

personalizado, establecieron, como objetivo, lo referido en el tema. Metodología: En el 

estudio se investigó cómo las escuelas utilizaban la tecnología digital para facilitar y 

promover prácticas personalizadas. Con base en las respuestas de un cuestionario de 

estudiantes de 31 escuelas secundarias con una política de aprendizaje personalizado en 

Suiza, se seleccionaron los tres casos con el uso más frecuente de tecnología digital en el 

aula. Usando categorías clave de implementación de tecnología digital para enmarcar el 

análisis, se examinaron las diferencias y similitudes con respecto a la contribución de la 

tecnología digital para fomentar el aprendizaje personalizado. Resultados y conclusiones: 

Una sistematización de los análisis realizados dio como resultado tres tipos diferentes en 

términos de cómo las escuelas integraban las herramientas digitales en sus prácticas 

diarias: (a) uso selectivo de la tecnología digital según la preferencia individual del 
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docente; (b) uso selectivo de la tecnología digital según la preferencia individual del 

estudiante; y (b) uso estructural de la tecnología digital de acuerdo con una estrategia de 

toda la escuela.  

Van Schoors et al. (2022), en su artículo científico El encanto o el abismo del 

aprendizaje digital personalizado en la educación: uso informado, percepciones y 

expectativas de los docentes, establecieron, como objetivo, examinar las percepciones de 

los profesores hacia la implementación de aprendizaje digital personalizado DPL en el 

aula. Metodología: Un total de 370 maestros de educación primaria y secundaria 

(estudiantes de 6 a 18 años) fueron interrogados a través de  una encuesta  en línea. Se   

presentó una visión general de los resultados descriptivos con respecto a (a) el uso de la  

tecnología usada por los  docentes, (b)  sus percepciones hacia la adaptabilidad y los 

tableros en las herramientas de aprendizaje digital personalizado y (c) sus expectativas de 

apoyo con vistas a la implementación del aprendizaje digital personalizado. Resultados y 

conclusiones: Sobre la base de un análisis de conglomerados, se distinguieron tres grupos 

de profesores. Los resultados revelaron que los tres grupos tenían percepciones positivas 

hacia el aprendizaje digital personalizado. Sin embargo, existe una gran variedad en el uso 

reportado de herramientas de aprendizaje digital personalizado. 

 

Dede (2021), en su artículo científico El efecto de Google Classroom en el 

aprendizaje semipresencial en la capacidad de inglés de los estudiantes universitarios, 

estableció, como objetivo, determinar el efecto de Google Classroom en el aprendizaje 

combinado en la capacidad de inglés de los estudiantes universitarios. Metodología: Esta 

investigación utilizó un diseño cuasi-experimental que incluyó un diseño de grupo 

experimental y de control. Los participantes del estudio comprendieron 68 estudiantes en 

el primer semestre en STMIK-AMIK Riau en Pekanbaru-Riau, Indonesia. Este instrumento 

de investigación fue una prueba de rendimiento en preguntas de opción múltiple 

administrada a los participantes en la prueba previa y posterior. Los datos cuantitativos se 

recopilaron mediante el uso de pruebas previas y posteriores para evaluar la capacidad de 

los estudiantes en inglés antes y después de realizar los tratamientos en ambos grupos. 

Resultados: El hallazgo reveló que, estadísticamente, hubo una diferencia significativa en 

la puntuación media entre el grupo experimental y el de control en la prueba posterior. El 

grupo experimental que aprendió inglés a través de Google Classroom en aprendizaje 

combinado logró una puntuación significativamente más alta que el grupo de control que 
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aprendió inglés a través del método convencional. Se comprobó que la prueba t fue 

superior al valor de la tabla t (5.270> 2.042) al nivel de significancia 0.05 yp = 0.000. 

Conclusiones: Este estudio concluyó que el aprendizaje combinado a través de Google 

Classroom había contribuido a mejorar la capacidad de los estudiantes en inglés. 

 

Maghfirah (2020) en su artículo científico La vista de los estudiantes: la efectividad 

de las aplicaciones basadas en el aprendizaje en Elt en la era de la pandemia, estableció, 

como objetivo, analizar la experiencia de los estudiantes en la utilización de aplicaciones 

basadas en el aprendizaje para aprender inglés y las barreras que enfrentaban, considerando 

Google Classroom, como una de las aplicaciones más utilizadas, entre otras. Metodología: 

Esta investigación utilizó el enfoque cuantitativo de alcance descriptivo, donde la muestra 

fueron los estudiantes de séptimo semestre en el departamento de inglés en una de las 

universidades privadas en Makassar. Los datos se recolectaron mediante cuestionario y la 

técnica de análisis de datos utilizó estadística descriptiva. Resultados: Los hallazgos 

permitieron conocer que el uso de Google Classroom, entre otras aplicaciones, ayudaron a 

los estudiantes a adaptarse a la condición pandémica. Además de ayudar a los estudiantes 

al aprendizaje de forma virtual, también mejoró la alfabetización digital de los estudiantes. 

Sin embargo, hubo algunos obstáculos en la utilización de algunas aplicaciones que 

enfrentaron, como cuota limitada, red inestable, uso complicado y falta de enfoque durante 

el proceso de aprendizaje. Conclusiones: Google Classroom ayuda a los estudiantes en su 

proceso de aprendizaje y a adquirir competencias digitales. 

 

Schmid y Petko (2019), en su artículo científico ¿El uso de la tecnología educativa 

en entornos de aprendizaje personalizados se correlaciona con las habilidades y creencias 

digitales autoinformadas de los estudiantes de secundaria?, establecieron, como objetivo, 

abordar las dimensiones teóricas de múltiples capas e investigar el uso en la escuela de las 

tecnologías digitales para el aprendizaje personalizado según lo informado por los 

estudiantes en relación con sus habilidades digitales autoevaluadas y sus creencias sobre la 

utilidad de las TIC en el aprendizaje. Metodología: Se analizaron datos de una encuesta de 

N=860 estudiantes (8º grado) de 31 escuelas suizas que han introducido conceptos de 

aprendizaje personalizado. Resultados y conclusiones: Un modelo de ecuación estructural 

muestra que un mayor uso informado de tecnologías digitales en entornos de aprendizaje 

que se caracterizan por métodos de enseñanza abiertos es un aspecto importante del 
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aprendizaje personalizado porque tiene un efecto positivo tanto en las habilidades digitales 

autoinformadas como en las creencias relacionadas con las TIC autopercibidas. en el 

aprendizaje Al mismo tiempo, la libertad de elección experimentada en actividades de 

aprendizaje que incluyen tecnologías digitales, que a menudo se considera una dimensión 

crucial del aprendizaje personalizado, no tiene un efecto significativo. 

 

Rosita, Saun y Mairi (2019) en su artículo científico Google Classroom para el 

aprendizaje híbrido en la escuela secundaria superior, establecieron, como objetivo, 

determinar si Google Classroom mejora el aprendizaje híbrido en la escuela secundaria 

superior. Metodología: Esta investigación fue un estudio descriptivo que se centró en 

describir fenómenos sobre la tendencia actual de la tecnología para ser aplicada en el 

proceso de enseñanza y aprendizaje. Se llevó a cabo en dos escuelas secundarias públicas 

en Padang Panjang, West Sumatera, Indonesia, que también involucró a 18 maestros. Es un 

estudio descriptivo que trataba de describir los fenómenos del uso de Google Classroom 

aplicando el método de discusión grupal del foro (FGD) y de capacitación. Resultados y 

Conclusiones: Los hallazgos permitieron concluir que la formación en aprendizaje híbrido 

mediante la integración de Google Classroom es una de las formas más eficaces de mejorar 

la competencia profesional y pedagógica de los docentes, así como la competencia digital. 

 

Se cuenta con los antecedentes nacionales a continuación. 

 

Alvites (2022), en su tesis Google Classroom en el aprendizaje de ciencias sociales 

en estudiantes de quinto de secundaria de una institución educativa de Végueta, estableció, 

como objetivo, Determinar la relación de Google Classroom en el aprendizaje de ciencias 

sociales en los estudiantes de quinto grado de secundaria de una Institución Educativa de 

Végueta. Metodología: Enfoque cuantitativos, tipo básico; diseño no experimental; corte 

transversal correlacional-causal; alcance explicativo; método hipotético-deductivo; técnica 

de la encuesta; un cuestionario y una rúbrica, como instrumentos; muestra no probabilística 

de 80 estudiantes de quinto grado de secundaria. Resultados: Se usó el estadígrafo Chi-

Cuadrado; nivel de significancia = 0,05; se obtuvo p-valor = 0,000; se demostró la 

correlación de variables y se afirmó la hipótesis alternativa. Conclusiones: Google 

Classroom influye en el aprendizaje de ciencias sociales en los estudiantes materia de la 

investigación. 
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Atencia (2022), en su tesis Competencia digital y aprendizaje autorregulado en 

estudiantes de una universidad pública del Perú, 2021, estableció, como objetivo, 

determinar la relación que existe entre la competencia digital y el aprendizaje 

autorregulado en estudiantes de una Universidad Pública del Perú, 2021. Metodología: 

Enfoque cuantitativos, tipo básico; diseño no experimental; corte transversal; alcance 

correlacional; método hipotético-deductivo; técnica de la encuesta; cuestionarios, como 

instrumentos; muestra probabilística de 69 estudiantes. Resultados: Se usó el estadígrafo 

Rho de Spearman; nivel de significancia = 0,05; se obtuvo p-valor = 0,000; correlación 

Rho de Spearman = 0,696**; se demostró la correlación de variables y se afirmó la 

hipótesis alternativa. Conclusiones: La competencia digital y el aprendizaje autorregulado 

se correlacionan directa y significativamente. 

 

Gallardo (2022), en su tesis Google Classroom para mejorar las competencias 

digitales en docentes de una institución educativa de San Martín de Porres, 2022, 

estableció, como objetivo, determinar el uso de Google Classroom en la mejora de las 

competencias digitales en los docentes de una institución educativa del distrito de San 

Martín de Porres. La metodología utilizada tuvo un enfoque cuantitativo. Metodología: 

Enfoque cuantitativo; tipo aplicado; diseño experimental de tipo pre-experimental; muestra 

censal de 80 docentes. Resultados: Se usó el estadígrafo de Wilcoxon; nivel de 

significancia = 0,05; se obtuvo p-valor = 0,000; por tanto hay diferencias significativas 

entre la preprueba y posprueba y, avalados por el análisis descriptivo, se pudo afirmar la 

hipótesis alternativa. Conclusiones: Google Classroom mejora las competencias digitales 

de los docentes de la institución educativa materia de la investigación. 

 

Calderón (2019), en su investigación Aplicación de un programa de desarrollo del 

pensamiento crítico y su influencia en el aprendizaje autorregulado en los estudiantes del 

quinto grado de secundaria en la Institución Educativa Politécnico Perú-Birf “Santo 

Domingo de Guzmán”–Sicaya-Huancayo, estableció, como objetivo, determinar los 

efectos de la aplicación de un programa de desarrollo del pensamiento crítico y su 

influencia en el aprendizaje autorregulado en una muestra de 50 estudiantes adolescentes, 

normales, entre 16 a 17 años que cursan el VII Ciclo de Educación Básica Regular (quinto 

grado) de gestión pública. Metodología: Enfoque cuantitativo; tipo aplicado; diseño 
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cuasiexperimental con grupo experimental y grupo control, con preprueba y posprueba; 

alcance explicativo; método hipotético-deductivo; técnica de la encuesta; cuestionarios, 

como instrumentos; muestra intencional de 50 estudiantes adolescentes de las secciones del 

quinto grado “A” y “B”; al grupo experimental se aplicó el Programa de desarrollo del 

pensamiento crítico durante 20 sesiones y en el grupo control, el programa tradicional. 

Luego se aplicó el postest a ambos grupos, para el análisis y comparación de los hallazgos. 

Resultados: Mediante el estadígrafo Chi-Cuadrado, a un nivel de significancia de 0,05, se 

obtuvo un p-valor = 0,001, lo que permitió afirmar la hipótesis alternativa. Conclusiones: 

El programa de desarrollo del pensamiento crítico influye significativamente en el 

aprendizaje autorregulado.  

 

Maldonado et al. (2019), en su artículo científico Estrategias de aprendizaje para el 

desarrollo de la autonomía de los estudiantes de secundaria, establecieron, como objetivo, 

determinar la estrategia de aprendizaje predominante que se relaciona con el desarrollo de 

la autonomía de los estudiantes del VII ciclo de una institución educativa pública de Lima. 

Metodología: Enfoque cuantitativo; tipo básico; diseño no experimental transversal 

correlacional; método hipotético-deductivo; técnica de la observación; check lists, como 

instrumentos; muestra conformada por 171 participantes. Resultados: Mediante el 

estadígrafo de regresión logística, a un nivel de significancia de 0,05, se obtuvo un p-valor 

< 0,005, por lo que se pudo afirmar la hipótesis alternativa. Conclusiones: Las estrategias 

de aprendizaje se relacionan directamente con el desarrollo de la autonomía en estudiantes 

de secundaria de una institución educativa pública de Lima. 

 

Neira (2019), en su tesis Uso de la plataforma Google Classroom y el aprendizaje 

del idioma inglés en estudiantes de educación y ciencias humanas UPLA Filial Lima 2018, 

estableció, como objetivo, determinar la relación entre el uso de la plataforma Google 

Classroom y el aprendizaje del idioma inglés en estudiantes de Educación y Ciencias 

Humanas modalidad semipresencial UPLA FILIAL Lima 2018. Metodología: Enfoque 

cuantitativo, tipo básico; diseño no experimental; corte transversal; alcance correlacional; 

método hipotético-deductivo; técnica de la encuesta; escalas Likert, como instrumentos; 

muestra censal de 114 estudiantes. Resultados: Se usó el estadígrafo Rho de Spearman; 

nivel de significancia = 0,05; se obtuvo p-valor = 0,000; correlación Rho de Spearman = 

0,781; se demostró la correlación de variables y se pudo afirmar la hipótesis alternativa. 
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Conclusiones: El uso de la plataforma Google Classroom se relaciona directamente  con el 

aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes materia de la investigación. 

Las bases teórico-científicas de la variable independiente Google Classroom son. 

 

Google Classroom es un servicio de aprendizaje en línea gratuito para escuelas, 

instituciones sin fines de lucro y cualquier persona que tenga una cuenta de Google para 

participar en un curso digital específico. Hace que los estudiantes y profesores se 

mantengan conectados, tanto dentro como fuera del aula. Es una plataforma de aprendizaje 

híbrida desarrollada por Google para escuelas que tiene como objetivo simplificar la 

creación, distribución y asignación de tareas sin papel. Aquí, el proceso de enseñanza y 

aprendizaje se lleva a cabo digitalmente sin una hoja de papel. Se presentó como una 

característica de G Suite for Education (GAFE) el 6 de mayo de 2014, seguido de su 

lanzamiento público el 12 de agosto de 2014. En junio de 2015, Google anunció una Suite 

for Education y en abril fue posible Usuarios de Google para realizar e impartir clases 

personalmente (Rosita, Saun y Mairi, 2019). 

 

Una de las plataformas que se utilizan en el ámbito académico es Google 

Classroom de Google.com. De acuerdo con Beal (2017), Google Classroom es una 

herramienta que facilita al maestro y a los estudiantes el proceso de aprendizaje, y también 

ayuda al maestro a distribuir libremente las tareas para los estudiantes en el aprendizaje en 

línea. Facilita a los maestros la construcción de grupos para compartir cosas relacionadas 

con los materiales de aprendizaje. Google Classroom se puede utilizar como un medio para 

estimular a los estudiantes a ser más activos en el seguimiento de la lección (Ezer y Leste, 

2022). 

 

Nagele (2017) afirmó que en un proceso de aprendizaje, un maestro puede hacer 

lecciones efectivas centradas en el estudiante, interactivas y memorables utilizando Goolge 

Classroom. Google Classroom es una herramienta de aprendizaje fácil de usar que pueden 

utilizar los estudiantes. Como evidencia, hay las escuelas y universidades que usan la 

tecnología digital como sus recursos para brindar enseñanza y aprendizaje con el fin de 

ayudar a los maestros y estudiantes a comprender la tecnología de acuerdo con los tiempos 

(Ezer y Leste, 2022). 
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Al usar Google Classroom, los maestros o educadores podrán mejorar su 

productividad en la enseñanza y hacer que los maestros o educadores puedan administrar 

eficientemente las tareas, mejorando la colaboración con los estudiantes y mejorando la 

comunicación con los estudiantes. Para llevar a cabo un proceso de aprendizaje en Google 

Classroom, los maestros primero deben crear una cuenta en aula.google.com y luego 

registrarse como maestros. Después de eso, el maestro obtiene un papel importante y puede 

controlar la situación de la clase en línea (Ezer y Leste, 2022). 

 

Son muchos los beneficios de utilizar Google Classroom en el proceso de 

enseñanza - aprendizaje. Google Classroom también es una aplicación gratuita sin 

anuncios. Todo el mundo puede descargarlo y utilizarlo de forma sencilla. Significa que 

Google Classroom es adecuado para estudiantes en proceso de aprendizaje, debido a su 

simplicidad (Ezer y Leste, 2022).  

 

Algunas actividades de aprendizaje que se pueden realizar con la ayuda de Google 

Classroom son: (a) los maestros o educadores pueden proporcionar notificaciones sobre 

lecciones, como archivos y materiales a los estudiantes en el porche del grupo en Google 

Classroom; (b) los maestros o educadores pueden programar y proporcionar tareas a los 

estudiantes. Esta es una de las funciones importantes de Google Classroom; (c) los 

estudiantes obtienen acceso global para descargar el material proporcionado por el maestro 

o educador; (d) los estudiantes pueden dar opiniones y hacer preguntas al maestro durante 

una discusión en el foro de Google Classroom; y (e) el maestro puede publicar 

notificaciones sobre los horarios de aprendizaje y los estudiantes pueden seguirlo, de modo 

que se cree un aprendizaje colaborativo entre el maestro y los estudiantes (Ezer y Leste, 

2022). 

 

Google Classroom es una plataforma en línea que apoya a sus usuarios. Las 

ventajas de Google Classroom son la facilidad de uso, la seguridad del teléfono inteligente 

y el ahorro de tiempo. El diseño del aula de Google simplifica deliberadamente la interfaz 

de instrucción y las opciones en la entrega de tareas, la comunicación con todos los 

estudiantes y también simplifica la publicación de anuncios. Para el uso, los estudiantes y 

profesores pueden acceder a Google Classroom mediante el uso de varios dispositivos 

tecnológicos con la ayuda de Internet. Los dispositivos pueden ser teléfonos inteligentes, 
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computadoras, tabletas y computadoras portátiles. Así, Google Classroom es compatible 

con dispositivos tecnológicos (Ezer y Leste, 2022). 

 

Heggart y Yoo (2018) afirmaron que Google Classroom no solo ayuda a los 

estudiantes a aumentar su participación y aprendizaje, sino que también ayuda a mejorar la 

dinámica del aula en el nivel terciario. Además, Iftakhar (2016) mencionó anteriormente 

que Google Classroom promovía el aprendizaje colaborativo, sin embargo, algunos 

profesores y estudiantes todavía se mostraban reacios a utilizar este dispositivo. Prastiyo, 

Asari y Purnawan (2018) integraron Google Classroom con YouTube como instrucción de 

aprendizaje multimedia y descubrieron que esta integración mejoró los resultados de 

aprendizaje de los estudiantes. Estos estudios actuales destacan los beneficios de integrar 

Google Classroom en el aprendizaje y la enseñanza. Sin embargo, el estudio que se enfoca 

en dar capacitación a docentes y estudiantes en el uso de Google Classroom aún es 

limitado. De hecho, esta necesidad es un aspecto crucial a tener en cuenta antes de aplicar 

esta aplicación dentro y fuera del aula porque los usuarios deben tener un conocimiento 

bien definido para operarla (Rosita et al., 2019). 

 

Los siguientes pasos deben ser realizados por los maestros para comenzar a 

aprender a usar Google Classroom. Se inicia abriendo Google Classroom a través de un 

navegador web con la dirección https://classroom.google.com e iniciando sesión con la 

contraseña de su cuenta personal de Google. Luego, se selecciona una opción de maestro 

para uso del docente y una opción de estudiantes para que la usen los estudiantes (Rosita et 

al., 2019). 

 

Este inicio de sesión en el escenario se considera un paso fácil por parte del 

profesor. Luego, los profesores comienzan a hacer clases en la barra haciendo clic en el 

signo + en la esquina superior derecha y crear la clase. Da el nombre de la clase y presiona 

crear (Rosita et al., 2019). 

 

En otras opciones, los maestros agregan a los estudiantes para que participen en la 

clase y también a los maestros colaborativos entre pares. Las personas en el tablero pueden 

ser invitadas como profesores o estudiantes usando un código de clase o invitaciones por 

correo electrónico (Rosita et al., 2019). 
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Para crear contenido en Google Classroom, los profesores seleccionaron y hicieron 

clic en Stream con algunas actividades que se pueden seleccionar, tales como: (a) hacer 

anuncios, (b) hacer asignaciones, (c) hacer preguntas y (d) creación de actividades 

(reutilizar publicación) (Rosita et al., 2019). 

 

(a) Hacer un anuncio.- Para hacer un anuncio o interactuar con los estudiantes, los 

profesores lo escribieron en el menú de creación de anuncios. 

 

(b) Hacer asignaciones.- Para realizar una tarea, primero se deben preparar archivos 

en forma de imágenes, documentos, videos y otros que contengan instrucciones sobre lo 

que deben hacer los estudiantes. Así mismo, lo que harán los estudiantes. El trabajo 

realizado por ellos debe adjuntarse a esta asignación de menú. El maestro puede ver el 

progreso del trabajo realizado por los estudiantes en el panel de control. 

 

(c) Hacer preguntas y crear actividades.- Para hacer una pregunta, los maestros 

presionan preguntas creadas como en el paso, había dos tipos de opciones, ensayos con 

respuestas cortas y preguntas de opción múltiple. Se hace un seguimiento para monitorear 

el avance del trabajo, el registro de quien hizo la prueba o no. Después de ingresar la tarea, 

la corrección y la puntuación se pueden afirmar en la pregunta que se respondió. Mientras 

tanto, para reutilizar actividades de aprendizaje, como reutilizar anuncios, tareas y 

preguntas anteriores en Google Classroom de una clase a otra, los maestros pueden usar el 

menú Reutilizar publicación. 

 

(d) Finalmente, en estas etapas, los maestros pudieron crear una clase digital 

utilizando Google Classroom. Fueron capacitados para integrar la tecnología en el proceso 

de enseñanza y aprendizaje. También estaban dispuestos a aprender a usarlo de manera 

integral. Para ellos, esta aplicación les ayudó mucho en la gestión de tareas y tiempo para 

manejar la clase fuera del salón de clases (Rosita et al., 2019). 

 

Las dimensiones de la variable independiente Aplicación de Google Classroom son: 

(a) conocimiento, (b) uso y (c) aplicación (Vílchez, 2021). 
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La dimensión Conocimiento se refiere al aprendizaje que se tiene del manejo de 

algún software Google Classroom. La dimensión Uso se refiere, sin ahondar 

profundamente, al uso del software Google Classroom. La dimensión Aplicación se refiere 

al uso específico del software Google Classroom para la solución de alguna situación 

(Vílchez, 2021).    

 

Las bases teórico-científicas de la variable dependiente Aprendizaje personalizado 

digital son.” 

 

La idea de adaptar la enseñanza a las necesidades individuales se discute en 

relación con varios enfoques educativos, por ejemplo, la individualización, la 

diferenciación, la educación centrada en el estudiante, las prácticas de enseñanza 

constructivista, aprendizaje autorregulado o aprendizaje adaptativo (Keefe, 2007; Stebler et 

al., 2018). El término relativamente nuevo y popular “aprendizaje personalizado” se 

relaciona con esta idea (Schmid et al. 2022).  

 

Varios países han iniciado reformas educativas que tienen como objetivo el 

aprendizaje personalizado y cuentan, entre otras cosas, con la ayuda de la tecnología 

digital. En el año 2010, el Departamento de Educación de los Estados Unidos ya describió 

la personalización en el “Plan de Tecnología Educativa” como una extensión de la 

individualización (adaptación del ritmo de aprendizaje al alumno individual) y 

diferenciación (adaptación de los métodos de enseñanza a las preferencias de aprendizaje). 

No solo puede variar el ritmo y el método, sino también los objetivos de aprendizaje y los 

contenidos. El Departamento de Educación y Habilidades del Reino Unido inició una de 

las primeras reformas educativas que se refería explícitamente al término 

“personalización”. En el informe “Schooling for Tomorrow—Personalising Education”, el 

aprendizaje personalizado se definió de acuerdo con cinco dimensiones: (a) evaluación 

para el aprendizaje; dar a los estudiantes retroalimentación individual y establecer 

objetivos de aprendizaje adecuados; (b) estrategias de enseñanza y aprendizaje basadas en 

las necesidades individuales; (c) opciones de currículo; (d) un enfoque de la organización 

escolar centrado en el estudiante; (e) alianzas sólidas más allá de la escuela (Miliband, 

2006). El documento no menciona explícitamente el papel de la tecnología digital, pero en 

el informe de investigación de Sebba et al. (2007) se analizó dentro de la segunda 
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dimensión “enseñar y aprender”, en suma, ubicaron el potencial de la tecnología digital en 

la provisión de recursos de aprendizaje y en la evaluación del desempeño de los 

estudiantes. 

 

El cambio de una educación de “talla única” con una fuerte orientación hacia el 

maestro a una educación centrada en el estudiante ha sido llamado durante mucho tiempo y 

no es una novedad del aprendizaje personalizado. Más bien, la teoría del aprendizaje 

constructivista en general sostiene que el alumno activo y sus necesidades individuales 

deben estar en el centro para lograr un progreso óptimo en el aprendizaje. Aunque algunos 

metanálisis respaldan el efecto positivo de estos enfoques centrados en el estudiante 

(Cornelius-White, 2007), hay investigadores que han criticado las formas de aprendizaje 

autodirigido y cuestionado su eficacia (Hattie, 2008; Sweller et al., 2007). 

 

Hoy en día, existe una marcada tendencia hacia métodos de enseñanza centrados en 

el alumno que proporcionan una combinación adecuada de autodirección del alumno y 

andamiaje del docente (Lazonder y Harmsen, 2016; Reigeluth et al., 2017). Por ejemplo, 

algunas escuelas con conceptos de aprendizaje personalizados ya no tienen solo 

asignaturas en su horario, sino también espacios para el aprendizaje autodirigido, donde los 

estudiantes trabajan en sus planes personales de aprendizaje y los maestros los apoyan 

individualmente (Schmid y Petko, 2019). Esta forma de participación activa permite la voz 

y la elección de los estudiantes. Esto significa que los estudiantes codeterminan su 

aprendizaje en términos de lugar, tiempo, contenido y forma social de aprendizaje y con 

respecto a la evaluación de su proceso de aprendizaje (Van Schoors et al., 2022).  

 

Algunos investigadores consideran que el enfoque en la voz y la elección de los 

estudiantes es la característica más significativa de la personalización, lo que también 

distingue este concepto pedagógico de conceptos similares como la diferenciación y la 

individualización (Bray y McClaskey, 2015; Miliband, 2006). 

 

El aprendizaje personalizado digital (DPL) es un área de investigación 

relativamente "joven" que se está volviendo más extensa y compleja junto con la 

digitalización ubicua (Groff, 2017; Kolchenko, 2018; Shemshack y Spector, 2020).  Según 

Van Schoors et al.  (2021), el aprendizaje personalizado digital se puede definir separando 
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las siguientes características de personalización en las herramientas de aprendizaje 

personalizado digital: (a) se consideran varias características del estudiante, (b) se pueden 

adaptar diferentes aspectos de un entorno de aprendizaje, (c) la personalización puede ser 

impulsada por el docente, el estudiante o la herramienta en sí y (c) los docentes pueden 

mejorar la personalización mediante el uso de los datos visualizados por la herramienta 

(Van Schoors et al., 2022). 

 

Aunque las revisiones y los metanálisis son bastante escasos, el aprendizaje 

personalizado digital ha encontrado que es beneficioso para los resultados cognitivos, 

como un mayor rendimiento de aprendizaje y los resultados no cognitivos, como el 

compromiso (Major y Francis, 2020; Pfeiffer et al., 2021; Zheng et al., 2022).   Además, 

también se espera que el aprendizaje personalizado digital sea beneficioso para los 

docentes; las herramientas de aprendizaje personalizado digital pueden invocar la reflexión 

sobre numerosos campos de intereses y niveles de conocimiento dentro de un grupo de 

clase diferente (Baker, 2016; Holmes y otros, 2018; SRI internacional, 2018). 

 

Dadas las muchas expectativas con respecto a los beneficios de docentes y 

estudiantes, las herramientas de aprendizaje personalizado digital proliferaron y se hicieron 

populares en la educación (Aleven et al., 2017; Panadero, 2016; Basham et al., 2016; Xie 

et al., 2019). En la amplia gama de herramientas de aprendizaje personalizado digital, hay 

una variedad de sistemas de personalización incorporados. Estos sistemas proporcionan 

experiencias de aprendizaje únicas: mientras que algunos proporcionan recomendaciones 

adaptativas, otros facilitan la previsión de contenido adaptativo para el estudiante (Groff, 

2017; Shemshack y Spector, 2020). 

 

Para desenredar la complejidad dentro de los géneros de adaptabilidad, muchos 

autores desarrollaron clasificaciones o teorías.  Un ejemplo es el marco de Vandewaetere y 

Clarebout (2014) que representa una visión cuatridimensional de los géneros de 

adaptabilidad. Discuten el tiempo, el objetivo, el método y la fuente de adaptación.  La 

primera dimensión, el tiempo de adaptación, se refiere a tres posibles momentos en que 

puede tener lugar una adaptación: antes de que comience la actividad de aprendizaje 

(estática), durante la actividad de aprendizaje (dinámica) y una combinación de ambas (vía 

dual). Una segunda dimensión, el objetivo de la adaptación, se relaciona con lo que se está 
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personalizando. Algunos ejemplos son el contenido, la presentación, la instrucción y el 

apoyo (Vandewaetere y Clarebout, 2014). Una tercera dimensión es el método de 

adaptación que se refiere a cómo se realizan las adaptaciones, ya sea controlado por el 

sistema (adaptaciones realizadas por el desarrollador o el instructor), controlado por el 

estudiante (adaptaciones realizadas por   el estudiante) o la combinación de ambos 

(compartido-controlado). La fuente de adaptación es la cuarta dimensión y se refiere a lo 

que impulsa la adaptación. En cuanto a la fuente, Vandewaetere y Clarebout (2014) 

distinguen características del estudiante que son características cognitivas, afectivas y 

conductuales. Este último considera la interacción entre el estudiante y el sistema. 

 

Además de Vandewaetere y Clarebout (2014), Groff (2017) y Bulger (2016) 

reconocen una especificación de herramientas o tecnología de aprendizaje personalizado 

digital que se centra en diversas intenciones de adaptabilidad (en lugar de tipos de 

adaptabilidad). Al principio del espectro, sitúan la categoría 'Data Driven Systems’, 

sistemas de gestión de productos que ofrecen materiales de aprendizaje predeterminados 

basados en el nivel de los estudiantes (Bulger, 2016). Groff (2017) se refiere de manera 

similar a la tecnología de aprendizaje basada en datos como sistemas de gestión del 

aprendizaje.  Los sistemas de gestión del aprendizaje pueden proporcionar a los estudiantes 

vías de aprendizaje individuales, evaluaciones y recomendaciones basadas en datos del 

estudiante (Bulger, 2016; Groff, 2017). Más arriba en el espectro están los géneros de 

software adaptativo que van más allá de los materiales de aprendizaje predeterminados. 

Bulger (2016) clasificó estas herramientas como "herramientas de aprendizaje adaptativo". 

Ofrecen más material de aprendizaje basado en datos dinámicos de acuerdo con los 

comportamientos o competencias de los estudiantes. Groff (2017) afirma que, en este caso, 

la adaptación dinámica es posible a través del aprendizaje automático que va más allá del 

árbol de decisión predeterminado utilizado en los sistemas de gestión del aprendizaje. Al 

final del espectro se encuentran los sistemas de tutor inteligente (ITS), a menudo 

denominados la categoría más alta de herramientas de aprendizaje personalizado digital 

(Bulger, 2016). Los sistemas de tutor inteligente subsumen un modelo proactivo, a menudo 

denominado "tutor basado en el   sistema" que proporciona instrucción en tiempo real 

mediante el análisis de las necesidades de aprendizaje y el progreso de los estudiantes 

(Bulger, 2016; Groff, 2017). Además, la mayoría de los sistemas de tutor inteligente 

pueden rastrear los procesos mentales y los errores de diagnóstico. Actualmente se está 
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desarrollando una generación prometedora de sistemas de tutor inteligente más 

sofisticados, también llamados ITS conversacionales.  Por ejemplo, los sistemas de tutor 

inteligente que consideran las características afectivas del estudiante, brindan una 

retroalimentación más cualitativa basada en el sistema, reconocen el razonamiento 

conceptual y estimulan un diálogo profundo entre el usuario y el sistema (Groff, 2017). 

 

Los ejemplos mencionados anteriormente de software tecnológico no son las 

distinciones discretas entre tipos, ya que pueden ser ambiguas. Como ilustra Groff (2017): 

"Por ejemplo, un sistema de gestión del aprendizaje puede o no incluir capacidades de 

aprendizaje basadas en datos. Al mismo tiempo, un entorno de aprendizaje basado en 

juegos también puede estar dividido en datos, pero no ser un sistema de gestión de 

aprendizaje" (p.11).  Además, Groff (2017) señala que las empresas de tecnología 

educativa a menudo se apresuran a atribuir la etiqueta "personalizada", a pesar de la 

adaptabilidad de baja calidad de la tecnología en cuestión.  

 

Algunas tecnologías de aprendizaje personalizado digital incluyen análisis de 

aprendizaje, que miden, agregan, analizan y visualizan los datos del estudiante (Maseleno 

et al., 2018; Schwendimann et al., 2017; Teasley, 2017). Las visualizaciones generalmente 

se presentan a través de interfaces visuales o pantallas en tiempo real, también llamados 

dashboards o cuadros de mando tableros de control o. Las actividades de aprendizaje 

específicas se muestran de manera significativa a través de gráficos, medidores o mapas 

(Schwendimann et al., 2017). Ejemplos de visualizaciones de datos son contenido y 

ejercicios de aprendizaje completados; cantidad de tiempo dedicado a aprender contenido y 

ejercicios; resultados en ejercicios y pruebas; análisis de tareas fallidas; progreso durante 

meses, pequeños años, años; retroalimentación del sistema y/o el docente; objetivos y 

agendas logradas con horarios personales o plazos (Maseleno et al., 2018; Schwendimann 

et al., 2017; Teasley, 2017).  Estas visualizaciones tienen como objetivo fomentar la 

concienciación, la reflexión y el análisis de los procesos de aprendizaje de los estudiantes 

por parte de los docentes (Teasley, 2017; Van Leeuwen et al., 2019). La información 

importante sobre el progreso o el comportamiento del aprendizaje se puede monitorear de 

inmediato (Maseleno et al., 2018; Teasley, 2017). La mayoría de los paneles están 

diseñados para profesores; sin embargo, los paneles de los estudiantes también están en 

aumento (Maseleno et al., 2018; Schwendimann et al., 2017). Los tableros de estudiantes 
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pueden aumentar el compromiso y pueden empoderar a los estudiantes hacia su propio 

proceso de aprendizaje y progreso (Maseleno et al., 2018; Teasley, 2017). 

 

Los tableros de control tienen el potencial de mejorar la retroalimentación 

solicitada, iniciada por el docente (Knoop-van Campen y Molenaar, 2020; Maseleno et al., 

2018; Teasley, 2017; Van Leeuwen et al., 2019). Más específicamente, los profesores con 

la competencia para interpretar datos, también llamada toma de decisiones basada en datos, 

pueden tomar medidas pedagógicas adicionales considerando las necesidades individuales 

de los estudiantes (Knoop-van Campen y Molenaar, 2020; Maseleno et al., 2018; Teasley, 

2017). 

 

Con sus crecientes características inteligentes (por ejemplo, adaptabilidad, etc.), las 

herramientas de aprendizaje personalizado digital se pueden utilizar para múltiples 

propósitos, como la adaptación automatizada de oportunidades de aprendizaje, el 

entrenamiento de estudiantes, el apoyo para la curación, gestión de los procesos de 

aprendizaje y el apoyo para   el uso de datos de los estudiantes (SRI internacional, 2018). 

En consecuencia, las herramientas de aprendizaje personalizado digital pueden verse como 

una fuente de apoyo para los docentes.  Sin embargo, también aplican los roles de los 

docentes al desafiar sus responsabilidades y competencias (Shaikh y Khoja, 2012).    

 

Por lo tanto, los recursos para empoderar a los docentes y reforzar su capacidad se 

han considerado un tema oportuno para muchas partes interesadas e investigadores 

educativos de todo el mundo (Marienko et al., 2020). 

 

Al utilizar aprendizaje personalizado digital para mejorar los procesos de 

aprendizaje de los estudiantes, los docentes desempeñan un papel crucial (Kolchenko, 

2018; Major y Francis, 2020). Como afirman Basham et al. (2016), la implementación de 

aprendizaje personalizado digital requiere un cambio en las estrategias de instrucción de 

los docentes: existe una responsabilidad continua de tomar decisiones bien informadas 

basadas en la propia experiencia junto con los   datos adquiridos del estudiante a través de 

las herramientas de aprendizaje personalizado digital. Tales colaboraciones entre la 

herramienta y el docente, también conocidas como andamios distribuidos (Tabak, 2004), 

pueden aumentar el proceso de aprendizaje de varias maneras. Este es, por ejemplo, el caso 
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de la adaptabilidad. La combinación de decisiones adaptativas basadas en inteligencia 

artificial y dynamic personalizadas basadas en tutores  enciende la adaptabilidad 

amplificada, también identificada como adaptabilidad híbrida humano-inteligencia 

artificial (Holstein et al., 2020). 

 

Holstein et al. (2020) describen cuatro dimensiones dentro de la adaptabilidad 

híbrida humano-inteligencia artificial. La primera dimensión, la promoción de objetivos, 

implica el proceso recíproco de intercambio de información para mejorar los objetivos de 

aprendizaje instruccional para varios estudiantes. La segunda dimensión, la evaluación 

perceptual, se refiere a aprovechar la complementariedad en la percepción. Lo que la 

herramienta de aprendizaje personalizado digital recopila como información relevante para 

el estudiante podría mejorar las oportunidades para que los docentes examinen e 

interpreten el proceso de aprendizaje de una manera más profunda (Holstein et al., 2020). 

La tercera dimensión, el aumento de la acción, se refiere a la expansión de la habilidad, la 

capacidad y la disponibilidad de las acciones estructurales (Holstein et al., 2020). La cuarta 

dimensión es la adopción de decisiones: al informarse mutuamente, se pueden tomar 

decisiones pedagógicas más  adecuadas (Holstein et al., 2020). 

 

Aunque la tecnología ciertamente puede beneficiar a los docentes, también deben 

estar atentos a las limitaciones de las herramientas de aprendizaje personalizado digital 

(por ejemplo, objetivos de aprendizaje inapropiados, información falsa del estudiante, 

decisiones incorrectas). Las herramientas de aprendizaje personalizado digital aún no son 

perfectas: los datos fragmentados o contaminados pueden generar predicciones erróneas o 

adaptaciones poco inteligentes (Baker, 2016; Basham et al., 2016). Las herramientas de 

aprendizaje personalizado digital de hoy en día a menudo contienen modelos que aún son 

muy simplistas e inadecuados para reconocer contextos educativos ricos (Baker, 2016; 

Basham et al., 2016).  Por lo tanto, se espera que los docentes asuman la responsabilidad y 

utilicen su conocimiento basado en la experiencia para hacer juicios críticos de estas 

trampas (Baker, 2016; Kolchenko, 2018). 

 

A medida que se acelera la integración de DPL en la educación, los docentes se 

enfrentan progresivamente a desafíos. Necesitan adquirir nuevas competencias a ritmo 

rápido, que son sustancialmente diferentes de lo que aprendieron durante su formación 
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académica (Groff, 2017; Marienko y otros, 2020; Shaikh y Khoja, 2012).  En este proceso 

evolutivo, reconocer el complejo papel del docente a través de un apoyo adecuado a la 

profesionalización es esencial (Kaiser y König, 2019). Dentro de este apoyo, las 

percepciones y sentimientos individuales de los docentes deben considerarse 

específicamente, ya que esto es crucial para una implementación exitosa (Hall y Hord, 

1987). Del mismo modo, los docentes necesitan ayuda para navegar a través de la amplia 

gama de herramientas de aprendizaje digital personalizado y orientación para 

implementarlas en el aula (Groff, 2017; Holmes y otros, 2018; Marienko et al., 2020). 

 

Los recursos u oportunidades relevantes de desarrollo profesional pueden tomar 

muchas formas. Werquin (2010) distingue entre formales (por ejemplo, cursos de 

capacitación de aprendizaje personalizado digital proporcionados por la formación docente 

u otras instituciones formales), informales (por ejemplo, conversaciones colegiales) y no 

formales (por ejemplo, sitios web, libros, videos y manuales electrónicos relacionados con 

el software de aprendizaje personalizado digital. Grossman (1990) afirma que la formación 

docente es imperativa para abordar conceptos erróneos previos que podrían debilitar las 

estrategias de enseñanza consciente (Grossman, 1991). Esto también se aplica a la 

integración de nuevas innovaciones (como las herramientas de aprendizaje personalizado 

digital), siempre que las iniciativas de apoyo adecuadas puedan (a) alentar a los docentes a 

acostumbrarse a la nueva tecnología y (b) distribuir asesoramiento pedagógico específico 

relacionado con los estándares curriculares (Holmes et al., 2018).  A su vez, las 

competencias y percepciones de los docentes (mejoradas por estas oportunidades de 

aprendizaje) no solo influyen en las estrategias de   instrucción, sino también en los 

resultados de aprendizaje de los estudiantes (Kaiser y König, 2019).    

 

Las dimensiones de la variable dependiente Aprendizaje personalizado digital son: 

(a) tiempo, (b) lugar, (c) características ambientales, (d) postura y (e) dosificación (Van 

Schoors et al., 2022; Acosta Montedoro, 2023). 

 

La dimensión 1: Tiempo se refiere a que el tiempo es el momento en el cual el 

estudiante libremente destina para el ejercicio de su aprendizaje; implica acciones de 

lectura, su reflexión, solución de ejercicios, realización de tares y actividades de 

autoevaluación (Acosta Montedoro, 2023). 
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La dimensión 2: Lugar se refiere a que el lugar es el espacio libremente elegido por 

el estudiante para el ejercicio de su aprendizaje; puede ser abierto o cerrado; puede ser una 

sala, una habitación, un automóvil, un parque, etc. (Acosta Montedoro, 2023). 

 

La dimensión 3: Características ambientales se refieren a las condiciones externas 

que usa el estudiante libremente para el ejercicio de su aprendizaje; tales condiciones 

pueden ser con música rock de fondo, con música clásica de fondo, con el ventilador 

prendido, con la estufa prendida, etc. (Acosta Montedoro, 2023). 

 

La dimensión 4: Postura se refiere a las posiciones físicas y corporales que adopta 

el estudiante libremente para el ejercicio de su aprendizaje; es decir, sentado, parado, 

echado, paseando un perrito, haciendo ejercicios, etc. (Acosta Montedoro, 2023). 

 

La dimensión 5: Dosificación consiste en aquello que libremente el estudiante va a 

tomar del material de estudio  para el ejercicio de su aprendizaje; por ejemplo, todo un 

texto continuado, pedazos de un texto, ir de frente a la parte de un audio o video que 

interesa, empezar de los párrafos finales y luego volver a los iniciales, etc. (Acosta 

Montedoro, 2023). 

 

La variable es la propiedad que se mide, regula y examina en un estudio. También 

es una idea clasificatoria, ya que puede adoptar distintos valores, cuantitativos o 

cualitativos, y puede identificarse tanto conceptual como operativamente (Núñez, 2007, p. 

167). Además, las variables, que son las propiedades o atributos que se van a encuestar, se 

transforman en preguntas bien formuladas que forman parte del instrumento de 

investigación que se aplicará a la muestra o población de la investigación (Morán y 

Alvarado, 2010, p.41).  

 

El proceso de operacionalización de las variables implica descomponerlas en 

componentes más específicos, procediendo de lo más general a lo más específico. Así es 

como las variables se dividen en dimensiones hasta ítems (Núñez, 2007, p. 173).
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II. METODOLOGÍA 

 

2.1 Enfoque, tipo 

 

Esta investigación es de enfoque cuantitativo y tipo básico. 

 

Según Taherdoost (2022), el enfoque es el tipo de información que se busca en una 

investigación científica. Según Lanka et al. (2022), en el enfoque cuantitativo, la 

investigación busca probar una teoría o una hipótesis que consta de variables que se miden 

con números y se analizan con estadísticas para determinar si la teoría explica o predice 

fenómenos de interés, por lo que el uso de un marco teórico solo sirve para explicar o dar 

sentido a los resultados de la investigación. Aquí los fenómenos psicológicos y sociales 

pueden investigarse a través de medios objetivos y que estos mismos fenómenos se rigen 

por leyes universales. Ontológicamente asume una realidad estática que es medible y 

analizable, especialmente utilizando medios estadísticos. La investigación cuantitativa 

tiene como objetivo predecir, medir y controlar fenómenos de interés mediante la 

identificación de variables relevantes y su medición. Existe una amplia gama de métodos, 

metodologías y estrategias de investigación que se pueden emplear en la investigación 

cuantitativa, incluyendo, pero no limitado a la experimentación, ensayos aleatorios y 

estudios de encuestas. Por lo general, implican el uso de muestras representativas con el 

objetivo de poder generalizar los resultados (Lanka et al., 2022). 

 

Según Acosta (2022), todas las investigaciones de alcance o nivel correlacional son 

de tipo básico, debido a que su aporte es tan solo establecer la existencia o no de una 

correlación de variables como conclusión, y esto puede servir de base para otros 

investigadores que deseen hacer profundizaciones con respecto a la misma variable en 

otros contextos o con respecto al mismo tema, esto último en base a si se desea establecer 

una influencia.  

 

2.2 Diseño de investigación 

 

El diseño de esta investigación es no experimental; de corte transversal; 

correlacional. 
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En investigaciones de diseño no experimental solo hay observación de variables, ya 

sean de casos, individuos u otro tipo de datos; son de corte transversal o transeccional 

cuando dicha observación se realiza en un solo momento, es como si el investigador 

registra una “fotografía” de los hechos (variables) de interés y no la “película” de su 

evolución, como en las investigaciones de corte longitudinal. El corte transversal tiene las 

ventajas de permitir la observación directa por parte del investigador de los fenómenos a 

investigar, de realizar la recolección de información en un tiempo breve, sin necesidad de 

seguimiento de los participantes, como en el corte longitudinal, y para producir resultados 

más rápidos (Zangirolami,  Echeimberg y Leone, 2018). 

 

El diseño no experimental transversal correlacional corresponde a estudios que 

investigan relaciones; y el diseño no experimental transversal correlacional-causal 

corresponde a estudios que investigan las relaciones entre factores o determinantes 

(causas) y sus consecuencias o efectos (resultados), esto último corresponde a 

investigaciones de alcance explicativo, las cuales son las únicas que tienen variable 

independiente y variable dependiente, puesto que las de alcance correlacional no las tienen 

(Zangirolami et al., 2018). 

 

Diseño 

 

Donde: 

M = Muestra de la investigación 

Ox = V1: Google Classroom 

Oy = V2: Aprendizaje personalizado digital 

r = Relación entre variables. 
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2.3  Población, muestra y muestreo 

 

La población la constituyeron los 135 estudiantes de secundaria de la Institución 

Educativa Jaime Tseng - Macuya, Huánuco, año 2023, a modo de una muestra censal. 

 

Tabla 1:  

Distribución de los estudiantes de la muestra censal 

Secciones Varones Mujeres Total 

1° A 15 8 23 

1° B 12 9 21 

2° U 13 11 24 

3° A 11 8 19 

3° B 7 9 16 

4° U 10 14 24 

5° U 16 7 23 

Total 69 66 135 

 

La población objetivo es el grupo específico, conceptualmente limitado, de 

participantes potenciales a la cual está orientada la investigación; lo conceptualmente 

limitado se basa en criterios de inclusión o exclusión propios de las variables o fenómeno 

de estudio, restricciones de tiempo, restricciones espaciales y con la descripción de los 

límites operativos para identificar el grupo a partir del cual se ha de establecer la muestra 

(Casteel y Bridier, 2021).  

 

La muestra es el conjunto de unidades seleccionadas para representar la población 

de interés (Gravetter y Wallnau, 2017). Al seleccionar una muestra, hay dos 

consideraciones principales: cuántas unidades debe haber en la muestra (tamaño de la 

muestra) y cómo se seleccionarán estas unidades (métodos de muestreo) (Casteel y Bridier, 

2021). 

 

El muestreo censal es el tipo de muestreo en el que los resultados reflejan el 

conjunto de la población; por tanto, la muestra censal equivale a la población (Vásquez et 

al., 2019, p. 29).   
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2.4 Técnicas e instrumentos de recojo de datos  

 

En esta investigación se usó el método hipotético-deductivo. Se usó la técnica de la 

encuesta; además de una escala Likert, como instrumento para cada variable. 

 

El método es el procedimiento (Real Academia Española, 2022) general mediante 

el cual se lleva a cabo una investigación científica (Acosta, 2022; Real Academia 

Española, 2022). 

 

Según Acosta (2022), el método hipotético-deductivo implica tener establecidas 

aquellas hipótesis que van a constituir -afirmadas, negadas o mejoradas, en base esto del 

análisis e interpretación de los resultados obtenidos-, las conclusiones de una investigación 

científica, sobre todo en investigaciones de alcance correlacional o explicativas.  

  

 

Según Acosta (2022), se puede considerar que la técnica es la estrategia general que 

define la forma en la cual hay que llevar a cabo la investigación de una sola variable, 

pudiendo esta efectuarse mediante una encuesta, una entrevista, una observación, un 

inventario, una prueba o un análisis documental, pudiendo ser esto último de textos 

escritos, textos orales o textos de otro tipo. Por otro lado, se puede considerar que el 

instrumento de recojo de información o de datos es la estrategia específica que define el 

recurso mediante el cual se va a levantar la información, lo cual es correspondiente a cada 

técnica usada. Por lo que, generalmente, para una encuesta corresponde un cuestionario o 

una escala.  

 

2.5 Técnicas de procesamiento y análisis de la información 

 

El tratamiento estadístico de los datos se realiza principalmente en función del 

objetivo o propósito de la investigación; en el caso de ser una investigación de enfoque 

cuantitativo y alcance correlacional (en este caso, correlacional-causal), se prioriza el uso 

de la estadística inferencial, la cual se compone del uso de estadígrafos o pruebas a llevar a 

cabo: (a) prueba de confiabilidad para cada una de las variables, en caso de usar encuestas, 

con una prueba piloto llevada a cabo en sujetos que no constituyen la muestra de estudio, 
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sino una equivalente pero en menor proporción que, según Hernández, Fernández y 

Baptista (2014) puede ser como mínimo un 10% de la población; (b) prueba de 

normalidad, la cual servirá para establecer el tipo de estadígrafo o prueba a usar para llevar 

a cabo las pruebas de hipótesis; y (c) pruebas de hipótesis, las que finalmente permitirán 

afirmar, negar o mejorar las hipótesis establecidas, propuestas para que finalmente sirvan 

de conclusiones de la investigación, habiéndose considerado de antemano el uso del 

método hipotético-deductivo. Para lograr todo esto se usará el software SPSS, en función a 

una base de datos de tabulaciones previamente establecida mediante el software Excel. 

 

Como complemento, para afirmar o para avalar los resultados obtenidos, se 

recurrirá a la estadística descriptiva, a fin de conocer las respuestas de la muestra a la cual 

fue dirigida la investigación, con respecto a cada uno de los ítems establecidos, mediante el 

cálculo de frecuencias; y, además, el análisis de frecuencias del total de respuestas para 

cada una de las variables, en función a las escalas establecidas en los instrumentos de 

recojo de información utilizados. Para lograr todo esto, se usarán el software Excel y el 

software SPSS.  

 

2.6 Aspectos éticos en investigación  

 

Para esta investigación se contó con la aprobación de los directivos y estudiantes de 

secundaria de la Institución Educativa Jaime Tseng – Macuya, en Huanuco, año 2023; y 

los participantes en la prueba piloto fueron seleccionados de otra institución educativa 

equivalente a la de esta investigación, los cuales solicitaron permanecer en el más absoluto 

anonimato. 

 

Por otro lado, todos los textos empleados para esta investigación se encuentran 

debidamente citados y referenciados, por lo que no hay cabida al plagio; sin embargo, no 

exime la posibilidad del mal funcionamiento del software de medición de similitudes, mal 

llamado Turnitin, al cual los encargados universitarios pudieran dar apropiado o 

inapropiado uso, lo cual escapa al tesista, ya que el verdadero uso del sistema es para medir 

similitudes, mas no plagio de los tesistas, lo cual debe hacerse de manera manual (Acosta 

Montedoro, 2017).   

  



42 

 

III. RESULTADO 

3.1 Resultados descriptivos 

Figura 1  

Frecuencia relativa de la variable independiente Google Classroom 

 

En la figura 1 se observa que, del total de respuestas a la variable Google 

Classroom, el 37.50%, la mayoría, respondió que “poco”; seguido del 18.94% que 

respondió “algo” ; el 17.23% que respondió “nada”; quedando para los más bajos 

porcentajes de “regular” y “mucho”, representando el 15.61% y 11.62% respectivamente. 
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Figura 2 

Frecuencia relativa de la variable dependiente Aprendizaje personalizado digital 

 

En la figura 2 se observa que, del total de respuesta a la variable Aprendizaje 

personalizado digital, el 45.46%, la mayoría, respondió “de acuerdo”; seguido de lejos por 

el 22.21% que respondió “ni de acuerdo ni en desacuerdo” ; el 17.79% que respondió 

“totalmente de acuerdo”; quedando para los más bajos porcentajes de “en desacuerdo” y 

“totalmente en desacuerdo”, representando el 10.99% y 3.65% respectivamente. 
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Figura 3 

Frecuencia relativa de la dimensión 1. Conocimiento, de la variable independiente Google 

Classroom  

 

En la figura 3 se observa que, del total de respuestas a dimensión 1. Conocimiento 

de la variable Google Classroom, el 41.55%, la mayoría, respondió que “poco”; seguido de 

lejos del 18.24% que respondió “algo” ; el 15.88% que respondió “nada”; quedando para 

los más bajos porcentajes de “regular” y “mucho”, representando el 15.54% y 8.78% 

respectivamente. 
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Figura 4 

Frecuencia relativa de la dimensión 2. Uso, de la variable independiente Google 

Classroom 

 

En la figura 4 se observa que, del total de respuestas a dimensión 2. Uso de la 

variable Google Classroom, el 23.14%, la mayoría, respondió que “poco”; seguido del 

14.86% que respondió “regular” ; el 12.84% que respondió “mucho”; quedando para los 

más bajos porcentajes de “algo” y “nada”, representando el 12.16% y 11.99% 

respectivamente. 
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Figura 5 

Frecuencia relativa de la dimensión 3. Aplicación, de la variable independiente Google 

Classroom 

 

En la figura 5 se observa que, del total de respuestas a dimensión 3. Aplicación de 

la variable Google Classroom, el 29.05%, la mayoría, respondió que “poco”; seguido del 

15.20% que respondió “nada” ; el 14.70% que respondió “mucho”; quedando para los más 

bajos porcentajes de “regular” y “mucho”, representando el 8.61% y 7.43% 

respectivamente. 

3.2. Resultados inferenciales 

3.2.1. Prueba de normalidad. 

Tabla 2  

Prueba de Kolmogorov-Smirnov para las variables de estudio 

 Kolmogorov-Smirnova 

Estadístico gl Sig. 

Google Classroom ,121 148 ,000 

Aprendizaje personalizado digital ,126 148 ,000 

 

“En la tabla 2 se observa que, a un nivel de significancia de 0,05, se obtuvo un p-

valor < 0,05 (0,000), lo que indica que no existe distribución normal en las variables de 

estudio, por lo que se requieren de pruebas no paramétricas para las pruebas de hipótesis, 
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siendo la más apropiada el estadígrafo Rho de Spearman, por corresponder a ítems 

politómicos ordinales. 

3.2.2. Pruebas de hipótesis. 

 

Hipótesis general 

 

H0: Google Classroom no se relaciona directamente con el aprendizaje 

personalizado digital, en los estudiantes de la Institución Educativa Jaime Tseng - Macuya, 

Huánuco, año 2023. 

H1: Google Classroom se relaciona directamente con el aprendizaje personalizado 

digital, en los estudiantes de la Institución Educativa Jaime Tseng - Macuya, Huánuco, año 

2023. 

 

Tabla 3  

Correlación Rho de Spearman de las variables de estudio” 

 
Google 

Classroom 

Aprendizaje 

personalizado 

digital 

Rho de 

Spearman 

Google Classroom “Coeficiente de 

correlación 

1,000 ,407** 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 148 148 

Aprendizaje 

personalizado digital 

Coeficiente de 

correlación 

,407** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N” 148 148 

“**. La correlación es significativa al nivel 0,01 (bilateral). 

 

En la tabla 3 se aprecia que, a un nivel de significancia de 0,05, se obtuvo un p-

valor = 0,000 y una correlación Rho de Spearman = 0,407**, lo que indica que existe 

correlación de variables y se puede afirmar la hipótesis alternativa que establece que 

Google Classroom se relaciona directamente con el aprendizaje personalizado digital, en 

los estudiantes de la Institución Educativa Jaime Tseng - Macuya, Huánuco, año 2023. 

Nótese que la relación es significativa. 
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Primera hipótesis específica 

 

H0: El conocimiento de Google Classroom no se relaciona directamente con el 

aprendizaje personalizado digital, en los estudiantes de la Institución Educativa Jaime 

Tseng - Macuya, Huánuco, año 2023. 

H1: El conocimiento de Google Classroom se relaciona directamente con el 

aprendizaje personalizado digital, en los estudiantes de la Institución Educativa Jaime 

Tseng - Macuya, Huánuco, año 2023. 

 

Tabla 4 

Correlación Rho de Spearman de la dimensión Conocimiento y la variable Aprendizaje 

personalizado digital” 

 Conocimiento 

Aprendizaje 

personalizado 

digital 

Rho de 

Spearman 

Conocimiento “Coeficiente de 

correlación 

1,000 ,374** 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 148 148 

Aprendizaje 

personalizado 

digital 

Coeficiente de 

correlación 

,374** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N” 148 148 

“**. La correlación es significativa al nivel 0,01 (bilateral). 

 

En la tabla 4 se aprecia que, a un nivel de significancia de 0,05, se obtuvo un p-

valor = 0,000 y una correlación Rho de Spearman = 0,374**, lo que indica que existe 

correlación de variables y se puede afirmar la hipótesis alternativa que establece que el 

conocimiento de Google Classroom se relaciona directamente con el aprendizaje 

personalizado digital, en los estudiantes de la Institución Educativa Jaime Tseng - Macuya, 

Huánuco, año 2023. Nótese que la relación es significativa. 
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Segunda hipótesis específica 

 

H0: El uso de Google Classroom no se relaciona directamente con el aprendizaje 

personalizado digital, en los estudiantes de la Institución Educativa Jaime Tseng - Macuya, 

Huánuco, año 2023. 

H1: El uso de Google Classroom se relaciona directamente con el aprendizaje 

personalizado digital, en los estudiantes de la Institución Educativa Jaime Tseng - Macuya, 

Huánuco, año 2023. 

 

Tabla 5 

Correlación Rho de Spearman de la dimensión Uso y la variable Aprendizaje 

personalizado digital” 

 Uso 

Aprendizaje 

personalizado 

digital 

Rho de 

Spearman 

Uso “Coeficiente de 

correlación 

1,000 ,418** 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 148 148 

Aprendizaje 

personalizado digital 

Coeficiente de 

correlación 

,418** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N” 148 148 

“**. La correlación es significativa al nivel 0,01 (bilateral). 

 

En la tabla 5 se aprecia que, a un nivel de significancia de 0,05, se obtuvo un p-

valor = 0,000 y una correlación Rho de Spearman = 0,418**, lo que indica que existe 

correlación de variables y se puede afirmar la hipótesis alternativa que establece que el uso 

de Google Classroom se relaciona directamente con el aprendizaje personalizado digital, 

en los estudiantes de la Institución Educativa Jaime Tseng - Macuya, Huánuco, año 2023. 

Nótese que la relación es significativa. 
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Tercera hipótesis específica 

 

H0: La aplicación de Google Classroom no se relaciona directamente con el 

aprendizaje personalizado digital, en los estudiantes de la Institución Educativa Jaime 

Tseng - Macuya, Huánuco, año 2023. 

H1: La aplicación de Google Classroom se relaciona directamente con el 

aprendizaje personalizado digital, en los estudiantes de la Institución Educativa Jaime 

Tseng - Macuya, Huánuco, año 2023. 

 

Tabla 6 

Correlación Rho de Spearman de la dimensión Aplicación y la variable Aprendizaje 

personalizado digital ” 

 Aplicación 

Aprendizaje 

personalizado 

digital 

Rho de 

Spearman 

Aplicación “Coeficiente de 

correlación 

1,000 ,306** 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 148 148 

Aprendizaje 

personalizado digital 

Coeficiente de 

correlación 

,306** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N” 148 148 

“**. La correlación es significativa al nivel 0,01 (bilateral). 

En la tabla 6 se aprecia que, a un nivel de significancia de 0,05, se obtuvo un p-

valor = 0,000 y una correlación Rho de Spearman = 0,306**, lo que indica que existe 

correlación de variables y se puede afirmar la hipótesis alternativa que establece que la 

aplicación de Google Classroom se relaciona directamente con el aprendizaje 

personalizado digital, en los estudiantes de la Institución Educativa Jaime Tseng - Macuya, 

Huánuco, año 2023. Nótese que la relación es significativa. 
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IV. DISCUSIÓN 

 

Con respecto a la hipótesis general, a un nivel de significancia de 0,05, se obtuvo 

un p-valor = 0,000 y una correlación Rho de Spearman = 0,407**, lo que indica que existe 

correlación de variables y se puede afirmar la hipótesis alternativa que establece que 

Google Classroom se relaciona directamente con el aprendizaje personalizado digital, en 

los estudiantes de la Institución Educativa Jaime Tseng - Macuya, Huánuco, año 2023.  

 

Al respecto, Schmid et al. (2022), en su artículo científico investigó cómo las 

escuelas utilizaban la tecnología digital para facilitar y promover prácticas personalizadas. 

Con base en las respuestas de un cuestionario de estudiantes de 31 escuelas secundarias 

con una política de aprendizaje personalizado en Suiza, se seleccionaron los tres casos con 

el uso más frecuente de tecnología digital en el aula. Usando categorías clave de 

implementación de tecnología digital para enmarcar el análisis, se examinaron las 

diferencias y similitudes con respecto a la contribución de la tecnología digital para 

fomentar el aprendizaje personalizado. Los hallazgos les permitió establecer que una 

sistematización de los análisis realizados dio como resultado tres tipos diferentes en 

términos de cómo las escuelas integraban las herramientas digitales en sus prácticas 

diarias: (a) uso selectivo de la tecnología digital según la preferencia individual del 

docente; (b) uso selectivo de la tecnología digital según la preferencia individual del 

estudiante; y (b) uso estructural de la tecnología digital de acuerdo con una estrategia de 

toda la escuela.  

 

Van Schoors et al. (2022), en su artículo científico cuyo objetivo fue examinar las 

percepciones de los profesores hacia la implementación de aprendizaje digital 

personalizado DPL en el aula, sobre la base de un análisis de conglomerados, distinguieron 

tres grupos de profesores. Los resultados revelaron que los tres grupos tenían percepciones 

positivas hacia el aprendizaje digital personalizado. Sin embargo, existe una gran variedad 

en el uso reportado de herramientas de aprendizaje digital personalizado. 

 

Por su lado, Dede (2021), en su artículo científico estableció, como objetivo, 

determinar el efecto de Google Classroom en el aprendizaje combinado en la capacidad de 
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inglés de los estudiantes universitarios. Su hallazgo reveló que, estadísticamente, hubo una 

diferencia significativa en la puntuación media entre el grupo experimental y el de control 

en la prueba posterior. El grupo experimental que aprendió inglés a través de Google 

Classroom en aprendizaje combinado logró una puntuación significativamente más alta 

que el grupo de control que aprendió inglés a través del método convencional. Se 

comprobó que la prueba t fue superior al valor de la tabla t (5.270> 2.042) al nivel de 

significancia 0.05 y p = 0.000. Su estudio concluyó que el aprendizaje combinado a través 

de Google Classroom había contribuido a mejorar la capacidad de los estudiantes en inglés. 

 

Por su parte, Maghfirah (2020) en su artículo científico estableció, como objetivo, 

analizar la experiencia de los estudiantes en la utilización de aplicaciones basadas en el 

aprendizaje para aprender inglés y las barreras que enfrentaban, considerando Google 

Classroom, como una de las aplicaciones más utilizadas, entre otras. Los hallazgos 

permitieron conocer que el uso de Google Classroom, entre otras aplicaciones, ayudaron a 

los estudiantes a adaptarse a la condición pandémica. Además de ayudar a los estudiantes 

al aprendizaje de forma virtual, también mejoró la alfabetización digital de los estudiantes. 

Sin embargo, hubo algunos obstáculos en la utilización de algunas aplicaciones que 

enfrentaron, como cuota limitada, red inestable, uso complicado y falta de enfoque durante 

el proceso de aprendizaje. Conclusiones: Google Classroom ayuda a los estudiantes en su 

proceso de aprendizaje y a adquirir competencias digitales.  

 

Por otro lado, Rosita et al. (2019) en su artículo científico establecieron, como 

objetivo, determinar si Google Classroom mejora el aprendizaje híbrido en la escuela 

secundaria superior. Se llevó a cabo en dos escuelas secundarias públicas en Padang 

Panjang, West Sumatera, Indonesia, que también involucró a 18 maestros. Es un estudio 

descriptivo que trataba de describir los fenómenos del uso de Google Classroom aplicando 

el método de discusión grupal del foro (FGD) y de capacitación. Los hallazgos permitieron 

concluir que la formación en aprendizaje híbrido mediante la integración de Google 

Classroom es una de las formas más eficaces de mejorar la competencia profesional y 

pedagógica de los docentes, así como la competencia digital.  

 

Alvites (2022), en su tesis estableció, como objetivo, determinar la relación de 

Google Classroom en el aprendizaje de ciencias sociales en los estudiantes de quinto grado 
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de secundaria de una Institución Educativa de Végueta. Usó el estadígrafo Chi-Cuadrado; 

nivel de significancia = 0,05; se obtuvo p-valor = 0,000; se demostró la correlación de 

variables y se afirmó la hipótesis alternativa, que permitió concluir que Google Classroom 

influye en el aprendizaje de ciencias sociales en los estudiantes materia de la investigación. 

 

De otro lado, Gallardo (2022), en su tesis estableció, como objetivo, determinar el 

uso de Google Classroom en la mejora de las competencias digitales en los docentes de 

una institución educativa del distrito de San Martín de Porres. Usó el estadígrafo de 

Wilcoxon; nivel de significancia = 0,05; obtuvo p-valor = 0,000; por tanto hay diferencias 

significativas entre la preprueba y posprueba y, avalados por el análisis descriptivo, se 

pudo afirmar la hipótesis alternativa que permitió concluir que Google Classroom mejora 

las competencias digitales de los docentes de la institución educativa materia de la 

investigación.  

 

Calderón (2019), en su investigación estableció, como objetivo, determinar los 

efectos de la aplicación de un programa de desarrollo del pensamiento crítico y su 

influencia en el aprendizaje autorregulado en una muestra de 50 estudiantes adolescentes, 

normales, entre 16 a 17 años que cursan el VII Ciclo de Educación Básica Regular (quinto 

grado) de gestión pública. Mediante el estadígrafo Chi-Cuadrado, a un nivel de 

significancia de 0,05, obtuvo un p-valor = 0,001, lo que permitió afirmar la hipótesis 

alternativa, lo que le ermitió concluir que el programa de desarrollo del pensamiento crítico 

influye significativamente en el aprendizaje autorregulado.  

 

Maldonado et al. (2019), en su artículo científico establecieron, como objetivo, 

determinar la estrategia de aprendizaje predominante que se relaciona con el desarrollo de 

la autonomía de los estudiantes del VII ciclo de una institución educativa pública de Lima. 

Mediante el estadígrafo de regresión logística, a un nivel de significancia de 0,05, 

obtuvieron un p-valor < 0,005, por lo que se pudo afirmar la hipótesis alternativa, lo que 

permitió concluir que las estrategias de aprendizaje se relacionan directamente con el 

desarrollo de la autonomía en estudiantes de secundaria de una institución educativa 

pública de Lima. 
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Finalmente, Neira (2019), en su tesis estableció, como objetivo, determinar la 

relación entre el uso de la plataforma Google Classroom y el aprendizaje del idioma inglés 

en estudiantes de Educación y Ciencias Humanas modalidad semipresencial UPLA 

FILIAL Lima 2018. Usó el estadígrafo Rho de Spearman; nivel de significancia = 0,05; 

obtuvo un p-valor = 0,000; correlación Rho de Spearman = 0,781; y demostró la 

correlación de variables y pudo afirmar la hipótesis alternativa que permitió concluir que el 

uso de la plataforma Google Classroom se relaciona directamente  con el aprendizaje del 

idioma inglés en los estudiantes materia de la investigación.  

 

Con respecto a la primera hipótesis específica, a un nivel de significancia de 0,05, 

se obtuvo un p-valor = 0,000 y una correlación Rho de Spearman = 0,374**, lo que indica 

que existe correlación de variables y se puede afirmar la hipótesis alternativa que establece 

que el conocimiento de Google Classroom se relaciona directamente con el aprendizaje 

personalizado digital, en los estudiantes de la Institución Educativa Jaime Tseng - Macuya, 

Huánuco, año 2023.  

 

En contraste, Vilchez (2021), en su investigación, que tuvo por objetivo determinar 

la influencia de los softwares de ingeniería mecánica, en su dimensión Aprendizaje, en el 

aprendizaje de cinemática 3D, de los estudiantes del curso de dinámica de la Facultad de 

Ingeniería Mecánica de la Universidad Nacional de Ingeniería, a un nivel de significancia 

de 0,05, obtuvo un p-valor = 0,575, en la prueba Rho de Spearman, por lo que pudo 

afirmar que no hay correlación de variables, por lo que se afirma que los softwares de 

ingeniería mecánica, en su dimensión Aprendizaje, no influyen en el aprendizaje de 

cinemática 3D, de los estudiantes del curso de dinámica de la Facultad de Ingeniería 

Mecánica de la Universidad Nacional de Ingeniería. 

 

Con respecto a la segunda hipótesis específica, a un nivel de significancia de 0,05, 

se obtuvo un p-valor = 0,000 y una correlación Rho de Spearman = 0,418**, lo que indica 

que existe correlación de variables y se puede afirmar la hipótesis alternativa que establece 

que el uso de Google Classroom se relaciona directamente con el aprendizaje 

personalizado digital, en los estudiantes de la Institución Educativa Jaime Tseng - Macuya, 

Huánuco, año 2023.  
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Por su parte, Vilchez (2021), en su investigación, que tuvo por objetivo Determinar 

la influencia de los softwares de ingeniería mecánica, en su dimensión Uso, en el 

aprendizaje de cinemática 3D, de los estudiantes del curso de dinámica de la Facultad de 

Ingeniería Mecánica de la Universidad Nacional de Ingeniería, un nivel de significancia de 

0,05, obtuvo un p-valor = 0,039, y una correlación Rho de Spearman = 0,189* 

(significativa), por lo que se puede afirmar que hay correlación de variables, por lo que se 

afirma la hipótesis alternativa que establece que los softwares de ingeniería mecánica, en 

su dimensión Uso, influyen significativamente en el aprendizaje de cinemática 3D, de los 

estudiantes del curso de dinámica de la Facultad de Ingeniería Mecánica de la Universidad 

Nacional de Ingeniería.  

 

Con respecto a la tercera hipótesis específica, a un nivel de significancia de 0,05, se 

obtuvo un p-valor = 0,000 y una correlación Rho de Spearman = 0,306**, lo que indica 

que existe correlación de variables y se puede afirmar la hipótesis alternativa que establece 

que la aplicación de Google Classroom se relaciona directamente con el aprendizaje 

personalizado digital, en los estudiantes de la Institución Educativa Jaime Tseng - Macuya, 

Huánuco, año 2023.  

 

En contraste, Vilchez (2021), en su investigación, que tuvo por objetivo determinar 

la relación de los softwares de ingeniería mecánica, en su dimensión Aplicación, en el 

aprendizaje de cinemática 3D, de los estudiantes del curso de dinámica de la Facultad de 

Ingeniería Mecánica de la Universidad Nacional de Ingeniería, a un nivel de significancia 

de 0,05, obtuvo un p-valor = 0,302, en la prueba Rho de Spearman, por lo que pudo 

afirmar que no hay correlación de variables, por lo que afirmó que los softwares de 

ingeniería mecánica, en su dimensión Aplicación, no influyen en el aprendizaje de 

cinemática 3D, de los estudiantes del curso de dinámica de la Facultad de Ingeniería 

Mecánica de la Universidad Nacional de Ingeniería.   
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V.  CONCLUSIONES 

 

1. Google Classroom se relaciona directa y significativamente con el aprendizaje 

personalizado digital, en los estudiantes de la Institución Educativa Jaime Tseng - Macuya, 

Huánuco, año 2023; a un nivel de significancia de 0,05, con un p-valor = 0,000 y una 

correlación Rho de Spearman = 0,407**. 

 

2. El conocimiento de Google Classroom se relaciona directa y significativamente 

con el aprendizaje personalizado digital, en los estudiantes de la Institución Educativa 

Jaime Tseng - Macuya, Huánuco, año 2023; a un nivel de significancia de 0,05, con un p-

valor = 0,000 y una correlación Rho de Spearman = 0,374**. 

 

3. El uso de Google Classroom se relaciona directa y significativamente con el 

aprendizaje personalizado digital, en los estudiantes de la Institución Educativa Jaime 

Tseng - Macuya, Huánuco, año 2023; a un nivel de significancia de 0,05, con un p-valor = 

0,000 y una correlación Rho de Spearman = 0,418**. 

 

4. La aplicación de Google Classroom se relaciona directa y significativamente con 

el aprendizaje personalizado digital, en los estudiantes de la Institución Educativa Jaime 

Tseng - Macuya, Huánuco, año 2023; a un nivel de significancia de 0,05, con un p-valor = 

0,000 y una correlación Rho de Spearman = 0,306**. 
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VI.  RECOMENDACIONES 

 

1. Se recomienda a los docentes de la Institución Educativa Jaime Tseng - Macuya, 

en Huánuco, el empleo de Google Classroom para el aprendizaje personalizado digital de 

sus estudiantes; así como también se recomienda el empleo de Google Classroom para el 

aprendizaje personalizado digital de los estudiantes de otras instituciones educativas y a 

todo nivel. 

 

2. Se recomienda a los docentes de la Institución Educativa Jaime Tseng - Macuya, 

en Huánuco, el conocimiento de Google Classroom para el aprendizaje personalizado 

digital de sus estudiantes; así como también se recomienda el conocimiento de Google 

Classroom para el aprendizaje personalizado digital de los estudiantes de otras 

instituciones educativas y a todo nivel. 

 

3. Se recomienda a los docentes de la Institución Educativa Jaime Tseng - Macuya, 

en Huánuco, el uso de Google Classroom para el aprendizaje personalizado digital de sus 

estudiantes; así como también se recomienda el uso de Google Classroom para el 

aprendizaje personalizado digital de los estudiantes de otras instituciones educativas y a 

todo nivel. 

 

4. Se recomienda a los docentes de la Institución Educativa Jaime Tseng - Macuya, 

en Huánuco, la aplicación de Google Classroom para el aprendizaje personalizado digital 

de sus estudiantes; así como también se recomienda la aplicación de Google Classroom 

para el aprendizaje personalizado digital de los estudiantes de otras instituciones 

educativas y a todo nivel.” 
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Anexo 1: Instrumentos de recolección de la información 

(a) Para la variable independiente Google Classroom 

Encuesta acerca de Google Classroom 

Marque con una X  el recuadro que contenga su respuesta: 

Ítems 5 4 3 2 1 

1. ¿Considera que sabe qué es Google Classroom? Mucho Regular Algo Poco Nada 

2. ¿Considera que sabe utilizar el audio de Google 

Classroom apropiadamente? 
Mucho Regular Algo Poco Nada 

3. ¿Considera que sabe utilizar el video de Google 

Classroom apropiadamente? 
Mucho Regular Algo Poco Nada 

4. ¿Considera que sabe utilizar diversas funciones de 

Google Classroom? 
Mucho Regular Algo Poco Nada 

5. ¿Usa Google Classroom? Mucho Regular Algo Poco Nada 

6. ¿Considera que usar Google Classroom le resulta 

provechoso? 
Mucho Regular Algo Poco Nada 

7. ¿Considera que Google Classroom es una mejor 

plataforma para usar en el aprendizaje que otras?  
Mucho Regular Algo Poco Nada 

8. ¿Sabe aplicar Google Classroom para contactarse? Mucho Regular Algo Poco Nada 

9. ¿Sabe aplicar Google Classroom en situaciones 

relacionadas con el aprendizaje? 
Mucho Regular Algo Poco Nada 

10. ¿Considera que puede aplicar Google Classroom en 

más situaciones que las acostumbradas? 
Mucho Regular Algo Poco Nada 
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(b) Para la variable dependiente Aprendizaje personalizado digital 

Encuesta sobre Aprendizaje Personalizado Digital 

Marque con una X  el recuadro que contenga su respuesta: 

Ítems 5 4 3 2 1 

1. ¿Consideras que si el docente realiza el 

arreglo instruccional para tu aprendizaje 

personalizado por medios digitales, 

dispones de tiempo libre (madrugada, tarde, 

noche, mañana) para estudiarlo y 

aprenderlo? 

Totalmente 

de acuerdo 

De 

acuerdo 

Ni de 

acuerdo ni en 

desacuerdo 

En 

desacuerdo 

Totalmente 

en 

desacuerdo 

2. ¿Consideras que si tú realizas el arreglo 

instruccional para tu aprendizaje 

personalizado por medios digitales, 

dispones de tiempo libre (madrugada, tarde, 

noche, mañana) para estudiarlo y 

aprenderlo? 

Totalmente 

de acuerdo 
De 

acuerdo 

Ni de 

acuerdo ni en 

desacuerdo 

En 

desacuerdo 

Totalmente 

en 

desacuerdo 

3. ¿Consideras que si un software realiza el 

arreglo instruccional para tu aprendizaje 

personalizado por medios digitales, 

dispones de tiempo libre (madrugada, tarde, 

noche, mañana) para estudiarlo y 

aprenderlo? 

Totalmente 

de acuerdo 
De 

acuerdo 

Ni de 

acuerdo ni en 

desacuerdo 

En 

desacuerdo 

Totalmente 

en 

desacuerdo 

4. ¿Consideras que si el docente realiza el 

arreglo instruccional para tu aprendizaje 

personalizado por medios digitales, 

dispones de un lugar de tu libre elección (al 

aire libre, en tu habitación, en tu automóvil, 

etc.) para estudiarlo y aprenderlo? 

Totalmente 

de acuerdo 
De 

acuerdo 

Ni de 

acuerdo ni en 

desacuerdo 

En 

desacuerdo 

Totalmente 

en 

desacuerdo 

5. ¿Consideras que si tú realizas el arreglo 

instruccional para tu aprendizaje 

personalizado por medios digitales, 

dispones de un lugar de tu libre elección (al 

aire libre, en tu habitación, en tu automóvil, 

etc.) para estudiarlo y aprenderlo? 

Totalmente 

de acuerdo 
De 

acuerdo 

Ni de 

acuerdo ni en 

desacuerdo 

En 

desacuerdo 

Totalmente 

en 

desacuerdo 

6. ¿Consideras que si un software realiza el 

arreglo instruccional para tu aprendizaje 

personalizado por medios digitales, 

dispones de un lugar (al aire libre, en tu 

habitación, en tu automóvil, etc.) de tu libre 

elección para estudiarlo y aprenderlo? 

Totalmente 

de acuerdo 
De 

acuerdo 

Ni de 

acuerdo ni en 

desacuerdo 

En 

desacuerdo 

Totalmente 

en 

desacuerdo 

7. ¿Consideras que si el docente realiza el 

arreglo instruccional para tu aprendizaje 

personalizado por medios digitales, 

elegirías el ambiente de tu agrado (con 

música, con el ventilador prendido, etc.) 

para estudiarlo y aprenderlo? 

Totalmente 

de acuerdo 
De 

acuerdo 

Ni de 

acuerdo ni en 

desacuerdo 

En 

desacuerdo 

Totalmente 

en 

desacuerdo 

8. ¿Consideras que si tú realizas el arreglo 

instruccional para tu aprendizaje 

personalizado por medios digitales, 

elegirías el ambiente de tu agrado (con 

Totalmente 

de acuerdo 
De 

acuerdo 

Ni de 

acuerdo ni en 

desacuerdo 

En 

desacuerdo 

Totalmente 

en 

desacuerdo 



73 

 

música, con el ventilador prendido, etc.) 

para estudiarlo y aprenderlo? 

9. ¿Consideras que si un software realiza el 

arreglo instruccional para tu aprendizaje 

personalizado por medios digitales, 

elegirías el ambiente de tu agrado (con 

música, con el ventilador prendido, etc.) 

para estudiarlo y aprenderlo? 

Totalmente 

de acuerdo 
De 

acuerdo 

Ni de 

acuerdo ni en 

desacuerdo 

En 

desacuerdo 

Totalmente 

en 

desacuerdo 

10. ¿Consideras que si el docente realiza el 

arreglo instruccional para tu aprendizaje 

personalizado por medios digitales, 

elegirías la postura de tu agrado (parado, 

sentado, echado, etc.) para estudiarlo y 

aprenderlo? 

Totalmente 

de acuerdo 
De 

acuerdo 

Ni de 

acuerdo ni en 

desacuerdo 

En 

desacuerdo 

Totalmente 

en 

desacuerdo 

11. ¿Consideras que si tú realizas el arreglo 

instruccional para tu aprendizaje 

personalizado por medios digitales, 

elegirías la postura de tu agrado (parado, 

sentado, echado, etc.) para estudiarlo y 

aprenderlo? 

Totalmente 

de acuerdo 
De 

acuerdo 

Ni de 

acuerdo ni en 

desacuerdo 

En 

desacuerdo 

Totalmente 

en 

desacuerdo 

12. ¿Consideras que si un software realiza 

el arreglo instruccional para tu aprendizaje 

personalizado por medios digitales, 

elegirías la postura de tu agrado (parado, 

sentado, echado, etc.) para estudiarlo y 

aprenderlo? 

Totalmente 

de acuerdo 
De 

acuerdo 

Ni de 

acuerdo ni en 

desacuerdo 

En 

desacuerdo 

Totalmente 

en 

desacuerdo 

13. ¿Consideras que si el docente realiza el 

arreglo instruccional para tu aprendizaje 

personalizado por medios digitales, 

elegirías la dosificación (texto completo, 

partes del texto, comenzar del medio, solo 

lo que te interesa del texto, etc.) para 

estudiarlo y aprenderlo? 

Totalmente 

de acuerdo 
De 

acuerdo 

Ni de 

acuerdo ni en 

desacuerdo 

En 

desacuerdo 

Totalmente 

en 

desacuerdo 

14. ¿Consideras que si tú realizas el arreglo 

instruccional para tu aprendizaje 

personalizado por medios digitales, 

elegirías la postura de tu agrado (texto 

completo, partes del texto, comenzar del 

medio, solo lo que te interesa del texto, etc.) 

para estudiarlo y aprenderlo? 

Totalmente 

de acuerdo 
De 

acuerdo 

Ni de 

acuerdo ni en 

desacuerdo 

En 

desacuerdo 

Totalmente 

en 

desacuerdo 

15. ¿Consideras que si un software realiza 

el arreglo instruccional para tu aprendizaje 

personalizado por medios digitales, 

elegirías la postura de tu agrado (texto 

completo, partes del texto, comenzar del 

medio, solo lo que te interesa del texto, etc.) 

para estudiarlo y aprenderlo? 

Totalmente 

de acuerdo 
De 

acuerdo 

Ni de 

acuerdo ni en 

desacuerdo 

En 

desacuerdo 

Totalmente 

en 

desacuerdo 
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Anexo 2: Ficha técnica 

Instrumento para la variable independiente Google Classroom  

Nombre: Encuesta acerca de Google Classroom 

Autor: Dr. Marcos Walter Acosta Montedoro 

Año: 2023 

Procedencia: Encuesta acerca de Google Meet, 2021, del mismo autor. 

Número de ítems: 10 ítems 

Tiempo de aplicación: 12 minutos  

Tipo de escala: Politómica 

División: La variable tiene 3 dimensiones. 

Dimensiones Indicadores/Ítems 

1. Conocimiento 1. ¿Considera que sabe qué es Google Classroom? 

2. ¿Considera que sabe utilizar el audio de Google 

Classroom apropiadamente? 

3. ¿Considera que sabe utilizar el video de Google 

Classroom apropiadamente? 

4. ¿Considera que sabe utilizar diversas funciones de Google 

Classroom? 

2. Uso 5. ¿Usa Google Classroom? 

6. ¿Considera que usar Google Classroom le resulta 

provechoso? 

7. ¿Considera que Google Classroom es una mejor 

plataforma para usar en el aprendizaje que otras?  

3. Aplicación 8. ¿Sabe aplicar Google Classroom para contactarse? 

9. ¿Sabe aplicar Google Classroom en situaciones 

relacionadas con el aprendizaje? 

10. ¿Considera que puede aplicar Google Classroom en más 

situaciones que las acostumbradas? 

Validación: La validación se dio de acuerdo al criterio de juicio de expertos. 

Población objetivo: Estudiantes de secundaria de la Institución Educativa Jaime 

Tseng - Macuya, Huánuco, año 2023. 

Objetivo: Medir la variable independiente Google Classroom. 

Calificación:  

5 4 3 2 1 

Mucho Regular Algo Poco Nada 
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Instrumento para la variable dependiente Aprendizaje personalizado digital  

Nombre: Encuesta sobre Aprendizaje Personalizado Digital 

Autor: Dr. Marcos Walter Acosta Montedoro 

Año: 2023 

Procedencia: Elaboración propia 

Número de ítems: 15 ítems 

Tiempo de aplicación: 15 minutos  

Tipo de escala: Politómica 

División: La variable tiene 5 dimensiones. 

Dimensiones Ítems 

Tiempo 1. ¿Consideras que si el docente realiza el arreglo instruccional para tu 

aprendizaje personalizado por medios digitales, dispones de tiempo libre 

(madrugada, tarde, noche, mañana) para estudiarlo y aprenderlo? 

2. ¿Consideras que si tú realizas el arreglo instruccional para tu aprendizaje 

personalizado por medios digitales, dispones de tiempo libre (madrugada, 

tarde, noche, mañana) para estudiarlo y aprenderlo? 

3. ¿Consideras que si un software realiza el arreglo instruccional para tu 

aprendizaje personalizado por medios digitales, dispones de tiempo libre 

(madrugada, tarde, noche, mañana) para estudiarlo y aprenderlo? 

Lugar 4. ¿Consideras que si el docente realiza el arreglo instruccional para tu 

aprendizaje personalizado por medios digitales, dispones de un lugar de tu libre 

elección (al aire libre, en tu habitación, en tu automóvil, etc.) para estudiarlo y 

aprenderlo? 

5. ¿Consideras que si tú realizas el arreglo instruccional para tu aprendizaje 

personalizado por medios digitales, dispones de un lugar de tu libre elección 

(al aire libre, en tu habitación, en tu automóvil, etc.) para estudiarlo y 

aprenderlo? 

6. ¿Consideras que si un software realiza el arreglo instruccional para tu 

aprendizaje personalizado por medios digitales, dispones de un lugar (al aire 

libre, en tu habitación, en tu automóvil, etc.) de tu libre elección para estudiarlo 

y aprenderlo? 

Características 

ambientales 

7. ¿Consideras que si el docente realiza el arreglo instruccional para tu 

aprendizaje personalizado por medios digitales, elegirías el ambiente de tu 

agrado (con música, con el ventilador prendido, etc.) para estudiarlo y 

aprenderlo? 

8. ¿Consideras que si tú realizas el arreglo instruccional para tu aprendizaje 

personalizado por medios digitales, elegirías el ambiente de tu agrado (con 

música, con el ventilador prendido, etc.) para estudiarlo y aprenderlo? 

9. ¿Consideras que si un software realiza el arreglo instruccional para tu 

aprendizaje personalizado por medios digitales, elegirías el ambiente de tu 

agrado (con música, con el ventilador prendido, etc.) para estudiarlo y 

aprenderlo? 

Postura 10. ¿Consideras que si el docente realiza el arreglo instruccional para tu 

aprendizaje personalizado por medios digitales, elegirías la postura de tu 
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agrado (parado, sentado, echado, etc.) para estudiarlo y aprenderlo? 

11. ¿Consideras que si tú realizas el arreglo instruccional para tu aprendizaje 

personalizado por medios digitales, elegirías la postura de tu agrado (parado, 

sentado, echado, etc.) para estudiarlo y aprenderlo? 

12. ¿Consideras que si un software realiza el arreglo instruccional para tu 

aprendizaje personalizado por medios digitales, elegirías la postura de tu 

agrado (parado, sentado, echado, etc.) para estudiarlo y aprenderlo? 

Dosificación 13. ¿Consideras que si el docente realiza el arreglo instruccional para tu 

aprendizaje personalizado por medios digitales, elegirías la dosificación (texto 

completo, partes del texto, comenzar del medio, solo lo que te interesa del 

texto, etc.) para estudiarlo y aprenderlo? 

14. ¿Consideras que si tú realizas el arreglo instruccional para tu aprendizaje 

personalizado por medios digitales, elegirías la postura de tu agrado (texto 

completo, partes del texto, comenzar del medio, solo lo que te interesa del 

texto, etc.) para estudiarlo y aprenderlo? 

15. ¿Consideras que si un software realiza el arreglo instruccional para tu 

aprendizaje personalizado por medios digitales, elegirías la postura de tu 

agrado (texto completo, partes del texto, comenzar del medio, solo lo que te 

interesa del texto, etc.) para estudiarlo y aprenderlo? 

Validación: La validación se dio de acuerdo al criterio de juicio de expertos. 

Población objetivo: Estudiantes de secundaria de la Institución Educativa Jaime 

Tseng - Macuya, Huánuco, año 2023. 

Objetivo: Medir la variable independiente Aprendizaje personalizado digital. 

Calificación:  

5 4 3 2 1 

Totalmente de 

acuerdo 

De 

acuerdo 

Ni de acuerdo ni en 

desacuerdo 

En 

desacuerdo 

Totalmente en 

desacuerdo 

Validez 

La validez de un instrumento de investigación científica se garantiza asegurándose 

de que está diseñado para medir las variables previstas. Por ejemplo, la validez de 

contenido se utiliza a menudo en las tesis y la evalúan expertos o jueces mediante una 

evaluación de cada ítem del instrumento de recogida de datos. Estos expertos deben poseer 

ciertas cualificaciones, como ser investigadores científicos con conocimientos o 

experiencia en la validación de instrumentos o tener un profundo conocimiento de la 

materia. Además, deben tener una maestría o un doctorado. El diseño del instrumento 

depende del tipo de investigación (descriptiva, correlacional, explicativa), así como de la 

libertad de expresión del investigador. El creador y el validador del instrumento pueden ser 

la misma persona, aunque no es ético que el investigador valide su propio instrumento. 
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Además, el validador puede desaprobar el instrumento o sugerir correcciones al mismo. 

(Acosta Montedoro, 2021). 

Validez de contenido de los instrumentos para medir la variable independiente Google 

Classroom 

Validador Resultado 

Dr. Jenry Salazar Garcés Aplicables 

Dra. Martha Rocío Gonzales Loli Aplicables 

Mg. Marcos Walter Acosta Montedoro Aplicables 

Nota: La fuente se obtuvo de los certificados de validez del instrumento. 

 

Validez de contenido de los instrumentos para medir la variable dependiente Aprendizaje 

personalizado digital 

Validador Resultado 

Dr. Jenry Salazar Garcés Aplicables 

Dra. Martha Rocío Gonzales Loli Aplicables 

Mg. Marcos Walter Acosta Montedoro Aplicables 

Nota: La fuente se obtuvo de los certificados de validez del instrumento. 
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Confiabilidad 

La fiabilidad es la estabilidad y consistencia de un instrumento de medición a lo 

largo del tiempo. Es la capacidad del instrumento para dar resultados similares aunque los 

tiempos de aplicación difieran. Una alta correlación entre los resultados demuestra la 

fiabilidad del instrumento. Se trata de un factor esencial para el éxito de los resultados de 

un estudio, por lo que los investigadores deben garantizar la fiabilidad de la escala 

utilizada. Se utilizan varias pruebas para medir la fiabilidad, incluido el coeficiente de 

consistencia interna alfa de Cronbach. La consistencia interna mide lo bien que el 

instrumento mide un determinado comportamiento o atributo basándose en la correlación 

de cada ítem que contiene. Anteriormente, se utilizaban varios métodos para comprobar la 

consistencia interna, como la división por mitades, las correlaciones ítem-total y el 

coeficiente alfa. De ellos, los más favorecidos son Kuder-Richardson-20 y 21, y el alfa de 

Cronbach (Sürücü y Maslakçı, 2020, p. 2707). 

La técnica más aplicada para evaluar la consistencia interna es el cálculo del 

coeficiente alfa de Cronbach, llamado así por su creador Cronbach (1951). Es un valor 

numérico que oscila entre 0 y 1, y uno más alto indica un mayor nivel de consistencia 

interna (Sürücü y Maslakçı, 2020, pp. 2713-2714). Aunque en la bibliografía se han 

presentado varios cálculos para el coeficiente alfa, el alfa de Cronbach es la opción más 

popular. 

Fórmula: 

𝛼 = (
𝑘

𝑘 − 1
) (1 −

∑ 𝑆𝑖
2

𝑆2
𝑠𝑢𝑚

) 

𝛼 = Coeficiente del estadígrafo Alfa de Cronbach 

k = Cantidad de ítems en la prueba 

𝑆𝑖 = Varianza de los ítems de la prueba 

𝑆2
𝑠𝑢𝑚 = Varianza de la prueba general. 

Aunque el alfa de Cronbach se interpreta de diferentes maneras en la literatura, el 

enfoque generalmente aceptado se presenta en la tabla a continuación. Para interpretar el 

coeficiente del coeficiente alfa de Cronbach hay que considerar los siguiente: (a) ≥ 0,9 La 

consistencia interna de la escala es alta, (b) 0,7 ≤ α <0,9 La escala tiene buena consistencia 

interna, (c) 0,6 ≤ α <0,7 La consistencia interna de la escala es aceptable, (d) 0,5 ≤ α <0,6 
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La consistencia interna de la escala es débil, y (e) α ≤ 0,5 La escala no tiene consistencia 

interna (Sürücü y Maslakçı, 2020, pp. 2713-2714). 

Resultados del cálculo del estadígrafo Alpha de Cronbach para las variables 

 Alpha de 

Cronbach 

Número de 

elementos 
Resultado 

Google Classroom 0,901 10 Alto 

Aprendizaje personalizado 

digital 
0,934 15 Alto 
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Anexo 3: Operacionalización de variables 

Variables Definición conceptual 
Definición 

operacional 
Dimensiones Indicadores/Ítems Escala de medición 

X: Google 

Classroom 

Servicio de aprendizaje en 

línea gratuito para escuelas, 

instituciones sin fines de 

lucro y cualquier persona que 

tenga una cuenta de Google 

para participar en un curso 

digital específico (Rosita, 

Saun y Mairi, 2019). 

Google 

Classroom se 

dimensiona 

en: (a) 

conocimiento, 

(b) uso y (c) 

aplicación. 

 

1. Conocimiento 

2. Uso 

3. Aplicación 

1 a 4 

5 a 7 

8 a 10 

Ordinal 

 

Mucho = 5 

Regular = 4 

Algo = 3 

Poco = 2 

Nada = 1 

Y: Aprendizaje 

personalizado 

digital 

Aprendizaje llevado a cabo 

por herramientas de 

aprendizaje personalizado 

digital que: (a) consideran 

características del estudiante, 

(b) pueden adaptar diferentes 

aspectos de un entorno de 

aprendizaje, (c) la 

personalización puede ser 

impulsada por el docente, el 

estudiante o la herramienta en 

sí y (c) los docentes pueden 

mejorar la personalización 

mediante el uso de los datos 

visualizados por la 

herramienta (Van Schoors et 

al., 2022). 

El 

aprendizaje 

personalizado 

digital se 

dimensiona 

en: (a) 

tiempo, (b) 

lugar, (c) 

características 

ambientales, 

(d) postura y 

(e) 

dosificación. 

1. Tiempo 

2. Lugar 

3. Características 

ambientales 

4. Postura 

5. Dosificación 

1 a 3 

4 a 6 

7 a 9 

 

10 a 12 

13 a 15 

Ordinal 

 

Totalmente de 

acuerdo = 5 

De acuerdo = 4 

Ni de acuerdo ni en 

desacuerdo = 3 

En desacuerdo = 2 

Totalmente en 

desacuerdo = 1 
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Anexo 4: Carta de presentación 
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Anexo 5: Carta de autorización emitida por la entidad que faculta el recojo de datos 
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Anexo 6: Consentimiento informado 
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Anexo 7: Asentimiento informado 
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Anexo 8: Matriz de consistencia 

GOOGLE CLASSROOM Y APRENDIZAJE PERSONALIZADO DIGITAL, EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE UNA 

INSTITUCION EDUCATIVA DE HUÁNUCO, 2023 
Formulación del 

problema 
Hipótesis Objetivos Variables Dimensiones Metodología 

“Problema general 

¿Cuál es la relación  de 

Google Classroom con 

el aprendizaje 

personalizado digital, en 

los estudiantes de la 

Institución Educativa 

Jaime Tseng - Macuya, 

Huánuco, año 2023? 

Problemas específicos 

1. ¿Cuál es la relación  

del conocimiento de 

Google Classroom con 

el aprendizaje 

personalizado digital, en 

los estudiantes de la 

Institución Educativa 

Jaime Tseng - Macuya, 

Huánuco, año 2023? 

2. ¿Cuál es la relación  

del uso de Google 

Classroom con el 

aprendizaje 

personalizado digital, en 

los estudiantes de la 

Institución Educativa 

Jaime Tseng - Macuya, 

Huánuco, año 2023? 

“Hipótesis general 

Google Classroom se 

relaciona directamente 

con el aprendizaje 

personalizado digital, en 

los estudiantes de la 

Institución Educativa 

Jaime Tseng - Macuya, 

Huánuco, año 2023. 

Hipótesis específicas 

1. El conocimiento de 

Google Classroom se 

relaciona directamente 

con el aprendizaje 

personalizado digital, en 

los estudiantes de la 

Institución Educativa 

Jaime Tseng - Macuya, 

Huánuco, año 2023. 

2. El uso de Google 

Classroom se relaciona 

directamente con el 

aprendizaje 

personalizado digital, en 

los estudiantes de la 

Institución Educativa 

Jaime Tseng - Macuya, 

Huánuco, año 2023. 

“Objetivo general 

Determinar la relación 

de Google Classroom 

con el aprendizaje 

personalizado digital, en 

los estudiantes de la 

Institución Educativa 

Jaime Tseng - Macuya, 

Huánuco, año 2023. 

Objetivos específicos 

1. Determinar la relación 

del conocimiento de 

Google Classroom con 

el aprendizaje 

personalizado digital, en 

los estudiantes de la 

Institución Educativa 

Jaime Tseng - Macuya, 

Huánuco, año 2023. 

2. Determinar la relación 

del uso de Google 

Classroom con el 

aprendizaje 

personalizado digital, en 

los estudiantes de la 

Institución Educativa 

Jaime Tseng - Macuya, 

Huánuco, año 2023. 

X: Google 

Classroom 

 

Y: 

Aprendizaje 

personalizado 

digital 

Google 

Classroom 

1. 

Conocimiento 

2. Uso 

3. Aplicación 

 

Aprendizaje 

personalizado 

digital 

1. Tiempo 

2. Lugar 

3. 

Características 

ambientales 

4. Postura 

5. Dosificación 

“Tipo: Básico 

 

Método: Hipotético-deductivo 

 

Diseño: No experimental, transversal, 

correlacional 

 

Población y muestra:  

La población de estudio la 

conformaron los estudiantes de 

secundaria de la Institución Educativa 

Jaime Tseng - Macuya, Huánuco, año 

2023. 

Se usó muestreo por conveniencia, 

estimando que es posible contar con 

una muestra de 50 participantes. 

 

Técnica e instrumentos de 

recolección de datos: 

Encuesta 

 

Encuesta acerca de Google Classroom 

Encuesta sobre Aprendizaje 

Personalizado Digital 

 

Métodos y análisis de investigación:  

El tratamiento estadístico de los datos 

se realizará con la ayuda de los 
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3. ¿Cuál es la relación  

de la aplicación de 

Google Classroom con 

el aprendizaje 

personalizado digital, en 

los estudiantes de la 

Institución Educativa 

Jaime Tseng - Macuya, 

Huánuco, año 2023?” 

3. La aplicación de 

Google Classroom se 

relaciona directamente 

con el aprendizaje 

personalizado digital, en 

los estudiantes de la 

Institución Educativa 

Jaime Tseng - Macuya, 

Huánuco, año 2023.” 

3. Determinar la relación 

de la aplicación de 

Google Classroom con 

el aprendizaje 

personalizado digital, en 

los estudiantes de la 

Institución Educativa 

Jaime Tseng - Macuya, 

Huánuco, año 2023.” 

softwares Ms-Excel y SPSS, tanto para 

la tabulación de los datos como para 

hallar el índice de confiabilidad, según 

el coeficiente Alfa de Cronbach, 

debido a que son ítems politómicos. Se 

usó la prueba de Kolmogorov-Smirnov, 

por corresponder a una muestra de 50, 

para determinar si se usarían pruebas 

paramétricas o no paramétricas para 

comprobar las hipótesis 

correspondientes.” 
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Anexo 09: Base de datos 

Etiqueta en el SPSS 

Participantes 

1. ¿Considera que sabe qué es Google Classroom? 

2. ¿Considera que sabe utilizar el audio de Google Classroom apropiadamente? 

3. ¿Considera que sabe utilizar el video de Google Classroom apropiadamente? 

4. ¿Considera que sabe utilizar diversas funciones de Google Classroom? 

5. ¿Usa Google Classroom? 

6. ¿Considera que usar Google Classroom le resulta provechoso? 

7. ¿Considera que Google Classroom es una mejor plataforma para usar en el aprendizaje 

que otras? 

8. ¿Sabe aplicar Google Classroom para contactarse? 

9. ¿Sabe aplicar Google Classroom en situaciones relacionadas con el aprendizaje? 

10. ¿Considera que puede aplicar Google Classroom en más situaciones que las 

acostumbradas? 

1. ¿Consideras que si el docente realiza el arreglo instruccional para tu aprendizaje 

personalizado por medios digitales, dispones de tiempo libre (madrugada, tarde, noche, 

mañana) para estudiarlo y aprenderlo? 

2. ¿Consideras que si tú realizas el arreglo instruccional para tu aprendizaje personalizado 

por medios digitales, dispones de tiempo libre (madrugada, tarde, noche, mañana) para 

estudiarlo y aprenderlo? 

3. ¿Consideras que si un software realiza el arreglo instruccional para tu aprendizaje 

personalizado por medios digitales, dispones de tiempo libre (madrugada, tarde, noche, 

mañana) para estudiarlo y aprenderlo? 

4. ¿Consideras que si el docente realiza el arreglo instruccional para tu aprendizaje 

personalizado por medios digitales, dispones de un lugar de tu libre elección (al aire libre, 

en tu habitación, en tu automóvil, etc.) para estudiarlo y aprenderlo? 

5. ¿Consideras que si tú realizas el arreglo instruccional para tu aprendizaje personalizado 

por medios digitales, dispones de un lugar de tu libre elección (al aire libre, en tu 

habitación, en tu automóvil, etc.) para estudiarlo y aprenderlo? 

6. ¿Consideras que si un software realiza el arreglo instruccional para tu aprendizaje 

personalizado por medios digitales, dispones de un lugar (al aire libre, en tu habitación, en 

tu automóvil, etc.) de tu libre elección para estudiarlo y aprenderlo? 

7. ¿Consideras que si el docente realiza el arreglo instruccional para tu aprendizaje 

personalizado por medios digitales, elegirías el ambiente de tu agrado (con música, con el 

ventilador prendido, etc.) para estudiarlo y aprenderlo? 

8. ¿Consideras que si tú realizas el arreglo instruccional para tu aprendizaje personalizado 

por medios digitales, elegirías el ambiente de tu agrado (con música, con el ventilador 

prendido, etc.) para estudiarlo y aprenderlo? 

9. ¿Consideras que si un software realiza el arreglo instruccional para tu aprendizaje 

personalizado por medios digitales, elegirías el ambiente de tu agrado (con música, con el 

ventilador prendido, etc.) para estudiarlo y aprenderlo? 

10. ¿Consideras que si el docente realiza el arreglo instruccional para tu aprendizaje 

personalizado por medios digitales, elegirías la postura de tu agrado (parado, sentado, 

echado, etc.) para estudiarlo y aprenderlo? 
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11. ¿Consideras que si tú realizas el arreglo instruccional para tu aprendizaje personalizado 

por medios digitales, elegirías la postura de tu agrado (parado, sentado, echado, etc.) para 

estudiarlo y aprenderlo? 

12. ¿Consideras que si un software realiza el arreglo instruccional para tu aprendizaje 

personalizado por medios digitales, elegirías la postura de tu agrado (parado, sentado, 

echado, etc.) para estudiarlo y aprenderlo? 

13. ¿Consideras que si el docente realiza el arreglo instruccional para tu aprendizaje 

personalizado por medios digitales, elegirías la dosificación (texto completo, partes del 

texto, comenzar del medio, solo lo que te interesa del texto, etc.) para estud 

14. ¿Consideras que si tú realizas el arreglo instruccional para tu aprendizaje personalizado 

por medios digitales, elegirías la postura de tu agrado (texto completo, partes del texto, 

comenzar del medio, solo lo que te interesa del texto, etc.) para estu 

15. ¿Consideras que si un software realiza el arreglo instruccional para tu aprendizaje 

personalizado por medios digitales, elegirías la postura de tu agrado (texto completo, partes 

del texto, comenzar del medio, solo lo que te interesa del texto, etc.) p 

Google Classroom 

Aprendizaje personalizado digital 

Conocimiento 

Uso 

Aplicación
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1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 2 2 2 1 1 1

 1 2 2 1 1 1 11 20 4 18 4 

2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 4 4 4 4 4 4 4 4 2

 2 2 2 2 2 5 10 49 4 17 3 

3 1 2 2 2 2 1 1 1 2 2 1 1 2 1 1 2 1 1 2

 1 1 2 1 1 2 16 20 7 27 5 

4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 4 4 4 4 4 4 4 4 4

 4 4 4 4 4 5 10 61 4 17 3 

5 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1 2 1 1

 2 3 1 2 1 2 11 22 5 19 3 

6 2 5 3 4 2 1 2 5 2 3 1 2 4 2 3 5 1 4 3

 2 1 4 1 5 3 29 41 14 48 10 

7 2 2 3 2 4 5 4 3 4 3 4 3 4 4 5 3 4 3 3

 2 3 5 2 4 2 32 51 9 54 10 

8 3 2 3 1 1 1 1 2 3 1 2 1 3 1 2 4 2 3 1

 1 1 2 2 1 3 18 29 9 30 6 

9 1 1 2 1 3 1 1 1 2 1 2 2 3 4 3 1 2 2 2

 2 3 2 2 2 3 14 35 5 24 4 

10 1 2 2 1 1 2 5 2 2 2 3 2 4 3 4 1 3 4 4

 3 1 5 1 4 1 20 43 6 34 6 

11 1 2 2 3 1 1 2 3 2 1 3 2 4 1 3 1 3 2 2

 3 1 1 2 1 3 18 32 8 30 6 

12 1 2 2 2 1 2 2 1 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3

 3 3 3 3 3 3 18 45 7 30 6 

13 3 5 4 1 4 2 3 4 3 5 2 4 4 4 2 3 2 3 3

 3 3 3 2 4 2 34 44 13 56 12 

14 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 3 3 3 3 3 3 2 3 3

 3 3 3 3 4 3 11 45 5 19 3 

15 3 2 4 1 1 3 2 1 1 2 3 3 4 2 4 4 4 3 2

 3 2 3 3 4 3 20 47 10 36 4 

16 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 3 3 3 4 3 3 3 3 3

 3 3 3 3 3 3 10 46 4 17 3 
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17 1 2 3 2 2 3 2 3 4 3 1 4 3 2 1 3 2 3 4

 4 4 4 4 4 4 25 47 8 40 10 

18 4 2 1 1 1 2 1 1 2 1 2 4 5 4 4 4 5 4 4

 2 4 4 4 4 2 16 56 8 28 4 

19 1 2 5 1 2 3 1 1 1 1 3 1 3 5 3 4 3 1 3

 2 1 3 1 2 3 18 38 9 33 3 

20 1 2 2 1 2 1 3 2 2 1 1 1 2 2 1 2 2 1 2

 1 2 1 1 2 2 17 23 6 29 5 

21 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 2 2 2 2 2 2 2 2 1

 2 2 2 4 1 4 11 32 4 18 4 

22 4 5 2 1 4 5 4 2 5 2 3 3 4 3 5 3 2 3 4

 3 2 3 2 5 2 34 47 12 59 9 

23 4 5 2 1 4 5 4 2 5 2 3 3 4 3 5 3 2 3 4

 3 2 5 2 3 3 34 48 12 59 9 

24 2 2 2 3 1 3 2 1 2 3 3 3 5 5 5 3 4 4 4

 4 4 4 4 4 4 21 60 9 36 6 

25 4 4 2 5 5 2 3 1 5 2 4 5 4 4 4 5 4 4 5

 4 4 5 5 5 5 33 67 15 58 8 

26 5 2 5 1 2 3 5 2 4 5 4 5 2 5 2 3 5 1 5

 4 3 5 4 5 5 34 58 13 57 11 

27 3 4 3 2 4 4 3 2 5 2 3 4 4 3 4 4 4 3 4

 4 4 4 4 4 4 32 57 12 55 9 

28 4 3 5 4 3 5 3 1 5 2 3 2 1 2 1 2 3 2 2

 3 2 3 4 4 4 35 38 16 62 8 

29 4 5 2 2 3 5 5 1 2 3 4 4 5 2 5 5 4 3 4

 4 4 4 4 4 4 32 60 13 58 6 

30 2 3 3 3 2 3 4 2 1 2 3 3 4 4 4 4 4 5 4

 4 4 4 4 4 4 25 59 11 45 5 

31 2 4 2 4 4 5 4 2 2 4 4 3 4 5 4 3 5 2 4

 5 4 3 4 5 4 33 59 12 58 8 

32 5 4 5 3 4 5 5 5 3 4 4 4 5 4 3 5 5 5 4

 4 4 4 4 4 4 43 63 17 74 12 
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33 2 2 2 1 2 4 2 1 2 2 4 4 4 5 5 4 4 4 5

 2 3 3 5 4 4 20 60 7 35 5 

34 5 5 4 3 5 4 5 5 4 5 5 4 2 3 2 4 5 3 5

 4 5 3 5 4 3 45 57 17 76 14 

35 2 3 2 2 5 2 3 5 2 3 2 3 2 3 4 5 2 1 4

 4 4 4 4 4 4 29 50 9 48 10 

36 2 3 2 2 3 2 4 5 2 3 4 3 4 5 4 5 2 4 5

 4 5 3 5 5 2 28 60 9 46 10 

37 2 3 2 2 5 2 4 5 3 4 2 3 3 3 2 2 2 2 4

 4 4 4 4 4 4 32 47 9 52 12 

38 4 5 5 4 4 3 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

 4 4 4 4 4 4 40 60 18 69 11 

39 4 2 2 4 5 5 4 5 4 4 4 4 2 4 3 3 3 4 5

 4 2 4 2 4 2 39 50 12 65 13 

40 2 4 2 4 4 5 4 2 2 4 4 3 4 5 4 3 5 3 4

 5 4 3 4 5 4 33 60 12 58 8 

41 2 4 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4

 4 4 4 4 4 4 30 60 12 51 9 

42 2 2 2 1 2 4 2 1 2 2 4 4 4 5 5 4 4 5 4

 4 4 5 5 4 5 20 66 7 35 5 

43 3 2 2 2 2 2 5 1 2 2 5 4 4 4 5 5 4 5 4

 2 4 4 5 4 5 23 64 9 41 5 

44 3 2 2 2 1 3 4 1 1 1 2 1 3 2 2 2 2 3 3

 2 2 3 1 5 3 20 36 9 37 3 

45 3 2 1 3 3 5 5 3 3 5 5 4 3 3 4 4 4 5 4

 4 4 3 4 5 3 33 59 9 55 11 

46 2 2 1 2 5 5 2 2 3 4 4 4 4 3 4 5 4 4 4

 4 4 4 3 4 4 29 59 7 47 9 

47 2 5 2 2 1 1 3 2 1 2 4 5 2 5 4 4 5 3 2

 4 5 4 3 4 5 21 59 11 37 5 

48 2 4 2 5 4 2 4 2 3 5 2 4 2 5 4 2 4 2 3

 5 3 4 4 4 5 33 53 13 56 10 
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49 2 1 1 1 3 5 4 1 2 1 4 2 4 5 2 4 5 2 4

 4 5 4 5 2 5 21 57 5 38 4 

50 4 3 2 3 3 2 4 2 5 3 4 4 3 3 3 3 4 5 4

 3 3 4 4 4 4 31 55 12 52 10 

51 3 4 4 4 3 5 5 4 4 2 5 4 4 5 5 5 5 5 4

 4 4 4 4 4 4 38 66 15 66 10 

52 3 4 3 2 2 3 3 1 2 2 5 3 4 5 4 4 5 5 5

 5 5 4 3 4 5 25 66 12 45 5 

53 3 4 4 3 4 4 5 2 4 5 5 4 4 5 4 4 5 5 5

 5 5 5 5 5 5 38 71 14 65 11 

54 3 4 4 2 1 5 4 1 2 3 2 4 3 4 1 4 5 2 2

 3 4 1 4 5 2 29 46 13 52 6 

55 4 4 3 3 4 4 4 1 4 3 5 4 3 2 3 4 5 4 5

 4 3 4 3 4 3 34 56 14 60 8 

56 4 3 2 4 3 5 3 2 4 3 4 5 3 4 4 4 4 3 4

 4 4 4 4 4 4 33 59 13 57 9 

57 3 3 3 3 3 4 4 1 4 3 5 4 3 2 3 4 5 4 5

 4 3 4 3 4 3 31 56 12 54 8 

58 3 2 2 2 1 3 3 1 1 2 4 5 4 4 5 4 5 5 4

 5 5 4 4 4 4 20 66 9 36 4 

59 3 4 2 2 1 3 5 1 2 4 5 5 5 4 4 5 5 5 5

 4 5 4 4 5 5 27 70 11 47 7 

60 2 1 1 1 1 5 5 3 1 1 4 3 3 3 3 4 3 3 3

 3 3 3 3 3 3 21 47 5 37 5 

61 3 4 2 3 2 2 3 1 4 4 4 3 3 3 3 3 4 5 4

 3 4 4 5 3 5 28 56 12 47 9 

62 5 2 3 1 2 4 5 2 3 1 4 4 4 5 4 4 3 5 4

 4 4 4 5 4 4 28 62 11 50 6 

63 3 2 5 4 3 5 3 5 4 2 5 4 2 4 5 2 4 2 4

 5 4 5 5 5 4 36 60 14 61 11 

64 3 2 3 4 5 3 4 1 2 2 5 5 4 4 5 4 4 3 3

 5 4 4 4 4 5 29 63 12 53 5 
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65 3 2 3 4 5 3 4 1 2 2 5 5 4 4 5 4 4 3 3

 4 5 4 1 2 2 29 55 12 53 5 

66 3 4 2 2 4 5 4 2 3 2 4 5 4 4 5 4 4 2 5

 4 2 4 5 4 3 31 59 11 55 7 

67 4 4 2 2 1 4 4 2 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 5

 4 4 4 3 4 4 29 60 12 50 8 

68 4 3 3 4 3 2 5 2 3 2 4 4 3 3 4 3 4 4 4

 4 4 4 4 4 4 31 57 14 55 7 

69 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 4 4 1 4 4 1 4 4 1

 4 4 1 4 2 2 10 44 4 17 3 

70 4 5 2 1 2 2 3 1 1 1 4 3 2 4 2 4 4 2 1

 2 2 3 4 5 4 22 46 12 41 3 

71 5 5 5 5 4 5 5 4 5 4 5 5 4 4 3 3 5 5 5

 5 5 5 5 5 5 47 69 20 81 13 

72 2 2 2 2 2 3 4 2 3 2 5 5 4 4 4 4 4 4 4

 4 3 3 4 4 5 24 61 8 41 7 

73 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 4 4 3 4 4 3 4 3 3

 4 4 3 4 4 3 10 54 4 17 3 

74 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 4 4 4 4 4 3 4 4 4

 4 4 3 4 4 4 10 58 4 17 3 

75 2 2 1 1 4 2 1 2 2 2 5 4 4 4 4 4 4 4 4

 4 4 4 4 4 4 19 61 6 32 6 

76 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 4 4 4 4 4 4 4 4 3

 2 2 2 4 4 4 19 53 7 32 6 

77 2 2 1 1 1 1 5 1 1 1 5 5 4 4 4 4 4 4 4

 4 4 4 4 4 4 16 62 6 29 3 

78 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 4 4 3 4 4 3 4 4 3

 4 4 3 4 4 3 20 55 8 34 6 

79 2 4 2 2 4 2 4 2 2 2 5 5 1 4 5 5 5 5 5

 5 5 5 5 5 5 26 70 10 46 6 

80 2 4 3 3 4 4 4 5 3 2 4 4 5 5 5 4 5 5 4

 4 4 4 4 4 4 34 65 12 58 10 
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81 2 1 1 1 1 2 5 1 1 2 5 5 4 4 4 4 4 4 4

 4 4 4 4 4 4 17 62 5 30 4 

82 4 4 4 3 2 2 2 1 2 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4

 4 4 4 4 4 4 27 60 15 48 6 

83 3 2 3 2 1 3 5 2 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 5

 5 5 5 5 4 5 27 66 10 46 8 

84 3 2 1 3 4 3 5 3 4 3 4 3 4 5 5 4 4 5 4

 3 4 5 5 4 5 31 64 9 52 10 

85 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

 2 3 3 3 3 3 20 35 8 34 6 

86 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4

 4 4 4 4 4 4 50 68 20 85 15 

87 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 4 4 4 3 3 3 4 4 3

 4 4 4 4 4 4 20 56 8 34 6 

88 5 2 4 4 2 2 4 2 4 3 4 4 4 2 4 4 4 4 4

 2 2 2 4 4 4 32 52 15 55 9 

89 3 2 3 2 1 3 4 3 3 3 3 3 3 2 4 2 2 2 2

 2 2 2 2 2 2 27 35 10 45 9 

90 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 5 5 3 4 4 4 5 4 5

 3 4 3 5 4 3 20 61 8 34 6 

91 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 4 3 4 5 4 4 5 4 4

 5 4 4 5 4 5 20 64 8 34 6 

92 3 2 2 3 2 2 2 1 2 2 3 2 3 4 4 3 5 5 4

 3 4 4 3 4 3 21 54 10 37 5 

93 4 3 2 2 2 3 4 3 4 3 5 4 2 4 3 2 4 2 4

 4 4 4 4 4 4 30 54 11 50 10 

94 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 4 5 5 5 5 4 4

 4 4 3 3 4 4 20 59 8 34 6 

95 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 4 5 5 5 5 4 4

 4 4 4 4 4 4 20 61 8 34 6 

96 3 2 2 3 2 4 2 1 3 3 3 4 3 4 4 3 4 4 3

 3 5 3 5 5 4 25 57 10 43 7 
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97 4 4 4 3 4 4 4 1 4 3 3 3 3 3 3 3 4 4 3

 4 4 3 3 4 4 35 51 15 62 8 

98 4 4 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5

 4 5 4 5 5 5 46 72 16 77 15 

99 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

 5 5 5 5 5 5 50 75 20 85 15 

100 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 4 4 4 4 4 5 4 5 4

 4 5 4 4 4 4 20 63 8 34 6 

101 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

 5 5 5 5 5 5 50 75 20 85 15 

102 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 4 4 3 3 3 3 3 3 3

 3 3 3 3 3 3 20 47 8 34 6 

103 2 1 2 1 1 3 4 2 1 2 3 3 3 3 3 3 3 3 5

 3 2 3 3 3 3 19 46 6 33 5 

104 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 4 4 4 4 4 4 4 4 4

 4 4 4 4 4 4 20 60 8 34 6 

105 3 2 4 2 2 5 4 4 5 3 4 4 3 2 4 4 4 4 4

 4 4 4 4 4 4 34 57 11 56 12 

106 3 2 4 2 2 5 4 4 5 3 5 5 4 3 4 4 5 5 4

 3 3 3 5 5 4 34 62 11 56 12 

107 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 4 4 3 4 3 3 4 4 4

 4 4 4 3 4 4 20 56 8 34 6 

108 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 4 4 3 4 3 3 4 4 4

 3 4 4 3 4 4 21 55 8 36 6 

109 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 4 2 4 2 4 4 4 4

 4 4 4 4 4 4 20 54 8 34 6 

110 3 3 2 2 2 2 3 1 5 5 1 3 4 4 4 5 5 4 4

 4 4 4 4 4 4 28 58 10 45 11 

111 1 3 2 1 3 2 3 1 2 3 1 3 4 3 4 2 2 3 4

 4 4 4 4 4 4 21 50 7 36 6 

112 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2

 2 2 2 2 2 2 10 30 4 17 3 
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113 1 1 2 1 1 1 2 2 2 2 4 4 4 2 4 4 4 4 2

 2 4 4 2 4 4 15 52 5 24 6 

114 3 3 3 3 2 2 1 1 3 3 3 4 3 4 4 4 4 4 4

 4 4 4 3 3 3 24 55 12 41 7 

115 2 2 2 2 2 5 3 2 2 3 3 3 3 3 3 3 4 4 3

 3 3 3 3 3 3 25 47 8 43 7 

116 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3

 3 3 3 3 3 3 20 45 8 34 6 

117 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 4 2 4 4 4 4 4 4 4

 4 4 4 4 4 4 48 58 20 83 13 

118 2 3 2 2 3 4 4 3 3 2 4 4 4 4 4 4 4 5 4

 4 4 4 4 4 4 28 61 9 48 8 

119 3 2 2 2 2 2 3 2 2 3 3 3 2 4 3 2 3 3 3

 2 3 3 2 3 3 23 42 9 39 7 

120 4 3 3 4 4 5 4 3 5 5 3 3 3 4 4 4 5 5 4

 3 3 4 4 4 3 40 56 14 67 13 

121 4 5 5 5 5 3 3 3 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

 4 4 4 4 4 4 42 60 19 72 12 

122 4 3 1 2 1 3 2 1 2 1 3 3 3 3 3 3 5 4 3

 3 3 3 3 3 3 20 48 10 36 4 

123 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 5 5 4 5 4 4 5 5 4

 4 5 5 5 5 5 20 70 8 34 6 

124 4 4 4 3 3 3 4 3 3 3 5 4 4 4 3 3 3 4 4

 4 4 3 4 3 4 34 56 15 59 9 

125 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 4 3 4 4 2 3 2 2 2

 3 3 3 3 3 3 20 44 8 34 6 

126 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 3 2 3 4 5 4

 3 2 2 2 3 3 20 43 8 34 6 

127 2 5 2 3 2 5 4 2 2 3 5 4 4 3 4 4 4 4 5

 4 3 5 3 4 3 30 59 12 53 7 

128 2 3 2 2 2 2 2 3 3 3 2 2 3 3 3 5 4 4 4

 3 2 3 4 5 4 24 51 9 39 9 
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129 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 4 4 4 4 4 4 4 4 3

 2 2 3 4 4 4 20 54 8 34 6 

130 2 4 2 2 4 4 3 4 5 3 3 4 2 3 4 4 3 4 4

 4 4 4 4 4 4 33 55 10 54 12 

131 2 4 2 2 4 4 4 2 2 3 3 2 3 3 4 4 4 4 4

 4 3 4 4 4 4 29 54 10 51 7 

132 3 2 2 2 2 2 2 2 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3

 4 3 3 4 3 3 22 46 9 37 7 

133 3 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 4 5 4 3 4 2 3 3

 3 3 3 3 3 3 25 49 9 41 9 

134 2 3 3 3 2 2 2 2 2 2 4 4 4 4 4 4 4 4 4

 4 4 4 4 4 4 23 60 11 40 6 

135 2 2 2 2 2 5 4 2 2 2 5 5 5 5 5 5 5 5 5

 5 5 5 5 5 5 25 75 8 44 6 

136 2 4 3 2 2 3 4 2 2 4 4 3 4 4 3 4 4 3 4

 4 3 4 4 4 3 28 55 11 48 8 

137 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 4 4 4 4 4 4 4

 4 4 4 4 4 4 20 57 8 34 6 

138 5 5 4 4 5 5 5 2 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5

 5 5 5 5 5 5 43 75 18 76 10 

139 5 5 2 4 4 5 5 3 3 2 3 2 4 4 3 3 3 4 4

 3 4 4 2 2 2 38 47 16 68 8 

140 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 5 4 5 4 4 4 4 4

 4 4 4 4 4 4 41 62 17 70 12 

141 4 4 3 3 5 5 4 3 4 4 4 5 4 4 4 4 4 5 4

 4 4 4 4 4 4 39 62 14 67 11 

142 3 2 1 1 1 3 3 2 2 2 3 2 3 2 3 3 3 3 3

 3 3 3 3 3 3 20 43 7 34 6 

143 4 3 2 3 3 4 5 3 5 4 5 5 3 3 3 3 4 4 4

 3 3 3 3 3 3 36 52 12 60 12 

144 3 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 3 4 4 4

 4 5 4 3 4 5 38 59 14 64 12 
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145 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5

 5 5 5 5 5 5 40 75 16 68 12 

146 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 4 3 4 4 4 5 4

 5 5 4 4 4 4 30 62 12 51 9 

147 4 4 3 4 3 5 4 3 3 3 4 4 3 3 3 3 4 3 3

 3 4 3 3 3 3 36 49 15 63 9 

148 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 5 5 5 5 5 5 5 5 4

 3 5 3 5 3 4 31 67 13 53  
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