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1. INTRODUCCION

En el entorno internacional, el empleo de los dispositivos tecnolégicos se ha
transformado en una necesidad imperante para la educacién actual. Esto debido a
diferentes factores sibitos que han surgido debido a la pandemia, la cual ha traido
consigo, un gran nimero de cambios que han remodelado los sistemas de ensefianza-
aprendizaje, reacomodando sus estrategias y métodos tradicionales y presenciales, con
&finalidacl de afianzarlos hacia una ensefianza virtual que permita una mejor
adquisicion de los conocimientos por parte de los estudiantes. Asimismo, que esta
pueda representar un medio eficaz de ensefianza para los docentes que deberin

adaptarse y capacitarse sin perjudicar su eficacia (McLaughlin, 2021).

Respecto al 4mbito nacional, la necesidad se vuelve mds dificil de adaptar, debido
al desequilibrio de condiciones que los docentes y alumnos tienen para acceder a estas
herramientas tecnoldgicas. Entre las principales resaltan las ubicaciones geogrificas
donde residen, los medios materiales con los que cuentan y la falta de capacitacion e
interaccién con estas herramientas tecnoldgicas. Todo esto viene a representar,
desigualdades sociales que han surgido debido a la pandemia, las cuales traen consigo,
un desnivel digital que repercute negativamente en la formacidn educativa de los
pobladores peruanos, especialmente de aquellos que no pueden hacer valer sus
derechos, debido a su condicién social, economica y tecnoldgica (Gomez y Escobar,

2021).

El colegio secundario San Jerénimo de Asillo, cuenta con pocas herramientas
tecnoldgicas, las cuales representan un gran reto para los docentes de la presente
institucion, quienes requieren de su utilizacién para la implementacién de sus clases
cotidianas. Dichas clases se ven perjudicadas por esta causa y otros motivos diversos,
como la falta de capacitacion e implementacion de estrategias virtuales que pongan en
alto dichas herramientas tecnoldgicas. A su vez, estas carencias traen consigo,
aprendizajes muy pobres por parte de los estudiantes, quienes no suelen prestar la
debida atencién y motivacion a sus clases del dfa a dia. Asimismo, a los profesores,

quienes tienden a disminuir su autoeficacia como docentes.




Partiendo de ello, se presenta el siguiente problema de investigacion que involucra
las variables: Herramientas tecnolégicas y aprendizajes significativo en ciencias

sociales.

ag,Cuail es la relacion entre herramientas tecnoldgicas y aprendizajes significativo

en clencias sociales en una Institucion Educativa en Puno, 20237

Y como problemas especificos:

;Como se relacionan los mapas digitales con gestiona responsablemente el
apacio y el ambiente como parte de los aprendizajes significativos en ciencias sociales

en los estudiantes en una Institucion Educativa Secundaria en Puno, 20237

;Como se relacionan las imdgenes satelitales con gestiona responsablemente el
apacio y el ambiente como parte de los aprendizajes significativos en ciencias sociales

en los estudiantes en una Institucion Educativa Secundaria en Puno, 20237

;Como se relacionan las proyecciones con gestiona responsablemente el eaacio
y el ambiente como parte de los aprendizajes significativos en ciencias sociales en los

estudiantes en una Institucion Educativa Secundaria en Puno, 20237

;Coémo se relacionan los medios audiovisuales con gestiona responsablemente el
apacio y el ambiente como parte de los aprendizajes significativos en ciencias sociales

en los estudiantes en una Institucion Educativa Secundaria en Puno, 20237

La presente investigacion en el aspecto prictico, permitird identificar el uso de las
herramientas tecnolégicas a partir de niveles, con la finalidad de evaluar
descriptivamente los aspectos positivos y negativos. Asimi so, identificard el nivel de
aprendizaje de los estudiantes, a través de sus dimensiones: Comprende las Relaciones
entre los Elementos Naturales, Maneja Fuentes de Informacion para Comprender el
Espacio Geogrifico y Genera Acciones para Preservar el Ambiente; Con el propdsito
de ofrecer sugerencias que posibiliten la creacion de nuevas acciones que establezcan
una conexion estratégica entre los educandos y los recursos tecnoldgicos, con el
propésito de elevar la calidad del proceso educativo y favorecer el rendimiento

académico de los educandos.




En relacion al efecto que tiene la investigacién, tendrd una influencia social
significativa, ya que, a partir de sus resultados los docentes puedan ser capacitados o
retribuidos en aspectos tecnoldgicos que se consideren convenientes. En el aspecto
social, se fortalecerd el pensamiento colectivo de los docentes y alumnos con respecto
al uso de las herramientas tecnoldgicas, las cuales pueden ser utilizadas de manera mas

eficaz y eficiente.

Esta investigacion contribuird al campo de las ciencias sociales al analizar la
relacion con el empleo de recursos tecnolégicos y la adquisicién de conocimiento en
ciencias sociales. Se utilizardn andlisis correlacionales para comprender mejor esta
relacion. Los resultados y los instrumentos de recoleccion de datos podran ser

utilizados como referencia para futuros estudios relacionados.

Con el objetivo general de demostrar la relacion entre Herramientas Tecnologicas
y Aprendizajes Significativo en Ciencias Sociales en una Institucion Educativa en
Puno, 2023. Ademads, se plantean los siguientes objetivos especificos:

Analizar la relacién entre Mapas digitales y Gestiona Responsablemente el

Espacio y elémbiente como dimensién de los Aprendizajes Significativos en Ciencias
Sociales en estudiantes en una Institucion Educativa en Puno, 2023.

Analizar la relacién entre Imagenes satelitales y Gestiona Responsablemente el

Espacio y elémbiente como dimensién de los Aprendizajes Significativos en Ciencias

Sociales en estudiantes en una Institucién Educativa en Puno, 2023.

Analizar la relacion entre Proyecciones yestiona Responsablemente el Espacio
y el Arnbiate como dimension de los Aprendizajes Significativos en Ciencias
Sociales en estudiantes en una Institucion Educativa en Puno, 2023.

Analizar la relacion entre Medios audiovisuales y Gestiona Responsablemente el

Espacio y el Ambiente como dimensién de los Aprendizajes Significativos en Ciencias

Sociales en estudiantes en una Institucion Educativa en Puno, 2023.

Asi mismo nos planteamos la hipdtesis general alterna, Las Herramientas
Tecnoldgicas se relacionan directamente con los Aprendizajes Significativo en

Ciencias Sociales en una Institucién Educativa en Puno, 2023; y nula, Las




Herramientas Tecnoldgicas no se relacionan directamente con los Aprendizajes
Significativo en Ciencias Sociales en una Institucién Educativa en Puno, 2023. De la
misma forma las ﬁpétesis especificas: a) Hi: Los Mapas digitales se relacionan
directamente con Gestiona Responsablemente el Espacio y el Ambiente como
dimensién de los Aprendizajes Significativos en Ciencias Sociales en estudiantes en
una Institucién Educativa Scﬁndaria en Puno, 2023. HO: Los Mapas digitales no se
relacionan directamente con Gestiona Responsablemente el Espacio y el Ambiente
como dimensiéon de los Aprendizajes Significativos en Ciencias Sociales en
estudiantes en una Institucion Educativa Secundariﬁen Puno, 2023. b) Hi: Las
Imdgenes satelitales se relacionan directamente con Gestiona Responsablemente el
Espacio y el Ambiente como dimensién de los Aprendizajes Significativos en Ciencias
Sociales en estudiantes en una Institucién Educativa Secundaria en Puno, 2&23. HO:
Las Imdgenes satelitales no se relacionan directamente con Gestiona
Responsablemente el Espacio y el Ambiente como dimension de los Aprendizajes
Significativos en Ciencias Sociales en estudiantes en una Institucion Educativa
ﬁecundaria en Puno, 2023. ¢) Hi: Las Proyecciones se relacionan directamente con
Gestiona Responsablemente el Espacio y el A.laaiente como dimension de los
Aprendizajes Significativos en Ciencias Sociales en estudiantes en una Institucién
Educativa Secunda'a en Puno, 2023. HO: Las Proyecciones no se relacionan
directamente con Gestiona Responsablemente el Espacio y el Ambiente como
dimensién de los Aprendizajes Significativos en Ciencias Sociales en estudiantes en
una Institucion Educativa Secutﬁaria en Puno, 2023.d) Hi: Los Medios Audiovisuales
se relacionan directamente con Gestiona Responsablemente el Espacio y el Ambiente
como dimension de los Aprendizajes Significativos en Ciencias Sociales en
estudiantes en una Institucion Educativa Secundaria ﬁ Puno, 2023. HO: Los Medios
Audiovisuales no se relacionan directamente con Gestiona Responsablemente el
Espacioy e]émbiente como dimension de los Aprendizajes Significativos en Ciencias

Sociales en estudiantes en una Institucion Educativa Secundaria en Puno, 2023.

En el antecedente se recopilo cuatro investigaciones en cada dmbito

(internacional, nacional y local).

Internacional, Conopoima (2020), realizé una investigacion titulada Herramientas

tecnoldgicas ajustadas, al proceso de ensefianza y aprendizaje, por la Universidad




Metropolitana de Ecuador. El disefio que tomo fue no experimental del tipo revision
sistematica, el cual permitié recopilar y analizar la informacién referente a los docentes
que utilizaban dichas herramientas tecnoldgicas. De esta manera, concluyé que el uso
de diferentes herramientas tecnolégicas como: las conferencias virtuales, las
teleconferencias, el correo electrdnico, los video-tex y demds softwares educativos,
permiten una mejor adquisicién de los conocimientos, brindando una manera
estratégica para optimizar y aprovechar el desempefio educativo de los estudiantes. Por
ello, recomiendan que los docentes incorporen estas herramientas tecnoldgicas, con el

propésito de lograr los fines académicos de cada curso o materia.

Quinaucho (2020), investigo sobre el impacto de las tecnologias en el crecimiento
cognitivo de los infantes de 5 afios, universidad Central del Ecuador, tipo cuantitativo
y disefio descriptivo, ciento diecisiete personas considerados como muestra, técnica e
instrumento; encuesta y cuestionario, concluyo que los educadores emplean la
tecnologia para estimular la motivacién en infantes y hacer que presten atencion de
forma voluntaria, lo que crea un ambiente divertido y ayuda a los nifios a construir su

conocimiento.

Tituafia (2022), Elaboro una investigacion sobre el uso de herramientas
tecnolégicas para fomentar la lectura en estudiantes de la Unidad Educativa Municipal
Calderon, Universidad Central del Ecuador. Se utilizé un enfoque cualitativo y disefio
fenomenolégico con una muestra de cuatro docentes, técnica e instrumento la
entrevista y el cuestionario Se concluyd que las herramientas tecnolégicas pueden ser
ttiles para desarrollar el hibito lector, pero es necesario que los docentes adquieran

habilidades tecnolégicas para aprovecharlas adecuadamente.

Martinez (2022), la investigacién realizada se enfocd en el uso de herramientas
tecnoldgicas para mejorar la comprension auditiva en inglés, por la Universidad
Central del Ecuador, se utilizé un enfoque cualitativo y descriptivo, con la recopilacién
de informacién a través de fichas bibliogrificas y documentales. Los hallazgos
indicaron que la utilizacién de recursos tecnolégicos tiene un efecto beneficioso en el
progreso de la habilidad de comprension oral en inglés, lo que contribuye a mantener
niveles educativos de calidad. En resumen, se evidencid que las tecnologias modernas
representan una alternativa factible y exitosa para potenciar la aptitud de comprensién

auditiva en inglés.




Nacional, Sanchez (2019), Se llevé a cabo un estudio sobre el impacto de la
ensefianza PRIX en la adquisicién de los aprendizajes significativos en alumnos de
educacién secundaria en el centro educativo Sor Ana de los Angeles-Callao. En la
Universidad Cesar Vallejo, La investigacion adopté un enfoque practico, de cardcter
descriptivo, empleando un disefio cuasiexperimental con orientacién cuantitativa. La
muestra consistio en dieciocho estudiantes y se utilizaron pruebas técnicas y eximenes
de conocimiento como técnica e instrumentos. La hipdtesis general no fue aceptada,
Esto sugiere que la utilizacion del Método PRIX no genera un proceso de aprendizaje

con significado.

Sanchez (2020), hizo una investigacidn titulada Herramientas tecnolégicas en la
ensefianza de las matematicas durante la pandemia Covid-19, por la Universidad Alas
Peruanas. El disefio utilizado fue no experimental y su técnica se baso en el andlisis
documental, la cual le permitié revisar y analizar los textos durante este periodo. A
partir de dichas revisiones, la autora concluyé que las herramientas tecnoldgicas son
capaces de facilitar la ensefianza-aprendizaje del curso de matemadtica; ya que ha
favorecido a los docentes y los ha impulsado a ser mds creativos e imaginativos,
creando en ellos, nuevas caracteristicas que actualmente deben ser parte de todo

docente, siendo estas, las competencias digitales.

Carbajo (2021), realizo un estudio refeﬁte a clima escolar en la adquisicion de
los aprendizajes significativos por parte de los alumnos de sexto grado en la Escuela
Primaria Parroquial Santa Cruz, Universidad César Vallejo — Lima. Para ello, realizo
un estudio correlacional causal bdsico de disefﬁno experimental y corte transversal
con la participacién de ochenta nifios y nifias, a quienes se les aplico el Cuestionario
de Clima Escolar y el Cuestionario de Aprendizaje Significativo. Los resultados
mostraron que el clima escolar tiene una influencia en el aprendizaje significativo,
incluyendo sus distintas dimensiones. Por consiguiente, el entorno educativo impacta

en la adquisicién de los aprendizajes significativos por parte de los estudiantes.

Altamirano (2022), indago sobre herramientas tecnolégicas en el aprendizaje de
estudiantes de ingenieria en su décimo ciclo en una universidad de Ica, Universidad
César Vallejo-Lima. Se empled una metodologia fundamental basada en un enfoque
cuantitativo y un disefio no experimental, se administraron entrevistas y cuestionarios

a una muestra de ciento cincuenta participantes. Los resultados adquiridos sefialaron




una correlacién significativa entre la utilizacidon de recursos tecnolégicos y el
procedimiento de aprendizaje, con un nivel de importancia de 0.000 y un coeficiente
de correlacion de 0697. El valor de R cuadrado alcanzé el 72.9%, lo que indica una
marcada influencia de las herramientas tecnologicas en el proceso de aprendizaje. En
resumen, se constatd que las herramientas tecnoldgicas tienen un efecto constructivo

en la educacion de los estudiantes en su décimo semestre de la carrera de ingenieria.

Local, Gémez y Escobar (2021), llevaron a cabo un estudio denominada
enseiianza en linea durante la pandemia e incremento de disparidades en el Perd, por
la Universidad Nacional del Altiplano de Puno. Para ello. El método utilizado para
esta investigacion se basé en andlisis hemerograficos de periddicos resaltantes, los
cuales mostraban la realidad educativa del Peru. Mediante esto, los autores
concluyeron que la educacién en el pais, durante el periodo de la pandemia, se ha
convertido en un derecho imperceptible, el cual es solo reconocido y ejercido por las
personas que tienen un buen status socioecondmico y tecnolégico. Esto a diferencia
de las personas y grupos que tienen mayores vulnerabilidades en estos factores
sociodemograficos. Asf pues, se ha incrementado la brecha de desigualdad, la cual
requiere de medidas urgentes que permitan fomentar una educacién mds equitativa

para todos.

Aquino (2021),realiz6 una investigacion denominada aplicaciones y herramientas
tecnoldgicas utilizadas por los docentes y estudianteﬁdurante la educacién remota en
las IES piblicas de la ciudad de Puno en 2021, en la Universidad Nacional del
Altiplano — ano. Se utilizaron encuestas y cuestionarios como técnicas e
instrumentos, el tipo y disefio de la investigacion fue cuantitativo y no experimental,
muestra de 330 estudiantes y ciento sesenta y tres docentes. Las aplicaciones mas
utilizadas fueron Microsoft Word y Google Docs como procesadores de texto,
Facebook y YouTube como redes sociales, WhatsApp y Facebook Messenger como

aplicaciones de mensajeria, y Google Meet como servicio de videoconferencia.

Ticona (2022), realizo un estudio referente a la estrategia Aprendo en Casa
transmitida poévs canales medidticos en el proceso de adquisicion de los aprendizajes
significativos por parte de los alumnos de la Escuela Primaria N°71008 de Lampa.
Universidad Nacional del Altiplano. Se utilizé un método experimental con un disefio

preexperimental y un enfoque cuantitativo. Se seleccioné una muestra de treinta y tres
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estudiantes de cuarto grado mediante un muestreo no probabilistico, y se disefiaron
sesiones de aprendizaje para alcanzar los objetivos de la investigacidn, las cuales
incluyeron evaluaciones de pre y post test. Los resultados muestran que la estrategia
es eficiente, ya que el aprendizaje significativo mejoré del nivel "logro en inicio" al
nivel "logro destacado". Se concluye que la estrategia es efectiva con una significancia

del 0.000 segtin la prueba t de Student. al 0.05, es decir, se acepta la Hipdtesis alterna.

Huancollo (2022), llevé a cabo una investigacién sobre la conexién entre la
disolucién de la unidad familiar y la adquisicion de los aprendizajes significativos en
los alumnos de la Escuela Primaria N° 70024 Laykakota, Puno, durante el afio 2022,
en la Universidad Nacional del Altiplano - Puno, la investigacion se basé en un disefio
cuantitativo y correlacional. Utilizando una muestra de setenta estudiantes, encuesta y
cuestionario como técnica e instrumento. Se encontré una correlacién positiva de
ciento veintidés entre la desintegracién familiar y el aprendizaje sigﬁicativo, lo que
sugiere que la ausencia de un padre o madre puede obstaculizar el desarrollo del
aprendizaje significativo en los estudiantes de primaria, lo cual es peligroso ya que
esta etapa es fundamental para adquirir conocimientos esenciales para su futuro

académico.

La tecnologia es un proceso complejo que utiliza conocimientos y diferentes
técnicas con la finalidad de construir y disefar nuevos aparatos o artefactos que
benefician y satistacen a la necesidad humana. Dicho término fue considerado a partir
del afio 1990, producto de la aparicién de ciertas maquinas que tuvieron mucho apogeo

durante la revolucién industrial (Cevallos et al., 2020).

Fases de la tecnologia, segiin Vazquez y Alarcén (2010), la tecnologia atravesé

las siguientes fases:

- Fase técni& Esta etapa estuvo comprendida a partir de los origenes de los
hechos histéricos del hombre hasta la aparicion de las primeras médquinas a vapor en
el afio 1701. Ademds, esta se caracterizé por utilizar la técnica intuitiva y azarosa, la

cual se enfocé en emplear como materia principal a la madera

- Fase empirica: Estuvo comprendida desde el final del siglo octavo y se amplid

hasta el principio del sigo veinte. Se relaciondé intimamente con las revoluciones




industriales que surgieron en Europa, las cuales trajeron consigo importantes cambios

tecnoldgicos, sociales, econdmicos y de cardcter cultural.

- Fase actual: Esta etapa surge en el siglo veinte, en donde las ciencias empiezan
a relacionarse con la tecnologia. De esta manera, empiezan a aparecer los aparatos
electrénicos que se caracterizan por tener progresivas evoluciones hasta la actualidad.
A esto se suma la inclinaﬁl social, la cual busca utilizar las TICS para potencializar
los d@mbitos educativos, con la finalidad de mejorar los procesos de ensefianza y

aprendizaje de los alumnos.

La tecnologia educativa hace referencia a un conjunto de herramientas
tecnolégicas que tienen un papel fundamental dentro de la educacion, ademas, estas
suelen actualizarse de manera progresiva con el tiempo, ya que suelen aparecen nuevas
maquinas que tienen mejores funciones, programas y aplicaciones. Debido a estas
caracteristicas, reemplazan a la versidn anterior, teniendo como objetivo principal,

traer mejores beneficios al 4mbito educativo (Ruiz, 2007).

Caracteristicas de la tecnologia educativa; principalmente, la tecnologia educativa
requiere de constante capacitacién por parte de los docentes, quienes tienen cierta
dificultad debido a que no suelen manejar con eficacia estas herramientas tecnolégicas.
Por ello, son muchos los docentes todavia, que prefieren no utilizarlas dentro del
proceso de ensefianza y aprendizaje, ya que sus capacidades en el manejo de las TICS,
son limitadas. Asi pues, surgen las flamantes resistencias al cambio, pues estos
docentes tienen atin un pensamiento tradicional que les impide innovar sus clases,

trayendo consigo, aburrimiento y apatia por parte de los estudiantes (Vidal, 2019).

Gonzales (2012) por su parte, sefiala que las TICS traen consigo numerosas
ventajas para los estudiantes, ya que les permiten tener clases llamativas que fortalecen
sus motivaciones y amplian sus intereses; ademds, habitiia a los alumnos a tener aulas
interactivas que se relacionan con la estrategia pedagdgica y el logro de los objetivos
académicos. De esta manera, el autor sefiala que las TICS son herramientas que
deben ser utilizadas dentro del proceso de la ensefianza, pues el aprendizaje viene a ser

mads significativo y duradero en los alumnos.

Teorias del uso de herramientas tecnoldgicas:
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- Teoria educativa e-learning, este modelo teodrico sostiene que las herramientas
tecnoldgicas se han convertido en una parte indispensable para el desarrollo educativo
del ser humano, ya que le permite ser mas competente y hdbil en el aspecto social y
productivo. En este ambiente, no solo participa el estudiante, sino que interacttian un
sinnimero de personajes que comparten informacién, intercambiando sus experiencias
personales y distribuyendo sus actividades de manera virtual. Cabe resaltar, que todo
este contenido estd bajo la supervisién de los tutores o docentes responsables, quienes

garantizan la eficacia de este modelo tedrico-educativo (Garcia y Seoane, 2015).

Ademds, este modelo tedrico se ha expandido debido a la pandemia y a la
educacion remota, siendo el internet, el principal medio por el cual se ha podido utilizar
estas herramientas tecnoldgicas, con la finalidad de proseguir la formacién académica
pertinente de cada uno de los estudiantes, con o sin la supervision de los maestros a
cargo. Este dltimo aspecto, viene a ser uno de los principales objetivos del e-learning;
pues este modelo busca que el alumno garantice sus estudios de manera independiente,
sin embargo, es importante que exista también, momentos de interaccién virtual, ya
que la comunicacién y el intercambio de informacidn, son también, dos aspectos

fundamentales de este modelo educativo (Gros, 2018).

- Teorfa educativa b-learning, por su parte, este modelo tedrico, busca integrar la
educacién a distancia con la formacion educativa presencial, resaltando el hecho de
que ambas modalidades de ensefianza tienen sus ventajas educativas, caracteristica que
las hace interdependientes y a la vez complementarias. Asi pues, definen a la
educacién virtual como una sub-modalidad de ensefianza-aprendizaje, donde los
alumnos reciben sus ensefianzas mediante el internet de manera auto-dirigida, ya sea
de manera simultinea o asincrénica con el uso de las computadoras, pues existen en la
actualidad, diferentes herramientas tecnolégicas que facilitan esta via de aprendizaje.
La educacion presencial en cambio, hace referencia al intercambio de conocimientos
de manera cercana y contigua, en donde el maestro y el alumno comparten el mismo

espacio fisico (Huang, 2016).

- Teoria del aprendizaje coﬂructivista, este modelo viene a ser el que le brinda
mayor respaldo teérico al uso de las herramientas tecnolégicas en el ambito de la
educacioén, por ello, los modelos del b-learning basan sus ventajas en este tipo de teoria

del aprendizaje, ya que uno de sus principales objetivos, es lograr que el alumno

11




desarrolle una iniciativa propia que lo motive a ser autonomo en cuanto a su
aprendizaje. Asi pues, los estudiantes empiezan a ser agentes activos y conscientes de
sus conocimientos y destrezas académicas, hdbitos que se pueden perfeccionar con la

instruccion respectiva y estimulante del maestro (Sosa et al., 2015).

A su vez, en esta teoria basa sus cimientos también, el tipo de ensefianza e-
learning, ya que este modelo busca enfatizar las actividades internas de los estudiantes,
como son los redisefios, reacomodaciones y reconstrucciones del esquema particular y
modelo mental de cada uno de ellos, con la finalidad de que sean los agentes
principales de su proceso de ensefianza e interpretacién constructiva de la realidad

(Sanchez, 2001).

Dimensiones de las herramientas tecnolégicas, existen diferentes herramientas
tecnoldgicas que tienen un enorme beneficio para los alumnos, pues a partir de estas,
pueden almacenar grandes cantidades de informacidn; asimismo, mediante dichos
recursos, los alumnos pueden entretenerse y educarse al mismo tiempo, caracteristicas
que incentivan a los estudiantes a lograr los aprendizajes esperados, de manera cémoda

y remota. Segiin Chicaiza (2016), las herramientas tecnoldgicas mas ttiles son:

- Los mapas digitales, son una forma de representar la tierra en varias
dimensiones. Proporcionan informacion resumida sobre un lugar, incluyendo
accidentes geogrificos, clima y otros aspectos. Al utilizarlos en la ensefianza y el
aprendizaje, los estudiantes pueden comprender grificamente la manera en que se

muestra el contexto.

- Imagenes satelitales, son una forma visual de representar informacién obtenida
sobre la tierra mediante satélites artificiales. Esta representacion permite a los
estudiantes reflexionar acerca de los efectos resultantes de fendmenos naturales
catastréficos y las conductas destructivas de las personas. Los profesores tienen la
opcion de emplear varias herramientas digitales, tales como Google Earth Engine,
Earth Data y EO Browser, para explorar diferentes partes del planeta durante sus

clases.

- Proyecciones, en el campo de los Estudios Sociales, los mapas son una
herramienta para representar la superficie terrestre o una parte de ella. Esta

representacién implica mostrar una imagen ampliada de la superficie en un perfodo de
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tiempo determinado, utilizando algtin tipo de enfoque para reflejar la imagen deseada.

En las escuelas, el "proyector" es comtinmente utilizado para este propdsito.

- Medios audiovisuales, los instrumentos tecnolégimﬁon capaces de mostrar
informacién de manera visual y auditiva, y complementan el papel del docente en el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Esto permite que el aprendizaje sea mas motivador,
dindmico e interactivo, y ayuda al estudiante a desarrollar su capacidad critica y
creativa. Al visualizar e interpretar la informacion geografica proporcionada, los

estudiantes pueden asimilarla de manera més efectiva.

Aprendizaje significativo, seglin Hoffmanel (2021), implica que los alumnos
conecten la nueva informacién con el conocimiento actual, lo que se estd utilizando en
programas educativos médicos para integrar ciencias bdsicas y clinicas y desarrollar
razonamiento clinico. Un ejemplo es la integracion de estudiantes de medicina de
primer y cuarto afio en presentaciones clinicas, guiados por un miembro de la facultad,
para crear mapas conceptuales. En otro estudio, se aplicé la teoria de Ausubel en un
curso de Soporte Vital Bdsico, utilizando casos familiares para aprovechar el
conocimiento preexistente del alumno, objetivos dirigidos a las necesidades de los

alumnos y presentando el contenido en una secuencia sistemadtica y légica.

Drew (2023), en contraste, el aprendizaje significativo se diferencia del
aprendizaje de memoria, ya que este ultimo no se relaciona con la vida de los
estudiantes ni estd conectado con su conocimiento previo. En el aprendizaje de
memoria, el maestro proporciona informacién que debe ser repetida y memorizada sin

una explicacidn suficiente, critica o relacién con lo que ya se sabe.

Dimension del aprendizaje significativo:

Gestiona responsablemen%el espacio y el ambiente, de acuerdo al MINEDU

(2016), En resumen, entender que el espacio es una construccion social en constante
cambio, donde los recursos naturales y sociales interactian, es una habilidad
importante dentro del campo de las ciencias sociales. Esto incluye comprender el
universo como una construccién comunitaria y considerar los factores naturales y
sociales. Al tener este conocimiento, podemos actuar de manera mds responsable en

el ecosistema.
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Ser capaz de conectar, compartir y aclarar ideas, reflexionar, debatir, estudiar,
acumular conocimientos y adaptarse a nuevas situaciones son habilidades esenciales
en el drea de ensefianza secundaria. Discusiones que exploran ideas matemadticas desde
diversas perspectivas ayudan a compartir razonamientos y establecer conexiones entre
ellas. Por otro lado, el Programa de Desarrollo Cultural en Ciencias Sociales permitirad
a los estudiantes conocer la amplia variedad de expresiones culturales que existen en

el territorio peruano.
Dimensiones:

Comprende las relaciones entre los elementos nat@les y sociales. Se fundamenta
en la comprensién de los factores que los conforman y de las interacciones que ocurren
entre ellos a nivel local, nacional o global. Su objetivo es explicar la dindmica y los
cambios geoespaciales, asi como la gestion del medio ambiente a través de una

comprension integral de estos factores.

Maneja fuentes de informacion para comprender el espacio geografico y el
ambiente. Utiliza una variedad de recursos, como mapas, fotografias, imdgenes,
grificos estadisticos, entre otros, para realizar un andlisis geoespacial y ambiental. Esto

te permitird localizarte, desplazarte y establecerte de manera mds efectiva.

Genera acciones para conservar el ambiente local y global. Proporcionar
sugerencias y llevar a cabo lﬁdidas que ayuden a preservar el ecosistema, fomentar la
adaptacion y reduccion del cambio climdtico, y gestionar el riesgo de desasﬁs. Este
proceso implica examinar de qué manera los asuntos relacionados con el medio

ambiente y el territorio impactan en la calidad de vida de los individuos.
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]
II. METODOLOGIA
2.1. Tipo de investigacion

La investigacion en cuestion es de naturalczaaisica, y se origina a partir del deseo
de los investigadores de extender y optimizar el conocimiento existente sobre el uso
de herramientas tecnologicas y el aprendizaje significativo, basandose en teorias
previas (Naupa et al., 2018). Ademads, se trata de una investigacién descriptiva, ya que
busca recopilar informacién relevante sobre cada una de las variables para analizarlas
en detalle. También es relacional, como objetivo primordial de esta indagacién es
demostrar si existe correlacion entre ambas variables (Herniandez et al., 2016). Se
empleard un enfoque cuantitativo para formular hipétesis y analizar los datos mediante

métodos estadisticos (Hernandez et al., 2016).
2.2. Método de investigacién

El proceso de investigacion que se empleo fue el hipotético-deductivo, ya que
parte de la observacién de las investigadoras, quienes identificaron un problema que,
a su vez, requiere de la elaboracién de hipdtesis que permitan de manera tentativa,
determinar la relacién entre las dos variables v luego se contrastardn y verificardn

mediante pruebas estadisticas relacionales. (Herndndez et al., 2016).
2.3. Disefio de investigacion

Dado que no se manipulardn las variables, el disefio de investigacion es no
experimental. Se llevo a cabo un disefio transversal que se realizé durante un periodo

de tiempo determinado por los investigadores (Huaire, 2019).

El modelo de disefio se muestra a continuacion:
Donde:

M: muestra

O1: Uso de herramientas tecnolégicas

02: Aprendizaje significativo

r: coeficiente de relacion
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2.4. Poblaciéon, muestra y muestreo

Poblaciéon. Estard formada por noventa estudiantes de quinto grado de una

Institucion Educativa Secundaria en Puno, 2023.

Tabla 1

Poblacion Estudiantil

Grados Seccion F e M Estudia:::se
Quinto A 19 11 30
Quinto B 13 17 30
Quinto o 16 14 30
Total 90

Muestra. De acuerdo a los intereses de la indagacion, se llevd un muestreo censal,

permitiendo tomar a todas las unidades de andlisis de la poblacién (Hayes, 1999). Por

ende, la muestra lo conformardn treinta estudiantes de quinto grado de una Institucién

Educativa Secundaria en Puno, 2023. Este tipo de muestreo no probabilistico

intencional se llevé segin el juicio de los investigadores, quienes evaluaron las

situaciones para realizarlo (Arias, 2012).

Tabla

Muestra de Estudio

Sexo °
Grados Seccion . N°de
F M Estudiantes
Quinto C 16 14 30

2.5. Técnica e instrumento de recoleccion de datos
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Técnica. El método que se empled es la encuesta, tal como lo describe Naupa et
al. (2018), permitird realizar una serie de interrogantes con la finalidad de recolectar

los datos pertinentes de manera breve y precisa.

Instrumento. Se utilizo el cuestionario y el registro de notas como instrumentos,
el cual fue meticulosamente estructurado para reflejar el contenido de las variables y
su medicion. En este sentido, se elaboré un cuestionario especifico para valorar la
utilizacion de recursos tecnolégicos y para los aprendizajes significativos se empled el

registro de notas, basado en los indicadores previamente formulados.
3.6. Técnicas de procesamiento y analisis de datos

En un principio, se llevé a cabo la aplicacion del cuestionario de forma secuencial
¢ individual. Posteriormente, los datos fueron ingresados en una plantilla de Microsoft
Excel para su evaluacion posterior. El instrumento consta de 24 preguntas que se
evaluaron de forma ordinal, siguiendo la siguiente eﬁla: Mucho (5), Regularmente
(4), Poco (3), Casi poco (2), N (1). Finalmente, los datos fueron sometidos a un
andlisis estadistico utilizando el programa SPSS v .20, con el propésito de validar las
hipétesis formuladas por los investigadores. En relacién a los resultados, estos fueron

presentados visualmente mediante gréificos y tablas.
3.7. Etica investigativa

Desde una perspectiva ética,dc priorizard inicialmente la obtencién de la
aprobacién adecuada por parte del director de la institucién. Luego, se elaborard un
formulario de consentimiento informado, el cual sera rubricado por los profesores de
acuerdo con su voluntaria participacion, debido a que ambos componentes son de
considerable importancia en el contexto de la investigacién. Asimismo, se garantizard
la preservacién del anonimato y la adecuada confidencialidad de los resultados,

conforme a lo establecido por Henriquez y Zepeda en 2004.

Adicionalmente, se tomardn en cuenta en el estudio los siguientes fundamentos

éticos, descritos por Garcia et al. (2019):

- Verdad: Busca investigar la realidad tal y como se muestra
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- Objetividad: Se debe respetar la naturaleza de los fenémenos estudiados, tal y

COmo somn.

- Libertad: Es preciso respetar la determinacién de las unidades de analisis con

respecto a sus decisiones dentro de la investigacion

- Responsabilidad: Se debe considerar las consecuencias de la investigacion con
sumo cuidado, con la finalidad de hacerse cargo de cualquier accidente o dificultad

dentro del proceso de investigacion.




2
III. RESULTADOS

3.1 Presentacion y analisis de resultados

Seguidamente, se presentan las tablas de datos correspondientes que muestran los

resiimenes de los resultados de la indagacién llevada a cabo, a nivel descriptivo,

para las variables herramientas tecnoldgicas y aprendizaje significativo en

ciencias sociales.

Herramientas tecnholdgicas

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Muy poco 25 83,3 83,3 83,3
Validos Paco 5 16,7 16,7 100,0
Total 30 100,0 100,0
Herramientas tecnologicas
1007
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Herramientas tecnologicas

19




De acuerdo al resultado conseguido en la evaluacion de la variable herramientas
tecnoldgicas, se puede observar que el 83.3% se encuentra en la escala "muy poco” y

el 16.7% restante se encuentra en la escala "poco".

Mapas digitales

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Muy poco 25 83,3 83,3 83,3
Validos Paoco 5 16,7 16,7 100,0
Total 30 100,0 100,0
Mapas digitales
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Mapas digitales

Conforme al resultado conseguido en la evaluacién de la dimensién mapas
digitales, se puede observar que el 83.3% se encuentra en la escala "muy poco" y el

16.7% restante se encuentra en la escala "poco".
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Imagenes satelitales

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Muy poco 22 73,3 73,3 73,3
Poco 7 23,3 23,3 96,7
Validos
Regularmente 1 3.3 33 100,0
Total 30 100,0 100,0
Imagenes satelitales
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Imagenes satelitales

Conforme al resultado conseguido en la evaluacion de la dimensién imédgenes

satelitales, se puede observar que el 73.3% se encuentra en la escala "muy poco", por

otro lado el 23.3% se encuentra en la escala "poco” y el 3.3% restante se encuentra en

la escala "regularmente”
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Proyecciones
o

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Muy poco 22 73,3 73,3 73,3
Validos Paoco 8 26,7 26,7 100,0
Total 30 100,0 100,0

Proyecciones

80

60

Porcentaje
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20+
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Muy poco Poco

Proyecciones

Conforme al resultado conseguido en la evaluacién de la dimension proyecciones,
se puede observar que el 73.3% se encuentra en la escala "muy poco" y el 26.7%

restante se encuentra en la escala "poco".
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Medios audiovisuales

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
valido acumulado
Muy poco 22 73,3 733 73,3
Poco 7 23,3 23,3 96,7
Vlidos
Regularmente 1 3.3 3.3 100,0
Total 30 100,0 100,0
Medios audiovisuales
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Medios audiovisuales

Conforme al resultado conseguido en la evaluacién de la dimensién medios
audiovisuales, se puede observar que el 73.3% se encuentra en la escala "muy poco”,
por otro lado, el 23.3% se encuentra en la escala "poco” y el 3.3% restante se encuentra

en la escala "regularmente”
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Aprendizaje N° de

significativo Puntuacién Estudiantes Porcentaje (%)
-8
Logro Destacado 18 -20 2 6.67
Logro Esperado 14-17 8 26.67
En Proceso 11-13 20 66.67
En Inicio 0-10 0 0.00
Total 30 100.00

Aprendizaje Significativo

120
100
80
60
40

20 I

: = =i |
Logro Logro En Proceso En Inicio Tota
Destacado Esperado
B Puntuacion WN2de Estudiantes Porcentaje (%)

De acuerdo al resultado conseguido en la evaluacién de la variable aprendizaje
significativo, se puede gbservar que el 6.67% se encuentra en la escala "logro
destacado", el 26.67% en la escala “logro esperado” y el restante 66.67% en la

escala “en proceso”.

En seguida se describe el cuadro que muestra la relacién entre las variables de la

siguiente manera:

Tabla de contingencia Herramientas tecnoldgicas * Aprendizaje significativo
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Aprendizaje significativo Total
En proceso Previsto Destacado
. . Muy poco 20 5 0 25
Herramientas tecnolégicas
Poco 0 3 5
Total 20 30

3.2 Prueba de hipdtesis

Hipétesis general alterna, las Herramientas Tecnoldgicas se relacionan

directamente con los Aprendizajes Significativo en Ciencias Sociales en una

Institucion Educativa en Puno, 2023; y nula, Las Herramientas Tecnolégicas no se

relacionan directamente con los Aprendizajes Significativo en Ciencias Sociales en

una Institucién Educativa en Puno, 2023

Correlaciones

Herramientas Aprendizaje
tecnolégicas  significativo
. Coeficiente de correlaciéon 1,000 8117
Herramientas
o Sig. (bilateral) ,000
tecnoldgicas
Rho de N 30 30
Spearman Coeficiente de correlacion 8117 1,000
Aprendizaje
R Sig. (bilateral) ,000
significativo
N 30 30
**. La correlacién es significativa al nivel 0,01 (bilateral).
Segiin los resultados obtenidos, se puede observar qug hay una correlacién
significativa (r=0,811, Sig<0,05) entre las dos variables. Por lo tanto, se acepta la

hipétesis alternativa y se rechaza la hipétesis nula, lo que indica que existe una

muy fuerte correlacion entre ambas variables.

a) Hi: Los Mapas digitales se relacionan directamente con Gestiona

Responsablemente el Espacio y el Ambiente como dimension de los Aprendizajes

Significativos en Ciencias Sociales en estudiantes en una Institucion Educativa

undaria en Puno, 2023. HO: Los Mapas digitales no se relacionan directamente con

Gestiona Responsablemente el Espacio y el Ambiente como dimension de los

Aprendizajes Significativos en Ciencias Sociales en estudiantes en una Institucién

Educativa Secundaria en Puno, 2023.
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Correlaciones

Aprendizaje Mapas digitales

significativo
Coeficiente de correlacion 1,000 365
Aprendizaje significativo Sig. (bilateral) . 047
Rho de N 30 30
Spearman Coeficiente de correlacion 3657 1,000
Mapas digitales Sig. (bilateral) ,047
N 30 30

*. La correlacion es significativa al nivel 0,05 (bilateral).
Segrin los rcsuEdos obtenidos, se puede observar que hay una correlacién significativa
(r=0.365, Sig<0,05). Por lo tanto, se acepta la hipdtesis alternativa y se rechaza la

hipétesis nula, lo que indica que existe una baja correlacion.

b) Hi: Las Imdgenes satelitales se relacionan directamente con Gestiona
Responsablemente el Espacio y el Ambiente como dimensién de los Aprendizajes
Significativos en Ciencias Sociales en estudiantes en una Institucién Educativa
Secuﬂlaria en Puno, 2023. HO: Las Imdgenes satelitales no se relacionan directamente
con Gestiona Responsablemente el Espacio y el Ambiente como dimension de los
Aprendizajes Significativos en Ciencias Sociales en estudiantes en una Institucion

Educativa Secundaria en Puno, 2023.

Correlaciones

Aprendizaje Imagenes
significativo satelitales
a)eficiente de correlacién 1,000 7437
Aprendizaje significativo Sig. (bilateral) ,000
N 30 30
Rho de Spearman - . .
Coeficiente de correlacion 743 1,000
Imégenes satelitales Sig. (bilateral) ,000
N 30 30

**. La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).
Segiin los resuEdos obtenidos, se puede observar que hay una correlacion significativa
(r=0,747, Sig<0,05). Por lo tanto, se acepta la hipétesis alternativa y se rechaza la

hipétesis nula, lo que indica que existe una fuerte correlacion.

c¢) Hi: Las Proyecciones se relacionan directamente con Gestiona

Responsablemente el Espacio y el Ambiente como dimensién de los Aprendizajes
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Significativos en Ciencias Sociales en estudiantes en una Institucion Educativa
ﬁecundaria en Puno, 2023. HO: Las Proyecciones no se relacionan directamente con
Gestiona Responsablemente el Espacio y el Ambiente como dimensiéon de los
Aprendizajes Significativos en Ciencias Sociales en estudiantes en una Institucion

Educativa Secundaria en Puno, 2023.

Correlaciones

Aprendizaje Proyecciones
" significativo
Coeficiente de correlacion 1,000 , 7957
Aprendizaje significativo Sig. (bilateral) l ,000
Rho de N 30 30
Spearman Coeficiente de correlacion 7957 1,000
Proyecciones Sig. (bilateral) ,000
N 30 30

**. La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).
Segiin los resultados obtenidos, se puede observar que hay una correlacion significativa
(r=0.795, Sig<0,05). Por lo tanto, se acepta la hipétesis alternativa y se rechaza la

hipétesis nula, lo que indica que existe una fuerte correlacion.

d) Hi: Los Medios Audiovisuales se relacionan directamente con Gestiona
Responsablemente el Espacio y el Ambiente como dimension de los Aprendizajes
Significativos en Ciencias Sociales en estudiantes en una Instituciéon Educativa
Secuﬂlaria en Puno, 2023. HO: Los Medios Audiovisuales no se relacionan directamente
con Gestiona Responsablemente el Espacio y el Ambiente como dimensiéon de los
Aprendizajes Significativos en Ciencias Sociales en estudiantes en una Institucién

Educativa Secundaria en Puno, 2023.

Correlaciones

Aprendizaje Medios
significativo audiovisuales
Coeficiente de correlacion 1,000 , 7807
Rho de o . .
Aprendizaje significativo Sig. (bilateral) . 000
Spearman
N 30 30
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Coeficiente de correlacion ,7807 1,000

Medios audiovisuales Sig. (bilateral) ,000
N 30 30

**. La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

Segtin los resultadoaobtenidos, se puede observar que hay una correlacién
significativa (r=0,780, Sig<0,05). Por lo tanto, se acepta la hipotesis alternativa y se

rechaza la hipétesis nula, lo que indica que existe una fuerte correlacion.
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IV. DISCUSION

Segiin las comprobaciones realizadas a la hipotesis genaﬁll , se puede observar que
hay una correlacion significativa entre las dos variables. Por lo tanto, se acepta la
hipdtesis alternativa y se rechaza la hipétesis nula, lo que indica que existe una muy

fuerte correlacion entre ambas variables.

Se puede afirmar que la primera hipdtesis queda respaldada por los rcsulta&ﬁs
obtenidos en este estudio, se puede observar que hay una correlacién significativa. Por
lo tanto, se acepta la hipotesis alternativa y se rechaza la hipétesis nula, lo que indica

que existe una baja correlacion.

Se puede afirmar que la segunda hipétesis queda respaldada por los resulta&ﬁs
obtenidos en este estudio, se puede observar que hay una correlacién significativa. Por
lo tanto, se acepta la hipdtesis alternativa y se rechaza la hipétesis nula, lo que indica

que existe una fuerte correlacion.

Se puede afirmar que la tercera hipétesis queda respaldada por los resultados
obtenidos en este estudio, se puede observar que hay una correlacién significativa. Por
lo tanto, se acepta la hipdtesis alternativa y se rechaza la hipétesis nula, lo que indica

que existe una fuerte correlacion.

Se puede afirmar que la cuarta hipdtesis queda respaldada por los resulta&ﬁs
obtenidos en este estudio, se puede observar que hay una correlacién significativa. Por
lo tanto, se acepta la hipdtesis alternativa y se rechaza la hipdtesis nula, lo que indica

que existe una fuerte correlacion.

Conopoima (2020), concluy6 que el uso de diferentes herramientas tecnolégicas
como: las conferencias virtuales, las teleconferencias, el correo electrénico, los video-
tex y demds softwares educativos, permiten una mejor adquisicion de los
conocimientos, brindando una manera estratégica para optimizar y aprovechar el
desempefio educativo de los estudiantes. Por ello, recomiendan que los docentes
incorporen estas herramientas tecnoldégicas, con el propdsito de lograr los fines

académicos de cada curso o materia.
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Quinaucho (2020), concluyo que Los profesores usan la tecnologia para motivar
a los nifios y hacer que presten atencion de forma voluntaria, lo que crea un ambiente

divertido y ayuda a los nifios a construir su conocimiento.

Tituafia (2022), se concluyé que las herramientas tecnolégicas pueden ser ttiles
para desarrollar el hdbito lector, pero es necesario que los docentes adquieran
habilidades tecnolégicas para aprovecharlas adecuadamente.

Martinez (2022), los resultados mostraron que el uso de herramientas tecnolégicas

tiene un impacto positivo en el desarrollo de la comprensidn auditiva en inglés, lo que
permite mantener altos estdndares educativos. En conclusién, se demostré que las
nuevas tecnologfas son una opcién viable y efectiva para mejorar la comprension

auditiva en inglés.

Sanchez (2019), la hipdtesis general no fue aceptada, lo que indica que la

aplicacién del Método PRIX no produce un aprendizaje significativo.

Sanchez (2020), concluyé que las herramientas tecnolégicas son capaces de
facilitar la ensefianza-aprendizaje del curso de matemadtica; ya que ha favorecido a los
docentes y los ha impulsado a ser mds creativos e imaginativos, creando en ellos,
nuevas caracteristicas que actualmente deben ser parte de todo docente, siendo estas,

las competencias digitales.

Carbajo (2021), los resultados mostraron que el clima escolar tiene una influencia
en el aprendizaje significativo, incluyendo sus distintas dimensiones. Por lo tanto, el

clima escolar influye en el aprendizaje significativo de los estudiantes.

Altamirano (2022), los resultados obtenidos mostraron una correlagig
significativa entre el uso de herramientas tecnologicas y el proceso de aprendizaje, con
un nivel de significancia del 0.000 y un coeficiente de correlacion del 0.497 _El R
cuadrado obtenido fue del 729%, lo que indica una fuerte influencia de las
herramientas tecnoldgicas en el proceso %aprendizaje. En conclusién, se determiné
que las herramientas tecnoldgicas tienen un impacto positivo en el aprendizaje de los

estudiantes de ingenierfa en su décimo ciclo.
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Goémez y Escobar (2021), los autores concluyeron que la educacién en el pais,
durante el periodo de la pandemia, se ha convertido en un derecho imperceptible, el
cual es solo reconocido y ejercido por las personas que tienen un buen status
socioeconomico y tecnologico. Esto a diferencia de las personas y grupos que tienen
mayores vulnerabilidades en estos factores sociodemograficos. Asi pues, se ha
incrementado la brecha de desigualdad, la cual requiere de medidas urgentes que

permitan fomentar una educacién mds equitativa para todos.

Aquino (2021), concluyo que, las aplicaciones mas utilizadas fueron Microsoft
Word y Google Docs como procesadores de texto, Facebook y YouTube como redes
sociales, WhatsApp y Facebook Messenger como aplicaciones de mensajeria, y

Google Meet como servicio de videoconferencia.

Ticona (2022), los resultados muestran que la estrategia es eficiente, ya que el
aprendizaje significativo mejord del nivel "logro en inicio" al nivel "logro destacado".
Se concluye que la estrategia es efectiva con una significancia del 0.000 segiin la

prueba t de Student. al 0.05, es decir, se acepta la Hipétesis alterna.

Huancollo (2022), se encontrd una correlacion positiva de ciento veintidds entre
la desintegracién familiar y el aprendizajaignificativo, lo que sugiere que la ausencia
de un padre o madre puede obstaculizar el desarrollo del aprendizaje significativo en
los estudiantes de primaria, lo cual es peligroso ya que esta etapa es fundamental para

adquirir conocimientos esenciales para su futuro académico.
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Y. CONCLUSIONES

Primera. Entre las Herramientas Tecnoldgicas y los Aprendizajes Significativo
en Ciencias Sociales en una Institucién Educativa en Puno, 2023, muestra una muy

fuerte correlacion entre ambas variables.

Segunda. Existe una baja correlacion entre los Mapas digitales y Gestiona
Responsablemente el Espacio y el Ambiente como dimensién de los Aprendizajes
Significativos en Ciencias Sociales en estudiantes en una Institucién Educativa

Secundaria en Puno, 2023.

Tercera. Existe una fuerte correlacién entre las Imdgenes satelitales y Gestiona
Responsablemente el Espacio y el Ambiente como dimension de los Aprendizajes
Significativos en Ciencias Sociales en estudiantes en una Instituciéon Educativa

Secundaria en Puno, 2023.

Cuarta. Existﬁ una fuerte correlacion entre las Proyecciones se relacionan
directamente con Gestiona Responsablemente el Espacio y el Ambiente como
dimensién de los Aprendizajes Significativos en Ciencias Sociales en estudiantes en

una Instituciéon Educativa Secundaria en Puno, 2023.

Quinta. Existe una fuﬁte correlacion entre los Medios Audiovisuales se
relacionan directamente con Gestiona Responsablemente el Espacio y el Ambiente
como dimension de los Aprendizajes Significativos en Ciencias Sociales en

estudiantes en una Institucion Educativa Secundaria en Puno, 2023.
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VI. SUGERENCIAS

Primera. Se sugiere que los docentes fomenten el empleo de las herramientas

tecnologicas para lograr un desempefio académico Gptimo.

Segunda. Con el fin de obtener dgfgs precisos y concisos, se aconseja realizar
una investigacion exhaustiva sobre la relacion entre el uso de herramientas

tecnoldgicas y el aprendizaje significativo.

Tercera. Se recomienda llevar a cabo talleres para motivar la implementacion
de distintos métodos de uso de herramientas tecnoldgicas, ya que nuestros estudiantes
carecen de conocimientos en esta drea, lo que se ve reflejado en su rendimiento

académico

Cuarta. Es recomendable que futuras investigaciones realicen un estudio mas

amplio con una muestra de poblacién mas extensa".
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INFORME DE ORIGINALIDAD

18, 18: 3w« 11w

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET ~ PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

1 WWW.coursehero.com 4
%

Fuente de Internet

repositorio.uct.edu.pe 3
Fuente de Internet %

=)

repositorio.utelesup.edu.pe 30/
0

Fuente de Internet

e

repositorio.ucv.edu.pe 2y
0

Fuente de Internet

-~

Submitted to Universidad Cesar Vallejo ’I o
0

Trabajo del estudiante

o

H worldwidescience.org 1
Fuente de Internet %
hdl.handle.net <1
Fuente de Internet %
www.researchgate.net < 1
Fuente de Internet %

repositorio.unu.edu.pe <1y
0

Fuente de Internet




www.educaragon.or

Fuente de Internet g g <1 0/0

librarysearch.aut.ac.nz <1
Fuente de Internet %
core.ac.uk

Fuente de Internet <1 %

doaj.org <1
Fuente de Internet %

o.gale.com

§Jen§delnternet <1 %
www.semanticscholar.or

Fuente de Internet g <1 %

Submitted to Pontificia Universidad Catolica <1

%

del Peru
Trabajo del estudiante

Submitted to Universidad Abierta para <1 o
Adultos
Trabajo del estudiante
bhschool.edu.pe

Fuente de Internet p <1 %
Issuu.com

Fuente de Internet <1 %
repositorio.une.edu.pe

Fuenpte de Internet p <1 %




clublia.com

Fuente de Internet < 1 0/0

repositorio.pucp.edu.pe <1
Fuente de Internet %
repositorio.uap.edu.pe

Fuente de Internet < 1 %
repositorio.unjbg.edu.pe

Fuente de Internet < 1 %
docs.com

Fuente de Internet < 1 %
pesquisa.bvsalud.org

Fuente de Internet < 1 %
prezi.com

Fuente de Internet < 1 %
repositorio.caen.edu.pe

Fuente de Internet < 1 %

repositorio.usmp.edu.pe <1
Fuente de Internet %
sibi.upn.mx

Fuente de Internet < 1 %

www.nebrija.com <1 )
Fuente de Internet A)
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