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RESUMEN

La actual investigacidn tuvo como objetivo de determinar la relacion que existe entre
plataforma Classroom y la competencia gestiona proyectos de emprendimiento econémico
en estudiantes de secundaria de la Institucion Educativa San Cristébal de Pangoa, 2023. La
metodologia utilizada para la muestra de la pesquisa fue de enfoque cuantitativo, de tipo
bdsico, con disefio no experimental, descriptivo correlacional. Ademds, se determiné con
una muestra de 31 estudiantes. Para la recopilacion de datos y andlisis de informacion se
empleé la técnica de la encuesta, y los instrumentos fueron dos cuestionarios. Para la
fiabilidad se hallé a través del alfa de Cronbach con valore de 0.871 y 0.862 para las variables
respectivamente. Como parte de los resultados de los niveles descriptivos se evidencio que,
el 25.8% (bajo), 61.3% (medio) y 12.9% (alto) en la variable platatorma Classroom; mientras
tanto, el 12.9% usan en un nivel bajo, el 25.8% en el nivel medio y el 61.3% en alto para la
variable competencia gestiona proyectos de Enprendimiento econdémico; asi mismo, en el
analisis inferencial se mostré que el valor de r =0442* y p=10.013, siendo p < 0.05, por lo
tanto, se aceptd la hipétesis de investigacion. Se concluye que, existe una correlacion

positiva media entre las variables.

Palabras clase : Classroom, competencia, gestiona proyectos, plataforma.
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ABSTRACT

The aim of the Cﬁrent research was to determine the relationship between the Classroom
platform and the competence to manage economic entrepreneurship projects in secondary
school students of the San Cristébal de Pangoa Educational Institution, 2023. The
methodology used for the research sample was quantitative approach, basic type, non-
experimental design, descriptive correlational. In addition, it was determined with a sample
of 31 students. For data collection and information analysis, the survey technique was used,
and the instruments were two questionnaires. Reliability was found through Cronbach's
alpha with values of 0.871 and 0.862 for the variables respectively. As part of the results of
the descriptive levels, it was found that 25.8% (low), 61.3% (medium) and 12.9% (high) in
the Classroom platform variable; meanwhile, 12.9% use a low level, 25.8% in the medium
level and 61. 3% in high for the variable competence manages economic atreprcneurship
projects; likewise, in the inferential analysis it was shown that the value of r =0.442* and p
=0.013, being p < 0.05, therefore, the research hypothesis was accepted. It is concluded that,

there is an average positive correlation between the variables.

Key words: Classroom, competence, project management, platform.
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I. INTRODUCCION

La propagacién del SARS-COV-2 ha tenido un impacto significativo en diversos
ambitos a nivel mundial, no solo en el sector de la salud, sino también en la economia, cultura
y sociedad. Esta situacién también ha afectado el sector educativo de manera importante.
Segitin la UNESCO (2020), la pandemia ha interrumpido el proceso de aprendizaje en todo
el mundo, lo que ha lﬁ;ultado en el cierre de escuelas y universidades en mds de 190 paises.
En el pico mids alto daa crisis, mas de 1.600 millones de estudiantes se encontraron sin
poder asistir a clases y més de 100 millones de profesores y personal escolar impactados por
el cierre inesperado de los centros escolares. Actualmente, todavia hay 2/3 de los alumnos
en todo el planeta que han experimentado cierres totales o parciales, y en 29 paises las

escuelas siguen cerradas en su totalidad.

En el escenario mundial, era fundamental adaptar el sistema educativo a las nuevas
condiciones que trajo la pandemia y apoyar la gestién de emprendimientos. La educacién,
seglin Gutiérrez (2020) y Pérez (2021). tuvieron que adaptarse rapidamente con medios
digitales. Ademads, en América Latina y el Caribe necesitaban mejorar su registro de patentes,
ya que solo se registrd el 1,7% de las patentes mundiales como China, Estados Unidos,Japon
y Corea del Sur, en cambio, fueron los paises con mds cantidad de patentes, con 1,5 millones,

597.000,313.000 y 209.000 (OMPI, 2021).

Por otro lado, los profesores se vieron empujados a utilizar las TIC para transmitir
conocimientos a los alumnos en rewesta a los retos educativos planteados por la pandemia
(Gonziles y Ramirez, 2020). Para Brenner (2020), durante la pandemia, los profesores de
Argentina recibieron instrucciones politicas para utilizar determinadas plataformas, siendo
Google Classroom un instrumento crucial. La educacion secundaria técnica se convirtio en
una prioridad en los afios 70 en los paises latinoamericanos como resultado de la expansion
industrial. En Chile, en el 2014 CORFO supervisé la administracién de iniciativas de
emprendimiento social destinadas a mejorar el capital humano y las capacidades
tecnoldgicas. Si bien estas técnicas han demostrado ser fundamentales durante la crisis

actual, destacan la necesidad de revisar los futuros enfoques instructivos.

En el ambito nacional, en marzo de dos mil veinte, el gobierno del Pert declaré como
situacidn de contingencia y ordend un estricto aislamiento social. Con el fin de asegurar que

el servicio educativo prosiga sin intermitencia de modo no presencial, el Ministerio de
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Educacién (2020) establecid requisitos para el trabajo a distancia de los instructores de las
organizaciones y planes educacionales nacionales, y se adopto la estrategia “Aprendo en
casa”. Covarrubias (2021) destaca la importancia de la practica instruccional en el fomento
del emprendimiento escolar. Para Azafiedo (2021) subraya la necesidad de incorporar
estrategias y enfoques de ensefanza-aprendizaje en el trabajo a distancia y virtual. Segiin
Esquerre y Pérez (2021), durante la epidemia, algunos negocios se adaptaron y ajustaron sus
bienes y servicios, mientras que otros se desarrollaron como oportunidades de
emprendimiento. Ademas, el uso de Google Classroom como plataforma de aprendizaje en
linea present6 desafios adicionales. Por decir, resulté dificil para los estudiantes colaborar y
comunicarse entre si, lo que afectd negativamente su capacidad para trabajar juntos en
proyectos de emprendimiento. Segiin Nopo (2022), la metodologia de Design Thinking fue
una herramienta util para fomentar la competencia de gestién de proyectos de

empresarialidad econdmica y social en alumnos de educacién del nivel media.

En las instituciones educativas del sector local de Pangoa, se ha implementado la
competencia administrar proyectos de empoderamiento financiero con el objetivo de orientar
a los estudiantes hacia la formacién de microempresas en el contexto del distrito,
desarrollando capacidades y contenidos en un ambiente apropiado. Ademads, se capacitd a
los estudiantes con ideas emprendedoras para formar una micro o pequefia empresa en
diferentes rubros y brindar productos y servicios a la poblacién. Para mejorar el aprendizaje
a distancia, los docentes emplearon las plataformas y herramientas educativas, como Google
Classroom, para fomentar la autonomia de los estudiantes y desarrollar competencias
comunicativas, reflexivas, ﬁ trabajo en equipo y responsabilidad en sus experiencias de
aprendizaje, buscando asi lograr los aprendizajes previstos y el logro de competencias
profesionales orientados en el MBDD, en este contexto de virtualidad debido a la pandemia

de la SARS-COV-2.
En base a la a problemadtica se plante6 el siguiente problema: ;Qué relacion existe

entre plataforma classroom y la competencia gestiona proyectos de emprendimiento
econdmico en estudiantes de secundaria de la Institucion Educativa San Cristébal de Pangoa,
20237. Asi mismo se establecieron los siguientes Problemas especificos: ;Cudl es el nivel
de la plataforma classroom en estudiantes de secund%'a de la Institucion Educativa San
Cristébal de Pangoa, 20237?; ;Cual es el nivel de la competencia gestiona proyectos de

emprendimiento econémico en estudiantes de secundaria de la Institucion Educativa San
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Cristébal de Pangoa, 2023?; ; Qué relacion existe entre aspecto pedagdgico y la competencia

gestiona proyectos de emprendimiento econdmico cnﬁstudiantcs de secundaria de la
Institucion Educativa San Cristobal de Pangoa, 20237; ; Qué relacion existe entre aspectos
técnicos y la competencia gestiona proyectos de emprendimiento econdmico en estudiantes
de SeCHudaria de la Institucion Educativa San Cristobal de Pangga, 20237; ; Qué relacién
existe entre gestion de recursos y organizacion de contenidos, y la competencia gestiona
proyectos de emprendimiento econdémico en estudiantes de secundaria de la Institucion

Educativa San Crist6bal de Pangoa, 20237

En relacion a la justificacion tedrica tiene como propdsito de investigacion, de
analizar detalladamente los factores de la plataforma Classroom y la Competencia en gestién
de programas de emprendimiento financiero de educandos para identificar sus fortalezas y
debilidades tedricas. Los resultados obtenidos se utilizardn para establecer una base tedrica
s6lida. Asi mismo, En la practica, la intencién es instituir una conexién entre las variables
de la plataforma Classroom y las percepciones de los estudiantes sobre la Competencia en
administracién de programas de emprendimiento financiero. Los resultados obtenidos se
pueden utilizar para proponer nuevas mejoras en las investigaciones. De la misma manera,
para la justificacién metodolégica, el propdsito es presentar un enfoque adecuado para
comprender la relacion entre variables, asi como adaptar instrumentos vilidos y confiables.

Estos dispositivos se utilizardn como punto de partida para futuras investigaciones similares.

Ademds, se planted el objetivo general con la siguiente denominacién: determinar la
relacion que existe entre plataforma Classroom y la competencia gestiona proyectos de
emprendimiento econémico en estudiantes de secundaria de la Institucion Educativa San

Cristébal de Pangoa, 2023.

De la misma forma, se planted los objetivos especificos como: Identificar el nivel de
la plataforma Classroom en estudiantes de secundagia de la Institucién Educativa San
Cristébal de Pangoa, 2023. ldentificar el nivel de competencia gestiona proyectos de
emprendimiento econdmico en estudiantes de secundaria de la Institucion Educativa&an
Cristébal de Pangoa, 2023. Determinar la relacidon entre aspecto pedagdgico y la
competencia gestiona proyectos de emprendimiento econémico en estudiantes de secundaria
de la Institucién ]ﬁucativa San Cristébal de Pangoa, 2023. Determinar la relacion entre
aspectos técnicos y la competencia gestiona proyectos de emprendimiento econdmico en

estudiantes de secundaria de la Institucion Educativa San Cristébal de Pangoa, 2023.
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(1]

Determinar la relacion entre gestion de recursos y organizacion de contenidos, y la
competencia gestiona proyectos de emprendimiento econémico en estudiantes de secundaria

de la Institucion Educativa San Cristébal de Pangoa, 2023.

También para relacionaﬁl la pesquisa, se formuld la hipétesis general: Existe relacién
entre plataforma Classroom y la competencia gestiona proyectos de emprendimiento
econémico en estudiantes de secundaria de la Institucion Educativa San Cristobal de Pangoa,

2023.
(2]

En cuanto a la asociacién de los problemas y objetivos especffictﬁse delimito las
siguientes hipotesis especificas: Existe relacion entre aspecto pedagdgico y la competencia
gestiona proyectos de emprendimiento econdmico en estudiantes de secundaria de la
Hstitucién Educativa San Cristébal de Pangoa, 2023. Existe relacion entre aspectos técnicos
y la competencia gestiona proyectos de emprendimiento econémic& en estudiantes de
secundaria de la Institucién Educativa San Cristébahdc Pangoa, 2023. Existe relacion entre
gestion de recursos y organizacion de contenidos, y la competencia gestiona proyectos de
emprendimiento econdémico en estudiantes de secundaria de la Institucion Educativa San

Crist6bal de Pangoa, 2023.

No obstante, los antecedentes internacionales, como indica Trampuz (2022), que
desarrollo su articulo en Ecuador, su propésito fue analizar cémo ha influido la plataforma
digital Google Classroom tanto en profesores como en alumnos, y comprobar si esta
herramienta pedagogica puede sustituir total o parcialmente a las sesiones presenciales. Se
adopté un enfoque metodoldgico cuantitativo y cualitativo, y la técnica estadistica utilizd
encuestas y observaciones directas. El1 39% de los alumnos afirmé haber comprendido las
actividades previstas. En muchas situaciones, aquellos resultados muestran que una mayoria
considerable de alumnos comprende las exigencias de los instructores que se ofrecen en la
plataforma. Por otra parte, los encuestados creen que es necesaria la formacién en
herramientas té€cnicas. Como resultado, se concreta que el empleo de Classroom de si misma
no ayuda a los procedimientos de instruccién y conocimiento. Sin embargo, se pueden
producir resultados mas favorables con la ayuda de un profesor formado en el uso de esta
tecnologia. En consecuencia, es fundamental que el centro educativo realice un mayor
esfuerzo para explorar nuevas formas de estimular el aprendizaje cognitivo de los alumnos

y confirmar los objetivos establecidos para el empleo de la interfaz Classroom.
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Corrales et al (&)21), desarrollé su investigacién en Nicaragua. Su propdsito del
estudio era investigar la plataforma Google como herramienta educativa y ayudar a los
estudiantes a familiarizarse con las tecnologias de la informacion. Ademds, se pretendia
ayudar al desarrollo de habilidades matematicas y permitir a los instructores familiarizarse
con las innovaciones y herramientas tecnolégicas que podrian integrar en su enseflanza. Se
realizaron entrevistas con administradores, instructores y alumnos como parte de una
investigacion inductiva cualitativa. La muestra estaba compuesta por un director, ocho
profesores& 940 alumnos. El objetivo principal era ofrecer explicaciones concisas sobre la
estrategia de la Fundacién para llevar a cabo una operacion participativa y adaptable en la
realidad del momento politico y social del pais. El estudio pone de relieve los importantes
beneficios del uso por parte de los instructores de la plataforma Google Classroom en su
trabajo, aumentando asf{ las competencias de los alumnos en todas las dreas, no sélo en

matematicas.

Sharda y Bajpai, (2021), desarrollaron su pesquisa en la India, su pro%ﬁsito principal
del estudio era conocer la tecnologia Google Classroom y cémo la utilizaban los educadores
de la India, en particular durante la epidemia E COVID-19. Se adopté un método
cuantitativo y los datos se recogieron mediante un formulario de Google con 18 preﬁmtas.
Se realiz6 una encuesta a 1050 educadores para determinar como se utiliza Google
Classroom en el procedimiento de ensefianza-saber. Segtn los resultados, ¢l grueso de H‘;
encuestados utiliza Google Classroom para objetivos educativos, lo que resulta ventajoso en
términos de sencillez de uso, utilidad percibida, seguimiento del progreso de los alumnos,
comunicacion € interaccion entre profesores y alumnos. Ademas, en toda la epidemia, esta
tecnologia promueve el avance de la excelencia de las tareas de ensefianza y aprendizaje a

todos los niveles.

Articulo escrito en Ecuador por Prado et al. (2020), su propésito era analizar cémo la
plataforma digital Google Classroom ha influido tanto en los profesores como en los alumnos
de las zonas rurales de Ecuador, y comprobar si las herramientas educativas que proporciona
pueden sustituir total o parcialmente a las sesiones presenciales. En cuanto a al
procedimiento, se adopté una perspectiva descriptiva con una concepcion transversal no
empirica. La muestra se conformé por 64 maestros y 100 alumnos. Segtn los resultados, el
34% de los estudiantes afirmaron que no podian captar las actividades ofrecidas por los

educadores en el interfaz del dominio de los casos. Esto sugiere que la escuela deberia hacer
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un mayor esfuerzo para encontrar enfoques innovadores que promuevan el aprendizaje
cognitivo entre los estudiantes. Se ofrece una propuesta que incluye medidas correctoras para
las instituciones que ya han adoptado el sistema, asi como actividades preventivas para las

que planean hacerlo en el futuro.

Zaruma, et.al (2020), la pesquisa se desarrollé en Ecuador utilizando una técnica
cuantitativa. Se aplicé una encuesta a nifios de 15 instituciones educativas para determinar
su interés en la comunicacion radial y sus expectativas con respecto a las oportunidades de
informacién, entretenimiento y aprendizaje que brinda la radio. Los resultados revelaron que
la radio no se utiliza actualmente como recurso didactico en ninguna de las escuelas
encuestadas; sin embargo, los estudiantes expresaron un fuerte deseo de trabajar en esta

nocion en el futuro.

Gil y Pea (2020) se propusieron investigar la influencia de la plataforma Google
Classroom en el aprendizaje en la Repiblica Dominicana. Para su estudio, aplicaron
cuestionarios y entrevistas a 30 alumnos utilizando una metodologia descriptiva. Los
resultados sugieren que los alumnos desconocian el uso de la plataforma y no sabian cémo
obtener informacién de ella. Sin embargo, se encuentra que el uso de Google Classroom
permite que las herramientas sean buenas para que los estudiantes aumenten su autonomia

en el aprendizaje y promuevan la resiliencia en el procedimiento del conocer.

La intencién del articulo de Blimpo et al. (2020) en Gambia era estudiar la influencia
de un plan de aprendizaje desarrollado por computador en el aprendizaje de los alumnos de
secundaria. Se utilizé una estrategia cuantitativa para recopilar datos primarios (encuestas)
y secundarios (revision de documentos) de 71 escuelas y 19 estudiantes de secundaria. Los
resultados revelaron que hay pruebas sustanciales de que el programa de aprendizaje asistido
por ordenador tiene una influencia beneficiosa en el aprendizaje de los alumnos, aunque
sigue habiendo problemas como la falta de asistencia técnica y de electricidad en los lugares
rurales. Por ultimo, los encargados de la determinacidn deben dar prioridad a resolver los

problemas presentados e incentivar el empleo de la tecnologia en los salones de clase.

El propésito del articulo de Ramadhani et al. (2019) en Indonesia era estudiar el
impacto de la utilizacion de Google Classroom en la educacién de alumnos de secundaria.
Se empled una técnica cuantitativa, en la que participaron 62 estudiantes de dos escuelas
secundarias. Se utilizaron un cuestionario y una prueba para examinar si el uso de Google

Classroom potencia significativamente el aprendizaje en comparacién con la ensefianza
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tradicional. Finalmente, se descubrié que Google Classroom proporciona a los alumnos una
experiencia de aprendizaje novedosa que les permite desenvolverse tanto dentro como fuera

del aula.

En el contexto nacional de los antecedentes, Vivas (2022), esta tesis fue desarrollada
en Piura. su estudio pretendia disponer la asociacidn entre el interfaz digital Aula y el proceso
del saber. Para poner a prueba las presunciones, se utilizé un enfoque aplicado y cuantitativo,
junto con un modelado de estudio no empirica y correlacional. El grupo y la prueba estaban
compuestas por ochenta estudiantes extraidos de todo el instituto. Se realizé una encuesta
utilizando un cuestionario de escala Likert que fue revisado por expertos y tuvo una buena
fiabilidad de 0,91. El efecto, presentan que hay una asociacidn sustancial de Pearson de 0,799
entre las variables de la plataforma aula y la gestién formativa del alumno, rechazando la Ho
y aceptando la teoria Hi de que tienen relacién. Segtin el estwio descriptivo, el 90% de los
alumnos considera que el uso de Aula es bueno y que el proceso de aprendizaje es
satisfactorio. Los alumnos perciben la necesidad de adaptarse a nuevos modelos educativos,
ticticas y tecnologia que les ayuden a adaptarse a la formacion virtual en situaciones de

pandemia. Esta percepcidn es importante para ellos.

Miranda (2022), desarrollé su tesis en Lima. Su intencién fue establecer la influencia
entre el uso de la plataforma classroom y aprendizaje. Se realizd una encuesta a 61
estudiantes de secundaria utilizando un cuestionario como método de recogida de datos para
estudiar el impacto de la plataforma Aula en la educacion. El estudio se centré en el método
cuantitativo y en el nivel explicativo, con el objetivo de determinar el impacto del empleo
de Classroom en el saber de los educandos de una escuela. Los hallazgos sugirieron que el
empleo del Classroom impacta en el saber de los estudiantes. Asi mismo, el valor t = 0.525
apoya la significancia del impacto, rechazando la hipétesis nula y apoyando la hipétesis de

estudio.

Quintana (2022) desarrollé su tesis en Piura, su proposito era investigar el impacto
de Classroom en el obtener destrezas. Se empled una muestra censal de 50 instructores, junto
con metodologias descriptivas, correlacionales y cualitativas. Se empled un cuestionario
creado en la plataforma Google Forms. El alfa de Cronbach para el factor Google Classroom
fue de 0,89, y de 0.95 para el logro de competencias, mostrando una fuerte fiabilidad. De
acuerdo con los resultados, el 96% de los instructores utilizan Google Classroom

ampliamente y los que lo hacen tienen un alto grado de logro de competencias. Ademads, se
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descubrid una fuerte correlacion de 0,725 entre las variables, lo que demuestra que estin
estrechamente relacionadas. Por tltimo, se confirmaron la hipdtesis y los objetivos generales

del estudio.

Gutiérrez (2022) realizé un estudio en Lima para determinar la relacién entre Google
Classroom y el aprendizaje auténomo. Se adopté un enfoque numérico, con cuestionarios
distribuidos a 133 estudiantes. Los hallazgos revelaron una conexidn positiva entre las
variables estudiadas. con un nivel de asociacion establecido de 69 4%. Asimismo, con
niveles de 73,8%, 68,7% y 51,7%, respectivamente, se encontré que el manejo de recursos,
instrumentos y medios digitales se conecta favorablemente con el aprendizaje. Por ultimo,

se descubrié que Google Classroom provoca placer e interés por el aprendizaje autodirigido.

Miranda (2021) desarroll6 su tesis en eﬁfallao, su proposito general su pesquisa era
hallar un vinculo entre la técnica de proyectos y la capacidad de los alumnos para gestionar
proyectos empresariales comerciales o sociales. Se aplicé una técnica numérica y causal
asociada, en la que particaaron 758 alumnos y una muestra de 80 estudiantes, asi como 17
profesores. Para evaluar las variables se utilizaron dos cuestionarios distintos: uno para la
variable técnica de proyectos, dirigido a los instructores, y otro para la capacidad de manejar
planes de empoderamiento financiero o social, aigido a los nifios. Los factores mostraron
una correlacién positiva sustancial, lo que indica que existe una asociacion significativa entre
el uso del enfoque de proyectos educativos y la capacidad de los alumnos para administrar

planes de empoderamiento econémico o ciudadania en el ambito de EPT.

Avilés (2021) propone en Lima descubrir la relacién entre las caracteristicas de
estudio en los estudiantes que podrian desarrollarse en el campo de la Educacién para el
Trabajo (EPT). Se utiliz6 una técnica cuantitativa, con encuestas distribuidas a 98
estudiantes, para encontrar una asociacion entre Google Classroom y el conocimiento de la
EPT. Ademids, los estudiantes valoraron positivamente el empleo de Classroom en las
escuelas, y el 75% de los educandos de secundaria demostraron un buen nivel de aprendizaje

independiente.

Garcia (2020) realiz6 un estudio en Iquitos para determinar el nivel de aceptabilidad
de Google Classroom entre los alumnos de secundaria de un colegio local. Se distribuyd un
cuestionario a 24 alumnos de secundaria como parte de un método cuantitativo con un grado

de profundidad de estudio descriptivo. Segtin los resultados, los alumnos hacen un uso eficaz

22




de la platatorma Google Classroom, que les ayuda a mejorar su comunicacién y compromiso

tanto dentro como fuera de clase, asi como a estudiar de forma mas eficaz.

Zelada (2018) realizé una tesis en Lima con el propésito de encontrar un vinculo
entre dos competencias de interrelacion y la competencia en administracién de planes de
innovacién financiera y social. El estudio fue de cardcter no empirico, fundamental,
relacionado, numérico y transversal. Se escogid una prueba de 100 escolares de la comunidad
de indagacién de 150 estudiantes. Los datos esenciales se recogieron mediante un
cuestionario. Los resultados revelaron una relacién sustancial (r = 0,63) entre las

caracteristicas las variables analizadas.

Los antecedentes en el contexto regional, Anaya (2022), desarrollé su tesis en Junin
Tarma, su propdsito del estudio era determinar la asociacion entre la utilizacion del interfaz
Classroom y la realizacién de indicadores por parte de los estudiantes. En este estudio se
utilizé una técnica cuantitativa y un modelo no empirico, horizontal y asociativo. La prueba
estuvo compuesta por 117 estudiantes de secundaria de la poblacion. Para la variable Google
Classroom, se utilizé un enfoque de encuesta y un cuestionario, y un examen pedagdgico
casuistico para evaluar el logro de competencias. Para validar ambos instrumentos se utilizd
el método del juicio de expertos, y se obtuvieron valores alfa de Cronbach de 0,933 para el
primer factor y de 0,910 para la segunda. Se utiliz6 el SPSS v 26 para los andlisis descriptivos
e inferenciales. Los resultados mostraron una Rho de Spearman de 0,593 y un valor p
calculado inferior a 0,05, lo que indica que existe un vinculo significativo y moderadamente
positivo entre el empleo del interfaz Classroom y el éxito de capacidades. En efecto, se

desestima la hipétesis neutra y se admite la hipétesis de investigacion.

Cérdova y Nalvarte (2021), desarrollaron su tesis en Junin, su propésito general del
estudio fue comparar los niveles de dominio tecnolégico de los alumnos del IV ciclo de EBR
Junin y Lima en 2021. Se empleé una modelo no empirica, comparativo y transversal con
160 participantes de ocho a diez afios de edad del distrito de Pangoa y del distrito de Comas.
Para evaluar la alfabetizacion digital, se cred un instrumento de escala Likert. Los resultados
revelaron un promedio mds alto para Lima fue a 126 4, con una distincién importante del
valor t igual a 0.158 = 11.798; por tanto, p < 0,05. Se determiné que hay disparidades en el
grado de dominio tecnoldgico entre los educandos de los distritos estudiados, que fueron

visibles en los tipos de dominio de multimedia, dominio de datos, dominio tecnolégico y
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alfabetizacion en Internet. A pesar de la ventaja de Comas sobre Pangoa, los alumnos de

Pangoa son analfabetos tecnoldgicos.

Santivafiez (2019), desarroll6 su tesis en Junin. El propésito de la pesquisa fue
comprobar la asociacién de empleo de una interfaz digital LMS mejoraria el Programa de
Formacidn para el Empleo. Se siguié el método cientifico y la indagacién fue de naturaleza
aplicada, con un nivel explicativo y una modelo empirica de subcategoria pre-experimental
con pre- y post-tests de un solo grupo. Se realizé una encuesta a 45 trabajadores con contrato
indefinido utilizando dos preguntas aprobadas por expertos en el tema. Los productos
evidenciaron que el uso del interfaz virtual LMS ayuddé considerablemente el plan de
formacién para el trabajo del Colegio en el Imer trimestre de 2019, con un valor p de 0,000

y un nivel de significancia de =0,05.

Mendoza (2019), desarrollo su tesis en Junin, El estudio propuso describir el grado
de espiritu emprendedor laboral entre los nifios de tercer curso matriculados en educacién
alternativa. Para el estudio se eligié una muestra de 21 alumnos de nivel superior. Se utilizé
un cuestionario validado por expertos y se llegé a la conclusidn de que, si bien la actividad
emprendedora surge como una forma de supervivencia més que como una forma de explotar
el entorno para hacer negocios, el nivel de emprendimiento laboral de los alumnos es muy

bueno en el 81%, bueno en el 14,2% y regular en el 4,8%.

Para la definicién de la variable plataforma classroom, segtin Shana et al. (2021), es
una herramienta educativa incorporada en Google Apps para la Educacion que se introdujo
en agosto de 2014. El objetivo de esta tecnologia es mejorar la interaccidn entre profesores
y alumnos y, al mismo tiempo, agilizar el flujo de la actividad académica. En lo que respecta
ala gestion del trabajo y las actividades académicas cotidianas, el aula ofrece una experiencia

tinica tanto a los estudiantes como a los profesores.

Guevara et al. (2019) describen el interfaz Classroom como una solucién de
formacién digital sin costo que facilita establecer aulas digitales. A través de numerosas
tecnologias interactivas, esta plataforma promueve un compromiso mas dinamico entre el
alumno y el profesor, lo que ayuda a gestionar la informacién y a animar la emocién y la
curiosidad de los estudiantes. Prado et al. (2020), por su parte, definen el interfaz Classroom
como una totalidad de instrumentos interactivos suministradas a las escuelas para una forma

moderna de adquirir conocimientos y realizar negocios.
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Segiin Campos et al. (2020), un entorno de aprendizaje es un sitio web que incluye
diversas herramientas y enfoques para ayudar a los estudiantes a aprender a través de la
instruccion. Ademads, permite la distribucion de informacidn y contenido de la clase a través
de una variedad de canales, incluyendo correo electrénico, comunidades, chats y

teleconferencia, entre otro.

Segiin Vélez (2016), Google Classroom permite a los usuarios construir aulas o
clases, realizar exdmenes, producir foros y conversaciones, dar tareas individuales o grupales

e intercambiar informacién en una variedad de medios, como peliculas y textos.

Las teorias que sustentan el uso de las plataformas de Classroom se centran en un
nuevo tipo de ensefianza virtual que busca el desarrollo continuo de estos medios para
potenciar el aprendizaje auténomo de cada alumno. De este modo, la teoria del
constructivismo se plantea como una estrategia que interviene en el proceso educativo en
funcién de la comprensién previa, las capacidades y las habilidades de la persona. Como
resultado, los profesores que adoptan este enfoque son mds propensos a emplear
herramientas educativas en sus cursos para involucrar a los estudiantes en este nuevo tipo de

educacion (Isik, 2018).

El enfoque conectivista de Downes y Siemens, por su parte, sostiene que el
aprendizaje ya no debe considerarse un esfuerzo solitario porque existen numerosas redes,
activos y oportunidades accesibles para obtener mds conocimientos. La variedad de lared y
las presiones que se forman entre las fuentes de informacion y los artilugios tecnologicos
repercuten en la capacidad de aprendizaje. Ademas, el uso de la tecnologia, con su
interactividad y adaptabilidad, se considera un componente crucial de esta teoria, ya que

conduce a un entorno de aprendizaje mds constructivista (Lockey et al., 2021).

La importancia, de acuerdo con Guevara et al. (2019), la plataforma Classroom es
crucial porque incrementa las interacciones en el aula al permitir a los profesores publicar
mensajes, hacer preguntas y ofrecer retroalimentacién a los alumnos en tiempo real. Segiin
Sosa et al. (2021), el valor de Classroom reside en que ayuda y mejora las actividades que
realizan los instructores, como el desarrollo de tareas, la planificaci6n, la interaccion y la
gestion. Esta plataforma también es una excelente opcién para los estudiantes porque les

permite intercambiar archivos y producir documentos en linea.

Segiin Kraus et al. (2019hla plataforma Classroom proporciona miltiples ventajas,

entre ellas la facilidad de uso, la mejor organizacion de los materiales de estudio. el avance
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de la comunicacion, la eliminacién del papeleo, el aumento de la seguridad y la capacidad
de fomentar la consulta en linea, la conversacién entre alumnos la labor en equipo y la
reciprocidad de saberes. Como aspectos positivos del uso de la plataforma Aula, Repiiblica
(2022) destaca la sencillez de distribuir las fechas de las evaluaciones y las actividades a los
alumnos, colaborar los materiales complementarios para prepararse para las sesiones de aula

y conservar a los alumnos al corriente de la informacién en caso de inasistencia.

La utilidad de Google Classroom, segtin Martinez (2018) es una buena solucién para
la gestién online entre alumnos y profesores que estd disponible en 42 idiomas y en varios
dispositivos moviles. Segin Arias (2014), esta tecnologia deberia aplicarse en todas las
instituciones educativas a nivel mundial. La consulta de cursos, la retroalimentacion entre
estudiantes y sus padres, el intercambio regular respecto al trabajo entre instructor y
estudiantes, y el establecimiento de multiples divisiones para una mayor adaptabilidad de la

instruccidn son algunas de las utilidades mas significativas.

Entre las dimensiones de la plataforma classroom, en el aspecto pedagdgico Varani
(2016) afirma que la plataforma Google Classroom, que se lanzé en agosto de 2014 como
parte de “Google Apps for Education”nes beneficiosa para la educacién al facilitar la
interaccion entre alumnos y educadores, distribuir recursos educativos y completar tareas y
evaluar rdbricas. Sin embargo, como sus tareas de administracidn no estdan centralizadas ni
automatizadas, cada instructor debe organizar sus clases por separado, lo que puede provocar
una sobrecarga docente. Segiin el Proyecto Cartima del IES (2016), las caracteristicas
educativas de Classroom incluyen la publicacion de informacién y la entrega de tareas a los
estudiantes, asi como el empleo de recursos como Google Drive, Google Docs y Gmail. Las
comunicaciones y sesiones de trabajo también pueden compartirse en un muro virtual, y los

profesores pueden dejar comentarios y calificar a los alumnos.

Por otro lado, para el aspecto técnico segiin Requetetic (2018), las partes tecnolégicas
de la plataforma Classroom de Google incluyen la preparacion del instructor y la formacion
para asesorar y apoyar a los estudiantes. Para utilizar la plataﬁrma, primero debes registrarte
con una cuenta de Gmail y elegir si eres profesor o alumno. Classroom te permite acceder a
la clase creada por tu profesor y crear tus propias sesiones de clase, asi como enviar tareas
rapidamente y compartir materiales interactivos y cuestionarios mediante Google Form. Es

facil de usar y permite una rapida organizacion del profesor y los alumnos.
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Mientras tanto, para la dimensién Gestion de recursos y organizacion de los
contenidos, para Aruquipa (2018), la plataforma Classroom de Google es iitil para la
administracion de bienes y estructuracion de lectura al permitir la construccion de carpetas
para ellos, tareas y evaluaciones, ademds de proporcionar herramientas digitales para la
creacidén de tareas y la distribuciﬁl de fichas de uso. Segiin Campos et al. (2020), Google
Drive se utiliza para el manejo de recursos y organizacion de contenidos en Classroom,
permitiendo a profesores y alumnos acceder a numerosas carpetas compartidas para toda el
aula y almacenar su recurso de labor. Estos recursos y archivos se almacenan en el disco para
que los alumnos puedan compartirlos, visualizarlos y compartirlos cémodamente.
Documentos, URLs o enlaces de internet pueden ser afiadidos y subidos a las carpetas para

que los alumnos puedan explorarlos y examinarlos.
Para la variable Competencia gestiona proyectos de emprendimiento econdmico, los

estudiantes deben aplicar un concepto creativo y utilizar herramientas, técnicas y
metodologias adecuadas para alcanzar metas y objetivos personales o de grupo, al tiempo
que abordan problemas relacionados con la economia, la sociedad y el medio ambiente.
Deben trabajar juntos para desarrollar una oferta de valor que satisfaga deseos o resuelva
problemas, teniendo en cuenta al mismo tiempo la precision y utilidad para los clientes que
elijan; también deben crear una estructura que permita hacer realidad el concepto, lo que
incluye identificar los recursos y funciones necesarios, aplicar la destreza técnica y

determinar las normas (Melgar, 2023).

Ministerio de Educacién (2016), para hacer realidad un concepto creativo que aborde
una necesidad insatisfecha o un reto econdmico, social o medioambientalista, el alumno debe
movilizar recursos, tareas y procedimientos. Esto implica utilizar habilidades técnicas,
trabajar en equipo y evaluar procedimientos y resultados para lograr una mejora perpetua. El
punto de vista es una solucién alternativa a una necesidad o problema local que debe
evaluarse con los consumidores potenciales y contar con un plan de ejecucién estratégico.
Es fundamental colaborar para mejorar el articulo o servicio, que es un bien que requiere el

mercado laboral actual.

Para ADMINUSAU (2020), es vital enviar y analizar los resultad(a para tomar
decisiones que permitan el desarrollo continuo y la innovacion, que se basan en la ética, la
iniciativa, la flexibilidad y la resistencia. Pensado et al. (2017) enfatizaron en la necesidad

de incorporar la educacién emprendedora en la escuela para crear en los estudiantes
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independencia, impulso al logro, confianza, capacaad para resolver problemas y resolver
disputas por la trascendencia educativa. Segin el Ministerio de Educacion (2016), la
educacion empresarial crea vias para la superacion individual y comunitaria, permitiendo a
los estudiantes obtener las destrezas indispensables para realizar vista a las variaciones en el

lugar de trabajo.

Cauna Anquise (2022) afirmé que, para resolver eficazmente un problema o
necesidad financiera, social o ecoldgica insatisfecha, es necesario colaborar para establecer
un argumento convincente y emplear habilidades técnicas para producir o proporcionar un
articulo novedoso. Ministerio de Educacion (2016) estudié competencias como la
elaboracidn de una iniciativa de valor, la utilizacidn de destrezas técnicas, la labor en equipo

para alcanzar objetivos y el reconocimiento de los logros del proyecto.

Esta habilidad requiere la integracién de miltiples capacidades, entre las cuales se

incluyen las siguientes dimensiones:

Primera dimension, crea propuestas de valor: se trata de aportar ideas tnicas e
innovadoras para elaborar un producto u atencién que responda a un requerimiento no a gusta
0 a un factor social en el medio. Para ello, es necesario estudiar la importancia de las
soluciones propuestas, dialogar con las personas a las que ayudardn o perjudicardn y evaluar
la viabilidad de las opciones en funcién de determinados criterios. A continuacién, hay que
elegir la alternativa mds adecuada y desarrollar un plan para ejecutar el concepto, esbozando
objetivos y metas y teniendo en cuenta los recursos necesarios y las actividades que deben

llevarse a cabo (Ministerio de Educacion, 2016).

Segunda dimension, aplica habilidades técnicas: se refiere al uso de herramientas,
equipos o programas informadticos, asi como al desarrollo de estrategias y procedimientos
para producir un articulo o prestar un servicio utilizando principios tecnolégicos. Esto
implica seleccionar y/o combinar herramientas, procesos o procedimientos que se adapten a
requisitos especificos, manteniendo en mente los objetivos de calidad y eficiencia. En pocas
palabras, es la aplicacién de capacidades técnicas y de gestién para lograr un proceso de

fabricacién eficaz (Ministerio de Educacién, 2016).

Tercera dimension, trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas: se trata
de reunir a unos y otros para lograr un objetivo compartido, y de organizar la colaboracién
en funcion de las capacidades particulares que cada miembro puede aportar. Cada uno de los

miembros del equipo asume el puesto que le ha sido asignado y desempefia sus
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responsabilidades con responsabilidad, éxito y eficacia. Ademas, para construir un entorno
sano, es necesario reflexionar sobre las experiencias laborales propias y de los demds
miembros del equipo. Esto implica ser tolerante con la irritacion, aceptar otros puntos de
vista y establecer un consenso sobre las ideas propuestas. En pocas palabras, el trabajo en
equipo consiste en combinar las capacidades individuales para lograr un objetivo
compartido, aceptar la responsabilidad y mantener una mentalidad colaborativa e

introspectiva (Ministerio de Educacion, 2016).

Cuarta dimensién, evalda los resultados del proyecto de emprendimiento: se trata de
determinar en qué medida los resultados obtenidos, ya sean parciales o definitivos, han
contribuido a resolver el problema o la necesidad indicados. Esta evaluacidn se utiliza para
tomar decisiones y mejorar el disefio del proyecto. Ademds, se abordan las posibles
implicaciones medioambientales y sociales del proyecto y se establecen planes para
garantizar su viabilidad. En pocas palabras, implica analizar los resultados obtenidos, hacer
juicios y cambios, y tener en cuenta tanto el efecto del proyecto como su viabilidad a largo

plazo (Ministerio de Educacion, 2016).
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II. METODOLOGIA

Enfoque y tipo

El enfoque del estudio fue cuantitativo, ya que se utiliz6 una metodologia que
permitié sistematizar cuantitativamente el material, con el objetivo de comprobar las

hipétesis planteadas (Gallardo, 2017).

Ademis, se trataba de un tipo de estudio fundamental en la medida en que
pretendfa ampliar el conocimiento ya existente y contribuir a la consolidacién de los

resultados de investigaciones anteriores (Hernindez y Mendoza, 2018).

La pesquisa utilizé el método hipotético-deductiva, que permitié realizar un
estudio inferencial de los datos para comparar las presunciones formuladas con la teoria
y los conocimientos previos. Primero se desarrollaron las especulaciones, luego se

comparam&y, por tdltimo, se llegé a una conclusién general a partir de los datos

(Gallardo, 2017).
Disefio de investigacion

El disefio de la pesquisa empleada fue correlacional no experimental, segiin
Herndndez et al. (2014), este estilo de investigacidn trata de determinar la conexidn entre

dos variables o concepciones bisicas, ya sea en una porcién particular de personas o en

una circunstancia problemadtica especifica.

Figura 1
Esquema de disefio de investigacion
O
M r
02

Nota. M: Muestra del estudio; Oy variable plataforma Classroom; O2: Competencia gestiona proyectos

de emprendimiento econdmico; r: asociacion entre Or y Oa.

Poblacién, muestra y muestreo
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La poblaciéon del estudio incluia 185 estudiantes de secundaria de un centro
educativo de Pangoa. El término poblacién hace referencia a un conjunto de elementos

que tienen caracteristicas comunes (Cabezas et al., 2018).

Tabla 1

Distribucion de la poblacion por grado y sexo
Grado y seccién Hombres Mujeres Total
Primero A 18 12 30
Primero B 19 11 30
Segundo 18 10 28
Tercero 18 15 33
Cuarto 20 13 33
Quinto 16 15 31
Total 109 76 185

Nota. Elaborada con la némina oficial de matricula de la Institucion Educativa afio 2023,
La muestra estuvo determinada por 31 estudiantes. Segtin Cabezas et al. (2018),
la muestra es un subconjunto del grupo investigado que se elige en funcién de los rasgos

o caracteristicas de la comunidad.

La pesquisa utilizada fue el muestreo no probabilistico intencional, Esto se debe
a que los participantes se limitaron a estudiantes de EPT que utilizaban la plataforma
Classroom en relacién a la competencia gestiona proyectos de emprendimiento
econémico (Rodriguez y Mendivelso, 2018). Se eligié a estos estudiantes porque
estaban presentes en la fecha designada para la recogida de datos, lo que hace un total

de treinta y un encuestados.
Técnicas e instrumentos de recojo de datos

Se utilizé como técnica la encuesta de modo personal, cuyo propdsito facilité
lograr datos importantes de los educandos. Este dato se expreso en el instrumento como
fue el cuestionario, elaborado para las variables, asimismo, el formulario fue efectuado
y adaptado a partir de las pesquisas de Miranda (2022) y Miranda (2021), aquellos

fueron validados por una linea de expertos.

Segitin el libro de Gallardo (2017), es fundamental que lo recopilado pase por un
proceso conocido como etapa de andlisis para adquirir una interpretacién mds precisa

de los datos a través de tablas o grificos.
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2.6

En cuento a la fiabilidad significativa, se aplicé mediante el alfa de Cronbach,
dado que, es un indice que determina la fiabilidad del instrumento. Poao tanto, la
variable plataforma Classroom tuvo como resultado de 0.871 (17 items) y la variable
competencia gestiona proyectos de emprendimiento econdémico con un valor de 0.862

(20 items).
Técnicas de procesamiento y analisis de la informacion

La informacién se procesd tras obtener la autorizacién necesaria del centro
educativo. En primer lugar, se programo el dia y la hora para administrar el cuestionario
a los alumnos de secundaria. A continuacion, se procesaron los datos en Excel 2019

antes de cargarlos en SPSS27.

Con el fin de obtener conclusiones a partir de la comprobacién de las hipdtesis,
se utilizaron estadisticas inferenciales para analizar los datos. En este modelo se utilizd
el estadistico de correlacién de rangos de Spearman para responder a los objetivos

particulares y generales de la investigacion.
Aspectos éticos en investigacion

El estudio se adhiere a las directrices de la Asociacion Britanica de Investigacién
Educativa (2019), que hacen hincapié en la transparencia, el consentimiento informado,
la libertad de los encuestados para abandonar el estudio sin repercusiones y la proteccion
de la privacidad de los participantes. Desde este punto de vista, se cumplieron las normas
éticas definidas porque los estudiantes reconocieron las reglas del estudio y participaron
activamente en ¢€l. Ademds, se siguieron los lineamientos establecidos por la
Universidad Catoélica de Trujillo Benedicto X VI, asi como los criterios mundiales de la

séptima edicion de la APA, garantizando una investigacion legitima y confiable.

32




III. RESULTADOS

3.1 Presentacion y analisis de resultados
3.1.1 Resultados de la variable Plataforma Classroom

Tabla 2
Plataforma Classroom en estudiantes de quinto de secundaria de la Institucion

Educativa San Cristobal de Pangoa

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 8 258

Medio 19 613
Alto 4 129
Total 31 100.0

Nota. Construida con los datos obtenidos y sistematizados con SPSS V26.

Figura 2
Plataforma Classroom en estudiantes de quinto de secundaria de la Institucion

Educativa San Cristobal de Pangoa
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Nota. Disefiada con los datos de la Tabla 2.

Bajo Medio Alto
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La Tabla 2 y Figura 2 indican que 25. 8 % de estudiantes tiene un nivel bajo de
manejo de plataforma classroom, el 61.3 % un nivel medio y el 12.9 % un nivel

alto porcentajes que equivalen a 8, 19 y 4 escolares respectivamente.

Tabla 3

Aspectos pedagdgicos en estudiantes de quinto de secundaria de la Institucion

Educativa San Cristébal de Pangoa

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 11 355

Medio 17 548
Alto 3 9.7
Total 31 100.0

Nota. Construida con los datos obtenidos y sistematizados con SPSS V26.
Figura 3
Aspectos pedagdgicos en estudiantes de quinto de secundaria de la Institucion

Educativa San Cristébal de Pangoa
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0.0

Nota. Diseiiada con los datos de la Tabla 3.

La Tabla 3 y Figura 3 muestran que el 35.5 % de escolares tiene un nivel bajo de
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manejo de aspectos pedagdgicos, el 54.8 % un novel regular y el 9.7 % un nivel

alto, estos valores corresponden a 11, 17 y 3 estudiantes.

Tabla 4

Aspectos técnicos en estudiantes de quinto de secundaria de la Institucion

Educativa San Cristobal de Pangoa

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 6 194

Medio 17 548
Alto 8 258
Total 31 100.0

Nota. Construida con los datos obtenidos y sistematizados con SPSS V26.

Figura 4
Aspectos técnicos en estudiantes de quinto de secundaria de la Institucion

Educativa San Cristébal de Pangoa
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Nota. Disenada con los datos de la Tabla 4.

La Tabla 4 y Figura 4 dan cuenta de que el 194 % de sujetos maneja aspectos
técnicos de modo bajo, el 548 % de modo medio y el 258 % de nivel alto

porcentajes que corresponden a 6.17 y 8 estudiantes.
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ﬁabla 5

Gestion de recursos y organizacion de contenidos en estudiantes de quinto de

secundaria de la Institucion Educativa San Cristobal de Pangoa

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 7 22.6
Medio 18 58.1
Alto 6 194
Total 31 100.0
Nota. Construida con los datos obtenidos y sistematizados con SPSS V26.
H gura S

Gestion de recursos y organizacion de contenidos en estudiantes de quinto de

secundaria de la Institucion Educativa San Cristébal de Pangoa
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Nota. Disenada con los datos de la Tabla 5.

La Tabla 5 y Figura 5 dan fe de que el 22.6 % gestiona de recursos y organiza
contenidos en un nivel bajo, el 58.1 % en un nivel medio y el 194 % en un nivel

alto lo que equivale a 7, 18 y 16 estudiantes respectivamente.

3.1.2 Resultados de la variable competencia gestiona proyectos de emprendimiento

econdomico
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ﬁabla 6
Competencia gestiona proyectos de emprendimiento econdmico en estudiantes de

quinto de secundaria de la Institucion Educativa San Cristébal de Pangoa

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 4 129

Medio 8 258
Alto 19 61.3
Total 31 100.0

Nota. Construida con los datos obtenidos y sistematizados con SPSS V26.

H gura 6
Competencia gestiona proyectos de emprendimiento economico en estudiantes de

quinto de secundaria de la Institucion Educativa San Cristobal de Pangoa
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Nota. Diseiada con los datos de la Tabla 6.
La Tabla 6 y Figura 6 evidencia que el 12.9 % de estudiantes tiene un nivel bajo
de &mpetencia de gestiona proyectos de emprendimiento econdmico, el 25.8 %

de un nivel medio y el 61.3 % de un nivel alto, estas cifras equivalen a 4, 8 y 19

escolares.
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Tabla 7

Propuesta de valor en estudiantes de quinto de secundaria de la Institucion

Educativa San Cristobal de Pangoa

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 5 16.1

Medio 14 452
Alto 12 38.7

Total 31 1000

Nota. Construida con los datos obtenidos y sistematizados con SPSS V26.
Figura 7
Propuesta de valor en estudiantes de quinto de secundaria de la Institucion

Educativa San Cristébal de Pangoa
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Nota. Disenada con los datos de la Tabla 7.

La Tabla 7 y Figura 7 indican que el 16.1 % de escolares tienen un nivel bajo de
propuesta de valor, el 45.2 % un nivel medio y el 38.7 % un nivel alto porcentajes

que son equiparables a 5, 14 y 12 estudiantes.

Tabla 8
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Habilidades técnicas en estudiantes de quinto de secundaria de la Institucion

Educativa San Cristébal de Pangoa

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 3 9.7

Medio 10 323
Alto 18 58.1
Total 31 100.0

Nota. Construida con los datos obtenidos y sistematizados con SPSS V26.
Figura 8
Habilidades técnicas en estudiantes de quinto de secundaria de la Institucion
Educativa San Cristobal de Pangoa
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Nota. Disefiada con los datos de la Tabla 8.

La Tabla 8 y Figura 8 evidencian que el 9.7 % de escolares tiene un nivel bajo de
habilidades técnicas, el 32.3 % un nivel medio y el 58.1 % un nivel alto, cifras que

equivalen a 3, 10 y 18 estudiantes respectivamente.

Tabla 9
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Trabaja colaborativamente en estudiantes de quinto de secundaria de la

Institucion Educativa San Cristdbal de Pangoa

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 4 12.9

Medio 13 41.9
Alto 14 45.2
Total 31 1000

Nota. Construida con los datos obtenidos y sistematizados con SPSS V26.
Figura 9
Trabaja colaborativamente en estudiantes de quinto de secundaria de la

Institucion Educativa San Cristébal de Pangoa
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Nota. Disenada con los datos de la Tabla 9.
La Tabla 9 y Figura 9 dan fe de que el 129 % de escolares trabaja

colaborativamente de modo bajo, el 41.9 % de modo medio y el 45.2 % de modo

alto lo que corresponde a 4, 13 y 14 estudiantes.




Tabla 10

Evaliia el proyecto en estudiantes de quinto de secundaria de la Institucion

Educativa San Cristobal de Pangoa

Nivel Frecuencia Porcentaje
Bajo 6 194

Medio 8 258
Alto 17 548
Total 31 100.0

Nota. Construida con los datos obtenidos y sistematizados con SPSS V26.

Figura 10
Evaliia el proyecto en estudiantes de quinto de secundaria de la Institucion

Educativa San Cristobal de Pangoa
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Nota. Disefiada con los datos de la Tabla 10.

La Tabla 10 y Figura 10 indican que el 19.4 % de estudiantes evalia proyectos a
nivel bajo, el 25.8 % a un nivel medio y el 54.8 % a un nivel alto porcentajes que

son equivalentes a 6, 8 y 17 estudiantes correspondientemente.
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3.1.3 Prueba de normalidad

Tabla 11

Prueba de normalidad para la plataforma classroom, sus dimensiones y la

competencia gestiona proyectos de emprendimiento econdmico en estudiantes de

quinto de secundaria de la Institucion Educativa San Cristébal de Pangoa

Variables y dimensiones

Shapiro-Wilk

Estadistico al Sig.
Plataforma Classroom 0.975 31 656
Aspecto pedagdgico 0.958 31 266
6spect0 técnico 0.960 31 287
Gestion de recursos y organizacion
. 0974 31 641
de contenidos
Competencia gestiona proyectos de
> < proy 0910 31 013

emprendimiento econdmico

Nota. Construida con los datos obtenidos y sistematizados con SPSS V26.

La Tabla 11 indica que se debe aplicar una prueba no paramétrica dado que la

significatividad de las puntuaciones de la variable competencia gestiona proyectos

de emprendimiento econémico estd por debajo del valor teérico .05 . es decir los

datos no siguen una distribucién normal por tanto las hipdtesis se comprobaron

mediante Rho de Spearman.

3.1.4 Prueba de correlacion a las variables y dimensiones

Tabla 12

Prueba de Rho de Spearman para la plataforma classroom, sus dimensiones y la

competencia gestiona proyectos de emprendimiento econdmico en estudiantes de

quinto de secundaria de la Institucién Educativa San Cristébal de Pangoa

Variables y dimensiones

Competencia gestiona

proyectos de

emprendimiento econémico

Coeficiente de correlacion

Plataforma ) )
Sig. (bilateral)

N

Classroom

A42%

013
31

42




Coeficiente de correlacion 304

Aspccfo. Sig. (bilateral) 096
pedagégico N .
Coeficiente de correlacion AB0**
Aspecto técnico  Sig. (bilateral) 006
N 31
Competencia Coeficiente de correlacién 256
gestiona Sig. (bilateral) 164
proyectos de
emprendimiento N 31

econémico

Nota. * La correlacidn es significativa en el nivel 0,01 (bilateral). ** La correlacion es significativa
en el nivel 0,01 (bilateral).

La Tabla 12 indica que existe correlacion positiva media para las variables y
dimensiones que se involucran en las hipétesis (Mondragén, 2014). Al mismo
tiempo indica que no todas las hipétesis se aceptan dado que algunas

significatividades son mayores que el valor tedrico de 05.
3.2 Prueba de hipédtesis

32.1 Para la Plataforma Classroom y la competencia gestiona proyectos de

emprendimiento econémico

- Formulacién de hipétesis

Ho: No existe relacion entre plataforma classroom y la competencia gestiona
proyectos de emprendimiento econémico en estudiantes de secundaria de la
Institucién Educativa San Cristébal de Pangoa, 2023.

Ho: 1o =0

Hi: Existe relacion entre plataforma classroom y la competencia gestiona
proyectos de emprendimiento econdmico en estudiantes de secundaria de la
Institucion Educativa San Cristébal de Pangoa, 2023.

Hi:ri>1

- Estadistico de contraste
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Rho de Spearman debido que los datos no siguen distribucion normal
- Nivel de significancia
a=.05
- Resultados

Tabla 13
Prueba de hipotesis para la plataforma classroom y la competencia gestiona
proyectos de emprendimiento econdmico en estudiantes de quinto de secundaria

de la Institucion Educativa San Cristébal de Pangoa

Competencia gestiona proyectos

Rho de Spearman o .
de emprendimiento econémico
Coeficiente de correlacion 442%
Plataforma
Sig. (bilateral) 013
Classroom
N 31

Nota.* La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
- Decision
La Tabla 13 evidencia un r = 442 el mismo que permite indicar que existe una

correlacién positiva media (Mondragén, 2014). También muestra un p = 013 el

que es menor que 05 por tanto se acepta la hipétesis alterna.

3.2.2 Para la dimensién aspecto pedagdgico y la competencia gestiona proyectos de

emprendimiento econémico

- Formulacién de hipétesis

Ho: No existe relacion entre el aspecto pedagdgico y la competencia gestiona
proyectos de emprendimiento econdémico en estudiantes de secundaria de la
Institucion Educativa San Cristébal de Pangoa, 2023.

Ho:ro =0
1]

Hi: Existe relacion entre el aspecto pedagdgico y la competencia gestiona
proyectos de emprendimiento econdmico en estudiantes de secundaria de la

Institucion Educativa San Cristébal de Pangoa, 2023.

Hi:ri>1




- Estadistico de contraste

Rho de Spearman debido que los datos no siguen distribucion normal
- Nivel de significancia
o=.05
- Resultados

Tabla 14 0

:
Prueba de hipdtesis para el aspecto pedagdgico y la competencia gestiona
proyectos de emprendimiento economico en estudiantes de quinto de secundaria

de la Institucion Educativa San Cristobal de Pangoa

Competencia gestiona proyectos

Rho de Spearman o ]
de emprendimiento econémico

Coeficiente de correlacion 304
Aspecto ) )
daeGei Sig. (bilateral) 096
agogico
pecagos N 31

Nota. * La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral). ** La correlacion es significativa
en el nivel 0,01 (bilateral).

- Decision
La Tabla 14 muestraunr = 304 el que permite identificar una correlacion positiva

media (Mondragén, 2014). Asimismo, muestra un p = 096 el que es mayor que

.05 por tanto se rechaza la hipotesis alterna.

3.2.3 Para la dimensidn aspectos técnicos y la competencia gestiona proyectos de

emprendimiento econémico

- Formulacién de hipdtesis

Ho: No existe relaciéon entre el aspecto técnico y la competencia gestiona
proyectos de emprendimiento econdémico en estudiantes de secundaria de la
Institucion Educativa San Cristébal de Pangoa, 2023.

Ho: 1o =0

Hi: Existe relacion entre el aspecto técnico y la competencia gestiona proyectos
de emprendimiento econdmico en estudiantes de secundaria de la Institucién

Educativa San Cristébal de Pangoa, 2023.
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Hi:ri>1

- Estadistico de contraste
Rho de Spearman debido que los datos no siguen distribucién normal
- Nivel de significancia
o=.05
- Resultados
Tabla 15

Prueba de hipétesis para el aspecto técnico y la competencia gestiona proyectos
de emprendimiento econdmico en estudiantes de quinto de secundaria de la

Institucion Educativa San Cristdbal de Pangoa

Competencia gestiona proyectos

Rho de Spearman
de emprendimiento econémico
Cocficiente de correlacién ABOH*
Aspecto técnico  Sig. (bilateral) 006
N 31

Nota. ** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
- Decision
La Tabla 15 da entender que la correlacién es positiva media con r = 480

(Mondragén, 2014). También , muestra un p = .006 menor que .05 por tanto se

acepta la hipdtesis alterna.

324 Para la dimensién gestion de recursos y organizacion de contenidos, y la

competencia gestiona proyectos de emprendimiento econémico

- Formulacién de hipdtesis

HOZ No existe relacion entre la gestion de recursos y la organizacion de contenidos,
y la competencia gestiona proyectos de emprendimiento econdémico en estudiantes

de secundaria de la Institucion Educativa San Cristébal de Pangoa, 2023.

Ho: 1o =0
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H1: Existe relacion entre la gestion de recursos y la organizacion de contenidos, y
la competencia gestiona proyectos de emprendimiento econdmico en estudiantes

de secundaria de la Institucion Educativa San Cristobal de Pangoa, 2023.

Hi:ri>1

- Estadistico de contraste
Rho de Spearman debido que los datos no siguen distribucién normal
- Nivel de significancia
a=.05
- Resultados

Tabla 16
a*ueba de hipdtesis para la gestion de recursos y la organizacion de contenidos,
v la competencia gestiona proyectos de emprendimiento econdmico en estudiantes

de quinto de secundaria de la Institucicon Educativa San Cristébal de Pangoa

Competencia gestiona proyectos

Rho de Spearman

de emprendimiento econémico
Gestion de Coeficiente de correlacion 256
recursos y la Sig. (bilateral) 164

organizacién de
; N 31
contenidos

Nota. * La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (bilateral). ** La correlacion es significativa

en el nivel 0,01 (bilateral).
- Decision
La Tabla 16 evidencia una correlacién positiva media con r = .256 (Mondragén,

2014). También, muestra un p = .164 muy superior al .05 por tanto se rechaza la

hipotesis alterna.
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IV. DISCUSION

En el andlisis descriptivo de la variable Plataforma Classroom se evidencid que el
25.8%, de estudiantes de 5to grado de secundaria de la Institucién Educativa San Cristébal
de Pangoa tuvo un nivel bajo, asi mismo, el 61.3% de alumnos se situaron en el nivel medio
y el 12.9% en el nivel alto, estos resultados fueron comparados con lo obtenido por Miranda
(2022), quien obtuvo que, el 19.0% de alumnos se sitian en una categoria baja, el 70.7% en
un nivel medio y el 10.3% en un grado alto de uso; se encontré una mayor proporcion de
estudiantes en el nivel intermedio y un menor porcentaje en el escala baja en la muestra de
Miranda (2022), mientras que se descubri6 un menor porcentaje de estudiantes en el nivel
intermedio y un mayor porcentaje en el nivel bajo como se muestra en los resultados del
investigador comparado. Sin embargo, es crucial sefialar que estas discrepancias se atribuyen
a factores como el entorno educativo y la técnica utilizada en cada investigacion, por lo que

es imposible especular sobre las causas reales de estas variaciones.

Por otro lado, para la descripcion del nivel de la dimensién aspectos paagégicos de
los educandos, se obtuvo que, el 35.5% poseen un grado bajo, el 54.8% en un estadio medio
y el 9.7% de educandos se situaron en el nivel alto. Por otro lado, para la dimensién aspectos
técnicos de alumnos de quinto grado de secundaria, se most;a que, 19.4% de alumnos
manejan de modo bajo, 54.8% de escolares se muestran en el nivel medio y el 25.8% de
estudiantes eHm grado alto. De la misma manera, también, para la descripcion del nivel de
la dimensién gestion de recursos y organizacion de contenidos de estudiantes, se mostré que,
el 22.6% se mostré como un rango bajo, el 58.1% en una escala media y el 19.4% en un
nivel alto. En resumen, los resultados de la evaluacion indican que los niveles de
competencia y habilidades de los estudiantes varian segin las variables evaluadas. En
general, la mayoria de las dimensiones muestran una tendencia hacia el nivel medio, aunque
un gran porcentaje de estudiantes se sitta en el nivel bajo en varias de ellas. Es importante
destacar que estos resultados pueden utilizarse para identificar las dreas en las que los
estudiantes necesitan mejorar y para desarrollar técnicas de ensefianza que respondan a estas

preferencias.

Mientras tanto, para la descripcion de la variable competencia gestiona proyectos de
emprendimiento econémico, Es evidente que el 12,.9% de los alumnos tiene un grado de
competencia bajo, el 25,8% tiene un punto medio y el 61,3% tiene un buen dominio, estos

valores fueron comparados con los que obtuvo Quispe (2022), en el nivel malo se situaron
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el 3.3%,el 65.0% en el nivel regular y el 31.7% en la escala buena; asi mismo, Zelaya (2018),
se evidenci6 que el 23 0% se encontrd en nivel bajo, el 36.0% en una escala media y el 41.0%
en un nivel alto; en tanto, estas diferencias en los niveles de competencia y habilidades de
los estudiantes se deben a factores como la formacion académica, la técnica utilizada en cada
investigacion y las caracteristicas de la muestra. Por lo tanto, es dificil determinar las causas
precisas de estas disparidades. Sin embargo, estos resultados pueden ser dutiles para
identificar las fortalezas y debilidades de los estudiantes en términos de competencia en la
gestion de proyectos de emprendimiento econémico y para desarrollar técnicas de enseflanza

que satisfagan estas necesidades.

En referencia a la dimensién propuesta de valor, se mostré que, el 16.1% se determino
en un grado bajo, el 45.2% en medio y el 38.7% en un nivel alto, estos resultados fueron
comparados por los que obtuvo Quispe (2022) con valores de 10.0% en el nivel malo, el
31.7% en el grado medio y el 58.3% en el nivel bueno; por lo tanto,ée observa que la
diferencia de porcentajes en el nivel medio y alto estdn inferior a los que obtuvo el
investigador comparado, no obstante, aquel resultado sirve para premeditar y tomar como
referencia para realizar una retroalimentacién reflexiva orientado al logro de los

desempeifios.

Asi mismo, para la dimensién de habilidades técnicas en estudiantes de Sto de medio
de Pangoa, se observa que el 9,7% de los alumnos tiene un nivel técnico bajo, el 32.3% un
tipo medio y el 58,1% un nivel bueno, este resultado fue comparado con lo que obtuvo
Quispe (2022), en el nivel malo se situaron un 5.0%, en el regular 46.7% y en el bueno el
48.3%. Estos datos indican que, en comparacién con la anterior encuesta Quispe, la mayoria
de los alumnos de quinto de secundaria de Pangoa tienen un nivel técnico mds elevado. Sin
embargo, una gran proporcion de alumnos sigue teniendo un nivel bajo y medio de
habilidades técnicas, lo que implica la necesidad de adoptar medidas para aumentar estas

habilidades técnicas.

Para la dimensién trabajo colaborativo en alumnos de Sto aflo de media, se mostrd
que el 12.9% poseen una escala media, el 41.9% en un nivel medio y el 452% en un grado
alto, del mismo modo se comparé con lo obtenido por Quispe (2022), en la que obtuvo que,
el 8.3, se localizaron en el nivel malo, el 48.3% en la escala media y el 43.3 en alto. En otras
palabras, los resultados de la evaluacién indican que la mayoria de los estudiantes de quinto

aflo de secundaria tienen una competencia alta en el trabajo colaborativo en comparacién
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con la investigacién anterior de Quispe. Sin embargo, un gran nimero de estudiantes se
mantiene en los niveles medio e intermedio, lo que indica la necesidad de emprender

métodos para mejorar el trabajo colaborativo de estos estudiantes.

En cuanto a la dimensién evalia proyecto en educandos de quinto aiio de media, cabe
destacar que el 19.4% de los estudiantes evalia los proyectos en una escala baja, el 25,8%
en un grado medio y el 54 8% en un nivel alto, esto relacionado con lo que obtuvo Quispe
(2022), donde el 18.3% se movilizé en el lugar malo, el 40.0% en medio y el 41.7% en la
escala alta. Estos hallazgos de la evaluacién indican que la mayorfa de los estudiantes de
quinto afio de secundaria tienen un nivel alto de evaluacién de proyectos en comparacion
con la investigacién anterior de Quispe. Sin embargo, un gran nimero de estudiantes se
mantiene en los niveles medio e intermedio, lo que indica la necesidad de emprender

iniciativas para mejorar la evaluacion de proyectos de estos estudiantes.

El ushde una prueba no paramétrica se justifica porque la significacién de las
puntuaciones de la variable competencia en la gestion de proyectos de iniciativa empresarial
econdémica es inferior al valor tedrico de 0,05. Dado que los datos no presentan una
distribucién normal, las hipdtesis se comprobaron mediante el coeficiente de correlacion Rho

de Spearman.
En cuanto al andlisis inferencial, para la asociacion de la plataforma classroom y la

competencia gestiona proyectos de emprendimiento econémico en estudiantes, segin
Mondragén (2014), existe una modesta correlacion positiva (r =.442), lo que indica que
existe un vinculo entre las variables. Ademas, el valor p es de 0013, inferior a 0.05, lo que
indica que debe aceptarse la hipétesis alternativa. Estos resultados se afianzan en la teoria
ﬂgl’m Guevara et al. (2019), Classroom es un sistema de educacion virtual gratuito que
permite a los usuarios crear aulas virtuales. La plataforma utiliza diversas tecnologias
interactivas para fomentar una mayor panicipaa’én entre profesores y estudiantes, lo que
mejora la gestion de la informacién y aumenta el interés de los estudiantes. Por otro lado,
Prado et al. (2020) definen Aula como un conjunto de herramientas digitales que se ponen a
disposicion de las escuelas para apoyar un enfoque innovador en la adquisicién de
conocimientos y actividades de instruccién; mientras tanto, para la segunda variable,

Pensado et al. (2017) enfatizaron la necesidad de incorporar la educacién empresarial en las

escuelas con el fin de construir la autonomia de los estudiantes, el impulso de éxito, la
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confianza en si mismos, la resolucion de problemas y las habilidades de resolucién de

conflictos. de importancia pedagdgica.

Para la relacién de la dimensidn del aspecto pedagdgico la competencia gestiona
proyectos de emprendimiento econdémico, el coeficiente de correlacién r es igual a 0.304, 1o
que indica una correlacién positiva media. Ademas, el valor p es igual a 0.096, lo que es
mayor que el nivel de significancia de 0.05. Por lo tanto, se rechaza la hipdtesis de
investigacion. Ademds, tanto Varani (2016) como el Ministerio de Educacion (2016)
coinciden en que la educacién se beneficia al fomentar la interaccién entre estudiantes y
educadores, distribuir recursos educativos, completar tareas y evaluar ribricas. Ademas, la
educacién emprendedora es fundamental para que los estudiantes adquieran habilidades
necesarias para enfrentar los cambios en el entorno laboral y crear oportunidades de

crecimiento individual y comunitario.

Igualmente, la asociacién de entre el aspecto técnico y la competencia gestiona
proyectos de emprendimiento econémico, los resultados de la investigacion indican que hay
una correlacion positiva media entre las variables con un coeficiente de correlacion r igual a
0.480. Ademads, el valor p es igual a 0.006. lo que es maor que el nivel de significancia de
0.05. Por lo tanto, se acepta la hipotesis alterna. Segtin Requetetic (2018), los componentes
tecnoldgicos de la plataforma Google's Classroom incluyen la formacién del profesorado,
asi como la formacién para asesorar y ayudar a los estudiantes. Cauna Anquise (2022), por
su parte, afirma que para abordar con éxito problemas financieros, sociales o
medioambientales insatisfechos, es necesario cooperar para construir un caso convincente y
aplicar talentos tecnoldgicos para producir o proporcionar una solucién innovadora. Como
resultado, se puede deducir que la plataforma Google Classroom puede ser una herramienta
beneficiosa para promover la cooperacion entre estudiantes e instructores, asi como para
desarrollar las habilidades técnicas necesarias para proponer soluciones innovadoras a

problemas sociales, econémicos o medioambientales.
Mientras tanto, en la relacién de gestion de recursos y organizacion de contenidos, y

la competencia gestiona proyectos de emprendimiento econdémico, los resultados de la
investigacion indican que hay una correlacion positiva media entre las variables con un
coeficiente de correlacion r igual a 0.256. Ademds, el valor p es igual a 0.164, lo que es
mayor que el nivel de significancia de 0.05. Por lo tanto, se rechaza la hipdtesis de

investigacién. Por su parte hay teorias que refuerzan como es el caso de Aruquipa (2018), la
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plataforma Classroom de Google es excelente para la gestion de recursos y organizacion de
contenidos, dado que permite la creacidn de carpetas, la asignacidn de tareas y evaluaciones,
y la disposicidn de herramientas digitales para la produccion y difusion de material. (ampos
et al. (2020), por su parte, afirman que Google Drive es utilizado en Classroom para la
gestion de recursos y organizacion de contenidos, permitiendo a instructores y alumnos

acceder a carpetas compartidas para toda el aula y guardar su material de trabajo.
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V. CONCLUSIONES

El nivel de manejo de la plataforma classroom en estudiantes de secundaria de la
Institucién Educativa San Cristébal de Pangoa en un 25. 8 % es, el 61.3 % medio y el 129

% es de nivel alto.
El nivel de la competencia gestiona proyectos de emprendimiento econdémico en

estudiantes de secundaria de la Institucion Educativa San Cristébal de Pangoa enun 12.9 %

es bajo, el 25.8 % es medio y el 61.3 % alto.

La relacion entre la plataforma classroom y la competencia gestiona proyectos de
emprendimiento econémico en estudiantes de secundaria de la Institucion Educativa San
Cristébal de Pangoa es positiva media con r = 442 y p = .013 menor que .05 por tanto se

aceptd la hipotesis alterna.

La relacién entre aspecto pedagdgico y la competencia gestiona proyectos de
emprendimiento economico en estudiantes de secundaria de la Institucion Educativa San
Cristobal de Pangoa es positiva media con r = 304 y p = .096 mayor que .05 por tanto se

rechazd la hipotesis alterna.

La relacion entre aspectos técnicos y la competencia gestiona proyectos de
emprendimiento econémico en estudiantes de secundaria de la Institucion Educativa San
Cristébal de Pangoa es positiva media con r = 480 y p = .006 menor que .05 por tanto se

aceptd la hipdtesis alterna.

La relacién entre gestidn de recursos y organizacién de contenidos, y la competencia
gestiona proyectos de emprendimiento econdomico en estudiantes de secundaria de la
Institucion Educativa San Cristobal de Pangoa es positiva media conr = 256 y p = .164

superior a .05 por tanto se rechazd la hipdtesis alterna.
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VI. RECOMENDACIONES

Se recomienda que los docentes mejoren su comprension y uso de Google Classroom
con el fin de aprovechﬁtodos los materiales disponibles a través de esta aplicacién. Como
resultado, se puede dar un nuevo modelo de ensefianza que proporcione una opcién adecuada

para alcanzar las competencias esenciales a la vez que se facilita el aprendizaje.

Se recomienda para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes
es que el personal directivo de la Institucién Educativa refuerce los conocimientos sobre el

uso de Google Classroom a través de la capacitacion docente.

Se recomienda que los instructores que imparten Educacién para el Trabajo (EPT)
reciban una formacion adecuada sobre el enfoque por proyectos. Ademas, a la hora de
elaborar el plan de estudios en este ambito, cada procedimiento debe evaluarse y vincularse

a las competencias que se van a ensefiar.

Se recomienda utilizar la técnica de proyectos para agili&u’ y mejorar el desarrollo de
ideas y la seleccion de proyectos, lo que queda representado en la propuesta de valor que

generan los estudiantes de la EPT.

Los profesores deben utilizar activamente esta herramienta para fomentar el contacto
con los alumnos, potenciar la comunicacién y aprovechar las diversas capacidades que
ofrece, lo que optimiza su uso. Es fundamental recordar que estas herramientas son ahora

necesarias para garantizar el desarrollo de las competencias de aprendizaje requeridas.
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ANEXOS

Anexo 1: Instrumentos de medicion

CUESTIONARIO DE PLATAFORMA CLASSROOM

Instrucciéon: A cnntinﬁcién, se te presenta una lista de preguntas relacionadas con la

Plataforma Classroom. Marca con un aspa (X) la respuesta que creas conveniente, no hay

respuestas correctas ni incorrectas, todas las respuestas son vélidas.

1 = Nunca 2 = Casi nunca

3=Aveces 4= Casisiempre

5 = Siempre

NO

items

1

2

3

4

Las sesiones publicadas en Classroom incluyen un planificador de

1 | actividades que guia las clases semanales para facilitar tu proceso de
aprendizaje.
El profesor organiza las clases en el cuaderno de notas digital de
. Classroom.
3 El profesor realiza anuncios sobre las actividades en el tablén o muro
de Classroom.
A Puedes acceder a fuentes adicionales de infﬁmacién, como
investigaciones, articulos o blogs, para fortalecer tu aprendizaje.
Las sesiones en Classroom cuentan con una ribrica de evaluacion
i que te orienta acerca de tus logros en el aprendizaje.
6 El docente utiliza videos para motivar tu participacion en las clases
y fomentar el aprendizaje.
Puedes comunicarte con el profesor y tus compaiieros a través del
! correo electrénico (Gmail).
g Classroom te lﬁnda acceso desde dispositivos mdviles para
participar en las clases virtuales de aprendizaje.
Google Meet, integrado en Classroom, te permite un ficil acceso y
’ participacion en las clases virtuales.
0 Classroom te ofrece acceso a recursos como formularios, que te
: apoyan en tu proceso de aprendizaje.
" Puedes acceder a los resultados y evaluaciones proporcionados por

el profesor en un entorno personalizado de aprendizaje en
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Classroom.

12

Classroom te brinda acceso a materiales como documentos,

presentaciones e imdgenes para ayudarte en el aprendizaje.

13

Participas en trabajos de investigacion en grupo que hacen uso de

las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC).

14

Classroom te permite producir y enviar videos bajo la guia del

profesor para reforzar lo aprendido en clase.

15

Classroom te permite utilizar enlaces (URL) como YouTube y otros
recursos que complementan las lecciones y enriquecen tu

aprendizaje.

16

Puedes enviar archivos adjuntos de tareas a través de la plataforma
virtual (Google Classroom) y reproducir videos proporcionados por

el profesor para reforzar los conceptos aprenados en clase.

17

Classroom te brinda la posibilidad de publicar tus trabajos
organizados en actividades por semana, lo cual facilita tu proceso de

aprendizaje.
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CUESTIONARIO DE COMPETENCIA GESTIONA PROYECTOS DE

EMPRENDIMIENTO ECONOMICO

Instruccion: A continuacién, se te presenta una lista de preguntas rﬁcionadas con la
competencia gestiona proyectos de emprendimiento econémico o social. Marca con un aspa
(X) la respuesta que creas conveniente, no hay respuestas correctas ni incorrectas, todas las

respuestas son validas.

1 = Nunca 2 = Casi nunca 3=Aveces 4=Casisiempre 5= Siempre

N° Items 1[2]/3/4]5

3
Tienes la capacidad de identificar problemas o necesidades no

1 | satisfechas en tu entorno (comunidad) que puedas abordar y

resolver.

5 Sabes coémo crear herramientas de recoleccién de informacion,
como encuestas, entrevistas o fichas de observacion.

3 Has utilizado estas herramientas de recoleccion de informacion con
posibles clientes.

A Tienes el conocimiento para interpretar los resultados de encuestas,
entrevistas, fichas de observacidn y otras técnicas.

: Eres quien decide qué proyecto desarrollar en el taller de

emprendimiento.

Has utilizado herramientas como el lienzo de propuesta de valor, el
6 | lienzo Lean Canvas, Scamper y otras para desarrollar tu proyecto de

emprendimiento.

Estds familiarizado con !s normas de seguridad e higiene del taller

y sabes cémo actuar en situaciorﬁs de riesgo.
Cumplimentas el uso de equipos de proteccién personal (EPP) como
8 | guantes, mandiles, mascarillas, redes para el cabello, cascos, entre

otros, durante el desarrollo de tu proyecto E emprendimiento.

Sigues los protocolos recomendados para operar maquinas,

herramientas y equipos en el taller.

Creas un prototipo, como una maqueta, boceto, dibujo o video, de tu
10
proyecto de emprendimiento.

11 | Cuando trabajas en equipo, eliges a tus compaiieros de acuerdo a tus




afinidades e intereses.

12

Respetas las normas de convivencia, seguridad e higiene antes,

durante y después de reaEar tu proyecto.

13

En el equipo, se asignan roles y tareas que cada miembro llevara a

cabo de manera habitual.

Cuando interactias con otras personas en diferentes situaciones,

como exposiciones o ventas, demuestras habilidades en el manejo
B de tus emociones.
15 | Durante la elaboracion de tu proyecto, se aplica el control de calidad.
En el taller, se realizan demostraciones de los proyectos y son
10 evaluados poam grupo de expertos.
Al vender el proyecto. se evalian aspectos como las ganancias, la
v velocidad de venta, la demanda y la opini6n del piiblico, entre otros.
Durante exposiciones y ventas de los proyectos, se evalia c6mo
cada equipo ha desarrollado su plan de promocion, incluyendo la
- publicidad, la presentacion del stand y del equipo, y la interaccion
con el puiblico.
Evalias si tu proyecto ha logrado satisfacer las necesidades o
1 problemas planteados, a través de la opinién del puiblico.
- Elaboras un informe escrito o virtual que documenta todo el proceso

de elaboracion de tu proyecto.
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Anexo 2: Ficha técnica

Nombre original

del instrumento:

Cuestionario de la plataforma Classroom

Original: Miranda (2022) @
2

Adaptacion: Avellaneda y Huanuco (2023) en base a la

operacionalizacion de la teorfa y se conforma de 17 ftems distribuidos

en:
Autor y afio: ) )
3 dimensiones
3 indicadores de pedagdgico.
3 indicadores de ﬁ’cnico.
3 indicadores de gestion de recursos y organizacion de contenidos.
Objetivo del ) ]
) Determinar el nivel de la Plataforma Classroom.
instrumento:
Usuarios: Estudiantes de la Institucion Educativa San Cristébal de Pangoa.

avrma de

Administracién o

Individualmente de manera fisica en un tiempo de 20 minutos

Modo de

aplicacion:

Validez: Muy adecuado de acuerdo a la coincidencia de juicio de expertos
Confiabilidad: Alfa de Cronbach: .871
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Nombre original

del instrumento:

Cuestionario de competencia gestiona proyectos de emprendimiento

econémico.

Original: Miranda (2021) 8
2

Adaptacion: Avellaneda y Hudnuco (2023) en base a la

operacionalizacion de la teoria y se conforma de 20 items distribuidos

en:
Autor y aifio: 4 dimensiones

3 indicadores de recursos de propuesta de valor.

3 indicadores de habilidades técnicas.

3 indicadores de trabajo colaborativo.

2 indicadores de evalda el resultado del proyecto de emprendimiento.
Objetivo del | Determinar el nivel de la competencia gestiona proyectos de
instrumento: emprendimiento econdmico o social.
Usuarios: Estudiantes de la Institucion Educativa de San Cristébal de Pangoa.

rma de

Administracién o

Individualmente de manera fisica en un tiempo de 25 minutos

Modo de

aplicacion:

Validez: Muy adecuado de acuerdo a la coincidencia de juicio de expertos
Confiabilidad: Alfa de Cronbach: .862
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

PRESENTACIONA JUICIO DE EXPERTO
Estimado Validador: Alexander Manuel Villoslada Chilén

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracién como experto para
validar los instrumentos que adjunto denominados: Cuestionario de Plataforma
Classroom y Cuestionario de Competencia Gestiona Proyectos de Emprendimiento
Econémico, disefiado por las Br. Judith Maribel Avellaneda Medina y Br. Verénica Maria
Hudnuco Rodriguez con el propdsito de medir la relaciéon que existe entre Plataforma
Classroom y la Competencia Gestiona Proyectos de Emprendimiento Econémico, ¢l
cual serd aplicado a estudiantes de quinto de secundaria de la Institucion Educativa San
Cristébal de Pangoa, por cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones y
acertados aportes serin de utilidad.

Dichos instrumentos tienen como finalidad recoger informacién directa para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulada: PLATAFORMA
CLASSROOM Y COMPETENCIA GESTIONA PROYECTOS DE
EMPRENDIMIENTO ECONOMICO EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE
UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE PANGOA, 2023.

Tesis que sera presentada a la Universidad Catélica de Trujillo, como requisito para
obtener el Titulo Profesional de Educacién Secundaria con mencién en Computacion e

Informitica.

Para efectuar la validacion de los instrumentos, usted deberid leer cuidadosamente
cada enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden
seleccionar una,varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del
actor que respondaal instrumento. Se le agradece cualguier sugerencia referente a redaccion,
contenido, pertinenciay congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar

el mismo.

Gracias por su aporte

D) o3 1fouider?
1 8/

Br. Judith Maribel Avellaneda Medina Br. Verénica Maria Hudnuco Rodriguez
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, segtin su criterio, Si cumple o No
cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

Variable Dimensiones | Indicadores g;;e Cc:; ERENI::;A
- Herramienta para programar actividades.
- Reforzamiento del aprendizaje.
As?mw . - Herramientas para evaluar el progreso. 1-6 X
pedagégico - Inicio de sesion mediante una cuenta de
COITEOD.
— i - Igualdad de acceso a las clases.
]E.I]‘:t:‘li:nn: Aspe(.lua - Acceso a los resultados y evaluaciones. 7-11 X
teenicos - Acceso a materiales de estudio.
Gestion  de
recursos y | - Utilizacién de URL para compartir
organizacion videos y pidginas web. 12-17 X
de - Publicar y compartir tus trabajos.
contenidos
- Genera la creacién de un producto o
Propuesta de servicio. .
valor - Satisface una demanda o necesidad.
- Elaboracion de un plan de proyecio.
ECKITPL‘U—‘ - Utilizacion de herramientas, mdquinas o
gestiona Habilidades Programas. 7 710
proyectos técnicas - Conocimiento de métodos y estrategias.
de - Produccién de bienes tangibles.
emprendi | Trabaja - Cumplimiento de normas de convivencia.
miento colaborativa | - Trabajo en equipo. 11-14
econémic mente - Asuncion de roles.
© - Evalia el impacto social.
Evalia el | - Evalida el impacto econémico. AT
proyecto - Evalua el impacto ambiental.
- Evaluacion del proyecto.
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CUESTIONARIO DE PLATAFORMA CLASSROOM

Instrucciones de Evaluacién de items: Coloque en cada casilla de valoracién la letra o letras

co

rrespondiente al aspecto cualitativo que segiin su criterio, cumple o tributa cada ftem a medir

los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA = Muy adecuado / BA= Bastante adecuado /A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccién, contenido, congruencia y coherencia en relacién a la variable

de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.
Preguntas Valoracién .
= Z Observaciones |
N Items MA | BA | A | PA | NA

Las sesiones publicadas en Classroom
incluyen un planificador de actividades que
euia las clases semanales para facilitar tu
proceso de aprendizaje.

El profesor organiza las clases en el cuaderno
de notas digital de Classroom.

El profesor realiza anuncios sobre las
actividades en el tablon o muro de Classroom.

Puedes acceder a fuentes adicionales de
informacién, como investigaciones, articulos o X
blogs, para fortalecer tu aprendizaje.

Las sesiones en Classroom cuentan con una
ribrica de evaluacién que te orienta acerca de X
tus logros en el aprendizaje.

El docente utiliza videos para motivar tu
participacion en las clases y fomentar el X
aprendizaje.

Puedes comunicarte con el profesor y tus
compaieros a través del correo electrénico X
(Gmail).

Classroom te brinda acceso desde dispositivos
moviles para participar en las clases virtuales X
de aprendizaje.

Google Meet, integrado en Classroom, te
permite un fdcil acceso y participacion en las X
clases virtuales.

Classroom te ofrece acceso a recursos como
formularios, que te apoyan en tu proceso de X
aprendizaje.

Puedes acceder a los resultados y evaluaciones
proporcionados por el profesor en un entorno X
personalizado de aprendizaje en Classroom.

Classroom te brinda acceso a materiales como
documentos, presentaciones ¢ imdgenes para X
ayudarte en el aprendizaje.

Participas en trabajos de investigacion en
grupo que hacen uso de las Tecnologias de la X
Informacién y Comunicacién (TIC).

Classroom te permite producir y enviar videos
bajo la guia del profesor para reforzar lo X
aprendido en clase.
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Classroom e permite utilizar enlaces (URL)
como YouTube y otros recursos que
complementan las lecciones y enriquecen tu
aprendizaje.

Puedes enviar archivos adjuntos de tareas a
través de la plataforma virtual (Google
Classroom) y reproducir videos
proporcionados por el profesor para reforzar
los conceptos aprendidos en clase.

Classroom te brinda la posibilidad de publicar
tus trabajos organizados en actividades por
semana, lo cual facilita tw proceso de
aprendizaje.

Total:

34

P

Evaluado por: Alexander Manuel Villoslada Chilén DNI: 41337179 Fecha: 05-06-23 Firma:m
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CUESTIONARIO DE COMPETENCIA GESTIONA PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO

ECONOMICO

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracién la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que segtin su criterio, cumple o tributa cada item a medir
los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA = Muy adecuado / BA = Bastante adecuado /A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variable

de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas

Valoracién

N°

items

BA

A

PA

NA

Observaciones

Tienes la capacidad de identificar problemas o
necesidades no satisfechas en tu entorno
(comunidad) que puedas abordar y resolver.

X

Sabes como crear herramientas de recoleccion
de informacién, como encuestas, entrevistas o
fichas de observacion.

Has  utilizado  estas  herramientas  de
recoleccién de informacién con posibles
clientes.

Tienes el conocimiento para interpretar los
resultados de encuestas, entrevistas, fichas de
observacion y otras técnicas.

Eres quien decide qué proyecto desarrollar en
el taller de emprendimiento.

Has utilizado herramientas como el lienzo de
propuesta de valor, el lienzo Lean Canvas,
Scamper y otras para desarrollar tu proyecto de
emprendimiento.

Estds familiarizado con las normas de
seguridad e higiene del taller y sabes como
actuar en situaciones de riesgo.

Cumplimentas el uso de equipos de proteccion
personal (EPP) como guantes, mandiles,
mascarillas, redes para el cabello, cascos, entre
otros, durante el desarrollo de m proyecto de
emprendimiento.

Sigues los protocolos recomendados para
operar maguinas, herramientas y equipos en el
taller.

Creas un prototipo, como una maqueta, boceto,
dibujo o video, de tu proyecto de
emprendimiento.

Cuando trabajas en equipo, eliges a tus
compaiieros de acuerdo a tus afinidades e
intereses.

Respetas las normas de convivencia, seguridad
e higiene antes, durante y después de realizar
tu proyecto.

En el equipo, se asignan roles y tareas que
cada miembro llevard a cabo de manera
habitual.
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Cuando interactiias con otras personas en
diferentes situaciones, como exposiciones o
ventas, demuestras habilidades en el manejo de
tus emociones.

Durante la elaboracion de tw proyecto, se
aplica el control de calidad.

En el taller, se realizan demostraciones de los
proyectos y son evaluados por un grupo de
expertos.

Al vender el proyecto, se evalian aspectos
como las ganancias, la velocidad de venta, la
demanda y la opinién del publico, entre otros.

Durante exposiciones y ventas de los
proyectos, se evalia como cada equipo ha
desarrollado su plan de promocién, incluyendo
la publicidad, la presentacion del stand y del
equipo, y la interaccion con el publico.

Evaltas si tu proyecto ha logrado satisfacer las
necesidades o problemas planteados, a través
de la opinién del priblico.

20

Elaboras un informe escrito o virtual que
documenta todo el proceso de elaboraciéon de
tu proyecto.

X

Total:

40

7] Ty
Evaluado por: Alexander Manuel Villoslada Chilén DNI: 41337179 Fecha: 05-06-23 Firma:f@y&"ﬂy
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Alexander Manuel Villoslada Chilén, con Documento Nacional de Identidad N°
41337179, de profesion Licenciado en Matemitica, grado académico de Maestria en Investigacion y
Docencia Universitaria, con codigo de colegiatura 2170, labor que ejerzo actualmente como docente en
la Universidad Cesar Vallejo.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Cuestionario de Plataforma Classroom, cuyo propésito es medir el nivel de uso de
Plataforma Classroom, a los efectos de su aplicacién a estudiantes de quinto de secundaria de la

Institucion Educativa San Cristébal de Pangoa.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
.. Valoracién positiva Valoracién negativa
Criterios evaluados
MA@ | BA@2) | A PA NA
Calidad de redaccion de los items
Amplitud del contenido a evaluar X
Congruencia con los indicadores X
Coherencia con las dimensiones X

Apreciacion total:

Muy adecuado ( ) Bastante adecuado ( X)  Adecvado ( ) Pocoadecuado( ) Noadecuado( )

Trujillo, a los 05 dias del mes de junio del 2023

= N
Apellidos y nombres: Villoslada Chilén Alexander Manuel DNI: 41337179 Firma:%xﬁ‘?-“f
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Alexander Manuel Villoslada Chilén, con Documento Nacional de Identidad N°
41337179, de profesion Licenciado en Matemitica, grado académico de Maestria en Investigacion y
Docencia Universitaria, con cddigo de colegiatura 2170, labor que ejerzo actualmente como docente en
la Universidad Cesar Vallejo.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacién el Instrumento
denominado Cuestionario de Competencia Gestiona Proyectos de Emprendimiento Econémico ,
cuyo propGsito es medir el nivel de la Competencia Gestiona Proyectos de Emprendimiento
Econémico a los efectos de su aplicacién a estudiantes de quinto de secundaria de la Institucién

Educativa San Cristobal de Pangoa.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
L Valoracion positiva Valoracién negativa
Criterios evaluados
MA (3) BA(2) | A(D) PA NA
Calidad de redaccion de los items X
Amplitud del contenido a evaluar X
Congruencia con los indicadores X
Coherencia con las dimensiones X
Apreciacion total:
Muy adecuado ( ) Bastante adecuado ( X)  Adecuado ( ) Pocoadecuado( ) No adecuado( )

Trujillo, a los 05 dias del mes de junio del 2023

Apellidos y nombres: Villoslada Chilén Alexander Manuel DNI: 41337179 Firmas fwée
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: Cesar Huillca Moreno

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracién como experto para
validarel instrumento que adjunto denominado: Cuestionario de Plataforma Classroom y
Cuestionario de Competencia Gestiona Proyectos de Emprendimiento Econémico,
disefiado por las Br. Judith Maribel Avellaneda Medina y Br. Verdnica Marfa Hudnuco
Rodriguez con el propdsito de medir la relacion gque existe entre Plataforma Classroom y
la Competencia Gestiona Proyectos de Emprendimiento Econdmico, el cual serd
aplicado a estudiantes de quinto de secundaria de la Institucion Educativa San
Cristobal de Pangoa, por cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones y

acertados aportes serdn de utilidad.

Dichos instrumentos tienen como finalidad recoger informacién directa para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulada: PLATAFORMA
CLASSROOM Y COMPETENCIA GESTIONA PROYECTOS DE
EMPRENDIMIENTO ECONOMICO EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE
UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE PANGOA, 2023,

Tesis que serd presentada a la Universidad Catolica de Trujillo, como requisito para
obtener el Titulo Profesional de Educacién Secundaria con mencién en Computaciin e

Informatica.

Para efectuar la validacion de los instrumentos, usted deberd leer cuidadosamente
cada enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden
seleccionar una,varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del
actor que respondaal instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion,
contenido, pertinenciay congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar

el mismo.

Gracias por su aporte

f%,ﬂu  foidart
ate

Br. Judith Maribel Avellaneda Medina Br. Verénica Maria Hudnuco Rodriguez
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Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, segin su criterio, Si cumple o No
cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio

N°de = COHERENCIA

Variable | Dimensiones Indicadores i
tem SI NO

- Herramienta para programar actividades.
- Reforzamiento del aprendizaje.

Aspecto H . 1 1

edacrico - Herramientas para evaluar el progreso. 1-6 X
P - Inicio de sesion mediante una cuenta de
COITED.

- Igualdad de acceso a las clases.
- Acceso a los resultados y evaluaciones. 7-11 X
- Acceso a materiales de estudio.

Plataforma | Aspectos
Classroom | técnicos

Gestion  de
TeCursos y - Utilizacion de URL para compartir

organizacion videos y pédginas web. 12-17 X
de - Publicar y compartir tus trabajos.
contenidos

- Genera la creacion de un producto o
Propuesta de = servicio.

valor - Satisface una demanda o necesidad. -8
- Elaboracidn de un plan de proyecto.
f;r:pele - Utilizacién de herramientas, mdguinas o
gestiona | Habilidades programas. o
proyectos técnicas - Conocimiento de métodos y estrategias.
de - Produccion de bienes tangibles.
emprendi Trabaja - Cumplimiento de normas de convivencia.
miento | colaborativa | - Trabajo en equipo. 11-14
Econanuc mente - Asuncion de roles.
- Evaliia el impacto social.
Evalia el | - Evalia el impacto econémico. -

proyecto - Evalia el impacto ambiental.
- Evaluacion del proyecto.
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CUESTIONARIO DE PLATAFORMA CLASSROOM

Instrucciones de Evaluacién de items: Coloque en cada casilla de valoracién la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que segtin su criterio, cumple o tributa cada item a medir
los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado /A = Adecuado / PA= Poco adecuado /f NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacién a la variable
de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracién

N ftems MA | BA | A | PA | NA
Las sesiones publicadas en Classroom
incluyen un planificador de actividades que

Observaciones

1 : e X
gufa las clases semanales para facilitar tu
proceso de aprendizaje.

N El profesor organiza las clases en el cuaderno X
de notas digital de Classroom.

3 El profesor realiza anuncios sobre las X

actividades en el tablén o muro de Classroom.
Puedes acceder a fuentes adicionales de
4 | informacion, como investigaciones, articulos o X
blogs, para fortalecer tu aprendizaje.

Las sesiones en Classroom cuentan con una
5 | mibrica de evaluacién que te orienta acerca de X
tus logros en el aprendizaje.

El docente utiliza videos para motivar tu
6 | participacion en las clases y fomentar el X
aprendizaje.

Puedes comunicarte con el profesor y tus
7 | compaiieros a través del correo electrénico X
(Gmail).

Classroom te brinda acceso desde dispositivos
8 | moviles para participar en las clases virtuales X
de aprendizaje.

Google Meet, integrado en Classroom, te
9 | permite un ficil acceso y participacién en las X
clases virtuales.

Classroom te ofrece acceso a recursos como

10 | formularios, que te apoyan en tu proceso de X
aprendizaje.
Puedes acceder a los resultados y evaluaciones

Il | proporcionados por el profesor en un entorno X

personalizado de aprendizaje en Classroom.
Classroom te brinda acceso a materiales como
12 | documentos, presentaciones e imdgenes para X
ayudarte en el aprendizaje.

Participas en trabajos de investigacién en
13 | grupo que hacen uso de las Tecnologias de la X
Informacién y Comunicacién (TIC).
Classroom te permite producir y enviar videos
14 | bajo la guia del profesor para reforzar lo X
aprendido en clase.
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Classroom te permite utilizar enlaces (URL)
como YouTube y otros recursos que
complementan las lecciones y enriquecen tu
aprendizaje.

Puedes enviar archivos adjuntos de tareas a

través de la plataforma virtual (Google
16 | Classroom) y reproducir videos X
proporcionados por el profesor para reforzar
los conceptos aprendidos en clase.

Classroom te brinda la posibilidad de publicar
tus trabajos organizados en actividades por
semana, lo cual facilita tu proceso de
aprendizaje.

Total: 34

Evaluado por: Cesar Huillca Moreno DNI: 42463564 Fecha: 05-06-23 Firma: ;}é»‘r.i@_—}
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R .

CUESTIONARIO DE COMPETENCIA GESTIONA PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO ECONOMICO
Instrucciones de Evaluacién de items: Coloque en cada casilla de valoracién la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que segtin su criterio, cumple o tributa cada {tem a medir
los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccién, contenido, congruencia y coherencia en relacién a la variable

de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas

items

MA

Valoracion

BA

A

PA

NA

Observaciones

Tienes la capacidad de identificar problemas o
necesidades no satisfechas en tu entorno
(comunidad) que puedas abordar y resolver.

X

Sabes como crear herramientas de recoleccion
de informacion, como encuestas, entrevistas o
fichas de observacion.

Has  utilizado  estas  herramientas  de
recoleccién de informaciéon con posibles
clientes.

Tienes el conocimiento para interpretar los
resultados de encuestas, entrevistas, fichas de
observacion y otras técnicas.

Eres quien decide qué proyecto desarrollar en
el taller de emprendimiento.

Has utilizado herramientas como el lienzo de
propuesta de valor, el lienzo Lean Canvas,
Scamper y otras para desarrollar tu proyecto de
emprendimiento.

Estds familiarizado con las normas de
seguridad e higiene del taller y sabes como
actuar en situaciones de riesgo.

Cumplimentas el uso de equipos de proteccién
personal (EPP) como guantes, mandiles,
mascarillas, redes para el cabello, cascos, entre
otros, durante el desarrollo de tu proyecto de
emprendimiento.

Sigues los protocolos recomendados para
operar mdquinas, herramientas y equipos en el
taller.

Creas un prototipo, como una maqueta, boceto,
dibujo o wvideo, de tu proyecto de
emprendimiento.

Cuando trabajas en equipo, eliges a tus
companeros de acuerdo a tus afinidades e
intereses.

Respetas las normas de convivencia, seguridad
e higiene antes, durante y después de realizar
tu proyecto.

En el equipo, se asignan roles y tareas que
cada miembro llevardi a cabo de manera
habitual.

Cuando interactias con otras personas en
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diferentes situaciones, como exposiciones o
ventas, demuestras habilidades en el manejo de
tus emociones.

Durante la elaboracién de tu proyecto, se

5 aplica el control de calidad. X
En el taller, se realizan demostraciones de los

16 | proyectos y son evaluados por un grupo de X
expertos.
Al vender el proyecto, se evalian aspectos

17 | como las ganancias, la velocidad de venta, la X

demanda y la opinion del piblico, entre otros.

Durante exposiciones y ventas de los
proyectos, se evalia como cada equipo ha
18 | desarrollado su plan de promocién, incluyendo X
la publicidad, la presentacién del stand y del
equipo, y la interaccion con el piblico.

Evalias si tu proyecto ha logrado satisfacer las
19 | necesidades o problemas planteados, a través X
de la opinion del priblico.

Elaboras un informe escrito o virtual que
20 | documenta todo el proceso de elaboracién de X
tu proyecto.

Total: 40

Evaluado por: Cesar Huillca Moreno DNI: 42463564 Fecha: 05-06-23 Firma: % E@;p@’_,z




CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo. Cesar Huillca Moreno. con Documento Nacional de Identidad N* 42463564, de profesion

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

profesor en Educacién primaria, grado académico de Maestria en Gestién y Acreditacién Educativa, con

codigo de colegiatura 0542463564, labor que ejerzo actualmente como docente nombrado en la

Institucién Educativa 3090 Franco Peruano del Callao.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento

denominado Cuestionario de Plataforma Classroom, cuyo propdsito es medir el nivel de uso de

Plataforma Classroom, a los efectos de su aplicacién a estudiantes de quinto de secundaria de la

Institucion Educativa San Cristébal de Pangoa.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
. Valoracion positiva Valoracidn negativa
Criterios evaluados
MA (3) BA(2)| A(D PA NA
Calidad de redaccion de los items
Amplitud del contenido a evaluar X
Congruencia con los indicadores X
Coherencia con las dimensiones X

Apreciacion total:

Muy adecuado ( )  Bastante adecuado ( X) Adecuado ( )  Poco adecuado ( )

No adecuado ( )

Trujillo, a los 05 dias del mes de junio del 2023

2k
Apellidos y nombres: Huillca Moreno Cesar DNI: 42463564 Firma: %éi@:ﬁ
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Cesar Huillca Moreno, con Documento Nacional de Identidad N® 42463564, de profesion

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

profesor en Educacién primaria, grado académico de Maestria en Gestion y Acreditacién Educativa, con

codigo de colegiatura 0542463564, labor que ejerzo actualmente como docente nombrado en la

Institucién Educativa 3090 Franco Peruano del Callao.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacién el Instrumento

denominado Cuestionario de Competencia Gestiona Proyectos de Emprendimiento Econdmico ,

cuyo propdsito es medir el mivel de la Competencia Gestiona Proyectos de Emprendimiento

Econémico a los efectos de su aplicacién a estudiantes de quinto de secundaria de la Institucion

Educativa San Cristébal de Pangoa.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Criterios evaluados

Valoracion positiva

Valoracion negativa

MA (3) BA(2)| A1) PA NA
Calidad de redaccion de los items X
Amplitud del contenido a evaluar X
Congruencia con los indicadores X
Coherencia con las dimensiones X

Apreciacion total:

Muy adecuado ( )  Bastante adecuado ( X)

Adecuado ( ) Pocoadecuado ( )

Trujillo, a los 05 dias del mes de junio del 2023

¥ 'l; .| F
Apellidos y nombres: Huillca Moreno Cesar DNI: 42463564 Firma: %@J@‘;—“

No adecuado ( )
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO
Estimado Validador: Alexander Manuel Villoslada Chilén

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracién como experto para
validar los instrumentos que adjunto denominados: Cuestionario de Plataforma
Classroom y Cuestionario de Competencia Gestiona Proyectos de Emprendimiento
Econémico, disefiado por las Br. Judith Maribel Avellaneda Medina y Br. Verdnica Maria
Hudnuco Rodriguez con el propésito de medir la relacién que existe entre Plataforma
Classroom y la Competencia Gestiona Proyectos de Emprendimiento Econémico, el
cual serd aplicado a estudiantes de quinto de secundaria de la Institucion Educativa San
Cristébal de Pangoa, por cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones y

acertados aportes serin de utilidad.

Dichos instrumentos tienen como finalidad recoger informacion directa para la
investigacién que se realiza en los actuales momentos, titulada: PLATAFORMA
CLASSROOM Y COMPETENCIA GESTIONA PROYECTOS DE
EMPRENDIMIENTO ECONOMICO EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE
UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE PANGOA, 2023.

Tesis que serd presentada a la Universidad Catélica de Trujillo, como requisito para
obtener el Titulo Profesional de Educacién Secundaria con mencién en Computacion e

Informatica.

Para efectuar la validacién de los instrumentos, usted deberd leer cuidadosamente
cada enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden
seleccionar una,varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del
actor que respondaal instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion,
contenido, pertinenciay congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar

el mismo.

Gracias por su aporte

7 /d\J EJ;CUJ EJ(«.J‘!F
—

Br. Judith Maribel Avellaneda Medina Br. Verdnica Maria Hudnuco Rodriguez
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Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, segin su criterio, Si cumple o No
cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

o COHERENCIA
Variable | Dimensiones Indicadores ]'!;;Ie de
Koo SI NO
- Herramienta para programar actividades.
- Reforzamiento del aprendizaje.
Aspecto H - il )
o 2ER - Herramientas para evaluar el progreso. 1-6 X
PeCagos - Inicio de sesién mediante una cuenta de
correo.
Plataforma | A - Igualdad de acceso a las clases.
Class .\pt;{.tus - Acceso a los resultados y evaluaciones. T=11 X
ASSro0m | técnicos : "
- Acceso a materiales de estudio.
Gestion  de
recursos y - Utilizacion de URL  para compartir
organizacion videos y pdginas web. 12-17 X
de - Publicar y compartir tus trabajos.
contenidos
- Genera la creacién de un producto o
Propuesta de = servicio. 16
valor - Satisface una demanda o necesidad.
- Elaboracién de un plan de proyecto.
Compete e e
oy - Utilizacién de herramientas, mdquinas o
gestiona | Habilidades programas. ) 710
proyectos | técnicas - Conocimiento de métodos y estrategias.
de - Produccidn de bienes tangibles.
emprendi Trabaja - Cumplimiento de normas de convivencia.
miento | colaborativa | - Trabajo en equipo. 11-14
SCONCIMIC | mente - Asuncion de roles.
0 I T s .
- Evalia el impacto social.
Evalia el | - Evalia el impacto econémico. {5
proyecto - Evaliia el impacto ambiental. -
- Evaluacién del proyecto.
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CUESTIONARIO DE PLATAFORMA CLASSROOM

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que segtin su criterio, cumple o tributa cada item a medir
los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA = Muy adecuado / BA= Bastante adecuado /A = Adecuado / PA= Poce adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccién, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variable

de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas

items
Las sesiones publicadas en Classroom
incluyen un planificador de actividades que
gufa las clases semanales para facilitar tu
proceso de aprendizaje.

MA

Valoracion

BA

A

PA

NA

Observaciones

El profesor organiza las clases en el cuaderno
de notas digital de Classroom.

W

El profesor realiza anuncios sobre las
actividades en el tablén o muro de Classroom.
Puedes acceder a fuentes adicionales de
informacion, como investigaciones, articulos o
blogs, para fortalecer tu aprendizaje.

Las sesiones en Classroom cuentan con una
ribrica de evaluacion que te orienta acerca de
tus logros en el aprendizaje.

El docente utiliza videos para motivar tu
participacion en las clases y fomentar el
aprendizaje.

Puedes comunicarte con el profesor y tus
compaiieros a través del correo electronico
(Gmail).

Classroom te brinda acceso desde dispositivos
moviles para participar en las clases virtuales
de aprendizaje.
Google Meet, integrado en Classroom, te
permite un facil acceso y participacion en las
clases virtuales.

Classroom te ofrece acceso a recursos como
formularios, que te apoyan en tu proceso de
aprendizaje.

Puedes acceder a los resultados y evaluaciones
proporcionados por el profesor en un entorno
personalizado de aprendizaje en Classroom.

Classroom te brinda acceso a materiales como
documentos, presentaciones e imdgenes para
ayudarte en el aprendizaje.

Participas en trabajos de investigacion en
grupo que hacen uso de las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion (TIC).

Classroom te permite producir y enviar videos
bajo la guia del profesor para reforzar lo
aprendido en clase.
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Classroom te permite utilizar enlaces (URL)
como YouTube y otros recursos que
complementan las lecciones y enriquecen tu
aprendizaje.

Puedes enviar archivos adjuntos de tareas a
través de la plataforma virtual (Google
Classroom) y reproducir videos X
proporcionados por el profesor para reforzar
los conceptos aprendidos en clase.

Classroom te brinda la posibilidad de publicar
tus trabajos organizados en actividades por
semana, lo cual facilita tu proceso de
| aprendizaje.

Total: M

Evaluado por: Alexander Manuel Villoslada Chilon DNI: 41337179 Fecha: 05-06-23 Firma f@?‘.’f
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CUESTIONARIO DE COMPETENCIA GESTIONA PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO

ECONOMICO

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que segtin su criterio, cumple o tributa cada item a medir
los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA = Muy adecuado / BA = Bastante adecuado /A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variable
de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas

Valoracidn

Items

MA

BA | A | PA

NA

Observaciones

Tienes la capacidad de identificar problemas o
necesidades no satisfechas en t  entorno
(comunidad) que puedas abordar y resolver.

X

Sabes como crear herramientas de recoleccion
de informacién, como encuestas, entrevistas o
fichas de observacion.

Has  utilizado  estas  herramientas  de
recoleccion de informacién con posibles
clientes.

Tienes el conocimiento para interpretar los
resultados de encuestas, entrevistas, fichas de

| observacion y otras técnicas.

Eres quien decide qué proyecto desarrollar en
el taller de emprendimiento.

Has utilizado herramientas como el lienzo de
propuesta de valor, el lienzo Lean Canvas,
Scamper y otras para desarrollar tu proyecto de
emprendimiento.

Estis familiarizado con las normas de
seguridad e higiene del taller y sabes cémo
actuar en situaciones de riesgo.

Cumplimentas el uso de equipos de proteccion
personal (EPP) como guantes, mandiles,
mascarillas, redes para el cabello, cascos, entre
otros, durante el desarrollo de tu proyecto de
emprendimiento.

Sigues los protocolos recomendados para
operar mdquinas, herramientas y equipos en el
taller.

Creas un prototipo, como una maqueta, boceto,
dibujo o video, de tu proyecto de
emprendimiento.

Cuando trabajas en equipo, eliges a tus
compaieros de acuerdo a tus afinidades e
intereses.

Respetas las normas de convivencia, seguridad
e higiene antes, durante y después de realizar
tu proyecto.

En el equipo, se asignan roles y tareas que
cada miembro llevard a cabo de manera
habitual.
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Cuando interactias con otras personas en
diferentes situaciones, como exposiciones o
ventas, demuestras habilidades en el manejo de
fus emociones.

Durante la elaboracién de tu proyecto, se
aplica el control de calidad.

En el taller, se realizan demostraciones de los
16 | proyectos y son evaluados por un grupo de X
expertos.

Al vender el proyecto, se evaliian aspectos
17 | como las ganancias, la velocidad de venta, la X
demanda y la opinidn del piiblico, entre otros.
Durante exposiciones y ventas de los
proyectos, se evalia como cada equipo ha
18 | desarrollado su plan de promocién, incluyendo X
la publicidad, la presentacién del stand y del
equipo, y la interaccién con el puiblico.

Evaliias si tu proyecto ha logrado satisfacer las
19 | necesidades o problemas planteados, a través X
de la opinion del piblico.

Elaboras un informe escrito o virtual que
20 | documenta todo el proceso de elaboracién de X
tu proyecto.

Total: 40

Evaluado por: Alexander Manuel Villoslada Chilén DNI: 41337179 Fecha: 05-06-23 Firma:/%_&&é;
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Alexander Manuel Villoslada Chilén, con Documento Nacional de Identidad N°
41337179, de profesion Licenciado en Matemitica, grado académico de Maestria en Investigacion y
Docencia Universitaria, con cédigo de colegiatura 2170, labor que ejerzo actualmente como docente en
la Universidad Cesar Vallejo.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Cuestionario de Plataforma Classroom, cuyo propdsito es medir el nivel de uso de
Plataforma Classroom, a los efectos de su aplicacién a estudiantes de quinto de secundaria de la

Institucién Educativa San Cristibal de Pangoa.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
e . Valoracién positiva Valoracién negativa
Criterios evaluados
MA@ | BA@)| A PA NA
Calidad de redaccion de los items X
Amplitud del contenido a evaluar X
Congruencia con los indicadores X
Coherencia con las dimensiones X

Apreciacion total:

Muy adecuado ( ) Bastante adecuado ( X) Adecuado( ) Pocoadecuado( ) No adecuado( )

Trujillo, a los 05 dias del mes de junio del 2023

Apellidos y nombres: Villoslada Chilén Alexander Manuel DNI: 41337179 Firma:; <
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Yo, Alexander Manuel Villoslada Chilén, con Documento Nacional de Identidad N°
41337179, de profesién Licenciado en Matemidtica, grado académico de Maestria en Investigacién y
Docencia Universitaria, con c¢6digo de colegiatura 2170, labor que ejerzo actualmente como docente en
la Universidad Cesar Vallejo.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacién el Instrumento
denominado Cuestionario de Competencia Gestiona Proyectos de Emprendimiento Econémico ,
cuyo propisito es medir el nivel de la Competencia Gestiona Proyectos de Emprendimiento
Econémico a los efectos de su aplicacion a estudiantes de quinto de secundaria de la Institucion

Educativa San Cristébal de Pangoa.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

. Valoracion positiva Valoracion negativa
Criterios evaluados
MA (3) BA(2)| A(D) PA NA
Calidad de redaccién de los items X
Amplitud del contenido a evaluar X
Congruencia con los indicadores X
Coherencia con las dimensiones X

Apreciacion total:

Muy adecuado ( )  Bastante adecuado ( X)

Apellidos y nombres: Villoslada Chilén Alexander Manuel DNI: 41337179 Firma

Adecuado ( )  Poco adecuado ()

No adecuado ()

Trujillo, a los 05 dias del mes de junio del 2023

)

o
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Cuestionario sobre la Plataforma Classroom

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

871 17

Estadisticas de total de elemento

Varianza de
, Media de escala escala si el Correlacion total  Alfa de Cronbach si el
frem si el elemento se  elemento se ha de elementos elemento se ha
ha suprimido suprimido corregida suprimido

I 5347 124,671 322 871

12 53,37 116,999 536 862

I3 53.37 111,689 ,693 854

14 53,70 120,424 547 862

I5 53,63 115,482 S11 864

I6 52,90 127,817 281 871

17 52,97 116,861 A65 866

I8 52,97 113,895 565 861

19 52,93 123,513 328 871
110 53,63 117,275 ,781 ,855
I11 53.67 125,609 303 871
112 53,23 115,151 ,718 ,855
113 53,10 125,334 247 875
114 53,23 118,875 556 ,861
115 53,37 123,757 442 866
116 53,17 118,557 ,605 860
17 52,90 115,748 ,640 858
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Cuestionario sobre la competencia gestiona proyectos de emprendimiento econémico

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

862 20

Estadisticas de total de elemento

Media de escala si Varianza de escala Alfa de Cronbach si
ftem el elemento se ha si el elemento se ha Comelacion total.de el elemento se ha
suprimido suprimido clementos corregida suprimido
Pl 68,58 107,318 411 858
P2 68,65 101,503 482 855
P3 69,29 102,346 523 853
P4 68,68 104,159 471 855
P5 68.84 110,140 183 865
P6 69,29 98,880 524 853
P7 68,39 103,512 500 854
P8 68,71 101,880 450 856
P9 68,29 109,880 J64 866
P10 68,06 94,462 J79 841
P11 69.29 104,080 391 858
P12 68,10 114 357 -,034 869
P13 68,45 106,389 414 857
P14 68,77 110,581 195 864
P15 68,23 104,714 535 854
P16 68,90 100,224 530 853
P17 68,58 100,518 603 850
P18 68,55 100,123 550 852
P19 68,55 102,123 567 852
P20 68,10 101,157 664 848
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Anexo 4: Carta de presentacién

A7

UNTVIRSIDAD CATOLICA DE TRUTILLO

“ANO DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO"

Trujillo, 16 de junio del 2023

CARTA N° 1482023/ UCT-F1I

Director(a): Lic. Ysabel ESCOBAR VALGA
Institucion Educativa Integrado San Cristébal
JUNIN.

Asunto: PRESENTACION DE LOS BACHILLERES AVELLANEDA MEDINA JUDITH
MARIBEL y HUANUCO RODRIGUEZ VERON_ICA MARIA PARA APLICACION DE SU
TESIS E INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

De mi especial consideracion:

Es propicia la oportunidad para saludarle muy cordial y a la vez hacerle llegar el saludo

institucional de la Universidad Catélica de Trujillo “Benedicto XVI™.

Ante usted presento a los bachilleres Avellaneda Medina Judith Maribel y Hudnuco
Rodriguez Verdnica Maria, de la Carrera Profesional de Educacién Secundana con mencion en:
Comy ion e Informdtica, qui desean realizar su trabajo de investigacion denominado “Plataforma

Classroom y competencia gestiona proyectos de emprendimiento econdmico en estudiantes de secundana de
una Insutucion Educativa de Pangoa, 2023" en su institucion los dias 27 y 28 del mes de junio del presente
afio, con el propésito de aplicar sus instrumentos, siendo un requisito importante para la validez y

confiabilidad de su tesis, con el fin de poder obtener su titulo profesional.

Me despido de usted con las muesiras de mi mis alta consideracion y respeto a su persona

Muy respetuosamente, = 5 r
S — B LEIN® J1SE). SAN ChuaTOBAL [?
- ¥, RE~"=O |

221 Ui 29

Dra. MARIA GERALDINE SILVA BALARER.O oo -—ﬂ T g
Decana de la Facultad de Humanidades - v
Universidad Catélica de Trujillo Benedicto XV1

arretera Panamericana Norte Km. 555, Mocha - Trujillo - Peru © www.uct.edu pe [ § oy
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Anexo 5: Carta de autorizacién emitida por la entidad competente que faculta el recojo
de datos

T <o yew.  INSTITUCION EDUCATIVA INTEGRADO L

“SAN CRISTOBAL”

San Cristébal, 26 de Jumio del 2023

CARTA N° 01-2023/1.E.8.C
Dra. MARIANA GERALDINE SILVA BALAREZO

Decana de la Facultad de Humanidades
Universidad Catélica de Trujillo Benedicto XVI
Presente. -

Por intermedio del presente documento autorizo a Avellaneda Medina Judith Maribel
y Huanuco Rodriguez Verénica Maria, bachilleres en Educacion Secundaria con mencion
en: Computacién e Informatica, egresados de la Universidad Catélica de Trujillo Benedicto
XVI, responsables de la investigacion titulada: “Plataforma classroom y competencia
gestiona proyectos de emprendimiento economico en estudiantes de secundana de la
Institucion Educativa de San Cristobal, 2023".

Entiendo que el objetivo principal de la investigacion es determinar la relaciéon que
existe entre la motivacion y logros de aprendizaje, ademis comprendo que los estudiantes
participaran de manera voluntaria previo consentimiento informado, independientemente de
mi autorizacion.

También comprendo que implica un manejo confidencial, por lo que los participantes
no serdn identificados, solo los documentos o publicaciones derivadas del estudio. La
informacion obtenida serd utilizada solo con fines de esta investigacion. Para lo cual

PERMITO la recopilacion de informacion a través de cuestionarios,

Ante cualquier duda o consulta respecto a la investigacion se deben contactar a los
investigadores responsables Avellaneda Medina Judith con nimero de celular 992638910 o
Huanuco Rodriguez Verénica Maria con nimero de celular 949057040 ante algin reclamo

referido a la vulneracion de los derechos de los participantes.

La presente CARTA DE AUTORIZACION se firma en dos ejemplares. Uno de los
documentos queda en poder de los investigadores y el otro en poder de la directora. Para

formalizar la autorizacion del estudi ‘wﬁn_'no a continuacion,

Direccldn de La tnstitucién Educativa y teléfono




Anexo 6: Consentimiento informado

45 UCT

UNTVERSIDAD CATOLICA DE TRUTILLO

Carqo

Trujillo, 16 de junio de 2023

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Prof. Ysabel ESCOBAR VALGA
Director
Institucién Educativa San Cristébal

Presente.-

Es grato dingirme a usted para expresarle mis saludos y al mismo tiempo presentar a: Br.
Avellaneda Medina Judith Maribel y Br. Huinuco Rodriguez Verénica Maria, estudiantes del
programa de estudios de Educacién Secundana con mencion en: Computacion e Informatica de
la Facultad de Humanidades, quienes desamrollarin el proyecto de tesis titulado: “Plataforma
Classroom y competencia gestiona proyectos de emprendimiento econémico en estudiantes de
secundaria de una Institucion Educativa de Pangoa, 2023", con la asesoria del Dr. /Ms. Rodri
Demus De la Cruz Rodriguez.

Para ello requieren la autorizacion y acceso para aplicar los instrumentos: Cuestionario
de Plataforma Classroom y cuestionario de competencia gestiona proyectos de emprendimiento
econdmico a los estudiantes de quinto grado de secundaria quienes constituyen la muestra de

estudio y la divulgacion de la filiacion de la entidad con las caracteristicas de la misma.

Conocedores de su alto espiritu de colaboracién con la investigacién que redundard no
solo en la identificacién y planteamiento de solucion a una problemitica concreta, sino que al
mismo tiempo permitird el desarrollo de esta tesis que conduzca a la obtencién del Titulo
profesional de Educacién Secundania con mencién en: Computacién e Informatica, para los

Bachilleres presentados lineas arriba.

Agradeciendo su atencién a la presente. Atentamente,

Dra. MARIANA GERALDINE SILVA BALAREZO 2 2/ [UH 717
Decana de la Facultad de Humanidades p—
Universidad Catélica de Trujillo Benedicto XVI  roucs L L 00 Py

L

*

Pd. El presente documento deberd ser firmado y sellado por la persond s la qu.ié se dirige el
consentimiento, como signo de autorizacion del mismo,

CODIGO DE ETICA DE LA INVESTIGACION CIENTIFICA

"_':' Carretera Panamericana Norte Km. 555, Moche - Trujillo - Perd @ www.uct.edu.pe
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Anexo 7: Asentimiento informado

ASENTIMIENTO INFORMADO

Te estamos invitando a participar en el proyecto de investigacion: “Plataforma
Classroom y competencia gestiona proyectos de emprendimiento econdmico en estudiantes

de secundaria de una Institucién Educativa de Pangoa, 2023".

Lo que te proponemos hacer es diligencia unos cuestionarios de manera anonima y
confidencial, cuya contestacion dura aproximadamente 40 minutos. Te solicitamos
responder sinceramente la informacién para que la investigacion arroje resultados validos.

La administracién se realizard en el colegio donde estudias actualmente.

Tu participacion en este estudio es completamente voluntaria, si en algin momento
te negaras a participar o decidieras retirarte, esto no te generara ningin problema, ni tendra

consecuencias a nivel institucional, ni académico, ni social.

El equipo de investigacion que dirige el estudio lo conforman: los bachilleres
Avellaneda Medina Judith Maribel y Br. Huanuco Rodriguez Veronica Maria, a cargo de
su asesor Rodri Demus De la Cruz Rodriguez de la Facultad de Humanidades de la
Universidad Catélica de Trujillo “Benedicto XVI™.

La informacién suministrada por mi serd confidencial. Los resultados podrén ser
publicados o presentados en reuniones o eventos con fines académicos sin revelar datos de

identificacion de los participantes.

En bases de datos, todos los participantes serdn identificados por un codigo que serd
usado para referirse a cada uno. Asi se guardara el secreto profesional de acuerdo con lo
establecido en la Ley de Proteccion de Datos Personales N°® 29733 de 2013 y su reglamento
aprobado por Decreto Supremo N° 003-2013-JUS, que rige en nuestro pais.

Asi mismo, declaro que fui informado suficientemente y comprendo que tengo
derecho a recibir respuesta sobre cualquier inquietud que tenga sobre dicha investigacion,
antes, durante y después de su ejecucion; que tengo el derecho de solicitar los resultados de
los cuestionarios y pruebas que conteste durante la misma. Considerando que los derechos
que tengo en calidad de participante de dicho estudio, a los cuales he hecho alusion
previamente, constituyen compromisos del equipo de investigacion responsable del mismo,

me permitimos informar que asiento, de forma libre y esponténea, mi participacion en el




En constancia de lo anterior, firmo el presente documento, en la ciudad de

?gmeng celdia 9 3F  .delmes  Jundp de 202 .

4 .I'J

s L0
5
Nombrcﬂmo Qaﬁgm :)Laggkcm

Documento de identificacion N°,

Investigador 1: Avellaneda Medina Judith Maribel
Documento de Identidad: 41057732

Correo institucional o personal: judith_ave 81@hotmail.com

Investigador 2: Hudnuco Rodriguez Verdnica Maria
Documento de identidad: 41393000

Correo institucional o personal: veritohuanuco(@gmail.com

Asesor de la facultad de Humanidades: Rodri Demus De la Cruz Rodriguez
ORCID: orcid.org/0000-0002-8357-7344

Correo institucional: r.delacruzuct.edu.pe

Universidad Catdlica de Trujillo *Benedicto XVI”
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Anexo 9: Base de datos

Variable: Plataforma Classroom

I12 113 114 115 I16 I17

I 12 13 14 I5 16 I7 I8 19 I10 Il

ID

—_ o o o o o o o — —

21

22
23
24
25
26
27
28
29
30
31

Escala:

5: Siempre

2: Casi nunca 3: A veces 4: Casi siempre

1: Nunca




P12 P13 P14 PI5 P16 P17 P18 P19 P20

Variable: Competencia gestiona proyectos de emprendimiento econdémico

P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 PIO PII

ID Pl

(o]

[}

[}

[}

[}

[}

[}

[}

[}

[}

(o]

(o]

[}

[}

[}

[}

(o]

(o]

[}

[}

(o]

(o]

[}

[}

(o]

[}

[}

[}

[}

(o]

[}

[}

[}

(o]

[}

[}

(o]

(o]

3: A veces 4: Casi siempre 5: Siempre
105

2: Casi nunca

30
31

Escala:
1: Nunca




PLATAFORMA CLASSROOM Y COMPETENCIA GESTIONA
PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO ECONOMICO EN
ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE UNA INSTITUCION
EDUCATIVA DE PANGOA, 2023

INFORME DE ORIGINALIDAD

19, 200 7« 114

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET  PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

repositorio.ucv.edu.pe

Fuente de Internet

oL

repositorio.uct.edu.pe

Fuente de Internet

8%

Fuente de Internet

2%

repositorio.unjfsc.edu.pe

Fuente de Internet

repositorio.une.edu.pe

(K

Excluir citas Activo Excluir coincidencias < 1%

Excluir bibliografia Activo



