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RESUMEN

La investigacion se desarrollo con la finalidad de determinar la relacion que existe entre
la Plataforma Classroom y la Gestidén de proyectos de emprendimiento econdmico o
social en estudiantes de Educacion Secundaria en Instituciones Educativas, Utcubamba
2022. El estudio se efectud a través del tipo de estudio cuantitativo, no experimental, con
un disefio correlacional, transversal; la poblacion y muestra estuvo constituida por los
docentes de Educacion Secundaria pertenecientes a la provincia de Utcubamba - 2022.
Se utilizé como instrumentos de recopilacion de informacidn dos cuestionarios con escala
valorativa referente a la Plataforma Classroom y la Gestion de proyectos de
emprendimiento econdmico o social. Se concluy6 que no existe relacion directa entre la
Plataforma Classroom y la Gestion de Proyectos de Emprendimiento Econémico o Social
en estudiantes de Educacion Secundaria en Instituciones Educativas de la provincia de
Utcubamba, 2022, se sustenta en la prueba no paramétrica Rho de Spearman, donde el p-

valor es de 0.459 y el coeficiente de correlacion Rho es de -0.140.

Palabras clave: Plataforma Classroom, Gestion de proyectos de emprendimiento

econdmico o social.
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ABSTRACT

The research was developed with the purpose of determining the relationship that exists
between the Classroom Platform and the Management of economic or social
entrepreneurship projects in Secondary Education students in educational institutions
Utcubamba, 2022. The study was carried out through the type of study quantitative, non-
experimental, with a correlational, cross-sectional design; The population and sample
consisted of Secondary Education teachers belonging to the province of Utcubamba -
2022. Two questionnaires with a rating scale referring to the Classroom Platform and the
Management of economic or social entrepreneurship projects were used as information
gathering instruments. It was concluded that there is no direct relationship between the
Classroom Platform and the Management of Economic or Social Entrepreneurship
Projects in Secondary Education students in educational institutions in the province of
Utcubamba, 2022, it is based on the non-parametric test Spearman's Rho, where the p-
value is 0.459 and the Rho correlation coefficient is -0.140.

Keywords: Classroom Platform, Management of economic or social entrepreneurship

projects.
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l. PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 Realidad problematica y formulacion del problema.

Prado, Garcia & Erazo, (2020) en su articulo, sostiene que, el propdsito del

estudio fue examinar el impacto de Google Classroom, una plataforma digital, en
docentes y estudiantes de areas rurales en Ecuador. Se buscaba determinar si las
herramientas pedagogicas proporcionadas por la plataforma podian sustituir, total
0 parcialmente, las clases presenciales. La metodologia utilizada fue descriptiva y
no experimental, con un enfoque transversal. Los resultados arrojaron que
aproximadamente un tercio de la muestra afirmaron comprender las actividades
propuestas. Estos hallazgos indican que hay una proporcion considerable de
alumnos que no logran comprender las instrucciones presentadas por los docentes
dentro de las plataformas de las ocasiones. Por consiguiente, se sugiere que la
institucion priorice buscar nuevos métodos para el fomento de aprendizaje
cognitivos entre los alumnos. Se propone una iniciativa que contempla medidas
correctivas para las instituciones que ya han implementado el sistema, asi como
medidas preventivas para aquellas que tienen la intencion de hacerlo en el futuro.
Esta propuesta tiene como objetivo abordar las deficiencias identificadas y mejorar
la experiencia de ensefianza y aprendizaje en las zonas rurales.
(Barroso, Corzo, & Ardini, 2020) por su parte, afirma que la pandemia de COVID-
19 y las medidas implementadas, como el Aislamiento Social Preventivo y
Obligatorio (ASPO) y el Decreto Presidencial N°297/2020, han generado una
situacion excepcional que ha afectado de manera inusual y desafiante el proceso de
aprendizaje de los estudiantes. Por lo tanto, esta investigacidn se enfoca en analizar
las experiencias de aprendizaje virtual con el objetivo de organizar la comunicacion
educativa en los procedimientos de ensefianza y aprendizaje. Ademas, busca
reconocer visiones y proyecciones a largo plazo en un sistema educativo
caracterizado por la turbulencia y la influencia mediética.

Para lograr estos objetivos, se llevé a cabo un cuestionario aleatorio que se
administré a alumnos en los diferentes niveles educativos, los datos obtenidos de
una muestra revelan la existencia de tanto areas de mejora como obstaculos que
deben ser superados en el contexto educativo. Ademas, la pandemia ha

profundizado las problematicas preexistentes y ha generado nuevos interrogantes
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en relacion a la promocion de una educacion que se compromete con el completo
desarrollo de los individuos y sus comunidades. Se busca una educacion que tome
en cuenta los cambios en el entorno y el avance tecnoldgico, al mismo tiempo que
priorice a las personas, sus libertades y capacidades.

Escuchar las voces de los jovenes estudiantes, quienes son actores fundamentales
del sistema educativo, y marcan el comienzo de la construccion de una educacion
que, sin perder de vista el pasado, se adapte a los desafios actuales y contribuya a
la construccion de una sociedad justa y equitativa para cada individuo. (Cardenas
& Huaman 2020) El proposito de la investigacion es de analizar como el uso de la
plataforma Classroom se relaciona con los diferentes estilos de aprendizaje de los
estudiantes.

El enfoque metodoldgico utilizado en esta investigacion es el que considera la
ruta cuantitativa, empleando un disefio no experimental de tipo transversal
correlacional. En lo referido a este disefio, se representa la realidad del
comportamiento de cada una de las variables en estudio, evitando manipulacion
alguna, dado que lo que se pretende es el estudio de estas tal cual se manifiestan,
ademas de analizarlas en vinculo o conexion. (Hernandez et al., 2010). El estudio
se desarroll6 con estudiantes de la entidad educativa referida en el nombre de esta
investigacion. Los resultados obtenidos no revelaron una relacién importante entre
el uso de la plataforma Classromm y los estilos de aprendizaje de los estudiantes de
la institucion en el afio 2019. Los resultados mostraron un nivel de significancia de
0, 215, que es mayor al valor de referencia de 0, 05. Esto significa que no hay
suficiente evidencia para rechazar la idea de que no hay relacion entre ambas
variables. (Alvarado, 2020) La investigacion se focalizd en la evaluacion del
impacto de la plataforma virtual Classroom en el proceso que implica aprender en
estudiantes de nivel secundario, especificamente en el area de Educacion para el
trabajo. El estudio se llevd a cabo en la I.E. Ernesto Diez Canseco de Yanahuanca
durante el afio 2020. El objetico era determinar si el uso de la plataforma virtual
tuvo algun efecto positivo en la mejora del aprendizaje de los estudiantes en dicha
area especifica.

La investigacion tiene como objetivo aplicar sus hallazgos para mejorar los
procesos de aprendizaje, lo que la clasifica como una investigacion de tipo aplicada.

Ademas, utiliza un disefio experimental de tipo cuasiexperimental, ya que busca

14



establecer una relacion causal entre las variables, aunque no cuenta con un grupo
de control.

La investigacion se desarroll6 con una muestra de 56 escolares de cuarto grado
en el nivel secundario. Se utilizaron dos instrumentos para recopilar los datos: un
cuestionario de opinion con 15 preguntas y una prueba de rendimiento con 20
preguntas. Ambos instrumentos fueron validados por expertos y mostraron un nivel
de confiabilidad adecuado, con coeficientes de 0,894 y 0,883 respectivamente. Los
resultados obtenidos revelaron una influencia significativa entre las variables
analizadas, como se evidencia en la prueba de hip6tesis, donde el valor observado
(/to = 13,416/) es mayor que el valor critico (/tc. = 1,673/).

En las instituciones educativas de Educacién Secundaria de la provincia de
Utcubamba, podriamos afirmar que lo primero que se experimentd, ante la
presencia de la pandemia, la situacion inicial fue caracterizada por confusion e
incertidumbre, lo que llevé a implementar diversas estrategias pedagdgicas. Estas
estrategias incluyeron el envio de tareas virtuales basadas en las caracteristicas
propuestas durante las clases por videoconferencia. Al principio, hubo dificultades
en la organizacion virtual y respuestas diversas de los estudiantes, ya que era una
experiencia nueva para todos, y requeria establecer una plataforma Gnica de trabajo.
Los docentes reconocen la importancia de obtener acreditacion institucional a
través de un sistema de ensefianza virtual para cumplir con los estandares dados por
el Ministerio de Educacion. Luego, se llevd a cabo una capacitacion en Google
Classroom, una plataforma virtual utilizada para gestionar el proceso de ensefianza.
Como resultado, se implementaron estrategias de ensefianza virtual especificas para
cada nivel y area, con el propédsito de abordar los problemas identificados. Estas
acciones se llevaron a cabo para fomentar un entorno colaborativo en la
construccién del conocimiento. Dado el enfoque de este estudio, estas medidas se
consideraron adecuadas, el proyecto de estudio se caracteriza como descriptivo
exploratorio correlacional, dado el contexto excepcional en el que nos encontramos.
En este contexto, se vio la obligacion de realizar la transicion de la ensefianza
presencial a la modalidad virtual. En este sentido, resulta crucial investigar como la
implementacion de plataformas virtuales en el proceso de aprendizaje de los
estudiantes en el ambito de la Gestion de Proyectos de emprendimiento econdémico
o social, detallando algunas caracteristicas de los estudiantes como poco manejo de

Office y software Excel. Se ha llegado a la conclusion de que la mayoria de los
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docentes tienen un conocimiento basico de las herramientas tecnologicas utilizadas
en el proceso de ensefianza y aprendizaje, debido a la carencia de habilidades
técnicas necesarias para producir bienes de manera segura segun las normas
establecidas. Esto ha resultado en un uso elemental y comun de dichas herramientas,
esto ha tenido un impacto importante en la capacidad de utilizar eficaz y

adecuadamente estas herramientas para facilitar el aprendizaje de los estudiantes.

1.2 Formulacién del problema.

1.2.1 Problema general
El problema general de la presente investigacion es el que a continuacion
detallo: ¢Cudl es la relacion que existe entre la Plataforma Classroom y la
Gestion de proyectos de emprendimiento econémico o social en estudiantes
de educacion secundaria en instituciones educativas de la provincia de
Utcubamba, 2022?
1.2.2 Problemas especificos
¢Cual es la relacién que existe entre la mencionada plataforma y las
dimensiones Aplica habilidades técnicas y Trabaja cooperativamente para
lograr objetivos y metas de la Gestion de Proyectos de Emprendimiento
Econdmico o Social?

1.3 Formulacién de objetivos:

1.3.1 Objetivo general:
Determinar la relacion que existe entre la Plataforma Classroom y la Gestién
de Proyectos de Emprendimiento Econdémico o Social en estudiantes de
Educacion Secundaria en instituciones educativas de la provincia de
Utcubamba, 2022.

1.3.2 Objetivo especificos
Establecer la relacion que existe entre la herramienta digital mencionada y la
dimension Aplica habilidades técnicas de la Gestion de Proyectos de
Emprendimiento Economico o Social en los alumnos de la poblacion de
estudio, y Establecer la relacion que existe entre la Plataforma Classroom y

la dimensién Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas de la
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Gestion de Proyectos de Emprendimiento Econdmico o Social en estudiantes
de Educacién Secundaria en instituciones educativas de la provincia de
Utcubamba, 2022.

1.4 Justificacion de la investigacion

Tedrica
El propésito de esta investigacion es explorar la relacion entre la plataforma
Classroom vy la gestion de proyectos de emprendimiento econémico o social, que
son conocimientos de gran importancia y trascendencia para mejorar el proceso de
aprendizaje y ensefianza. Se busca potenciar las habilidades de aprender a aprender,
ya que el objetivo es encontrar soluciones y desarrollar competencias laborales. El
rol del docente es fomentar la conciencia de los estudiantes sobre sus aprendizajes,
lo que les permitira interactuar con otros y enfrentar los desafios de la vida diaria.
Préctica
Los profesionales en educacion deben dominar diversas estrategias que se adapten
a las necesidades cognitivas y operativas de los alumnos, al igual que a las
necesidades del contexto social. Ademas, es necesario que adquieran destrezas que
les permitan comprender la dinamica del proceso productivo y su conexion con las
transformaciones sociales. La investigacion también busca demostrar la importancia
de la plataforma Classroom en la administracion de proyectos de emprendimiento
econdmico o social, es fundamental adoptar un enfoque intercultural al realizar
actividades que reconozcan y aprecien las diversas perspectivas y enfoques de
percepcion e identificacion de problemas o necesidades.
Metodologia
En este sentido, cada alumno tendra la responsabilidad de reconocer un
inconveniente o requerimiento basandose en sus propias vivencias e intereses.
Mediante una conversacién constructiva, podran presentar su postura y practicar
una escucha atenta y analitica para elaborar y crear un proyecto conjunto en
beneficio de la comunidad. Esto demostrard que en la actualidad, la funcion del
maestro en la institucion educativa consiste en crear condiciones propicias con la
finalidad de que los estudiantes desarrollen acciones que les permitan descubrir,
construir y desarrollar sus potencialidades. El objetivo es estimular adecuadamente

estas habilidades y formar individuos con iniciativa propia y confianza en si
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mismos, preparados para enfrentar diversas situaciones problematicas en su vida
personal, interpersonal o de cualquier tipo. De esta manera, la competencia en
Gestion de Proyectos de Emprendimiento Econdmico o Social se convertira en un
recurso valioso para su vida cotidiana.

Este estudio de investigacion proporcionara beneficios a la institucion educativa al
tener conocimiento sobre la relevancia de la plataforma Classroom y su uso en la
creacion de novedosas metodologias de aprendizaje y estrategias pedagdgicas
adecuadas, para adquirir habilidades relacionadas con el campo de la Educacion

para el Trabajo.
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1. MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes de la investigacion
Internacional

Vasquez (2022) realizd una labor semejante para establecer la correlacion
existente entre la utilizacion de Google Classroom y el proceso de ensefianza y
aprendizaje en el campo de ciencia naturales. La finalidad de esta plataforma
tecnoldgica es impulsar la comprension de los estudiantes mediante la
transformacion de los entornos educativos con recursos interactivos. En
consecuencia, el modelo educativo ha evolucionado hacia uno mas dinamico, donde
las clases expositivas ya no son la Gnica opcién para los docentes, quienes ahora
deben utilizar plataformas informaticas.

La investigacion se clasifica como documental y descriptiva, utilizando un
enfoque cualitativo y de investigacion de campo, con una modalidad
socioeducativa, se llevo a cabo un estudio donde se recolectaron datos mediante
una encuesta aplicada a los estudiantes utilizando un cuestionario, y se realizaron
entrevistas a expertos en las tecnologias de la informacién y comunicacién
siguiendo una guia estructurada. Los resultados obtenidos revelaron que los
profesores no utilizan Google Classroom y, como resultado, carecen de
conocimiento sobre los beneficios y aplicaciones que esta herramienta ofrece en
diversas asignaturas. En respuesta a esto, se elabor6 un manual didactico de Google
Classroom con el propdsito de manejar eficazmente la ensefianza de Ciencias
Naturales y servir como material educativo durante todo el afio escolar.

Por otro lado, Guevara y Picasso (2019) destacan que el uso de aplicaciones
digitales ha beneficiado los métodos de ensefianza en los ultimos afios. El uso de la
tecnologia en el desarrollo de la educacion responde a la necesidad de aprovechar
lainformacidn en una sociedad cada vez méas demandante. Desde edades tempranas,
los estudiantes ya tienen acceso a dispositivos digitales. Por lo tanto, depender
Gnicamente de las clases tradicionales en el aula ya ni es una opcion viable para los
docentes.

Este estudio se llevd a cabo en la Benemérita Escuela Normal Federalizada de
Tamaulipas, con el objetivo de investigar el uso de la plataforma educativa virtual
Google Classroom como apoyo para los docentes. Se buscd determinar si los

docentes la utilizaban como alternativa para ensefiar diversos contenidos. Para
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recopilar datos, se aplicé un cuestionario de opcion mdaltiple compuesto por 11
preguntas a 26 docentes de diferentes areas de la institucion. La investigacion se
realiz6 durante el Ciclo Escolar 2018-2019, Semestre B. Los resultados revelaron
que algunos docentes carecen de conocimiento sobre el alcance que esta plataforma
puede tener; consecuentemente, se colige que es de alta necesidad que se superen
estas carencias en los maestros, toda vez que la tecnologia esta incorporada de
manera normalizada en los procesos de aprendizajes escolar, siendo, también una
competencia de caracter transversal en el sistema educativo de la educacion basica
peruana.

En otro contexto, Gomez (2020) destaca que Google Classroom es una
herramienta &gil y fécil de usar que permite gestionar procesos educativos. En
Google Classroom es posible centralizar la gestion educativa en un mismo sitio
mediante la creacion de clases, asignacion de tareas, calificacion que represente al
acceso del proceso educativo. En una investigacion realizada utilizando un enfoque
cualitativo, se propuso el desarrollo de aulas virtuales en Google como una forma
de administrar pedagogicamente en el proceso educativo a través de entornos
digitales. Participaron estudiantes de maestria en educacién de Ecuador. Como
resultado, se crearon aulas virtuales siguiendo una planificacion didactica que
empleaban diversos recursos tecnolégicos como Prezi, SlideShare, Youtube y
Educaplay.

En conclusion, se observaron ventajas significativas para los estudiantes, debido
a que demostraron gran participacion y dedicacion en los entornos virtuales, asi
como un uso efectivo de herramientas para trabajar de forma colaborativa.
Nacionales

Arapa y Flores (2022) durante su estudio investigativo, denominado:
“Aplicacion del entorno virtual Google Classroom y su influencia en el aprendizaje
en el area de Educacion para el Trabajo en los estudiantes del segundo afio de
Educacion Secundaria de la Institucion Educativa Comercio N°64, Pucallpa”. La
teleologia se dirigio al estudio del impacto del empleo de Google Classroom, , en
el proceso de aprendizaje de diferentes areas; en especifico Educacion para el
trabajo con aprendices de los Gltimos ciclos de la educacion basica. La investigacion
siguio un disefio experimental cuasi-experimental al cual se emplearon 2 grupos

(GE y GC)cuya muestra correspondiente fue de 78 estudiantes.
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Para recopilar datos, se empleo la observacion como técnica y se administrd una
prueba escrita como instrumento. Ademas, se utilizé el software SPSS para realizar
analisis de hipotesis.

En una perspectiva global, se concluyo6 que la implementacion de la herramienta
virtual Google Classroom tuvo un impacto significativo en los PEA de los alumnos
participantes en el &rea evaluada, logrando que la mayoria de la muestra lleguen a
un nivel de logro destacado. Esto se respalda con los resultados de la prueba
hipotética U de Mann Whitney, donde se obtuvo como p-valor =0,00 no alcanzando
al valor que se espera respecto al llamado nivel de significancia de 0,05 (p-
valor=0.000>0.05); en tal sentido, se puede inferir fundamentalmente la necesidad
de la implementacion de una politica innovadora en el lugar en el que se trabajo el
estudio y que esta puede socializarse en otras entidades educativas para el bien de
los estudiantes.

En la tesis presentada por Diaz (2018), se realiza un analisis sobre la
implementacién de la herramienta virtual Google Classroom como estrategia
didactica que busca que se brinden las condiciones para mejorar el logro de la
competencia 28 correspondiente a el curriculo nacional, la cual esta enfocado
precisamente en las tecnologias de la informacion y comunicacion, en estudiantes
del ultimo grado del nivel primaria de educacion bésica. Esta investigacion se lleva
a cabo en medio de la pandemia de Covid- 19, donde las clases se llevan a cabo de
manera virtual. Es importante examinar las modificaciones en las técnicas
educativas en el contexto virtual y su influencia para desarrollar las competencias
en tecnologias educativas asociadas a la informacion y comunicacion.

Para que este estudio se empled la metodologia de investigacidén-accion y se
plantean los siguientes objetivos: “a) describir el nivel de desarrollo de la
competencia TIC en los estudiantes de 6to grado de primaria, b) evaluar el
conocimiento y manejo de los estudiantes respecto a la plataforma Google
Classroom y sus herramientas, y c) identificar los beneficios del uso de Google

Classroom para el desarrollo de la competencia TIC en los estudiantes.”

De las conclusiones obtenidas, se destaca un porcentaje considerable de los
estudiantes que cursan el ultimo grado lograron alcanzar el quinto nivel en el

empleo de la competencia Tic. Cabe mencionar que los alumnos, a pesar de contar
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con un conocimiento inicial limitado acerca de las herramientas de Google

Classroom, pudieron comprender su uso a través de la experiencia préactica.

Finalmente, se identificaron como beneficios principales del uso de esta
plataforma la mejor calidad en cuanto al contenido y el fomento del trabajo en
equipo y autonomia; asimismo, el mayor compromiso con el aprendizaje.
Precisamente, se puede comprender en un estudio de esta naturaleza que,
independientemente del contexto historico, el uso de las herramientas tecnoldgicas
para la ejecucion de los procesos de tipo didactico y de aprendizaje es insoslayable
y perentorio, pues las exigencias de cara a la educacion de los estudiantes en el
futuro proximo requieren de la implementacion de las herramientas motivo de esta
investigacion.

En el trabajo de investigacion realizado por Chavez y Hoyos (2022), titulado
"Plataforma Classroom y el aprendizaje de Educacion para el Trabajo en estudiantes
de Educacion Secundaria de Chocope — Ascope — 2022", se disefid una propuesta
de herramienta utilizando Google Classroom Con el proposito de viabilizar la
adquisicion de conocimientos en el campo educativo para estudiantes del nivel
secundaria. Este trabajo se llevé a cabo después de identificar deficiencias en el
area de educacion para el trabajo debido al contexto de la pandemia de Covid-19,

La modalidad de educacién a distancia requirié una respuesta innovadora a

través del disefio de una propuesta. En esta investigacion de naturaleza cuantitativa,
se adoptd un enfoque descriptivo y propositivo, para lo cual se consider6 como
poblacién a 88 estudiantes secundarios que cursan el tercer grado.
Se evalu6 mediante una prueba objetiva, y los resultados revelaron que el 58% de
los estudiantes obtuvo como nivel regular, el 11% quedaron en un nivel bajo y el
31% alcanzo6 un nivel bueno. La mayoria de los alumnos se encontraba en nivel
regular, lo que respaldd la utilizacion de la plataforma Google Classroom como una
manera de mejorar el proceso de aprendizaje en CTA el afio 2021.

Respecto al trabajo de investigacion realizado por Cérdova (2019) titulado "La
plataforma virtual Classroom y la mejora en la percepcion del aprendizaje de los
estudiantes de quinto ciclo de la carrera de disefio publicitario del instituto superior
tecnoldgico Disefio y Comunicacién”, el propdsito de este estudio fue evaluar de

qué manera se manifiesta el empleo de Classroom genera una mejora en cuanto a
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logro de aprendizajes en alumnos del curso disefio publicitario de un determinado
Instituto Tecnoldgico de educacion; en el cual se tuvo que emplear un disefio
cuasiexperimental en el cual se seleccionaron intencionalmente los participantes del
estudio.

Se aplicaron cuestionarios de valuacion antes y después del estudio al grupo
comprendido por 60 aprendices, consecuentemente se realizd un andlisis de
graficos de barras y analisis de correlacion. Segun Vara (2015), los disefios
cuasiexperimentales se usan para contrastar las consecuencias de una variable
independiente. Como conclusion, se determind que “el uso de la plataforma virtual
Classroom mejora las competencias en el proceso de aprendizaje de los estudiantes
de quinto ciclo de la carrera de disefio publicitario en el instituto superior

tecnoldgico Disefio y Comunicacion durante el afio 2019.”

Regionales

En el trabajo de investigacion realizado por La Torre (2020) realizado en el
Cusco, “se tuvo como objetivo determinar el nivel de desarrollo de competencias
digitales en el area de Educacion para el Trabajo en los profesores del ciclo
avanzado de la modalidad de educacion basica alternativa”. La investigacion se
basé en un enfoque cuantitativo, utilizando el método cientifico como metodologia
y adoptando un disefio descriptivo no experimental. La muestra consistié en 51
maestros de la educacion basica alternativa, , utilizando escalas de Likert
estandarizadas como instrumento.

La informacion recopilada se organizo en tablas y figuras, y se utilizé el software
SPSS para llevar a cabo pruebas estadisticas. De acuerdo con los resultados, que el
avance de habilidades digitales en la ensefianza del area CTA correspondiente a la
denominada educacion alternativa béasica en el Cusco en 2020 no es suficiente. Esta
conclusion es apoyada en los datos obtenidos, en la cual el 88.2% de los docentes
mencion6 que solo utiliza ocasionalmente la busqueda de informacion,
presentaciones variadas y la creacion y uso de recursos virtuales.

Avilés (2021), Lo fundamental del proyecto investigativo es descubrir la
interconexion que pueda observarse entre Google Classroom y los procesos de EA
en el area de CTA con los alumnos secundarios que culminan el ultimo afio en
2020. El enfoque metodoldgico utilizado fue basico, con un enfoque cuantitativo y

un disefio no experimental. para el estudio se tuvo en consideracion a 98 estudiantes
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como poblacion que cursan en la IEP San Antonio Marianistas y se tomo a todos
los alumnos como muestra censal. La encuesta fue la técnica utilizada para recopilar
los datos, y el cuestionario fue el instrumento utilizado. Como conclusion, “se
aceptd la hipdtesis general de que Google Classroom se relaciona positivamente
con el aprendizaje en el area de EPT, mostro a través del andlisis estadistico
inferencial, que Google Classroom tiene relacion positiva alta (Rho = ,746) y
significativa (p valor=0.000 menor que 0.05) con el Aprendizaje. Por medio del
analisis estadistico descriptivo se evidencidé que la Variable Google Classroom
segun los alumnos 95% percibe que se encuentra a un nivel alto. Asimismo, el 5%
consideran que se encuentra a un nivel medio. En cuanto la variable Aprendizaje en
el area de EPT bajo la percepcion de los estudiantes de 5to de Secundaria el 75%
de alumnos encuestados perciben que el Aprendizaje se encuentra a un nivel alto.
Asimismo, el 23% consideran que se encuentra a un nivel medio y un 2% en un
nivel bajo.”
2.2 Bases tedricas cientificas
2.2.1 Plataforma Classroom
Teorias que sustentan Plataforma Classroom
Referente a la variable Plataforma Classroom presentamos teoria que
sustentan la utilizacion de este recurso presentando el sustento de la teoria
Cognitiva: Segun Flore (2000), citado por Henao y Zapata (2001), dentro del
ambito tedrico del disefio de materiales de instruccion en linea, existen
diferentes enfoques, métodos y estrategias que pueden aplicarse. Algunos de
estos enfoques incluyen el uso de medios como los mapas mentales y
conceptuales, criterios para la motivacion y activacion de esquemas de
conocimiento previos. Estas herramientas pueden ser de gran utilidad y
proporcionar una orientacion valiosa para el disefio efectivo de materiales
instructivos en entornos virtuales.
Los diferentes recursos como mapas, los organizadores visuales o del
conocimiento o los eshozos permiten evidenciar la manera como funcionan
los procesos cognitivos de los seres humanos, dado que cada persona
representa de manera peculiar, es decir, segln sus propios esquemas
mentales, la realidad que observa; sin embargo, la aludida peculiaridad no es
exclusiva; por el contrario, permite el influjo para formar o concebido gracias

al rol mediador.
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Los medios visuales, como los mapas y otros organizadores graficos, estas
herramientas permiten visualizar y resaltar las conexiones y relaciones
existentes entre las diferentes partes de los contenidos que se imparten en la
ensefianza. Por ejemplo, se pueden utilizar para ilustrar la sinopsis textuales
y las correspondientes interrelaciones de sus componentes. Estos recursos
graficos estan en condiciones favorables de ser utilizados en presentaciones
de inicio de una concepto que corresponde a un entorno virtual.

En cuanto a los disefios de actividades de ensefianza en las redes, también se
enfatiza el constructivismo. Segun Flore (2000), se pueden orientar estas
actividades a partir de los principios del constructivismo, el enfoque se centra
en el protagonismo del alumno al construir sus conocimientos propios en
base al significado(Aprendizajes significativos) considerando la interrelacion
entre los pares consecutivamente La resolucion de situaciones dificultosas o
problemaéticas . cada individuo que aprende hace suyo una estructura mental
y utiliza esta estructura para dar sentido a su experiencia interactuando con el
mundo real. En un entorno virtual, Se considera la posibilidad de la inclusion
de acciones que den a los estudiantes las condiciones para que ellos mismo
usen sus esquemas propios o estrategias personales de su creacion o estilo,
sus mapas, disefios o también organizadores graficos. De esta forma, los
estudiantes asumen la responsabilidad y la libertad de comprender un tema,
generando una representacion externa que refleje sus propias ideas y
conceptos internos.

Definicion de la Plataforma Classroom

Segun Suérez (2016), es una herramienta facil de usar y versatil que brinda
un sélido respaldo tanto a los docentes como a la direccién de tareas. Con
Classroom, los profesores pueden administrar sus clases, asignar tareas,
evaluar el rendimiento, proporcionar retroalimentacion y acceder a todo desde
una unica plataforma. Esta plataforma permite a los usuarios trabajar en
cualquier momento y desde cualquier lugar, incluso desde dispositivos
moviles. Tanto profesores como estudiantes pueden acceder a las tareas,
materiales del curso y comentarios, ya sea desde una computadora o un
dispositivo movil. Ademas, se ofrece la posibilidad de compartir documentos
en los que todos los estudiantes pueden colaborar en tiempo real y

proyectarlos en la pizarra para facilitar un debate eficiente.
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Por otro lado, Arias y Restagno (2014) afirman que la Plataforma Classroom
es una plataforma virtual educativa que no requiere ningln tipo de inversion
econdmica. Surge como una iniciativa de Blendeg Learning, una empresa de
Google, y ofrece la oportunidad de continuar el aprendizaje de forma
semipresencial. Esta aplicacion simplifica y agiliza la distribucion de
trabajos, permitiendo que los docentes evallen el contenido de manera
instantdnea. Ademas, genera las condiciones favorables para la creacion de
las llamadas aulas virtuales en la casas de estudios y brinda herramientas para
que los miembros puedan laborar al exterior de las I.E.

Dimensiones de la Plataforma Classroom

Foros virtuales, la Unesco (2015) Enfatiza la naturaleza de los foros virtuales
como entornos de comunicacion en linea, donde se fomenta el debate, la
colaboracion y el consenso de ideas, se destaca que son herramientas que
permiten a los usuarios publicar mensajes en cualquier momento, siendo
visibles para otros usuarios que ingresen posteriormente y puedan leerlos y
responder. Esta forma de comunicacién se conoce como asincrénica debido a
su falta de simultaneidad en el tiempo. Esta cualidad hace posible mantener
una comunicacion continua con individuos lejanos, sin la necesidad de
coordinar horarios de acceso, superando de esta manera las limitaciones de
tiempo que se presentan en la comunicacién en tiempo real (como el chat, el
cual necesita que los participantes estén conectados simultdneamente).
Ademas, al dilatar los ciclos de interaccion en el tiempo, se favorece la
reflexion y la elaboracion de mensajes mas maduros.

Debates virtuales, la Unesco (2015) describe que se trata de un foro
desarrollado de manera asincronica donde una variedad de participaciones se
dan moderadas en un intervalo de tiempo, para la discusion de algin tema
propuesto previamente. Este tipo de comunicacion proporciona un espacio de
interaccion donde los participantes ponen en practica sus habilidades
comunicativas, siguiendo estrategias y metodologias que son definidas en sus
programas de estudios de los profesores . Como consecuencia, desde una
perspectiva académica, se establece un entorno de interaccion formal.
Herramientas digitales, en el proceso educativo, tienen una funcién
importante en las actividades, evaluacion y coevaluacion. Estas plataformas

realizan procesos que anteriormente se realizaban mediante impresiones y
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presentaciones individuales en diferentes medios. Ahora se convierten en un
Unico medio virtual social que mejora.

Libro virtual, de igual modo se utiliza el término "libro electronico™ para
referirse a la diversidad de dispositivos portatiles que se emplean para la
lectura y generan las condiciones favorables para que se puedan descargar y
dar lectura a la diversidad de digitalizaciones de libros.

La utilizacion de una plataforma educativa en la ensefianza presencial ofrece
diversas ventajas que contribuyen al éxito académico. Permite una
comunicacion constante entre profesores y estudiantes, brindando un canal
abierto para intercambiar informacion y brindar apoyo. Ademaés, permite el
acceso a la informacidn relacionada con el area, disponible en todo momento
y desde cualquier lugar. Los estudiantes pueden enviar sus trabajos en linea,
almacenandolos de forma segura. La plataforma estimula el debate y la
discusiéon a través de correos, foros y chat, promoviendo el proceso de
aprendizaje colaborativo y fomentando la participacién activa de los alumnos,
se brinda una opcién para desarrollar las habilidades y competencias
informaticas. familiarizando a los alumnos con las tecnologias de la

informacion.

El uso de recursos digitales de mensajeria instantanea también puede generar
interés en los estudiantes, haciéndoles considerar la asignatura como
atractiva. Ademas, el uso extendido de la plataforma puede impulsar la
formacion de comunidades puedan compartir recursos o colaborar proyectos
conjuntos. En resumen, la plataforma educativa enriquece la experiencia de
aprendizaje, promoviendo la comunicacion, el acceso a la informacion, el
debate, el mejoras de habilidades y destrezas , y la creacion de una
comunidad educativa.

En el entorno educativo, el docente juega un papel esencial como mediador
consiste en facilitar la relacion entre los contenidos y la actividad constructiva
de los estudiantes. Sus funciones y responsabilidades pueden clasificarse en
cuatro categorias principales: pedagogica, social, administrativa y técnica.
Desde la perspectiva pedagdgica, el tutor actia como facilitador, aportando
conocimiento especializado, focalizando la discusion en aspectos criticos,

formulando preguntas y respondiendo a las contribuciones de los
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participantes. Asimismo, brinda coherencia a las discusiones y sintetiza los
puntos destacados, resaltando los temas emergentes.

En cuanto al aspecto social, el docente requiere habilidades para crear una
atmosfera colaborativa que fomente la formacion de una comunidad de
aprendizaje. Esto implica promover la interaccion entre los estudiantes, el
trabajo en equipo y la colaboracion mutua.

En términos técnicos, el docente debe asegurarse de que los participantes se
sientan comodos utilizando el software necesario para el entorno virtual. En
caso necesario, proporciona apoyo Yy asistencia técnica para resolver cualquier
dificultad que puedan encontrar.

En la dimension administrativa, el docente debe tener conocimientos sobre el
software utilizado, lo que le permitira generar subconferencias, crear grupos
de trabajo y gestionar mensajes dentro de la plataforma. Esto implica la
capacidad de mover o eliminar mensajes y organizar de manera efectiva los
recursos y las actividades del curso.

Es de suma importancia resaltar que el rol principal del docente en esta nueva
era es de proporcionar de instrumentos al estudiantes para el logro de su
propio aprendizaje. Sin embargo, al final del curso, también es fundamental
realizar un anélisis de las experiencias obtenidas para identificar los factores
que facilitaron u obstaculizaron el proceso. El objetivo es fortalecer el nivel
educativo, tomando en cuenta los aprendizajes adquiridos durante el
desarrollo del curso.

En cuanto a la segunda variable relacionada con la Gestion de proyectos de
emprendimiento econémico o0 social, analizaremos los diferentes
fundamentos teoéricos que sustentan el desarrollo del area de Educacion para
el trabajo en el desarrollo de la EA; para explicar las teorias nos apoyaremos
en la perspectiva humanista, resulta fundamental la conexion entre la
educacion y el trabajo, dado que a través del trabajo el ser humano expresa su
identidad, sus emociones y su sentido de ser. El trabajo no es un mero
complemento de la persona, sino que es su forma de existir y desarrollarse; a
través del trabajo, se logra la realizacion personal. Valcarcel (1.973; 285)
refuerza su propuesta al expresar: "El trabajo es una manifestacion vital y al
mismo tiempo una forma de interpretar nuestra propia vida". El trabajo

desempefia un papel fundamental en el proceso de formacion. La educacion
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para el trabajo tiene como objetivo garantizar un mayor conocimiento de la
identidad personal y las capacidades individuales, asi como una comprensién
critica mas profunda de los avances en la civilizacion tecnoldgica. También
busca capacitar a las personas para adaptarse de manera efectiva a las
demandas de profesionalizacion en su entorno sociocultural, lograr una mejor
integracion en la sociedad y desarrollar destrezas que promueven la
comprension del proceso productivo complejo y su interaccion con las
transformaciones sociales.

En cuanto a la segunda variable relacionada con la Gestién de proyectos de
emprendimiento econémico o social, analizaremos los diferentes
fundamentos tedricos que sustentan el desarrollo del area de Educacion para
el trabajo en el desarrollo de la EA; para explicar las teorias nos apoyaremos
en la perspectiva humanista, resulta fundamental la conexion entre la
educacion y el trabajo, dado que a través del trabajo el ser humano expresa su
identidad, sus emociones y su sentido de ser. El trabajo no es un mero
complemento de la persona, sino que es su forma de existir y desarrollarse; a
través del trabajo, se logra la realizacion personal. Valcarcel (1.973; 285)
refuerza su propuesta al expresar: "El trabajo es una manifestacién vital y al
mismo tiempo una forma de interpretar nuestra propia vida". El trabajo
desempefia un papel fundamental en el proceso de formacion. La educacion
para el trabajo tiene como objetivo garantizar un mayor conocimiento de la
identidad personal y las capacidades individuales, asi como una comprensién
critica mas profunda de los avances en la civilizacién tecnol6gica. También
busca capacitar a las personas para adaptarse de manera efectiva a las
demandas de profesionalizacion en su entorno sociocultural, lograr una mejor
integracion en la sociedad y desarrollar destrezas que promueven la
comprension del proceso productivo complejo y su interaccion con las
transformaciones sociales.

En cuanto a la segunda variable relacionada con la Gestion de proyectos de
emprendimiento econémico o0 social, analizaremos los diferentes
fundamentos teoricos que sustentan el desarrollo del area de Educacion para
el trabajo en el desarrollo de la EA; para explicar las teorias nos apoyaremos
en la perspectiva humanista, resulta fundamental la conexion entre la

educacion y el trabajo, dado que a través del trabajo el ser humano expresa su
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identidad, sus emociones y su sentido de ser. El trabajo no es un mero
complemento de la persona, sino que es su forma de existir y desarrollarse; a
través del trabajo, se logra la realizacion personal. Valcércel (1.973; 285)
refuerza su propuesta al expresar: "El trabajo es una manifestacion vital y al
mismo tiempo una forma de interpretar nuestra propia vida". El trabajo
desempefia un papel fundamental en el proceso de formacion. La educacion
para el trabajo tiene como objetivo garantizar un mayor conocimiento de la
identidad personal y las capacidades individuales, asi como una comprension
critica mas profunda de los avances en la civilizacién tecnoldgica. También
busca capacitar a las personas para adaptarse de manera efectiva a las
demandas de profesionalizacion en su entorno sociocultural, lograr una mejor
integracion en la sociedad y desarrollar destrezas que promueven la
comprension del proceso productivo complejo y su interaccion con las
transformaciones sociales.

2.3 Definicién de Gestion de Proyectos de emprendimiento econémico o social
Ministerio de Educacion (2016) En el Programa Curricular de Educacion
Secundaria, la competencia "Gestion de Proyectos de Emprendimiento Econémico
o0 Social" se define como la combinacion de habilidades que incluyen la creacion
de propuestas de valor. El alumno debe generar alternativas creativas e innovadoras
mediante la identificacion de necesidades insatisfechas o problemas sociales. La
evaluacion de la pertinencia de las soluciones propuestas se logra mediante la
validacion de las ideas con la poblacion destinataria y la evaluacién de la
posibilidad de implementar opciones viables mediante el establecimiento de
criterios para elegir la alternativa mas adecuada. Por ultimo, el estudiante debera
disefiar una estrategia para llevar a cabo su idea, estableciendo objetivos y metas,
evaluando los recursos disponibles y planificando las actividades necesarias para
alcanzarlos.

La aplicacion de habilidades técnicas implica el uso de herramientas y programas
digitales, asi como el disefio de métodos y estrategias para ejecutarlos procesos de
produccién de manera efectiva. Es necesario seleccionar o combinar de manera
adecuada estas técnicas, métodos y herramientas, teniendo en cuenta los requisitos
fijados, eficacia y criterios de calidad.

Trabajar de manera cooperativa implica unir la labor de todos para lograr la meta

en comun. Esto requiere organizar el trabajo en equipo considerando las habilidades
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Unicas de cada miembro, asumiendo responsabilidad por los roles y tareas
asignados y desempefidndose de manera efectiva y eficiente. También implica
reflexionar sobre la experiencia de trabajo, tanto propia como la de los demas, para
crear un ambiente positivo. Esto implica ser tolerante ante alguna idea negativa y
respetar los diferentes puntos de vista y llegar a consensos en las ideas propuestas.
La evaluacion de los resultados de un proyecto emprendedor involucra determinar de qué
manera los resultados obtenidos, ya sean parciales o finales, lograron los deseados
cambios en la resolucién del problema o la necesidad identificada. Los datos recopilados
se emplean para tomar decisiones y realizar mejoras en el disefio del proyecto. Ademas,
implica examinar los posibles efectos en el entorno ambiental y social, y desarrollar
tacticas que fomenten la sostenibilidad del proyecto a largo plazo.
Dimensiones de Gestion de Proyecto de Emprendimiento Econémico o Social
Aplica habilidades técnicas
Es operar herramientas, maquinas o programas de software, y desarrollar métodos
y estrategias para ejecutar los procesos de produccion de un bien o la prestacion de
un servicio aplicando principios técnicos; implica seleccionar o combinar aquellas
herramientas, métodos o técnicas en funcion de requerimientos especificos
aplicando criterios de calidad y eficiencia. Ministerio de Educacion (2016)
Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas
Es integrar esfuerzos individuales para el logro de un objetivo en comun, organizar el
trabajo en equipo en funcién de las habilidades diferentes que puede aportar cada
miembro, asumir con responsabilidad su rol y las tareas que implica desempefiandose
con eficacia y eficiencia. Es también reflexionar sobre su experiencia de trabajo y la de
los miembros del equipo para generar un clima favorable, mostrando tolerancia a la
frustracion, aceptando distintos puntos de vista y consensuando ideas. Ministerio de
Educacion (2016)
2.4 Formulacion de hipotesis
2.4.1 Hipotesis general
Existe una relacion directa entre la Plataforma Classroom y la Gestion de
Proyectos de Emprendimiento Econdmico o Social en estudiantes de Educacion
Secundaria en instituciones educativas de la provincia de Utcubamba, 2022.

31



2.4.2 Hipotesis especificas

HEL. Existe una relacion directa entre la Plataforma Classroom y la dimension
Aplica habilidades técnicas de la Gestion de Proyectos de Emprendimiento
Econdmico o Social en la referida poblacion estudiantil.

HE2. Existe una relacion directa entre la Plataforma Classroom y la dimension
Aplica habilidades técnicas de la Gestion de Proyectos de Emprendimiento
Econdmico o Social en los alumnos secundarios.

HE3. Existe una relacion directa entre la Plataforma Classroom y la dimension
Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas de la Gestién en los

mencionados estudiantes.
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2.5.- Cuadro de operacionalizacién de variables

Variables Definicion conceptual Definicion Dimensiones Indicadores Items Instrumento  Escala de
operacional medicion
Suérez (2016) refiere La variable Foros Promueve una participacion 5 Cuestionario Escala de
gue el Classroom es Classroom se activa. Likert.
una herramienta agil y  operativizara a Relaciona los saberes previos. - Nunca
con una facilidad de través de tres Participa activamente. - Casi nunca
Plataforma uso ya que sirve de dimensiones: El Elabora conclusiones. - AV(-EC(-ES
Classroom  ayuda a los profesores foro, el debate y la - Casi siempre y
y a la administracion realizacion de Explica lo aprendido. - Siempre
de trabajos, con el tareas. Debates  Fomenta participacion activa. 5
Classroom, los Organiza informacién.
profesores  pueden Expone argumentos.
crear clases, repartir
deberes, calificar, Expone razones.
enviar comentarios y Transfiere lo aprendido.
tener acceso a todo Tareas  Resuelven situaciones. 5
desde un solo lugar. Respeta tiempos y horarios.
Asume una posicién critica.
Analiza puntos de vista.
Propone  alternativas  de
solucion.
Ministerio de La variable Gestion Aplica Emplea habilidades técnicas. 6 Escala de
Educacion (2016) enel de Proyectos de habilidades Combina habilidades técnicas. Likert.
Programa Curricularde Emprendimiento técnicas Produce un bien aplicando - Nunca
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Gestién de
Proyectos de
Emprendimie

nto
Econdmico o
Social

Educacion Secundaria
sostiene  que  esta
competencia se
desarrolla cuando el
estudiante lleva a la
accion una idea
creativa movilizando
con eficiencia vy
eficacia los recursos,
tareas, y técnicas
necesarias para
alcanzar objetivos y
metas individuales o
colectivas en atencién
de resolver una
necesidad no satisfecha
0 un problema
econdmico o social.

Econdmico o Social
se operativizarad a
través  de las
dimensiones:
Aplica habilidades
técnicas y Trabaja
cooperativamente
para lograr
objetivos y metas.

normas de seguridad.

Demuestra dominio de Office y
Power Point.

Demuestra manejo de software.

Disefia alternativas de solucion.

- Casi nunca
- A veces

- Casi siempre

y
- Siempre

Trabaja
cooperativa
mente para

lograr
objetivos y
metas.

Promueve el entusiasmo.

Investiga en equipo.

Estructura un grupo de
usuarios.

Propone actividades.

Propone insumos y materiales.

Presenta conclusiones.
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Il. METODO

3.1 Tipo de investigacion

De acuerdo con Hernandez (2014, pp. 157), el objeto de estudio de esta investigacion
es correlacional, ya que busca establecer la relacion entre dos variables con el
propdsito tedrico de contribuir al conocimiento y promover una sociedad mas justa,
especialmente en relacién con la convivencia escolar.

En términos de su naturaleza, la investigacion es cuantitativa, ya que implica el
analisis e interpretacion de datos obtenidos a través de instrumentos como
cuestionarios virtuales y analisis documental de informacién. Esta eleccion de
métodos se debe a la coyuntura actual en la que nos encontramos.

En cuanto a su alcance temporal, la investigacion se considera transversal, ya que se
realizara en un momento especifico.

En cuanto a la orientacion que asume, se trata de una investigacion orientada a la

comprobacion, donde se busca constatar teorias existentes.

3.2 Método de la investigacion

La metodologia utilizada fue el método cuantitativo
3.3 Disefio de la investigacion
En cuanto al disefio de investigacion, se utilizd6 un enfoque no experimental,

descriptivo correlacional de corte transversal, segin lo propuesto por Hernandez
(2014) en su obra "Metodologia de la Investigacion" junto con Fernandez y

Baptista.
O
T
hA r
SN
Oy
Donde:

M = Estudiantes de la provincia de Utcubamba
Ox = Plataforma Classroom
Oy = Gestion de Proyectos de Emprendimiento Econdémico o Social
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R = Relacion entre las variables de estudio.

3.4 Poblacion, muestra y muestreo

Poblacion

La presente investigacion tuvo como poblacién a 50 docentes de Educacion
Secundaria de la provincia de Utcubamba.
Muestra

La muestra estuvo conformada por 30 docentes de Educacion Secundaria de la
provincia de Utcubamba,

Muestreo
Se utilizé el muestreo aleatorio simple
3.5 Técnicas e instrumentos de recojo de datos

Segln Torres, Paz y Salazar (2021), una investigacion pueda considerarse
cientificamente valido debe basarse en informacién verificable que respalde lo que
se pretende demostrar mediante la hipdtesis formulada. Para lograr esto, es
necesario realizar un proceso planificado de recoleccion de datos, con objetivos
claros sobre el nivel y la profundidad de la informacion a recopilar. En este trabajo
de investigacion se presentan una serie de criterios a considerar para disefiar la
herramienta de recoleccion de informacion y los métodos de recoleccion que
garantizaran resultados confiables en la investigacion.

Técnica

La encuesta, que consistid en aplicar un cuestionario a una muestra de individuos
con el objetivo de obtener informacién sobre opiniones, actitudes y
comportamientos de los ciudadanos. Las preguntas formuladas abarcan uno o varios
temas y se selecciona una muestra de personas siguiendo criterios cientificos que
garantizan que sea representativa de la poblacion general de la cual proviene
(Pobea, 2015).

Instrumento

El cuestionario, el procedimiento en cuestion es ampliamente reconocido en las
ciencias sociales como un método tradicional para recopilar y documentar
informacion. Su flexibilidad lo convierte en una herramienta invaluable tanto para

investigar como para evaluar a individuos, procesos y programas de formacion. Se

36



trata de una técnica de evaluacion capaz de abarcar tanto aspectos cuantitativos
como cualitativos. Lo que lo hace especial es su capacidad para obtener la
informacion deseada de los participantes involucrados, se lleva a cabo de manera
menos profunda e impersonal que en una entrevista cara a cara. Al mismo tiempo,
permite consultar a una amplia poblacién de manera rapida y econdémica (Garcia,
2003).

El cuestionario disefiado para evaluar la Plataforma Classroom es recabar
informacion acerca del aspecto de participacion en los espacios de discusion,
debates y actividades asignadas. El cuestionario comprendi6é quince interrogantes
en los que se ofrecidé multiples alternativas de respuesta, tales como siempre, casi
siempre, a veces, casi nunca y nunca. Estas respuestas me permitio recolectar datos
acerca del grado de involucramiento de los usuarios en cada una de estas esferas

vinculadas a la plataforma.

El cuestionario para evaluar la Gestion de Proyectos de Emprendimiento
Economico o Social tiene como proposito recolectar informacion acerca de la
variable de participacion a través de las dimensiones de aplicar destrezas técnicas y
colaborar de forma cooperativa para alcanzar los objetivos y metas propuestas. Este
cuestionario también se compone de un total de 15 preguntas, en las cuales se

presentan opciones de respuesta como "siempre"”, "casi siempre"”, "a veces", "'casi
nunca" y "nunca". Estas respuestas me permitio obtener datos sobre el nivel en el
cual los participantes ponen en practica habilidades técnicas y trabajan de manera
conjunta para lograr los objetivos y metas establecidas en el emprendimiento en

cuestion.

Técnicas de procesamiento y analisis de la informacién

Analisis de datos de informacion, Después de establecer el problema de
investigacion, las hipdtesis, el disefio de investigacion y la seleccion de la muestra
correspondiente, se procedio a planificar el proceso de recoleccion de datos. La
obtencion de datos reales fue fundamental para abordar el problema de
investigacion planteado en las etapas iniciales del proceso.

Para llevar a cabo el analisis de los datos, es necesario definir el problema,

familiarizarse con los datos, identificar el conjunto de datos 6ptimo, realizar un
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analisis reproducible, cuestionar el analisis y presentar los resultados en multiples
formatos.

Codificacion. La informacion se recolect6 utilizando un instrumento de medicion
y se asignaron codigos a cada uno de los sujetos de la muestra.

Calificacion. implico asignar un puntaje o valor basado en los criterios establecidos
en la matriz del instrumento de recoleccion de datos.

Tabulacion de datos. Tabulacion de datos. Durante este proceso, se generd una
base de datos que contiene los codigos de los sujetos de muestra, y se aplicaron
estadisticos para conocer las caracteristicas de la distribucion de los datos, acorde a
la naturaleza de la investigacion.

Se utilizo el software SPSS version 25, junto con una serie de técnicas estadisticas
que permitieron abordar el problema planteado.

En cuanto a la estadistica inferencial, se llevo a cabo la prueba de hipétesis, lo que
permitié responder al problema planteado mediante el rechazo o la aceptacion de la
hipotesis nula. Para evaluar el nivel de relacion, se considerd el coeficiente de
correlacion basado en los valores obtenidos en la prueba de normalidad.

En cuanto a la estadistica descriptiva, se proporciond una descripcion de la
tendencia central, las frecuencias y las tablas con sus respectivas representaciones
graficas. Esto contribuyé a comprender y analizar el comportamiento de cada
variable estudiada.

En cuanto a la estadistica inferencial, se llevo a cabo la prueba de hipétesis, lo que
permitié responder al problema planteado mediante el rechazo o la aceptacion de la
hipotesis nula. Para evaluar el nivel de relacion, se considerd el coeficiente de
correlacion basado en los valores obtenidos en la prueba de normalidad.

La Validez, se refiere al nivel de representatividad de un instrumento en relacién a
un dominio especifico del contenido que se desea medir. Se busca determinar en
qué medida los items o preguntas de un instrumento reflejan el universo completo
de contenido de la caracteristica o rasgo que se desea medir. Responde a la pregunta
de cuéanto representa el comportamiento seleccionado como muestra del universo
que se intenta representar (Corral, 2010).

La Confiabilidad, Antes de comenzar el trabajo de campo, es esencial evaluar la
confiabilidad del cuestionario realizando una prueba piloto con un grupo reducido
de la poblacion. Esta prueba piloto debe garantizar las mismas condiciones de

realizacion que el trabajo de campo real. Se recomienda seleccionar un pequefio
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grupo de personas que no formen parte de la muestra elegida, pero si tengan
caracteristicas similares a la poblacién objetivo del estudio, generalmente entre 14
y 30 individuos. De esta manera, podemos estimar la confiabilidad del cuestionario
(Corral, 2010).

3.7 Etica investigativa

Se tomo en consideracion el siguiente marco ético de investigacion: La
investigacion se realizd con gran seriedad, y los participantes deben
comprender y seguir los principios de respeto por las personas, beneficencia y
justicia. Ademas, se proporciond informacion vélida y confiable después de
analizar los datos recopilados. Para que una investigacion sea considerada
cientifica, se tomd en cuenta principios y valores fundamentales.

En este estudio en particular, se utilizaron fuentes primarias y secundarias,
teniendo como base el amor por la verdad, lo cual implica basar los resultados
en evidencias verificables. La honestidad se sostuvo al presentar los resultados
en correspondencia con lo obtenido durante el proceso de investigacion, sin
distorsionar los datos en beneficio de intereses personales o de terceras partes.
Ademas, se mantuvo el respeto por la autoria, asi como la contribucion al

desarrollo de la humanidad..
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IV. RESULTADOS
4.1 Presentacion y analisis de los resultados

Resultados de la variable Plataforma Classroom

Tabla 1. Dimensiones: variable plataforma Classroom

A veces sigr?\?re Siempre
Dimension: Participa en foros 47% 47% 7%
Dimension :participacion en debates 33% 57% 10%
Dimension : participacién en tareas 37% 47% 17%
Promedio Plataforma Classroom 39% 50% 11%

Fuente: Estudio sobre la plataforma Classroom ,Utcubamba — 2022

En la tabla N° 1 que se presenta, con su respectiva figura, es factible observar
que la variable “Plataforma Classroom” logra una calificacion favorable, toda
vez que al sumar las alternativas de repuesta casi siempre y siempre el resultado
es 61%, evidenciandose, ademas, que la dimension “participacion en los

debates” es la que mejor se perfila, dado que el 67% la concibe positivamente.
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Figura 1. Dimensiones:Variable Plataforma Classroom

Siempre

= Casi
siempre

m A veces

Dimension Dimension Dimension
participacion en participacion en  participacion en
las tareas debates foros

Fuente: Estudio sobre la plataforma Classroom y gestion de proyectos
relacionadas con emprendimiento econémico o social, Utcubamba - 2022
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Resultados de la variable gestion de proyectos de emprendimiento

econémico o social

Tabla 2. Calificacion de las dimensiones de la variable gestion de

proyectos de emprendimiento econémico o social

A veces _Ca3| Siempre
siempre
Dimensidn habilidades técnicas 77% 23%
Dlmenspn Frabaja cooperativamente para 13% 234 13%
lograr objetivos y metas
Promedlc_) g_estlon de p,roy_/ectos de_ 20 7506 18%
emprendimiento econémico o social

Fuente: Estudio sobre la plataforma Classroom y gestion de proyectos de
emprendimiento econdmico o social, Utcubamba - 2022

En la tabla N°2 y figura 2 se observa que la variable “gestion de proyectos de
emprendimiento econdmico o social” obtiene 93% de calificacion positiva
promedio (suma de casi siempre y siempre), tal variable se sostiene en la

dimension “habilidades técnicas” con 100% de calificacion positiva.
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Tabla 3. Dimensiones: Variable gestion de proyectos de emprendimiento

econdmico o social

A veces .Ca5| Siempre
siempre
Dimension habilidades técnicas 77% 23%
Dlmgnsmn trabajo cooperativo para logro de 13% 7304 13%
objetivos y metas
Promedio ges_tlo_n de proye?to.s relacpnados 204 7504 18%
con emprendimiento econémico- social

Fuente: Estudio sobre la plataforma Classroom y gestidn de proyectos

En la tabla N° 2 que se presenta, con su respectiva figura, es posible observar
que la variable “Gestion de proyectos de emprendimiento econdmico o social”
logra una calificacion favorable, toda vez que al sumar las alternativas de
repuesta casi siempre y siempre el resultado es 93%, evidenciandose, ademas,
que la dimension “habilidades técnicas” es la que mejor se perfila, dado que el

100% la concibe positivamente.
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Figura 2. Dimensiones: Variable gestion de proyectos de emprendimiento

econdmico o social

13%
23%
Siempre
Casi
siempre
713%
= A veces
77%
Dimension trabaja Dimension
cooperativamente habilidades técnicas
para lograr objetivos y
metas
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4.2. Pruebas de normalidad

Tabla 1. La estadistica inferencial se utilizé con el fin de la determinacion de

alguna inteerelacion de las variables en estudio. Para ello, se realizo

inicialmente la evaluacion de el supuesto de normalidad utilizando la

evaluacion de Shapiro-Wilk. Esta prueba fue seleccionada debido a que la

muestra era considerada pequefia, con un tamafio igual o inferior a 30 (n <

30).

Normalidad (Shapiro-Wilk)

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico| gl Sig. | Estadistico gl Sig.
Plataforma .309 30 .000 754 30 .000
Classroom
Gestion de 465 30 .000 545 30 .000

proyectos de
emprendimiento
econémico o
social

Correccidn: significacion de Lilliefors

Segun lo publicado en la tabla 03 se evidencia respecto a la evaluacion de la

normalidad (Shapiro-Wilk) considerado para las variables del estudio ,siendo un

valor que no alcanzo al minimo esperado(0,05) ,en referencia a la significancia

bilateral , consecuentemente a

los resultados obtenidos no existe un

comportamieto normal de las variables tratadas, lo que nos lleva a concluir que

efectivamente que las operaciones estadisticas para trabajar con las variables

seria la evaluacion (Rho de Spearman) no parametrica.

4.3. Prueba de hipétesis general

Ho: No existe relacion directa entre la Plataforma Classroom y la Gestion de

Proyectos de Emprendimiento Econdémico o Social con alumnos secundarios en

I.LE. de la provincia de Utcubamba, 2022
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Hi: Existe relacion directa entre la Plataforma Classroom y la Gestion de
Proyectos de Emprendimiento Econdmico o Social en estudiantes de Educacion
Secundaria en instituciones educativas de la provincia de Utcubamba, 2022

Tabla N° 4: Relacion:Variables Plataforma Classroom y la Gestion de

Proyectos de Emprendimiento

Gestion de proyectos
Plataforma | de emprendimiento
Classroom | econdmico o social

Rhode  Plataforma Coeﬁue_rlte de 1.000 -140
Spearman Classroom correlacion
Sig. (bilateral) 459
N 30 30
Gestion de Coeficiente de -.140 1.000

proyectos de correlacion
emprendimiento
economico o

social N 30 30

Sig. (bilateral) 459

Fuente: Estudio sobre la plataforma Classroom y gestién de proyectos de
emprendimiento , Utcubamba - 2022

Al analizar la tabla N° 4, se puede observar que se utiliz6 el examen correlacional
(Rho de Spearman) . El resultado asociado a la significancia bilateral ( p-valor=
0.459), lo que permite llegar a la conclusion de aceptacion de la hipétesis nula
(HO),por sobrepasar al minimo que se esperaba.es decir se niega la relacion
directa entre las variables consideradas

Este hallazgo también se refuerza con ele valor correlacional Rho= -0.140, por
esta razon se visualiza la existencia de una interrelacion inversa muy baja entre

las variables analizadas.
4.4. Pruebas de hipotesis especificas

HE11: Existe relacion directa entre la Plataforma Classroom y la dimension

Aplica habilidades técnicas de la Gestion de Proyectos de Emprendimiento
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Econdmico o Social en estudiantes de Educacion Secundaria en instituciones

educativas de la provincia de Utcubamba, 2022

HELo: No existe relacion directa entre la Plataforma Classroom y la dimension
Aplica habilidades técnicas de la Gestion de Proyectos de Emprendimiento
Econdmico o Social con estudiantes secundarios pertenecientes a la provincia
de Utcubamba, 2022

HE11: Existe relacion directa entre la Plataforma Classroom y la dimension
Aplica habilidades técnicas de la Gestion de Proyectos de Emprendimiento
Econdmico o Social con estudiantes secundarios pertenecientes a la provincia
de Utcubamba, 2022

Tabla 5 Plataforma classroom y gestion de proyectos de emprendimiento

econdémico o social

Plataforma Habilidades
Classroom técnicas
Rho de Plataforma Coeﬁme_rlte de 1.000 072
Spearman  Classroom  correlacion
Sig. (bilateral) .706
N 30 30
I-,lab!lldades Coeﬁme_rlte de 072 1.000
técnicas correlacion
Sig. (bilateral) .706
N 30 30

Fuente: Estudio:  plataforma Classroom y gestion de proyectos de
emprendimiento econdmico o social, Utcubamba - 2022

Al analizar la tabla N° 5, se detecta que se utilizd el examen correlacional (Rho
de Spearman) . El resultado asociado a la significancia bilateral ( p-valor=
0.706), lo que permite llegar a la conclusion de aceptacion de la hipotesis nula
(HO),por sobrepasar al minimo que se esperaba.(0.05) concluyendo la no

existencia de la interrelacion de las variables consideradas
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Este hallazgo también se refuerza con el valor correlacional Rho= 0,072, por
esta razon se visualiza la existencia de una interrelacion muy baja de las

variables en estudio.

HE2o: No existe relacion directa entre la Plataforma Classroom y la dimension
Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas de la Gestion de
Proyectos de Emprendimiento Econdmico o Social con alumnos secundarios en

I.E. de la provincia de Utcubamba, 2022

HE2;: Existe relacion directa entre la Plataforma Classroom y la dimensién
Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas de la Gestion de
Proyectos de Emprendimiento Econdmico o Social con alumnos secundarios en

I.E. de la provincia de Utcubamba, 2022

Tabla N°6
Trabaja
cooperativamente
Plataforma para lograr
Classroom | objetivos y metas
Rho de Plataforma Coeﬂmepfe de 1.000 0.000
Spearman Classroom correlacién
Sig. (bilateral) 1.000
N 30 30
Trabaja _ Coeﬁmepfe de 0.000 1.000
cooperativamente correlacion
para lograr . .
objetivos y metas Sig. (bilateral) 1.000
N 30 30

Fuente: Estudio sobre la plataforma Classroom y gestion de proyectos,
Utcubamba - 2022

Al analizar la tabla nimero 6, se detecta que se utiliz6 el examen correlacional
(Rho de Spearman) . El resultado asociado a la significancia bilateral ( p-
valor= 1.000), lo que permite llegar a la conclusion de aceptacion de la
hipbtesis nula (HO),por sobrepasar al minimo que se esperaba.(0.05)

concluyendo la no existencia de la interrelacion de las variables consideradas
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"Plataforma Classroom™ y la dimension "Trabaja cooperativamente para lograr
objetivos y metas" en el contexto de la Gestion de Proyectos de Emprendimiento

Econdémico o Social

Este hallazgo también se refuerza con el valor correlacional Rho= 0,000, por
esta razon se visualiza la existencia de una interrelacion nula de las variables

en estudio.
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V. DISCUSION

El anélisis de la relacion que pueda darse entre la plataforma Classroom
conjuntamente con la gestion de proyectos emprendedores econémicos y
sociales con estudiantes secundarios de las I.E, donde se desarroll6 esta

investigacion, fue el objetivo central del proyecto de investigacion

En relacidn a la variable "Plataforma Classroom", Suérez (2016) describe
esta herramienta como agil y de facil uso, beneficiando tanto a profesores como
a la administracion en la asignacion y calificacion de tareas. Segun el autor, los
docentes estan en condiciones de crear sus respectivas sesiones de clases ,asi
mismo asignar deberes , calificarlos, emitir opiniones y tener acceso a la
totalidad de ellos desde un Unico espacio o lugar. La poblacién involucrada en
los aprendizajes, es decir docentes y alumnos tienen la facilidad de acceder desde
el lugar o dispositivo que tengan a su alcance sea computador, celular, etc a

Classroom.

Por otro lado, Arias y Restagno (2014) mencionan que Classroom es una
plataforma educativa virtual que no requiere ningun tipo de inversién
econOmica, desarrollada por la empresa Google en el contexto del aprendizaje
combinado (blended learning). Esta aplicacion permite continuar con el
aprendizaje, incluso en modalidad semipresencial. Entre las funciones relevantes
de Classroom se encuentran la facilidad para distribuir y gestionar tareas, lo que

facilita que los docentes puedan evaluar el contenido de manera inmediata.

Es factible afirmar, entonces, que estas herramientas tecnologicas
viabilizan o canalizan brindando las condiciones favorables para que los
aprendices puedan desarrollar sus competencias de cada area curricular de
manera Optima, puesto que motivan lo dindmico, la autonomia y es accesible en
cuanto a su manejo y a los costos inversion, pues gratuita; también contribuye
con el trabajo del docente al posibilitar una organizacion adecuada de las labores

y trabajos que tiene que planificar, evaluar y retroalimentar.

Dentro del marco Curricular del Ministerio de Educacion (2016), la
variable "Gestion de Proyectos de Emprendimiento Econémico o Social" esta

asociada a una competencia especifica denominada "Gestiona Proyectos de
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Emprendimiento Econdmico o Social”. Esta competencia se caracteriza por la
capacidad del estudiante para llevar a cabo una idea creativa, utilizando de
manera eficiente los recursos, técnicas y tareas que se necesitan para que puedan
cumplirse los propdsitos colectivos e individuales con el objetivo de abordar o

resolver una necesidad ya sea de orden personal o social

Dicha competencia implica que la clase estudiantil en su conjunto trabaje
en forma coordinada y cooperativa con fines de que pueda ser mas sélido su
propuesta de solucion del equipo a la diversidad de situaciones problematicas
que adolezca el entorno personal y social ,por medio de la creacion no solo de
bienes sino también de servicios mutuos. Ademas, se enfatiza la importancia de
validar sus ideas con posibles usuarios, lo que implica considerar la
retroalimentacion y perspectivas de aquellos que se beneficiarian de la propuesta

emprendedora.

Los hallazgos de este estudio indican que no se encontrd una directa
relacion entre la plataforma Classroom conjuntamente con la gestion de
proyectos emprendedores tanto econémicos como sociales con estudiantes
secundarios en estudiantes de Educacion Secundaria en instituciones educativas
de la provincia de Utcubamba durante el afio 2022. Estos resultados se basan en
el analisis estadistico no paramétrico Rho de Spearman, que arroj6 un valor p de
0.459,corroborado con el resultado correlacional (Rho =-0.140) Estos valores

evidencian que la relacion inversa entre las variables en estudio es muy baja.

Estos hallazgos coinciden fuertemente con los resultados logrados en su
trabajo Vasquez (2022) en su estudio investigativo respecto al empleo de
Google Classroom en los procedimientos de los aprendizajes de Ciencias
Naturales en Educacién General Béasica. En ese estudio, se concluyd que los
maestros en aula no utilizaban Google Classroom y tenian poco conocimiento

sobre sus beneficios y aplicacion en diferentes asignaturas.

Se puede colegir que hay deficiencias o algun tipo de falencia en el
empleo de las herramientas tecnologicas, sea por parte del docente o de los
escolares, por lo que es de necesidad implementar estrategias que hagan factible
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que el dominio de estos recursos sea absoluto en los agentes que confluyen en

los procesos educativos.

No obstante, nuestros resultados difieren notablemente en comparacion
con los de Arapay Flores (2022) cuando desarrollaron su estudio respecto a la
aplicacion de Google Classroom en el aprendizaje correspondiente al area
Educacién para el Trabajo con alumnos secundarios del segundo grado. En ese
caso, concluyeron que la aplicacion de Google Classroom tuvo un impacto
significativo llegando a obtener un 67% de estudiantes, segun la prueba de
hipotesis U de Mann-Whitney, evidencidndose p-valaor de 0.00, inferior al
esperado de 0.05.

Ademas, nuestros resultados que obtuvimos en nuestro proyecto también
contrastan fuertemente con los obtenidos por Avilés (2021), que también realizo
investigaciones sobre Google Classroom y el Aprendizaje en Educacion por el
Trabajo (EPT) con estudiantes del ulltimo afio de estudios secundario, cuyos
resultados también evidenciaban la relacion positiva entre el uso de la plataforma
de Google Classroom con los aprendizajes en el area de CTA, aqui la correlacion
fue positiva alta (Rho = 0.746), ademas de significativa entre Google Classroom

y el aprendizaje (valor p = 0.000, menor que 0.05).

Ahora bien, que la relacion sea directa entre las variables, no significa
gue ambas se comporten favorablemente, pues puede que sus direccionamientos
sean negativos, pero al ser uniformes u homogéneos en sus dinamicas, la relacion
se torna positiva; en todo caso, a mejor empleo de herramientas tecnoldgicas,

mayor aprendizaje o mejor concrecion de lo que se emprende en educacion.

Concluyentemente podemos decir que , teniendo en consideracién los
resultados que se obtuvieron ,ademas de la contrastacion respectiva con trabajos
investigativos similares ,afirmamos que si bien el empleo eficiente de la
plataforma Classroom actualmente es una de las herramientas que favorecen
muy significativamente durante los aprendizajes , su éxito y nivel de influencia
depende en gran medida del conocimiento que los docentes tengan al respecto y
sobre ello, es que los alumnos se veran motivados en su adecuado uso que

favorezca el desarrollo de sus competencias. Sin embargo, como ya se ha
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demostrado con los resultados de nuestra investigacion, tal herramienta
mencionada no tiene impacto positivo durante la gestion de proyectos

emprendedores, ello porque los alumnos necesitan tener contacto directo con los

recursos que estan utilizando, los cuales no necesariamente se deben gestionar

haciendo uso del classroom.
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VI. CONCLUSIONES

Después de realizar el andlisis estadistico utilizando la evaluacion no
paramétrica (Rho de Spearman), concluyendo la negacion de la existencia de relacion
directa alguna entre el uso de la Plataforma Classroom ,asi mismo durante la ejecucion
de Proyectos de Emprendimientos Econémicos o Sociales con aprendices secundarios
que desarrollan sus aprendizajes en 1.LE. que pertenecen a la provincia de Utcubamba
durante el afio 2022. Esto se evidencia por los resultados obtenidos, donde se encontrd
el correspondiente p-valor( 0.459), corroborado con el codigo correlacional( Rho = -
0.140)

Asimismo, se concluyé con la negacion de la existencia de relacion directa al
hacer uso de la Plataforma Classroom con la dimensién Aplicacion de habilidades
técnicas durante la ejecucion y gestion de proyectos emprendedores ,economico-
sociales con aprendices secundarios de las I.E. pertenecientes a la provincia de
Utcubamba durante el afio 2022. Esto se respalda por los resultados obtenidos,
evidenciasndose con el p-valor ( 0.706 ) complementandose con el codigo correlacional
(Rho=0.072)

Finalmente, se llego a determinar la negacion de la existencia de relacion directa
al usar Plataforma Classroom conjuntamente con la dimension trabajo cooperativo con
fines de lograr cumplimiento de metas durante los proceso de gestion de
emprendimientos economicos sociales con estudiantes secundarios en instituciones
educativas de la provincia de Utcubamba en el afio 2022. Esto se basa en los resultados
obtenidos,evidenciandose con el p-valor ( 1.000 ) complementandose en el

corrrelacional (Rho = 0.000).
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VI. RECOMENDACIONES

Las recomendaciones para las instituciones del nivel secundario
dedicadas al que hacer educativo en la provincia de Utcubamba que planifiquen
y ejecuten actividades y eventos educativos a modo de difundir y promover los
beneficios de utilizar la Plataforma Classroom durante la elaboracion y
ejecucion de proyectos emprendedores ,relacionados con la economiay por ende

con la sociedad

Ademas, se sugiere que los docentes que ejercen sus labores pedagogicas
en las I.E. de Utcubamba coordinen y participen en equipos de trabajos asociados
al desarrollo de aprendizajes que estén involucrados con el uso de la plataforma
Clasroom . Estos grupos servirian como espacios de reflexion para discutir sobre
la herramienta y las técnicas virtuales, con el objetivo de fortalecer las
habilidades necesarias con el propdsito de potenciar competencias en el ares de

Educacién para el Trabajo.

Es esencial ampliar la ensefianza sobre el empleo en las actividades de
aprendizajes asociados a la gestion de diferentes proyectos emprendedores en lo
econdémico y social fundamentalmente en diferentes centros educativos en
Utcubamba. Esto contribuira a que mas personas adquieran conocimientos y
apliquen estrategias relacionadas con la plataforma, fomentando asi el desarrollo
de habilidades laborales.

Para difundir los resultados de la investigacion, se sugiere utilizar redes
confiables, como la publicacién en una pagina web. Esto permitird que los
profesores de distintos grados tengan acceso a la informacién y puedan utilizarla
como referencia en su contexto especifico, contribuyendo asi al desarrollo de

diversas habilidades laborales.
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ANEXOS:

Anexo 1. Instrumentos
CUESTIONARIO PARA EVALUAR LA PLATAFORMA
CLASSROM

Instrucciones: Estimado profesor, se requiere su gentil disposicion para

=

SowsysS

desarrollar los items del cuestionario de Plataforma Classroom, le solicito leer cada uno de los
items y segun tu propia percepcion le otorgues el valor correspondiente marcando con una (X) la
alternativa que, segun tu criterio se ajusta mas a la realidad, para ello ten presente la siguiente

escala:

Nunca (1) Casi nunca (2) A veces (3) Casi siempre (4) | Siempre (5)

N° . _ ] —
Dimensiones e items Criterios

112 [3]4]s

Dimension 1: Participacion en los Foros

01 | Promueve una participacion activa entre pares.

02 | Relaciona los saberes previos con los nuevos saberes.

03 Participa activamente procesando Yy organizando
informacion.

04 Participa activamente en la elaboracion de
conclusiones.

05 Explica lo aprendido en el desarrollo de las actividades
de aprendizaje con sus propias palabras.

Dimension 2: Participacion en los debates

06 Fomenta participacion activa de los integrantes de su
grupo de trabajo.

07 Organiza informacidn para sustentarla en plenario.

08 Expone argumentos para afirmar su posicion sobre un
tema desarrollado

09 Expone razones para refutar ideas opuestas sobre un
tema desarrollado

10 | Propone formas para transferir lo aprendido.

Dimensién 3: Participacion en las tareas

11 Resuelven situaciones presentadas en el desarrollo de
las actividades de aprendizaje.

1o | Respeta tiempos y horarios para la resolucion de
tareas.

13 | Asume una posicion critica y tolerante entre los
integrantes del grupo de trabajo.

59



Analiza los puntos de vista y asume una posicion

14
tolerante.
15 | Propone alternativas de solucion a los problemas

presentados.
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S5

SOCIAL

s
ows

CUESTIONARIO PARA EVALUAR LA GESTION DE
PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO ECONOMICO O

Instrucciones: Estimado profesor, se requiere su gentil disposicion para desarrollar los items

del cuestionario sobre la gestion de proyectos de emprendimiento econémico o social, le solicito

leer cada uno de los items y segln tu propia percepcion le otorgues el valor correspondiente

marcando con una (X) la alternativa que, segun tu criterio se ajusta mas a la realidad, para ello

ten presente la siguiente escala:

Nunca (1) Casi nunca (2) A veces (3) Casi siempre (4) | Siempre (5)

NO

Dimensiones e items

Criterios

1] 2]|3]4]5

Dimension 1: Habilidades técnicas

01

Emplea habilidades técnicas para producir un bien
demostrando responsabilidad con el ambiente.

02

Combina habilidades técnicas pertinentes para
producir un bien demostrando responsabilidad con el
ambiente.

03

Combina habilidades técnicas pertinentes para
producir un bien aplicando normas de seguridad.

04

Demuestra dominio de Office y uso de programas de
Power Point.

05

Demuestra manejo de software al elaborar base de
datos

06

Disefia alternativas de solucion creativas e
innovadoras.

Dimensidn 2: Trabaja cooperativamente

07

Promueve el entusiasmo para alcanzar objetivos
comunes y ejecuta responsablemente tareas
asignadas.

08

Investiga en equipo un problema de su entorno que le
interesa mejorar o resolver.

09

Estructura un grupo de usuarios afectado por los
factores que originaron el problema usando muestreo
estratificado.

10

Propone actividades integrando distintos puntos de
vista y definiendo los roles asumidos.

11

Propone insumos y materiales necesarios para
elaborar la propuesta de valor.

12

Presenta conclusiones sobre los factores que
originaron el problema investigado.
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Anexo 2. Validacién del instrumento

N %

Casos Validos 12 100.0
Excluidos® 0 0.0

Total 12 100.0

a. Eliminacion por lista basada en todas las variables
del procedimiento.

Estadisticos de fiabilidad — Variable plataforma
classroom

Alfa de Cronbach N de elementos

939 15

Estadisticos de fiabilidad — Variable gestién de
proyectos de emprendimiento econémico o social

Alfa de Cronbach N de elementos

763 12




Anexo 3. Resultados de cada uno de los componentes por cada dimension de las variables
analizadas

Dimension participacion en foros

Tabla 2. Calificacion de los componentes de la dimension participacion en foros

Casi .
Aveces . Siempre
siempre

Promueve una participacion activa entre sus
pares

43% 47% 10%

Relacione los saberes previos con los nuevos

43% 50% 7%
saberes

Participa activamente procesando y

. : i 43% 33% 23%
organizando informacion

Partmpg activamente en la elaboracion de 63% 30% 79
conclusiones

Explica lo aprendido en el desarrollo de las
actividades de aprendizaje con sus propias 20% 70% 10%
palabras

Fuente: Estudio sobre la plataforma Classroom y gestion de proyectos de
emprendimiento econdémico o social, Utcubamba - 2022

En latabla 7 y figura 3 se puede observar que, en la dimension “participacion en foros”
se sostiene principalmente en el componente “Explica lo aprendido en el desarrollo de las
actividades de aprendizaje con sus propias palabras” puesto que obtiene la mayor
calificacion positiva (suma de casi siempre y siempre) de 80%; se observa ademas que
las calificaciones en el maximo nivel escalar (siempre) son ligeramente bajas de entre 7%
y 23%. Por otro lado, se observa que ninguno de los componentes de tal dimension

obtienen calificaciones negativas (nunca y casi nunca).
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Figura 3. Calificacion de los componentes de la dimensidn participacién en foros

m A veces m Casi siempre Siempre

Promueve una participacion activa entre
sus pares

43% 0%

Relacione los saberes previos con los
nuevos saberes

Participa activamente procesando y
organizando informacion

23%

Participa activamente en la elaboracion
de conclusiones

Explica lo aprendido en el desarrollo de
las actividades de aprendizaje con sus  BA0N%) 0%
propias palabras

Fuente: Estudio sobre la plataforma Classroom y gestion de proyectos de
emprendimiento econdémico o social, Utcubamba - 2022
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Dimension participacion en debates

Tabla 3. Calificacion de los componentes de la dimension participacion en

debates
A veces .Ca3| Siempre
siempre

Fomenta part|C|p§C|0n activa de los integrantes de 47% 47% 204
su grupo de trabajo

Organiza informacidn para sustentarla en plenario 73% 17% 10%
Expone argumentos para afirmar su posicion sobre 204 80% 13%
un tema desarrollado

Expone razones para refutar ideas opuestas sobre 3% 87% 10%
un tema desarrollado

Propone formas para transferir lo aprendido 53% 30% 17%

Fuente: Estudio sobre la plataforma Classroom y gestion de proyectos
emprendimiento econdémico o social, Utcubamba - 2022

de

En la tabla 8 y figura 4 se puede observar que, la dimension “participacion en debates” se

sostiene principalmente en los componentes “Expone argumentos para afirmar su

posicion sobre un tema desarrollado” y “Expone razones para refutar ideas opuestas sobre

un tema desarrollado” puesto que obtienen las mas altas calificaciones positivas (suma de

casi siempre y siempre) de 93% y 97% respectivamente; lo cual es clara evidencia que se

debe reforzar para mejorar los deméas componentes.
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Figura 4. Calificacion de los componentes de la dimension participacion en
debates

m A veces m Casi siempre Siempre

Fomenta participacion activa de los
integrantes de su grupo de trabajo

Organiza informacion para sustentarla en
plenario

3%

Expone argumentos para afirmar su
posicion sobre un tema desarrollado

Expone razones para refutar ideas JBY3 0
opuestas sobre un tema desarrollada 3% 0%
Propone formas para transferir lo 0
aprendido 53%

Fuente: Estudio sobre la plataforma Classroom y gestion de proyectos de
emprendimiento econdémico o social, Utcubamba - 2022

1% 13%

17%
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Dimension participacion en las tareas

Tabla 4. Calificacion de los componentes de la dimension participacion en las
tareas
Si .
Aveces . Siempre
siempre
Resuelven sﬂuauon_es_presentadas en gl . 63% 20% 17%
desarrollo de las actividades de aprendizaje
Respeta tiempos y horarios para la resolucion de 87% 13%
tareas
Asume una posicion critica 'y j[olerante entre los 5704 3704 79
integrantes del grupo de trabajo
Ana_lll_z,a los puntos de vista y asume una 5704 93 20%
posicion tolerante
Propone alternativas de solucién a los problemas 10% 5704 3304
presentados

Fuente: Estudio sobre la plataforma Classroom y gestion de proyectos de

emprendimiento econdmico o social, Utcubamba - 2022

Tal como se observa en la tabla 9 y figura 5, de manera general, la dimensién

“participacion en las tareas” se sostiene principlamente en los componentes “Respeta

tiempos y horarios para la resolucion de tareas” y “Propone alternativas de solucion a los

problemas presentados” puesto que obtienen la mas altas calificaciones positivas (suma

de casi siempre y siempre) con 100% y 90% resepctivamente, este Gltimo componenete

mencionado es ademas el que alcanza la mayor calificacion en el maximo nivel escalar

(siempre).
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Figura 5. Calificacion de los componentes de la dimension participacion en las
tareas

m A veces m Casi siempre Siempre

Resuelven situaciones presentadas en el
desarrollo de las actividades de
aprendizaje

Respeta tiempos y horarios para la
resolucion de tareas

Asume una posicion critica y tolerante
entre los integrantes del grupo de trabajo

Analiza los puntos de vista y asume una
posicion tolerante

20%

Propone alternativas de solucién a los
problemas presentados

33%

Fuente: Estudio sobre la plataforma Classroom y gestion de proyectos de
emprendimiento econémico o social, Utcubamba - 2022
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Dimensién habilidades técnicas

Tabla 5. Calificacion de los componentes de la dimension habilidades técnicas

Casi .
Aveces . Siempre
siempre

Emplea habilidades técnicas para producir un
bien demostrando responsabilidad con el 90% 10%
ambiente

Combina habilidades técnicas pertinentes para
producir un bien demostrando responsabilidad 30% 53% 17%
con el ambiente.

Combina habilidades técnicas pertinentes para

0 0, 0,
producir un bien aplicando normas de seguridad. 43% 37% 20%

Demuestra dominio de Office y uso de

0 0 0
programas de Power Point. 13% 47% 40%

Demuestra manejo de software al elaborar base

0 0 0
de datos 7% 53% 40%

Disefia alternativas de solucién creativas e

) 27% 53% 20%
innovadoras.

Fuente: Estudio sobre la plataforma Classroom y gestibn de proyectos de
emprendimiento econdémico o social, Utcubamba - 2022

En la tabla 10 y figura 6 se observa que, la dimension “habilidades técnicas” se sostiene
en los componentes “Emplea habilidades técnicas para producir un bien demostrando
responsabilidad con el ambiente” y “Demuestra manejo de software al elaborar base de
datos” puesto que son los que obtienen las mds altas calificaciones positivas (suma de
casi siempre y siempre) de 100% 93% respectivamente. Se evidencia ademas que, los
esfuerzas de mejora deben centrarse en el componente “Combina habilidades técnicas
pertinentes para producir un bien aplicando normas de seguridad” puesto que es el que

obtiene la calificacion positiva de solo 57%, es decir la menor de los demas.
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Figura 6. Calificacion de los componentes de la dimension habilidades técnicas

m A veces Casi siempre Siempre

Emplea habilidades técnicas para
producir un bien demostrando 90% 10%
responsabilidad con el ambiente

Combina habilidades técnicas pertinentes
para producir un bien demostrando
responsabilidad con el ambiente.

53% 17%

para producir un bien aplicando normas
de seguridad.

31% 20%

Combina habilidades técnicas pertinentes -

Demuestra manejo de software al
elaborar base de datos

53% 40%

Demuestra dominio de Office y uso de o o
programas de Power Point. ' 47% 40%

Disefia alternativas de solucion creativas 53045 20%
e innovadoras. 0

Fuente: Estudio sobre la plataforma Classroom y gestibn de proyectos de
emprendimiento econémico o social, Utcubamba - 2022
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Dimension trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas

Tabla 6.  Calificacion de los componentes de la dimension trabaja

cooperativamente para lograr objetivos y metas

Casi .
Aveces . Siempre
siempre
Promueve el entusiasmo para alcanzar objetivos
comunes y ejecuta responsablemente tareas 23% 50% 27%

asignadas.

Investiga en equipo un problema de su entorno

) . 27% 73%
que le interesa mejorar o resolver.

Propone actividades integrando distintos puntos

0, 0, 0,
de vista y definiendo los roles asumidos. 37% 60% 3%

Aprovechan las caracteristicas personales de

. 13% 70% 17%
cada participante

Propone insumos y materiales necesarios para

3% 83% 13%
elaborar la propuesta de valor.

Presenta conclusiones sobre los factores que

. . . 20% 63% 17%
originaron el problema investigado.

Fuente: Estudio sobre la plataforma Classroom y gestion de proyectos de
emprendimiento econdémico o social, Utcubamba - 2022

En la tabla 11 y figura 7 se observa que la dimension “trabaja cooperativamente para
lograr objetivos y metas se sostiene principalmente en los componentes “Investiga en
equipo un problema de su entorno que le interesa mejorar o resolver” y “Propone insumos
y materiales necesarios para elaborar la propuesta de valor” puesto que obtienen las mas
altas calificaciones positivas (suma de casi siempre y siempre) de 100% y 97%
respectivamente, el primer componente mencionado es ademas el que obtiene la mas alta
calificacion en el maximo nivel escalar (siempre) con 73% lo cual significa que los

alumnos de la poblacion estudiada tiene excelente desempefio en ello.
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Figura 7. Calificacion de los componentes de la dimension trabaja
cooperativamente para lograr objetivos y metas

m A veces Casi siempre Siempre

Promueve el entusiasmo para alcanzar

objetivos comunes y ejecuta 50% 27%
responsablemente tareas asignadas.
Investiga en equipo un problema de su
entorno que le interesa mejorar o 27% 73%

resolver.

Propone actividades integrando distintos
puntos de vista y definiendo los roles 60%0 3%
asumidos.
Aprovechan las caracteristicas personales 0
- 0
de cada participante ' 70% 17%
Propone insumos y materiales necesario 8304 13946
para elaborar la propuesta de valor. e
Presenta conclusiones sobre los factores 63% 17%

que originaron el problema investigado.

Fuente: Estudio sobre la plataforma Classroom y gestibn de proyectos de
emprendimiento econdmico o social, Utcubamba — 2022
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Anexo 2: Fichas Técnicas

Nombre Original del
instrumento:

Cuestionario para evaluar la Plataforma Classroom

Autor y afo

Original: Br. Ayde Cubas Rupay y Br. Ana Kely Terrones
Diaz. (2022)

Objetivo del instrumento

Evaluar la Plataforma Classroom

Usuarios

Profesores de Educacion Secundaria

Forma de Administracion
oModo de aplicacion

Lea detenidamente cada item. Es muy facil de responder,
en la mayoria de las preguntas se le pide que elija entre
varias posibilidades, entonces s6lo tendra que poner una
“X” dentro de los cuadrados de las respuestas que haya
elegido.

Validez

(Presentar la constancia
devalidacion de expertos)

Lo validaron los siguientes expertos:

- Rosa Elena Gil Ramirez, con Documento Nacional de
Identidad N°17532231, de profesiébn Docente, grado
académico Doctora, con codigo de colegiatura 1617532231
- Rosa Mercedes Bardales Quiroz, con Documento
Nacional de Identidad N° 17530909, de profesién Docente,
grado académico Doctora, con codigo de colegiatura
1617530909

- Yolanda Amelia Hoyos Rubio, con Documento Nacional
de Identidad N° 27295263, de profesion Docente, grado
académico Magister, con cbddigo de colegiatura
1627295263

Confiabilidad

Segun el coeficiente de Alfa de Crobanch es de 0.459 por
lo que la confiabilidad es excelente.
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Nombre Original del
instrumento:

Cuestionario para evaluar la Gestion de proyectos de
emprendimiento econémico o social.

Autor y afio

Original: Br. Ayde Cubas Rupay y Br. Ana Kely Terrones
Diaz. (2022)

Objetivo del instrumento

Evaluar el aprendizaje del area de Educacién para el
Trabajo

Usuarios

Profesores de Educacion Secundaria

Forma de Administracion
oModo de aplicacion

Lea detenidamente cada item. Es muy facil de responder,
en la mayoria de las preguntas se le pide que elija entre
varias posibilidades, entonces sélo tendrd que poner una
“X” dentro de los cuadrados de las respuestas que haya
elegido.

Validez

(Presentar la constancia
devalidacion de expertos)

Lo validaron los siguientes expertos:

- Rosa Elena Gil Ramirez, con Documento Nacional de
Identidad N°17532231, de profesiébn Docente, grado
académico Doctora, con codigo de colegiatura 1617532231
- Rosa Mercedes Bardales Quiroz, con Documento
Nacional de Identidad N° 17530909, de profesién Docente,
grado académico Doctora, con codigo de colegiatura
1617530909

- Yolanda Amelia Hoyos Rubio, con Documento Nacional
de Identidad N° 27295263, de profesion Docente, grado
académico de

1627295263

Magister, con codigo colegiatura

Confiabilidad

Segun el coeficiente de Alfa de Crobanch es de 0.459 por
lo que la confiabilidad es excelente.
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Anexo 3: Operacionalizacion de variables

Variables Definicion conceptual Definicion Dimensiones Indicadores Items | Instrumento | Escala de
operacional medicion
Suarez (2016) refiere | La variable Promueve una participacion 5 Cuestionario Escala de
que el Classroom es | Classroom se activa. Likert.
una herramienta agil y | operativizara a Relaciona los saberes previos. - Nunca
con una facilidad de | traves de  tres Foros Participa activamente. - Casi nunca
Plataforma | uso ya que sirve de | dimensiones: El Elabora conclusiones. - A vgcgs
Classroom | ayuda a los profesores | foro, el debate y la - Casi siempre y
y a la administracion | realizacion de Explica lo aprendido. - Siempre
de trabajos, con el | tareas. Fomenta participacion activa. 5
Classroom, los Organiza informacion.
profesores  pueden Expone argumentos.
crear clases, repartir Debates
deberes, calificar, Expone razones.
enviar comentarios y Transfiere lo aprendido.
tener acceso a todo Tareas | Resuelven situaciones. 5
desde un solo lugar. Respeta tiempos y horarios.
Asume una posicion critica.
Analiza puntos de vista.
Propone  alternativas  de
solucion.
Ministerio de | La variable Gestion Aplica Emplea habilidades técnicas. 6 Escala de
Educacién (2016) enel | de  Proyectos de | habilidades | Combina habilidades técnicas. Likert.
Programa Curricular de | Emprendimiento técnicas Produce un bien aplicando - Nunca
Gestion de | Educacion Secundaria | Econémico o Social normas de seguridad. - Casi nunca
Proyectos de | sostiene que esta | se operativizara a Demuestra dominio de Office y - A veces
Emprendimie | competencia se | través de las Power Point.
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nto
Econémico o
Social

desarrolla cuando el
estudiante lleva a la
accion una idea
creativa movilizando
con eficiencia vy
eficacia los recursos,
tareas, y técnicas
necesarias para
alcanzar objetivos y
metas individuales o
colectivas en atencion
de resolver una
necesidad no satisfecha
0 un problema
econdmico o social.

dimensiones:
Aplica habilidades
técnicas y Trabaja
cooperativamente
para lograr
objetivos y metas.

Demuestra manejo de software.

Disefia alternativas de solucion.

- Casi siempre

y
- Siempre

Trabaja
cooperativa
mente para

lograr
objetivos y
metas.

Promueve el entusiasmo.

Investiga en equipo.

Estructura un grupo de
usuarios.

Propone actividades.

Propone insumos y materiales.

Presenta conclusiones.
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Anexo 4: Validez y fiabilidad de los instrumentos
PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: Dra. Rosa Elena Gil Ramirez.

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para
validar el instrumento que adjunto denominado: Cuestionario disefiado por Br. Ayde
Cubas Rupay y Br. Ana Kely Terrones Diaz, cuyo proposito es recoger informacion sobre
Plataforma Classroom y Gestion de proyectos de emprendimiento econémico o social en
estudiantes de secundaria en instituciones educativas de Utcubamba, 2022, por cuanto

considero que sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes seran de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacién directa para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulado: ESTRATEGIAS
PLATAFORMA CLASSROM Y GESTION DE PROYECTOS DE
EMPRENDIMIENTO ECONOMICO O SOCIAL EN ESTUDIANTES DE
SECUNDARIA EN INSTITUCIONES EDUCATIVAS, UTCUBAMBA 2022, informe
tesis que sera presentada al Programa de Complementacion Universitaria de la
Universidad Catolica de Trujillo, como requisito para obtener el titulo de Licenciada en
Educacion Secundaria.

Para efectuar la validacion del instrumento, usted debera leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden
seleccionar una, varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional
del actor que responda al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a
redaccion, contenido, pertinencia y congruencia u otro aspecto que se considere relevante

para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte

Br. Ayde Cubas Rupay Br. Ana Kely Terrones Diaz
DNI: 41611140 DNI: 75868343
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segun su criterio, Si
cumple o No cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en
estudio.

Variable Dimensiones Indicadores N° de [COHERENCIA

item S|

NO

= Promueve una 5
participacion activa.
Plataforma = Relaciona los saberes
Classroom Foros previos. X
= Participa activamente.
= Elabora conclusiones.
= Explica lo aprendido.

= Fomenta
participacion activa. S

= Organiza
informacion.

= Expone argumentos.

= Expone razones.

= Transfiere lo
aprendido.

Debates

= Resuelven 5
situaciones.

= Respeta tiempos y
horarios.

= Asume una posicién

Tareas - X
critica.

= Analiza puntos de
vista.

= Propone alternativas

de solucion.

= Emplea habilidades 8
técnicas.

= Combina habilidades
técnicas.

= Produce un bien

Aplica aplicando normas de

habilidades buee X
S seguridad.
técnicas

= Demuestra  dominio
de Office y Power
Point.

= Demuestra manejo de
software.
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= Disefa alternativas de
solucién.

Trabaja
cooperativamente
para lograr
objetivos y metas.

= Promueve el
entusiasmo.

= Investiga en equipo.

= Estructura un grupo de
usuarios.

= Propone actividades.

= Propone insumos 'y
materiales.

= Presenta
conclusiones.
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Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o
letras correspondiente al aspecto cualitativo que, segun su criterio, cumple o tributa cada
item a medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son
las siguientes:
MA= Muy adecuado /BA = Bastante adecuado /A = Adecuado /PA = Poco adecuado/ NA= No adecuado
Categorias a evaluar: Redaccidn, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la

variable de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion Observaciones
No | Items NA |PA |A |BA | MA
D1: Participacion en los foros
1 | Promueve una participacion activa entre pares. X
o | Relaciona los saberes previos con los nuevos X
saberes.
Participa activamente procesando y organizando X
3 informacion.
Participa activamente en la elaboracion de X
4 conclusiones.
Explica lo aprendido en el desarrollo de las X
5 | actividades de aprendizaje con sus propias
palabras.
D2: Participacion en los debates
Fomenta participacion activa de los integrantes de X
6 su grupo de trabajo.
Organiza informacion para sustentarla en X
! plenario.
Expone argumentos para afirmar su posicion X
8 sobre un tema desarrollado
Expone razones para refutar ideas opuestas sobre X
d un tema desarrollado
10 | Propone formas para transferir lo aprendido. X
D3: Participacion en las tareas
Resuelven situaciones presentadas en el X
11 . .
desarrollo de las actividades de aprendizaje.
12 Respeta tiempos y horarios para la resolucion de X
tareas.
Asume una posicion critica y tolerante entre los X
13 integrantes del grupo de trabajo.
Analiza los puntos de vista y asume una posicién X
14 tolerante.
15 Propone alternativas de solucion a los problemas X

presentados.
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Evaluado por: Dra. Rosa Elena Gil Ramirez (Codigo de colegiatura N°1617532231)
D.N.I.: 17532231

Fecha: 22/01/2023

Firma
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Dra. Rosa Elena Gil Ramirez, con Documento Nacional de Identidad N°17532231,
de profesion Docente, grado académico Doctora, con cddigo de colegiatura
(1617532231), labor que ejerzo actualmente como directora Tiempo Completo, en la I.E.
I N°474 La Tina de Lambayeque.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el
Instrumento denominado Plataforma Classroom, cuyo proposito es medir la gestion de
proyectos de emprendimiento econémico o social, a los efectos de su aplicacion a
profesores de EDUCACION SECUNDARIA DE LA PROVINCIA DE UTCUBAMBA
- 2022.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes
apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion
negativa
MA@®B) [BA() |A1) PA | NA
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:

Muy adecuado ( ) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado ( )
No adecuado ( ) No aporta: ( )

Trujillo, a los trece dias del mes de enero del 2023

Evaluado por: Dra. Rosa Elena Gil Ramirez (Codigo de colegiatura N°1617532231)
D.N.l.: 17532231

Fecha: 13/01/2023

Firma
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Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o
letras correspondiente al aspecto cualitativo que, segun su criterio, cumple o tributa cada
item a medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son
las siguientes:

MA= Muy adecuado /BA = Bastante adecuado /A = Adecuado /PA = Poco adecuado/ NA= No
adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la
variable de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas

Valoracion

Observaciones

N.°

Items

NA

PA | A BA

MA

D1: Aplica habilidades técnicas

Emplea habilidades técnicas para producir un bien
demostrando responsabilidad con el ambiente.

Combina habilidades técnicas pertinentes para
producir un bien demostrando responsabilidad
con el ambiente.

Combina habilidades técnicas pertinentes para
producir un bien aplicando normas de seguridad.

Demuestra dominio de Office y uso de programas
de Power Point.

Demuestra manejo de software al elaborar base de
datos

Disefia alternativas de solucion creativas e
innovadoras.

D2: Trabaja cooperativamente

Promueve el entusiasmo para alcanzar objetivos
comunes Yy ejecuta responsablemente tareas
asignadas.

Investiga en equipo un problema de su entorno
que le interesa mejorar o resolver.

Estructura un grupo de usuarios afectado por los
factores que originaron el problema usando
muestreo estratificado.

10

Propone actividades integrando distintos puntos
de vista y definiendo los roles asumidos.

11

Propone insumos y materiales necesarios para
elaborar la propuesta de valor.

12

Presenta conclusiones sobre los factores que
originaron el problema investigado.

Total:
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Evaluado por: Dra. Rosa Elena Gil Ramirez (Codigo de colegiatura N°1617532231)
D.N.I.: 17532231

Fecha: 15/01/2023

Firma
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Dra. Rosa Elena Gil Ramirez., con Documento Nacional de Identidad N° 17532231,
de profesion Docente, grado académico Doctora, con cddigo de colegiatura
(1617532231), labor que ejerzo actualmente como directora Tiempo Completo, en la I.E.
I N°474 La Tina de Lambayeque

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el
Instrumento denominado Gestion de proyectos de emprendimiento econémico o social,
cuyo proposito es medir la Plataforma Classroom, a los efectos de su aplicacion a
profesores de EDUCACION SECUNDARIA DE LA PROVINCIA DE UTCUBAMBA
- 2022.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion
negativa
MA@B) |[BA(2) [AQ) PA | NA
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:

Muy adecuado ( ) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado ( )
No adecuado ( ) No aporta: ( )

Trujillo, a los veintidds dias del mes de enero del 2023

Evaluado por: Dra. Rosa Elena Gil Ramirez (Cédigo de colegiatura N°1617532231)
D.N.I.: 17532231

Fecha: 22/01/2023

Firma 85



PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO
Estimado Validador: Dra. Rosa Mercedes Bardales Quiroz,

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para
validar el instrumento que adjunto denominado: Cuestionario disefiado por Br. Ayde
Cubas Rupay y Br. Ana Kely Terrones Diaz, cuyo proposito es recoger informacion sobre
Plataforma Classroom y Gestion de proyectos de emprendimiento econémico o social en
estudiantes de secundaria en instituciones educativas de Utcubamba, 2022, por cuanto

considero que sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes seran de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulado: ESTRATEGIAS
PLATAFORMA CLASSROM Y GESTION DE PROYECTOS DE
EMPRENDIMIENTO ECONOMICO O SOCIAL EN ESTUDIANTES DE
SECUNDARIA EN INSTITUCIONES EDUCATIVAS, UTCUBAMBA 2022, informe
tesis que sera presentada al Programa de Complementacion Universitaria de la
Universidad Catolica de Trujillo, como requisito para obtener el titulo de Licenciada en
Educacion Secundaria.

Para efectuar la validacion del instrumento, usted debera leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden
seleccionar una, varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional
del actor que responda al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a
redaccion, contenido, pertinencia y congruencia u otro aspecto que se considere relevante

para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte

(P gk

S f

Br. Ayde Cubas Rupay Br. Ana Kely Terrones Diaz
DNI: 41611140 DNI: 75868343
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segun su criterio, Si
cumple o No cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en
estudio.

Variable Dimensiones Indicadores N°de | COHERENCIA

item Sl NO

= Promueve una 5
participacion activa.
Plataforma = Relaciona los saberes
Classroom Foros previos. X
= Participa activamente.
= Elabora conclusiones.
= Explica lo aprendido.

= Fomenta
participacion activa. S

= Organiza
informacion.

= Expone argumentos.

= Expone razones.

= Transfiere lo
aprendido.

Debates

= Resuelven 5
situaciones.

= Respeta tiempos y
horarios.

= Asume una posicién

Tareas - X
critica.

= Analiza puntos de
vista.

= Propone alternativas

de solucion.

= Emplea habilidades 8
técnicas.

= Combina habilidades
técnicas.

= Produce un bien

Aplica aplicando normas de

habilidades buee X
S seguridad.
técnicas

= Demuestra  dominio
de Office y Power
Point.

= Demuestra manejo de
software.
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= Disefa alternativas de
solucién.

Trabaja
cooperativamente
para lograr
objetivos y metas.

= Promueve el
entusiasmo.

= Investiga en equipo.

= Estructura un grupo de
usuarios.

= Propone actividades.

= Propone insumos 'y
materiales.

= Presenta
conclusiones.
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Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o
letras correspondiente al aspecto cualitativo que, segun su criterio, cumple o tributa cada
item a medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son
las siguientes:

MA= Muy adecuado /BA = Bastante adecuado /A = Adecuado /PA = Poco adecuado/ NA= No
adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la
variable de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion Observaciones
No | Items NA |PA |A |BA | MA
D1: Participacion en los foros
1 | Promueve una participacion activa entre pares. X
o | Relaciona los saberes previos con los nuevos X
saberes.
3 Participa activamente procesando y organizando X
informacion.
4 Participa activamente en la elaboracion de X
conclusiones.
Explica lo aprendido en el desarrollo de las X
5 | actividades de aprendizaje con sus propias
palabras.
D2: Participacion en los debates
6 Fomenta participacion activa de los integrantes de X
su grupo de trabajo.
7 Organiza informacion para sustentarla en X
plenario.
8 Expone argumentos para afirmar su posicion X
sobre un tema desarrollado
9 Expone razones para refutar ideas opuestas sobre X
un tema desarrollado
10 | Propone formas para transferir lo aprendido. X
D3: Participacion en las tareas
Resuelven situaciones presentadas en el X
11 . L
desarrollo de las actividades de aprendizaje.
12 Respeta tiempos y horarios para la resolucion de X
tareas.
13 Asume una posicion critica y tolerante entre los X
integrantes del grupo de trabajo.
14 Analiza los puntos de vista y asume una posicién X
tolerante.
15 Propone alternativas de solucion a los problemas X

presentados.
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Evaluado por: Dra. Rosa Elena Gil Ramirez (Codigo de colegiatura N°1617532231)
D.N.I.: 17532231

Fecha: 22/01/2023

Firma
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CONSTANCIA DE VALIDACION
Yo, Dra. Rosa Mercedes Bardales Quiroz, (Cddigo de colegiatura N°1617530909) con

Documento Nacional de Identidad N°117530909, de profesion Docente, grado académico
Doctora, con codigo de colegiatura 1617532231, labor que ejerzo actualmente como
directora Tiempo Completo, en la L.E.I N°155 San José Obrero del Centro Poblado
Naylamp distrito de San José.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el
Instrumento denominado Plataforma Classroom, cuyo proposito es medir la gestion de
proyectos de emprendimiento econémico o social, a los efectos de su aplicaciéon a
profesores de EDUCACION SECUNDARIA DE LA PROVINCIA DE UTCUBAMBA
- 2022,

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes
apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion
negativa

MA(3) [BA(Q) [AQQ) PA | NA

Calidad de redaccion de los items.

Amplitud del contenido a evaluar.

Congruencia con los indicadores.

XX [ X | X

Coherencia con las dimensiones.

Apreciacion total:

Muy adecuado ( ) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado ( )
No adecuado ( ) No aporta: ( )

Trujillo, a los veintitrés dias del mes de enero del 2023
Evaluado por: Dra. Rosa Mercedes Bardales Quiroz (Codigo de colegiatura N°161730909)
D.N.1.: 17530909

Fecha: 23/01/2023

M e7cedes Bardales Quiro
SOCTORAEN EDUCACION

Firma
91



Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o
letras correspondiente al aspecto cualitativo que, segun su criterio, cumple o tributa cada
item a medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son
las siguientes:

MA= Muy adecuado /BA = Bastante adecuado /A = Adecuado /PA = Poco adecuado/ NA= No
adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la
variable de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas

Valoracion

Observaciones

N.°

Items

NA

PA | A BA

MA

D1: Aplica habilidades técnicas

Emplea habilidades técnicas para producir un bien
demostrando responsabilidad con el ambiente.

Combina habilidades técnicas pertinentes para
producir un bien demostrando responsabilidad
con el ambiente.

Combina habilidades técnicas pertinentes para
producir un bien aplicando normas de seguridad.

Demuestra dominio de Office y uso de programas
de Power Point.

Demuestra manejo de software al elaborar base de
datos

Disefia alternativas de solucion creativas e
innovadoras.

D2: Trabaja cooperativamente

Promueve el entusiasmo para alcanzar objetivos
comunes Yy ejecuta responsablemente tareas
asignadas.

Investiga en equipo un problema de su entorno
que le interesa mejorar o resolver.

Estructura un grupo de usuarios afectado por los
factores que originaron el problema usando
muestreo estratificado.

10

Propone actividades integrando distintos puntos
de vista y definiendo los roles asumidos.

11

Propone insumos y materiales necesarios para
elaborar la propuesta de valor.

12

Presenta conclusiones sobre los factores que
originaron el problema investigado.

Total:
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Trujillo, a los veintitrés dias del mes de enero del 2023
Evaluado por: Dra. Rosa Mercedes Bardales Quiroz (Codigo de colegiatura N°161730909)
D.N.I.: 17530909

Fecha: 23/01/2023

-
/ : 2 7&
er\fe { Bardales Quiro%
SOCTORAEN EDUCACION

Firma
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ACTA DE VALIDACION

Yo, Dra. Rosa Mercedes Bardales Quiroz, con Documento Nacional de ldentidad
N°17532231, de profesion Docente, grado académico Doctora, con codigo de colegiatura
(), labor que ejerzo actualmente como directora Tiempo Completo, en la I.LE.I N°155 San

José Obrero del Centro Poblado Naylamp distrito de San José

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el
Instrumento denominado Gestion de proyectos de emprendimiento econémico o social,
cuyo proposito es medir la Plataforma Classroom, a los efectos de su aplicacion a
profesores de EDUCACION SECUNDARIA DE LA PROVINCIA DE UTCUBAMBA
- 2022,

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion
negativa
MA @) |[BA2) |A(1) PA | NA
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:

Muy adecuado ( ) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado ( )
No adecuado ( ) No aporta: ( )

Trujillo, a los veintitrés dias del mes de enero del 2023

Evaluado por: Dra. Rosa Mercedes Bardales Quiroz (Codigo de colegiatura N°161730909)
D.N.I.: 17530909

Fecha: 23/01/2023

% 2>

M efceqes Bardales Quiro?
SOCTORAEN EDUCACION

“®

Firma
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO
Estimado Validador: Mg. Yolanda Amelia Hoyos Rubio.

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para
validar el instrumento que adjunto denominado: Cuestionario disefiado por Br. Ayde
Cubas Rupay y Br. Ana Kely Terrones Diaz, cuyo proposito es recoger informacion sobre
Plataforma Classroom y Gestion de proyectos de emprendimiento econémico o social en
estudiantes de secundaria en instituciones educativas de Utcubamba, 2022, por cuanto

considero que sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes seran de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulado: PLATAFORMA
CLASSROM Y GESTION DE PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO ECONOMICO
O SOCIAL EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA EN INSTITUCIONES
EDUCATIVAS, UTCUBAMBA 2022, tesis que sera presentada al Programa de
Complementacion Universitaria de la Universidad Catdlica de Trujillo, como requisito
para obtener el titulo de Licenciada en Educacién Secundaria.

Para efectuar la validacion del instrumento, usted debera leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden
seleccionar una, varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional
del actor que responda al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a
redaccion, contenido, pertinencia y congruencia u otro aspecto que se considere relevante

para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte

Br. Ayde Cubas Rupay Br. Ana Kely Terrones Diaz
DNI: 41611140 DNI: 75868343
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segun su criterio, Si
cumple o No cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en
estudio.

Variable Dimensiones Indicadores N°de | COHERENCIA

item Y NO

= Promueve una 5
participacion activa.
Plataforma = Relaciona los saberes
Classroom Foros previos. X
= Participa activamente.
= Elabora conclusiones.
= Explica lo aprendido.

= Fomenta
participacion activa. S

= Organiza
informacion.

= Expone argumentos.

= EXpone razones.

= Transfiere lo
aprendido.

Debates

= Resuelven 5
situaciones.

= Respeta tiempos y
horarios.

= Asume una posicién

Tareas . X
critica.

= Analiza puntos de
vista.

= Propone alternativas

de solucion.

= Emplea habilidades 8
técnicas.
= Combina habilidades
) técnicas.
Aplica » Produce un  bien
habilidades . X
. aplicando normas de
técnicas i
seguridad.
= Demuestra dominio
de Office y Power

Point.
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= Demuestra manejo de
software.

= Disefia alternativas de
solucién.

Trabaja
cooperativamente
para lograr
objetivos y metas.

= Promueve el
entusiasmo.

= |Investiga en equipo.

= Estructura un grupo de
usuarios.

= Propone actividades.

= Propone insumos 'y
materiales.

= Presenta
conclusiones.
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Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o
letras correspondiente al aspecto cualitativo que, segun su criterio, cumple o tributa cada
item a medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son
las siguientes:

MA= Muy adecuado /BA = Bastante adecuado /A = Adecuado /PA = Poco adecuado/ NA= No
adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la
variable de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion Observaciones
No | Items NA |PA |A |BA | MA
D1: Participacion en los foros
1 | Promueve una participacion activa entre pares. X
o | Relaciona los saberes previos con los nuevos X
saberes.
3 Participa activamente procesando y organizando X
informacion.
4 Participa activamente en la elaboracion de X
conclusiones.
Explica lo aprendido en el desarrollo de las X
5 | actividades de aprendizaje con sus propias
palabras.
D2: Participacion en los debates
6 Fomenta participacion activa de los integrantes de X
su grupo de trabajo.
7 Organiza informacion para sustentarla en X
plenario.
8 Expone argumentos para afirmar su posicion X
sobre un tema desarrollado
9 Expone razones para refutar ideas opuestas sobre X
un tema desarrollado
10 | Propone formas para transferir lo aprendido. X
D3: Participacion en las tareas
Resuelven situaciones presentadas en el X
11 . L
desarrollo de las actividades de aprendizaje.
12 Respeta tiempos y horarios para la resolucion de X
tareas.
13 Asume una posicién critica y tolerante entre los X
integrantes del grupo de trabajo.
14 Analiza los puntos de vista y asume una posicién X

tolerante.
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Propone alternativas de solucion a los problemas X

15 presentados.

Evaluado por: Mg. Yolanda Amelia Hoyos Rubio (Codigo de colegiatura N°1627295263)
D.N.1.: 27295263

Fecha: 22/01/2023
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CONSTANCIA DE VALIDACION
Yo, Mg. Yolanda Amelia Hoyos Rubio, (Codigo de colegiatura N°1627295263) con

Documento Nacional de Identidad N°27295263, de profesion Docente, grado académico
Magister, con codigo de colegiatura N°1627295263, labor que ejerzo actualmente como
directora Tiempo Completo, en la I.E.I N°232 Huaca de Barro del distrito de Morrope.
Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el
Instrumento denominado Plataforma Classroom, cuyo proposito es medir la gestion de
proyectos de emprendimiento econémico o social, a los efectos de su aplicacion a
profesores de EDUCACION SECUNDARIA DE LA PROVINCIA DE UTCUBAMBA
- 2022.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes
apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion
negativa

MAQ3) [BA(2) [AQ) PA [NA

Calidad de redaccion de los items.

Amplitud del contenido a evaluar.

Congruencia con los indicadores.

XX [ X | X

Coherencia con las dimensiones.

Apreciacion total:

Muy adecuado ( ) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado ( )
No adecuado ( ) No aporta: ( )

Trujillo, a los veintitrés dias del mes de enero del 2023
Evaluado por: Mg. Yolanda Amelia Hoyos Rubio (Codigo de colegiatura N°1627295263)
D.N.I.: 27295263

Fecha: 23/01/2023

aa’fp

T g

Firma
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Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o
letras correspondiente al aspecto cualitativo que, segun su criterio, cumple o tributa cada
item a medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son
las siguientes:

MA= Muy adecuado /BA = Bastante adecuado /A = Adecuado /PA = Poco adecuado/ NA= No
adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la
variable de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas

Valoracion

Observaciones

N.°

Items

NA

PA | A BA

MA

D1: Aplica habilidades técnicas

Emplea habilidades técnicas para producir un bien
demostrando responsabilidad con el ambiente.

Combina habilidades técnicas pertinentes para
producir un bien demostrando responsabilidad
con el ambiente.

Combina habilidades técnicas pertinentes para
producir un bien aplicando normas de seguridad.

Demuestra dominio de Office y uso de programas
de Power Point.

Demuestra manejo de software al elaborar base de
datos

Disefia alternativas de solucion creativas e
innovadoras.

D2: Trabaja cooperativamente

Promueve el entusiasmo para alcanzar objetivos
comunes Yy ejecuta responsablemente tareas
asignadas.

Investiga en equipo un problema de su entorno
que le interesa mejorar o resolver.

Estructura un grupo de usuarios afectado por los
factores que originaron el problema usando
muestreo estratificado.

10

Propone actividades integrando distintos puntos
de vista y definiendo los roles asumidos.

11

Propone insumos y materiales necesarios para
elaborar la propuesta de valor.

12

Presenta conclusiones sobre los factores que
originaron el problema investigado.

Total:
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Trujillo, a los veintitrés dias del mes de enero del 2023
Evaluado por: Mg. Yolanda Amelia Hoyos Rubio (Cddigo de colegiatura N°1627295263)
D.N.I.: 27295263

Fecha: 23/01/2023

Firma
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ACTA DE VALIDACION
Yo, Mg. Yolanda Amelia Hoyos Rubio, (Codigo de colegiatura N°1627295263) con

Documento Nacional de Identidad N°27295263, de profesion Docente, grado académico
Magister, con codigo de colegiatura N°1627295263, labor que ejerzo actualmente como
directora Tiempo Completo, en la I.E.I N°232 Huaca de Barro del distrito de Morrope.
Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el
Instrumento denominado Gestion de proyectos de emprendimiento econémico o social,
cuyo proposito es medir la Plataforma Classroom, a los efectos de su aplicacion a
profesores de EDUCACION SECUNDARIA DE LA PROVINCIA DE UTCUBAMBA
- 2022.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion
negativa

MA(3) [BA(Q) [AQQ) PA | NA

Calidad de redaccion de los items.

Amplitud del contenido a evaluar.

Congruencia con los indicadores.

X | X | X | X

Coherencia con las dimensiones.

Apreciacion total:

Muy adecuado ( ) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado ( )
No adecuado ( ) No aporta: ( )

Trujillo, a los veintitrés dias del mes de enero del 2023

Evaluado por: Mg. Yolanda Amelia Hoyos Rubio (Codigo de colegiatura N°1627295263)
D.N.l.: 27295263

Fecha: 23/01/2023

, 7. L2 (O

Bosaerceqes Bardales Quiros
SOCTORAEN EDUCACION

Firma
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Anexo 5: Base de datos

Variable: Plataforma Classroom

Participacion en debates Participacidon en las tareas

Participacion en foros

PC10 PC11 PC12 PC13 PC14 PC15

PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9O

PC1

ENCUESTA

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27
28
29
30
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Promedio
plataforma classrom

Promedio part. Promedio part.

Promedio
part. Foros

Tareas

Debates

NN O N ¢ IO NN T IEITNTETOONIF T IEITT T T TN N S < <

N OO N T IEITTOHONHONITITNN T JITITITITITODODIODINODINNONSST N I <

S NNt NN I ITINIETIFSTITTITNETIT TN onon < <

N OO NN I T TN onoNFOONO TN IFTIETTINDINDONN - < <
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Trabaja cooperativamente

PE8

Habilidades técnicas

PE2

PES PE10 PE11 PE12

PE4 PE5 PE6 PE7

PE3

PE1

ENCUESTA

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22

23
24
25

26
27
28
29
30
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Promedio
proyecto de emp.

Promedio trab.
Cooperativamente

Promedio hab.

Técnicas

T EET I NTT TN TAEITTTTITNTETSTTTTT TSI ST TN

T I TTITT DL N NETITITNNSTON I ETTITII SIS NSTC

T IETFTTETL LT NTIETT AT TTTTITSTTSTTTSITSE TSN

107



Anexo 6: Matriz de consistencia
TITULO: PLATAFORMA CLASSROM Y GESTION DE PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO ECONOMICO O SOCIAL EN
ESTUDIANTES DE SECUNDARIA EN INSTITUCIONES EDUCATIVAS, UTCUBAMBA 2022

FORMULACION BASES < VARIABLES
DEL PROBLEMA| OBJETIVOS TEORICAS HIPOTESIS

Problema Objetivo _ Hip6tesis DIMENSIONES | INDICADORES ITEMS METODOLOGIA|

general Variable X 1

General General
¢(Cudl es la | Determinar la | Suérez (2016) | Existe una Promueve 1.Promueve una | Tipo Descriptivo
relacion  que | relacion que existe | refiere que el | relacion directa una participacion activa |
existe entre la | entre la | Classroom es una | aentre la participacion ) eRr;tlgeC?:r:ZS- los B'Oseno
Plataforma Plataforma herramienta agil y Plataforma activa. .saberes orevios con | experimental,
Classroom y la | Classroom y la | con una facilidad Classroom y la Relaciona los los nuevos saberes. | descriptiva
Gestion de | Gestion de |de uso ya que| . o de Foros saberes 3.Participa correlacional de
Proyectos de | Proyectos de | sirve de ayuda a previos. activamente corte transversal
Emprendimiento | Emprendimiento | los profesores y a Proyectos_, . de Participa procesando y
Econdmico o | Econémico o | la administracién | EMPrendimiento activamente. organizando Poblacion
Social en | Social en | de trabajos, con el | ECOnomico o Elabora informacion. La  poblacion
estudiantes  de | estudiantes  de | Classroom,  los | Social en conclusiones. 4.::trit\l/glr$12nte en I estara
Educacion Educacion profesores pueden | estudiantes  de Explica 10 | glaporacion de conformada  por
Secundaria  en | Secundaria  en | crear clases, | Educacion aprendido. conclusiones. 50 doc_e,ntes de
instituciones instituciones repartir  deberes, | Secundaria  en 5.Explica lo aprendido Educauoh
educativas de la | educativas de la | calificar, enviar | jnstituciones en el desarrollo de | Secundaria de la
provincia  de | provincia de | comentarios Y | aqucativas de la las Z‘%“V_'dades de | provincia  del
Utcubamba, Utcubamba, 2022. | tener acceso a provincia de grr);f)?aslzp?ejlfabcrgg. sus | Utcubamba.
2022 todo desde un solo Utcubamba, Debates Fomenta 6.Fomenta Muestra
lugar. 2022, participacion participacion activa | o~ oo
activa. de los integrantes de dicha

su grupo de trabajo.

investigacion, la
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» Organiza 7.0rganiza
informacién. informacion  para
= Expone sustenFarIa en
argumentos. plenario.
- Expone 8.Expone argumentos
para afirmar su
razones. posicion sobre un
» Transfiere lo tema desarrollado
aprendido. 9.Expone razones para
refutar ideas
opuestas sobre un
tema desarrollado
10. Propone
formas para
transferir lo
aprendido.
Tareas = Resuelven 11. Resuelven
situaciones. situaciones
= Respeta gresentzlalldas OIen IeI
. esarrollo de las
tlemp_os y actividades de
horarios. aprendizaje.
= Asume  una |12  Respeta
posicion tiempos y horarios
critica. para la resolucion de
= Analiza tareas.
puntos de 13. _ _Asume,_ una
. posicion critica 'y
vista.
tolerante entre los
" Propone integrantes del grupo
alternativas de de trabajo.
solucion. 14. Analiza los

puntos de vista y
asume una posicion
tolerante.

muestra  estara
conformada por
30 docentes de
instituciones
educativas  de
Educacion
Secundaria de la
provincia  del
Utcubamba

Técnicas de
recoleccion de
datos

La encuesta

Instrumentos
Cuestionarios
Métodos de
analisis de
investigacion
Estadistica
descriptiva.

Estadistica
inferencial
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15.  Propone

alternativas de
solucion a  los
problemas
presentados.
Problemas Objetivos . Hipotesis . . . .
o JET Variable Y bote Dimensiones | Indicadores Items
especificos especificos especificas
PE1. ;Cudl esla | OE1l. Establecer | Ministerio de | HE1. Existe una = Emplea 1.Emplea habilidades
relacién que | la relacion que | Educacion (2016) | relacion  directa habilidades técnicafs para
existe entre la | existe entre la | en el Programa | entre la técnicas. Sroducw d“” bien
Plataforma Plataforma Curricular de | Plataforma = Combina emostrando
., . responsabilidad con
Classroom y la | Classroom y la | Educacion Classroom y la habilidades el ambiente
dimension dimension Aplica | Secundaria dimension Aplica técnicas. 2 Combina
Aplica habilidades sostiene que esta | habilidades » Produce un habilidades técnicas
habilidades técnicas de la | competencia se | técnicas de la bien pertinentes para
técnicas de la | Gestion de | desarrolla cuando | Gestion de aplicando producir un  bien
Gestion de | Proyectos de | el estudiante lleva | Proyectos de normas  de | demostrando
L ., L . responsabilidad con
Proyectos  de | Emprendimiento | a la accion una | Emprendimiento Aplica seguridad. el ambiente
Emprendm_uent Eco_nc')mlco 0 |dea“ creativa Eco_némlco 0 habilidades | * Dem_U(?stra 3.Combina
0 Econémico o | Social en | movilizando con | Social en técnicas dominio de habilidades técnicas
Social en | estudiantes  de | eficiencia y | estudiantes de Office y pertinentes para
estudiantes  de | Educacion eficacia los | Educacion Power Point. producir un  bien
Educacion Secundaria  en | recursos, tareas, y | Secundaria  en = Demuestra aplicando normas de
Secundaria en | instituciones técnicas instituciones manejo de seguridad. .
instituciones educativas de la | necesarias ara | educativas de la software 4 Demuestra _dominio
- - ] p - T de Office y uso de
educativas de la | provincia de | alcanzar objetivos | provincia de = Disefia programas de Power
provincia de | Utcubamba, 2022 |y metas | Utcubamba, alternativas Point.
Utcubamba, individuales 0 | 2022. de solucion. 5.Demuestra  manejo
2022? colectivas en de  software al
atencion de elaborar base de

datos
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PE2. ;Cual es la
relacion que
existe entre la
Plataforma
Classroom vy la
dimension
Trabaja
cooperativamen
te para lograr
objetivos y
metas de la
Gestion de
Proyectos  de
Emprendimient

o Econ6mico o
Social en
estudiantes  de
Educacion

Secundaria en
instituciones
educativas de la
provincia de
Utcubamba,
2022?

OE2. Establecer
la relacion que
existe entre la

Plataforma
Classroom y la la
dimension
Trabaja
cooperativamente
para lograr

objetivos y metas
de la Gestion de
Proyectos de
Emprendimiento
Econémico 0

Social en
estudiantes de
Educacion

Secundaria en
instituciones

educativas de la
provincia de
Utcubamba, 2022

resolver una
necesidad no
satisfecha o un
problema
econdémico 0
social.

HE2. Existe una

relacion  directa
entre la
Plataforma
Classroom y la
dimension
Trabaja
cooperativamente
para lograr

objetivos y metas
de la Gestion de

Proyectos de
Emprendimiento
Econémico 0
Social en
estudiantes de
Educacion

Secundaria en
instituciones
educativas de la
provincia de
Utcubamba,

2022.

6.Disefia alternativas
de solucion creativas
e innovadoras.

Trabaja
cooperativa
mente para

lograr
objetivos y
metas.

Promueve el
entusiasmo.
Investiga en
equipo.
Estructura un
grupo de
usuarios.
Propone
actividades.
Propone
insumos y
materiales.
Presenta
conclusiones.

7.Promueve el
entusiasmo para
alcanzar  objetivos

comunes y ejecuta
responsablemente
tareas asignadas.
8.Investiga en equipo
un problema de su
entorno  que e
interesa mejorar 0
resolver.
9.Estructura un grupo
de usuarios afectado
por los factores que
originaron el
problema  usando
muestreo
estratificado.

10. Propone
actividades
integrando distintos
puntos de vista y
definiendo los roles
asumidos.

11. Propone
insumos y
materiales
necesarios para

elaborar la propuesta
de valor.

12. Presenta
conclusiones sobre
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los factores que
originaron el
problema
investigado.
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