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RESUMEN

En este estudio, el objetivo es determinar la relacion entre la plataforma Classroom
y el aprendizaje colaborativo en estudiantes del nivel secundaria en una institucion educativa
de Yanahuanca, 2022. Se trata de un disefio correlacional de tipo no experimental con un
enfoque cuantitativo. Se utilizé dos instrumentos: el cuestionario y el test de aprendizaje a
una muestra de 59 participantes para recolectar informacion. De acuerdo a los resultados se
logro determinar la relacion entre la plataforma Classroom y el aprendizaje colaborativo. A
través del andlisis estadistico del coeficiente de correlacion de Rho Spearman se obtuvo que
la plataforma Classroom al relacionarlo con el aprendizaje colaborativo tiene un nivel de
correlacion de ,893, que representa una correlacion positiva alta. Al relacional la primera
variable en sus tres dimensiones que son: Conocimiento, Aplicacion en el proceso de
ensefianza aprendizaje y Actitud de los estudiantes frente a las TIC con la variable
aprendizaje colaborativo se logré una correlacion de ,884, ,849 y ,855 que representd una
correlacion positiva alta. Por consiguiente, si hay una relacion estrecha entre la plataforma
Classroom y el aprendizaje colaborativo en los estudiantes de secundaria. Al relacionar la
variable Plataforma Classroom con las dimensiones del aprendizaje colaborativo, las cuales
son: herramientas de Classroom, gestion de recursos, gestion de procesos, ejecucion de
proceso y comprension y aplicacion de tecnologia se logré una correlacion de ,803, ,775,
,889y ,815 que representd una correlacion positiva alta. Por consiguiente, si hay una relacion
estrecha entre la plataforma Classroom y las dimensiones del aprendizaje colaborativo en

los estudiantes de secundaria.

Palabra clave: TIC, docente, aprendizaje, plataforma
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ABSTRACT

In this study, the objective is to determine the relationship between the Classroom
platform and collaborative learning in high school students at an educational institution in
Yanahuanca, 2022. It is a non-experimental correlational design with a quantitative
approach. Two instruments were used: the questionnaire and the learning test to a sample of
59 participants to collect information. According to the results, it was possible to determine
the relationship between the Classroom platform and collaborative learning. Through the
statistical analysis of the Rho Spearman correlation coefficient, it was obtained that the
Classroom platform, when related to collaborative learning, has a correlation level of .893,
which represents a high positive correlation. By relating the first variable in its three
dimensions, which are: Knowledge, Application in the teaching-learning process and
Attitude of students towards ICT with the collaborative learning variable, a correlation of
,884, ,849 and ,855 was achieved, which represented a high positive correlation. Therefore,
if there is a close relationship between the Classroom platform and collaborative learning in
high school students. By relating the Classroom Platform variable with the dimensions of
collaborative learning, which are: Classroom tools, resource management, process
management, process execution and understanding and application of technology, a
correlation of .803, .775, .889 and .815 which represented a high positive correlation.
Therefore, if there is a close relationship between the Classroom platform and the dimensions
of collaborative learning in high school students.

Keywords: ICT, teacher, learning, mathematics, platform
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. INTRODUCCION

Desde el contexto internacional, existe una gran preocupacion y es necesario utilizar
la comprension y la aplicacion de la tecnologia y la tecnologia de la informaciéon (TIC) para
cualquier tipo de trabajo porque va acompafado de progreso. Sin embargo, los requisitos
para el puesto eran muy diferentes a los actuales. De igual modo, esta es una de las
principales competencias que deben poseer los egresados de las instituciones de educacion
(ONU, 2017).

Con relacion a un estudio del problema de manera historica se pudo determinar que,
segun, Anampa (2020) se han producido dificultades dentro de varias instituciones
educativas donde la ensefianza virtual, debido a que no todos pueden utilizar recursos de e-
learning, ya que existe una falta de gestion de plataformas. De igual forma esta problemética
se puede asumir como un reto en adquirir mayores capacidades y beneficios para un mejor

desenvolvimiento en nuestra sociedad.

En el contexto nacional, segun, Cernay Cruz (2018) indicé que la educacién peruana
esta cambiando debido a la influencia de las TIC. Esta es una nueva forma de aprender y
promover la interaccion entre maestros y estudiantes a traves de medios digitales, como
plataformas virtuales. Sin embargo, la integracion de la plataforma del aula en el proceso
educativo ha traido ventajas y debilidades, especialmente la plataforma de aula de Google.
El uso de nuevas plataformas es diferente del aula tipica, y Google Classroom lo hace parecer
muy atractivo para la motivacion de los estudiantes, sobre todo porque utilizan medios
practicos para presentar sus actividades, no solo en cuadernos de escritura a mano para

completar el curso, sino en medios innovadores.

A nivel y ambito local, en la Institucién Educativa Julio Ramon Ribeyro de Rosario,
se han superado varios problemas, ya que en un principio no todos tenian los medios y
recursos disponibles con el fin de realizarlos en las clases, a pesar de todos los esfuerzos, el
conocimiento y la exploracion de los recursos tecnologicos es reducida, lenta y un poco
insuficiente. En ese sentido se necesita explorar y reconocer los aportes de la aplicacién
Google Classroom para poder optimizar su procedimiento de ensefianza y el aprendizaje en

los educandos de secundaria.
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Segun los argumentos mencionados anteriormente, nace la necesidad de examinar la
aplicacion de Google Classroom de que los maestros y toda la comunidad educativa conozca
cuéles son sus beneficios. Por lo tanto, surge la siguiente pregunta: ¢Cual es la relacion que
existe entre la plataforma Classroom y el aprendizaje colaborativo en estudiantes de
secundaria en una institucion educativa de Yanahuanca 2022? Del mismo modo, surgen los
siguientes problemas especificos PE1 ;Cual es la relacion que existe entre la plataforma
Classroom y gestion de procesos en estudiantes de secundaria en una institucion educativa
de Yanahuanca 2022? PE2 ¢;Cual es la relacion que existe entre la plataforma Classroom y
ejecucion de procesos en estudiantes de secundaria en una institucion educativa de
Yanahuanca 2022? PE3 ;Cuél es la relacion que existe entre la plataforma Classroom y
comprension y aplicacion de tecnologias en estudiantes de secundaria en una institucion

educativa de Yanahuanca 2022?

Sobre la justificacion, este estudio esta tedricamente justificado, porque colabora con
nuevas ideas, conocimientos, definiciones y conceptos de una plataforma de aula y
capacitacion conjunta. Ademas, establece nuevos métodos y estrategias para el aprendizaje
en diferentes aspectos.

La plataforma classroom es una estrategia impulsada por las tecnologias y que su uso
y valor se viene generalizando en los sistemas educativos. Considerando que todo proceso
didactico, debe tener un fundamento tedrico que permita prever los logros de su aplicacion,
la investigacion se justifica porque es viable la revision bibliogréfica y de antecedentes
investigativos, lo cual ayuda a conocer sobre los fundamentos teéricos que ordenan el
proceso de resolucion de problemas. Asimismo, se debera registrar informacion sobre el
aprendizaje colaborativo y como éste ayuda en el logro de competencias de los estudiantes.

En cuanto al punto de vista metodoldgico, la investigacion se justifica porque permite
hacer uso del método hipotético-deductivo, que implica una contrastacion de la teoria
existente con la realidad concreta que se investiga. Para ello, las técnicas de investigacion
cientifica como la encuesta recogieron los datos que ayudan a explicar los resultados.

En ese sentido, el trabajo de investigacion contribuye a nuevas estrategias, metodos,
y medidas para mejorar las estrategias de capacitacion a través de la plataforma del aula y
sus herramientas en el campo de la educacion. Por consiguiente, el estudio requirié la
construccidn de instrumentos, los cuales se obtuvieron de la operacionalizacién de cada una
de las variables: En ese sentido, la investigacion se justifica porque aporta nuevos

instrumentos para la medicion de estas variables.

14



En cuanto a la justificacion préctica y este estudio estdn tratando de mejorar el
aprendizaje técnico a través de las herramientas del aula. Del mismo modo, proporcione de
base como lecciones aprendidas para futuras investigaciones y para ejecutar sesiones de
clase. La articulacion préactica del aprendizaje colaborativo para optimizar las posibilidades
de logro de prendizaje, es una de las experiencias que la investigacion debe medir y con ello
explicar como se mejoran la capacidad de los estudiantes. Desde esta perspectiva, se podra
determinar la relacion con la plataforma classroom en los estudiantes, son responsabilidad
del aprendizaje colaborativo que se ha venido dando en la institucion educativa donde se
realiza el estudio.

Se formulé como objetivo general Determinar la relacién que existe entre la
Plataforma classroom y el aprendizaje colaborativo en estudiantes de secundaria en una
institucion educativa de Yanahuanca 2022. Sobre los objetivos especificos OE1. Identificar
la relacion que existe entre la plataforma Classroom y gestion de procesos en estudiantes de
secundaria en una institucion educativa de Yanahuanca 2022. OE2 ldentificar la relacion
que existe entre la plataforma Classroom y ejecucion de procesos en estudiantes de
secundaria en una institucion educativa de Yanahuanca 2022. OE3 Identificar la relacion
que existe entre la plataforma Classroom y comprensién y aplicacion de tecnologias en
estudiantes de secundaria en una institucion educativa de Yanahuanca 2022

De acuerdo al marco tedrico, sobre los antecedentes internacionales Garcia (2021)
Aprendizaje colaborativo en entornos virtuales. Su objetivo fue desarrollar habilidades
digitales cuando trabaje con herramientas que se han desarrollado para implementar el
trabajo de colaboracion en la Unidad Educativa Ciudad de Jipijapa. Metodologia: La
capacitacion se basé en un plan de estudios del modelo constructivista 5E, que se basa en 5
fases: ganchos, investigacion, explicacién, preparacion y evaluacion. Conclusiones:
aprendizaje colaborativo practicado en entornos virtuales de aprendizaje (EVA), objetivos
comunes en un entorno constructivista de aprendizaje activo y colaborativo de acuerdo con
los principios de respeto, solidaridad, clima de amistad, confianza y responsabilidad en las
diversas tareas de aprendizaje. La introduccién del trabajo colaborativo en el departamento
educativo de la ciudad de Jipijapa ha potenciado la participacién en la leccion, en ambientes
virtuales de aprendizaje que implementan el método de aprendizaje colaborativo, buenas
practicas educativas de apoyo mutuo para la experiencia y la interaccion entre los

estudiantes.
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Rodriguez (2019) EIl aprendizaje colaborativo en entornos virtuales. Objetivo: cree
la condicion del problema en relacién con los métodos de colaboracién en el aprendizaje,
que se transmite por entornos virtuales. Metodologia: se realiz6 una revision bibliografica
de articulos académicos y capitulo de libros sobre aprendizaje colaborativo y entornos
virtuales. Ademas, la busqueda contenia criterios tales como: articulos académicos en
revistas indicadas para la mayor confiabilidad de las fuentes. Se realiz6 una entrevista y una
encuesta, la muestra consistié en 45 estudiantes. Resultados: el 80% indica que prefiere
actividades préacticas. Por otro lado, el 20% mostré su falta de interés en estas actividades,
mientras que ningun estudiante ha decidido actividades autdnomas. El 80% fueron para
actividades de colaboracion practicas. Por otro lado, el 10% de las actividades autdnomas y
otro 10% prefirieron una combinacion de auténomo y préactico. Conclusion: los alumnos con
experiencias previas en este tipo de proceso de aprendizaje han expresado la importancia de
la interaccion, la participacion, la responsabilidad de la participacién y la responsabilidad
grupal del proceso de un modelo constructivista, es decir, procesos sociales sin jerarquias,
para construir el conocimiento de la medicina simbdlica y de artefactos fisicos.

Salgado (2018) tenia el objetivo principal de explorar la experiencia de los
estudiantes y maestros en cursos de posgrado en modo virtual. Su investigacion fue de un
tipo cualitativo, consta de 16 estudiantes en dos grupos focales y 10 maestros responsables
de los cursos virtuales. El cuestionario se usé como instrumento. Segun los resultados de la
investigacion, se establecid la conclusion de que los estudiantes estan satisfechos con los
cursos virtuales, pues se determina que los cursos con mayor aprovechamiento son los cursos
con mayor organizacion, retroalimentacion, uso de estrategias de ensefianza y necesidades
académicas. Ademas, se identifico que los estudiantes lograron una significativa experiencia
en los cursos de modo virtual. Es decir, esta investigacion es Util porque permite explorar y
reflexionar sobre una mejor organizacién de la ensefianza virtual en el planteamiento de
mejores y efectivas estrategias de ensefianza.

Leda (2017) presenta su investigacion sobre El trabajo colaborativo como estrategia
didactica para el desarrollo. Objetivo: Sugerir el trabajo conjunto como estrategia didactica
para el desarrollo del pensamiento critico en los estudiantes de quinto grado. Metodologia:
Enfoque epistemoldgico cualitativo con disefio no experimental de campo, en el que se
utiliz6 como instrumento de recoleccion de informacion la transeccion descriptiva, se utilizo
entrevista a estudiantes y docentes de instituciones educativas de grado quinto. Francisco

José de Caldas de Soledad-Atlantico. Los resultados de este estudio tienen como objetivo
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describir el camino de la cooperacion como una estrategia didactica que apoya el desarrollo
del pensamiento critico entre los estudiantes. Conclusion: podemos confirmar que la
estrategia didactica del trabajo colaborativo da ignorancia. Podria haber evidencia.

A nivel nacional, Ricra (2019) Competencia por capacitacion conjunta y razonamiento
cuantitativo entre los educandos de primer ciclo de matematicas en una universidad privada.
Proposito: Determinar la relacion entre el aprendizaje colaborativo y el pensamiento
cuantitativo competir con una muestra probabilistica, utilizando dos herramientas como
métodos de recopilacion de datos, se realizé una prueba, que se califico sobre la base del
encabezado. Resultados: Se puede ver que el 39.7% de los encuestados indicaron que
estuvieron de acuerdo con las estrategias didacticas que se utilizan para lograr los mejores
resultados con la ayuda del trabajo conjunto y el trabajo conjunto, ya que esto nos permite
alcanzar el objetivo del grupo, mientras que El 4.1% se muestran no estan de acuerdo con
estas estrategias didacticas. Conclusion: El valor de la importancia resultante fue = 0,000, el
valor que permitié confirmar la hipétesis del investigador; Ademas, analizando el indice de
correlacion Rho Spearman = 0.808; Después de evaluar y analizar los resultados, es obvio
que si existe una relacién de manera significativa entre el entrenamiento cooperativo y la
competencia del razonamiento cuantitativo.

Fripp (2018) EIl aprendizaje conjunto en el entorno virtual se aplica al modelo de
aprendizaje de inversion del curso de literatura para el cuarto afio de educacion secundaria.
El propdsito era reconocer la contribucion del modelo de aprendizaje invertido a un enfoque
de aprendizaje de colaboracién en linea que requiere tres variables. En otras palabras, el
rendimiento de la calidad de interaccion, las habilidades de colaboracién y la capacidad de
cooperar en la cooperacion con comentarios literarios. Teoria del método: el enfoque fue
cuantitativo y desarrollado a un nivel semi -experimental. El tipo era una encuesta aplicada,
y la muestra estaba compuesta por 54 estudiantes pertenecientes a ambas secciones, y el
equipo era una hoja de observacion y anélisis cualitativa. El resultado fue cuantitativo. EI 75
% de los hilos de discusion general se generaron en el marco aplicable del modelo de
aprendizaje invertido. Del mismo modo, el 58 % de los 269 comentarios que demostraron la
intervencion de los estudiantes correspondieron al aprendizaje invertido. Conclusién: Este
estudio comparativo contribuye activamente al desarrollo del aprendizaje conjunto en linea
para apoyar la mejora de los indicadores relacionados con las discusiones grupales,
respaldando esta integracion de la integracién de los estudiantes y mejorando el rendimiento

de los indicadores relacionados con las discusiones grupales. Muestra eso. Sin embargo, no
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se han identificado excelentes contribuciones en el desarrollo de habilidades de colaboracion
en modelos de clase convencionales.

Huillca (2018) Aplicacién del aprendizaje colaborativo para lograr el rendimiento
académico de los estudiantes de quimica general de la facultad de ingenieria industrial de la
universidad privada. El objetivo fue determinar el impacto del aprendizaje colaborativo en
el rendimiento académico de los estudiantes de quimica general de la Universidad Privada
de las Américas. Métodos: Se aplica, a nivel experimental, disefio semiexperimental y las
muestras son realizadas por 64 estudiantes del Il Ciclo General de Quimica de
Universidades Privadas de las Ameéricas, 32 estudiantes en grupo experimental y 32
estudiantes en grupo control. Un cuestionario fue utilizado por expertos en educacion. La
conclusion de este estudio mostrd que el uso del aprendizaje mejord significativamente el
rendimiento de los estudiantes de universidades privadas, como se demuestra por una
diferencia significativa. P = 0.000.

Ramos y Tamayo (2018) quienes plantearon el objetivo determinar el impacto del uso
de herramientas de aula de Google Classroom para implementar aulas virtuales al mejorar
el rendimiento académico de la Escuela Profesional de Ingenieria de Sistemas en la
Universidad Nacional de Callao. Para esto, realizaron un estudio descriptivo, comparativo y
cuantitativo longitudinal sobre el disefio experimental. Se utilizaron como muestra 281
estudiantes; concluyendo que, se encontro que antes de utilizar el aula virtual, los estudiantes
de ingenieria de sistemas porque tenian una puntuacién media baja (12,22), pero tras utilizar
la herramienta de aula de Google, su puntuacion académica media alcanz6 / alta (15,35). En
conclusién, se obtuvo que, debido al uso de las herramientas de Google, el uso de las aulas
virtuales es facil y afecta en gran medida en su desempefio de los logros de aprendizaje de
los estudiantes de la escuela de la Escuela de Ingenieria del Sistema, asi como el acceso a
materiales académicos, sus funciones y efectividad. En este sentido, es obvio que el uso de
la clase de Google afecta el rendimiento de los estudiantes de dicha casa superior de estudios.
Esta investigacion es de gran interés para determinar que las aulas virtuales son una gran
alternativa para alcanzar mejores logros de aprendizaje.

Heritage (2018) EIl propdsito de este estudio fue determinar que las aplicaciones de
Google Classroom y Google Drive influyeron en el estudio conjunto del quinto grado de
Yanakanch en la Institucion Educativa No. 31 CNI "La Madre de Dios Carmen" (Pasco) El
campo en este estudio utilizado disefio experimental; Al principio, se utiliz6 una prueba

piloto, ademas de medir la confiabilidad, se utiliz6 la prueba de Cronbach Alfa; Los autores
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llegaron a la conclusion de que este estudio considera la importancia de utilizar estas
herramientas de Google Apps (se consider6 a Google Class y Drive), siendo estos los
principales recursos utilizados por todos los niveles educativos, para que los alumnos puedan
hacer frente con éxito a los requisitos de los requisitos de La vida académica de la vida
academica por el campo como los estudiantes de aprendizaje se consideran capacitacion
conjunta, ya que es fundamental en el campo de la capacitacion conjunta, porque contribuye
al aprendizaje grupal y porque los estudiantes pueden practicar lo que aprendieron en esta
area. En este sentido, se demuestra que Google App Google Classroom y las herramientas
de Google Drive afectan significativamente la capacitacion conjunta de los estudiantes. En
estas circunstancias, el estudio proporciona un mayor valor cientifico, ya que le permite
demostrar el desarrollo de tecnologias en la ensefianza integrada de los estudiantes en
colaboracion como una muestra de trabajo conjunto y el desarrollo de sus competencias.
Ramirez (2017) Impacto del aprendizaje conjunto y el logro del aprendizaje en las
instituciones financieras en universidades publicas en Huanuco. El propoésito era determinar
los efectos del aprendizaje conjunto en el desarrollo de cursos de contabilidad de
instituciones financieras en universidades publicas, en el logro del aprendizaje, los
procedimientos y la actitud. Metodologia: El disefio de la investigacion usada se experiment6
aplicando las pruebas preliminares y posteriores al rendimiento académico. Inspirado en el
disefio del programa educativo, ademas de 12 sesiones, el ajuste del programa, las primeras
sesiones en el rango, la metodologia a seguir y la Gltima sesion, y finalmente se llevaron a
cabo dos sesiones. Después de la prueba. La muestra estaba compuesta por 25 estudiantes.
Resultados: El programa y la prueba de rendimiento académico se han presentado al analisis
de efectividad de Aiken y la prueba de confiabilidad. Conclusion: se juzgdé que no era
paramétrico, y las estadisticas aplicadas fueron Wilcoxon, y se encontr6 un impacto
significativo después del programa (Z -4,380; Sig) lo que muestra una la aceptacion de la

hipotesis de investigacion general.

A nivel regional, Jiménez (2018) planted el proposito determinar si el aula Tic afecta
el aprendizaje de los nifios de inicial, determinar las caracteristicas del aula Tic y qué
actividades docentes se pueden realizar en tal aula. Esta investigacion corresponde al tipo
exploratorio basico, se aplico como instrumento fichas textuales. Como conclusion principal
se obtuvo que las aulas digitales que tienen una buena infraestructura fisica y tecnologia

también deben tener maestros bien capacitados, ya que Esta es una herramienta muy
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poderosa que puede mejorar mucho el aprendizaje de los nifios del siglo XXI porque a estos
nifios se les Ilama locales digitales. Asi mismo, se ha encontrado que el aula TIC contribuye
Para incrementar el aprendizaje de los estudiantes, esta investigacion sirve como aporte a
investigaciones posteriores como fuente de informacion y recoleccion de datos lo cual es la

transformacion de la educacion.

Rowam (2018) formulé como objetivo principal implementar recursos técnicos para
mejorar el proceso docente en el Centro de Capacitacion del Norte. De acuerdo a sus
caracteristicas, se realiz6 una investigacion empirica, cuantitativa y de disefio experimental,
descripcidn, explicativo y relevancia; su poblacion esta compuesta por 40 colaboradores, a
quienes se les aplico como instrumento un cuestionario de preguntas cerradas dicétomas.
Llego a la conclusion que, en este estudio, el 95,00% de los empleados encuestados estaban
insatisfechos con el estado educativo actual, por lo que el 98% de los empleados encuestados
indicaron que necesitaban implementar recursos tecnoldgicos para solucionar las molestias
que provoca el centro de formacion en el proceso de docencia. Por consiguiente, se encontrd
que los recursos técnicos mejoran el proceso de capacitacion docente, lo que demuestra que
esta investigacion sirve para determinar que la implementacion de equipos genera mejores
aprendizaje y oportunidades de adquisicién de conocimientos.

Mufioz (2016) en su tesis Colaboracion y produccién de textos entre estudiantes de
carreras profesionales de psicologia Universidad Auténoma de Ica, 2017. El objetivo es
determinar si el aprendizaje colaborativo esta vinculado a la produccién de textos por parte
de los estudiantes de la Universidad Autonoma de Ica. Metodologia: Se trata de un estudio
descriptivo correlacional con una poblacién de 40 estudiantes de ambos sexos pertenecientes
a la carrera de psicologia de la Universidad Autonoma del ICA. Mediante la aplicacién de
listas de comparacién a una muestra aleatoria, explora la relacién entre el aprendizaje
colaborativo y la produccion de textos. Resultados: EI 60% de los estudiantes encuestados
cumplieron con los indicadores en la dimension textualizacion en la produccion de textos,
entre ellos: mantener temas, establecer secuencias logicas y temporales, conectar y
profundizar ideas principales, etc. Conclusion: Considerando los resultados obtenidos, se
encontrd que existe una relacion entre el aprendizaje colaborativo y la produccion escrita,

pero nuestros estudiantes estan en proceso de fortalecer adecuadamente esta estrategia.

En la variable plataforma classroom segin Rodriguez (2017) Google Classroom es
una plataforma de aprendizaje semipresencial gratuita. Es parte de Google Apps for
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Education, que incluye Google Docs, Gmail y Google Calendar, que contiene una serie de
herramientas muy Utiles que se pueden usar en las escuelas. La idea original era un método
de ahorro de papel, y sus caracteristicas incluian la simplificacion y division de tareas y
evaluacion de contenido. Esto permite la creacion de aulas virtuales dentro de la misma
institucion, facilitando el trabajo entre miembros de la comunidad académica (CONCYTEC,
2018). En otras palabras, Google Classroom puede ayudarte a ahorrar tiempo, organizar
clases y comunicarte con los estudiantes. Ahora la aplicacion carece caracteristicas que son
las mismas que otras plataformas (como Blackboard), pero mas intuitivas de usar, gratuitas
y se pueden descargar en cualquier dispositivo movil (como teléfonos moviles). Por otro
lado, también es mas atractivo para los estudiantes porque la plataforma es similar a las redes
sociales como Facebook con muros o tableros que muestran tareas, comentarios de
profesores y alumnos, fechas importantes y anuncios de alumnos y profesores. En realidad,

es una aplicacion didactica. centrado en la interaccion social (Rodriguez, 2017)

En cuanto a las caracteristicas, Merlo (2017) dijo que: Google Classroom obtiene
retroalimentacion inmediata sobre su progreso, problemas o tareas. La configuracion simple
requiere que los maestros puedan agregar estudiantes directamente o intercambiar codigos
con toda la clase para la inscripcion. Solo toma unos minutos completar la configuracion
(Amador, 2016). Asimismo, ayuda para darte prisa, de acuerdo a Rodriguez (2017) sefialé
que los profesores pueden incrementar el nimero de alumnos dandoles un codigo para
incorporarse a la clase. Dado que no es necesario agregar estudiantes manualmente uno por
uno, se reserva mas tiempo de ensefianza. Se pueden reutilizar anuncios, tareas o preguntas
de otras clases. También puede compartir publicaciones en multiples categorias de archivos
en el futuro. Con un sencillo flujo de trabajo sin papel, los profesores pueden crear, very
calificar tareas rapidamente en un solo lugar. Ademas, los estudiantes pueden hacer tareas,

revisar o revisar en casa o en cualquier parte del mundo.

Del mismo modo organizacién perfecta. Los estudiantes pueden ver todas las tareas
en una pagina especifica y todos los materiales del curso se guardaran de manera automatica
en la carpeta de Google Drive. Del mismo modo, fortalece la comunicacion en cuanto a los
profesores pueden hacer anuncios en las clases a través de Google Classroom y los alumnos
pueden responder. Si los alumnos tienen que enviar mensajes que sean de interés para todos
los alumnos, también pueden hacerlo como profesores. Esta herramienta esta disefiada para

facilitar la comprension y aplicacion de tecnologias entre estos grupos. También le permite
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enviar correos electrénicos a cada estudiante individualmente. Los anuncios pueden contener
varios recursos multimedia adicionales. Videos de YouTube, enlaces a otros sitios web o
documentos de gestion (Rodriguez, 2017). En otras palabras, el aula permite a los profesores
enviar notificaciones e iniciar discusiones de inmediato. Los estudiantes pueden compartir
recursos con sus compafieros de clase o responder preguntas en el Feed de actividades.

Permite al profesor resumir el trabajo del alumno.

Es gratuito y seguro, como otras aplicaciones de Google para servicios educativos,
el "salon de clases" no tiene publicidad y nunca utilizara el contenido o los datos de los
estudiantes a los cabrestantes publicitarios y proporcionard instituciones educativas de forma
gratuita en cualquier nivel. Solo debe tener aplicaciones de Google para la educacion. La
interaccion es el principio de operacion del aula de Google es muy similar a la pagina de
Facebook, por la cual todos los "amigos” o los miembros del curso comentan, me gusta,
preguntas, carga, lanzado a la izquierda, etc. El maestro siempre indica el dominio en Debe
tener su trabajo pedagdgico. Con Google Classroom puede monitorear gradualmente quién
hace qué y mantiene una grabacion historica de la interaccion de cada participante. Ademas,

puede eliminar, monitorear y silenciar a los participantes.

Es integral porque con Google Classroom puede integrar todas las aplicaciones de
Google (controladores, formularios, documentos, formularios, ldminas) en una plataforma.
Comentarios coloridos. Ahora Google Classroom ofrece comentarios directamente en los
documentos enviados por los estudiantes. Esto ayuda con los comentarios y los invita a
usarlos y usarlos. Notacion en tiempo real. Con la funcién de anotacion también puede
mejorar la cooperacién del par. Los estudiantes pueden usarlo como una junta electronica
para todos los documentos y tareas para hacer observaciones, crear animaciones, enfatizar
el contenido o comentar sobre el trabajo de los deméas. Segun Heritage (2018), es una
solucion colaborativa con la que el aula de Google es el instrumento educativo de Google a
través del cual los maestros pueden crear cursos en linea e invitar a sus estudiantes a
participar. Las invitaciones a las clases son generadas por Google Classroom y los
estudiantes deben ingresar a la clase para comentar y publicar. La aplicacion se puede usar
en tabletas y teléfonos mdviles, y los estudiantes pueden acceder al contenido del curso por
medio de esta aplicacidn. Los docentes pueden generar actividades y asignar recursos desde
una computadora o dispositivo movil. Con Classroom, puede guardar archivos en carpetas

de Drive, usar el calendario y cargar videos, enlaces, documentos y méas. En resumen, este
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recurso le permite crear cursos, asignar tareas, enviar comentarios y acceder a toda la

informacion del curso desde un solo lugar.

Ademas, Gutiérrez (2017) aporta que esta aplicacion Google Classroom es muy féacil
de usar, tiene muchas funciones compatibles, y es un gran espacio para la colaboracién. En
esta aplicacion que brinda tecnologia, puede crear tareas, preguntas, anuncios que los
estudiantes pueden recibir de forma colaborativa. Algunas pautas registradas actualmente al
utilizar Google Classrroom se basan en estas instrucciones, que son muy beneficiosas para

los usuarios, incluyendo los siguientes puntos:

Simplifica enormemente la comprension y aplicacion de tecnologias entre usuarios
y facilita el trabajo en grupo y el trabajo individual. Gutiérrez (2017) menciona que puede
ayudar a los usuarios o estudiantes a obtener informacién laboral altamente organizada de
sus archivos, lo cual es un mecanismo Gtil. Debido a las diferentes areas que se imparten, el

proceso de colaboracidn en esta herramienta tecnoldgica sera mas rapido.

Los beneficios pedagogicos, segun Heritage (2018) reconocen los siguientes: Para
los profesores: Crea un curso en linea de inmediato. Importa estudiantes a través del cddigo
o de la lista de contactos de Google, agrega estudiantes para cada clase. Tenga en cuenta quée
estudiantes han completado las tareas y quiénes ain no las han completado. Promueve la
colaboracidn entre los estudiantes. Seguimiento en tiempo real de diferentes colectivos desde

cualquier dispositivo movil.

En los estudiantes deben colocar todos los materiales en un solo lugar. Realiza cursos
de forma répida y préctica. Mantiene un contacto continuo con el profesor o con toda la
clase. Haga preguntas al profesor y reciba respuestas en tiempo real. Entrega tareas de una
manera mas practica a través de Google Docs, archivos de Drive o enlaces. Acceda al
contenido del curso desde dispositivos moviles en cualquier momento y lugar. Verifica el
contenido publicado tanto como sea posible para comprender el concepto. Participa e

interactta, fomentando el compafierismo.

De acuerdo a la segunda variable, aprendizaje colaborativo El maestro ha
identificado, en varios estudios, las ventajas de aplicar enfoques de aprendizaje colaborativo.
Destacaron positivamente sus aplicaciones para mejorar las competencias transversales, las

interacciones colaborativas (Delors, 2016).

23



De acuerdo a lo mencionado por el autor, se deduce que el aprendizaje colaborativo
actla como una técnica didacta, efectiva para potenciar las tareas y actividades asignadas,
esto ha sido confirmado por los docentes, quienes dia a dia acompafian a Los estudiantes
estan en proceso de aprendizaje, es por ello que en la actualidad se ha buscado abordar mas
este tema para que se ponga mas énfasis en la tecnologia.

La formacion conjunta se considera el resultado de la interaccion social, pero los
estudiantes son considerados miembros de las comunidades, los conceptos basicos del
aprendizaje como participacion (Fripp, 2018). Segun lo mencionado por el autor, se deduce
que el aprendizaje colaborativo permite que los estudiantes integrarse en grupos para realizar
distintos trabajos académicos, con la finalidad que su ensefianza sea éptima, asi mismo, se
logren desarrollar las habilidades sociales.

Cabe mencionar que también es considerado una ensefianza que posee Otro proceso
de aprendizaje se basa en la capacitacion adecuada de los grupos en los que cada participante
trabaja en actividades académicas en las que todos contribuyen con sus ideas u opiniones de
acuerdo con lo que se establece. Con respecto a los factores criticos que estan asociados con
el desarrollo Aprendizaje colaborativo, uso de la informacion y comprensién y aplicacién de
la tecnologia en plataformas virtuales, se enfatiza que actualmente se ofrecen herramientas
de produccion comunes actualmente (Delors, 2016).

Una educacion de calidad implica la innovacion y adaptacion a nuevos procesos
estratégicos de aprendizaje y globalizacién, buscando brindar a los alumnos armas de
aprendizaje para defenderse responsablemente en la actualidad, asi mismo a adquirir
conocimientos para ser profesionales de éxito genera el desarrollo econémico y social del
pais a través de la cooperacidn conjunta. El aprendizaje conjunto se basa en el hecho de que
el conocimiento se crea socialmente a través del consenso de los miembros del grupo
(Ramirez, 2017).

Es significativo recalcar que este tipo de aprendizaje busca que los estudiantes
demuestren oportunamente tanto sus valores como actitudes frente a sus comparieros de
clase, actuando con responsabilidad y respeto con sus comparieros, intentando motivarse
garantizando la innovacion en las distintas actividades académicas realizadas. El aprendizaje
colaborativo en entornos virtuales es una oferta educativa centrada en actividades educativas
compartidas entre grupos de estudio que quieren utilizar la diversidad y eventos de un grupo

de estudio organizado para optimizar el proceso de aprendizaje (Garcia, 2021).
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El aprendizaje colaborativo permite que los docentes alcancen sus objetivos de manera
didactica, considerando una serie de instrumentos adoptados para la mejor comprension de
los estudiantes, y permitiendo que éstos interactien socialmente para una mejor relacién
interpersonal.

Las caracteristicas del sistema de aprendizaje colaborativo implican estar cimentado
para valorar el potencial y las relaciones interpersonales de los alumnos, incentivado su
desarrollo personal y social, logrando integrarse para adquirir conocimientos de manera
grupal, aumentando el rendimiento académico. Las caracteristicas son las siguientes:
Organizar grupos de estudiantes para trabajar de forma coordinada. Vinculacién de objetivos
academicos para alcanzar los objetivos previstos. Sistema oportuno de interacciones
sociales, disefiado para la organizacion. Poseer aplicaciones académicas eficaces. Permitir
las relaciones interpersonales. Brindar herramientas necesarias para mejorar las tareas
académicas.

El eesclarecimiento u organizacién de La tarea del aprendizaje colaborativo Es
ampliamente reconocido como un método de ensefianza que facilita el aprendizaje y la
socializacion de los estudiantes en todos los niveles educativos. Ademas, también permite a
los profesores lograr varios objetivos importantes al mismo tiempo y dar a los estudiantes
una experiencia saludable, psicoldgica y cognitiva (Gonzalez, 2018).

De acuerdo a lo mencionado por el autor, se deduce que el aprendizaje colaborativo es
una ensefianza en conjunto que permite organizar las tareas encomendadas de manera
adecuada, con la finalidad que cada integrante del grupo aporte sus conocimientos y
habilidades para el logro de un mismo objetivo. Se fundamenta en lo siguiente: Reconocer
el potencial académico de cada participante. Asignar las funciones a cada estudiante.
Considerar los valores sociales y la integracion en el equipo de trabajo. Organizado las tareas
mediante las aplicaciones correctas. Analizar los resultados al finalizar las tareas

encomendadas. Incrementar el rendimiento académico. Verificar el logro de objetivos.

Para la elaboracion de los trabajos colaborativos, es importante contar con diversas
técnicas que permitan que el proceso de aprendizaje sea didactico, a continuacion, se
mencionan las siguientes técnicas:

El rompecabezas es considerada mas compleja debido a su organizacion estructural,
motivando a los alumnos a subir su autoestima. Asi mismo despliega en los estudiantes la

empatia y la amabilidad.
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En la primera fase los alumnos de forma individual preparan las sesiones de las tareas
establecidas, reuniéndose en grupos conjuntos para debatir las ideas de los participantes,
para asi, tomar las decisiones correctas y pertinentes. Sobre la segunda fase los alumnos
regresan a sus grupos base para demostrar sus conclusiones, asi como los conocimientos
adquiridos en la fase anterior.

Los equipos de aprendizaje se consideran un conjunto de métodos en donde los
resultados dependen del aprendizaje sobre el uso los recursos tecnologicos para el uso de
estudiantes.

El juego de torneo se considera grupos de cuatro a seis participantes, cada grupo
pretende lograr un aprendizaje del tema, considerando que cada grupo tiene el objetivo de
tener un mejor nivel educativo. La competencia realizada por cada participante es individual,
los comparieros no pueden ayudar a un participante de su grupo, sin embargo, contribuyen
al puntaje grupal en las actividades establecidas.

La segmentacion del rendimiento es una técnica parecida a la anterior, sin embargo,
reemplaza a las pruebas individualizadas por otras pruebas que sustituyen al equipo. Equipos
individualizados: Logra combinar el aprendizaje colaborativo con una instruccién
individual. Lectura y redaccion: Es realizada con la finalidad de brindar lectura apropiada a
cada estudiante formando una opinion de manera conjunta.

Aprender en forma conjunta: Los estudiantes del grupo aportaran sus ideas y
opiniones, siendo responsables de las tareas que se le asigna al grupo en general.

Cooperacién guiada: Se centra principalmente en las actividades cognoscitivas, en
donde el docente separa las secciones de clases de forma oportuna para los estudiantes.

Los trabajos grupales consisten en una técnica usada para referirse a un grupo de
estudiantes realizando actividades y tareas con una misma finalidad, tiene la finalidad de
aprender a relacionarse adecuadamente, lo cual nos ofrece distintas facilidades, asi como
beneficios para adquirir conocimientos. Los trabajos grupales ayudan a integrar a los
estudiantes logrando que aprendan a trabajar de manera conjunta para lograr grandes
desafios.

Los objetivos de esta actividad consisten principalmente en mejorar las relaciones
interpersonales entre los estudiantes y docentes, estimulando oportunamente el desarrollo de
la capacidad de trabajo en equipo para cumplir adecuadamente con las tareas previamente
asignadas. Adoptar la autonomia de cada participante en el proceso de aprendizaje,

colaborando con la obtencion de informacién que permite resolver dudas y establecer
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opiniones, constantemente con el apoyo y guia del docente. Brindar atencion oportuna y
constante al grupo de estudio. Erradicar el fracaso en el aprendizaje académico, realizando

de manera eficaz las actividades encomendadas.

La aplicacion de sintesis en los trabajos colaborativos, le permite a este tipo de
aprendizaje contar con la guia de un docente, el cual ordenara a los grupos de alumnos, de
tal manera que se evaluara los resultados cuando se haya finalizado la tarea. Esta técnica no
busca la competencia entre estudiantes, como sucede en el método tradicional, sino lo realiza
con la finalidad que todos los participantes aprendan a realizar tareas de manera conjunta,
interactuando con sus compafieros, de tal manera que desarrollen sus habilidades tanto

sociales como cognitivas.

Es importante detallar la aplicacién de sintesis que se realizard en los trabajos
colaborativos, a continuacion, se presenta lo siguiente: Conciliar acuerdos favorables para
realizar la tarea encomendada. Examinar las estrategias de los procedimientos a seguir en el
desarrollo de las tareas académicas. Asignar los puntos por cada estudiante. Discutir las
caracteristicas del tema que se desarrollard, de acuerdo a los criterios preestablecidos.
Considerar el complemento del trabajo en equipo, seleccionar pruebas y trabajos que se han
realizado por cada participante del grupo. Verificar conjuntamente los resultados obtenidos
luego del proceso. Situaciones indicadas para el trabajo colaborativo radican en adecuar al
grupo. Organizar las actividades encomendadas. Asignar las funciones a cada participante.
Controlary exigir el cumplimiento oportuno y adecuado de las tareas y actividades a realizar.

Las hipdtesis fueron Existe relacién entre la plataforma Classroom y el aprendizaje
colaborativo en estudiantes de secundaria en una institucion educativa de Yanahuanca 2022.
Existe relacion entre la plataforma Classroom y gestion de procesos en estudiantes de
secundaria en una institucion educativa de Yanahuanca 2022. Existe relacion entre la
plataforma Classroom y ejecucion de procesos en estudiantes de secundaria en una
institucion educativa de Yanahuanca 2022.Existe relacion entre la plataforma Classroom y
comprension y aplicacion de tecnologias en estudiantes de secundaria en una institucion

educativa de Yanahuanca 2022.
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. METODOLOGIA

2.1. Objeto de estudio

Este estudio es el principal segun Hernandez et al. (2018), lo que demuestra que este tipo
mide, evalla o recopila datos basicos sobre conceptos relacionados con variables, asi como el
tamafio o composicion del objeto de investigacion. Ademas, es descriptivo, porque mide o
recopila informacidn para mostrar lo que esta explorando. Describe las tendencias dentro de un
grupo o poblacion. Consideran los fendmenos y sus componentes, ya que determinan las
variables. Rodriguez et al. (2019) se refiere al hecho de que los métodos de investigacion son
estrategias que utilizan los investigadores para resolver problemas de investigacion y les
permiten encontrar los procedimientos a llevar a cabo para la investigacion. EI método a utilizar
en este estudio es el método hipotético deductivo, debido a que el proceso de desarrollo va de
lo general a lo especifico (Gallardo, 2017). Es decir, de una declaracion general o teérica, va a
un concreto o concreto. Se utilizara para escribir un enfoque de problemas y una base tedrica.
Segun Hernandez et al. (2018) Nuestro estudio corresponde al disefio de correlacion, que
establece la relacion entre diferentes problemas, en la consideracion implica el establecimiento
de la relacion entre las variables, las caracteristicas de un objeto particular, circunstancias,

eventos. Esta investigacion corresponde al siguiente esquema segun este tipo de disefio:

e
N

pen—ge

Donde:

M = Representa a la muestra de estudio.

Ox = Observacion realizada a la variable X: Plataforma Classroom
Oy = Observacion realizada a la variable Y: aprendizaje colaborativo

r = Coeficiente de correlacion.
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Entre ellos, 60 estudiantes de secundaria de la institucion educativa San Antonio de
Padua. Ademas, este estudio incluyd muestras utilizando criterios de conveniencia y
oportunistas (Gomez, 2019). Es decir, la muestra no es representativa de la poblacion, pero su
seleccidn se basoé en el criterio de los investigadores y de manera oportunista, ya que se pudo
estimar una muestra final de 30 estudiantes de secundaria de San Antonio de Padua-Chango.
Tabla 1

Muestra de estudiantes de secundaria de la Institucion Educativa San Antonio de Padua de

Chango
Turno N %
Varon 15 50
Mujer 15 50
Total 30 100

Nota: Estudiantes en una institucion educativa de Yanahuanca 2022

De igual forma, indica Sanchez et al. (2018) los criterios de conveniencia y oportunismo
no tienen reglas matematicas ni estadisticas y son no probabilisticos segin accesibilidad y
disponibilidad.

2.2. Instrumentos, técnicas, equipos de laboratorio de recojo de datos.

La encuesta se utiliz6 como un método de recopilacién de datos con variables
apropiadas. Segun Sanchez et al. (2018) La encuesta es un procedimiento de recopilacion de
datos y un procedimiento de informacion, que es utilizar sentimientos para cumplir con hechos
reales y realidades, asi como para personas en contexto real, donde sus actividades generalmente
se desarrollan. En cuanto al instrumento se utilizo el cuestionario, la forma de calificacion sera
S: Siempre; | CS: Casi Siempre; | N: Nunca; | CN: Casi Nunca.

2.3. Analisis de la informacion

Los datos recopilados fueron analizados y procesados por el software estadistico SPSS
en la version 25. Pruebas de correlacion, Analisis del analisis -Facultura, Analisis de regresién
y analisis de confiabilidad. Frecuencia: Las calificaciones logradas a partir de los instrumentos
de evaluacion pudieron demostrar el porcentaje de las variables de los estudiantes de la
instituciéon educativa de San Antonio de Padua de Chango. Tablas: Los datos obtenidos se

reflejaron en las tablas que se fabricaron para ambas variables en las que se observaron los
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porcentajes de las variables con sus dimensiones. NUmeros: Reflexionan rapida y precisamente
sobre la informacion que los estudiantes recibieron en sus dos variables
2.4. Aspectos éticos de la investigacion

Segun Barreto (2017), las consideraciones éticas son las acciones de los investigadores
que aplican los principios morales al mundo de las précticas especificas. Esto también implicd
la incorporacion de principios basicos en varios problemas que afectan y gobiernan la bdsqueda.
En este caso, la investigacion se realizd0 de acuerdo a la metodologia propuesta por el
Vicerrectorado de Investigacion de la Universidad Catolica de Trujillo. Desde un punto de vista
ético demuestra que en la investigacion se ha utilizado citas y resumenes textuales que considera
que todos los autores consultan, asumiendo todas las responsabilidades excepto errores o
negligencia. Se considero la implicacion de que los encuestados pueden tener la posibilidad de
caracteristicas preclinicas o clinicas asociadas con problemas emocionales, por lo que se decidio

como anonimato.
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I11.  RESULTADOS

Tabla 2

Prueba de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico al Sig.  Estadistico al Sig.
Plataforma Classroom ,228 30 ,000 ,837 30 ,000
Aprendizaje ,309 30 ,000 ,699 30 ,000

colaborativo
a. Correccidn de significacion de Lilliefors

Nota. Gl =Grados de libertad, Sig = Nivel de significacién

Los resultados de las pruebas de normalidad se muestran en esta Tabla 2; Se eligio la
prueba de Shapiro-Wilk porque el tamafio de la muestra para este estudio es de 30 participantes.
Las variables Plataforma Classroom y Aprendizaje colaborativo tienen una consideracion
de,000,05 y 000,05, respectivamente, no siguen una distribucion normal, se rechaza la premisa

nulay se usa la prueba de correlacién Rho de Spearman.

Tabla 3

Prueba de correlacion Rho de Spearman entre la plataforma Classroom y aprendizaje
colaborativo

Plataforma
Classroom
Aprendizaje Coeficiente de 1,000 ,893
Rho de colaborativo correlacion
Spearman

Nota. Rho = Coeficiente de correlacion
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Figura 1

La plataforma Classroom y su relacion con el aprendizaje colaborativo
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Nota: Tabla 3

La Tabla 3 muestra una relacién significativa entre la plataforma classroom y la variable
aprendizaje colaborativo. Mediante el analisis estadistico del coeficiente de correlacion de Rho
Spearman, los resultados obtenidos fueron de 0,893 y un valor de p de 0,000 con el aprendizaje

colaborativo en algunos colegios de Yanahuanca.

Tabla 4

Prueba de correlacion Rho de Spearman entre la plataforma Classroom y la gestion de
procesos

Plataforma
Classroom
Gestion de procesos Coeficiente de 1,000 ,884
Rho de P correlacion
Spearman

Nota. Rho = Coeficiente de correlacion
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Figura 2

La plataforma Classroom y su relacion con la gestion de procesos
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Nota: Tabla 4

La Tabla 4 muestra las relaciones importantes entre las variables de la plataforma
Classroom y la dimension del control del proceso. El analisis estadistico del coeficiente de
correlacion de Rho Spearman dio un resultado de 0,884 con un valor de p de 0,000 (valor de p
&It; 0,05). Por lo tanto, se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipotesis de investigacion.
Entonces la plataforma Classroom tiene una relacion directa e importante con la gestion de

procesos en algunos colegios de Yanahuanca.

Tabla s

Prueba de correlacién Rho de Spearman entre la plataforma Classroom y la ejecucién de
procesos

Plataforma
Classroom

Rho de ) ., Coeficiente de 1,000 ,849
Ejecucion de procesos .,
Spearman correlacion
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Nota. Rho = Coeficiente de correlacion

Figura 3
La plataforma Classroom y su relacion con la ejecucion de procesos
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Nota: Tabla 5

La Tabla 5 muestra una relacion significativa entre las variables de la plataforma
Classroom y las dimensiones de ejecucion del proceso. Mediante el analisis estadistico del
coeficiente de correlacion de Rho Spearman, los resultados obtenidos fueron de 0,849 y un valor

de p de 0,000 en los procesos en algunos colegios de Yanahuanca.

Tabla 6

Prueba de correlacion Rho de Spearman entre la plataforma Classroom y la comprension y
aplicacion de tecnologias

Plataforma
Classroom

Comprensién y 1,000 ,855

Rho de aplicacion de
Spearman tecnologias

Coeficiente de
correlacion

34



Nota. Rho = Coeficiente de correlacion

Figura 4

La plataforma Classroom y su relacion con la comprension y aplicacion de tecnologias
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Nota: Tabla 6

La tabla 6 muestra la relacién significativa entre la variable plataforma de clase y la
dimension comunicacion. Por analisis estadistico del coeficiente de correlacion de Rho-
Spearman, el resultado fue de 0,855 y un valor de p de 0,000 (valor de p &lt; 0,05); Por tal
motivo, se rechaza la hip6tesis nula y se acepta la hipétesis de investigacion. Esto significa que
en algunos casos la plataforma del aula esta directa y significativamente relacionada con la

comprension y aplicacion de la tecnologia en los colegios de Yanahuanca

35



IV. DISCUSION

De acuerdo a la Tabla 3 y Figura 1 muestra una relacion significativa entre la plataforma
classroom y el aprendizaje colaborativo. Mediante el anélisis estadistico del coeficiente de
correlacion de Rho Spearman, los resultados obtenidos fueron de 0,893 y un valor de p de 0,000
en una institucion educativa de Yanahuanca. Esto deberia tenerse presente en el momento de
buscar los procedimientos mas adecuados para inculcar en los estudiantes interés y entusiasmo
por tener la oportunidad de producir conocimiento y familiarizarlos con los procesos generales
de la actividad del conocimiento Garcia et al. (2022). La plataforma del aula est& determinada
por estas normas, al igual que el desarrollo de una teoria del conocimiento puede lograrse
mediante una definicién implicita. Al familiarizarse con la préctica, se familiariza con sus
reglas, relacionando unas partes con otras; Al principio también aprenderas a comparar e

interactuar con los primeros recursos de la teoria.

Los ejercicios basicos desean seguir en el dominio de plataforma Classroom aprenden
unas cuantas técnicas sencillas que, aplicadas repetidamente, acostumbran conducir al logro de
sus aprendizajes. Son los hechos primordiales y los lemas de la teoria, que se realizan evidentes
tras un breve entendimiento de los inconvenientes basicos del campo. La enorme virtud de este
enfoque es su capacidad transmitir al estudiante la forma idénea de ponerse frente a los

problemas de aprendizaje.

Esto lleva a coincidir con Garcia (2021) quien asegurd que, si los profesores consideran
en su labor pedagdgica la plataforma classroom Esto permitird maximizar la participacién de
los docentes en entornos virtuales de aprendizaje mediante la practica de metodologias de
ensefianza sobre aprendizaje colaborativo que utilicen buenas précticas educativas que apoyen
mutuamente las experiencias e interacciones entre los estudiantes. El valor de esta investigacion
es la mejora del aprendizaje colaborativo; del mismo modo, las herramientas legitimas son
beneficiosas, pero deben valorarse a la luz del contexto educativo en el que se desarrollan.
Ademas, Mufioz (2016) sefiala que el aprendizaje colaborativo aporta al clima asumiendo que
la ensefianza esté dirigida como medio eficaz de educacion. En ese sentido, se protege al alumno

con una vision dirigida a modificar puntos de vista elementales en la practica pedagdgica de
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profesores y directores; siendo primordial para los directivos de las escuelas meditar sobre su
aprendizaje colaborativo.

De acuerdo con la hipdtesis especifica 1, como se muestra en la Tabla 4 y Figura 2, el
valor p (significacion de dos colas) de la prueba de correlacion Rho de Spearman es 0,000, que
es inferior al valor deseado de 0,05, se rechaza la premisa HO. Por lo tanto, se acepta la hipétesis
de investigacion la plataforma Classroom tiene una relacion directa e importante con la gestion
de procesos en algunos colegios de Yanahuanca siendo el coeficiente de correlacién rho de
0,884. En este sentido, Rowam (2018) concluyo que los recursos técnicos mejoran el proceso
de formacion docente, lo que demuestra que este estudio sirve para determinar que la
implementacién de equipos genera mejores oportunidades de aprendizaje y adquisicion de

conocimientos.

De igual forma, respecto a la hipotesis especifica 2, segun la Tabla 5y Figura 3 la prueba
de correlacién Rho de Spearman, el valor de p (significacion bilateral) es 0.000, el cual es menor
al valor esperado de 0.05, por lo que se rechaza HO, lo que sugiere gque existe una relacion entre
la variable Plataforma Classroom y la ejecucion de procesos siendo el coeficiente de correlacion
Rho de 0,849. Esto indica una relacion significativa entre la variable y la dimension. Al respecto,
Heritage (2018) realizan un estudio que muestra que las herramientas Google App, Google
Classroom y Google Drive tienen un impacto significativo en el aprendizaje colaborativo de los
estudiantes. En estas condiciones, el estudio tiene un gran valor cientifico, ya que permite
evidenciar el desarrollo de tecnologias integradas de aprendizaje para los estudiantes de forma
colectiva como ejemplo de trabajo en equipo y desarrollo de sus habilidades. El liderazgo
promueve el crecimiento integral del grupo a través del aprendizaje. En relacion a la variable
aprendizaje colaborativo, el grupo percibe la confianza de la gerencia en un desarrollo de
procesos coherente que les permita realizar su trabajo con seguridad y sin perpetuar el tema de

la socializacion de los miembros. al rol que necesita cumplir para ejecutar l0s procesos.
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En cuanto a la hipdtesis especifica 3, de acuerdo con la prueba de correlacion Rho de
Spearman observada en la Tabla 6 y Figura 4, el valor p (significacion de dos colas) es 0,01, es
decir, menor que el valor minimo deseado de 0,05, por lo que se descarta HO, lo que permite
concluir que existe relacion entre la variable Plataforma classroom y la dimensién aplicacion de
tecnologias. Esto es confirmado por el coeficiente de correlacién Rho igual a 0,855, lo que indica
una relacion significativa entre la variable y la dimension. Los hallazgos de los estudios de
campo muestran que la plataforma del aula esté asociada con las oportunidades de interaccién
en una institucion educativa, tal como lo sefialan Ramos y Tamayo (2018), mostrando que la
comprension y aplicacion de la tecnologia mejora positivamente y estimula el desarrollo de la
colaboracion. entrenamiento en la etapa de operaciones especificas. Por su parte, Fripp (2018)
sefiala que la integracion tiene un efecto positivo en el desarrollo del aprendizaje colaborativo
en linea, ya que promueve una interaccion mas activa entre los estudiantes e incide en la mejora

de los indicadores asociados a la discusion grupal.
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IV. CONCLUSIONES

Se determin6 que existe relacion entre la plataforma Classroom y el aprendizaje
colaborativo en los estudiantes de secundaria en una institucion educativa de Yanahuanca, 2022
determinado por el coeficiente de correlacion de Rho Spearman donde se tuvo el resultado de
0,893 y un p valor de 0,000 (p valor < 0.05).

Se identifico que existe relacion entre la plataforma Classroom y la gestion de procesos
en los estudiantes de secundaria en una institucion educativa de Yanahuanca determinado por
el coeficiente de correlacion de Rho Spearman donde se tuvo el resultado de 0,884 y un p valor
de 0,000 (p valor < 0.05).

Se identificd que existe relacion entre la plataforma Classroom y la ejecucion de
procesos en los estudiantes de secundaria en una institucion educativa de Yanahuanca
determinado por el coeficiente de correlacion de Rho Spearman donde se tuvo el resultado de
0,849 y un p valor de 0,000 (p valor < 0.05).

Se identifico que existe relacion entre la plataforma Classroom y la aplicacion de
tecnologias en los estudiantes de secundaria en una institucion educativa de Yanahuanca
determinado por el coeficiente de correlacion de Rho Spearman donde se tuvo el resultado de
0,855 y un p valor de 0,000 (p valor < 0.05)
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VI. RECOMENDACIONES

Primera: A los directivos de las instituciones educativas de Yanahuanca, continuar investigando

Segunda:

Tercera:

Cuarta:

Quinta:

en todas las dimensiones de la plataforma classroom y aprendizaje colaborativo, con

el proposito de valorar los esfuerzos concretos que se muestran en cada una de ellas.

A los asesores externos, fomentar la capacitacion de los directivos de la escuela, en
estrategias de plataforma Classroom para desarrollar las competencias a través de la

funcionalidad de su labor.

A los padres de familia, continuar participando activamente de la formacion de sus
menores hijos, profundizando el analisis, estudio y aplicacion de los conceptos

referidos a las competencias de ejecucion de procesos.

A los docentes, optimizar actividades en coordinacion con las familias para producir
buenos habitos saludables de tal forma que los estudiantes logren desarrollarse en el

entorno que se desenvuelven.

A las autoridades de unidades locales de Educacion, promover el aprendizaje

colaborativo a través de la educacion virtual.
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ANEXOS

Anexo 1: Instrumentos de medicién

CUESTIONARIO DE PLATAFORMA CLASSROOM
Instruccidn: Lee atentamente y resuelve los items formulados

1 = Nunca 2 = Casi nunca 3=Aveces 4=Casisiempre

5 = Siempre

NO

items

1

2

3

4

[

Relacionan los nuevos saberes con sus saberes previos.

N

Establecen relaciones entre la informacion y los conceptos en los
brindados

Explican lo aprendido con sus foros propias palabras.

Tienen un desempefio activo y promotor.

Promueven una participacion tolerante entre pares

Resuelven con autonomia los problemas gue se le presentan.

Expresan socialmente sus nuevos saberes.

Resuelven situaciones que se le presentan en el entorno académico.

Plantean acciones para dar solucion a los problemas.

PO N OO~ |Ww

Establecen habitos de tiempos y horarios de trabajo de tareas.
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CUESTIONARIO DE APRENDIZAJE COLABORATIVO

Instruccidn: Lee atentamente y resuelve los items formulados

1 = Nunca 2 = Casi nunca 3=Aveces 4=Casisiempre 5=Siempre
N° Items 112|3|4|5
1 | Identifica las empresas que brindan servicios de su localidad.

2 | Identifica el publico objetivo interesado en los servicios.

3 | Elabora el estudio de mercado para brindar servicios.

4 | Realiza procesos basicos de control de calidad.

5 | Planifica los procesos de trabajo.

6 | Disefa sistemas de control.

7 | Selecciona y organiza espacio, materiales, equipos e insumos para
la prestacion de un servicio

8 | Realiza tareas y procesos basicos para la prestacion de servicios

9 | Utiliza los sistemas de control para realizar los procesos.

10 | Elabora un producto

11 | Disefia la comprensién y aplicacion de tecnologias del producto

12 | Crea la imagen de la empresa

13 | Utiliza los recursos tecnoldgicos para evaluar la productividad de la

empresa.
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Anexo 2: Ficha técnica

Nombre  original  del
instrumento:

Cuestionario de Plataforma Classroom

Autor y afio:

Br. Guillermo Valle Edith Noya

Br. Poma Sante Cristian Rodolfo

Objetivo del instrumento:

Medir la variable Plataforma Classroom

Usuarios:

Estudiantes de secundaria en una institucion educativa de
Yanahuanca

Forma de administracién o
modo de aplicacion:

Individual

La validacion del instrumento se sometié a juicio de expertos
de la especialidad de Educacion.

Nombre de los expertos Opinién
Validez: Mg. Romel  Adrianzen Aplicable

Carrasco

Mg. Julio Estrada Pacherrez ~ Aplicable

Mg. Mercedes Isabel Ramos Aplicable

Ortiz

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de N de
Confiabilidad: Cronbach elementos
,892 10
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Nombre  original  del
instrumento:

Cuestionario de Aprendizaje colaborativo

Autor y afio:

Br. Guillermo Valle Edith Noya

Br. Poma Sante Cristian Rodolfo

Objetivo del instrumento:

Medir la variable aprendizaje colaborativo

Usuarios:

Estudiantes de secundaria en una institucion educativa de
Yanahuanca

Forma de administracién o
modo de aplicacion:

Individual

La validacion del instrumento se sometio a juicio de expertos
de la especialidad de Educacion.

Nombre de los expertos Opinidn
Validez: Mg. Romel Adrianzen Aplicable

Carrasco

Mg. Julio Estrada Pacherrez ~ Aplicable

Mg. Mercedes Isabel Ramos Aplicable

Ortiz

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de N de
Confiabilidad: Cronbach elementos
,887 13
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Anexo 3: Operacionalizacion de variables

Variables Definicién conceptual Definicion Dimensiones Indicadores Items Instrumento Escala de
operacional estimacion
Software o0 programas | La variable Relacionan los nuevos Cuestionario
intangibles en | plataforma saberes  con  sus Escala de
computadoras 0 | classroom se saberes previos. hlkert
dispositivos en los que | operacionalizara Establecen relaciones unca
utilizamos ejecutamos | por medio de sus entre la informacion y Casl nunca
) y 8 s P ) ) los conceptos en los A veces
todo tipo de actividades | dos dimensiones Herramientas brindados Casi siempre
(Heritage, 2018). herramientas vy Explican lo aprendido 1-5 Siempre
. de classroom .
gestion de con sus foros propias
recursos. palabras.
Tienen un desempefio
activo y promotor.
Promueven una
Plataforma participacion tolerante
classroom entre pares
Resuelven con
autonomia los
problemas que se le
presentan.
. Expresan socialmente
Gestion de P
SUS nuevos saberes. 6 -10
recursos

Resuelven situaciones
que se le presentan en
el entorno académico.

Plantean acciones para
dar solucion a los
problemas.
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Establecen hébitos de
tiempos y horarios de
trabajo de tareas.

Aprendizaje
colaborativo

El aprendizaje colaborativo
consiste en un enfoque de
capacitacion conjunta
debido a que esta destinada
al desarrollo de habilidades
laborales, capacidades y
empresariales  (Minedu,
2017).

La variable

Aprendizaje
colaborativo

Se

operacionalizara

por medio

de

gestion, ejecucion

de procesos
comprension
aplicacion
tecnologias.

y

y
de

Gestion de
procesos

Identifica las empresas
que brindan servicios
de su localidad.

Identifica el publico
objetivo interesado en
los servicios.

Elabora el estudio de
mercado para brindar
Servicios.

Realiza procesos
basicos de control de
calidad.

Ejecucion de
procesos

Planifica los procesos
de trabajo.
Disefia sistemas de

control.

Selecciona y organiza
espacio,  materiales,
equipos e insumos
para la prestacion de
un servicio

Realiza tareas y

procesos basicos para
la  prestacion  de
servicios

Utiliza los sistemas de
control para realizar
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los procesos.

Comprension y
aplicacion de
tecnologias

Elabora un producto

Disefia la comprension
y  aplicacion  de

tecnologias del
producto

Crea la imagen de la
empresa

Utiliza los recursos
tecnoldgicos para
evaluar la

productividad de la
empresa.

9-13
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Anexo 4: Carta de presentacion

45 UCT

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO

“Afio del Fortalecimiento de la Soberania Nacional”

Trujillo, 05 de diciembre de 2022

SOLICITUD PARA APLICACION DE TESIS E INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Director(a): Mg. CESAR HUAMAN TAQUIRE

I.E. San Antonio De Padua — Chanco - Yanahuanca
UGEL Daniel Alcides Carrion

CERRO DE PASCO. -

De mi especial consideracion:

Es propicia la oportunidad para saludarle muy cordialmente

Ante usted me presento, somos los Br.(es) Edith Noya, Guillermo Valle y Cristian
Rodolfo, Poma Sante, de la Carrera de COMPUTACION E INFORMATICA, de la
Facultad de Humanidades, de la Universidad Catolica de Trujillo “Benedicto XVI”, quien
desea realizar su trabajo de investigacion denominada “PLATAFORMA CLASSROOM Y
APRENDIZAJE COLABORATIVO EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA EN
UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE YANAHUANCA, 2022” en su institucién los
dias 12,13, 14 y 15 del mes diciembre del presente aflo (lunes, martes, miércoles y jueves),
con el propodsito de aplicar sus instrumentos, siendo un requisito importante para la

validez y confiabilidad de su tesis, con el fin de poder obtener su titulo profesional.

Me despido de usted con las muestras de mimas alta consideracion y respeto a su persona.

Muy respetuosamente,
{

f .,;/// ,/2'(( / 7 :

Cristian/R odolfo Poma Sante Edith Noya, Guillermo Valle
N° IDNI:44550302 N° DNI: 43026062

@ Carretera Panamericana Norte Km. 555, Moche - Trujillo - Perti @ www.uct.edu.pe
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Anexo 5: Carta de autorizacion emitida por la entidad que faculta el recojo de datos

V,ﬁm

< Aucmes

ea‘,%
INST ITUCION EDUCATIVA
A “SAN ANTONIO DE PADUA”

CHANGO — CHACAYAN -YANAHUANCA - CERRO DE PASCO

NIDAG

S
* 600 B

”

EL DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA SAN ANTONIO DE PADUA DEL CENTRO
POBLADO CHANGO DISTRITO DE CHACAYAN PROVINCIA DANIEL ALCIDES CARRION
DEPARTAMENTO DE PASCO, QUE SUSCRIBE:

HACE CONSTAR:

Que, Guillermo Valle Edith Noya, identificado con DNI
N°43026062 y Poma Sante Cristian Rodolfo, identificado con DNI N°44550302, en
calidad de estudiante de la Universidad Catolica de Trujillo Benedicto X VT la Facultad

de Humanidades, realizaron y aplicaron los instrumentos de investigacion que lleva
como

titulo “PLATAFORMA CLASSROOM Y APRENDIZAJE COLABORATIVO EN

ESTUDIANTES DE SECUNDARIA EN UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE

YANAHUANCA, 2022” para obtener el titulo Profesional de Licenciado en
EDUCACION SECUNDARIA CON

MENCION COMPUTACION E
INFORMATICA.

Se expide la presente constancia a peticion de las partes
interesadas para los fines que crea conveniente.

Chango, 28 de diciembre del 2022

C.carchivo
DIE “SAP"CAHT

Ofic feca

Director: Mg Cesar A. Huaman Taquire  Direccidn: Tacta S/N — Chango — Chayacan - Yanahuanca
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Anexo 6: Consentimiento informado

4 UCT

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO

ANEXO N° 06
CONSENTIMIENTO INFORMADO
Trujillo, 05 de diciembre de 2022

Mg. CESAR HUAMAN TAQUIRE

Director(a):

I.E. SAN ANTONIO DE PADUA — CHANGO - YANAHUANCA
UGEL DANIEL ALCIDES CARRION

CERRO DE PASCO. -

Presente. —

Es grato dirigirme a usted para expresarle mis saludos y al mismo tiempo presentar
a: Br. Edith Noya, Guillermo Valle y Br. Cristian Rodolfo, Poma Sante, estudiantes del
programa de estudios de Programa de Complementacién Pedagodgica de la Facultad de
Humanidades, quien (es) desarrollaran el proyecto de tesis titulado: “PLATAFORMA
CLASSROOM Y APRENDIZAJE COLABORATIVO EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA EN UNA
INSTITUCION EDUCATIVA DE YANAHUANCA 2022”, con la asesoria del Mg. Maria Isabel Inga
Japa.

Para ello requieren la autorizacion y acceso para aplicar el (los) instrumento (s):
Cuestionario de Plataforma Classroom y Cuestionario de Aprendizaje colaborativo a los
participantes de la muestra a la institucion educativa de Yanahuanca y la divulgacion de
la filiacion de la entidad con las caracteristicas de la misma.

Conocedores de su alto espiritu de colaboracion con la investigacion que
redundara no solo en la identificacion y planteamiento de solucion a una problematica
concreta, sino que al mismo tiempo permitira el desarrollo de esta tesis que conduzca a la
obtencién del Titulo profesional de LICENCIADO EN EDUCACION SECUNDARIA
CON MENCION EN COMPUTACION E INFORMATICA, para el (los) Bachiller (es)
presentado (s) lineas arriba.

Agradeciendo su atencion a la presente. Atentamente,

A AN
| |
"“'L‘\l\(‘(J_U‘f
o

e O

Dra. Mariana Geraldine Silva Balarezo
Decana de la Facultad de Humanidades
Universidad Catdlica de Trujillo Benedicto XVI

Pd. El presente documento debera ser firmado y sellado por la persona a la que se dirige el consentimiento, como signo de
autorizacién del mismo.

CODIGO DE ETICA DE LA INVESTIGACION CIENTIFICA

AL =

o ot G

| TAQUIRE
R

@ Carretera Panamericana Norte Km. 555, Moche - Trujillo - Perta @ www.uct.edu.pe
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Anexo 7: Validez del instrumento

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: Mgtr. Julio César Estrada Pacherrez

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracién como experto para validar el
instrumento que adjunto denominado: Cuestionario sobre Plataforma classroom disefiado por
Br. Edith Noya, Guillermo Valle y Br. Cristian Rodolfo, Poma Sante cuyo propdsito es medir
la variable Plataforma classroom, el cual serd aplicado a estudiantes, por cuanto considero que
sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes seran de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la investigacion
que se realiza en los actuales momentos, titulado:

Plataforma classroom y aprendizaje colaborativo en estudiantes de secundaria en una institucién
educativa de Yanahuanca, 2022

Tesis que sera presentada a la Facultad de Humanidades de la Universidad Catélica de Truijillo,
como requisito para obtener el titulo de Licenciado en Educacion.

Para efectuar la validacion del instrumento, usted deberd leer cuidadosamente cada enunciado
y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una, varias o
ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que responda al
instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion, contenido, pertinencia

y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte

//, ’,.i/ 1/ ( f///
ey /14 ”
2 /," / ‘(,//// /

/
v

Br. Edith Noya, Guillermo Valle Br. Cristian Rodolfo, Poma Sante
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que segun su criterio, Si cumple o No
cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

Variable

Dimensiones

Indicadores

N° de
item

COHERENCIA

Sl

NO

Plataforma
classroom

Aprendizaje
colaborativo

Herramientas de

classroom

Relacionan los  nuevos
saberes con sus saberes
previos.

Establecen relaciones entre
la informacién y los
conceptos en los brindados
Explican lo aprendido con
sus foros propias palabras.
Tienen un  desempefio
activo y promotor.
Promueven una
participacion tolerante
entre pares

X

Gestion de

recursos

Gestion de

procesos

Resuelven con autonomia
los problemas que se le
presentan.

Expresan socialmente sus
nuevos saberes.

Resuelven situaciones que
se le presentan en el entorno
académico.

Plantean acciones para dar
solucién a los problemas.
Establecen  hébitos de
tiempos y horarios de
trabajo de tareas.

Identifica las empresas que
brindan servicios de su
localidad.
Identifica el publico
objetivo interesado en los
Servicios.

6-10

1-4
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Elabora el estudio de
mercado  para  brindar
Servicios.

Realiza procesos béasicos de
control de calidad.

Ejecucion
procesos

Comprensién
aplicacion
tecnologias

de

y
de

Planifica los procesos de
trabajo.

Disefia sistemas de control.
Selecciona 'y organiza
espacio, materiales, equipos
e insumos para la prestacion
de un servicio

Realiza tareas y procesos
bésicos para la prestacion
de servicios

Utiliza los sistemas de
control para realizar los
procesos.

Elabora un producto
Disefia la comprension y
aplicacién de tecnologias
del producto

Crea la imagen de la
empresa

Utiliza los recursos
tecnoldgicos para evaluar la
productividad de la
empresa.

9-13
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Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras

correspondiente al aspecto cualitativo que segun su criterio, cumple o tributa cada item a medir

los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA=
No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccidn, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variable

de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion Obser\éamone
M

Ne Items A BA| A | PA|NA

1 Relacionan los nuevos saberes con sus saberes | x
previos.

5 Establecen relaciones entre la informaciony los | x
conceptos en los brindados

3 Explican lo aprendido con sus foros propias | X
palabras.

4 Tienen un desempefio activo y promotor. X

5 Promueven una participacion tolerante entre | x
pares

5 Resuelven con autonomia los problemas que se | X
le presentan.

7 Expresan socialmente sus nuevos saberes. X

8 Resuelven situaciones que se le presentan en el | X
entorno académico.

9 Plantean acciones para dar solucion a los | x
problemas.

10 Establecen habitos de tiempos y horarios de | x
trabajo de tareas.

Apellidos y nombres del juez validador Mg. Julio César Estrada
Pacherrez

DNI: 25771134

Especialidad del validador: Educacion Universitaria

24 de enero de 2023.

Firma del Experto Informante.
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CONSTANCIA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Yo, Mg. Julio César Estrada Pacherrez, con DNI N° 25771134, de profesion docente, grado
académico Magister, con codigo de colegiatura 0815921, labor que ejerzo actualmente como
Docente Universitario, en la Institucién Universidad César Vallejo.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion del Instrumento,
cuyo propdsito es medir la variable Plataforma classroom, a los efectos de su aplicacion a
estudiantes de secundaria en una institucion educativa de Yanahuanca, 2022

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva | Valoracion
negativa
MA (4) [BA [A PA (1) [ NA (0)
3) )

1. Calidad de redaccion de los items.

2. Amplitud del contenido a evaluar.

3. Claridad semantica y sintactica de los
items.
4. Congruencia con los indicadores.

X| X|  X| X| X

5. Coherencia con las dimensiones.

Apreciacion total:
MA=Muy adecuado () BA=Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado (

No adecuado ( )

Apellidos y nombres del juez validador Mg. Julio César Estrada
Pacherrez

DNI: 25771134

Especialidad del validador: Educacion Universitaria

24 de enero de 2023.

Firma del Experto Informante.
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: Mgtr. Romel Adrianzen Carrasco

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para validar el
instrumento que adjunto denominado: Cuestionario sobre Plataforma classroom disefiado por
Br. Edith Noya, Guillermo Valle y Br. Cristian Rodolfo, Poma Sante cuyo propoésito es medir
la variable Plataforma classroom, el cual serd aplicado a estudiantes, por cuanto considero que
sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes seran de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la investigacion
que se realiza en los actuales momentos, titulado:

Plataforma classroom y aprendizaje colaborativo en estudiantes de secundaria en una institucién
educativa de Yanahuanca, 2022

Tesis que sera presentada a la Facultad de Humanidades de la Universidad Catélica de Truijillo,
como requisito para obtener el titulo de Licenciado en Educacion.

Para efectuar la validacion del instrumento, usted deberd leer cuidadosamente cada enunciado
y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una, varias o
ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que responda al
instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion, contenido, pertinencia

y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte

N\ Ve /)
/./' "/ //{ ( ////
/s / 7, /4
\ /," / y ///{ /

/
v

Br. Edith Noya, Guillermo Valle Br. Cristian Rodolfo, Poma Sante
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que segun su criterio, Si cumple o No
cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

Variable

Dimensiones

Indicadores

N° de
item

COHERENCIA

Sl

NO

Plataforma
classroom

Aprendizaje
colaborativo

Herramientas de

classroom

Relacionan los  nuevos
saberes con sus saberes
previos.

Establecen relaciones entre
la informacién y los
conceptos en los brindados
Explican lo aprendido con
sus foros propias palabras.
Tienen un  desempefio
activo y promotor.
Promueven una
participacion tolerante
entre pares

X

Gestion de

recursos

Gestion de

procesos

Resuelven con autonomia
los problemas que se le
presentan.

Expresan socialmente sus
nuevos saberes.

Resuelven situaciones que
se le presentan en el entorno
académico.

Plantean acciones para dar
solucién a los problemas.
Establecen  hébitos de
tiempos y horarios de
trabajo de tareas.

Identifica las empresas que
brindan servicios de su
localidad.
Identifica el publico
objetivo interesado en los
Servicios.

6-10

1-4
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Elabora el estudio de
mercado  para  brindar
Servicios.

Realiza procesos béasicos de
control de calidad.

Ejecucion
procesos

Comprensién
aplicacion
tecnologias

de

y
de

Planifica los procesos de
trabajo.

Disefia sistemas de control.
Selecciona 'y organiza
espacio, materiales, equipos
e insumos para la prestacion
de un servicio

Realiza tareas y procesos
bésicos para la prestacion
de servicios

Utiliza los sistemas de
control para realizar los
procesos.

Elabora un producto
Disefia la comprension y
aplicacién de tecnologias
del producto

Crea la imagen de la
empresa

Utiliza los recursos
tecnoldgicos para evaluar la
productividad de la
empresa.

9-13
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Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras

correspondiente al aspecto cualitativo que segun su criterio, cumple o tributa cada item a medir

los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA=
No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccidn, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variable

de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion Obser\éacmne
o M

N Items A BA | A| PA | NA

1 Relacionan los nuevos saberes con sus saberes | X
previos.

5 Establecen relaciones entre la informacion y los | x
conceptos en los brindados

3 Explican lo aprendido con sus foros propias | X
palabras.

4 Tienen un desempefio activo y promotor. X

5 Promueven una participacion tolerante entre | X
pares

6 Resuelven con autonomia los problemas que se | x
le presentan.

7 Expresan socialmente sus nuevos saberes. X

8 Resuelven situaciones que se le presentan en el | X
entorno académico.

9 Plantean acciones para dar solucion a los | x
problemas.

10 Establecen habitos de tiempos y horarios de | x
trabajo de tareas.

Apellidos y nombres del juez validador Mg. Romel Adrianzen Carrasco

DNI: 45931097

Especialidad del validador: Educacion Universitaria )

24 de enero de 2023. PTCI. . ;g’_/f"_éz_ ________

Ma. Romel EJAdrianzen Carrasco

Firma del Experto Informante.
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CONSTANCIA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Yo, Mg. Romel Adrianzen Carrasco con DNI N° 45931097, de profesion docente, grado
académico Magister, con codigo de colegiatura 0126238, labor que ejerzo actualmente como
Docente Universitario, en la Institucién Universidad César Vallejo.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion del Instrumento,
cuyo propdsito es medir la variable Plataforma classroom, a los efectos de su aplicacion a
estudiantes de secundaria en una institucion educativa de Yanahuanca, 2022

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva | Valoracion
negativa
MA (4) [BA [A PA (1) [ NA (0)
3) )

1. Calidad de redaccion de los items.

2. Amplitud del contenido a evaluar.

3. Claridad semantica y sintactica de los
items.
4. Congruencia con los indicadores.

X| X|  X| X| X

5. Coherencia con las dimensiones.

Apreciacion total:
MA=Muy adecuado () BA=Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado (

No adecuado ( )

Apellidos y nombres del juez validador Mg. Romel Adrianzen Carrasco

DNI: 45931097

Especialidad del validador: Educacion Universitaria .

24 de enero de 2023. -_____--_\\gjg’;fg’.é}:_ _______

‘Advrianzen Carrasco

Firma del Experto Informante.
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: Mgtr. José Pablo Mendizabal Cotos

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para validar el
instrumento que adjunto denominado: Cuestionario sobre Plataforma classroom disefiado por
Br. Edith Noya, Guillermo Valle y Br. Cristian Rodolfo, Poma Sante cuyo propoésito es medir
la variable Plataforma classroom, el cual serd aplicado a estudiantes, por cuanto considero que
sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes seran de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la investigacion
que se realiza en los actuales momentos, titulado:

Plataforma classroom y aprendizaje colaborativo en estudiantes de secundaria en una institucién
educativa de Yanahuanca, 2022

Tesis que sera presentada a la Facultad de Humanidades de la Universidad Catdlica de Truijillo,
como requisito para obtener el titulo de Licenciado en Educacion.

Para efectuar la validacion del instrumento, usted deberd leer cuidadosamente cada enunciado
y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una, varias o
ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que responda al
instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion, contenido, pertinencia

y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.
Gracias por su aporte

/) g
/oé 7 )
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<

Br. Edith Noya, Guillermo Valle Br. Cristiah Rodolfo, Poma Sante
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que segun su criterio, Si cumple o No
cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

Variable

Dimensiones

Indicadores

N° de
item

COHERENCIA

Sl

NO

Plataforma
classroom

Aprendizaje
colaborativo

Herramientas de

classroom

Relacionan los  nuevos
saberes con sus saberes
previos.

Establecen relaciones entre
la informacién y los
conceptos en los brindados
Explican lo aprendido con
sus foros propias palabras.
Tienen un  desempefio
activo y promotor.
Promueven una
participacion tolerante
entre pares

X

Gestion de

recursos

Gestion de

procesos

Resuelven con autonomia
los problemas que se le
presentan.

Expresan socialmente sus
nuevos saberes.

Resuelven situaciones que
se le presentan en el entorno
académico.

Plantean acciones para dar
solucién a los problemas.
Establecen  hébitos de
tiempos y horarios de
trabajo de tareas.

Identifica las empresas que
brindan servicios de su
localidad.
Identifica el publico
objetivo interesado en los
Servicios.

6-10

1-4
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Elabora el estudio de
mercado  para  brindar
Servicios.

Realiza procesos béasicos de
control de calidad.

Ejecucion
procesos

Comprensién
aplicacion
tecnologias

de

y
de

Planifica los procesos de
trabajo.

Disefia sistemas de control.
Selecciona 'y organiza
espacio, materiales, equipos
e insumos para la prestacion
de un servicio

Realiza tareas y procesos
bésicos para la prestacion
de servicios

Utiliza los sistemas de
control para realizar los
procesos.

Elabora un producto
Disefia la comprension y
aplicacién de tecnologias
del producto

Crea la imagen de la
empresa

Utiliza los recursos
tecnoldgicos para evaluar la
productividad de la
empresa.

9-13
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Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras

correspondiente al aspecto cualitativo que segun su criterio, cumple o tributa cada item a medir

los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA=
No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccidn, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variable

de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion Obser\gacmne
M

N° Items A BA | A| PA | NA

1 Relacionan los nuevos saberes con sus saberes | X
previos.

5 Establecen relaciones entre la informacion y los X
conceptos en los brindados

3 Explican lo aprendido con sus foros propias | X
palabras.

4 Tienen un desempefio activo y promotor. X

5 Promueven una participacion tolerante entre | X
pares

6 Resuelven con autonomia los problemas que se | X
le presentan.

7 Expresan socialmente sus nuevos saberes. X

8 Resuelven situaciones que se le presentan en el X
entorno académico.

9 Plantean acciones para dar solucion a los X
problemas.

10 Establecen habitos de tiempos y horarios de | x
trabajo de tareas.

Apellidos y nombres del juez validador Mg. José Pablo Mendizabal Cotos
DNI: 71139038

Especialidad del validador: Educacion Universitaria
24 de enero de 2023. /éﬂé_‘ﬁ;'

Firma del Experto Informante.
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CONSTANCIA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Yo, Mg. José Pablo Mendizabal Cotos con DNI N° 71139038, de profesion docente, grado

académico Magister, con codigo de colegiatura 1789647, labor que ejerzo actualmente como

Docente Universitario, en la Institucién Universidad César Vallejo.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion del Instrumento,

cuyo propdsito es medir la variable Plataforma classroom, a los efectos de su aplicacion a

estudiantes de secundaria en una institucién educativa de Yanahuanca, 2022

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva | Valoracion
negativa
MA (4) |BA |A PA (1) | NA (0)
©) )
1. Calidad de redaccion de los items. X
2. Amplitud del contenido a evaluar. X
3. Claridad semantica y sintactica de los X
items.
4. Congruencia con los indicadores. X
5. Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:

MA=Muy adecuado () BA=Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado (

No adecuado ( )

Apellidos y nombres del juez validador Mg. José Pablo Mendizabal Cotos

DNI: 71139038
Especialidad del validador: Educacion Universitaria
24 de enero de 2023.

Firma del Experto Informante.
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: Mgtr. Julio César Estrada Pacherrez

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para validar el
instrumento que adjunto denominado: Cuestionario sobre aprendizaje colaborativo disefiado por
Br. Edith Noya, Guillermo Valle y Br. Cristian Rodolfo, Poma Sante cuyo propoésito es medir
la variable aprendizaje colaborativo, el cual serd aplicado a estudiantes, por cuanto considero
que sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes seran de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la investigacion
que se realiza en los actuales momentos, titulado:

Plataforma classroom y aprendizaje colaborativo en estudiantes de secundaria en una institucién
educativa de Yanahuanca, 2022

Tesis que sera presentada a la Facultad de Humanidades de la Universidad Catélica de Truijillo,
como requisito para obtener el titulo de Licenciado en Educacion.

Para efectuar la validacion del instrumento, usted deberd leer cuidadosamente cada enunciado
y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una, varias o
ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que responda al
instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion, contenido, pertinencia

y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte
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Br. Edith Noya, Guillermo Valle Br. Cristian Rodolfo, Poma Sante
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que segun su criterio, Si cumple o No
cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

Variable

Dimensiones

Indicadores

N° de
item

COHERENCIA

Sl

NO

Plataforma
classroom

Aprendizaje
colaborativo

Herramientas de

classroom

Relacionan los  nuevos
saberes con sus saberes
previos.

Establecen relaciones entre
la informacién y los
conceptos en los brindados
Explican lo aprendido con
sus foros propias palabras.
Tienen un  desempefio
activo y promotor.
Promueven una
participacion tolerante
entre pares

X

Gestion de

recursos

Gestion de

procesos

Resuelven con autonomia
los problemas que se le
presentan.

Expresan socialmente sus
nuevos saberes.

Resuelven situaciones que
se le presentan en el entorno
académico.

Plantean acciones para dar
solucién a los problemas.
Establecen  hébitos de
tiempos y horarios de
trabajo de tareas.

Identifica las empresas que
brindan servicios de su
localidad.
Identifica el publico
objetivo interesado en los
Servicios.

6-10

1-4
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Elabora el estudio de
mercado  para  brindar
Servicios.

Realiza procesos béasicos de
control de calidad.

Ejecucion
procesos

Comprensién
aplicacion
tecnologias

de

y
de

Planifica los procesos de
trabajo.

Disefia sistemas de control.
Selecciona 'y organiza
espacio, materiales, equipos
e insumos para la prestacion
de un servicio

Realiza tareas y procesos
bésicos para la prestacion
de servicios

Utiliza los sistemas de
control para realizar los
procesos.

Elabora un producto
Disefia la comprension y
aplicacién de tecnologias
del producto

Crea la imagen de la
empresa

Utiliza los recursos
tecnoldgicos para evaluar la
productividad de la
empresa.

9-13

70




Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que segun su criterio, cumple o tributa cada item a medir
los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA=

No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccidn, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variable
de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Observacione

Preguntas Valoracion s
M
Ne Items A BA| A | PA|NA
1 Identifica las empresas que brindan servicios de | X
su localidad.
5 Identifica el publico objetivo interesado en los X
Servicios.
3 Elabora el estudio de mercado para brindar | x
Servicios.
4 Realiza procesos basicos de control de calidad. X
5 Planifica los procesos de trabajo. X
6 Disefia sistemas de control. X
Selecciona y organiza espacio, materiales, X
7 equipos e insumos para la prestacion de un
Servicio
8 Realiza tareas y procesos béasicos para la | X
prestacion de servicios
9 Utiliza los sistemas de control para realizar los X
procesos.
10 | Elabora un producto X
11 Disefla la comprension 'y aplicacion de | x
tecnologias del producto
12 | Crea laimagen de la empresa X
13 Utiliza los recursos tecnoldgicos para evaluar la | x

productividad de la empresa.

Apellidos y nombres del juez validador Mg. Julio César Estrada

Pacherrez

DNI: 25771134

Especialidad del validador: Educacion Universitaria
24 de enero de 2023.

Firma del Experto Informante.
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CONSTANCIA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Yo, Mg. Julio César Estrada Pacherrez, con DNI N° 25771134, de profesion docente, grado
académico Magister, con codigo de colegiatura 0815921, labor que ejerzo actualmente como
Docente Universitario, en la Institucién Universidad César Vallejo.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion del Instrumento,
cuyo propdsito es medir la variable Aprendizaje colaborativo, a los efectos de su aplicacion a
estudiantes de secundaria en una institucion educativa de Yanahuanca, 2022

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva | Valoracion
negativa
MA (4) |BA |A PA (1) | NA (0)
©) )
1. Calidad de redaccion de los items. X
2. Amplitud del contenido a evaluar. X
3. Claridad semantica y sintactica de los X
items.
4. Congruencia con los indicadores. X
5. Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:
MA=Muy adecuado () BA=Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado (

No adecuado ( )

Apellidos y nombres del juez validador Mg. Julio César Estrada
Pacherrez

DNI: 25771134

Especialidad del validador: Educacion Universitaria

24 de enero de 2023.

Firma del Experto Informante.
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: Mgtr. Romel Adrianzen Carrasco

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para validar el
instrumento que adjunto denominado: Cuestionario sobre aprendizaje colaborativo disefiado por
Br. Edith Noya, Guillermo Valle y Br. Cristian Rodolfo, Poma Sante cuyo propoésito es medir
la variable aprendizaje colaborativo, el cual serd aplicado a estudiantes, por cuanto considero
que sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes seran de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la investigacion
que se realiza en los actuales momentos, titulado:

Plataforma classroom y aprendizaje colaborativo en estudiantes de secundaria en una institucion
educativa de Yanahuanca, 2022

Tesis que sera presentada a la Facultad de Humanidades de la Universidad Catélica de Truijillo,
como requisito para obtener el titulo de Licenciado en Educacion.

Para efectuar la validacion del instrumento, usted deberd leer cuidadosamente cada enunciado
y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una, varias o
ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que responda al
instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion, contenido, pertinencia

y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte
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Br. Edith Noya, Guillermo Valle Br. Cristiah Rodolfo, Poma Sante
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que segun su criterio, Si cumple o No
cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

Variable

Dimensiones

Indicadores

N° de
item

COHERENCIA

Sl

NO

Plataforma
classroom

Aprendizaje
colaborativo

Herramientas de

classroom

Relacionan los  nuevos
saberes con sus saberes
previos.

Establecen relaciones entre
la informacién y los
conceptos en los brindados
Explican lo aprendido con
sus foros propias palabras.
Tienen un  desempefio
activo y promotor.
Promueven una
participacion tolerante
entre pares

X

Gestion de

recursos

Gestion de

procesos

Resuelven con autonomia
los problemas que se le
presentan.

Expresan socialmente sus
nuevos saberes.

Resuelven situaciones que
se le presentan en el entorno
académico.

Plantean acciones para dar
solucién a los problemas.
Establecen  hébitos de
tiempos y horarios de
trabajo de tareas.

Identifica las empresas que
brindan servicios de su
localidad.
Identifica el publico
objetivo interesado en los
Servicios.

6-10

1-4
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Elabora el estudio de
mercado  para  brindar
Servicios.

Realiza procesos béasicos de
control de calidad.

Ejecucion
procesos

Comprensién
aplicacion
tecnologias

de

y
de

Planifica los procesos de
trabajo.

Disefia sistemas de control.
Selecciona 'y organiza
espacio, materiales, equipos
e insumos para la prestacion
de un servicio

Realiza tareas y procesos
bésicos para la prestacion
de servicios

Utiliza los sistemas de
control para realizar los
procesos.

Elabora un producto
Disefia la comprension y
aplicacién de tecnologias
del producto

Crea la imagen de la
empresa

Utiliza los recursos
tecnoldgicos para evaluar la
productividad de la
empresa.

9-13
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Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que segun su criterio, cumple o tributa cada item a medir
los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA=

No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccidn, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variable
de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion Obser\éacmne
o M
N Items A BA | A| PA | NA
1 Identifica las empresas que brindan servicios de «
su localidad.
5 Identifica el publico objetivo interesado en los X
servicios.
3 Elab_ora el estudio de mercado para brindar x
servicios.
4 Realiza procesos basicos de control de calidad. X
5 Planifica los procesos de trabajo. X
6 Disefia sistemas de control. X
Selecciona y organiza espacio, materiales,
7 equipos e insumos para la prestaciéon de un X
servicio
8 Realiza tareas y procesos basicos para la «
prestacion de servicios
9 Utiliza los sistemas de control para realizar los «
procesos.
10 | Elabora un producto X
11 Disefa ) la comprension y aplicacion de "
tecnologias del producto
12 | Crea laimagen de la empresa X
13 Utiliza los recursos tecnoldgicos para evaluar la X
productividad de la empresa.
Apellidos y nombres del juez validador Mg. Romel Adrianzen Carrasco
DNI: 45931097
Especialidad del validador: Educacion Universitaria —
24 de enero de 2023. ST . ,ZJ;E".LQ _________

Ma. Romel

‘Adrianzen Carrasco

Firma del Experto Informante.
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CONSTANCIA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Yo, Mg. Romel Adrianzen Carrasco con DNI N° 45931097, de profesion docente, grado
académico Magister, con codigo de colegiatura 0126238, labor que ejerzo actualmente como
Docente Universitario, en la Institucién Universidad César Vallejo.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion del Instrumento,
cuyo propdsito es medir la variable Aprendizaje colaborativo, a los efectos de su aplicacién a
estudiantes de secundaria en una institucion educativa de Yanahuanca, 2022

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva | Valoracion
negativa
MA (4) [BA [A PA (1) [ NA (0)
3) )

=

Calidad de redaccién de los items.

2. Amplitud del contenido a evaluar.

3. Claridad semantica y sintactica de los
items.
4. Congruencia con los indicadores.

X| X| X | X| X

5. Coherencia con las dimensiones.

Apreciacion total:
MA=Muy adecuado () BA=Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado (

No adecuado ( )

Apellidos y nombres del juez validador Mg. Romel Adrianzen Carrasco
DNI: 45931097

24 de enero de 2023. T, - zJ;fL’.éz _________

‘Advrianzen Carrasco

Especialidad del validador: Educacion Universitaria g

Firma del Experto Informante.
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: Mgtr. José Pablo Mendizabal Cotos

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para validar el
instrumento que adjunto denominado: Cuestionario sobre aprendizaje colaborativo disefiado por
Br. Edith Noya, Guillermo Valle y Br. Cristian Rodolfo, Poma Sante cuyo propoésito es medir
la variable aprendizaje colaborativo, el cual serd aplicado a estudiantes, por cuanto considero
que sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes seran de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la investigacion
que se realiza en los actuales momentos, titulado:

Plataforma classroom y aprendizaje colaborativo en estudiantes de secundaria en una institucion
educativa de Yanahuanca, 2022

Tesis que sera presentada a la Facultad de Humanidades de la Universidad Catdlica de Truijillo,
como requisito para obtener el titulo de Licenciado en Educacion.

Para efectuar la validacion del instrumento, usted deberd leer cuidadosamente cada enunciado
y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una, varias o
ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que responda al
instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion, contenido, pertinencia

y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.
Gracias por su aporte
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Br. Edith Noya, Guillermo Valle Br. Cristian Rodolfo, Poma Sante
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que segun su criterio, Si cumple o No
cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

Variable

Dimensiones

Indicadores

N° de
item

COHERENCIA

Sl

NO

Plataforma
classroom

Aprendizaje
colaborativo

Herramientas de

classroom

Relacionan los  nuevos
saberes con sus saberes
previos.

Establecen relaciones entre
la informacién y los
conceptos en los brindados
Explican lo aprendido con
sus foros propias palabras.
Tienen un  desempefio
activo y promotor.
Promueven una
participacion tolerante
entre pares

X

Gestion de

recursos

Gestion de

procesos

Resuelven con autonomia
los problemas que se le
presentan.

Expresan socialmente sus
nuevos saberes.

Resuelven situaciones que
se le presentan en el entorno
académico.

Plantean acciones para dar
solucién a los problemas.
Establecen  hébitos de
tiempos y horarios de
trabajo de tareas.

Identifica las empresas que
brindan servicios de su
localidad.
Identifica el publico
objetivo interesado en los
Servicios.

6-10

1-4
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Elabora el estudio de
mercado  para  brindar
Servicios.

Realiza procesos béasicos de
control de calidad.

Ejecucion
procesos

Comprensién
aplicacion
tecnologias

de

y
de

Planifica los procesos de
trabajo.

Disefia sistemas de control.
Selecciona 'y organiza
espacio, materiales, equipos
e insumos para la prestacion
de un servicio

Realiza tareas y procesos
bésicos para la prestacion
de servicios

Utiliza los sistemas de
control para realizar los
procesos.

Elabora un producto
Disefia la comprension y
aplicacién de tecnologias
del producto

Crea la imagen de la
empresa

Utiliza los recursos
tecnoldgicos para evaluar la
productividad de la
empresa.

9-13
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Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que segun su criterio, cumple o tributa cada item a medir
los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA=

No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccidn, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variable
de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Observacione

Preguntas Valoracion s
M

N° Items A BA | A| PA | NA

1 Identifica las empresas que brindan servicios de X
su localidad.

5 Iden_tifica el publico objetivo interesado en los x
Servicios.

3 Elab_ora el estudio de mercado para brindar X
servicios.

4 Realiza procesos basicos de control de calidad. X

5 Planifica los procesos de trabajo. X

6 Disefia sistemas de control. X
Selecciona y organiza espacio, materiales,

7 equipos e insumos para la prestacion de un X
servicio

8 Realiza tareas y procesos bésicos para la X
prestacion de servicios

9 Utiliza los sistemas de control para realizar los X
procesos.

10 | Elabora un producto X

11 Disefia la comprension y aplicacion de x
tecnologias del producto

12 | Crea laimagen de la empresa X

13 Utiliza los recursos tecnoldgicos para evaluar la "

productividad de la empresa.

Apellidos y nombres del juez validador Mg. José Pablo Mendizabal Cotos
DNI: 71139038

Especialidad del validador: Educacion Universitaria
24 de enero de 2023.

/‘t?___ aZﬁ ;:)‘ C;.'

Firma del Experto Informante.
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CONSTANCIA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Yo, Mg. José Pablo Mendizabal Cotos con DNI N° 71139038, de profesion docente, grado

académico Magister, con codigo de colegiatura 1789647, labor que ejerzo actualmente como

Docente Universitario, en la Institucién Universidad César Vallejo.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion del Instrumento,

cuyo propdsito es medir la variable Aprendizaje colaborativo, a los efectos de su aplicacién a

estudiantes de secundaria en una institucién educativa de Yanahuanca, 2022

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Criterios evaluados Valoracion positiva | Valoracion
negativa
MA (4) |BA |A PA (1) | NA (0)
©) )
1. Calidad de redaccion de los items. X
2. Amplitud del contenido a evaluar. X
3. Claridad semantica y sintactica de los X
items.
4. Congruencia con los indicadores. X
5. Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:
MA=Muy adecuado () BA=Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado (

No adecuado ( )

Apellidos y nombres del juez validador Mg. José Pablo Mendizabal Cotos

DNI: 71139038

Especialidad del validador: Educacion Universitaria
24 de enero de 2023.

Firma del Experto Informante.
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