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RESUMEN

El objetivo principal de la investigacion es encontrar la relacion del uso de la
herramienta digital Canva y el aprendizaje significativo, teniendo en cuenta el uso de
herramientas digitales y la competencia 28, que nos habla sobre el uso de las tics de manera
transversal en el desarrollo de las competencias dentro de la formacion integral del
estudiantes, la investigacion fue de tipo basico y con un enfoque cuantitativo, se empleo
como instrumento un cuestionario aplicado en ambas variables a los estudiantes de quinto
grado de educacion secundaria de una institucion educativa de Piura, los datos obtenidos
fueron procesados en Excel para posteriormente pasar a ser analizados en el programa SPSS
25 y obteniendo el resultados, donde nos demuestra que el coeficiente de correlacion entre
ambas variables es de 0.699 siendo positiva moderada y con un nivel de significancia de
0.000 siendo menor a 0.05 demostrando que es significativa. Llegando a la conclusién que
si existe una relacién directa entre ambas variables y se recomienda que el trabajo sea usado

para futuras investigaciones de tipo experimental.

Palabras claves. Canva, tics, digitales, transversal
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ABSTRACT

The main objective of the research is to find the relationship between the use of the
Canva digital tool and significant learning, taking into account the use of digital tools and
the competence 28, which tells us about the use of tics in a transversal way in the
development of the competences within the integral formation of the students, the research
was of a basic type and with a quantitative approach, a questionnaire applied in both
variables to the fifth grade students of secondary education of an educational institution in
Piura was used as an instrument, the The data obtained were processed in Excel to later be
analyzed in the SPSS 25 program and obtaining the results, where it shows that the
correlation coefficient between both variables is 0.699, being moderately positive and with
a significance level of 0.000, being less than 0.05 showing that it is significant. Coming to
the conclusion that there is a direct relationship between both variables and it is
recommended that the work be used for future experimental research.

Keywords. Canva, tics, digital, transversal
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I. INTRODUCCION

A nivel mundial, el desafio en educacion a menudo se plantea como incorporar
recursos digitales en la ensefianza y el aprendizaje. Esta doble dificultad se ve de manera
mas prominente en los estudiantes, que necesitan saber como procesar los datos obtenidos
de fuentes electronicas, y en los profesores, que deben disefiar, organizar, construir y evaluar

el material a través de medios digitales.

La pandemia nos dejo una gran leccion y esto lo recoge muy bien la UNESCO (2020)
Un total de 1570 millones de estudiantes, repartidos por 191 paises, se encuentran en una
situacion sin precedentes. Sin duda, estos tiempos dificiles requieren soluciones
innovadoras, y la adopcion de plataformas tecnolégicas es uno de esos enfoques para cerrar
la brecha entre educadores y alumnos. Es crucial que los maestros entiendan como usar estas
plataformas para que puedan brindar el mejor apoyo posible para la educacion, asegurando
que las clases se sigan impartiendo y que los estudiantes se mantengan al dia con su

aprendizaje.

Ruiz & Intriago (2022) menciona que en el contexto actual de la educacién, el uso
de tecnologias digitales se ha convertido en una herramienta clave para mejorar los procesos
de ensefianza y aprendizaje. EI modelo digital Canvas ha ganado popularidad como una
plataforma versatil para la colaboracién, organizacion y desarrollo de ideas en diferentes
contextos educativos. Sin embargo, su impacto en el aprendizaje significativo de los

estudiantes aun no ha sido ampliamente investigado.

En el caso de Per(, a pesar de los avances en la implementacion de tecnologia en las
aulas, todavia existen desafios significativos en términos de acceso a recursos digitales y
capacitacion docente. Por lo tanto, es necesario investigar como el modelo digital Canvas
puede ser adaptado y utilizado de manera efectiva en el sistema educativo peruano para
promover el aprendizaje significativo de los estudiantes. Sanchez (2020) Al examinar el uso
de las TIC en un entorno educativo, es evidente que la tecnologia digital puede ser
beneficiosa para los logros de los estudiantes y promover el desarrollo de talentos mas
creativos y unicos. Desafortunadamente, muchos profesores convencionales no aceptan
estos cambios y son reacios a animar a los estudiantes a hacer lo mismo; Como resultado,
hasta el 90% de los alumnos siguen teniendo preferencia por las clases presenciales

tradicionales.

13



En laregion de Piura, especificamente, se presentan desafios adicionales debido a las
caracteristicas socioecondmicas y geograficas de la region. Es fundamental comprender
como el modelo digital Canvas puede ser implementado en este contexto regional para
optimizar el aprendizaje de los estudiantes y superar las barreras existentes, asi mismo nos
centramos en la localidad de Huarmaca, especialmente en la institucion educativa N° 14580
Horacio Zevallos Gamez Hinton, donde el uso de las herramientas digitales despierta la

curiosidad y es algo favorable para lograr aprendizajes significativos en los estudiantes.

Toda esta problematica y la situacién a nivel local nos llevaron a plantear la siguiente
pregunta ¢ Cuél es la relacion entre la herramienta digital Canvay el aprendizaje significativo
en los estudiantes de la institucion educativa N° 14580 Horacio Zevallos Gamez Hinton de
Piura 20232, los problemas especificos son los siguientes (a) ¢Cual es la relacion entre la
herramienta digital Canva y la dimensién motivacion del aprendizaje significativo en los
estudiantes de la institucion educativa N° 14580 Horacio Zevallos Gamez Hinton de Piura
2023, (b) ¢Cudl es la relacion entre la herramienta digital Canva y la dimensién comprension
del aprendizaje significativo en los estudiantes de la institucion educativa N° 14580 Horacio
Zevallos Gamez Hinton de Piura 2023, (c) ¢Cuél es la relacion entre la herramienta digital
Canva y la dimension funcionalidad del aprendizaje significativo en los estudiantes de la
institucion educativa N° 14580 Horacio Zevallos Gamez Hinton de Piura 2023, (d) ¢Cual es
la relacién entre la herramienta digital Canva y la dimensién participacion activa del
aprendizaje significativo en los estudiantes de la institucion educativa N° 14580 Horacio

Zevallos Gadmez Hinton de Piura 2023?

La presente investigacion se justifica tedricamente ya que se ha visto que la
plataforma Canvas fomenta el aprendizaje de manera efectiva. Esto se pone de manifiesto a
través de las aplicaciones tedricas, asi como de los novedosos resultados obtenidos a partir
de investigaciones sobre la relacion entre diversas variables. En consecuencia, estos
hallazgos brindan una importante contribucion tedrica que puede ser aplicada para futuras

sistematizaciones, avanzando asi en el estado actual del conocimiento.

Se justifica socialmente ya que los resultados de este estudio brindaran a los
estudiantes respuestas a sus dificultades académicas, al mismo tiempo que brindaran a los
maestros datos sobre qué estrategias y ayudas didacticas digitales favorecen el aprendizaje

significativo.
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A nivel practico encuentra su justificacion, ya que Canva puede ser una herramienta
valiosa para el aprendizaje en el aula, ya que fomenta la creatividad, mejora la retencion de
informacién y prepara a los estudiantes para el mundo digital. Al integrar Canva en la
ensefianza, los educadores pueden ayudar a sus alumnos a alcanzar un aprendizaje mas

efectivo y significativo.

El objetivo de la investigacion es Determinar la relacion entre la herramienta digital
Canvay el aprendizaje significativo en los estudiantes de la institucion educativa N° 14580
Horacio Zevallos Gamez Hinton de Piura 2023. Asimismo, los objetivos especificos que
guiaran nuestra investigacion son los siguientes: Identificar la relacion entre la herramienta
digital Canvay la dimension motivacion del aprendizaje significativo en los estudiantes de
la institucion educativa N° 14580 Horacio Zevallos Gdmez Hinton de Piura 2023, Identificar
la relacién entre la herramienta digital Canva y la dimension comprension del aprendizaje
significativo en los estudiantes de la institucion educativa N° 14580 Horacio Zevallos
Géamez Hinton de Piura 2023, Identificar la relacion entre la herramienta digital Canva y la
dimensién funcionalidad del aprendizaje significativo en los estudiantes de la institucion
educativa N° 14580 Horacio Zevallos Gamez Hinton de Piura 2023, Identificar la relacion
entre la herramienta digital Canva y la dimension participacion activa del aprendizaje
significativo en los estudiantes de la institucion educativa N° 14580 Horacio Zevallos
Géamez Hinton de Piura 2023.

Asimismo, la hipotesis a la cual se dara respuesta mediante los resultados son los
siguientes. La hipotesis general Existe una relacion significativa entre la herramienta digital
Canvay el aprendizaje significativo en los estudiantes de la institucion educativa N° 14580
Horacio Zevallos Gamez Hinton de Piura 2023. Asimismo, las hipotesis especificas son los
siguientes: Existe relacion entre la herramienta digital Canva y la dimensién motivacion del
aprendizaje significativo en los estudiantes de la institucién educativa N° 14580 Horacio
Zevallos Gamez Hinton de Piura 2023, Existe relacion entre la herramienta digital Canva y
la dimension comprension del aprendizaje significativo en los estudiantes de la institucion
educativa N° 14580 Horacio Zevallos Gdmez Hinton de Piura 2023, Existe relacion entre la
herramienta digital Canva y la dimensién funcionalidad del aprendizaje significativo en los
estudiantes de la institucion educativa N° 14580 Horacio Zevallos Gamez Hinton de Piura
2023, Existe relacion entre la herramienta digital Canva y la dimension participacion activa
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del aprendizaje significativo en los estudiantes de la institucion educativa N° 14580 Horacio
Zevallos Gdmez Hinton de Piura 2023.

Para poder reforzar la investigacion se realizd una busqueda exhaustiva de
informacidn desde diferentes bases de datos, primero se tomo desde la vision internacional,

encontrando los siguientes antecedentes.

Pérez (2019) En su investigacion, titulada ‘“Herramientas tecnologicas para el
aprendizaje ludico de las matematicas en los estudiantes de noveno grado de educacion
general basica superior del liceo Chambo, en Ambato”, tuvo como objetivo introducir una
estrategia ludica por medio de la tecnologia para el perfeccionamiento de los estudiantes. '
comprension de ecuaciones de primer grado. Este emprendimiento siguié un paradigma
cualitativo que permite la creacion de conocimiento a partir de concepciones. Era evidente
que el entusiasmo de los estudiantes aumentd y, con la guia de su maestro, navegaron la
aplicacion sin problemas. El resultado fue una mejora impresionante del 35 % en el
rendimiento con respecto a los métodos tradicionales, donde las soluciones se alcanzaban en

tiempo fraccionado.

Arcentales et al., (2020) en su articulo: “Canva como estrategia didactica en la
ensefanza de la lengua y la literatura”, se evalua la influencia que tienen las herramientas
tecnologicas en las experiencias de aprendizaje de los estudiantes del colegio “Salesiano
Agrondmico-Ecuador”. Para construir una imagen completa, adoptamos una metodologia
mixta, cualitativa y cuantitativa, no experimental. Esto implicé encuestar a estudiantes de
tercer afio y entrevistar a un grupo focal del area de estudio; todo esto se hizo dentro de una
cohorte, haciéndolo transversal. La investigacion que realizamos indicé que los estudiantes
encuentran usos innovadores para las herramientas tecnol6gicas para mejorar sus
habilidades, en particular sus habilidades de alfabetizacion. Pero solo unos pocos han
aprovechado el poder de Canva para crear textos escritos, sin duda porque tiene humerosas
ventajas. Seguimos adelante y brindamos pautas sobre como usar la plataforma en funcién
de la etapa RCEO.

Ruiz y Intriago (2022) el enfoque principal de este estudio fue explorar los impactos
de Canva como herramienta tecnoldgica para la ensefianza creativa entre los maestros de la
escuela publica Lorenzo Luzuriaga en la provincia de Manabi en Ecuador, especificamente
en el area de El Sector Limén. Se buscé determinar si esta herramienta tecnoldgica tuvo o

no una influencia notable en las practicas educativas. Después de realizar un examen
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exhaustivo que emple6 enfoques tanto cualitativos como cuantitativos, se hizo evidente que
la técnica de la encuesta desempefid un papel integral en esta investigacion. Ademas,
utilizamos cuestionarios y libros para recopilar hechos y teorias pertinentes. La
implementacion de la tecnologia ha beneficiado enormemente las practicas docentes, como
lo demuestra nuestro descubrimiento. Nuestro estudio muestra que las tecnologias de la
informacion y la comunicacion han contribuido considerablemente a la disponibilidad de
recursos educativos basados en la web y han mejorado la experiencia de aprendizaje.
Podemos afirmar con confianza que los educadores de hoy estan utilizando estos avances en
su beneficio, mejorando el acceso de los estudiantes a la informacidn. Esto se ha manifestado
en una serie de entornos de aprendizaje novedosos donde el conocimiento se intercambia

libremente entre educadores y alumnos a la velocidad del rayo.

Mufioz (2019) se quiso evaluar el efecto del uso de las TIC (Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion) en el aprendizaje significativo, por lo que planteamos un
estudio exploratorio y descriptivo conjunto. Se utilizo encuestas de escala Likert para
recopilar datos de padres, estudiantes y profesores de la Unidad Educativa La Gran Esfera
Azul-Ecuador. En Gltima instancia, nuestros resultados indican que el uso inadecuado de
estrategias didacticas innovadoras, asi como la falta de conocimiento de los docentes sobre
las TIC, impiden un aprendizaje significativo en el &rea de Ciencias Sociales.

A nivel nacional se encontrd la siguiente informacion después de realizar la basqueda

en diferentes bases de datos.

Vizcarra (2019) en su proyecto de investigacion profundizé en los efectos del uso de
la interfaz de Canvas en el aprendizaje del idioma inglés. Tuvimos un total de 110
participantes, la mitad en una fase de prueba y la otra mitad en un grupo de control. Nuestros
hallazgos mostraron de manera abrumadora que el uso de la plataforma virtual habia una
influencia innegable en el dominio del inglés: tasas de aprobacion del 100 %, con un
promedio de 17 en la fase de prueba, mientras que los grupos de control solo lograron un 7,2

% con calificaciones inferiores a 12.

Huatay (2020) a lo largo de este estudio cientifico se adoptd un enfoque correlacional
cuantitativo, transversal y descriptivo. Los instrumentos utilizados fueron una prueba sobre
el uso de las TIC y otra sobre el rendimiento académico en el campo de la Comunicacion,
con un tamafio de muestra de 75 estudiantes. Para la etapa estadistica se utilizd un

procedimiento no paramétrico tipo Pearson, siguiendo un trabajo descriptivo para el examen.
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El resultado alcanz6 una correspondencia efectiva de 0,68, con un nivel de significancia
asintotica de p < 0,005. Esto confirma la conjetura de la exploracion, indicando una
correlacion significativa entre el uso de las TIC y los logros de los estudios en Comunicacion.
En pocas palabras, parece haber una relacion proporcional, donde un mayor uso de las TIC

se asocia con mayores niveles de logros académicos en el sector de la Comunicacion.

Sanchez (2020) en su estudio titulado "Herramienta Canva para mejorar la
creatividad en estudiantes de primer afio de Ciencias de la Computacién en la I.E. Simon
Bolivar”, los investigadores se propusieron examinar el impacto de las herramientas
educativas en la creatividad de los estudiantes. En concreto, emplearon Canva como
estrategia y recurso para las actividades de clase con alumnos de primero de secundaria. Para
obtener estos datos, utilizaron un método de investigacion cualitativo e interpretativo que les
permitio sacar conclusiones significativas. Para obtener los conocimientos que adquirimos
en esta investigacion, dos de nuestros educadores mas experimentados y dos de nuestros
estudiantes mas maduros del centro educativo Simon Bolivar fueron cuidadosamente
seleccionados para recopilar datos. Los adolescentes involucrados tenian un rango de edad
de catorce a quince afios, mientras que los instructores lideraban el curriculo de Educacion
por el Trabajo (Informética). Los resultados muestran que el uso de Canva en el aula como
estrategia de retroalimentacion o de conocimientos previos tiene importantes beneficios
académicos. Fomenta la creatividad entre los estudiantes, asi como las habilidades que
quizas no sabian que tenian. Concluimos que esta herramienta es un gran recurso tanto para
profesores como para alumnos y sirve como un refuerzo invaluable para su educacion.
Ademas, permite a los estudiantes ser inventivos y creativos, llevandolos a un mayor

progreso y éxito en el futuro.

Ramirez (2020) en su investigacion titulado 'Plataforma Canvas y Aprendizaje para
Estudiantes que Trabajan en el Curso de Introduccion a las Matematicas para Ingenieria de
la Universidad Tecnol6gica del Perd', el autor explora el vinculo entre la efectividad del
aprendizaje y la utilizacion de la plataforma Canvas. Con un disefio descriptivo-
correlacional, y enfoque cuantitativo, plantea una hipétesis educativa. Luego se asigné una
muestra de 32 estudiantes de dicho instituto para probar este método. Para llegar a una
conclusion sobre la plataforma Canvas, el autor empled encuestas como medio de
investigacion. Consultaron a estudiantes individuales, todos de ciencias matematicas en la

carrera de ingenieria de la UTP. Después de recopilar los datos de estos cuestionarios, se
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utiliz6 SPSS para analizarlos. En Gltima instancia, se descubrié que existe una conexion
notable entre los componentes de Canvas, como los planes de preparacién, el material de
instruccion, la comunicacion y la evaluacion con respecto a los estudiantes en campos
técnicos basados en matematicas. Concluye sugiriendo que los académicos de la
organizacion deberian aceptar el programa y hacer uso de Canvas en sus diversas formas,
como guia y evaluador, para maximizar su potencial. Esta tesis se suma al presente analisis
ya que considera la perspectiva del estudiante y examina una muestra similar a la utilizada
en este proyecto. También plantea numerosos aspectos de Canvas que podrian mejorar la

experiencia de ensefianza; facetas que se pueden tener en cuenta aqui.

En los antecedentes locales hubo dificultades, ya que el uso de la herramienta digital
Canvas es algo nuevo, sin embargo, el uso de herramientas digitales ya se venia usando para
desarrollar el aprendizaje significativo, esto solo evidencia la importancia de la realizacion

de esta investigacion.

Seminario (2022) Desde el punto de vista de analizar los niveles de aprendizaje en la
Carrera de Medicina Humana de la Universidad Piura-2022, se realiz6 un estudio cientifico
para conocer la correlacién entre la educacion virtual y el aprendizaje. A través del empleo
de instrumentos virtuales como parte del proceso de ensefianza, el objetivo final de esta
investigacion fue determinar el alcance de esta conexion. Bajo una tipologia correlacional
basica, se adoptdé un enfoque cuantitativo transaccional para realizar la investigacion
utilizando un cuestionario para recopilar datos de una muestra de 100 estudiantes de cuarto
afio matriculados en el Programa de Medicina Humana de la universidad. El disefio no
experimental se analiz6 mediante programas estadisticos como SPSS y hojas de célculo para
interpretacion y tabulacion de datos. El nivel de significancia de 0,000<0,05 revela que las
variables del estudio estaban inevitablemente vinculadas con un fuerte grado de correlacién

(r = 0,974 puntos) segun los resultados obtenidos.

Valdiviezo (2021) este estudio buscd analizar las conexiones entre la docencia virtual
y el éxito académico en estudiantes de enfermeria del Instituto de Educacion Superior
Tecnologico Publico “Morropon” - 2021. Empleando un disefio asociativo correlacional
cuantitativo sin realizar ningln experimento, recopilamos datos sobre dos variables clave de
los 80 alumnos de enfermeria matriculados en un instituto de Piura. Mediante cuestionarios
de encuesta, podemos afirmar que la ensefianza virtual tiene una clara conexién con la

aptitud de los estudiantes. Nuestros hallazgos indican de manera inequivoca que las
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habilidades académicas y la ensefianza virtual estan interrelacionadas en el Instituto de
Educacion Superior Tecnoldgico Publico de Morropon. Se ha realizado un descubrimiento
importante en cuanto a la relacion entre las competencias cognitivas y procedimentales (Rho
=.285%*; p=0.010 < 0.01; Rho=.243*; p=0.030 < 0.05). Este hallazgo no debe tomarse a la

ligera, ya que tiene un valor significativo.

Nima (2022) en la investigacion se propuso medir el impacto del e-learning en los
estudiantes de secundaria de la I.E 15034 "San Isidro”, Tambo Grande - Piura, realizamos
un estudio integral. Usando datos de julio de 2021 para la prueba previa, mas indicadores
semanales de rendimiento académico, asistencia de los estudiantes y efectividad del
aprendizaje recopilados durante agosto y septiembre de 2021 para la prueba posterior y
posterior, estudiamos los efectos del aprendizaje virtual. En Gltima instancia, quedé claro
que la tecnologia tenia un efecto abrumadoramente positivo en la educacion en este entorno.
Los datos para este estudio de investigacion se recopilaron utilizando un método de registro.
En el contexto educativo de la L.LE 15034 “San Isidro” del Tambo — Piura, se realizé un
estudio longitudinal mediante un disefio experimental de nivel explicativo, que involucra un
enfoque cuantitativo. Este estudio tuvo como objetivo evaluar la eficacia de una plataforma
de e-learning en el proceso de ensefianza y aprendizaje de estudiantes de cuarto afio de
secundaria. Esta investigacion concluy6 que la hipétesis result6 valida; la plataforma de
aprendizaje electronico pudo cumplir con las expectativas y mejorar los resultados
educativos. Los resultados de la actividad de investigacion (RA) revelaron un cambio
positivo de 31,63%, con un promedio que va de 11,76 a 15,48. La tasa de asistencia (AE)
mostr6 una mejora del 19,76%, con promedios entre 8,50 y 10,18. En cuanto a la eficacia

del aprendizaje (EA), se dispard un 100 %, con puntuaciones entre 3,54 y 7,08.

Alberca (2022) en su investigacion los 'Efectos de la virtualizacion de la educacién
superior en el rendimiento académico de los estudiantes de la Facultad de Educacién de la
Universidad Nacional de Piura'., tuvo como objetivo develar alguna correlacion entre el
aprendizaje virtual y el éxito instruccional que se encuentra en los estudiantes de dicha
facultad. Un total de120 participantes fueron encuestados para este estudio cientifico, que
empled un disefio de investigacion cuantitativa para evaluar la correlacién entre el
rendimiento académico y la educacion virtual. La Facultad de Educacion de la Universidad
de Piura fue el foco de esta investigacion. Nuestros hallazgos muestran que el aprendizaje

virtual y el rendimiento académico tienen una fuerte correlacion positiva, como lo demuestra
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la estadistica Rho de Spearman, que arrojé una correlacion notable de .837. El valor p
también fue estadisticamente significativo, con un valor de .000 < o > 0.05, lo que nos

permitio rechazar la hipdtesis nula. (HO).

|Las bases teoricas que refuerzas la investigacion se buscaron tomando en cuenta la
variable Canva como herramienta digital y el aprendizaje significativo. Canva es un activo
invaluable en el proceso de aprendizaje, siendo increiblemente interactivo, dindmico y
funcional. Se puede usar en computadoras o, para personas en movimiento, directamente
desde sus teléfonos. Sus usos son amplios: puede crear invitaciones, tarjetas, curriculos,
presentaciones, carteles y graficos, asi como publicaciones para redes sociales. En
educacidn, es una ayuda alin mayor, ya que permite a los usuarios crear presentaciones y
Canva Docs (un recurso de hoja de Word para trabajar con contenido interactivo) junto con

sus plantillas ilimitadas para satisfacer cualquier necesidad educativa.

Segun Santos, et al., (2019) refiere que Canva es una poderosa herramienta que
brinda a los usuarios una variedad de opciones: tiene mas de 8,000 plantillas gratuitas
disponibles para cientos de propositos de disefio diferentes, incluida la capacidad de crear
imagenes complejas e incorporar imagenes y texto. Esto lo convierte en una plataforma

integral para todo tipo de proyectos.

La aplicacion Canva nos brinda una amplia gama de recursos, plantillas y
capacidades. Podemos aprovechar todos estos elementos para crear imagenes de aspecto
profesional como infografias, presentaciones, carteles, postales, anuncios para plataformas
de redes sociales, invitaciones e incluso editar videos. El programa es lo suficientemente
versatil como para permitirnos ejercitar nuestra creatividad teniendo en cuenta las reglas y

regulaciones reales que deben seguirse al usar la aplicacion (santos et al., 2019).

La plataforma Canva han desarrollado una interfaz que simplifica el proceso de
disefio de menus para una variedad de aplicaciones. Se ha vuelto ampliamente utilizado en
los circulos educativos para crear impresionantes presentaciones, tarjetas, logotipos y
programas. Ademas, se pueden generar facilmente folletos, portadas, cronogramas,

calendarios, folletos, encabezados, invitaciones y publicaciones listas para redes sociales.

Esta plataforma es increiblemente versatil y le permite hacer de todo, desde imprimir
fotos hasta crear imégenes. Sin embargo, debe tenerse en cuenta que esta herramienta se

dirige principalmente al lado creativo de la edicion de imégenes, lo que significa que los
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usuarios tendran que modificar sus fotos en una aplicacion separada antes de subirlas a esta

plataforma. (Batista y Marques, 2019).

Se considero las siguientes dimensiones en el trabajo con la herramienta digital
Canva, la primera dimension concerniente a la innovacion, como indica Sandoval (2020) La
innovacion es clave para adquirir conocimiento y utilizar procesos creativos, ambos
cruciales para generar cambios y mejoras en el &mbito educativo. La importancia de la

innovacion radica en su capacidad para fomentar el progreso y el crecimiento en el aula.

La herramienta Canva en innovadora y refuerza el aprendizaje, ya lo menciona, Pe
et al., (2021) es fundamental incorporar conocimientos técnicos al proceso de ensefianza en
esta era digital. Los instructores deben ponerse al dia con las actividades asincronicas y
sincronicas si quieren estar al tanto del juego. En consecuencia, se ha puesto en marcha un
sistema educativo mas inventivo, aprovechando los recursos con objetivos particulares en
mente. Esta sala virtual esta equipada con ayudas audiovisuales y componentes digitales que

hacen que la experiencia de aprendizaje sea mucho mejor.

La segunda dimensidn es la Interactividad, segun Arcentales et al., (2020) Canva esta
optimizado para graficos centrados en el marketing; sin embargo, también llega al ambito
educativo. Proporciona una amplia seleccion de disefios preestablecidos que se pueden
modificar para adaptarse a la imaginaciéon. Tales plantillas permiten a los usuarios
personalizar su contenido de acuerdo con cualquier estilo creativo que puedan poseer. Al

crear una cuenta se obtiene los siguientes recursos:

Canva doc. Este recurso proporciona una poderosa plataforma de documentos en
linea, que permite a los usuarios crear texto, incrustar figuras, transferir informacién y
colaborar de forma remota. Ademas, incluso pueden realizar trabajos a traves de Internet

utilizando esta herramienta (Arcentales et al., 2020).

Pizarra on line. Las pizarras en linea de Canva brindan una variedad infinita de
plantillas para mapas mentales y organizadores graficos, lo que permite a los usuarios
ingresar contenido rapida y facilmente y presentarlo en una pantalla visualmente estimulante
(Arcentales et al., 2020)

Presentaciones. Canva ofrece una variedad de recursos para facilitar las tareas

académicas y organizar exposiciones. Sus presentaciones estan compuestas especificamente
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por diapositivas, por lo que es una plataforma ideal para este tipo de actividades (Arcentales
et al., 2020)

Redes sociales. Las redes sociales ofrecen una variedad de plantillas predisefiadas
para adaptarse con precision a la ocasion y el formato solicitado para la publicacion. Aunque
difieren en tamario y forma, estas plantillas siempre se adaptan finamente a las demandas
especificas de cada plataforma de redes sociales.

Videos. Los videos que ofrece Canva se han disefiado para adaptarse a cualquier
formato que se necesite. Todo lo que hay que hacer es insertar los videos, automaticamente

podrén editarlos segln sus necesidades.

La tercera dimension hace mencion de la ensefianza y la creatividad. Desde los
albores de la era de la informacidn, las tecnologias de la informacion y la comunicacion
(TIC) se han convertido en piezas fundamentales en el proceso de ensefianza y aprendizaje.
Ensefar estas habilidades es esencial para los estudiantes de hoy en dia. Como lo manifiesta
Cueva (2020) EI avance de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) ha
revolucionado la forma en que las personas acceden a los datos a través de Internet,
particularmente en el sector educativo, donde ha generado novedosas experiencias de

aprendizaje basadas en la transferencia directa de conocimientos.

La reunion de docentes y estudiantes debe generar nuevos conocimientos al permitir
el pensamiento colaborativo, la evaluacion reflexiva y el analisis critico en una atmdsfera
amistosa, variable, dindmica, basada en multiples personalidades y multifacética. (Navarrete
y Mendieta, 2018). La versatilidad de la herramienta Canva es invaluable en el mundo
académico. Tanto los instructores como los alumnos pueden utilizar sus funciones para

expresarse de maneras nuevas e inventivas, personalizando el contenido con facilidad.

Segun plantea Sanchez (2020) la plataforma Canva se destaca del resto con su
interfaz intuitiva, Gtil y facil de navegar. Es la herramienta perfecta para crear todo tipo de

presentaciones para mostrar informacion.

La cuarta dimension nos refiere a la influencia del aprendizaje. Los efectos de Canva
en el aprendizaje son bastante notables. Es entretenido e interactivo, por lo que mantiene a
los estudiantes interesados. Este recurso permite a los usuarios crear disefios artisticos,
elaborar presentaciones usando una variedad de formatos de archivo como PPT-Canvas o

Word Canvas, e incluso exportar su trabajo como un archivo PDF para trabajar en papel.
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Todo esto aumenta la creatividad de los alumnos al mismo tiempo que les ensefia como

presentar sus ideas con confianza (Sanchez, 2020)

Canvas es un instrumento indispensable en el proceso de aprender algo mas que el
conocimiento visual. Aqui, los tutores pueden utilizarlo para presentar maltiples materiales,
animando a los estudiantes a construir y expresar ideas. Ademas, pueden aplicarlo para
realizar borradores y mostrar sus resultados, lo cual es ventajoso ya que motiva la

creatividad, el trabajo productivo y el crecimiento grafico.

La segunda variable Aprendizaje significativo se refuerza en los siguientes autores.
Para sacar realmente a la luz el concepto de "aprendizaje significativo', hablemos del punto
de vista de Ausubel. El plantea la hip6tesis de que este aprendizaje no deberia haber sido
impuesto por la fuerza; mas bien, debe ser significativa y estar conectada de manera realista

con lo que el estudiante ya sabe. La idea aqui es que no deberia ser simplemente arbitrario.

Para Ausubel (1976) este estudio profundiza en los diversos elementos, factores,
condiciones y tipos que contribuyen al aprendizaje exitoso de los estudiantes.
Especificamente busca identificar y comprender codmo cada uno de estos componentes puede
ayudar a los estudiantes a adquirir, asimilar y retener de manera efectiva el contenido de la
escuela; con significado para ellos.

De manera similar, esta teoria sostiene la nocién de que el aprendizaje debe hacer
que el alumno experimente una transformacion genuina. Para decirlo de otra manera, estas
transformaciones que emergen en el alumno se derivan de actividades interactivas que él o
ella percibe como significativas y, en Gltima instancia, dan forma a su psique y desarrollo.
La teoria del aprendizaje significativo de Ausubel es un concepto fundamental en el campo
de la educacion para establecer métodos de formacion adecuados y proporcionar una base

teorica sélida que ayude a este proceso.

En este sentido, expresa Moreira (2019) cada vez es mas claro que el aprendizaje tiene
menos que ver con la memorizacion y mas con la construccion de significado. Lo que significa
gue no es un proceso mecanico, sino un producto de bloques de construccion. En consecuencia,

es indispensable fomentar la metacognicién y la autorregulacién a la hora de entrenar.

Las dimensiones para tomar en cuenta en la investigacion de la variable aprendizaje

significativo es Motivacion, Comprension, funcionalidad, Participacion activa. La primera
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dimension es la motivacion, los autores en los cuales tomamos como referencia en la
investigacion son Gutiérrez (2019) la motivacién intrinseca y extrinseca convincente es
imprescindible para impulsar la creatividad; esto comienza con el maestro, quien necesita
estar motivado para crear lecciones efectivas. Pero también deberian explorar temas y
tecnologias innovadoras. Por otro lado, los estudiantes de hoy son mas creativos y expertos
en tecnologia que nunca; como resultado, los maestros deben asegurarse de continuar
fomentando estos rasgos mientras se mantienen atentos a las actividades en las que participan

los estudiantes.

La segunda dimension para tomar en cuenta es la comprension, en el ambito de la
ensefianza, es fundamental ensefiar para aprender. Esta escuela de pensamiento se llama
constructivismo. A partir de esto, los estudiantes deben pasar por un proceso mental para
analizar la tarea en cuestion y sus objetivos. Comprension significa intercambiar
pensamientos, cooperar, realizar deberes, considerar criticamente y trabajar junto a otros

para resolver dilemas.

La tercera dimension de la variable aprendizaje significativo es la funcionalidad, La
Torre (2016) al respecto sefiala que, En términos de funcionalidad, nos referimos a que los
estudiantes pueden crear su propio conocimiento y volverse méas autosuficientes. Adquieren
la capacidad de pensar de manera abstracta e intuitiva, formando conexiones entre el
conocimiento previamente existente y la nueva informacion. Esto les permite dar sentido a

todo de una manera sistematica y no aleatoria, ampliando continuamente su comprension.

Para que los estudiantes aprendan de manera efectiva, las actividades y el contenido no
solo deben ser interesantes y atractivos, sino que también deben tener un propdsito practico.
Ademas de esto, se deben perfeccionar las capacidades de comprension-razonamiento 16gico
para que el aprendizaje se lleve a cabo de manera significativa; es decir, las habilidades
desarrolladas deben resultar Utiles en la formacidon de los estudiantes y ayudarlos a resolver los

problemas de la vida.

Por su parte, Aguado (2018) mi postura es que la adquisicion y el desarrollo de
habilidades requiere el establecimiento de tres componentes criticos: lenguaje, inteligencia
y experiencias. Estas tres facetas sirven como base para la ejecucion del conocimiento y la

actualizacion del potencial personal.

La cuarta dimension hace mencion a la participacion activa, el mantenimiento de una

motivacién constante es crucial para los estudiantes en la ejecucion de sus actividades
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curriculares, como indica Quispe (2020) al implementar una estrategia pedagdgica, los
estudiantes deben tomar parte activa. Demostrando cualidades y habilidades para participar
en el proceso, compartiendo experiencias, logros e incluso fracasos, asi se aprende.
Reconocer su potencial les ayuda a abordar las preocupaciones, asi como a generar nuevas
ideas y aprender conceptos cientificos. Esto se puede observar al observar el arduo trabajo
realizado por los estudiantes. Hacer preguntas, investigar diferentes fuentes como sitios web,

blogs y libros, todo esto influye en la evolucion del estudiante durante el proceso.
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2.1.

2.2.

Il. METODOLOGIA
Enfoque y tipo

Segun Hernandez et al. (2010) nos explica que, para evaluar la veracidad de una
hipotesis, los enfoques cuantitativos suelen emplear la recopilacion de datos; es decir,
mediciones numéricas y analisis estadisticos para reconocer patrones de comportamiento
y evaluar teorias. De esta manera, podemos comprender mejor el concepto subyacente que

se esta estudiando.

El tipo de la investigacion es basica, ya que no altera ninguna de las variables y

solo describe cada una de ellas.

Disefio de Investigacion

El disefio es no experimental, Segun Hernandez et al., (2018) este estudio
exploro la correlacion entre las estrategias aprendidas en el hogar a través de la radio y
su posible efecto en el aprendizaje significativo. Sin embargo, es importante tener en
cuenta que esta investigacion simplemente establecié probabilidades y no creo

relaciones causales como lo haria la investigacion experimental o cuasiexperimental.

Diagrama

M = Muestra de estudio.

r = Relacion

OoX = Herramienta digital Canva
(0 = Aprendizaje significativo.

27



2.3. Poblacion, Muestra y muestreo

Lopez y Fachelli (2015) La poblacién de estudio puede incluir a las personas,
organizaciones o instituciones que se examinan, pero también a los textos y otros objetos
que se pueden observar. La poblacion la conformo los estudiantes de la institucion

educativa N°14580 Horacio Zevallos Gdmez Hinton — Huarmaca.
Tabla 1

Poblacidn de la institucion educativa Horacio Zevallos Gamez

Grado Hombres Mujeres Total
1° 12 11 23
2° 11 9 20
3° 10 16 26
4° 15 12 27
5° 15 18 33

TOTAL 129

La muestra estuvo conformada por los estudiantes del quinto afio de secundaria,
que entre hombres y mujeres hacen un total de 33. La poblacion muestral es una parte
representativa fundamental y esencial de todo el grupo, a partir de la cual se pueden
extraer resultados de instrumentos de investigacion aplicables a todos. En otras palabras,
al analizar esta poblacion de muestra, es posible extrapolar conclusiones sobre la

totalidad de la poblacion. (Lopez y Fachelli, 2015)
Tabla 2

Muestra de la poblacion

Grado Hombres Mujeres Total
5° 15 18 33

La técnica de muestreo que se tendra en cuenta es no probabilisticas e intencional
que segun Otzen y Manterola (2017) los participantes del estudio fueron elegidos

cuidadosamente en funcion de ciertos atributos predeterminados por el investigador.
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Esta seleccion intencional implicé que solo aquellos que cumplian con estos
criterios formaran parte de la muestra. Por lo tanto, se utilizO una muestra no

probabilistica intencional para el proceso de seleccion.

2.4. Técnicas e instrumentos de recojo de datos

La investigacion utiliz6 la técnica de la encuesta. Arias (2020) Es un
entendimiento comdn que los métodos de investigacion cuantitativos se pueden utilizar
para adquirir datos mientras se mantiene la coherencia en el proceso de recopilacion.
Sin embargo, a menudo no se reconoce cuan instrumentales son estas técnicas para guiar

la direccion de la investigacion.

Se uso el cuestionario, esta herramienta de investigacion consta de una serie de
preguntas que estan disefiadas para evaluar la variable de estudio. Es particularmente
atil para medir las habilidades que se pueden dividir en indicadores mas pequefios y
precisos. Utilizamos dos encuestas: una para evaluar la herramienta Canvay la otra para
determinar el grado de comprension de los estudiantes. En definitiva, estos cuestionarios

han demostrado ser un recurso inestimable en nuestra investigacion.

2.5. Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Para garantizar una comprension integral de nuestros resultados, nos basaremos
en estadisticas descriptivas e inferenciales. Los métodos descriptivos explicaran los
datos, su comportamiento y distribucion, mientras que los procedimientos inferenciales
verificaran cualquier relacion entre las variables de estudio. Teniendo esto en cuenta,

podremos afirmar o negar la conexion entre ellos.

En Iglesias &. Sanchez (2007) la recopilacion de datos es un paso crucial para
cualquier investigacion cientifica. Primero empleamos un instrumento disefiado
especificamente para recopilar los datos relevantes y luego pasamos a cuantificarlos y
analizarlos. Después de tabular la informacion, desarrollamos tablas y graficos que nos
permitieron comprender mejor nuestros resultados. Nuestros hallazgos no habrian

tenido sentido si nos hubiéramos negado a procesar nuestros datos de esta manera.
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2.6. Aspectos éticos en Investigacion

Este esfuerzo académico busca construir un proyecto que abarque los
antecedentes, el marco tedrico, la metodologia y los anexos. Ademas, todos los
contenidos de este estudio son genuinos y auténticos con la cita adecuada de cada pasaje
de acuerdo con el formato de la Asociacion Americana de Psicologia. Ademas, esta
empresa esta obligada a seguir los principios éticos establecidos por la Universidad
Catolica de Trujillo.
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I1l. RESULTADQOS

Tabla 3

Niveles de la variable Herramienta digital Canva

Nivel VARIABLE 1
f %

NUNCA 0 0.0%

CASI NUNCA 0 0.0%

A VECES 0 0.0%
CASI

SIEMPRE 4 12.1%

SIEMPRE 29 87.9%

TOTAL 33 100%

La tabla 3 muestra que la mayor cantidad de estudiantes se ubican en el nivel “Siempre” con
una frecuencia de 29, en segundo nivel “Casi siempre” con una frecuencia de 4, demostrando

la importancia y uso de la herramienta digital Canva.

Figura 1

Porcentaje de la variable herramienta digital Canva

HERRAMIENTA DIGITAL CANVA

ENUNCA mCASINUNCA m®AVECES mCASISIEMPRE mSIEMPRE

SIEMPRE
88%
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La figura 1 muestra que la mayor cantidad de estudiantes se ubican en el nivel “Siempre” con
un porcentaje de 87.9%, en segundo nivel “Casi siempre” con un porcentaje de 12.1%,

demostrando la importancia y uso de la herramienta digital Canva.

Tabla 4

Niveles de las dimensiones de la variable Herramienta digital Canva

DIMENSION DIMENSION DIMENSION DIMENSION

Nivel 01 02 03 04
% f % f % f %
NUNCA 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0%
CASI
NUNCA 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0%
A VECES 1 3.0% 1 3.0% 0 0.0% 0 0.0%
CASI

SIEMPRE 8 242% 6 18.2% 5 152% 4 12.1%

SIEMPRE 24 727% 26 788% 28 848% 29 87.9%
TOTAL 33 100% 33 100.0% 33 100.0% 33 100.0%

La tabla 4 muestra que la mayor cantidad de estudiantes en la dimension 01 se ubican en el
nivel “Siempre” con una frecuencia de 24, en segundo nivel “Casi siempre” con una frecuencia

de 8, por ultimo el nivel “a veces” posee una frecuencia de 1.

La tabla 4 muestra que la mayor cantidad de estudiantes en la dimension 02 se ubican en el
nivel “Siempre” con una frecuencia de 26, en segundo nivel “Casi siempre” con una frecuencia

de 6, por ultimo, el nivel “a veces” posee una frecuencia de 1.

La tabla 4 muestra que la mayor cantidad de estudiantes en la dimension 03 se ubican en el
nivel “Siempre” con una frecuencia de 28, en segundo nivel “Casi siempre” con una frecuencia

de 5.

La tabla 4 muestra que la mayor cantidad de estudiantes en la dimension 04 se ubican en el
nivel “Siempre” con una frecuencia de 29, en segundo nivel “Casi siempre” con una frecuencia

de 4.
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Figura 2

Porcentaje de las dimensiones de la variable herramienta digital Canva
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La figura 2 muestra que la mayor cantidad de estudiantes en la dimension 01 se ubican en el
nivel “Siempre” con un porcentaje de 72.7%, en segundo nivel “Casi siempre” con un

porcentaje de 24.2%, por ultimo, el nivel “a veces” posee un porcentaje de 3%.

La figura 2 muestra que la mayor cantidad de estudiantes en la dimension 02 se ubican en el
nivel “Siempre” con un porcentaje de 78.8%, en segundo nivel “Casi siempre” con un

porcentaje de 18.2%, por ultimo, el nivel “a veces” posee un porcentaje de 3%.

La figura 2 muestra que la mayor cantidad de estudiantes en la dimension 03 se ubican en el
nivel “Siempre” con un porcentaje de 84.8%, en segundo nivel “Casi siempre” con un

porcentaje de 15.2%.

La figura 2 muestra que la mayor cantidad de estudiantes en la dimension 04 se ubican en el
nivel “Siempre” con un porcentaje de 87.9%, en segundo nivel “Casi siempre” con un

porcentaje de 12.1%.
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Tabla5

Niveles de la variable Aprendizaje Significativo

Nivel VARIABLE 2
f %
NUNCA 0 0%
CASINUNCA 0 0%
AVECES 1 3%
CASI
SiEMPRE 13 39%
SIEMPRE 19 58%
TOTAL 33 100%

La tabla 5 muestra que la mayor cantidad de estudiantes se ubican en el nivel “Siempre” con
una frecuencia de 19, en segundo nivel “Casi siempre” con una frecuencia de 13, finalmente el

ultimo nivel “a veces” mostro una frecuencia de 1.

Figura 3

Porcentaje de la variable Aprendizaje Significativo

Aprendiza

= NUNCA = CASINUNCA = AVECES = CASISIEMPRE = SIEMPRE

La figura 3 muestra que la mayor cantidad de estudiantes se ubican en el nivel “Siempre” con
un porcentaje de 58%, en segundo nivel “Casi siempre” con un porcentaje de 39%, finalmente

el ultimo nivel “a veces” mostro un porcentaje de 3%.
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Tabla 6

Niveles de las dimensiones de la variable Aprendizaje Significativo

DIMENSION DIMENSION DIMENSION DIMENSION
Nivel 01 02 03 04
f % f % f % f
NUNCA 0 0% 0 0% 0 0% 0
CASINUNCA 0 0% 0 0% 0 0% 2 6%
2 1 2 6
9

A VECES 6% 3% 6%

S,,S,\A,If,'RE 10 30% 11  33% 27% 13 39%

SIEMPRE 21 64% 21 64% 22 67% 12 36%
TOTAL 33 100% 33 100% 33 100% 33 100%

La tabla 6 muestra que la mayor cantidad de estudiantes en la dimension 01 se ubican en el

nivel “Siempre” con una frecuencia de 21, en segundo nivel “Casi siempre” con una frecuencia

de 10, por ultimo, el nivel “a veces” posee una frecuencia de 2.

La tabla 6 muestra que la mayor cantidad de estudiantes en la dimension 02 se ubican en el
nivel “Siempre” con una frecuencia de 21, en segundo nivel “Casi siempre” con una frecuencia

de 11, por ultimo, el nivel “a veces” posee una frecuencia de 1.

La tabla 6 muestra que la mayor cantidad de estudiantes en la dimension 03 se ubican en el
nivel “Siempre” con una frecuencia de 22, en segundo nivel “Casi siempre” con una frecuencia

de 9, por tltimo, el nivel “a veces posee una frecuencia de 2.

La tabla 6 muestra que la mayor cantidad de estudiantes en la dimension 04 se ubican en el
nivel “Siempre” con una frecuencia de 12, en segundo nivel “Casi siempre” con una frecuencia
de 13, seguido del nivel “a veces” con una frecuencia de 6, por Ultimo, el nivel “casi nunca”

posee una frecuencia de 2.
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Figura 4

Porcentaje de las dimensiones de la variable Aprendizaje Significativo
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La figura 4 muestra que la mayor cantidad de estudiantes en la dimension 01 se ubican en el
nivel “Siempre” con un porcentaje de 64%, en segundo nivel “Casi siempre” con un porcentaje

de 30%, por ultimo, el nivel “a veces” posee un porcentaje de 6%.

La figura 4 muestra que la mayor cantidad de estudiantes en la dimension 02 se ubican en el
nivel “Siempre” con un porcentaje de 64%, en segundo nivel “Casi siempre” con un porcentaje

de 33%, por ultimo, el nivel “a veces” posee un porcentaje de 3%.

La figura 4 muestra que la mayor cantidad de estudiantes en la dimension 03 se ubican en el
nivel “Siempre” con un porcentaje de 67%, en segundo nivel “Casi siempre” con un porcentaje

de 27%, por ultimo, el nivel “a veces posee un porcentaje de 6%

La figura 4 muestra que la mayor cantidad de estudiantes en la dimension 04 se ubican en el
nivel “Siempre” con un porcentaje de 36%, en segundo nivel “Casi siempre” con un porcentaje
de 39%, seguido del nivel ““a veces” con un porcentaje de 18%, por Ultimo, el nivel “casi nunca”

posee un porcentaje de 6%.
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Tabla7

Prueba de Normalidad

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig. Estadistico gl
VARIABLE1 ,227 33 ,000 ,813 33
VARIABLE2 ,132 33 ,154 ,893 33

Sig.
,000
,003

a. Correccion de significacion de Lilliefors

La prueba de normalidad por la cantidad de estudiantes usara Shapiro Wilk y por el nivel de

significancia al demostrar en ambas variables al ser menor a 0.05 demuestra que tiene una

distribucion que no es normal, por lo tanto, se usara Rho de Spearman.

Contrastacion de Hipotesis
Tabla 8

Correlacion entre ambas variables

Correlaciones

VARIABLE1
Rho de Spearman VARIABLE1 Coeficiente de correlacion 1,000
Sig. (bilateral)
N 33
VARIABLE2 Coeficiente de correlacion ,699™
Sig. (bilateral) ,000
N 33

VARIABLE2
,699™
,000
33
1,000

33

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Tal como lo muestra la tabla 8, la correlacion entre ambas variables demuestra que tienen un

resultado de 0.699 siendo positiva moderada y con un nivel de significancia de 0.000 siendo

altamente significativo.
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Tabla9

Correlacion de la variable Herramienta digital Canva y la dimension motivacion

Correlaciones

Rho de Spearman VARIABLE1

DIMENSION1

VARIABLE1
Coeficiente de correlacion 1,000
Sig. (bilateral)
N 33
Coeficiente de correlacion ,550™
Sig. (bilateral) ,001
N 33

DIMENSION1
,550™
,001
33
1,000

33

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Se revel6 un resultado de correlacion altamente significativo y moderadamente positivo de

0,550 entre la dimension motivacion del aprendizaje significativo y la variable herramienta

digital, segln los datos presentados en la tabla 9. Dichos resultados tienen un nivel de

significancia de 0,001.

Tabla 10

Correlacion de la variable Herramienta digital Canva y la dimension comprension

Correlaciones

Rho de Spearman VARIABLE1

DIMENSION2

VARIABLE1
Coeficiente de correlacion 1,000
Sig. (bilateral)
N 33
Coeficiente de correlacion ,261
Sig. (bilateral) ,142
N 33

DIMENSION2
261
142
33
1,000

33

La Tabla 10 presenta una correlacion intrigante entre la dimension de comprension del

aprendizaje significativo y la variable de herramienta digital. El resultado ascendié a un

positivo moderado de 0,261 y exhibi6 un valor estadistico moderadamente significativo de

0,142.
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Tabla 11

Correlacion de la variable Herramienta digital Canva y la dimension funcionalidad

Correlaciones

VARIABLE1 DIMENSIONS3

Rho de Spearman VARIABLE1 Coeficiente de correlacién 1,000 ,287
Sig. (bilateral) . ,105
N 33 33
DIMENSION3 Coeficiente de correlacion ,287 1,000
Sig. (bilateral) ,105
N 33 33

La dimension funcionalidad del aprendizaje significativo y la variable herramienta digital
Canva tuvieron una correlacion moderadamente positiva de 0,287, segln tabla 11. Se logré
un resultado moderadamente significativo con un nivel de significancia de 0,105.

Tabla 12

Correlacion de la variable Herramienta digital Canva y la dimension participacién activa

Correlaciones

VARIABLE1 DIMENSION4

Rho de Spearman VARIABLE1 Coeficiente de correlacion 1,000 ,638™
Sig. (bilateral) . ,000
N 33 33
DIMENSION4  Coeficiente de correlacion ,638™ 1,000
Sig. (bilateral) ,000
N 33 33

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

La variable participacion activa para la dimension aprendizaje significativo presentd un
resultado moderadamente positivo de 0,638 en la correlacion de la Tabla 12 con la variable
Herramienta Digital. Ademas, el resultado fue altamente significativo con un nivel de

significancia de 0,000.

39



IV. DISCUSION

Los resultados de la investigacion después del proceso entre ambas variables da como
resultado 0.699 demostrando una correlacion moderado, pero evidenciando la correlacién
entre amas variables y con una estadistica descriptiva que nos demuestra que la mayor
cantidad de estudiantes responden y se encuentren en el nivel “siempre”, este trabajo
concuerda con los trabajo de Vizcarra (2019) quien en su proyecto de investigacion
profundizo en los efectos del uso de la interfaz de Canvas en el aprendizaje del idioma inglés.
Los hallazgos mostraron de manera abrumadora que el uso de la plataforma virtual crea una
influencia innegable en el dominio del inglés, con un promedio de 17 en la fase de prueba,
mientras que los grupos de control solo lograron un 7,2 % con calificaciones inferiores a 12.
Esto comparado con nuestro trabajo es parecido ya que se relaciona con el aprendizaje. Pero
asimismo tenemos a Ruiz y Intriago (2022) quienes Utilizando la herramienta Canva Tech
como estrategia de ensefianza creativa, como se destaca en 'La utilizacion del recurso
tecnoldgico Canva como estrategia entre los educadores de la escuela publica Lorenzo
Luzuriaga’, los hallazgos muestran una tendencia entre los educadores a mejorar la
experiencia de aprendizaje de los estudiantes a través de la tecnologia contemporanea.
recursos. En general, la implementacion de tecnologias de la informacion y la comunicacion
en el aprendizaje ha dado como resultado una mayor accesibilidad a los datos basados en la
web. Esto se ha manifestado en una serie de entornos de aprendizaje novedosos donde el
conocimiento se intercambia libremente entre educadores y alumnos a la velocidad del rayo.
Los resultados concuerdan con la investigacion ya que el trabajo resalta la mejoria del
aprendizaje usando la herramienta digital Canva y nuestra investigacion busca la relacion
entra la herramienta Canva y el aprendizaje significativo, el cual nos dio como resultado
0.699.

En el trabajo de Sanchez (2020) en su trabajo sobre "Herramienta Canva para mejorar
la creatividad en estudiantes de primer afio de Ciencias de la Computacion en la I.E. Simon
Bolivar”, Los resultados muestran que el uso de Canva en el aula como estrategia de
retroalimentacion o de conocimientos previos tiene importantes beneficios académicos.
Fomenta la creatividad entre los estudiantes, asi como las habilidades que quizas no sabian
que tenian. Concluimos que esta herramienta es un gran recurso tanto para profesores como
para alumnos y sirve como un refuerzo invaluable para su educacion. Ademas, permite a los

estudiantes ser inventivos y creativos, llevandolos a un mayor progreso y éxito en el futuro.
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Asi también Ramirez (2020) en su investigaciéon 'Plataforma Canvas y Aprendizaje para
Estudiantes que Trabajan en el Curso de Introduccion a las Matematicas para Ingenieria de
la Universidad Tecnologica del Per(', llegandose a la conclusion que los académicos de la
organizacion deberian aceptar el programa y hacer uso de Canvas en sus diversas formas,

como guia y evaluador, para maximizar su potencial.

Todos los trabajos previos que fueron tomados como antecedentes no hacen mas que
certificar nuestra investigacion, ya que a pesar de que son de otro enfoque de investigacion
algunos de ellos, al final el resultado presentado o la conclusion presentada nos demuestra
que la correlacion que es de 0.699 siendo moderada y el nivel de significancia de 0.00 siendo
significativa demuestra la relacion directa y esto concuerda con todos los trabajos vistos

previamente.
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V. CONCLUSIONES

Primera. Se encontrd que existe un coeficiente de correlacion moderado entre el aprendizaje
significativo y el uso de la herramienta digital Canva, con un valor de 0,699. Los resultados
se consideraron altamente significativos, ya que el nivel de significancia fue inferior a 0,05
a 0,000.

Segunda. Se encontré una correlacion moderada con un coeficiente de 0,550 y alta
significancia (con un nivel de 0,001 que es inferior a 0,05) entre la herramienta digital Canva

y la dimension motivacion del aprendizaje significativo.

Tercera. Con un nivel moderadamente significativo de 0,142, se establecié un coeficiente de
correlacion positiva bajo de 0,261 entre el aprendizaje significativo y la herramienta digital

Canva.

Cuarta. Se reveld un coeficiente de correlacién positivo bajo de 0,287, lo que indica una
relacion entre la herramienta digital Canva y la dimension funcional del aprendizaje

significativo. Esta conexion tenia significacion en un nivel de 0,105.

Quinta. Altamente significativo es el coeficiente de correlacién de 0,638, establecido con un
nivel de significancia de 0,000, respecto de la dimension participacion activa del aprendizaje

significativo y su relacion con la herramienta digital Canva.
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VI. RECOMENDACIONES

Primera. Se recomienda que se capacite a los docentes en el manejo de Canvas, para poder
mejorar el aprendizaje significativo de los estudiantes en todos los niveles, no solo en el

secundario.

Segunda. Se puede usar el Canva como recurso opcional a las diapositivas e inclusive se
puede trabajar en el celular, eso daria pie a otras futuras investigaciones relacionadas con el

Mobile-learning.

Tercero. Que se tome el trabajo como base para futuras investigaciones de indole
experimental, con la creacion de nuevos instrumentos de evaluacién y programas de

aplicacion a los estudiantes.
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ANEXQOS

INSTRUMENTO DE EVALUACION

El presente instrumento de evaluacion es de carécter confidencial y el objetivo principal es

medir el nivel del uso de la herramienta digital Canva. Se debe leer con atencion cada uno

de los items y marcar la alternativa correcta.

1 2 3 4 5
NUNCA CASINUNCA | A VECES CASI SIEMPRE
SIEMPRE
N° | ITEMS 2 [3]4]5

Dimensién Innovacion

1 La plataforma Canva favorece el uso de un lenguaje correcto
y claro

2 La estructura de la plataforma Canva el estudiante interactla
con facilidad.

3 Maneja las redes sociales con facilidad

4 La plataforma Canva permite una adecuada interaccion entre
el estudiante y los contenidos del curso

5 La plataforma Canva permite una adecuada interaccion entre

el profesor y el estudiante.

Dimensién Interactividad

6 La plataforma Canva se adecua para un disefio basico y
sencillo.

7 La plataforma Canva realiza actividades con presentaciones
0 con canva doc.

8 Realiza trabajos Significativo en la plataforma Canva.

9 Los recursos de la plataforma creen que se ajusta a las
necesidades de la clase.

10 | Los recursos virtuales de la plataforma Canva se utilizan

acorde a los contenidos de la asignatura.

Dimension Ensefianza y Creatividad

11

Las actividades en la plataforma Canva incluyen audio, video
e imagenes.

12

La plataforma Canva permite un facil acceso a la informacion
(ppts, resimenes, separatas, enlaces, blogs, paginas web,
repositorios, bibliotecas virtuales, etc.).

13

La estructura de la plataforma Canva permite una facil
navegacion por los diferentes menus y apartados.
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14 | Las actividades de la plataforma Canva reducen la necesidad
de explicaciones complementarias del profesor.
15 | El uso de la plataforma Canva se debe dar transversal en todas

las competencias

Dimensidn Influencia del Aprendizaje

16 | El uso de la plataforma Canva es una forma moderna de
ensefianza

17 | La plataforma Canva genera se te presenta funcional en el
cual puedas compartir conocimientos.

18 | El uso de la plataforma Canva permite la construccion de
conocimientos.

19 | El uso de la plataforma Canva reemplaza adecuadamente la
relacion cara a cara para el logro de aprendizajes.

20 | La plataforma Canva favorece el aprendizaje multimedia.
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

El presente instrumento de evaluacion es de caracter confidencial y el objetivo principal es
medir el nivel del aprendizaje significativo. Se debe leer con atencion cada uno de los items

y marcar la alternativa correcta.

1 2 3 4 5
NUNCA CASINUNCA | A VECES CASI SIEMPRE
SIEMPRE
N° | ITEMS 2 [3]4]5

Dimensién Motivacion

1 Te sientes motivado por atender o aprender funciones en
Canva.

2 Demuestras interés por el logro de tus aprendizajes.

3 Demuestra habilidades en el manejo de la plataforma virtual.

4 Demuestras buen estado de animo al obtener nuevos
aprendizajes.

5 Despierta el interés por aprender mediante los diversos

disefios o plantilla.

Dimensién Comprension

6 Buscas estrategias para adquirir nuevos conocimientos.

7 Construyes significados a partir de la informacidn que recibes

8 Logras entender los procesos digitales conectado a la
educacion.

9 Las actividades realizadas en Canva ayuda al proceso de
aprendizaje.

10 | Interactta con sus compafieros en relacién al tema

Dimensién Funcionalidad

11 | Resuelves situaciones problematicas usando tus cocimientos.

12 | Aprendes nuevas experiencias que te permiten realizar
trabajos.

13 | Relacionas tu conocimiento previo con el nuevo
conocimiento.

14 | Establece explicaciones de los hechos cuando has aprendido

15 | Realiza presentaciones atractivas mediante el recurso.

Dimension Participacion Activa

16 | Asumes un rol protagénico en sus exposiciones.
17 | Expresas con facilidad cuando tienes una duda.
18 | Reconoces tus fortalezas para adquiri conocimientos
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19 | ldentificas las debilidades que debes superar para obtener

conocimientos

20 | Comparte informacion mediante el recurso.

ANEXO 02

FICHA TECNICA

Nombre
instrumento

original del

CUESTIONARIO
Medir el nivel de la herramienta digital Canva.

Autoras y afio

Original: TOVAR GASPAR, THAIS MILAGROS

Adaptacion
Br. Gelin Medalit Flores Calvay
Br. Jhossy Rosana Romero Tineo

Obijetivo del instrumento

Valorar el nivel de la herramienta digital Canva

Usuarios

Los alumnos del quinto Grado de educacién secundaria

Forma de administraciéon o
modo de aplicacion

De manera presencial

Validez
(Presentacion de la validez de

Mg. Luz Maria Del Pilar Gutiérrez Choton
Mg.

expertos) Mg.
Mg.
Confiabilidad La confiabilidad es 0.7224
(Presentar los  resultados
estadisticos)
Nombre original del CUESTIONARIO
instrumento Medir el nivel del aprendizaje significativo
Autoras y afio Original: TOVAR GASPAR, THAIS MILAGROS

Adaptacion
Br. Gelin Medalit Flores Calvay
Br. Jhossy Rosana Romero Tineo

Obijetivo del instrumento

Valorar el nivel de aprendizaje significativo.

Usuarios

Los alumnos del quinto Grado de educacién secundaria

Forma de administracién o
modo de aplicacion

De manera presencial

Validez Mg.
(Presentacion de la validez de | Mg.
expertos) Mg.
Confiabilidad La confiabilidad es 0.7018

(Presentar los  resultados

estadisticos)
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ANEXO 03

Operacionalizacion de variables

Variable Definicién conceptual Definicién Dimensiones Indicadores Escala
operacional
Herramienta | Herramienta web de | Canva es una Uso de lenguaje correcto Escala
digital Canva | disefio grafico que | herramienta El estudiante interactda con facilidad de
brinda recursos que | innovadora con un Maneja las redes sociales con facilidad. likert
pueden servir para que | interfaz muy | Innovacion Genera interaccion mediante Canva
el estudiante aprenda | manejable, fécil de
con juegos, videos, | usar, muy innovador
plataformas digitales y | que ayudan a la La plataforma Canva se adecua para un disefio basico y
uso de redes sociales y | imaginacion y sencillo.
también para que la | creatividad de las | Interactividad
labor del maestro sea | personas. Los disefios La plataforma Canva realiza actividades con
mucho mas accesible, | son guardados presentaciones o con canva doc.

atractiva y llamativa.
(Arcentales et al.,,
2020)

automaticamente, los
cambios se guardan sin
necesidad de darle clic
a una opci6on de
guardar. Si en caso
contrario pasara
incidentes no habria
problema porgue
Canva es automatica.

Ensefianza y
creatividad

Influencia en el
aprendizaje

Realiza trabajos Significativo en la plataforma Canva.

Los recursos de la plataforma creen que se ajusta a las
necesidades de la clase.

La plataforma Canva permite un facil acceso a la
informacion (ppts, resimenes, separatas, enlaces, blogs,
paginas web, repositorios, bibliotecas virtuales, etc.).

Las actividades de la plataforma Canva reducen la
necesidad de explicaciones complementarias del profesor.
El uso de la plataforma Canva se ajusta al plan de estudios
de las asignaturas.

Aprendizaje
Significativo

Adquisicion de nuevos
conocimientos con

Estimacion  de la
motivacion,

Motivacion

Te sientes motivado por atender o aprender funciones en
Canva.

52




significado,
comprension, criticidad
y posibilidades de
usarlos en
explicaciones,
argumentaciones y
solucién de situaciones
problema, incluso
nuevas situaciones
(Moreira, 2017)

comprension,

funcionalidad y
participacion activa de
los estudiantes en su
proceso de aprendizaje.

Comprension

Funcionalidad

Participacion
activa

Demuestras interés por el logro de tus aprendizajes.
Estas complacido con el logro de tus metas académicas.

Buscas estrategias para adquirir nuevos conocimientos.
Construyes significados a partir de la informaciéon que
recibes

Resuelves  situaciones usando  tus
cocimientos.

Aprendes nuevas experiencias que te permiten realizar
trabajos.

Relacionas tu conocimiento previo con el

conocimiento.

problematicas

nuevo

Asumes un rol protagdnico en sus exposiciones.

Expresas con facilidad cuando tienes una duda.

Reconoces tus fortalezas para adquiri conocimientos
Identificas las debilidades que debes superar para obtener
conocimientos
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ANEXO 04

Carta de Presentacion

4 UCT

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRLILIO

“ANO DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO”

Trufilfo, 25 de Julio de 2023

CARTA N°284-2023/UCT-FH

Director(a):

Datos de la LE. N® 14580 Horado Zevallos Gidmez ~ UGEL Huarmaca
PIURA

Asunto: PRESENTACION DE LOS BACHILLERES PARA APLICACION DE SU TESIS E INSTRUMENTOS
DE INVESTIGACION.

De mi especial consideracion:

Es propicia la oportunidad para saludarle muy cordialmente y a la vez hacerle llegar el
saludo mstitucional de la Universidad Catolica de Trujillo “Benedicto XVI™.

Ante usted presento a las bachilleres Romero Tineo Jhossy Rosana y Flores Calvay Gelin
Medalit, de la Carrera de EDUCACION SECUNDARIA, quicn desca reahizar su trabajo de
mvestigacion denominada “LA HERRAMIENTA DIGITAL CANVA Y EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO EN LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE
PIURA 2023", en su institucion los dias 19.20 y 21 del mes de julio del presente afio (
miércoles, jueves y viernes), con el propasito de aplicar sus instrumentos, sicndo un requisito
importantc para la validez y confiabilidad de su tesis, con ¢l fin de poder obtener su titulo

profesional.

Me despido de usted con las muestras de mi1 mas alta consideracion y respeto a su persona.

Muy respetuosamente,

Dra. MARIANA GERALDINE SILVA BALAREZO
Decana de la Facultad de Humanidades
Universidad Catélica de Trujillo

2 Carretera Panamericana Norte KXm, 555, Moche - Trujillo - Perd & www.uct.edu pe
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ANEXO 05

Carta de Autorizacién emitida por la entidad

“Ano de la unidad, la paz y el desarrollo”

CONSTANCIA

El director de la Institucion Educativa No 14580 “Horacio
Zevallos Gamez”, del centro poblado Hinton, distrito Huarmaca
y provincia de Huancabamba, region Piura, que suscribe:

HACE CONSTAR:

Que, Jhossy Rosana Romero Tineo, identificado con
DNI N°® 45419575 y Gelin Medalit Flores Calvay, identificada con
DNI N°® 46624208, han aplicado sus instrumentos de investigacion
denominados Cuestionarios para medir el nivel de la herramienta
digital Canya y el Cuestionario para medir el nivel del aprendizaje
significativo, en la Institucion educativa, demostrando
responsabilidad, puntualidad y eficiencia.

Se expide la presente constancia a peticion de la parte
interesada para los fines que crea conveniente.

Hinton, 15 de agosto del 2023
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Anexo 06: Consentimiento Informado

4 UCT

UMIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO

CONSENTIMIENTO INFORMADO
Trujillo, 25/ julio / 2023
Marcos Mayanga Morales
Director de la IE
LE. N 145380 Horacio Zevallos Gamez — Ugel Huarmaca
Presente. —

Es grato dirigirme a usted para expresarle mis saludos vy al mismo tiempo presentar
a: Br. Jhossy Rosana Romero Tmeo v Br. Gelin Medalit Flores Calvay, estudiantes del
programa de estudios de Educacion Secundaria de la Facultad de Humamnidades, quienes
desarrollaran el proyecto de tesis titulado: “LA HEREAMIENTA DIGITAL CANVA'Y
EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN LOS ESTUDIANTES EN UNA
INSTITUCION EDUCATIVA DE PIURA 2023” con la asesoria del Dr. Héctor Israel
Velasquez Cueva

Para ello requieren la autorizacion y acceso para aplicar el (los) mstrumentos:
CUESTIONARIO para Medir el nivel de la herramienta digital Capya v
CUESTIONARIO para Medir el nivel del aprendizaje significativo. a los participantes
de la muestra de estudiantes de quinto grado de secundarnia y 1a divulgacion de la filiacion
de la entidad con las caracteristicas de la misma

Conocedores de su alto espinfu de colaboracion con la investizacion que
redundara no selo en la wdentificacion v planteamiento de solucion a una problematica
concreta, sino que al mismo tiempo permitira el desarrollo de esta tesis que conduzea a la
obtencién del Titulo profesional de LICENCIADAS EN EDUCACION SECUNDARIA,
para las Bachilleres presentados lineas armba

Agradeciendo su atencion a la presente. Atentamente,

Pd. El presents documento debera ser firmado v sellado por la persona a la que == dirize el consentintiento, come sizmo de
tarizacién del mi
CODIGO DE ETICA DE L& INVESTIGACIGN CIEMTIFICA
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Anexo 07: Asentimiento Informado

LRMERREAD CaTOLM A DE TRLIILD

ASENTIMIENTO INFORMADO

Te estamos invitando a participar en el proyecto de ivestizgacién: “LA HERRAMIENTA
DIGITAL CANVA Y EL APRENDIZAIJE SIGNIFICATIVO EN LOS ESTUDIANTES
ENUNA INSTITUCION EDUCATIVA DE PIURA 20237,

Lo que te proponemos hacer es diligencia unos cuestionarios de manera anénima y
confidencial, cuya contestacion dura aproximadamente 30 minutos. Te solicitamos
responder sinceramente la informacion para que la investigacidn arroje resultados validos.
La administracion se realizara en el colegio donde estudias actualmente.

Tu participacion en este estudio es completamente voluntaria, 51 en algin momento
te negaras a participar o decidieras retirarte, esto no te generara ningon problema, ni tendra
consecuencias a nivel institocional ni académico, ni social.

El equipe de investizacidn que dirige el estudio lo conforman: los bachilleres Thossy Fosana
Fomero Tineo v (elin Medalit Flores Calyay, & cargo de su asesor Dr. Heéctor Israel
Veldzquez Cueva de la Facultad de Humanidades de 1a Universidad Catdlica de Trujillo
“Benedicto XVI".

La informacion soministrada por mi sera confidencial Los resultados podran ser
publicados o prezentados en reumiones o eventos con fines academicos sin revelar datos de
identificacion de los participantes.

En bases de datos, todos los participantes seran identificados por un codigo que sera
usado para referirse a cada vno. Asi se guardard el secreto profesional de acverde con lo
establecido en la Ley de Proteccion de Datos Personales N® 29733 de 2013 v su reglamento
aprobado por Decreto Supremo ™ 0053-20153-JUS, que rige en nuestro pais.

Asi mismo, declaro que fin informado suficientemente v comprendo que tengo
derecho a recibir respuesta sobre cualquier ingquietud que tenga sobre dicha investizacion,
antes, durante v después de su ejecucion; que tengo el derecho de solicitar los resultados de
los cuestionarios v prusbas que conteste durante la misma. Considerando que los derechos
que tengo en calidad de participante de dicho estodio, a los cuales he hecho alusion
previamente, constituyen compromisos del equipo de mnvestigacion responsable del mismo,
me permitimos informar que asiento, de forma libre v espontinea, mi participacion en el
TOISmo.

En constancia de 1o anterior, firmo el presente documento, en la cindad de
el dia del mes de ,

Firtna
MNombre
Documento de identificacion MNo.
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4 UCT

UMD D CATOLM A DE TH LI LLD

Investigador 1: Jhogssy Fosana Romero Tineo
Documento de Identidad: 45419373

Correo mstitucional o personal: rosanaromerot/f gmail com

Investigador 2: Gelin Medalit Flores Calyay
Documento de identidad: 46624208

Correo mnstitucional o personal: gelinmedalit@gmail com

Asesor de la facultad de Humanidades: Hector Israel Velasquez Cueva
ORCID: http://Orcid.org/0000-0002-4953-3452
Correo mstitucional: h velasquez@uct edu pe

Universidad Catdlica de Trujillo “Benedicto XVI™
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ANEXO 08

Matriz De Consistencia

TITULO PROBLEMA HIPOTESIS OBJETIVOS VARIABLES | DIMENSIONES | METODOLOGIA
LA ¢Cuél es la T i - Tipo: Bésica
HERRAMIENTA | relacion entre la La_ hipotesis genere’ll. !EI (.)bjetl,vo de I Innovacion
DIGITAL herramienta Existe  una relacion | investigacion | Herramienta Método:
CANVAY EL digital Canva significativa entre  la | Determinar la relacion digital Canva Hi otéti(':o—
g Vay | herramienta digital Canva | entre la herramienta g Hipote
APRENDIZAJE el aprendizaje | dizaie | digital C | inductivo
SIGNIFICATIVO | significativoen | Y. . 6~ aprendizaje | digital ~Canva 'y €
. significativo  en los | aprendizaje significativo - o
EN LOS los estudiantes di q | I di de | Interactividad Disefio:
ESTUDIANTES | de lainstitucion estu |ar_1ges ¢ a)¢entos e §tu lantes de a No experimental-
DE UNA educativa N° institucion educativa N° | institucion educativa N° de enfoque
INSTITUCION 14580 Horacio 14580 Horacio Zevallos | 14580 Horacio Zevallos cuantitativo

EDUCATIVA DE

PIURA 2023

Zevallos Gamez
Hinton de Piura
2023?

Gamez Hinton de Piura
2023.

hipGtesis especificas son
los siguientes:  Existe
relacion entre la
herramienta digital Canva
y la dimensién motivacion

del aprendizaje
significativo  en los
estudiantes de la

institucion educativa N°
14580 Horacio Zevallos
Gamez Hinton de Piura
2023, Existe relacion entre
la herramienta digital
Canva y la dimension
comprension del
aprendizaje significativo
en los estudiantes de la

Géamez Hinton de Piura
2023.

los objetivos especificos

son los  siguientes:
Identificar la relacion
entre la herramienta
digital Canva y la
dimension  motivacion
del aprendizaje
significativo en  los
estudiantes de la

institucion educativa N°
14580 Horacio Zevallos
Gamez Hinton de Piura
2023, Identificar la
relacion entre la
herramienta digital
Canva y la dimension
comprension del

Aprendizaje
significativo

Ensefianza
creatividad

Influencia en el
aprendizaje

Motivacion

Poblacion y
Muestra:

La poblacion son
129 estudiantes y
la muestra son 33
estudiantes del
quinto grado de
secundaria.

Técnicas e
instrumentos de
recoleccién de
datos:

La técnica usada es
la encuestay el
instrumento el
cuestionario
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institucion educativa N°
14580 Horacio Zevallos
Gamez Hinton de Piura
2023, Existe relacion entre
la herramienta digital
Canva y la dimensién
funcionalidad del
aprendizaje significativo
en los estudiantes de la
institucion educativa N°
14580 Horacio Zevallos
Gamez Hinton de Piura
2023, Existe relacion entre
la herramienta digital
Canva y la dimension
participacion activa del
aprendizaje significativo
en los estudiantes de la
institucion educativa N°
14580 Horacio Zevallos
Gamez Hinton de Piura
2023.

aprendizaje significativo
en los estudiantes de la
institucion educativa N°
14580 Horacio Zevallos
Gamez Hinton de Piura
2023, Identificar la
relacion entre la
herramienta digital
Canva y la dimensién
funcionalidad del
aprendizaje significativo
en los estudiantes de la
institucion educativa N°
14580 Horacio Zevallos
Gamez Hinton de Piura
2023, Identificar la
relacién entre la
herramienta digital
Canva y la dimensién
participacion activa del
aprendizaje significativo
en los estudiantes de la
institucion educativa N°
14580 Horacio Zevallos
Gamez Hinton de Piura
2023.

Comprension

Funcionalidad

Participacion activa

Métodos de
analisis de
investigacion: Se
realizo un analisis
documental, para
posteriormente
realizar la
aplicacién de la
encuesta y procesar
los datos en el
programa SPSS 25
obteniendo los
resultados
esperados.
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ANEXO 09: Validacion de Expertos

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador Mg. Luz Maria Del Pilar Gutiérrez Choton

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para validar
el instrumento que adjunto denominado: Cuestionario para Medir el nivel de 1a herramienta
digital Canva v Cuestionario para Medir el nivel del aprendizaje significativo, adaptado por las
bachilleres Thossy Rosana Romero Tineo v Gelin Medalit Flores Calvay, cuyo proposito es medir
el nivel de 1a herramienta digital Canva v Medir el nivel del aprendizaje significativo, el cual sera
aplicado a estudiantes de Quinto grado de secundaria de una LE, por cuanto considero que sus
observaciones, apreciaciones v acertados aportes seran de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la investigacion
que se realiza en los actuales momentos, titulado:

LA HERRAMIENTA DIGITAL CANVA Y EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN
LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE PIURA 2023
Tesis que sera presentada a la Universidad Catolica de Tryjillo, como requisito para obtener el

Titulo Profesional de:

LICENCIADO EN EDI:CACI['}E SECUNDARIA CON MENCION EN
COMPUTACTON E INFOEMATICA
Para efectuar la validacion del mstrumento, usted debera leer cuidadosamente cada

enunciado ¥ sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una,

al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccidn, contenido, pertinencia

¥ congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte
- e
‘j}{f r{-fﬁ'} - -":"l{v: : (- _-_'@;7
Romero Tineo Thossy Rosana Gelin Medalit Flores Calvay
Dini: 43419573 Dini: 46624208
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

JUICTIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, gug segim su criterio, Si cumple o No

cumple, la coherencia entre dimensiones ¢ indicadores de la variable en estudio.

Variable

Dimensiones

Indicadores

N° de item

COHERENCIA
51 ND

Herramienta
digital
Canxa,

Innovacion

Uszo de lenguaje comecto.

El estudiante mterachia con
facilidad.

Maneja las reds: sociales con
facilidad.
Genera mteraccion  mediante

Cania.

1-5

Interactividad

La plataforma (apya e adecua
para un dizefic bazico v sancillo.

La plataforma (apyz realiza
actividades con prazentaciones
o con cania doc.

6-10

Ensefianza ¥
craztrvidad

Eealiza trabajos Sigmficatrvo
en la plataforma Cania.

Los recurses de la plataforma
creen gue se austa 2 laz

necesidades de la claze.

11-15

Influencia en ol
aprendizaje

La plataforma [ agya pemute un
facil accese a la mmformacion
(oms, separatas,
enlaces, blogs, pdginas web,
bibliotecas

Tesimenss,

repozitorios,
virtuales, ete.).

Laz actividades de la plataforma
Canua reducen la necezidad de
explicaciones complementarias
del profasor.

El uzo de lz plataforma Capsa
ze ajusta al plan de estudios de
las azigmaturas.

16-20




UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Aprendizaje
Significative

Motracion

Ta sientes motivado por atendar
o aprender funciones en Cane.

Demmestras mterés por 2l logro
de tuz aprandizajes.

Estas complzcido con el logro
de tus metas academicas.

Comprension

Buscas estratesias para adquinr
NUEV0s CONOCImiantos,

Construyes siznificados a partr
de la mformacion que recibes,

6-10 | X

Funcionahdad

Flesuslves
problematicas
eocmantos.

situaclones
nzande fus

Aprendss nuevas experisncias
que te permuten realizar
trabajos.

Eelacionas fu  conocimiento

previc com el muevo

Conocimlente.

115 X

Farticivasidy,

HAsumes un rol protzgdnico en

115 SXPOSICIONes.

Expresas con facilidzd cuando
tienes una duda.

Feconoces tus fortalezas para
adquirl conocimentos

Identificas laz debilidades que

debas superar para obtener
.

16-20 (X
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Instrucciones de Evaluacion de items: Cologque en cada casilla de valoracién la letra o
letras comespondiente al aspecto cualitativo que, segin su criterio, cumple o tributa cada item a

medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las simmentes:
MA= My adecuads / Bd= Bastante adecuadn /4 = Adecuade / Pd= Peco adecunds / NA= No adecuads

de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntaz

Valoracion

Obzervaciones

Ttems

BA

Al PA

NA

La plataforma [ anya favorece el uso de un lensnaje coorecta v
clarg

“IE

La estructura de la plataforma Canya el estadisnte interactia
con facilidad.

i

hznejz las redes socizles con facilidad

b

La plataforma Canys permite uns adscuzda interaccion entre 2l
astudiants v los contenidos del carso

b

La plataforma Canys permite uns adscuzda interaccion entre 2l
profesor v el estudianta.

La plataforma (s se adecus para un dizetio basico ¥ sencilla.

La plataforma (g realiza actividades con presemtacionss o
con canys dac.

Fealiza mabajos: Significative en 12 plataforma Camva

Loz recursos de la plataforma cresm gque 3= ajusta 2 las
nacesidades de la claze.

10

Loz recursos virzles de 1z plataforma anya g2 utilizan acords
3 los contenidos de 1z ssisnatora.

11

Las actividades en la plataforms Canyg mchrven audio, video 2
imigenes.

12

La plataforma (aes, permite un facil acceso 2 la mformacion
(prfs, Teslmenss, separatas, enlsces, blogs, paginas web,
Tepgaitorios, bibliotecas virmales, etc. )

La estructura de 1z platsforma Canis permite una faeil
navezacion por los difersntas mends v apartados.

14

Las actividades de la plataforma Cgrya reducen 1z necesidad de
explicacionss complementarias del profesor.

15

El uso de la plataforma [ ggua = debe dar transverzal en todas
las competencias

18

El uzo de la plateformz Cgnpg es unz forma modema de
gnseflanrs

La plataforma [zn%a seners se te presanta fancional en el cual
puadss compartiv conocmmisntes.

18

El uzo de la platsforma (ayna penmite la constuccion de
conocimientos.

12

El uzo de la plataforma (apyg reemplszs adecnadamente la
relacion cars 2 cara pars el loero de aprendizaies.

La plataforma 3nya favoracs el aprendizaje muoltimadia

Tortal:

Evaluado por: Gutiérrez Choton Luz Maria Del Pilar

D.N.L: 40943841

Fecha: 10/07/2023 Firma: ¢
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Instrucciones de Evaluacion de items: Cologue en cada casilla de valoracion la lefra o

letras comrespondiente al aspecto cualitativo que, segin su criterio, cumple o tributa cada item a
medir log azpectos o dimensionas de la variable en estudio. Las valoraciones son las simmentes:

de estudio. En la casilla de observacionss pusde sugenr mejoras.

Md= My adecuads / Bd= Bastante adecuadn /4 = Adecuads  PA= Poco adecvads / NA= No adecuads

Freguntas Valoracion Observaciones

N Ltems MA(BA[ A| PA || NA
1 Te sientes motivado por atendsr o agrander fimciones X

Cinea .
2 Diermestras interas por el logro da s aprendizajes. X
3 Dermuestra habilidades el mansjo de la plstaforms | X

virtual. i
4 Demmestras buen estade de animo zl obtensr mueves | 3

aprendizajes.
5 Despierta el interas por apreader mediznte los diversos | X

dizefios o plantilla.
& Euscas estratesiz: para adquirir mieves conocimisntos. X
- Canstroves significados a panir da lz formacion que | X
' recibes
g Logras _E:mauﬁ&r loz procesor digitsles comectado 2 12| X

educacion.
g Laz actividades realizadas en Camye svuda 2l process de it

aprendizaje.
10 || Imteractia con sus compatiercs gg relacidn al tema X
1 Besuslves  situaciomss  problematicas  wsando s | X

cocimientos.
12 Aprendss nusva: experiencias gue t2 penmiten realizar | X

rabajos.
13 Belacionzz ™ conocimiento previo con el moewo | X

Conocimisnto.
14 || Estzblece explicaciones de los hechos cuando has aprendide | X
15 || Fealiza presentacionas atractivas mediznte el recarso. it
15 || Asumes ua rol protagomico sn sz exposiciones., X
17 || Expreszs con facilidad cuando tisnes una duda. X
12 || Beconoces ts fortaleza: para adquirl conocimisntos X
12 Tdentificas las debilidades que defres superar para obtener | X

conocimisntos
20 || Comparte informacian mediante el recurso. X

Tatal:
Evaluado por: Gutiérrez Choton Luz Maria Del Pilar
" . -

D.N.L: 40043841 Fecha: 10/07/2023 Firma: A L Maria Gatiérres Chotse
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Luz Maria Del Pilar Gutierrez Choton, con Documento Nacional de Identidad N7 40943841,
de profesion Docente, grado académico Magister, con codigo de colegiatura 1540943841, labor
que ejerzo actualmente como Docente, en la Instrtucion Educativa 82070 Abrzham Valdelomar.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validzcion los Instrumentos
denominados Cuestionaro para Madir &l nivel de la herramienta digital Cagya v Cuestionario Para
Medir el nivel del aprendizaje significativo, cuyo proposito es medir el nivel de |a herramienta digital
Canva vy medir el mivel del aprendizaje sigmficativo, a los efectos de su aplicacion a estudizntes
de Quinto grado de secundaria.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluve en  las sigwentes

Epreclaciones.
Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion negativa
MA(3) |BA(Z) |AQ) | PA NA
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contemdo 2 evaluar. X
Congruencia con los mdicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:
Muy adecuado (X) Bastante adecuado { ) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado (| )
Mo adecuado ()
Trujillo, a los 10 dias del mes de julio del 2023
Apellidos v nombres: Gutiémrez Choton Luz Maria Del Pilar

(]
Sremnremmrreprranes

DINI: 40943841 Firma:  Me L Miris Gutiéres Chotin
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador Dra. Julissa Humbertina Iglesias Pretel
Me ez grato dingimme 2 usted, 2 fin de solicitar su colaboracion como experto para validar

el instrumento que adjunto denomimnado: Cuestionario para Medir el nivel de la hemramienta
digital Canva v Cuestionario para Medir el nivel del aprendizaje sigmficativo, adaptado por las
bachilleres Thossy Rosana Romero Tmeo y Gelin Medalit Flores Calvay, cuyo proposito es medir
el nivel de la herramienta digital Canva v Medir el nivel del aprendizaje sigmificative, el cual sera
zplicado a estudiantes de Quinto grade de secundana de una 1E, por cuanto considero que sus
observaciones, apreciaciones v acertados aportes seran de utilidad.

El presente mstrumento tene como finalidad recoger mformacion directa para la mvestizacion
que se realiza en los actuales momentos, titulado:

LA HEREAMIENTA DIGITAL CANVA Y EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN
LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE PIURA 2023
Tesis que ser presentada a la Universidad Catolica de Trujille, como requisito para obtener el

Titulo Profesional de:

LICENCIADO EN E]]'L'CAEIGH SECUNDARIA CON MENCION EN
COMPUTACION E INFORMATICA
Para efectuar la validacion del metrumento, usted deberd leer cuidadosaments cada

emmelado v sus commespondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una,

al mstrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion, contenido, pertinencia

¥ congruencla u ofro zspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte
1"/ o e - =
o a2 @_ﬂfi
4 y
Romero Tmeo JThossy Rosana Gelin Medalit Flores Calvay

Dmu: 45419575 Dn: 46624203
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque conuma X en donde corresponde, gus segin su criterio, 51 cumple o No
cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la vanable en estudio.

Variable DMimensionas Indicadores Nedeitem | COHEREMNCIA
51 NO

Uso de lenguaje comecto.

El estudiante mberzetia com

facilidad. X
[nnovacidén 1-5
Manegja lzs redes socalss con
Herramients facilidad.
digital . B .
Canya, Cremera  mteraccion  mediants
Cama.
La plataforma Capga se adecua

para un dizefio bdsico v sencillo. 6-10 X

La plataforma amyz realiza

Interactividad actividades con presentaciones

0 Con cansa doc.

Eealiza trzbajos Sizmificatnio
en la plataforma Capya. 11-15 X

Los recursos de lz plataforma
creen gue e ajueta 2 las

creatrvidad necesidades de la elase.

Enszefianza ¥

La plataforma (s permite un
facil acceso a2 la informacion
(opfs, resimenss, separatas,
enlaces, blops, pagmaz weh,
Tepositorioz, babliotecas
virtuales, ete.).

Influencia en &l
aprendizajs

Laz actividades de la plataforma
Capya raducen la necszidad de
explicacionss complementarias 16-20 X
del profeser.

El uzo de 1z plataforma Cana
se ajusta al plan de estodios de
las asignaturas.
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Aprendizaje
Stenificativo

Motrvacidn

Ta stentes motivado por atendar
o aprender funciones en Canya.

Demmastras mtarés por 2l logro
de tuz aprendizajes.

Eztas complzeido con el logro
da tus metas academicas.

15 X

Comprension

Buscas estrategias para adquirir
muevos conocimiantos.

Construyes siznificados a parfr
de |z informacicn que recibes,

6-10 | X

Funcionalidad

Fesuzalves
problematizas
cociiantos,

sifuzciones
wzando  fus

Aprendes nuevas experiancias
goe ts  permiten realizar
trabajos.

Felarionas tu  conocimiento

previe  ecom el muevo

conocmiente.

1115 | X

Farticipacidn,
Arha

Azumes un rol protagdmico en
13 eXPOSICIoNes.

Expresas con facilidad cuando

tienes una duda.

Feconoces fus forfalezas parz
adquiri conocimiantos

[dentificas laz debilidades que

debaz superar para obtensr
onocmlantos

1620 | X
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Instrucciones de Evaluacion de items: Cologue en cada casilla de valoracion la lefra o
letras correspondiente 2l aspecto cualitativo que, segin su criterio, cumple o tributa cada item a

medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones zon las simuientes:
Md= Miy adecuads / Bd= Bastore adecumad /A = ddecuade / PA= Poco adecwads / NA= No adecumds

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia v coherencia en relacion a la variable
de estudio. En |a casilla de observacionss puede sugerir mejoras.

Prezuntas Valoracion Obzervaciones

iy Tiems MABA| A| PA || NA

1 La plataforma Cansa favorece el uso de un lengngje comrecto v | X
clarg

2 La eamactura de la plataforma Canyg el estadiznte interactia | 3
con facilidsd.

3 hlaneja las redes socialas con facilidad it

R La plataforma Caqya permite ung adecuada interaccion entre 2l | X
estudizmte v los contenides del carsa

5 La plataforma Canys permite uns adscnzda interaccion entre ol | X
profesor v &l estudiants.

& Laplataforma (anya 3o ademns para um dizefio hazico v zencilla. | X

- La plataforma Camnys resliza actividades con presentaciones o [ 3

i con canya doc,

] Bealiza trabajos Significative en la platafonma Camya, it

2 Loz recursos de la plataforma creem gue se ajusta 2 las [ X
nacesidades de la claze.

10 Loz recursos virtuales de a plataforma Camya e utilizan acards it
3 los contenidos de ls asisnatura

1 Las actividades en la platzforma Canya inchrven audio, video e | X
imazames.
La plataforma (anys, permite un fcil acceso 2 la mformacion | X

12 || (ppfs, meshmemss, separztzs, enlsces, blogs, pagimas web,
regasitorios, bibliotecas virtualas, efc.).

13 La estructura de la p]atafu.rma_ Canys permite wma facil | X
navezacion por los diferemtes menus v apartados.

14 Las actividades de la plataforma Cawa reducen 12 necesidad de |
axplicacionss complamentarias del profesor.

15 Eluzo de la platafonma Canys oe debe dar transversal an todas | X
las compstancias

16 El L0 de la platzforma Canea es ana forma modema de [ X
SHEENENTE

17 La plataforma Cansa senera se te presanta fincional en el cual | X

|| pusdas compartir conocimisntos.

18 El uzo da la platsforms (aups permite la constuccion da | X
COnoCimientos.

12 El use de 1a platsforma Canya reemplazs adecnadaments la | X
relacion cara 2 cara para el losro de aprendizajes.

20 || La plataforma Canya favarace el aprendizaje moltimadia. X

Total
Evaluado por: Iglesias Pretel Julisza Humberting
D.NL: 27171681 Fecha: 10/07/2023 Firma:
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Instrucciones de Evaluacion de items: Cologue en cada casilla de valoracion la lefra o
lefras comrespondiente al aspecto cualitativo que, segin su criterio, cumple o tributa cada item a

medir loz aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las simmentes:
MA= My adecuady / Bd= Bastente adecuadn /4 = ddecuado / PA= Poco adecuads / NA= No adecuads

de estudio. En la cazilla de observacionss puede sugerr mejoras.

Freguntas Valoracion Observaciones

Iy Liems MA|BA(| Al PA| NA

1 Te =siantes motivado por atendsr o aprender fimciones X
Lima :

2 Dierrmiesiras inferss por el logro da fos aprendizajes. X

3 Demmmiesira habilidades el mansjo de la pletaforma | X
virtoal.

4 Demmestras buen estado de animo al obtener nusvos | X
aprendizajes.

5 Diezpierts el imteras por spreader medizmte los diversos | X
dizefios o plantills

& Buscas estratezizs para adquin mievos Conocimientos. X

- || Constnoves sigmificades a parir de la imformacion que [ X

] recibes

g Logra: entender loz procesos digitales comectado 2 la| X
sducacion.

o Las actividades realizadas en [gmya svuda a2l proceso de X
aprendizaje.

10 || Isteractiz con sus compatierss g3 relacidn al tema X

1 Fesuslves  situaciome: problematicas usamdo fus | X
cocimientos.

12 Aprendss nuevas expariencias gue te permitsn realizar | X
rabajos.

13 Felacionsz ™ comocmismto previo com el moeve | X
Conocimignto.

14 || Estzblace explicaciones de los hechos cusndo has aprandido | X

15 || Realiza pressntacionas sractivas mediants &l racarzo. X

16 || Asumes ua 1ol protagonico en s exposiciones. X

17 || Expresas con facilidad cuando tienes uma duda. X

12 || Fecomocas tus fortaleras para adquin conocimisntos X

12 Tdentificas la= debilidades gque debes superar para obiener | X
conocimigntos

20 || Comparts informacicn mediante el recursa. X

Tatal:
Evaluado por: [glesias Prete] Julisea Humbertina
DNL:27171681  Fecha: 101072023 Firma:
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Juhssa Humbertina Izlesias Pretel, con Documento Nacional de Identidad N° 27171681, de
profesion Docente, grado academico Doctor, con codigo de colegiatura 1527171681, labor que

gjerzo actualmente como Docente, en la Institucion Educativa N° 82604-Chepate-Cascas.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion los Instrumentos
denomimzdos Cuestionario para Medir el nivel de la herramienta digital Camya v Cuestionario Para
Meadir &l nivel del aprendizaje significative, cuyo proposito es medir el nvel de la herramienta digital
Canva v medir el mvel del aprendizaje sigmificativo, a log efectos de su aplicacion a estudiantes

de Quinto grado de secundaria.
Luezo de hacer las observaciones pertmentes a los items, comcluyo en lag sigwentes
Zpreclaciones.
Criterios evaluados Valoracién positiva | Valoracion negativa
MA(3) |BA(Q2) |A(l) | PA NA

Cahdad de redaccion de los items. X

Amplitud del contenido 2 evaluar, X

Congruencia con los indicadores. X

Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:

Muy adecuado (X) Bastante adecuado { ] A= Adecuado( ] PA=Poco adecuado( )

No adecuado ()

Apellidos y nombres: [glesias Pretel Julissa Humbertina

DNI: 27171681

Trujille, 2 los 10 dias del mes de julic del 2023

Py K fdrobdald.
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PRESENTACION 4 JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador Dra. Maria Antonieta Arafiedo Sugrez

Me es grato dingimne 2 usted, 2 fin de solicitar su colaboracion como experto para validar
el nstrumento que adjunto denommado: Cuestionanio para Medir el nivel de la hemramienta
digital Canva v Cuestionario para Medir el mivel del aprendizaje significativo, adaptado por las
bachilleres Jhossy Fosana Romero Timeo y Gelin Medalit Flores Calvay, cuyo propdsito es medir
el nivel de la herramienta digital Canva y Medir el nivel del aprendizaje sigmificativo, el cual sera
zplicado a estudiantes de Quinto grado de secundaria de una LE, por cuanto considero que sus
observaciones, apreciaciones v acertados aportes seran de utihdad.

El presente mstrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la mvestizacion
que se realiza en los actuales momentos, titulade:
LA HERRAMIENTA DIGITAL CANVA Y EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN
LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE PIURA 2023
Tesis que sera presentada a la Universidad Catolica de Trujillo, come requisito para obtener el

Titulo Profesional de:

LICENCIADO EN EDL'CACI()_I"T SECUNDARIA CON MENCION EN
COMPUTACION E INFORMATICA
Para efectuar la validacion del mstrumento, usted debera leer cwidadosamente cada

emmcizdo v sus commespondientes altemativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una,

al mstrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion, contentdo, pertinencia

¥ congruencia u ofro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

(Gracias por su aporte
"/ oY e - e
- :#i,'r-.-'-p'i;":l'l-"';"i' ‘___ @ﬁ
y
Romero Tmeo Jhossy Rosana Gelin Medaltt Flores Calvay

Dmi- 45419575 Dini: 46624208
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JUICTO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Margue con una X en donde corresponde, gue segim su critenio, 51 cumple o No

cumple, 1a coherencia entre dimensiones & mdicadores de la vanable en estudio.

Variable

Dimensiones

Indicadoras

N° de item

COHERENCIA

SI

NOD

Herramienta
digital
Canza,

Innevacion

Uso de lengua)e comecto.

El estudiante mierachiz con
facilidad.

Maneja las redes sociales con
facilidad.

(renera  interaccion mediante

Canna.

1-5

Interactividad

La plataforma Capia se adecua
para un dizefio bazico v sencillo.
La plataforma Capgz mealiza
artividades con pressntazciones
o con gamya doc,

§-10

Enzetianza ¥
creatrvidad

Eealiza trabajos Sigmificatrvo
en lz plataforma Canya.

Los recursos de la plataforma
creen que se ajusta a las
necesidades da la claze.

11-15

Influencia en &l
aprendizaja

La plataforma {agya permute un
faeil aceeso a la imformacion
(opfs, Tresumenss, separatas,
enlaces, blogs, pigmas weh,
Tepositarios, bablictecas

virtuales, ete ).

Laz actividades de |z plataforma
Canya reducen 1a necezidad de
explicaciones complamentarias
del profesor.

El uzo de 1z plataforma Canea
ze ajusta al plan de estudios de
laz azignaturas.

16-20
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Aprendizaje
Significativo

Motrvacicn

Ta sientss motivado por atendar
o aprender funciones en [anga.

Demmestraz mtarés por 2l logro
de tuz aprandizajes.

Estas complacido con el logro
de tus metas academicas.

Comprension

Buscas estrategias para adguinr
HIevos conocimisntos.

Construyes significados a partir
de la informacion que recibes,

§-10 X

Funcionalidad

Flesualves
problematicas
cocitantos,

sifuaciones
usande  fus

Aprendes nuevas experisncias
que ta permten realizar
trabajos.

Eelzvionas fu  conocimiento
previc com el muevo

conocomianto.

115 |X

Farticipzcidn,
Arfa

Ammes un rol protagdmeo en

518 SXPOSICIONeS.

Expresas con facilidad cuando

tienes una duda.

Eeconoces tus fortalezas para
adguirt conocimiantos

[dentificas laz debilidades que

debaz superar para obtenar
.

16-20 | X
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Instrucciones de Evaluacion de items: Cologue en cada casilla de valoracion la letra o
letras correspondiente al aspecto cualitativo que, segin su criterio, cumple o tributa cada item a

medir loz azpectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las signientes:
MA= My adecusds / B4d= Bastre adecuado /4 = Adscuade / PA= Peco adecuads / NA= No adecuads

de estudio. En la casilla de ohservaciones pusde sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion Observaciones

iy Ttems MA(BA| A PA || NA

1 La plataforma Camra favorece el uso de un lenguaje comrecto v | X
clarg

2 La estructura de la plataforms Canys ol estadiznte interactizs | X
con facilidad.

3 Mznejz las redes socizles con facilidad X

4 La plataforma Canys permrite una adernzda interaccion entre 2] | X
astudiznte v los contenides del curso

5 La plataforma Canys pernite una adecnada interaccion entre 2] | X
profesor v el astudizwte.

& Laplataforma Cans se adecns para un dissfio basico v sencillo. X

- La plataforma Camyg realiza actividades con presemtacignes o | X

i con canya doc.

] Eealiza trabajos Significativo en la plataforma Canpa, X

2 Loz recursos de 1z plataforma creen gue == ajusta 2 las X
nacesidades de la claze.

10 Loz recursos virtuales de 1z plataforma Cagyg 2o utilizan acords | X
2 los contenidos de 12 ssiznstora

1 Las actividades en la platafonma Camys mchven audio, video e | X
imaganes.
La plataforma (anga, permnite un facil acceso 2 la infarmacion | X

12 || (ppfs, mesimenss, separatas, ealaces, blog:, pégimas web,
repgaitorios, bibliotecas virmales, etc.).

13 La estructura de la p]atafo:ma. Canys permite wma facil | X
navegacion por los difsrentes menus v apartados.

14 Las actividades de la plataforma Camya redocen 12 necesidad de | 3
axplicaciones complementarizs del prafesor.

15 Eluso de la plataforrma [ ggya 22 debe dar transversal en todas | X
las competancizs

16 El 120 de lz plataformz Czmya es una forma modema de | X
spsefanze

17 La plataforma Canea genera se te presenta fancional en el cual | X

|| puadss compartir conocimiambes.

18 El uzo de la plateforms Cayeg penmite la construccion de | X
Conocimientos.

12 El uzo de 1z plataforma Canea reemplazs adecuzdamente 12 | 3
relacion cara 2 cara pars el loero de sprendizajes.

20 || La plataforma {anya favarace &l aprendizaje muoltimadia X

Tatal:

Evaluado por: Maria Antonieta Azafiedo Sudrez

D.N.L: 18225833 Fecha: 10/08/2023

Firma: /ﬁéﬁi’i =
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Instrucciones de Evaluacion de items: Cologue en cada casilla de valoracion la letra o

letras correspondiente 2] aspecto cualitativo que, sezin su critenio, cumple o tributa cada item a
medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

de estudio. En la casilla de observacionss puede sugenr mejoras.

Md= My adecunds / Bd= Bartare adecuado /4 = Adecuads / PA= Poco adecuady / Nd= No adecuado

Prezuntas Valoracion Obzervaciones
by Ltems, MA(BA[ Al PA (| NA
1 Te ziantes motivado por atendsr o aprender fimciones X
Lima. :

2 Diermmesiras imteras por el logro da ms aprendizajes. X

3 Dammmiesra habilidades el mansjo de lz plataforma | X
virpal.

4 Demmestras buen estade de animo 2l obtemsr mueves | X
aprendizajes.

5 Diezpierts el interés por zprender medisnts los diverses | X
dizefios o plantilla

& Buscas extratesizz para adquirir muevos conocimisntos. X

- Comstrioves significados a partir de la mformacion qoe | X

' recibes

7 Logras _en‘teudar loz procesos dizitales conectado a2 1z | 3
aducacion.

g Las actividades realizadas en [goys svoda &l proceso de | X
aprendizaje.

10 || Interactia con sus compatiercs g relarioy 2] tema X

1 Fesuslves  situaciomes problematicas  wando s | X
COCIMILEATDE.

1 Aprendss nuevas experienciaz gue te parmiten Tealizar | 3
trahajos.

13 Felacionzs m comocimients previo com el moevo | X
conocimignto.

14 || Eztzblace explicaciones de los hechos cuando has aprandido | X

15 || Fealiza pressntacionss avactivas mediznte el racarzo. X

15 || Asumes an rol protagomico en 1z exposiciones. X

17 || Expresas con facilidad cuando tisnes una duda. X

1% || Feconoces ms fortalers: para adaquint conocimisntos X

19 Identificas la= debilidades que debes superar para obtaner | 3
conocimientos

20 || Comparte informeacidn mediante el recurao. X

Tatal:
Evaluado por: Maria Antonieta Azafiedo Sudrez
il 7 1+
D.NL: 18223853  Fecha: 10/08/2023 Firma: /’9“5( ‘;t"‘{ .
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Maria Antomieta Azafiedo Suarez, con Documento Nacional de Identidad N 18225833, de
profesion Docente, grado academico Magister, con codigo de colegiatura 15182238533, labor que
gjerzo actualmente como Docente en la Instifucion Educativa Marcial Acharan y Smith - Trjillo.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion los Instrumentos

denominzdos Cuestionano para Medir el nivel de la herramienta digital Canya v Cuestionano Para
Meadir el nivel del aprendizaje significativo, cuyo proposito es medir el mivel de la hemamienta digital
Canva v medir el nivel del aprendizaje sigmificativo, a los efectos de su aplicacion a estudiantes

de Quinto zrado de secundaria.
Luego de hacer las observaciones pertmentes a los items, concluyo en las sigmentes
Epreciaclones.
Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion negativa
MA(3) |BA(Z) |A(l) | PA NA

Cahdad de redaccion de los items. X

Amplitud del contenido a evaluar. X

Congruenciz con los indicadores. X

Ccherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:

Muy adecuado (X) Bastante adecuado { ) A= Adecuado( ) PA=Pocoadecuado( )

No adecuado ()

Trujillo, 2 los 10 dias del mes de julio del 2023

Apellidos y nombres: Azaedo Sudrez Maria Antonieta

DNI: 18225833

Firma:
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador Dra. Anamelba Pole Garcia

Me es grato dingimme & usted, a fin de solicitar su colaboracion come experto para validar
el mstrumento que adjunte denomimnade: Cuestionano para Medir el mvel de la herramienta
digital Canya v Cuestionano para Medir el mivel del aprendizaje sigmficativo, adaptado por las
bachilleres Jhossy Rosana Romero Tineo y Gelin Medalit Flores Calvay, cuyo propostto es medir
el nrvel de la herramienta digital Canva v Medir el nivel del aprendizaje sigmificativo, el cual sera
aplicado a estudiantes de Quinto gradoe de secundaria de una LE, por cuanto considero que sus
cbservaciones, apreciaciones v acertados aportes seran de ublhidad.

El presente mstrumento tiene como finahidad recoger mformacion directa para la investigacion
que se realiza en los actuales momentos, tiulado:
LA HERRAMIENTA DIGITAL CANVA'Y EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN
LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE PIURA 2023
Tesis que sera presentada a la Universidad Catolica de Trupillo, como requistto para obtener el

Titulo Profesional de:

LICENCIADO EN E]]'L'CACIGH SECUNDARIA CON MENCION EN
COMPUTACION E INFORMATICA
Para efectuar la vahdacion del mstrumento, usted deberz leer cwidadosaments cada

emunciado v sus commespondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una,

al instrumento. Se le zgradece cualquier sugerencia referente a redaccion, contenido, pertinencia

¥ congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

(Gracias por su aporte
"/ ol e - =
L it @_ﬁf
v
Fomero Tmeo Jhozsy Rosana Gelin Medaltt Flores Calvay

Dmu- 45419575 Dimi: 46624208

79



UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

JUICTO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde comresponde, gug segim su cniterio, 51 cumple o No
cumple, la coherencia entre dimensiones e ndicadores de la vanable en estudio.

Variable Dimensiones Indicadores N°deitem | COHERENCIA
51 NO
Uso de lenguaje comecto.
El estudiante misractia com
farilidad. X
Innovacién 1-5

MManeja las redss sociales con

Herramienta faelidad.

digital . N .

Canya, (enera mteraccion mediante
Cana.
La plataforma (apgia se adecua

para un dizefio bdzico v sencillo. 6-10 X

La plataforma Czngz realiza

actividades con presantzciones

Interactividad
o con canya dec.

Bealiza trabajos Sigmificativo
en la plataforma Canya. 11-15 X

Loz recurses de la plataforma
= creen que se austa 2 las
creatrvidad necesidades da la claze.

Enszetianza ¥

La plataforma (agya permite un
facil acceso 2 |z mformacion
(ppfz, resumenes, separatas,
enlaces, blogs, piginas web,
repositorios, biblictecas
virtualaz, ete.).

Influencia en ol
aprendizajs

Laz actividades de la plataforma
Cams reducen la necezidad de
explicacions: complementarias 16-20 X
del profesar.

El uzo da Iz plataforma Canes
se ajusta al plan de estudios de
las azipmaturas.
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Aprendizaje
Sienificativo

Motrvacion

Ta sientsz motivado por atendar
o zprender funciones en (amc.

Demusstras mtsrés por el logro
de tuz aprendizajes.

Estas complacido con el logro
de tus metas academicas.

Comprension

Buscas esfratesias para adquin:
noevos conocimiantos,

Construyes siznificados a parfr
de la informacion que recibes,

610 (X

Funcionahdad

Flesualves
problematicas
cocimlentos.

situzciones
uzando  fus

Aprendes nuevas experianciaz
gue te  pemuten realizar
trabajos.

Eelacionas 1 conocimiento

previc  com el muevo

conocmmiente.

115 X

Participacidn,
Ahva

HAzumes ua rol protagomeo en

1= SXposICIones.

Expresas con facihidzd cuando
tienes una duda.

Feconoces tus fortzlezas para
adquirt conocimientos

[dentificas laz debilidades que

debaz superar para obtensr
.

1620 | X
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Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letrz o
lefras comrespondiente zl aspecto cualitative que, segin su cnternio, cumple o tributa cada item a

medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:
Md= My adecuady / Bd= Bastovee adecuado /A = Adecuade S Pd= Poaco adecuads / NA= No adecundo

de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion Observaciones

iy Ttems MA|BA[ A PA || NA

1 La plataforma Capga favorece el uso de wn lenguaje comecto v | X
claro

2 La estructara de la plataforma Camyg el estudiznte interactia X
con facilidad.

3 Wlaneja las redes socizles con facilidad X

4 La plataforma Cania permite una adecnada interaccion entre ol | X
estudiants v los contenidos del carzo

5 La plataforma Cania penmite iz adecuada interaccion entre ol | X
profesor v el estudiamta,

6 Laplataforma C;anya se adecna para un dissfio hasico v sencillo. | X

- La plataforma Camyg realiza actividades con pressntaciones o | X

' con caays doc.

H] Bealiza rabajos Significativo en 1z platsforma Capna X

2 Loz recursos de la plataforma creen gue se gjusta & las | X
nacesidades de la clase.

10 Loz recur=os virmales de 1z plataforma Canya == utilizan acarde | X
3 lo= contenidos de 12 sziznatra.

1 Las actividades en la platafonmz Canye mchmven andio, video e | X
imazanss.
La plataforma Canya permite un fcil acceao 2 la ifarmecion | X

12 || (ppfs, reshmenes, separstas, enlzces, blogs, pagimaz web,
regositorios, bibliotecas virmales, etc.).

13 La esTuctura de 1z p]ataf-:-rma. Caqys permits uma facil | X
navesacion por los diferewtes menns v apartados.

14 Las sctividades de la plataforma (g reducen 12 necesidad de | X
explicaciones complamantarias del prafesor.

15 Eluso de la plataforrna Canyz ze debe dar wansverzal an todas X
lzs competancizs

16 El uso de la plataforms Czopa 25 uma forma modema de | X
Shseanss

17 La plataforma (g senera se te presanta fancional en el cual | X

|| puadas compartir conocimisntes.

18 El uzo de la plateforme Caoea permite la copstruccdn de | X
conocimigntos.

18 El uzo de la plataforma Cawes reemplaza adecuzdamente la | X
relacion cara 3 cara pars el loero de aprendizajes.

20 || Laplataforma (anua favaorace el sprendizaje muoltimeadia. X

Taral

Evaluado por: Anamelba Polo Garcia

D.N.L: 18571756 Fecha: 10/08/2023

Firma: - (-_F@F@Ih{t
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Instrucciones de Evaluacion de items: Cologue en cada casilla de valoracion la lefra o

letras comespondiente al aspecto cualitativo que, sezin su criterio, cumple o tnbuta cada item a
medir los azpectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones zon las siguientes:

de estudio. En la casilla de ohservacionss puede sugerr mejoras.

MdA= My adecuads / B4= Bartanre adecuado /4 = Adecuads / PA= Paco adecuads / NA= No adecuads

Preguntas Valoracion Observaciones

' Ttems MA|(BAJ Al PA| NA

1 Ta ziamtes motivado por atendar o aprander fimciones X
LA :

2 Demuesiras interes par el logro de tos aprendizajes. X

3 Demuesira habilidades en el mensjo de la plataforma | X
Yirtual.

4 Demmesras buen estade de mimo al obtener msoevos | X
aprendizajes.

5 Diespierta el intares por sprender mediants loz diversos | X
disefios o plaptilla

& Buscas estrategias para adquirir mievos conocimientos. X

- || Constmaves sigmificados 2 partir de 1z mformacion que | X

] recibas

g Logras emtander los proceses digitales comectado a la| X
aducacion.

0 Las actividadas realizadas en Cgoye avuda &l proceso de X
aprendizaje.

10 || Interacts con sus companeres gg relacioy al tema X

1 Femglves situaciones problematicas uwsande fus| X
cocimigntos.

12 Aprendss nuevas experiencias que te parmiten realizar [ X
trabajos.

13 Pelaciona: ™ conocimiente previo con el moeve | X
conocimianto.

14 || Estzblace explicaciones de los hechos cuzndo has aprandide | X

15 || Fealiza presentaciones stractivas medizsnts el recarza. X

16 || Asumes ua rol protagonica en sz exposiciones. X

17 || Expresas con facilidad cuando tisnes una duda. X

1¢ || Feconoces ms fortalezas para adaquirt conocimisntos X

18 Tdentificas lzs debilidades que debes superar para obtaner [ X
conocimientos

20 || Comparts infermacida mediante el recurza. X

Total:

Evaluado por: Anamelba Polo Garcia

D.N.L: 18371736

Fecha: 10/03/2023

Firma: - (. ;F@#@“ﬁ%
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Anamelba Polo Garcia, con Documento Nacional de [dentidad N 19571756, de profesion
Docente, prado academico Doctor, con codigo de colegiatura 1519571756, labor que ejerzo
actualmente como directora, en la Instrtucion 80154.
Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion los Instrumentos
denommnzdos Cuestionano para Madir el nivel de la herramienta digital Caga v Cueshionario Para
Medir el nivel del aprendizaje significative, cuyo proposito es medir el nivel de la herramienta digital
Canva v medir el mivel del aprendizaje sismficativo, a los efectos de su aplicacion a estudiantes

de Quinto grado de secundara.
Luego de hacer las observaciones pertmentes a los items, concluyo en las sicuientes
Epreclaciones.
Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion negativa
MA(3) |BAQ) |A() | PA NA

Calidzd de redaccion de los ftems. X

Amplitud del contenido 2 evaluar. X

Congruencia con los mdicadores. X

Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:

Muy adecuado (X) Bastante adecuado [ ) A= Adecuado( ) PA=Poco adecuado( )

No adecuado {_}

Apellidos y nombres: Polo Garcla Anamelba

DNI: 19571756

Trujille, 2 los 10 dias del mes de julio del 2023

Firma: - (;’@@uﬁfﬁ
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