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RESUMEN

Uno de los factores del bajo nivel de aprendizaje de los estudiantes por las
matematicas de muchas instituciones educativas es debido a la&lta de motivacién, para ello
es importante emplear estrategias de como llegar al alumnado. El objetivo fue Determinar la
influencia de los videos tutoriales en el nivel d&desarrollo de la competencia resuelve
problemas de regularidad, equivalencia y cambio. El enfoque fue cuantitativo, tipo aplicada,
disefio cuasi &ocrimcntal. Cuya poblacién fue 74 alumnos, tipo de muestreo no
probabilistico, formada por dos grupos uno de control y otro expﬁnental. Se aplicaron 2
instrumentos, lo que fueron validados en el SPSS utilizando el coeficiente de Alpha
Cronbach's para determinar la conﬁglidad del instrumento; la prueba estadistica empleada
para ver la distribucién normal fue la prueba de normalidad de Shapiro-Wilk con un nivel
de significancia a 0.05 (b<0,05); para determinar la hipotesis y poder observar la diferencia
entre grupos tanto para el pre test y pﬁt test se empled la prueba Mann Whitney. Como
resultado fue que la mayoria tuvieron el nivel de significancia menor a 0.05 (p<0,0%cn
conclusién, se afirma realmente que el video tutorial si influye significativamente en el

desarrollo de dicha competencia.
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matematica.




ABSTRACT

One of the factorg of the low level of student learning for &athematics in many
educational institutions is due to the lackﬁf motivation, for this it is important to use
strategies on how to reach the student body. The objective was to determine the influence of
the tutorial videos on the level of daelopment of the competence, solving problems of
regularity, equivalence and change. The approach was quantitative, applied type, quasi-
expcrimentzﬁcsign. Whose population was 74 students, type of non-probabilistic sampling,
formed by two groups, one control and the other experimental. Two instruments weﬂé
applied, which were validated in the SPSS using the Alpha Cronbach's coefficﬁlt to
determine the reliability of the instrument; the statistical test used to see the_pormal
distribution was the Shapiro-Wilk normality test with a significance level of 0.05 (p<0.05);
To dﬁrmine the hypothesis and to be able to observe the difference between groups for
both the pretest and posttest, the &mn Whitney test was used. As a result, the majority had
a significance level of less than 0.05 (p<0.05), in conclusion, it is really affirmed that the

video tutorial does significantly influence the development of said competence.
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L. INTRODUCCION

En el sector educacién las estrategias diddcticas que los maestros puedan emplear
para que los estudiantes puedan comprender las matemadticas resulta muy fundamental en
la formacién y preparacién del estudiante de educacién bdsica regular, para ello se
requiere que ellos pueda entender situaciones de logica, establecer relaciones, ensefiar las
formas de poder representar, problemas de razonamientos algo complejos, estos les va a
permitir enfrentar muchos desafios tanto en lo personal, aspecto laboral y porque no decir
cientifico en el trayecto de sus vidas; por ello resulta de gran importaﬁ'a examinar
detalladamente cuales estrategias diddcticas emplean los maestros para que los
estudiantes puedan resolvaproblemas de bajo u alto nivel de complejidad (OCDE, 2017)
para que puedan lograr la competencia de resolver problemas de regularidades, de

equivalencia y de cambio junto con sus capacidades.

Una percepcion de la problemadtica en diferentes contextos no conlleva a tomar como
referente lo que propone la Corporacidn Britinica de Radiodifusiéon (BBC, 2016) enun
informe en la cual se evaluaron a mis de 6000 estudiantes de 49 pafses indica que los
alumnos de Singapur, Hong Kong, Corea del Sur, Taiwdn y Japon estan niimero uno en
rendimiento en cuanto a matemdticas seglin resultados obtenidos de acuerdo a sus
desempeiios de estudiantes de cuarto grado que comprende alumnos entre nueve y diez
afios y de octavo bdsico de 13 y 14 afios; por otro expertos llevan afios en reiteradas
ocasiones que la educacion en Latinoamérica tiene muchas dificultades, y estarealidad
se pﬁle observar afio tras afio.

Segtin la Organizacién para la Cooperacién y el Desarrollo Econémico (OCDE,
2017) los resultados del informe de pisa donde participaron 64 piases se tuvo como
resultados que estudiantes de los paises de Argentina, Brasil, Colombia hasta Perti
presenta niveles de rendimiento demasiado bajo en las dreas de la lectura, la ciencia y la
matemadtica estando en el mismo nivel que los paises de Kazajistdn, Albania, Tinez,
Jordania, Qatar e indonesia. Por otro lado, paises como Colombia se encuentran en un
73.8% muy por debajo en promedio del rendimiento en ciencias; por otro lado, los
estudiantes de Brasil se encuentran en un 68,3% debajo del promedio de rendimiento; los
estudiantes de Argentina, se encuentran en un 66.5% debajo del promedio de rendimiento;
mientras que Perd es el segundo peor situado en matemadticas con un 74,6%. solo por

detras de Indonesia.




Segiin Pérez (2019) las regiones Tacna, Moquegua y Arequipa ocupan los primeros
puestos por cuarto afio consecutivo en cuanto a mejora de los aprendizajes a nivel
nacional en %Jtcm;itica y comunicacién donde participaron ochocientos mil estudiantes
de veintitin mil escuelas piblicas y privadas de todo el Peri en la evaluacion muestral
aplicada en el 2019, ubicandose en primer lugar Tacna logrando un 38.0 % de nivel
satisfactorio en cuanto a secundaria, y en cuanto a primaria en segundo grado el 36.6 %
logro el nivel satisfactorio y cuarto grado el 63.5% alcanzo el nivel satisfactorio; por otro
lado hay regiones que crecen sustancialmente como Hudnuco y puno donde también
presento niveles satisfactorio. Por otro lado, Loreto, Madre de Dios, Ucayali su poblacién
estudiantil en su mayorfa es rural por lo cual presentan menores logros de aprendizaje, ya
que la mayor parte estdn lejos de la ciudad encontrdndose muchas de ellas en situaciones
de pobreza.

Segin el Minedu (2018) mediante la Oficina de Mediciones de Calidad de
Aprendizaje obtenida de ECE 2018, alumnos de 4to grado de escuelas primarias de la
zona de San Martin, el 14.2 % se ubicé en pre inicio, inicio el 24.8%, proceso el 41.0% y
satisfactorio el 20.0%, ubicdndose a nivel nacional en pre inicio el 9.3 % inicioel 19.3%,
en proceso el 40.7% y satisfactorio el 30.7%, por otro lado en Tﬁache alumnos del cuarto
grado de primaria de la regién San Martin el 13.3 % se ubicé previo al inicio, el 29.6%
en inicio, el 40.7% en proceso y el 16.4% en nivel satisfactorio. En c%paracién con la
evaluacion muestral del 2016 los resultaros fueron diferentes donde los estudiantes de
cuarto grado de primaria de la regién San Martin el 18.9 % se ubicé en el pre inicio, inicio
el 28 9%, proceso el 36.2% y en satisfactorio el 16.0%. Sin embargo, alumnos de
secundaria del 2do grado el 49.5 % se ubicé en pre inicio, inicio el 34 .5%, proceso el 9.9
% y satisfactorio el 6.1 %, ubicindose a nivel nacional en pre inicio el 37.7 %, inicio el
36 4%, proceso el 15.9% y satisfactorio el 14.1%; en Tocache alumnos de secundaria del
2do grado de la regién San Martin el 47.2 % se ubicoé en pre inicio, inicio el 35.3%,
proceso el 11.2% y satisfactorio el 6.2%.

Segiin el Minedu (2018) a través de los resultados de la ECE 2018 obtenidos en la
region San Martin muestran que los estudiantes tienen problemas de aprendizaje,
problemas para comprender e interpretar textos, donde se identificé que en pre inicio estd
el 49.5%, inicio el 34,5%, el 9,9% se encuentra en proceso, mientras que el 6,1% en
satisfactorio; ante estos resultados, es de gran importancia establecer metodologias de

ensefianzas y la utilizacién de recursos didacticos como el uso de tutoriales para que sean




estos quienes promuevan ese aprendizaje de matematicas en los estudiantes, puesto que
los recursos son de gran ayuda para los cst&iantcs ya que ellos se sienten motivados y
les ayuda a pensar l6gicamente, sobre todo aﬂsarmllar la segunda competencia del drea
de matematica ayudandoles a fomentar las habilidades y destrezas al momento de dar
solucion a los problemas propuestos.

Segiin Pérez (2019) una de las causas que los estudiantes presenten bajos logros en
sus aprendizajes, se debe a que poblacidén estudiantil en su mayorfa es rural, la mayor
parte estdn lejos de la ciudad encontrandose muchas de ellas en situaciones de pobreza
extrema, la falta de alimentacidn hace que conlleve a todo este problema de falta de
aprendizaje en las matemadticas. Otro de los principales factores en los problemas de
aprendizaje puede ser atribuido a la falta de motivacion, falta de estrategias empleadas
por parte del docente tanto en instituciones educativas publicas y privadas, esto pueden
conllevar al aba%ono de las aulas; en este sentido el rendimiento académico siempre va
de la mano con el uso de estrategias y métodos de ensefianza. Muchos maestros del drea
curricular de matemdtica siempre estdn buscando estrategias innovadoras para poder
enseflar a sus alumnos, es por ello que muchos recurren al uso de estos recursos
didacticos, existe una brecha en cuanto a su uso de la parte tecnoldgica, basandose en la
ensefianza tradicional y esto como que hace que el alumno no le preste tanta atencidn
debido a la falta de motivacion.

En la institucién educativa Nicanor Reategui del Aguilaﬂos estudiantes presentan
dificultades en desarrollar las competencias en matematicas sobre todo la de resuelve
problemas de regularidad, equivalencias y cambio, se ha observado ciertas limitaciones
en desarrollar problemas de polinomios, productos notables, funciones y relaciones, entre
otros., esto puede deberse a muchas causas que pueden ser por falta de aplicacién de
métodos de ensefianza, problemas familiares, bajos recursos en las familias, etc., es por
ello que se ha planteado emplear una estrategia para desarrollar dicha competencia a
través del uso de video tutorial para lograr el aprendizaje en el estudiante, de esa manera
poder elevar el nivel de rendimiento del educando.

El estudio realizado parte de la pregunta ;Cémo es que influye el video tutorial
en el desarrgllo de la competencia resolver problema de regularidades, de equivalencias
y de cambio a través de una prueba en el pre y el post testﬁ alumnos del nivel secundario
en Tocache, 20217, de la cual se desprende interrogantes especificas ;Como influyen los

videos tutoriales en desarrollar la capacidad traduce datos y condiciones a expresiones




algebraicas en alumnos de una institucal de secundaria en Tocache?; ;Cémo influyen
los videos tutoriales a desarrollar la capacidad comunica su comprension sobre
relaciones algebraicas en idesarmllo de la capacidad comunica su comprension sobre
las relaciones algebraicas en estudiantes de una institucién de secundaria en Tocache?;
(Como influyen los videos tutoriales en desarrollar la capacidad usa estrategias y
procedimientos para encontrar reglas generales en alumnos de una institucién ﬁ
secundaria en Tocache? Y ;Coémo influyen los videos tutoriales en desarrollar la
capacidad argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia en alumnos
de una institucion nivel secundaria en Tocache?

Como toda investigacion es necesario justificar ;por qué? y ;para qué? se realizo este
estudio por ello de acuerdo a la conveniencia, el presente trabajo resulta ser pertinente
debido a que se trabaja con el recurso video tutorial permitiéndole obtener al docente buen
resultado en sus estudiantes en urﬁ)ntcxto de estudio, por esta razén su importancia
radica en el uso de este recurso para promover el desarrollo de la competencia del
estudiante.

Por su implicancia social, porque va permitir promover en los alumnos un estimulo
para que ellos puedan desarrollar lacompetencia de los aprendizajes de manera auténoma,
de igual manera a los maestros les va permitir emplearlo como un recurso en las aulas, y
sobre todo a aquellos padres para que puedan inculcar a sus menores hijos el uso de
videos para aprender matematicas cada vez de deseen a fin de que sus hijos puedan
desarrollaw competencia, ya que a estos recursos pueden acceder toda la comunidad
educativa que se pueden encontrar en el sitio web de YouTube.

De acuerdo a su implicancia prictica, con los resultados obtenidos, esto podra ser
aplicado en colegios y escuelas tanto publicas como privadas a fin de complementar en
el aprendizaje de los estudiantes para que puedaﬂograr la competencia.

Por su utilidad metodoldgica, permitird a crear nuevos métodos y técnicas de
investigacion lo que va permitir emplear instrumentos para el recojo de informacion,
mediante ella poder ver las debilidades y poder lograr mejoras en la competencia, también
los resultados obtenidos podran ser usadas para futuras investigaciones de la misma Ifnea,
a su vez permitird definir nuevos conc%os.

De acuerdo a su valor tedrico, con la informacion que se obtenga servird para revisar,
desarrollar, apoyar o probar una teoria en la que se constata que el aprendizaje visual se

realiza a partir de estimulos visuales en la que incluyen mapas, imdgenes, organizadores,




etc., ya que la informacion que se obtenga puede servir para revisar, desarrollar, apoyar o
probar una teoria sabiendo que el 80 % de informacién que uno recibe, llega a través de
los ojos, por lo que se podrd recomendar su uso de a partir de los resultados que surjan
paraﬁmplementar con el logro los aprendizajes de cada estudiante.

La presente Hvestigacién tiene como objetivo principal de poder determinar si los
videos tutoriales influyen en el nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas
de regularidad, equivalencia y cambio después de un post test en alumnos de una
institucion del nivel secundaria en Tocache, de la cual se dﬁprenden interrogantes
especificas como, establecer si los videos tutoriales influyen en el nivel de desarrollo de
la capacidad traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas después de un post tes
en alumnos de una insﬁ'tucién del nivel secundaria en Tocache, establecer si los videos
tutoriales influyen en el nivel de desarrollo de la capacidad comunica su comprension
sobre las relaciones algebraicas después de un post test en alumnos de una insaucién del
nivel secundaria en Tocache, establecer si los videos tutoriales influyen en el nivel de
desarrollo de la capacidad usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas
generales después de un post test en alumnos de una institﬁién del nivel secundaria en
Tocache, establecer si los videos tutoriales influyen en el nivel de desarrollo de la
capacidad argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia después de
un post test en alumnos de una institucion del nivel secundaria en Tocache.

En esta investigacion se tuvo en cuenta las hipdtesis, en la que se afirma o se niega
para poder generar prcdiccionesdicndo la hipétesis principal los videos si influyen en el
establecimiento del nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio después de un post test en alumnos de secundaria de
una instiﬂcién en Tocache y los videos tutoriales no influyen en el establecimiento del
nivel de desarrollo de la competencia resuelve problemas de regularidad, equivalencia y
cambio después de un post test en alumnos de secundaria de una institucién en Tocache,
de la cual se desprenden interrogantes especificas, los videos tutoriales si influyen en el
nivel de desarrollo de la capacidad traducir datos a expresion algebraica después de un
post test a alumnos de secundaria de una institucién en Tocache, los videos tutoriales no
influyen en el nivel de desarrollo de la capacidad traducir datos a expresion algebraica
después de un post test en alu s de secundaria de una institucién en Tocache; los
videos tutoriales si influyen en el nivel de desarrollo de la capacidad comunicar su

comprensién sobre la relacién algebraica después de un post test en alumnos de




secundaria de una institucién en Tocache, los videos tutoriales no influyen en el nivel de

desarrollo de la capacidad comunicar su comprension sobre la relacién algebraica después
de un post test en aluanos de secundaria de una institucién en Tocache; los videos
tutoriales si influyen en el nivel de desarrollo de la capacidad usar estrategia y
procedimiento para hallar regla general después de un post test ebalumnos de secundaria
de una institucién en Tocache, los videos tutoriales no influyen en el nivel de desarrollo
de la capacidad usar estrategia y procedimiento para hallar regla general después de un
post test en aﬂmnos de secundaria de una institucién en Tocache; los videos tutoriales si
influyen en el nivel de desarrollo de la capacidad argumentar afirmaciones sobre la
relacion de equivalencia y de cambio después de un post test en alﬁnnos de secundaria
de una institucién en Tocache, los videos tutoriales no influyen en el nivel de desarrollo
de la capacidad argumentar afirmaciones sobre la relacién de equivalencia y de cambio
después de un post test en alumnos de secundaria de una institucién en Tocache.

Para realizar el presente estudio, se tomd en cuenta ciertos antecedentes para
contratar con los resultados hallados, de acuerdo a investigaciones internacionales
realizadas, se recogen aportes de diferentes estudios publicados en repositorios de
universidades que brindan la confiabilidadée la fuente consultada, como es el caso del
estudio de Jiménez (2019) realizé una tesis titulada: “Los videos educativos como recurso
diddctico para la ensefianza del idioma inglés”. El aporte de este trabajo para el presente
estudio facilita que los estudiantes puedan desarrollar habilidades en el idioma inglés,
puesto que activan el estimulo para aprender, por otro lado, contribuye a utilizar como un
recurso para motivar al estudiante en su aprendizaje, porque no decir en las matematicas.
El propésito fue como influyen los videos tutoriales como recurso para ensefiar el inglés
a los estudiantes. Tipo de estudio es aplicada, experimen% Se concluye que el video
utilizado como un recurso didictico va facilitar el proceso de la ensenanza y aprendizaje
en los alumnos, asimismo favorece la practica de las cuatro habilidades lingiiistica dentro
del aula.

Asi mismo el estudio de Bastidas y Pucha (2018) en su tesis titulada: “Influencia del
refuerzo académico mediante videos tutoriales, para la ensefianza aprendizaje en los
estudiantes de primer semestre de la carrera de pedagogia en matematica y fisica”. El
aporte de este estudio es que va permitir para que los alumnos logren reforzar mds sus
aprendizajes y obtener mis conocimientos al observar los videos de esa manera puedan

lograr el desarrollo de la competencia. El propésito fue hacer un reforzamiento a los




estudiantes empleando el video tutorial como recurso para que puedan desarrollar una
mejor ensefianza y lograr el aprendizaje esperado. Este estudio es del tipo aplicada
experimental del tipo cuasi experimental. Llegandose a la conclusién de que el empleo
del recurso video tutorial va contribuir con el reforzamiento para que ellos logren la
competencia propuesta.

Jumbo (2018) realiz6 una tesis titulada: “Influencia de videos tutoriales en el proceso

de ensefianza - aprendizaje de productos y cocientes notables “Celiano Mongeel”. El
aporte de este estudio es que los estudiantes pueden observar el video como un recurso lo
cual reforzara mas sus conocimientos hasta lograr la competencia propuesta. El propésito
fue que los estudiantes puedan observar los videos de los productos y cocientes notables
para que ello puedan lograr el aprendizaje esperado. Tipo de estudio es cuasi
experimental, de enfoque cuantitativo, correlacional. &esultados obtenidos entre 2 grupos
es que el grupo experimental adquirié un promedio de 7.43/10, en cambio, el grupo de
control obtuvo como promedioéﬁS/lO, observindose entre ambos grupos que la
diferencia del rendimiento fue de 105, de lo se deduce que tiene un mejor
rendimiento el grupo experimental. En conclusion, el uso de videos tutoriales repercute
en cuanto a la ensefianza del estudiante, porque no decir en su aprendizaje de los alumnos
en los temas de productos.
De acuerdo al estudio realizado por Sdnchez (2018) en una tesis titulada: “El video
como herramienta de apoyo en la educacion superior”. El aporte de esta investigacion es
que los videos ayudan a motivar a los estudiantes de esa manera ellos captan la atencién,
ademds pueden ser observados fuera del aula las veces que deseen para que logren un
aprendizaje significativo. El propdsito es que cada maestro haga uso de un video por cada
sesion en su clase con el fin de promover el desarrollo de la ensefianza del estudiante y
poder lograr su aprendizaje de manera auténoma. Tipo de estudio es basica- descriptiva,
exploratorio. Resultados fue que una gran mayoria de docentes hace uso de este recurso
trayéndoles buenos resultados, y solo una minina parte no lo utiliza. Se concluye que los
docentes deberian de utilizar los videos como parte %sus estrategias de ensefianza.

Gonzales (2017) realizo una tesis titulada: “Uso del video y de la plataforma
YouTube en el contexto educativo universitario”. El aporte de esta investigacion es que
los videos permiten la interaccion del estudiante con la informacién puesto que permite
observarlo cada vez que uno desea en el contexto que uno se encuentre. El propdsito fue

conocer las interacciones de los estudiantes universitarios acercadel uso del recurso video
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de la pagina web del YouTube en el proceso de autoaprendizaje del estudiante. Tipo de
estudio es basica-descriptiva. Resultados fue que los videos usados en cualquier drea va
contribuir en la adquisicién de aprendizaje para lograr nuevos conocimientos en cada
area. Se concluye que los videos como recurso si influye en cuanto al proceso de
ensefianza de cada estudiante y poder lograr su aprendizaje.

En el dambito nacional dentro de las tesis consultadas que aportan a nuestra
investigacén tenemos la de Carrasco et dl. (2018) quienes realizaron una investigacion
titulada: “Los videos tutoriales en la ensefianza de los productos notables en el tercer
grado de secundaria de la [.E. Felipe Huaman Poma de Ayala de la UGEL N°06 Chosica,
2016”. El aporte es que los videos van permitir que los estudiantes puedan lograr el
aprendizaje de los productos notables. El propésito es que el recurso video tutorial
contribuya a mejorar las ensefianzas, por ende, los aprendizajes de los productos notables
en los estudiantes. Tipo de estudio es basica, el disefio fue descriptivo, con una muestra
no probabilista de 66 alumnos, técnica empleada la observacion, instrumento Hicado la
observacion. La conclusién fue que el recurso video tutorial verdaderamente contribuye
en el proceso de aprendizaje de los productos notables.

Jiménez y Sarmiento (2018) realizaron una investigacion titulada: “Videos tutoriales
para fortalecer la ensefianza - aprendizaje del drea de computacion en los estudiantes del
quinto afio de secundaria de la LE columna de Pasco, 2016, PeE. El aporte de esta
investigacion es que los videos tutoriales contribuyen a mejorar la ensefianza y poder
lograr el aprendizaje de los alumnos porque el video lo que hace es simular al docente.
Propésito es determinar si el recurso video tutorial influye en el desarrollo de ensefianza
del estudiante y poder lograr su aprendizaje del drea de la informadtica. Tipo de
investigacion basica del tipo experimental, disefio cuasi experimental; muestra no
probabilista integrada por 58 alumnos, la técnica empleada fue el fichaje; el instrumento
para el recojo de informacién, pruebas objetivas, preguntas conceptuales. Los resultados
es que se tuvo 2 grupos, en el grupo experimental se tuvo una nota mdxima de 19 y una
minina de 14, mientras que en el grupo de control fueron iguales. Se concluye que los
videos ayudan a que el estudiante pueda desarrollar su enseflanza y poder lograr su
aprendizaje esperado.

Segiin Luque y Chambi (2018) en su investigacion denominada “La eficacia de la
emisién de videos educativos en el aprendizaje del drea de ciencia y ambiente en los

estudiantes del tercer grado de la institucién educativa primaria Manhattan School N°
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73001 azangaro puno”. El aporte de este recurso tan importante como el video tutorial
verdaderamente ayudan a que los estudiantes puedan desarrollar su enseflanza y mejorar
su aprendizaje de manera auténoma el drea de ciencias de tal manera que sea constructivo.
El propésito es que los videos ayudan a mejorar sus ensefianzas y lograr sus aprendizajes
de los estudiantes de ciencias. Tipo de estudio bdsica descriptivo, correlacional. De
acuerdo al resultado, se muestra de que hay una estrecha relacién entre el Ej de video
tutorial y el aprendizaje de ciencias por parte de los alumﬁ. Se concluyd la existencia
de una relacion estrecha entre el recurso video educativo y el logro de los aprendizajes de
ciencias por parte dglos alumnos.

De acuerdo a Vasquez (2018) en su trabajo de tesis denominada “Aplicacion de
videos tutoriales en el aprendizaje de experimentos del curso de quimica desarrollados en
el laboratorio por los estudiantes universitarios de primer ciclo en Lima Norte, afo 20167,
El aporte es que los video tutoriales han permitido reforzar los métodos de enseflanza en
el area de quimica. El. Tipo de estudio aplicada, cuasi experimental. De acuerdo al
resultado mostrado de los alumnos se evidencia que los del grupo experimental del post
test luego de observar el recurso video tutorial si ayudan a mejorar la ensefianza para
loaar el aprendizaje esperado. Se concluyé que el recurso video tutorial verdaderamente
si influyen significativamente en lograr el aprendizaje de qufmiﬁde los estudiantes.

Segiin Enzian (2017) de acuerdo a su investigacion titulada “Aplicacion de
programas educativos audiovisuales y el logro del aprendizaje académico en los alumnos
del primer ciclo de la universidad privada San Juan Bautista”. El aporte de esta
investigacién es que los programas audioﬁuales educativos contribuyen en el
aprendizaje de los alumnos. El propdsito fue determinar si el uso de videos tutoriales
como recursos influyen en el desarrollo de la ensefianza y el logro de los aprendizajes de
los estudiantes. Tipo de estudio aplicada, explicativo, enfoque cuantitativo, poblacién
integrada por &mo treintaiunos estudiantes, el muestreo fue probabilistico, disefio
aleatorio. Los resultados indican un progreso significativo de los estudiantes en el
aprendizaje debido al uso de programas educativo audiovisual. Se concluyé que los
programas educativos audiovisuales empleados han ayudado a que los estudiantes puedan
lograr sus aprendizajes.

En el ambito regional dentro de las tesis consu&das que aportan a nuestra
investigacion tenemos la de Rios (2022) quien realizo una investigacion titulada “Moodle

y video diddcticos en el rendimiento académico de alumnos del 2do. de primaria de la
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LE. “Virgen de las Mercedes — Juanjui”. El aporte de esta investigacion es que la
plataforma Moodle y losaviclcos didacticos contribuyen a mejorar el aprendizaje del
alumno. El propésito fue determinar en qué medida el uso de videos didacticos a través
de Moodle contribuye en la mejora del rendimiento académico del estudiante en cuantoa
su enseflanza y a su aprendizaje en el drea de matemadtica. Tipo de estudio aplicada, pre
experimental, muestreo no probabilistico con 26 alumnos. De acuerdo al resultado se
hace mencién que usando los videos didicticos se pu&v ver una mejora en los alumnos
referido a su rendimiento. En conclusién, los alumno&le la LE. *“Virgen de las Mercedes
— Juanjui mejoran sus rendimientos académicos con el uso de videos diddcticos a través
del Moodle.

Huamadn (2020) quien realizo una investigacién titulada: “Método diddctico" Trabajo
en equipo para desarrollar la competencia: actiia y piensa matematicamente en situaciones
de regularidad, equivalencia y cambio, de los estudiantes del 2do de secundaria de la I.LE
N 00804 del centro poblado valle de conquista, provinciﬂc Moyobamba. El aporte de
esta investigacion es que el trabajo en equipo contribuye en mejorar los aprendizajes de
los estudiantes de manera efectivﬁuyo proposito es de determinar si el trabajo en equipo
influye como método didéctico en la competencia actiia y piensa matematicamente en
situaciones de regularidad, equivalencia y cambio en los alunaos del 2do grado de
secundaria. Tipo de estudio aplicada, cuasi experimental, tipo de muestreo no
probabilistico constituido por 58 alumnos. Los resultados mencionan &e el método
didactico aplicado en equipo ha logrado mejorar de manera significativa la competencia
actda y piensa mateméticamer& en situaciones de regularidad, equivalencia y cambio, de
los alumnos. Se concluye que el trabajo en equipo aplicado como método didactico logra
mejorar muy significativamente la competencia de los estudianges.

Centurién (2019) quien realizo una investigacion titulada “Las TICs como Estrategia
Diddctica para mejorar el aprendizaje en el Area de Educacién para el Trabajo de los
estudiantes del tercer grado de educacion secundEia de la L. E. “Manuel Fidencio Hidalgo
Flores™. El aporte referido a este trabajo sobre el uso de las TICS como unaﬁtratcgia
didactica es que contribuye a mejorar los aprendizajes de esta investigacion es que el uso
de Las TICs como Estrategia Diddctica wtribuye en la mejora de los aprendizajes
efectivos de los estudiantes. El propésito fue demostrar que la aplicacion de las TICS
como estrategia didactica mejora el aprendizaje en el area de Educacion para el Trabajo

de los estudiantes del tercer grado de educaci6n secundaria. Tipo de estudio bdsica, cuasi
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experimental, con una muestra no probabilistica de 50 estudiantes. De acuerdo al
resultado obtenido indican que luego de aplicar las TICS como estrategia a los alumnos
en el drea de educacion para el trabajo en el grupo experimental resulto que un 72 por
ciento se encontrd en un nivel alto, un 28 por ciento en nivel regular, mientras que un pre
test el 100 por ciento arrojo un bajo nivel de aprendizaje. Se concluyé que lueé) de aplicar
las TICS en el drea de EPT como una estrategia didactica se pudo notar que ha mejorado
el aprendizaje de los alumnos del tercer grado de manera muy significa%a.

Ramirez (2019) quien realizo una investigacion titulada: “La motivacion y su
relacion con la resolucion matemadtica en los estudiantes del V ciclo de la institucion
educativa N° 0375-El dorado, 2016”. El aporte de esta investigacion es que la Motivacion
tiene relaciébn con la resolucién matemdtica por lo que contribuye mejorando
significativamente el aprendizaje de los alumnos. El pﬁpésito fue establecer si existe
relacion de la motivacion de los alumnos del V ciclo con la resolucion de problemas
matematicos. Tipo de estudio descriptiva, correlacional, con un muestreo no
probabilistico constituido por 25 estudiantes. De acuerdo al resultado se menciona que
existe entre las varizﬁes en estudio una correlacion digamos positiva baja.;. Se concluye
que realmente hay una correlacion positiva cnﬁ la motivacién con la resolucion de
problemas matemadticos, por lo que los alumnos presentan un mayor nivel de motivacion
extrinseca que intrinseca.

Terrones (2017) quien realizo una investigacion titulada: “El uso de situaciones
didacticas para el logro de competencias matemdticas en los alumnos de lero de
secundaria”. El aporte de esta investigacién es que el uso de situaciones didicticas
contribuye mejorando el aprendizaje efectivo del alumno. Referente al proposito fue
establecer que efecto va producir en el desarrollo de la competencia matemitica luego de
aplicar las situaciones didécticas en los alumnos de ler de secundaria. Tipo de estudio
aplicada, experimental, forma de muestreo no probabilistica constituida por 30 alumnos.
En el resultado encontrado mencionan que luego de realizar la aplicacion de la situacion
didactica en los alumnos, ellos han mejorado el desarrollo de la competencia de manera
significativamente. Se concluyd que aplicando la situacién diddctica se tuvo un efecto
significativo al notar que los alumnos lograron el desarrollo de las cuatro competencias.

Para formular este estudio se tuvo en cuenta las bases tedricas cientificas para
alimentar las variables en la que tenemos primero las independientes a cerca de los videos

tutoriales en donde Inspiratics (2020) sostiene que los videos tutoriales son aquellos
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recursos didacticos que los docentes emplean para transmitir sus conocimientos a los
alumnos en el aula; segin la Real academia espafiola (2021) indica que los videos
tutoriales vienen a ser un modo de grabar y de poder reproducir aquellas imagenes cuando
se encuentran acompaiiados con audios, se pueden extraer de cintas magnéticas grabadas.

Romero (2021) manifiesta que los videos tutoriales pueden hacer el papel de
transmisor de informaciones, de conocimientos, de poder hacer una evaluacién a aquellos
estudiantes en sus aprendizajes.

Gutiérrez (2017) indica que al ser usado el video tutorial, contribuye a mejorar de
manera significativa los aprendizajes en la computacién y se recomienda su aplicacion en
cualquier asignatura donde haya dificultad en cuanto al aprendizaje.

Jiménez (2019) indica que el video desde el punto de vista educativo viene a ser un
medio didactico cuando se emplea de manera adecuada, los docentes pueden emplearlo
para transmitir sus conocimientos a sus alumnos para que ellos puedan asimilar y poder
tener una mejor comprensién acerca del tema. También tiene un propdsito bastante claro
y conciso, ya que es muy diddctico facilitindole al docente para que pueda transmitir su
ensefianza en los estudiantes y ellos puedan tener un mejor aprendizaje.

Los videos tutoriales son recursos de gran importancia porque graba cualquier tema
de interés, por ejemplo: cémo preparar comidas, como resolver problemas de informitica,
como usar un programa software, videos de maquillaje, de mecdnica, etc.  Es por esto
que en el sector de educacién los videos pueden ser de gran importancia cuando es
utilizado por los docentes para que puedan transmitir sus conocimientos a sus alumnos y
ellos puedan lograr el aprendizaje esperado. El video como recurso son considerados
herramientas importantes para lograr entender cualquier tema, es por ello que muchas
personas recurren al YouTube cuando quieren aprender algo (Usal, 2021).

Gonzales (s f) indica que una estrategia para que estudiante pueda desarrollar mejor
su aprendizaje es uso del video tutorial, porque le permite recolectar todas las
informaciones que necesita de una forma visual, auditiva hasta captar lo aprendido y
luego practicarlo. En informadtica estos videos tutoriales estin tomando mucha
importancia debido a que estos dan una explicacién detallada de todo el procedimiento
que se quiere realizar alguna cosa, haciendo que el alumno centre su interés en desarrollar
su habilidad para lograr su aprendizaje, también permite transferir conocimientos
haciendo que el usuario aprenda manejar las aplicaciones de software, disefios de

sistemas, también sirve como gufa por porque explica paso a paso una tarea, muy
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diferente a lo que hace un manual, desarrollindose videos tutoriales que explican los
pasos para realizar una tarea.

En estos tiempos los videos tutoriales tienen un tinico propésito que es generar un
efecto motivador en los estudiantes de esa manera ellos despertando el conocimiento en
ellos, su adaptacidn a estas nuevas tecnologias es de mucha importancia para el estudiante
en la cual ayuda a desarrollar su ensefianza y lograr su aprendizaje (Castells, et al., 2019).

La finalidad de los videos educativos es para que los estudiantes mejoren su
aprendizaje y lograr ser una persona activa, creador y capaz de poder resolver cualquier
problema dentro y fuera de su entorno (Zambrano, 2019).

El recurso llamado video tutorial desde que aparecieron por primera vez se han
convertido en un medio practico para que el alumno pueda lograr su aprendizaje, en tal
sentido se puede decir que tiene una particularidad en cual cualquier individuo puede
obtener informacién de algo relacionado con salud, educacién, computacién, etc., donde
uno &expcrimentando todos los dias en el lugar donde nos encontramos (Wong, 2019).

Los videos tutoriales son una combinacion de imagenes, sonidos, video y texto; El
video tutorial puede estar combinado de imagenes, textos, sonido, hasta grabaciones de
video en la cual muchas personas la utilizan para poder aprender algo lo que se quiere
porque es una de las mejores formas para transmitir conocimientos, ideas, mensajes, etc.,
ademds es considerado recurso de gran utilidad para despertar el conocimiento a los
estudiantes (Jiménez y Sarmiento, 2018).

Vargas y Jiménez (2020) manifiesta que buscar estrategias ligados al aprendizaje es
una de las tareas que se pone como reto el docente, para ello se deben de tomar en cuenta
las herramientas tecnologicas mas utilizadas que sirvan para la creacion de materiales
para los estudiantes, las tecnologias son de gran importancia para el aprendizaje de los
estudiantes de manera online como son los videos tutoriales, por lo que los docentes deben
ser diddcticos interactuando con los estudiantes.

Ruiz y Trujillo (2021) indican que los videos tutoriales como una estrategia de
aprendizaje que va permitir a cualquier persona pueda recabar informacién sea auditiva
o visual de esa manera practicarlo segiin sean las necesidades obteniendo resultado de
aprendizaje esperado a través de la practica constante.

Los videos educativos permiten cumplir un objetivo diddctico, son faciles de realizar
por los docentes, y te permite abarcar los diferentes momentos de los procesos educativos

(Bravo,etal., 2021).
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Segiin (Azer, AlGrain, AlKhelaif, y AlEshaiwi, ZOIEtado por Burgos et al., 2020)
indican la utilidad de los videos educativos en YouTube ha crecido enormemente en los
iltimos aflos, lo que ha llegado a convertirse en un recurso prometedor de aprendizaje
para los alumnos igualmente para el piblico.

Segiin Burgos et al., (2020) indican que la cantidad de videos que estdn presentes en
el internet de matematicas han aumentado considerablemente, muchos docentes usan este
recurso para explicar a los estudiantes y sea mds entendible.

Acufia (2019) mani&stan que los videos tutoriales son herramientas muy
importantes porque ayuda a los alumnos en su proceso de ensefianza y puedan ellos lograr
su aprendizaje en un tiempo real y en un determinado contexto.

Calaiia, et al., (2021) mencionan que el modelo flipped learning es indispensable
cuando se utiliza los videos tutoriales como estrategia de aprendizaje en la que se
observan resultados muy favorables en sus aprendizajes de los estudiantes.

Velarde, et al., (2017) menciona que una de las herramientas muy importeantes que
apoyan en sus aprendizajes de los estudiantes, son los videos tutoriales en donde ellos
recuren a buscar sus informaciones y aprenden de manera auténoma, a si mismo resuelven

sus dudas.

Como segunda variable tenemos la competencia resuelve problemas de regularid
equivalencia y cambio en la que se propuso las siguientes bases tedricas en donde el
ministerio de educacion (Minedu, 2016) citado por (Namay, 2021) indica que la
competencia viene a ser una facultad que tiene cada individuo desde que va
desarrollandose porque va ir combinando una serie de capacidades teniendo un objetivo
de que ese estudiante logre un propésito esperado en un contexto determinado.,asimismo,
el estudiante es el que lograra que se caracterice cierta equivalencia y pueda universalizar
aquella regularidad para realizar ciertos cambios de las magnitudes con rclaci(’JlH otras.

Universidad tecnolégica del Perd (UTP, 2020) hace mencién sobre resuelve
problemas de regularidad, equivalencia y cambio como competencia que estd relacionada
mediante situaciones respecto al pensamiento de variacién, por lo que involucra a
cantidades que estian referidos a dos magnitudes que cambian sus valores al ser
observadas en un determinado contexto.

Villalobos (2020) menciona el estu&nte aprende a desarrollar, e interpretar el
lenguaje algebraico lo que le va permitir el desarrollo de las otras capacidades para que

puedan lograr el aprendizaje de matematica.
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Gamarra (2019) manifiesta que una persona es competente cuando sabe hacer las
cosas perfectamente, resuelve cualquier problema que se presente, del mismo modo ser
competente saber comprender aquella situacién en la que se enfrenta, ademas es el que
eval’g acerca de las posibilidades que tiene para poder resolverlas con total seguridad.

De acuerdo al Curriculo Nacional de Educacion Basica (CNEB, 2019) quien hace
mencion que resuelve problemas de regularidad como competencia viene a ser donde el
alumno caracteriza ciertas equivalencias como también generaliza ciertas regularidades
en la cual realiza cambios de magnitudes respecto a otra mediante reglas generales en la
cual le permita hallar ciertos valores que no se conocen, definir algunas restricciones, y
poder predecir cémo se comporta aquel determinado fendmeno en estudio, ademds esa
competencia presenta cuatro capacidades que es traduce datos, comunica lo que
comprende, emplea ciertas estrategias con su procedimiento, trata de argumentar sus
afirmaciones, todas las capacidades contenidas mencionan exclusivamente en desarrollar
sus competencias y dar solucién a los problemas matematicos presentados en cualquier
contexto.

Lopez %19) sostiene que los problemas de esta competencia deben de plantearse
empezando de problemas que se presentan en la vida diaria que estin relacionados con
costumbres de nuestra cultura que realizamos a diario.

Garcia (2018) hace mencién que resuelve problemas de regularidad como
competencia ayuda a mejorar el aprendizaje de los alumnos en matematicas debido a que
buscan alternativas de solucién a los problemas matematicos al proponer actividades
como por ejemplo interpretacién de lenguaje algebraico, planteamiento de ecuaciones,
etc.

Guerra (2018) indica que la competencia ayuda a que el estudiante pueda desarrollar
su pensamiento critico, inductivo y deductivo mejorando asi su proceso logrando el
aprendizaje esperado.

Segiin Muifioz (2018) la competencia es mucha importancia para el estudiante ya que
ayuda en su proceso de ensefianza y hacer que pueda lograr su aprendizaje dentro de las
aulas.

Velazco (2018) hace mencion que la competencia tiene mucha importancia muy
fundamental ya que ayuda a mejorar el aprendizaje del alumno dentro de las aulas
logrando el aprendizaje esperado.

Gutiérrez (2017) indica que el estudiante logra plantear, funciones lineales,
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inecuaciones, usando ciertas estrategias y procedimientos, asimismo ciertas propiedades
para poder resolverlas, hacer graficas o mﬁpular aquellas expresiones.

De acuerdo al estudio realizado por el ministerio de educacion (MINEDU, 2017)
quien indica que la competencia es la capacidad de que una persona responda a dar
soluciones a un determinado problema de una forma adecuada, empleando sus
capacidades que presentan con un propésito en particular de solucionar ese problema de
forma oportuna; asimismo la competencia en estudio se basa en que el alumno logre
encontrar valores desconocidos en el drea de matemadtica, de tal manera que pueda
predecir lo que estin haciendo, teniendo la premisa de pensar critica y l6gicamente de
como solucionar un probleﬁl. También nos indica para poder desarrollar la matematica,
se basa principalmente en que los estudiantes logren desarrollar la competencia del drea
segin el enfoque basado en resolver problemas lo cual comprenden las cuatro
competencias del CNEB. Este enfoque faculta que el estudiante se enfrente a muchos
problemas matemadticos de diversa clase en el contexto de sus vidas en donde se
encuentren, lo que implican poder desarrollar conocimientos, destrezas y habilidades
sobre cdlculos numéricos escritos y mentales, tener la capacidad de analizar datos,
emplear herramientas para el desarrollo de las matematicas y estimaciones; por otro lado
los textos de las rutas de aprendizaje, reconocen cuando una persona desarrolla la
competencia, es porque €s persona tiene una destreza para actuar y dar solucién a un
determinado problema utilizando sus conocimientos adquiridos conjuntamente con sus

habilidades.

Para tomar en cuenta las dimensiones de la variable independiente, se identificaron
las siguientes dimensiones en donde (Galvis, 1992 como se cité en Wong, 2019) como
también otros autores indican lo mismo que dentro de los videos tutoriales existen 4 fases
para llegar al entendimiento, que en el presente estudio estos son considerados como
dimensiones, siendo la primera la fase introductoria, en la cual manifiesta que toda
actividad tiene un inicio, es en este lo que se debe de enfatizar sobre lo que se quiere
ensefiar provocando un interés en el usuario, captando la atencién, la segunda fue la fase
de orientacidn inicial, en esta es muy importante porque se logra la motivacién del usuario
y esto se logra a través del almacenamiento, una codificacién y mediante la retencién de
lo que el alumno aprende, en esta fase existe un desarrollo bien detallado, la tercera fase
de aplicacion, en este medio es donde el estudiante recuerda todo lo visto de un video y

poderlo transmitir ese aprendido a los demas en determinado contexto, la cuarta fase de
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retroalimentacion, en don se recapitula lo aprendido en la cual el usuario demuestra lo

que aprendid, si hubiera una debilidad, se retroalimenta.

Para tomar en cuenta las dimensiones de la variable dependiente, se&ntificamn la
siguientes dimensiones en donde en el presente estudio se consideraron a las capacidades
de la competencia en estudjg en donde los Docentes (Minedu, 2022) mencionan que en
este estudio se considera a las capacidades de la competencia como las dimensiones en
estudio como parte de la variable dependiente mas no a los desempefios porque el alumno
al poder resolver cualquier operacién matematica estd capacitado o tiene la capacidad de
traducir datos, de poder comunicar lo que comprende, de poder emplear ciertas estrategias
y realizar procedimientos, argumentando ciertas afirmaciones entre la relacion de cambio
y equivalencia. Asi mismo las capacidades son recursos como ¢l conocimiento, ciertas
habilidades y algunas actitudes que el estudiante utiliza para que pueda actuar, enfrentarse

de manera competente en una situacién determinada.

Minedu (2017) manifiesta que la competencia estudiada resuelve problemas tiene 4
capacidades y que en este estudio se constituyen como dimensién de la variable
dependiente en donde la primera dimensién es traducir datos y condicién a expresion
algebraica, la segunda es comunicar lo que comprende sobre la relacién del algebra, la
tercera es usar estrategias y el procedimiento hasta encontrar reglas, cuarta es argumentar

ciertas afirmaciones sobre relacion de cambio con su equivalencia.

En la primera dimensién de traduce dato y condicién a expresion algebraica Course
(2023) manifiesta que el estudiante logra establecer nexos entre los datos, referencias no
conocidas, variabilidad con muchas magnitudes, transformando tal relaciona una
expresion algebraica como también realiza gréficas.

Pérez (2018) indica que esta capacidad quiere decir que el estudiante sepa hacer
transformaciones de datos, aquellas referencias desconocidas, aquellas incdgnitas
relacionadas con un problema expresarlo en lenguaje algebraica valorando los resultados
mediante la formulacién de preguntas partiendo de una situacién significativa en la que

contiene un problema.

En la segunda dimension de comunica su comprension sobre relacion algebraica
Course (2023) es cuando el estudiante logra expresar con diferentes de grificos,

simbdlicas y tubulares mediante un idioma del algebra todo lo que comprende de la
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grifica de U&funcién cuadratica como se comporta al expresarlo en pardbolas.

Segtn lo que dice la Organizacién para la Cooperacion y Desarrollo Econdmico
(OCDE,2017) donde manifiesta que esta capacidad viene a ser un indicador en donde al
alumno le permite emplear los conocimientos matematicos, comunicar mediante un
problema y darle solucién.

Pérez (2018) sostiene que esta capacidad estd relacionada a que el estudiante pueda
denotar todo lo que comprende relacionado a una nocién, asimismo el concepto de una
funcién, ecuacién o inecuacion de tal manera que tengan relacion usando un lenguaje

algebraico que le permita interpretar ese contenido o esa informacién.

En la tercera dimensién de usar estrategia y procedimiento para encontrar regla
general, Romero (2019) manifiesta que esto le va permitir poner en juego algunas
habilidades que tiene el estudiante, empezando de orden superior como viene a ser el
razonamiento y la creatividad.

Segiin Pérez (2018) esta capacidad quiere decir que el estudiante debe de seleccionar
datos, adaptar datos, saber combinar aquellos datos o procedimientos o ciertas estrategias
y sus propiedades con el fin de simplificar aquellas ecuaciones e inecuaciones, de tal
manera que le permitan resolver esa ecuacién, poder determinar el dominio y el rango o
de poder representar aquellas funciones, rectas, pardbolas, etc.

Segiin la OCDE (2017) aplicar ciertos conceptos, procedimientos, quierﬂecir que
esa persona tendrd esa capacidad para aplicar los conceptos de saber emplear estrategias
y procedimientos matematicos que le permitird resolver los problemas y llegar a las

conclusiones.

En la cuarta dimensién de argumenta afirmaciones sobre relaciéon de cambio y
equivalencia Villalobos et al., (2020) indican que los estudiantes afirman las variables,
las reglas y las propiedades del algebra que tiene cada una de ellas aplicando un
razonamiento inductivo de manera que se pueda universalizar una regla y poder deducir
las nuevas relaciones a través de una comprobacién.

Segin Pérez (2018) en esta capacidad quiere decir que el estudiante elabore
afirmaciones sobre variables, también logre elaborar algunas reglas y propiedades
algebraicas, que debe de razonar de modo inductivo para generar esas reglas y de modo
deductivo que pruebe y compruebe aquellas propiedades, de esa manera formule nuevas

teorias.
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Segiin el Minedu (2017) después de lograr la capacidad de expresar los argumentos
matematicos, con sus respectivas conclusiones, esto permitié conocer aquellas reglas
generales en las matemdticas, como sus propiedades, reglas y el establecimiento de
relaciones entre ellas.

Segtin Morales y Cueva (2022) en su teoria cientifica tituladﬁel uso de las tic en el
aprendizaje de la matematica en el nivel superior, manifiestan el uso de las tic en el
proceso de ensefianza y aprendizaje del estudiante para contribuir en la mejora de su
rendimiento académico, para ello emplearon libros, software mate%ico y videos
tutoriales, en donde para obtener informacién necesaria consideraron dos grupos uno
experimental y otro de control, en donde en el primero se hizo de acuerdo a una secuencia
diddctica empleando las tic, mientras para el de control se trabajo de manera tradicional,
en ambOﬁ'upos se aplicaron dos cuestionarios, uno antes de la intervencion y otro para
después. En los resultados obtenidos en la prueba de pretest se observo que se obtuvo un
nivel de desempefio muy similar en ambos grupos por lo que no fue tan relevante sus
resultados, mientras que en los resultados&e la prueba del postest, se afirma que de los
15 estudiantes que rindieron, 11 alumnos del grupo de control lograron la competencia,
mientras que 14 alumnos del grupo experimental ﬁramn la competencia.

Segiin Valls et., et al. (2021) los estudiantes se han visto afectados por la pandemia
en cuanto a la educacién, muchos tuvieron que realizar clase virtuales sea en colegios,
universidades, es por ello que los maestros tuvieron que adaptar ciertas metodologias
tradicionales para poder brindarlos una ensefianza aprendizaje, es por ello que muchos
docentes han creado videos tutoriales a fin de que sus alumnos puedan auto prepararse
de manera auténoma el drea de matematica, para lo cual se han elaborado un cuestionario
de 21 preguntas, como resultado se revelo que los estudiantes consideraban de vital
importancia el uso de videos tutoriales en donde su aprendizaje fue significativo

manifestdndose en el logro de sus desempefios.

En esta investigacién fue importante considerar algunas definiciones de términos
basicos porque forma parte de este trabajo en donde la Universidad de Salamanca (USAL,
2021) menciona que los videos tutoriales son recursos de gran importancia porque graba
cualquier tema de interés, por ejemplo: cémo preparar comidas, cémo resolver problemas
de informdtica, cémo usar un programa software, videos de maquillaje, de mecdnica, etc.,
estos son considerados herramientas importantes para lograr entender cualquier tema, es

por ello que muchas personas recurren al YouTube cuando quieren aprender algo.
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Segiin el CNEB (2019) menciona que la competencia es una aptitud que cualquier
persona tiene, de poder emplear una serie de capacidades con un tinico fin de poder lograr
un tnico propésito planteado en un dcterrEado contexto en un momento oportuno con
una €tica establecida. También viene a ser un conjunto de comportamiento socio afectivo
y habilidades cognitivas, psicol0gicas, sensoriales y motoras que tiene una determinada
persona que le va permitir desarrollar una tarea, un desempefio, una actividad, o una
determinada funcién. Por otro lado, Lépez (2019) quien hace mencién que una
competenc& viene a ser una facultad que cualquier ser humano tiene de mezclar o
combinar una serie de capacidades con un tnico fin de poder alcanzar un objetivo
planteado.

Segiin el CNEB (2019) indica que una capacidad es un recurso que se emplea para
actuar de una manera competente ante los demds, aquel recurso que presenta un individuo
es el conocimiento que presenta, también puede ser la habilidad que emplea para
desarrollar y sobre todo una actitud positiva en la que cada estudiante utiliza cuando desee
resolwﬁualquier problema matemdtico en un determinado contexto. También menciona
que la capacidad se refiere a los recursos o actitudes que tiene una determinada persona
para desempeifiar una determinada tarea, concluir de manera rapida cualquier actividad lo
cual les va diferenciar del resto de personas. Por otro lado, Lopez (2019) indica que una
anacidad viene a ser un recurso que tiene cada individuo para diferenciarlo del resto,

estos recursos pueden ser habilidades, conocimientos y actitudes.
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II: METODOLOGIA

2.1 Enfoque, tipo

Este trabajo realizado es aplicado, en la cual se empleard la recolecta de los
datos que nos servird para aplicar la prueba de la hipdtesis, basindose en una
medida numérica. Segiin (Herndndez y Mendoza, 2018) indica que, a partir de
aquellas preguntas propuestas se pudieron establecer hipdtesis y se pudo determinar
las variables para su estudio; seguidamente se propuso un disefio para poder
probarla; luego se realizé la medicién de aquellas variables establecidas en el
contexto; seguido se pudieron analizar aquellas mediciones que se obtuvieron
apleando el método estadistico, y se extrajo muchas conclusiones relacionado a
las hipdtesis. Se establecen y se prueban hipétesis, donde se aceptan o se rechazan
esto va depender del grado de probabilidad.

Por otro lado, el enfoque es cuantitativo porque requerird de un andlisis
estadistico, que lo va permitir determ'ﬁar c6émo los videos tutoriales empleado como
un recurso, va influir en desarrollar laﬁ)mpetencia estudiada resuelve problemas
de regularidad, y es cualitativo porque privilegia el andlisis profundo y reflexivo de
los significados subjetivos e intersubjetivos que forman parte de las realidades
estudiadas.

En cuanto al Método de investigacidn, este estudio presenta un alcance de tipo
explicativo, debido a que no solo hard descripciones de conceptos o de fijar
relaciones entre ambas partes, sino que precisard cudl es la causa principal del
problema estudiado, ademds explicara los medios en las que se presenta. También
responderd a que se debe la causa del evento que se presenta para que se produzca
un efecto (Herndndez y Mendoza, 2018).

En este estudio lo que busca es determinar que los videos tutoriales considerado
la variable independiente, en un primer caso se les mostrara a los estudiantes el
video de cada sesidn de clases, seguido en ellos se producird un efecto través de un
estimulo o motivacién que serd evidenciado mediante un instrumento conocido
como ficha de observacion propuesto y luego se medird el rendimientn&e los
alumnos mediante una prueba a través de un cuestionario para determinar el nivel
de desarrollo de la competencia estudiada resuelve problema de regularidad en un

post test.
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2.2 Diseno de investigacién

Este trabajo realizado presenta un disefio experimental, &el tipo cuasi

experimental, puesto que se busca que el estudiante desarrolle la competencia

resuelve problemas de rﬁlaridad en los alumnos de secundaria del quinto grado

mediante la observacion de los videos tutoriales por parte de loéestudiantcs.

En esta investigacion se consideraron dos grupos, uno fue grupo experimental

y el segundo el grupo de control. La presente investigacion es experimental, en

donde se aplicard las iniciales (G.E) para el grupo experimental. El modelo de

disefio que se aplicara sera segiin (Herndndez y Mendoza, 2018):

Gl 01 02
G2 03 03
eyenda:

G1: El grupo experimental

G2: El grupo de control

Ol y O3: Mediciones pre test

02 y O4: Mediciones post test

X: Tratamiento (uso de videos tutoriales, antes y después)
-: En ausencia del estimulo

2
2.3 Poblacién, muestra y muestreo

La poblacién muestral

La poblacion o universo estaba compuesto de 74 alunaos, siendo 38 varones y

36 mujeres, pertenecientes al quinto de secundaria, ver la tabla 1.

Tabla 1

Niimero de estudiantes varones y mujeres estudiadas

Grado - Seccién v m n
5° A 0 16 25
5°B 11 15 26
5°C 18 5 23
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Total 38 36 4
19
Nota. Esta tabla muestra la cantidad de alumnos por grado de acuerdo ala ficha

de matricula (2021) de una institucion educativa

Muestra

La presente mues& en la cual los grupos que se han considerado han sido las

secciones “A” y “B”, mostrados en la tabla 2.

Tabla 2

Niimero de alumnos tomadas como parte de la muestra
Grado y Seccion Grupos n
5°A GC 25
5°B G.E 26
Total 51

Nofta. En esta tabla se aprecia al quinto A que representa al grupo control,

el quinto B que representa al grupo experimental.

Muestreo

Segin Garcia (s.f) menciona que el muestreo realiza% es de tipo no
probabilistico porque es una técnica de muestreo donde las muestras son
recogidas dentro de un proceso en la que no se les brinda iguales oportunidades
a todos los individuos de la poblaciéon de ser seleccionadas, es decir son

escogidos de acuerdo al criterio de cada cientifico.
2.4 Técnica e instrumento de recojo de dato

Para la variable independiente como técnica de estudio tenemos la observacion
en donde Wong (2019) indica que la observacion es el dnico medio que hay para
poder hacer una recolecta de la informacién real para poder tomar decisiones. Esto
me va permitir analizar si se va dar la activacion del estimulo en los estudiantes
después de ver los videos, de esa manera saber si realmente promueve en los

alumnos el desarrollo de tal competencia en estudio.
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Gomez (2021) indica que la observacion es un medio que nos permite recoger
toda la informacidn para poder realizar investigacion.

El instrumento empleado para lo que es variable dependiente serd el
cuestionario (El examen subjetivo de matematica o seleccion muiltiple) para
determinar si hay desarrollo del nivel da tal competencia estudiada con sus cuatro
capacidades por parte de los alumnos del quintg de secundaria.

Euroinnova (2021) hace referencia que un cuestionario es una herramienta que
presenta una serie de preguntas y oftras pautas cuyo proposito es obtener
informacion de la muestra consultada. Universidad de Puerto Rico (2021) indica
que las pruebas subjetivas estin compuestas por preguntas que pueden ser ejercicios
donde hay una variacién en sus respuestas.

El cuestionario lo que hace es ayudar al investigador al permitirle obtener datos
y poder elaborarlo de manera eficiente y mas rapida. (Casas et al.,2021).

Los datos obtenidos serdn procesados de una forma descriptiva e inferencial a

través del andlisis estadistico, mediante el uso del instrumento.
2.5 Técnica de procesamiento y analisis de informacién

Al momento de analizar aquellos datos obtenidos que acompafiaran a las
variables cuantitativas se consi«ﬁ'aron cuatro métodos que fueron empleados en la
investigacion cientifica, siendo el método hipotético deductivo, el comparativo, el
analitico y por 1ltimo el sintético.

El primer método llamado hipotético deductivo, vienen a ser aquel método en
la cual el investigador sigue todo el proceso para hacer investigacién cientifica. En
este método lo que se hace es partir de observar el fendmeno que se quiere estudiar,
y de alli proponer hipétesis, deducir conclusiones a partir del previo conocimiento
y después de verificar aquellas hipdtesis propuestas (Rodriguez, 2017).

Por otro lado, el método comparativo valora a la comparacién como una
sucesion sistemidtica, ordenada que permite al investigador verificar relaciones,
hallar cierta similitud, diferencias que existen entre mas de dos fendmenos, para

finalmente proponer ciertas conclusiones (Dieter, 2020).
En el caso del método analitico, alli se trata de buscar la separacién de un todo,
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desintegrandolo en muchas partes, de tal manera que le permita al investigador
observar cuales son esas causas que lo ocasionan, cuél es su naturaleza y cuiles son
esos efectos del objetivo de investigacion, ademds permite profundizar mas el tema
para saber explicar, poder realizar analogias, entender mejor su conducta y poder
proponer teorias nuevas basadas en un sustento practico (Rodriguez, 2017).

Este método sintético viene a ser aquel proceso analitico en la cual busca
indagar como se debe reponer cualquier suceso de manera resumido, teniendo en
cuenta aquellos elementos que fueron considerados importantes que ocuparon un
lugar importante en un suceso, por tanto, este método ayuda a resumir algo que se
conoce (Labajo, 2017).

Este método deductivo es utilizado en el disefio de hipétesis, posteriormente
serdn verificadas de acuerdo a la realidad que se estudia, de esa manera se entendid
la idea de que si utilizamos los videos como recurso diddctico se va lograr tener una
evidencia muy notoria respecto aﬂesaﬂollo de la competencia estudiada incluidas
las cuatro capacidades por parte de los alumnos de secundaria del quinto grado de
la institucion educativa en estudio; y para corroborar la hipotesis de estudio, se usara
la inferencia estadistica (Rodriguez, 2017).

En el presente estudio el método comparativo, se utilizara con el fin de poder
hacer comparaciones en los resultados, si pudiera existir cierta diferencia y similitud
que pudieran existir en aquellos grupos que fueron trabajados en los dos momentos
que fueron el pre test antes de que los estudiantes vean el video y el post test
después que ellos ven el video del tema a desarrollar; mientras tanto el método
analitico es usado para hacer verificaciones de cdmo influye el recurso diddctico
que son l&vidcos para que contribuyan al desarrollo de la segunda competencia.
Aquellos datos obtenidos en el pre test, como también los del post test tanto para el
G.Cydel GE, se tendrdn que analizar y hacer comparaciones para poder afirmar
c6mo se comporta una determinada variable que estd presente en una muestra en
estudio.

Por tratarse de una muestra menor de 50 individuos, se usé la prueba estadistica
llamada Shapiro—Wilk, quien permitira confirmar que aquellos datos recolectados
del muestreoaqtudiado no se evidencia distribucién normal, razén en la cual se
realizara una aplicacion de la prueba llamada u. de mann whitrﬁ que viene a ser

un tipo de prueba no paramétrica o prueba de hipdtesis usada para determinar la
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significatividad estadistica de las diferencias observadas. En cuanto al nivel de
significancia estadistica que se empleara fue del 5% o el 0.05. Cuando el tamafo
ﬂucstral es igual o inferior a 50 llamada la prueba de contraste en la que se ajusta
a una distribucion normal conocido como la prueba de shapiro wilks (Romero,
2017).

Para poder presentar los resultados, se usg la tabla de frecuencia y el diagrama
de caja de bigotes esto facilitara poder observar la diferencia que puede existir entre
aquellos que pertenecian al G.C y los que pertenecian al G.E en ambas etapas tanto
para los del pre y post test, asi mismo para poder hacer comparaciones entre ambos
grupos se tendrd en cuenta los parimetros estadisticos ya conocidos como mcﬁ,
también la mediana, la desviacién estdndar, finalmente el promedio del rango. Las
tablas de frecuencias son cuadros en los que se registran los datos estadisticos en
forma organizada con la frecuencia de cada uno de los valores que puede tomar la

variable estudiada (Pérez, 2018).

2.6 Aspectos éticos en investigacién

La ética en investigacion viene a ser la ciencia que se ocupa de la moral y la
conducta humana que guarda relacién con la moralidad y que se basa en los
principios de conducta moral que se debe tener en cuenta en la investigacion
(Universidad Tecnologica Intercontinental, 2021).

La ética es la conducta humana, en la cual se diferencia lo bueno de lo malo,
esta doctrina es la que le caracteriza a la persona y se basa en principios éticos que
diferencia a cada individuo; en la cual cada uno debe mostrar su conducta ética a lo
largo de la vida, los investigadores deben demostrar que sus trabajos son ideas
propias que son plagio; es por ello que todos los investigadores deben de tomar en
cuenta la importancia de la ética de esa manera no corren el riesgo de ser
denunciados por robar informacion (Inguillay et al., 2020).

En este trabajo se tomé en cuenta la ética investigativa respetando los derechos
de los autores. Para aplicar el instrumento a la 1.E se pidié permiso a la directora
encargada. Una vez obtenida la informacién estas fueron completamente

confidenciales, solo se usardn para los fines descritos en esta tesis

B
NI RESULTADOS
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En csacapftulo se observan los resultados obtenidos del G.C y el G.E relacionado

al pre y post test después de realizado la aplicacion del examen de preguntas a los

estudiantes del quinto de secundaria para determinar si ellos verdaderamente desarrollan

el nivel de la competencia estudiada conjuntamente con sus cuatro capacidades.

3.1 Presentaci6n y anilisis de resultados

3.1.1 La competencia resuelve problema de regularidad, equivalencia y cambio

La presente investigacion tuvo como objetivo general de poder

determinar si los videos tutoriales influyen en el establecimiento del niyel de

desarrollo de la competencia estudiada después del post test por parte de los

alumnos de secundaria de una institucion en Tocache, obteniéndose los

siguientes datos como resultado:

Tabla 3

Variable de la competencia expresada en frecuencia porcentual

Grupo

N‘g gL DE CONTROL EXPERIMENTAL
FASE LOGRO F % f %

(1820 0 0 0 0
PRE (14171 6 24 ! o8
TEST [11-13] 10 40 7 269

[00-10] 9 36 18 69.2

[18-20] 5 20 6 23
POS 1417 13 %2 0 0
TEST [11-13] 1 4 13 >0

[00-10] 6 24 7 269

Nofa. Resultados del nivel de logro del examen de matemadtica

En la tabla 3 se muestran los resultados y representado graficamente

mostrado en la figura 1, expresindose en este trabajo como nivel de logro

obtenidos para el pre test donde se observa que el 36% del G.C y el 692%
del G.E alcanzaron notas de (0-10), el 40% del G.C y el 26.9% del G.E
tuvieron notas de (11-13); el 24% del G.C y el 1% del G.E tuvieron notas de

(14-17); en tanto que el G.Cy el G.E no alcanzaron notas de (18-20).
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Por otro lado, en el post test indican que el 24% del G.C y el 26,9% del
G.E presentan notas de [0-10], el 4% del G.C y el 50% del G.E tuvieron notas
de [11-13]; el 52% del G.C tuvieron notas de [14-17], mientras que los del
G.E no alcanzan esas notas; en tanto el 20% del G.C y el 23% del G.E

alcanzan notas de [18-20].

Figura 1

Niveles del logro alcanzado revpecm a la competencia en ambos grupos

Resuelve problemas de regulandad equwalenma
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T Grupos

Nota. La figura muestra cuantos alumnos alcanzaron cada nivel de logro

3.1.2 Capacidad traducir dato y condicion a expresion algebraica.

De acuerdo al resultado obtenido del primer objetivo enéstudio en
establecer si el video tutorial influye para poder especificar el nivel de
desarrollo de la primera capacidad en estudio dcspu%dc un post tes en
alumnos de secundaria de una institucién en Tocache, en la que se tuvo los

siguientes resultados:

Tabla 4

Frecuencia porcentual de la dimension traduce datos en estudio

Grupo
Niveles de De Control Experimental
Fase logro F % f %
Pre test [5] 0 0 0 0
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[3-4] 17 68 9 34,62

[0-2] 8 32 17 6538
[5] 3 12 4 1538
Post test [3-4] 16 64 15 57.69
[0-2] 6 24 7 2692
Nota. Resultados de los niveles del logro obtenidos del examen de
matematica.

En esta tabla 4 se muestran los resultados y representado grificamente de
acuerdo a la figura 2 en la que indica los siguientes niveles de logros
obtenidos para el pre test donde indica que el 32% del G.C y el 65,38% del
G.E obtuvieron notas de [0-2]; por otro lado, el 68% del G.C y el 34,62% del
G_E alcanzaron notas de [3-4], finalmente ninguno de los dos grupos alcanzé
notas de [5].

En el post test se puede notar que el 24% del G.C y el 26,92% del G.E
obtuvieron notas de [0-2]; el 64% del G.C y el 57,69% del G.E alcanzaron
notas de [3-4], el 12% del G.C y el 15.38% del G E alcanzaron notas de [5].

Figura 2
Niveles del logro de la capacidad traduce datos en ambos grupos
" Nivel de logro de la capacidad traduce datosde
: ambos grupos R
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Nota. La figura muestra cuantos alumnos alcanzaron cada nivel de logro

5
3.1.3 Capacidad de comunicar la comprension sobre la relacion del algebra
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De acuerdo al segundo objetivo especifico de establecer si existe
influencia del video tutorial en la precision &el nivel de desarrollo de la
capacidad estudiada despuéﬁlel post test en los alumnos de secundaria de

una institucion de Tocache, en la que se tuvo los siguientes resultados:

Tabla 5

Comunica su comprension como dimension expresada en frecuencia

porcentual.
GRUPO
NIVELDEL _ De CONTROL EXPERIMENTAL
Fase LOGRO F % f %
[5] 0 0 0 0
Pre test [3-4] 16 64 18 6923
[0-2] 9 36 8 30,77
[5] 3 12 5 19.25
Post test [3-4] 17 68 14 5384
[0-2] 5 20 7 2692
Nota. Resultados de los niveles del logro obtenidos del examen de
matematica.

En la tabla 5 se muestran los resultados y representado grificamente en
la figura 3 lo que indica los niveles de logro obtenidos para el pre test donde
indica que el 36% del G.C y el 30,77% del G.E obtuvieron notas de [0-2]; por
otro lado, el 64% del G.Cy el 69,23% del G.E alcanzaron notas de [3-4]; en
tanto que ni el G.C ni el G.E alcanzaron notas de [5].

Por otro lado, en el post test se puede notar que el 20% del G.C y el
26,92% del G.E obtuvieron notas de [0-2]; sin embargo, el 68% del G.C y el
53,84% del G.E alcanzaron notas de [3-4], en tanto que en el 129% del GC y
el 19.25% del G.E alcanzaron notas de [5].

Figura 3

33




Nivel logrado de la capacidad comunicar la comprension en ambos

grupos.
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Nota. La figura muestra cuantos alumnos alcanzaron cada nivel de logro

3.14 Capacidad usar estrategia y procedimiento para hallar regla general

De acuerdo al objetivo E’me:ro tres de establecer si el video tutorial
influye para poder cspecifaa: el nivel de desarrollo de la capacidad en estudio
después (ﬁpost test en los alumnos de secundaria de una institucién de

Tocache, en la que se tuvo los siguientes resultados:

Tabla 6

Frecuencia porcentual de la dimension en estudio usa estrategias

Grupo
Niveles de De Control Experimental
Fase logro F % f %
[5] 0 0 0 0
Pre test [3-4] 16 64 8 30,77
[0-2] 9 36 18 69,23
[5] 4 16 5 19.23
Post test [3-4] 15 60 14 33,84
[0-2] 6 24 7 26,92

Nota. Resultados de los niveles del logro obtenidos del examen de
matematica.

En la tabla 6 se muestran los resultados y representado graficamente en
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la figura 4 lo que indica los niveles de logro obtenidos para el pre test donde
indica que el 36% del G.C y el 69.,23% del G .E obtuvieron notas de [0-2]; por
otro lado, el 64% del G.C y el 30.77% del G.E alcanzaron notas de [3-4],
ambos grupos no alcanzaron notas de [5].

En el post test el 24% del G.C y el 26,92% del G.E obtuvieron notas de
[0-2]; por otro lado, el 60% del G.C y el 33.84% del G .E alcanzaron notas de

[3-4],en tanto que en el 16% G.C y el 19.23% alcanzaron notas de [5].

Figura 4

Nivel logrado de la capacidad de usar estrategia en ambos grupos.

~Nivel de logro de la capacidad usa estrategias de
ambos grupos

- Nivel de logro ..

Nota. La figura muestra cuantos alumnos alcanzaron cada nivel de logro

3.1.5 Capacidad de argumentar afirmacion en relacién de cambio

En cuanto al resultado del objcgvo cuatro de poder establecer si el video
tutorial influye para poder senalar el nivel de desarrollo de la capacidad en
estudio después del post test luego de reﬁr el examen los alumnos de
secundaria de una institucion de Tocache, en la que se tuvo los siguientes

resultados:

Tabla 7
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Capacidad argumenta afirmacion como dimension expresada en

Jrecuencia porcentual

Grupo
Niveles de De Control Experimental
Fase logro F % f o
[5] 0 0 0 0
Pre test [3-4] 14 56 8 30,78
[0-2] 11 44 18 69,23
[5] 4 16 5 19.23
Post test [3-4] 15 60 13 50
[0-2] 6 24 8 30,77

Nota. Resultados de los niveles del logro obtenidos del examen de
matematica.

En la tabla 7 se muestran los resultados y representado graficamente en
la figura 5 lo que indica los niveles de logro obtenidos para el pre test donde
indica que el 44% del G.C y el 69,23% del G.E obtuvieron notas de [0-2]; por
otro lado, el 56% del G.C y el 30.78% del G.E alcanzaron notas de [3-4],
mientras que ambos grupos no alcanzaron notas de [5].

Por otro lado, en el post test el 24% del G.C y el 30,77% del G.E
obtuvieron notas de [0-2]; el 60% del G.C y el 50% del G.E alcanzaron notas
de [3-4]; finalmente el 16% del G.Cy el 19.23% del G.E alcanzaron notas de
[5].

Figura 5

Nivel logrado de la capacidad de usar estrategia en ambos grupos.

-~ Nivel de logro de la capacidad argumenta -
= afirmaciones de ambos grupos -

Nivel de logro -

Nota. La figura muestra cuantos alumnos alcanzaron cada nivel de logro

3.2 Prueba de hipétesis.
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3.2.1 El video tutorial en la competencia resolver problemas de regularidades

- O. general: Determinar si existe influencia del video tutorial para
establecer el nivel de desarrollo de la competencia estudiada luego del post
test en alumnos de secundaria de una institucién de Tocache.

- Hi: El video tutorial realmente si influye en el establecimiento del nivel
del desarrollo de tal competencia estudiada después del post test en alumnos
de secundaria de una institucion de secundaria.

- Ho: El video tutorial realmente no influye en el establecimiento del
nivel del desarrollo de tal competencia estudiada después del post test en
alumnos de secundaria de una institucién de secundaria.

En esta investigacion para comprobar el valor para el G.C en el pre y post
test se usd shapiro-wilk como prueba de normalidad en la que indica que no
tiene una distribucién normal (p < 0,05). Micntrﬁq que los valores del G.E
para el pre y post test logra evidenciar que tiene distribucién normal siendo

(p > 0,05) como se observa en aquella tabla nimero 8.

Tabla 8

Datos obtenidos de la competencia estudiada en los dos grupos del pre y post

test de acuerdo a la prueba de normalidad.

n GRUPO

CONTROL EXPERIMENTAL
FASE ssw GL P valor (sig.) ssw GL P valor (sig.)
PRE TEST 0826 25 0.001 0955 26 0.304
posTTEST 0891 25 0012 0948 26 0212
N 25 26

Nota. Datos obtenidos del examen de matematica.

En esta tabla 9 se puede observar que la media del G.C para la pre test
cuyo dato es (9.64+4 .838) siendo mayor con respecto a la media del G.E cuyo
dato es de (8.1243.302) con una diferencia de 1.52 puntos.

La media del G.C en el post test (13,72 +4,228) muestra que es mayor
que la media del G.E (11,88 +2.93) en 1.84 puntos.

De acuerdo a los resultados del G.C y el G.E mediante la prueba de u de

37




mann Whitney para el pre test que fue p=0.082, en donde nos indica que no
se da ninguna diferencia significativa en los dos grupos de acuerdo a sus datos
obtenidos. En cambio, para el post test de acuerdo a la prueba ﬁ tuvo un
resultado de p=0.027 en donde indica que los G.C y G.E no tienen una

distribucion normal (p<0,05).

Tabla 9
Resultado obtenido respecto a la diferencia de los dos grupos para la

competencia estudiada de acuerdo a la prueba de hipétesis.

GRUPO MANN WHITNEY

FASE Estadigrafo CONTROL EXPERIMENTAL u P-VALOR

MEDIA 0.64 8.12

Desv. Estdndar 4838 3.302

Mediana 12 8 2335 0.082
Pre test Rango promedio 29.66 2248

Media 13.72 11.88

Desv. Estandar 4228 293 208.5 0.027

Mediana 15 125
Posttest  Rango promedio 30.66 21.52
N 25 26

Nota. Datos obtenidos del examen de matematica.

De acuerdo al resultado después de aplicar la prueba mann whitney para
el post test, se ha obtenido un p=0.027 como resultado, en la que indica que
no tiene una distribucién normal (p<0,03) En conclusién, se tuvo que los
videos tutoriales si tienen una influencia en el desarrollo de la competencia
estudiada después del post test en estudiantes de secundaria de una institucién
de secundaria en Tocache.

En la figura 6 se observa claramente una diferencia que existe en ambos
grupos de lbcompetencia en estudio expresado en la caja de bigotes en donde
se observa que la mediana del pre test es menor que la mediana del post test

1 G .C en 3 puntos; mientras que en el G E claramente se observa que aquella
mediana del pre test es menor con respecto al de post test con una diferencia
de 4.5 puntos.

Figura 6
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Diferencia del G.C y el G.E para el pre y post test mostrado en la caja de

bigotes.

Resuelve problemas de regularidad, equivalencia 'y
cambio
25

20

15

10

Nivel alcanzado

v
- -

1

Grupos

Bl GRUPO DE CONTROL Pre- test [l Post - tes

[ GRUPO EXPERIMENTAL Pre- test [l Nivel alcanzado

Nota. Informacion sacada de los resultados del examen de matematica.

3.2.2 El video tutorial en las capacidades como dimensiones:

El video tutorial como dimensiéon de traducir datos y condicion a
expresion algebraica.

Objetivo primero: Establecimiento de la influencia del video tutorial para
especificar el nivel de desarrollar dicha competencia en estudio después del
post test en alumnos de se&mdaria de una institucién de Tocache.

-Hi: El video tutorial si influye en el nivel del desarrollo de la capacidad
en estudio después del post test en alumnos de secundaria de una institucién
de Tocache.

-Ho: El video tutorial no influye en el nivel del desarrollo de la capacidad
en estudio después del post test en alumnos de secundaria de una institucion
de Tocache.

Para comprobar los valores de los G.C y G.E para el pre y post test se
empled shapiro wilk como prueba de normalidad. Segiin la tabla 10 en el G.C
y GE en a pre y post test se evidencia que no tiene distribucion normal

porque su significancia es menor a 0.05.
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Tabla 10
Resultado obtenido de la cﬁnerzsifirz traducir datos mediante la prueba

de normalidad para el pre y post test.

GRUPO
CONTROL EXPERIMENTAL
Fase ssw GL PVALOR (sig.) ssw GL PVALOR (sig.)
PRE TEST 0778 25 0.000 0876 26 0.006
POSTTEST 0.885 25 0.009 0.796 26 0.000
n 25 26

Nota. Datos obtenidos del examen de matematica.

En la presente tabla nimero 11 se puede observar con respecto a la
media del G.C en el pretest de (2.60+1.190) es mayor que la media del
G.E (2.20+0913) en 0 4 puntos.

Por otro lado, en el post tes los resultados de la media del G.C
(3 .2861 .208) es mayor que la media del G.E (2.88+0.666) en 0.4 puntos.

Los resultados oaenidos en ambos grupos para el pre test es de
p=0.123 de acuerdo a mann Whitney en la que se observa que no existe
ninguna diferencia era'e los dos grupos. En el post test Por otro lado los
resultados obtenidos en el post test en ambos grupos fue de p=0.073 en
la que se evidencia que no existe diferencia significativa en ambos grupos
por lo que no tienen una distribucién normal (p<0.,05). Concluyéndose
que los videos tutoriales ayudan a desarrollar la capacidad traducir datos

en aquellos alumnos de secundaria del quinto de secundaria.

Tabla 11
Diferencias halladas para ambos grupos para la dimension traducir datos y

condicion a expresion algebraica de acuerdo a la prueba de hipétesis conio

resultado-
1
GRUPO MANN WHITNEY
DE
FASE Estadigrafo CONTROL EXPERIMENTAL u P-VALOR
MEDIA 2.60 2.20
Desv. Estandar 1.190 0913
Mediana 3.00 2.00 246.5 0.123
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Pre test Rango promedio 3 3

Media 328 2.88
Desv. Estandar 1.208 0.666 2345 0.073
Mediana 4.00 3.00

Posttest  Rango promedio 4 2

N 25 26

Nota. Datos obtenidos del examen de matematica.

En la figura 7 de caja y bigotes relacionado a la dimensién traducir datos
en ambos grupos, se puede observar claramente que la mediana del G.Cen el
pre test baja | punto con relacién a la mediana del G.E. Por otro lado, para el
post test también se puede observar una clara diferencia en cuanto a la

mediana del G .E al bajar 1 punto de 4 a 3 puntos.

Figura 7
Diferencias halladas en ambos grupos para el pre y post test mediante la caja

de bigotes en la variable en estudio.

Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas y
graficas

mn

K

N oW R v

Nnivel de logro
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Grupos

W GRUPO DE CONTROL Pre- test W Post - tes

I GRUPO EXPERIMENTAL Pre- test [l Nnivel de logro
Nota. Informacion sacada de los datos del examen de matematica.

El video tutorial como dimensién de comunicar su comprension
respecto a la relacion algebraica.

Objetivo segundo: Establecer si el video tutorial influye en la precision

del nivel de desarrollo de la capacidad en estudio después del post test en
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alumnos de secundaria de una institucial de Tocache.

Hi: El video tutorial realmente si influye en el nivel de desarrollo de la
capacidad en estudio después del post test en alumnos de secundaria de una
institucion de Tocache.

Ho: El video tutorial realmente no influye en el nivel de desarrollo de la
capacidad en estudio después del post test en alumnos de secundaria de una
institucién de Tocache.

Para comprobar los valores del G.C y G.E referido al pre y post test tanto
para el pre y post test se utilizé a shapiro ué'lk como prueba de normalidad.
En cuanto al resultado dﬁds dos grupos para el pre y post test se puede
observar claramente que no tienen ninguna distribucién normal porque su

significancia es menor a 0.05.

Tabla 12
Resultado obtenido de la dimension c‘Wunit‘arsu comprension mediante

la prueba de normalidad para el pre y post test.

GRUPO
DE CONTROL EXPERIMENTAL
FASE ssw G.L PVALOR (sig.) s-w  G.L  P.VALOR (sig.)
PRETEST 0.833 25 0.001 0.809 26 0.000
POST
TEST 0.892 25 0012 0.854 26 0.002
N 25 26

Nota. Datos obtenidos del examen de matemadtica.

De acuerdo al resultado de la tabla 13 se puede observar a la media
del G.C en el pretest fue de (2.36+1.319), siendo mayor que la media del
G.E en (2.1240.726) en una diferencia de 0,24 puntos.

Por otro lado, la media del G.C para el post test es de (3.44+1.044),
siendo mayor que la media del G.E en (3.00+8.866) con una diferencia
en 0.44 puntos.

Los resultados obtenidos en el G.C y G.E para el pre test de acuerdo a
mann whitney es p=0.167 en donde se demuestra que en los dos grupos no
existe diferencia significativa. Por otro lado, pﬁ el post test se tuvo como

resultado de p=0.086 en donde tampoco existe diferencia significativa entre
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los dos grupos por lo que se puede observar claramente que no tienen ninguna
distribucién normal porque su significancia es menor a 0.05. Concluyéndose
que los videos tutoriales ayudan a que los alumnos de secundaria del quinto

grado desarrollen la competencia en estudio.

Tabla 13
Diferencias halladas en ambos grupos para la dimension comunicar su

comprension de acuerdo a la prueba de hipdtesis como resultado

GRUPO MANN WHITNEY
Fase Estadigrafo CONTROL EXPERIMENTAL u P-VALOR
MEDIA 2.36 2.12
Desv. Estiandar 1.319 0.726
Mediana 3.00 2.00 233.500  0.167
Rango
PRE TEST promedio 4 2
Media 344 3.00
Desv. Estandar 1.044 8.866
Mediana 4.00 3.00 238.500  0.086
Rango
Post test promedio 4 3
N 25 26

Nota. Datos obtenidos del examen de matematica.

De acuerdo a la figura 8 con respecto a la dimensién comunicar la
comprension se evidencia una diferencia en ambos grupos al observarse que
la mediana de G.C en el pre test baja 1 punto con relacién a la mediana del
G.E. Por otro lado, también se evidencia una gran diferencia respecto a la

mediana del G.C frente al G.E parael post test al bajar 1 punto de 4 a 3 puntos.

Figura 8

Diferencias halladas en ambos grupos para el pre y post test mediante la caja
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de bigotes en la variable en estudio.

Comunica su comprension sobre las relaciones
algebraicas

Nivel de logro
w

2 X
1 . i
0
il
Grupos

I GRUPO DE CONTROL Pre-test [l Post - tes

[ GRUPO EXPERIMENTAL Pre-test [l Nivel de logro
Nota. Informacion sacada de los datos del examen de matematica.

El video tutorial con su dimensidn usar estrategia y procedimiento para
encontrar regla general

Objetivo tercero: Establecer si el video tutorial influye en la
especificacion del nivel de desarrollo de la capacidad en estudio después del
post test en alumnos de secundaria de una institucion en Tocache.

-Hi: El video tutorial si influye respecto al nivel del desarrollo de la
capacidad en estudio después del post test en alumnos de secundaria de una
institucion en Tocache.

-Ho: El video tutorial no influye respecto al nivel del desarrollo de la
capacidad en estudio después del post test en alumnos de secundaria de una
institucién en Tocache.

Para comprobar los valores de los grupOﬁtanto del G.C y G.E durante el
pre y post test se utilizé shapiro wilk como prueba de normalidad en donde
se observa en la tabla 14 de que no tienen distribucion normal porque su
significancia es menor a 0.05.

Tabla 14

Resultado obtenido de la dimension usar estrategia y procedimiento
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mediante la prueba de normalidad para el pre y post test.

GRUPO
CONTROL EXPERIMENTAL
FASE sw G.L P.VALOR (sig.) sw GL P.VALOR (sig.)
PRETEST 0818 25 0.000 0842 26 0.001
POST
TEST 0775 25 0.000 0846 26 0.001
N 25 26

Nota. Datos obtenidos del examen de matemdtica

Segiin los resultados de la tabla 15 se puede observar a la media del
G.C en el pretest (2.32+1.282) que es mayor que la media del G.E
(2.00+0.013) en 0,32 puntos.

Por otro lado, la media del G.C en el post test de (3.64+1.036) que
es mayor que la media del G E en (3.04+8.889) en 0.6 puntos.

Los resultados obtenidos para el pretest en losé grupos de acuerdo a
mann Whitney es de p=0.11 en donde se evidencia que no existe diferencia
significativa en los dos grupos; nﬁjtras que para el post test el resultado fue
de p=0.02 evidencidndose que si exﬁe una marcada diferencia significativa
entre los dos grupos indicando que no tienen distribucién normal porque su
significancia es menor a 0.05; p < 0,05. Concluyéndose que los videos
tutoriales ayudan a desarrollar esa capacidad estudiada a los alumnos de

secundaria del quinto grado.

Tabla 15
Diferencias halladas en ambos grupos para la dimension usar estrategia y

procedimiento de acuerdo a la prueba de hipotesis como resultado-

[1] GRUPO mann whitney
De Bl
FASE Estadigrafo CONTROL EXPERIMENTAL u VALOR
MEDIA 2.32 2.00
Dew Estandar 1.282 0913 244 00 011
Mediana 3.00 2.00
Pretest  Rango promedio 4 3
Media 3.64 3.04
Dew Estindar 1036 0.889 209 00 0.02
Mediana 4.00 3.00
Posttest  Rango promedio 3 3
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N 25 26

Nota. Datos obtenidos del examen de matematica

En la figura 9 se observa una diferencia en los 2 grupos analizados
respecto a la dimensidn usar estrategia en donde se observa a la mediana del
G.C en el pre test donde baja 1 punto con relacién a la mediana del G E. Por
otro lado, para el post test también se observa una disconformidad respecto a

la mediana del G.C frente al G.E al bajar 1 punto de 4 a 3 puntos.

Figura 9 o
11
Diferencias halladas en ambos grupos para el pre y post test mediante la caja

de bigotes en la variable en estudio.

Usa estrategias y provedimientos para encontrar reglas
generales

Nivel de logro
w

1

Grupos

B GRUPO DE CONTROL Pre- test [l Post - tes

I GRUPO EXPERIMENTAL Pre- test [l Nivel de logro

Nota. Informacion sacada de los datos del examen de matematica.

Losglideos tutoriales con su capacidad argumentar afirmacion sobre
relacion de cambio, equivalencia

- Cuarto objetivo: Establecer la influencia de los videos tutoriales para
sefialar el nivel de desarrollo de aquella capacidad en estudio después del post
test en alumnos de Sccundara de una institucién de Tocache.

-Hi: El video tutorial si influye en desarrollar el nivel de la capacidad en

estudio después del post test en alumnos de secundaria de una institucion de
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Tocache.

-Ho: El video tutorial no influye en desarrollar el nivel de la capacidad
en estudio después del post test en alumnos de secundaria de una institucién
de Tocache.

Para comprobar los valores de los grupos tanto del G.C y G.E respecto al
pre y post test se utilizé a shapiro wilk como prueba de normalidad. De
acuerdo al re%tado de la tabla 16 en ambos grupos para el pre test se
evidencia que no tienen distribucion normal porque su significancia es menor
a0.05.

Tabla 16

Resultado obtenido de la dimensién argumentar aﬁnnac‘ﬁ’n sobre relacion

de cambio mediante la prueba de normalidad para el pre y post test.

GRUPO
CONTROL EXPERIMENTAL
FASE ssw  G.L P.VALOR (sig.) ssw G.L P.VALOR (sig.)
PRETEST 0.883 25 0.008 0907 26 0.027
POST
TEST 0906 25 0.025 0907 26 0026
N 25 26

Nota. Datos obtenidos del examen de matematica

De acuerdo a la tabla 17 se puede observar en la media del G.C para
el pretest es (2.36+1.287) observiandose que es mayor que la media del
G.E de (2.00+0.957) con una diferencia en 0,36 puntos.

Por otro lado, se puede observar que la media del G.C para el post
testes (3.36+1.186), en donde se observa que es mayor que la media del
G.E en (3.00+0.913) con una diferencia en 0,36 puntos.

Los resultados obtenidos para ambos grupos, para el pre test fue de
p=0.188 segtin mann Whitney como prueba de normalidad en donde se
demuestra que no existe diferencia significativa en los dos grupos; sin
embargo los del post test tuvieron como resultado de p=0.142
esclareciendo que en ambos grupos no hay diferencia significativa.
Concluyéndose que el video tutorial ayuda a desarrollar la capacidad en
estudio en los alumnos de secundaria del quinto grado.

Tabla 17

Diferencias halladas en ambos grupos para la dimension argumentar
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afirmacion sobre relacion de cambio de acuerdo a la prueba de hipdtesis

como resultado

1
GRUPO mann whitney
De
FASE Estadigrafo CONTROL EXPERIMENTAL u P-VALOR
MEDIA 2.36 2.00
Desv. Estandar 1.287 0957
Mediana 3.00 2.00 257500 0.188
Rango
PRE TEST promedio 4 4
Media 336 3.00
Desv. Estandar 1.186 0913
Mediana 4.00 3.00 250000 0.142
Rango
Post test promedio 4 4
N 25 26

Nota. Datos obtenidos del examen de matematica.

En la figura 10 después de realizado el andlisis en los dos grupos respecto
a la dimension argumenta afirmacion, se observa claramente a la mediana del
G.Cen el pre test que baja a 1 punto con relacién a la mediana del G.E. Por
otro lado, en la mediana del G.C para el post test también se observa una
marcada diferencia frente al G.E al disminuir 1 punto de 4 a 3 puntos.
Figura 10
Diferencias halladas en ambos grupos para el pre y post test mediante la caja

de bigotes en la variable en estudio

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones de cambio
6
1|

Grupos

4

2

Nivel de logro

Il GRUPO DE CONTROL Pre-test [l Post - tes

[ GRUPO EXPERIMENTAL Pre- test [l Nivel de logro

Nota. informacion sacada desde la base de datos del examen de matematica.

IV. DISCUSION
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De acuerdo al siguiente objetivo general de poder determinar si los videos tutoriales
influyen en el aprendizaje de la matemétia para poder establecer el nivel del desarrollo
de la competencia en estudio después del post testen alumnos de secundaria del quinto
grado de una institucion en Tocache: De acuerdo al resultado mostrado en esa tabla 3 y
representado graficamente en aquella figura 1 lo que indica los niveles de logro
obtenidos para el pre test donde se observa que el 36% del G.C y el 69.2% del GE
alcanzaron notas de (0-10), el 40% del G.C y el 26 9% del G E tuvieron notas de (11-
13); el 24% del G.Cy el 1% del G .E tuvieron notas de (14-17); en tanto que el G.C y el
G .E no alcanzaron notas de (18-20). Por otro lado, en el post test indican que el 24% del
G.Cyel 269% del G.E presentan notas de [0-10], el 4% del G.C y el 50% del G.E
tuvieron notas de [11-13]; el 52% del G.C tuvieron notas de [14-17], mientras que los
del G.E no alcanzan esas notas; en tanto el 20% del G.C y el 23% del G.E alcanzan
notas de [18-20]. Comparando con el autor Cruz (2019) en su tesis realizada indica
parael G.C lauecto al pre y post test nadie obtuvo nota referente de 18 a 20, tampoco
enel G.E los del pre test, sin embargo, los del post test un grupo de 8 alumnos obtuvieron
notas referentes de 18 a 20; por otro lado, Ventura y Bonifacio (2018) en su tesis
manifiestan que en el pre test que el G.C y el G.E no alcanzaron notas de 18 a 20; sin
embargo, en el post test el G.C y G.E alcanzaron notas de 18 a 20. Esto hace suponer
que los estudiantes al rendir una evaluacién sin tener una retroalimentacién previa
mediante la observacién de un video referido al tema no logran desarrollar la
competencia estudiada, con este resultado se afirma que los videos si verdaderamente

influyen en el logro del nivel del desarrollo de la competencia estudiada.

Respecto a los objetivos especificos planteados acerca de las dimensiones, se tienen

lo siguiente:

De acuerdo al primer objetivo especifico planteado de establecer si el video tutorial
influye para poda especificar el nivel del desarrollo de la capacidad en estudio despug
del post test en alumnos de secundaria de una institucién en Tocache; de acuerdo a la
tabla 4 se muestran los resultados y representado graficamente en esa figura 2 lo que
indica el nivel del logro obtenido para el pre test donde indica que el 32% del G.C y el
65.38% del G.E obtuvieron notas de [0-2]; por otro lado, el 68% del G.C y el 34.62%

del G E alcanzaron notas de [3-4], finalmente ninguno de los dos grupos alcanzé notas
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de [5]. En el post test se puede notar que el 24% del G.C y el 26 ,92% del G.E obtuvieron
notas de [0-2]: el 64% del G.C y el 57.69% del G.E alcanzaron notas de [3-4], el 12%
del G.Cy el 15.38% del G.E alcanzaron notas de [5]. Comparando estos resultados con
el autor Cruz (2019) para el G.C en el pre test solo 9 alumnos obtuvieron nota de [0-
2], mientras que en el post test ninguno; en cambio en el G.E en el pre test ninguno
alcanzo notas de [5] y en el post test 6 alumnos alcanzaron esas notas; comparando estos
resultados con los autores Venturay Bonifacio (2018) en su investigacién realizada con
alumnos de secundaria del segundo grado en donde trabajaron con dos grupos en el cual
mencionan que a los del G.C les dio una prueba en el pre test, todos obtuvieron notas de
[0-2], sin embargo en el G.E en el post test se observé que el aprendizaje del algebra se
incrementé positivamente obteniendo 5 estudiantes con notas de [3-4]; en cambio
Alvites (2017) indica en su trabajo que realizo en el pre test para el G.C 10 estudiantes
obtuvieron notas de [0-2]; mientras que el post test del G.E 7 estudiantes obtuvieron
notas de [3-4]: por otro lado Montafiez (2021) en su trabajo realizado en el pre test para
el G.C 12 estudiantes obtuvieron notas de [0-2], mientras que en el post test 8 estudiantes
obtuvieron notas de [3-4]. Esto hace suponer que los estudiantes al rendir una
evaluacién sin tener una retroalimentacion previa mediante la observacién de un video
referido al tema no logran desarrollar la capacidad estudiada; de acuerdo al resultado
obtenido, esto hace afirmar que los videos si verdaderamente influyen en elevar el nivel

para desarrollar dicha capacidad estudiada.

De acuerdo al segundo objetivo especifico de establecer si el video tutorial influye
para poder precisar el nivel del desarrollo de la capacidad de comunicar la comprension
después del post test en alumnos de secundaria de una institucion en Tocache, tal como
se evidencian en los resultados mostrados por la tabla 5 y representado graficamente por
la figura 3 lo que indica los niveles de logro obtenidos para el pre test donde indica que
el 36% del G.C y el 30,77% del G.E obtuvieron notas de [0-2]; por otro lado, el 64%
del G.Cy el 69.23% del G.E alcanzaron notas de [3-4]; en tanto que niel G.C ni el G.E
alcanzaron notas de [5]. Por otro lado, en el post test se puede notar que el 20% del G.C
y el 26 92% del G E obtuvieron notas de [0-2]; sin embargo, el 68% del G.C y el 53,84%
del G.E alcanzaron notas de [3-4], en tanto que en el 12% del G.C y el 19.25% del G.E
alcanzaron notas de [5]. Estos resultados al ser comparados con el autor Cruz (2019)

en su trabajo realizado indica en el pre test para el G.C 13 alumnos tuvieron notas de
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[0-2]; mientras que en post test 1 alumno alcanzo notas de [3-4], sin embargo en el G.E
en el pre ninguno alcanzo notas de [S] y en el post test 8 alumnos si alcanzaron esas
notas; por otro lado comparando con Ventura y Bonifacio (2018) donde menciona en
su trabajo realizado en el pre test para el G.C 14 estudiantes obtuvieron notas de [0-2] y
en el G.E solo 2 estudiantes obtuvieron notas de [3-4], sin embargo en el post test para
el G.E 16 estudiantes obtuvieron notas [3-4], y solo 2 obtuvieron notas de [5]. Esto
hace suponer que los estudiantes al rendir una evaluacién sin tener una
retroalimentacion previa mediante la observacion de un video referido al tema no logran
el desarrollo de la capggidad, lo que hace afirmar que los videos si verdaderamente
influyen en desarrollar el nivel de la capacidad de los alumnos puesto que despierta el

interés en sus aprendizajes.

Segiin lo sefalado en el objetivo especifico tres de establecer si el video tutorial
influye para poder especificar los niveles del desarrollo de la capacidad usar estrategia
y procedimiento después del post test en alumnos de secundaria de una institucién en
Tocache; tal como muestra el resultado de la tabla 6 y representado graficamente por la
figura 4 lo que indica los niveles de logro obtenidos para el pre test donde indica que el
36% del G.C y el 69.23% del G E obtuvieron notas de [0-2]; por otro lado, el 64% del
G.Cy el 30.77% del G.E alcanzaron notas de [3-4], ambos grupos no alcanzaron notas
de [5]. En el post test el 24% del G.C y el 26.92% del G.E obtuvieron notas de [0-2];
por otro lado, el 60% del G.C y el 33,84% del G.E alcanzaron notas de [3-4], en tanto
queenel 169% G.C y el 1923% alcanzaron notas de [5]. Comparando con el autor Cruz
(2019) indican en el pre test para el G.C que 1 alumno obtuvo la nota de [5]. mientras
que en post test ningunos tuvieron esas notas; por otro lado, en el G.E en el pre test
ninguno alcanzaron notas de [5], sin embargo. en el post test 6 alcanzaron esas notas;
esto hace suponer que los estudiantes al rendir una evaluacién sin tener una
retroalimentacion previa mediante la observacion de un video referido al tema no logran
desarrollar la capacidad usar estrategia, por lo que se afirma que los videos si
verdaderamente influyen en elevar los niveles del desarrollo de esta capacidad

estudiada, puesto que ayuda a mejorar sus aprendizajes.

Segiin lo seiialado en el objetivo especifico nimero cuatro de establecer si el video

tutorial influye para poder sefialar los niveles del desarrollo de la capacidad argumentar
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afirmacion después del post test en alumnos de secundaria de una instituciéon en
Tocache, tal como muestra el resultado de la tabla 7 y representado graficamente en la
figura 5 lo que indica los niveles de logro obtenidos para el pre test donde indica que el
44% del G.C y el 69.23% del G.E obtuvieron notas de [0-2]; por otro lado, el 56% del
G.C y el 30.78% del G.E alcanzaron notas de [3-4], mientras que ambos grupos no
alcanzaron notas de [5]. Por otro lado, en el post test el 24% del G.C y el 30,77% del
G E obtuvieron notas de [0-2]; el 60% del G.C y el 50% del G E alcanzaron notas de [3-
4]; finalmente el 16% del G.C y el 19.23% del G.E alcanzaron notas de [5].

Comparando estos resultados con el autor Cruz (2019) en su trabajo realizado
indican para el G.C en el pre y post test que ningtin estudiante obtuvieron notas de [5];
sin embargo, para el G.E para el pre test ningtin alumno obtuvo nota de [5], mientras
que en el post test 9 alcanzaron notas de [5]. Esto hace suponer que los estudiantes al
rendir una evaluacioén sin tener una retroalimentacién previa mediante la observacion de
un video referido al tema no logran desarrollar la capacidad argumentar, por lo que se
atirma que los vida‘; si verdaderamente influyen en elevar los niveles del desarrollo de
la capacidad para el logro de los aprendizajes de los alumnos.

Finalmente, todos los resultados de hipétesis que dio la prueba de mann whitney
tuvieron niveles de significancias inferiores a 0.05 por ciento o p < 0,05, donde se
concluye que los videos tutoriales como recurso diddctico verdaderamente si influyen
en elevar los niveles del desarrollo de la competencia con sus respectivas capacidades

del area matemadtica.

V. CONCLUSIONES

Se tuvieron las siguientes conclusiones:
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1.- Segiin el resultado que se ha obtenido en el G.E para el post test, es evidente en donde
los alumnos luego de observar un video tutorial de acuerdo al tema tratado en cada sesion
de clase se produjo un efecto mediante un estimulo en ellos que fue evidenciado mediante
un instrumento conocido como ficha de observacién propuesto y luego se midié el
rendimiento de los alumnos mediante un cuestionario de una la prueba de seleccion
miiltiple IOﬁual verdaderamente si influyo en el logro del establecimiento del nivel de
desarrollar la competencia de resolver problema de regularidad en alumnos de secundaria
de una institucién en Tocache, puesto que sirve como un medio de retroalimentar al
estudiante en los temas tratados en cada clase.

2.- De acuerdo al resultado, en un post test se puede establecer que los videos tutoriales
si influyen en la especificacion del nivel de desarrollar la capacidad de traducir datos
porque se produjo en ellos un efecto lo que repercutié en el establecimiento del nivel de
desarrollo de la capacidad, pues sirve como un medio de retroalimentar al estudiante en
los temas tratados en cada sesién como una forma de motivacion para ellos.

3.- De acuerdo al resultado, en un post test se puedo establecer que el video tutorial si
influye en la precision del nivel de desarrollar la capacidad comunicar la compresion
porque se produjo en los alumnos un efecto lo que repercutié en el establecimiento del
nivel de desarrollo de la capacidad, pues sirve como un medio de retroalimentar al
estudiante en los temas tratados en cada sesién como una forma de motivacién para ellos.
4.- De acuerdo al resultado, en un post test se puedo establecer que los videos tutoriales
si influyen en la especificacion del nivel de desarrollar la capacidad usar estrategia ya que
se produjo en ellos un efecto lo que repercuti6 en el establecimiento del nivel de desarrollo
de la capacidad, pues sirve como un medio de retroalimentar al estudiante en los temas
tratados en cada sesion como una forma de motivacion para ellos.

5.- De acuerdo al resultado, en un post test se puedo establecer que los videos tutoriales
si influyen en la senalizacién del nivel de desarrollar la capacidad argumentar afirmacién
debido a que se produjo en ellos un efecto lo que repercutio en el establecimiento del
nivel de desarrollo de la capacidad, pues sirve como un medio de retroalimentar al

estudiante en los temas tratados en cada sesidn como una forma de motivacién para ellos.
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VI. RECOMENDACIONES

1.-Se recomienda a los maestros del drea de matemadtica de las instituciones educativas
de todos los grados hacer el uso de los videos, como recurso emplearlo en Slﬁestudiantes
porque complementara sus aprendizajes, ayudandolos a desarrollar la competencia

resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

2.- Se recomienda a los maestros de todos los grados de las instituciones educativas a
que se capaciten en talleres sobre el uso de las TIC de tal manera que ellos puedan crear
y utilizar este recurso con sus estudiantes en sus aulas lo que promoverd su interés en el
drea de esa manera les ayudara a desarrollar la capacidad traducir datos, comunicar su

comprensién, usar estrategias y procedimiento.

3.- Se recomienda a los futuros investigadores del area, realizar estudios s&)re las
estrategias didacticas que emplean los maestros del nivel secundaria al resolver
problemas de cantidad, de forma, movimiento y localizacién, de gestion de datos e
incertidumbre empleando los videos como recursos para lograr el desarrollo de las

competencias mencionadas debido a que existe escasa literatura indexada.
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