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I. INTRODUCCION

En el mundo, las herramientas informadticas se integran con la vida diaria, se
consideran herramientas importantes para realizar diversas tareas que pueden estar
relacionadas con los negocios, la educacién, etc. Este avance tecnoldgico en los paises
desarrollados ha llevado a la creacién de un nuevo entorno de aprendizaje, como. la
aplicacion del e-learning, que pretende lograr el éxito de la formacion técnica, asi como
comunidades reales con sede en las universidades como forma de planificacion para

construir e integrar una educacién que ayude y mejore el conocimiento.

En los paises desarrollados la calidad de la formacion profesional estd asegurada
porque cuentan con un sistema educativo mucho mds estricto e innovador, estos factores
tienen una influencia significativa en la calidad de la formacion profesional, ademis, el
sistema su visién de la formacion profesional como un mecanismo de desarrollo econémico
crecimiento. capacidad competidora. Se puede citar el caso de UNIR: Espafa ofrece
educacioén a distancia a nivel internacional, cubriendo 69 paises en sus programas de

posgrado, brindando capacitacién virtual de calidad respaldada por una extensién continua.

No hay duda de que el siglo XXI es la era de la digitalizacion de la informacidn, el
sector que recibe el cambio de paradigma mas flexible, que, en principio, aiin no se ha
adaptado a cambios tan negativos, de calidad y cantidad. Dado este gran entorno de
informacion relacionado con el entorno digital, es necesario encontrar formas de guiar dichos
cambios. Es dentro de este nuevo enfoque que el texto se crea segiin las secciones que
abarcan todo lo relacionado con la tecnologia digital (Levano et al., 2019).

En el Pert, los centros de educacidon superior se encuentran en un proceso de
ﬁnovacién, el cual es fruto de una serie de disposiciones de la normatﬁ peruana que buscan
mejorar la calidad de la educacion, al tiempo que el cambio implica la puesta en marcha de
espacios virtuales de formacion. entorno propicio para el desarrollo de los profesionales.
habilidades y su integracién en el mercado laboral. Segiin Guzman (2011), el desempeiio
laboral se explica en gran medida por el nivel educativo y la experiencia laboral. La

capacitacion solo traerd buenos resultados en el mercado laboral si la experiencia se capacita




de acuerdo con los requisitos del empleador. Una de las causas del problema del desempleo
de la PEA en el Peri es que los perfiles profesionales no se ajustan a las ofertas de trabajo,
ya que los jévenes se forman en aulas con acceso limitado a los centros de innovacién, el
nuevo y dificil acceso a Internet, ha sido superado por generaciones de continuos la
capacitacion y los avances tecnolégicos, como resultado, se ven obligados a trabajar en
empleos informales o de salario minimo. Para obtener expedientes de eﬁeso profesional de
calidad, es necesario incorporar mejores materiales proporcionados a los estudiantes en el
proceso de ensefianza-aprendizaje. En su andlisis sobre la ensefianza presencial y el avance
tecnoldgico, también mencioné que los estudiantes de hoy ya no quieren tomar cursos
tedricos obsoletos, hoy necesitan cursos virtuales que aporten a su vida, estudio y trabajo
para facilitar el aprendizaje. . mds cientifica y con resultados favorables.

El Curriculo Nacional de Educacion Basica que ofrecemos establece los
conocimientos que deben tener los estudiantes como resultado de su educacién basica, de
acuerdo a los fines y principios de la educacién peruana, el Plan Nacional de Educacién y
Objetivos de Educacion Basica (MINEDU, 2017).

De esta forma, el Cugriculo Nacional de Educacién Bdsica enfatiza la importancia de
la educacion (los cuidados de los estudiantes para ejercer sus derechos y deberes), asi como
el desarrollo de competencias que les hagan responder a las necesidades de nuestro tiempo,
tratar de mejorar, desarrollo relacionado con el liderazgo del idioma inglés, la educacién
vocacional y las TIC, ademds del enfoque en una educacién amplia que incremente la
educacion cultural y social, la educacioén fisica para la salud, desde la cultura, la sociedad y
la inclusién, que respete la naturaleza de los estudiantes, sus intereses y capacidades
(MINEDU, 2017).

En 1996, el presidente Fujimori implementé un programa para mejorar la calidad de
la educacion primaria a través de la Division de Educacién en Red (EDURED) a través de
una red en linea que conecta a 200 escuelas urbanas y el Proyecto Escuela Rob
(INFOSCHOOL) (Barros, 2018). Al final de su administracion, Fujimori puso en marcha el
Programa de Educacion a Distancia (EDIST) para brindar educacién bdsica en las regiones

andinas donde el gobierno luchaba por llegar (Balarin, 2013).




Los cambios que se estdn produciendo en la sociedad requieren que las generaciones

sadas y presentes cuenten con habilidades digitales, ya que es una habilidad importante
que todo ciudadano de esta nueva sociedad debe Ener, asf lo sefialan las organizaciones
diversas organizaciones internacionales, entre ellas la Organizacion de las Naciones Unidas
para la Educacion, Ciencia y Cultura (UNESCO), el Banco Mundial, la Organizacién para
la Cooperacion y el Desarrollo Econémicos (OCDE) y la Unién Europea (Barros, 2018).

Al respecto en la presente investigacié& se propuso el siguiente planteamiento
problemitico investigativo de indole general: ;Cudl es la relacion entre las competencias
digitales y los aprendizajes en comunicacion de estudiantes de secundaria de una Etitucién
educativa de Ayacucho 20227; teniendo como lineas problematicas los sigu'ﬁntes problemas
especificos: a. ;Cudl es el nivel de competencias digitales de estudiantes de secundaria de
una institucién educativa de Ayacucho 20227, b. ;Cudl es el nivel de aprendizajes en
comunicacion de estudiantes de secundaria de una institﬁién educativa de Ayacucho 20227,
¢. ;Cual es la relacion entre las competencias digitales y la dimension se comunica oralmente
en su lengquaterna de estudiantes de una institucién educativa de Ayacucho 20227, d.
;Cuil es la relacion entre las coraetcncias digitales y la dimensién lee diversos tipos de
textos escritos en lengua materna de estudiantes de secundaria de una institucion educativa
de Ayacucho 20227, e. ;Cuadl es la relacion entre las competencias digitales y la dimension
escribe diversos tipos de textos de estudiantes de secundaria de una institucion educativa de

Ayacucho 20227.

La investigacion se pudo justificar por los si%entes aspectos:

e Perspectiva tedrica: La investigacion se enfocd en el fortalecimiento de las competencias
&e comunicacién en estudiantes de educacion secundaria, para lo cual se buscé fortalecer
las competencias como: Se comunica oralmente en su lengua materna, Lee diversos tipos
de textos escritos en lengua materna, Escribe diversos tipos de textos. La investigacion
tiene fundamentacién de diversas teorias que fueron revisadas de manera sistematic,
entre ellas, la teoria “Teoria de la Informacién”, la cual apunta hacia la aplicacion de la
tecnologia en la Educacion desde el punto de vista del fortalecimiento de competencias
de aprendizaje y la mejora en la enseflanza de contenidos disciplinares.

e Perspectiva metodoldgica: La investigacidn, se justifico metodolégicamente porque se

efectud en base a los lineamientos de la investigacion cientifica, utilizindose una técnica




de recoleccion de datos para lgnedicién de las variables en estudio y la relacién existente
entre ellas. La utilizacién de instrumentos para la recoleccién (acopio) de datos
adaptados por los investigadores, los cuales deberdn ser validados por expertos y
contrastados estadisticamente para establecer el indice de fiabilidad.

e Perspectiva prictica: La investigacion, adquiere valor practico, porque se integré a los
lineamientos del gobierno peruano queﬂene promoviendo la utilizacion de las TIC’s..
Siendo estos recursos imprescindibles en los procesos de ensefianza aprendizaje, antes,
durante y después de su ejecucién; por lo que se buscé analizar para la institucién
educativa de andlisis la existencia de una dependencia entre la estrategia de
fundamentacién de las competencias digitales y el aprendizaje que podrian conseguir los
estudiantes.

¢ Relevancia social: El beneficié es directo a los estudiantes de secundaria de la institucion
educativa Mariano Melgar de Ayacucho, ya que con la aplicacién de sesiones de
aprendizaje adaptadas se buscard fortalecer competencias en comunicacion de los
estudiantes.

En relacién al objetivo general, se detini6 el siguiente: Determinar la relacién entre las
competencias digitales y los aprendizajes en comunicacién de estudiantes de secundaria de
una institucién educativa de Ayacucho 2022; los objetivos espccfﬁcoade la investigacion
fueron: a. Determinar el nivel de competencias digitales de estudiantes de secundaria de una
institucion edﬁativa de Ayacucho 2022, b. Determinar el nivel de aprendizajes en
comunicacidn de estudiantes de secundaria de una instituciébeducativa de Ayacucho 2022,
¢. Determinar la relacion entre las competencias digitales y la dimension lee diversos tipos
de textos escritos en lengua materna de estudiantes de secundaria de una instituci(a
educativa de Ayacucho 2022, d. Determinar la relacion entre las competencias digitales y la
dimension se comunica oralmente en su lcngla materna de estudiantes de una institucion
educativa de Ayacucho 2022, e. Determinar la relacion entﬁ las competencias digitales y la
dimensién escribe diversos tipos de textos de estudiantes de secundaria de una institucién

educativa de Ayacucho 2022.

@ Las hipétesis que se plantearon para la presente investigacidn estuvieron definidas para
41

la hipotesis general como: Existe relacion significativa entre las competencias digitales y los

aprendizajes en comunicacion de estudiantes de secundaria de una institucion educativa de




Ayacucho 2022; las hipétesis especificas se detallaron como: a. El nivel de competencias
digitales de estudiantes de secundaria de una institucién educativa d&Ayacucho 2022 es
aceptable, b. El nivel de aprendizajes en comunicacién de estudiantes de secundaria de una
institucion educativa de Ayagucho 2022 es aceptable, .c. Existe relacion significativa entre
las competencias digitales y la dimensién se comunica oralrncﬁe en su lengua materna de
estudiantes de una institucion cdlﬁativa de Ayacucho 2022, d. Existe relacion significativa
entre las competencias digitales y la dimensién lee diversos tipos de textos escritos en lengua
materna de estudiantes de secundaria de una institucion educativa de Ayacucho 2022, e.
Existe relacion significativa entraas competencias digitales y la dimensién escribe diversos

tipos de textos de estudiantes de secundaria de una instituciéon educativa de Ayacucho 2022.

En relacidn a los antecedentes de la investigacion, se defini6 en el ambito internacional
a Jaramillo et al. (2019) en su trabajo titulado Informdtica y ofimatica una herramienta
pedagégica, del pais Ecuador, el cual tuvo como objetivo recopilar informacién relevante
sobre las herramientas informdticas mds utilizadas hoy en dia, pues estas no solo se limitan
a ser usadas exclusivamente por grandes empresas y organizaciones, sino que tienen que
implementarse en otros ambitos como la pedagogia. Donde se llegé a la conclusién que
durante la recoleccién de toda la informacién, se pudo evaluar que hoy en dfa muchas
instituciones educativas hacen uso de estas herramientas ya que facilitan en muchos aspectos

el desarrollo educativo de los estudiantes.

Amador y Trujillo (2020) en su tesis denominada “Pagnes de aprendizaje y su
relacion con el rendimiento académico”, buscaron fundamentar la relacion entre patrones de
aprendizaje y resultados de aprendizaje en las dreas de lenguaje ygxteméticas enel Instituto
de Educacion La Linda en Manizales. Asistieron 68 alumnos de noveno y décimo grado. El
proceso de iﬁestigacién se aborda desde un concepto descriptivo horizontal del rango de
ﬁ'relacién. La recoleccion de datos se hizo a través de la técnica de autoevaluacion dada,
se observd que el 87% de los participantes tenfan un nivel bdsico de habilidad para
desenvolverse en el dominio del lenguaje. De igual formaﬁ encontré que el 86.8% de los
estudiantes de la misma carrera de matematicas tenian un nivel bdsico. Los resultados
conducen a encontrar una fuerte relacion entre los patrones de aprendizaje y los resultados
del aprendizaje, ya que cuanto mas exigente es el alumno en su estrategia de procesamiento

especifico y profundo, mds autorregulador es en sus procesos, resultados y contenidos, y si




estd mds motivado, podrd lograr resultados cada vez mas significativos y niveles de
rendimiento cada vez mads altos. En otras palabras, encontramos que los patrones de relacion
entre aprendizaje y resultados de aprendizaje son proporcionales entre si, cuanto mayor es
el nivel de aprendizaje, mas estudiantes aparecen en los modelos, en el drea de conocimiento
analizada.

A nivel Nacional, podemos mencionar a Beltrdn (2018) en su tesis titulada Uso de las
TIC en docentes del segundo grado del drea de %temética y comunicacion de la LE.S. Maria
Auxiliadora, se tuvo como objetivo principal elaborar un plan de accién, para mejorar las
capacidades de los estudiantes del segundo grado en cuanto a los cursos de comunicacion y
matemdtica, ya que mediante la recoleccién de datos se realizé un diagndstico, donde los
docentes daban a conocer cudles eran las necesidades por las que pasaban y se deberian
solucionar. Se llegd a concluir que las estrategias pedagdgicas que se aplicaron mediante el
uso de las TIC, ayuda al docente a desarrollar de manera mas precisa los procesos para la
enseflanza y aprendizaje, demostrando un mejor desempefio en el desarrollo de sus clases y
por ende un mejor rendimiento por parte de los estudiantes.

Itokazu (2018) en su trabajo de investigacion “La conexion de las TIC y los estilos de
aprendizaje a los estudiantes de secundaria del cuarto éraclo de la LE. Tupac Amaru del
Distrito de La Victoria, Lima, Per1”, busco encontrar el efecto de integrar las TIC en el
aprendizaje. condiciones de los estudiantes del cuarto grado de secundaria I.E. "Tiipac
Amaru" concluyé que la Opinién del Investigador es correcta, dados los niveles alto y

moderado de la comunicacion de valores.

En el 4ambito local Rabanal y Gonzales (2020), en el trabajo de investigacién titulado:
“Accion tutorial y su incidencia en el rendimiento académja de los estudiantes de una
universidad de Trujillo 20197, tiene como proposito exponer el impacto de la conducta

tutoria en el rendimiento académico de los estudiantes universitarios de Trujillo 2019. Se
utilizé una muestra de 133 estudiantes, se obtuvo un tamaiio de muestra de estudio utilizando
una muestra estratificada, se utilizé un instrumento de 33 preguntas en escalﬁe Likert para
obtener datos sobre las variables del comportamiento de aprendizaje. Para las variables de

rendimiento académico se aplico un mgtpdo de andlisis documental y se recolectd

informacidn de las calificaciones finales. Los resultados muestran que existe una relacion




media positiva entre la conducta de aprendizaje y el rendimiento medio de los estudiantes.
De este estudio, podemos concluir que el impacto es positivo y promedio para todos los

pardmetros y rendimiento.

Para la fundamentacion de las bases tedricas propuestas en la presente investigacion,
que la sustentan en El Curriculo Nacional orienta los esfuerzos del Estado Peruano y de
diversos miembros de la comunidad educativa. Tiene lecciones. pautas para formar a los
estudiantes para que sean capaces de comportarse en la vida presente y futura. Para entender
como compaginar los estudios, es necesario establecer sus principios. La integracién del
curriculo de las TIC es la forma en que tienen una parte del curriculo, lleno de principios

educativos que lo sustentan y una visién aceptada de la educacién (Sdnchez, 2002).

La integracion es un proceso gradual que depende de varios factores tales como: (i)
disponibilidad de recursos tecnolégicos (hardware y conectividad), (ii) estilos de instruccién
y capacidades tecnolégicas de los docentes, (iii) disponibilidad y uso apropiado de contenido
digital apropiado (software, web 2.0, etc.), y (iv) administracidn, apoyo pedagdgico y técnico

que brinda la institucién.

A lo largo de los afios, el sistema educativo en el Pert ha ido cambiando. En 2017 se
integré la introduccién de las TIC, incluyendo otras competencias. El Ministerio de
Educacién del Pert, en su proyecto Bicentenario 2021, mediante Decﬁo Supremo nro. Esto
aumenta la oportunidad de aprender. De igual forma, en el Curriculo Nacional de Educacién
Basica (CNEB), aprobado por Decreto Ministerial No. 281-2016, el Ministerio de Educacion
del Perti establece que los estudiantes deben saber trabajar en situaciones creadas por las

TIC.

Para ello, propone un modelo con alternativas para potenciar la inteligencia digital en
el binomio de la educacién tecnolégica. Por ello, cada afio se daran las siguientes
sugerencias, por ejemplo, en el 2017, los docentes se enfrentan a la tarea de ir integrando
paulatinamente la tecnologia a su labor docente; para 2018, cada escuela debe tener un
conjunto de herramientas digitales y software para usar en el aula; para 2019 todas las

escuelas deben tener acceso a Internet; en 2020, los estudiantes de educacién primaria




mejoraran los conocimientos creados por el uso de la tecnologia digital, y en 2021 deberdn
estar inmersos en la cultura digital, superando asi los retos que plantea el siglo XXI.

En la CNEB propuesta por el Ministerio de Educacion del Pert, en el concurso 28, se
planted que el uso de las TIC debe hacerse con responsalﬁidad ética y participar activamente

« Informacion y alfabetizacion informacional: Consiste en expresar la personalidad de

en la creacion del material, es decir, la combinacion de las siguientes posibilidades:

manera organizada y coherente en diferentes entornos virtuales a través de la seleccion,
modificacion y optimizacion de estos, de acuerdo a sus intereses, actividades, valores y su
quimica.

« Comunicacién y Cooperacién: Comprende el andlisis, organizacién y sistematizacion
de las diversas informaciones disponibles en el entorno virtual, teniendo en cuenta los
diferentes formatos y procesos digitales, asi como la adecuacién a las operaciones de la
empresa, de forma adecuada y ética.

« Interactuar en un entorno virtual: Incluye involucrarse con otros en espacios virtuales
colaborativos para comunicarse, construir y mantener asociaciones por edad e interés,
respetando valores y contextos socioculturales, promoviendo relaciones seguras y cercanas.

* Crear ob'aos virtuales en diferentes formatos: Se trata de construir medios digitales
para diferentes propositos, siguiendo un proceso de mejora continua y retroalimentacion
sobre la utilidad, funcionalidad y contenidos en el ambito escolar y en la vida cotidiana de
los estudiantes. El objetivo es que los estudiantes desarrollen competencias en torno a
herramientas tecnoldgicas para el logro académico critico, construyendo sus proyectos de

vida. Para ello, seleccionan herramientas tecnolégicas con un enfoque transversal para el

desarrollo de competencias de los estudiantes.

La herramienta, llamada Cu&qtionario de competencias digitales para estudiantes de
secundaria, evaltia 21 habilidades dentro de cinco dreas principales:

+ Area de competencia 1. Habilidades de lectura y experiencia: (1) Circulacion,
bisqueda y filtrado de informacién, datos y contenidos digitales. (2) Andlisis de
informacion, datos y contenidos digitales. (3) Almacenamiento y acceso a informacion,
datos y documentos digitales.

» Area de habilidad 2. Comunicacion y colaboracion: (1) Colaboracion a través de la

tecnologia digital. (2) Compartir informacién y contenidos digitales. (3) Participacién




ciudadana en Internet. (4) Comunicacién por medios electrénicos. (5) Procesos de red. (6)

Gestion de la informacidn digital.

+ Area de competencia 3. Produccion de contenidos digitales: (1) Desarrollo de
contenidos digitales. (2) Integracion y procesamiento de contenidos digitales. (3) Derechos
de autor y licencia. (4) Planificacion.

+ Area de competencia 4. Seguridad: (1) Seguridad del dispositivo. (2) Proteccion de
datos personales e informacién digital. (3) Cuidado de la salud. (4) Proteccién del medio
ambiente.

+ Area de conocimiento 5. Resolucion de problemas: (1) Resolucién de problemas
técnicos, (2) Identificacion de necesidades y soluciones técnicas. (3) Creatividad.

Se define a las competencias digitales como un conjunto de habilidades que permitan
a los estudiantes aprovechar las herramientas TIC y utilizarlas en un proceso de aprendizaje
continuo e independiente, habilidades que deben facilitar la participacién en el mundo
académico, profesional, laboral y privado (Orosco et al., 2021).

Las teorias que fundamenta el uso de las competencias digitales en las actividades de
enseflanza aprendizaje son: La teoria general de sistemas, definida por Ludwing Von
Bertalanffy y las teorfas conectivistas de Siemens. En relacién a la teorfa %Von Bertalanffy
(1972) este define que: La teoria de los sistemas es posible definirla dentro del modelo
matematico de un sistema: mds aun, en ciertos aspectos puede deducirse teorias detalladas
que derivan los Cﬁs especiales a partir de supuestos generales; Siemens y Fonseca (2005)
mencionan que: el conectivismo presenta un modelo de aprendizaje que reconoce los
cambios tectonicos de la sociedad, en la que el aprendizaje ya no es una actividad_interna e
individualista. La forma de trabajar y funcionar de las personas se ve alterada cuando se
utilizan nuevas herramientas. El campo de la educacion ha tardado en reconocer tanto el
impacto de las nuevas herramientas de aprendizaje como los cambios ambientales en lo que
significa aprender. El conectivismo ofrece una vision de las habilidades y tareas de

aprendizaje necesarias para que los estudiantes prosperen en una era digital.

Las dimensiones relacionadas con las competencias digitales, se pueden referenciar

cn:




Informacion y alfabetizacion informacional: Como grupo de estudiantes formados en
el area de competencias, especialmente en informacidn y alfabetizacion informacional, ahora
son considerados estudiantes nativos digitales, porque han convivido con la tecnologia desde
entonces, desde su nacimiento real, por lo que la valoran adecuadamente. Esto se debe
principalmente a que el drea de competencia en informacién y alfabetizacién permite la
adquisicion de habilidades para el desarrollo de tareas educativas en cualquier materia. El
uso de los recursos tecnolégicos les permite capacitarse para facilitar la bisqueda de
informacion en Internet, la interpretacion de esa informacidn, el manejo de esa informacion,
la estructuracién de esa informacién y la evaluacion y evaluacion de esa informacidén. Todo
ello, a pesar de la escasa formacién académica que recibieron para desarrollar la competencia
digital. Este hecho se enfoca principalmente en los maestros nuevos en la escuela media
(Moreno et al., 2020).

Comunicacion y colaboracién: Un drea de la competencia digital docente que puede
tener un impacto significativo en los procesos de ensefianza y aprendizaje es el drea de
comunicacién y colaboracion. Hemos examinado los principales efectos de los métodos de
comunicacion en la sociedad actual. Por lo tanto, hemos encontrado que el desarrollo de
estos métodos de comunicacién directa o indirecta mejora el aprendizaje y la cooperacién
en los entornos escolares. Por eso nos parece que un conocimiento profundo del campo de
la comunicacién y la cooperacién es importante para el desarrollo de otras dreas de la

tecnologfa digital (Arroyo, 2017).

Interactiia en Entornos Virtuales: La comunicacion y el riesgo en el entorno virtual son
dos de los elementos clave tratados en la unidad de aprendizaje. Su relacién se explica por
el nimero de interacciones que los jévenes hacen todos los dias en entornos virtuales, a

menudo sin ningtin tipo de supervisién (Uséd, 2022).

Creacién de contenidos diﬁ'talcs: Para crear contenido digital que represente una
experiencia de aprendizaje real, los docﬂes necesitan un nivel adecuado de habilidades
digitales. Debido al rapido desarrollo de las competencias tecnologicas en la educacion y al
surgimiento de nuevos métodos de ensefianza y aprendizaje, es necesario conocer el nivel
de competencias digitales de los docentes en el campo de la produccién digital con el fin de

poner a prueba sus habilidades y conocimientos requeridos (Lépez, 2019).
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Se define el aprendizaje como el proceso de construir una representacion légica y
significativa de un objeto o situacién real (Rodriguez, Rodr’&uez, 2019). Aprendizaje es un
proceso o conjunto de pasos a partir o mediante los cuales se adquieren o modifican ideas,
destrezas, habilidades, comportamientos o cualidades como resultado o mediante el
aprendizaje, el conocimiento, la disciplina, el pensamiento o la vision de la verdad (Zapata,

2015).

La competencia comunicativa es una organizacién mental que combina los diversos
aspectos de conocer, influir y valorar en una estrecha relacién funcional, que controla la
actividad de forma independiente en la misma drea de actividad siguiendo el ejemplo

requerido en el lugar de trabajo en otro nivel concreto (Pompa y Pérez, 2015)

Fernando y Garcia (2016) en relacién a las teorias que sustentan el aprendizaje
mencionan: la sociedad del conocimiento serd lo que promueva el aprendizaje continuo de
los individuos mediante una red de instituciones (escuelas, universidades) y no formales que,
apoyadas en las tecnologias formales y las redes, facilitando la demostracién de

conocimientos nuevos que se generan en el mundo.

Para Siemens (2004) en referencia a la teoria de la conectividad y la teoria de la
actividad son la base del aprendizaje en red:, precisa que para comprender las contribuciones
del conexionismo al aprendizaje en linea, debemos partir del postulado de la creciente

mplejidad del mundo. Actualmente, el conocimiento se ve desafiado al tratar temas
complejos como la sobrepoblacion del planeta, el calentamiento global, la velocidad del
cambio y la incertidumbre con la que se produce. Si en el pasado el suministro de
informacion se concentraba en unas pocas personas, hoy cualquiera puede crear y difundir
informacion en linea. El conocimiento estd siempre disponible, cambiando y creciendo
exponencialmente en muy poco tiempo. El aprendizaje tiene un caracter mas auténomo, pero
al mismo tiempo también se incrementa su cardcter social, imposibilitando que una persona
aprenda sola, sino que necesita de los demads.

Entre sus competencias se puede definir a:
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Se comunica oralmente en su lengua materna: Se define como una interaccion
dindmica entre uno 0 mds interlocutores para expresar y comprender ideas y sentimientos.
Presupone un proceso activo de construccién de sentido de diferentes tipos de textos orales,
ya sea presencial o en linea, en el que los estudiantes participan alternativamente como
hablantes u oyentes (MINEDU, 2017).

Lee diversos tipos de textos escritos en su lengua materna: Esta habilidad se define
como una fuerte interaccion entre el lector, el texto y el contexto social que organiza la
lectura. Implica un proceso activo de ﬁlstmccién de significado para el estudiante, ya que
el estudiante no se limita a describir o comprender la informacién clara del texto que lee,
pero también es capaz de expresarse y posicionarse sobre él (MINEDU, 2017).

Escribe diversos tipos de textos en su lengua materna: Esta habilidad se define como
el uso del lenguaje escrito para expresar el significado del texto y transmitirlo a otros. Es un
método de pensar, ya que implica editar y organizar el texto de acuerdo al contexto y
propésito de la conversacion, asi como revisar el texto periddicamente para mejorarlo

(MINEDU, 2017).

Con la finalidad de centralizar determinados conceptos relacionales a la investigacion,
que brinden una visién particular de los aspectos trascendentales de la misma de definieron
los siguientes términos conceptuales:

e Aprendizaje: proceso de construir una representacion légica y significativa de un objeto
0 situacién real, es el proceso interno de construccion del aprendiz en colaboracién con
su entorno social y natural (Rodriguez, Rodriguez, 2019).

e Competencia: Kobinger (1996) lo define como un conjunto de conductas sociales y
habilidades mentales, afectivas, afectivas y motrices que le permiten realizar un trabajo
completo, trabajo, trabajo o trabajo.

¢ Competencia digital: conjunto de habilidades que permitan a los estudiantes aprovechar
las herramientas TIC y utilizarlas en un proceso de aprendizaje continuo e independiente
(Oroscoetal., 2021).

e Comprension lectora: Solé (1999) menciona: Si el lector comprende lo que lee, aprende

en la medida en que su lectura lo informa, permitiéndole acceder al mundo de significado

del autor y brinddndole nuevas ideas o pensamientos sobre otras cosas.
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Ensefianza-Aprendizaje: Edel (2004), lo define como el proceso mediante el cual se
imparten o transmiten conocimientos especificos o generales sobre un tema, y se capacita
a una persona para encontrar soluciones a situaciones. Dichos mecanismos van desde la
recopilaciéon de datos hasta las formas mds complejas de recopilar y organizar
informacion.

Estrategias: Incluye métodos de enseflanza, actividades, estructura organizativa y
planificacion espacial. Muestra que la politica no debe tomarse aisladamente, sino en el
contexto de su relacidn con otras partes del sistema (Szucreck, 2016).

Herramientas digitales: Estdn conformadas por todos aquellos recursos de software o
elementos computacionales y dispositivos vinculados, los cuales posibilitan la
realizacién de diversas actividades. Asimismo, estas herramientas hacen posible la
interaccién de las personas con la tecnologia, las cuales puede aplicar en sus quehaceres
o labores diarias (Ramos, 2021).

Proceso Ensefianza Aprendizaje: es un proceso en el que se genera una situacién de
aprender y desaprender con la finalidad de alcanzar de manera progresiva la autonomia
en los estudiantes en la que se integra lo instructivo y lo educativo, orientado a la
capacidad que se tiene para potenciar su inteligencia haciendo uso de la légica y la
creatividad. El enfoque educativo implica fortalecer las relaciones humanas mediante la
formacién de valores e interacciones para el crecimiento humano (Addine y Garceia,
2004).

Tecnologia: La tecno&fa es un conjunto de conocimientos técnicos, organizados por la
ciencia, que permite disefiar y producir bienes y servicios que facilitan la adaptacién al
medio y la satisfaccion de las necesidades y deseos bdsicos de las personas (Arteaga y
Basurto, 2017).

TIC: Belloch (2012) destaca que la tecnologia hace posible almacenar, recuperar y
transmitir informacion a través de diversos medios electrénicos, como la radio, la

television ¢ Internet.
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II. METODOLOGIA
2.1 Enfoque y tipo

El presente estudio, segiin su finalidad, es bdsica, porque se orienta en la observacion
de la relacién existente entre las variables de estudio. La informacién recogida permite
conocer la realidad existente para establecer mejoras en el campo educativo. Asi mismo,
segiin el nivel de estudio es relacional, porque observa el comportamiento de las variables

sin manipular ninguna de ellas (Hernindez y Mendoza, 2018).

La presente investigacion, en el apartado de metodologia, segin (Herndndez et al.,
2018), se utilizan métodos que permiten el desarrollo activo de la encuesta, asi tenemos lo
siguiente:

e Meétodo deductivo, que permiten la investigacion desde lo general a lo especifico,
permitiendo con ello una mejor comprensiéon del desarrollo de las variables de
investigacion.

e Meétodo de mapeo, ayuda a determinar la evolucion de las variables teniendo en cuenta
su tamafio para describirlas posteriormente, creando asi una conexién entre la teoria
cientifica y la investigacion.

s Meétodo analitico, que permite separar las observaciones de las variables de investigacion
para relacionarlas y determinar el grado de correlacion que existe para sacar conclusiones
cientificas.

e Meétodo estadistico, procesando datos recolectados por estadistica descriptiva e
inferencial, elaborando tablas y grificos con la interpretacion de la informacion; Por otro

lado, el contraste de la hipétesis se realiza con los estadisticos de prueba.
2.2 Diseiio de investigacion
En la investigacion se emple6 el disefio no experimental ﬁl su modalidad transversal

correlacional, lo que ayuda a definir la interaccion-relacién de las variables: Competencias

digitales y Aprendizajes en comunicacion relacionada a estudiantes. “Su primer paso es
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describir cada variable, no identifican causalidad, pero brindan posibles indicios de

causalidad” (Rios, 2017, p. 84).

Los estudios de correlacién muestran cémo se puede comportar un concepto 0 una

variable sabiendo cémo se comportan otras variables relacionadas. El objetivo principal de

estos cstﬂos es ayudar a comprender como podria comportarse potencialmente una

variable. Es decir, “intenta predecir el valor aproximado que tendra una variable en un grupo

de individuos, dado el valor obtenido en la variable o variables relacionadas” (Cabezas et

al., 2018, p. 69).

Esquema correlacional de disefio.

Ox

r| Relacion
M elacio

\Oy

En donde:

M = Muestra de la investigacidon, definida por 23 estudiantes
OX = Competencias digitales

OY = Aprendizajes en comunicacion

r = Relacién entre variables definidas

2.3 Poblacién, muestra y muestreo

La poblacién objeto de estudio estd determinada por los estudiantes de secundaria de

la institu&'én educativa Mariano Melgar de Ayacucho, matriculados en el afio 2022, siendo

estos un total de 144 estudiantes.
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Tabla 1
Poblacion de estudiantes de secundaria de la institucion educativa Mariano Melgar de

Ayacucho en el afio 2022

Estudiantes
Ano Porcentual (%)
Matriculados
Primero 35 24 31
Segundo 25 17.36
Tercero 29 20.14
Cuarto 23 1597
Quinto 32 2222
Total 144 100.00

Nota. Matricula SIAGIE 2022

Muestra: La muestra estara conformada por los 35 Estuclianteanatriculados regulares
en ¢l aflo 2022 en el primer afo del nivel secundaria, de acuerdo a Herndndez et al. (2014)
especifican que la muestra puede ser un subgrupo del universo o toda la poblacién de la que
se recogen los datos y que la muestra debe ser representativa de la misma.

Muestreo: No probabilistico por conveniencia porque se selecciona la muestra bajo
criterio subjetivo del investigador, Ademas, Herndndez et al. (2014) establecen que el
proceso depende de las decisiones de investigadores individuales o grupos de investigadores,

y las muestras seleccionadas siguen otros criterios de investigacion.

Criterios de inclusion: Estudiantes matriculados en el afio 2022, en el nivel secundaria,
en la Institucion Educativa Mariano Melgar de Ayacucho, 2022, sobre los cuales los
investigadores tienen dominio de accidn: Estudiantes matriculados regulares con asistencia

a mas de 70%, Edades, Estudiantes de primer grado.
Criterios de exclusién: son Estudiantes que no son parte de la carga académica del

investigador: Estudiantes con mas de 30% de inasistencia, Los estudiantes que no pertenecen

al primer grado.
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2.4 Técnicas e instrumentos de recojo de datos

Para las variables Competencias digitales y Aprendizajes en comunicacién se

utilizardn las siguientes técnicas e instrumentos:

Técnica: La observacién

Esta técnica se utilizé para observar un fenémeno, un evento o un caso con el fin de
recopilar informﬁén y registrarla para su posterior andlisis. Orellana y Sdnchez (2006)
mencionan que las técnicas de recoleccion de datos basadas en la participacion y la
observacion, practica% en un escenario rutinario, incluyen la observacién del investigador
de la situacion social objeto de estudio, buscando para ello un analisis directo, integral y al
tiempo en los cuales se desarrolld el escenario antes mencionado y su participacion varia

segiin el objetivo de la biisqueda y el disefio del estudio.

Técnica: Encuesta

La cual se utiliz6 para obtener un mayor acopio de informacién del cuestionario sobre
la educacion virtual. Para Casas et al. (2003) se puede definir como una forma de utilizar%
conjunto de procedimientos de investigacién estandarizados, este recopila y analiza un
conjunto de datos de una muestra representativa, de casos de una poblacién mds grande o

una poblacién disefiada para investigar, explicar, predecir y/o explicar.

Instrumento: Cuestionario para medir el rendimiento académico

Este instrumento tuvo como objetivo recréer informacion vilida y confiable de las
competencias de los cuestionados, para el caso estudiantes de secundaria de la institucion
educativa Mariano Melgar de Ayacucho, de primer afio de secundaria. Para Mufioz (2003)
los cuestionarios consisten en una serie de preguntas preparadas sistematica y
cuidadosamente, generalmente de diferente tipo, sobre los hechos y aspectos a investigar o
evaluar, y muestran que pueden aplicarse de diferentes maneras.

El instrumento de acopio de informacion para la variable: Competencias digitales, es
un cuestionario de un total de 23 items, agrupados de acuerdo a las dimensiones de esta
variable; las dimensiones analizadas son: Dimensién 1: Informacién y alfabetizacion

informacional (items analizados del 1 al 6), Dimensién 2: Comunicacién y colaboracion
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(items analizados del 7 al 12), Dimension 3: Interactia en Entornos Virtuales (items
analizados del 13 al 19), Dimensién 4: Creacién de contenidos digitales (items analizados
del 20 al 23). La encuesta se realizard co licacién directa, cada ftem con cinco alternativas
de respuesta en una escala del 1 al 5 (Escala de Likert), con los valores: 1 (“Nunca™), 2

(“Casi nunca™), 3 (A veces™), 4 (“Casi siempre”), 5 (“Siempre”).

El instrumento de acopio de informacién para la variable: Aprendizajes en
comunicacion, es un cuestionario de un total de 18 items, aaupados de acuerdo a las
dimensiones de esta variable. Las dimensiones analizadas son: aimensién I: Se comunica
oralmente en su lengua materna (items analizados del 1 al 6), Dimension 2: Lee divers
tipos de textos escritos en lengua materna (items analizados del 7 al 12), Dimensién 3:
Escribe diversos tipos de textos (items analizados del 13 al 18); la encuesta se realizard con
aplicacién directa, cada {tem con cinco alternativas de respuesta en una escala del 1 al 5
(Escala de Likert), con los valores: 1 (“Nunca™), 2 (“Casi nunca™), 3 (“A veces”), 4 (“Casi

siempre™), 5 (“Siempre™).
2.5 Técnicas de procesamiento y andlisis de la informacion

Los resultados obtenidos por los estudiantes participantes del programa de
investigacién muestran la calidad de la investigacion antca después de la implementacion
del programa de desarrollo, los datos fueron ingresados a una hoja de cilculo de Excel para
ser procesados con el apoyo del paquete estadistico SPSS 250, se utilizan métodos . y
técnicas que proporcionan todos los textos descriptivos, y figuras logicas.

Para la obtencion de la confiabilidad de los instrumentos de recoleccidn de datos, se
utilizo el valor estadistico de confiabilidad denominado Alfa de Cronbach (Para las

encuestas).

La Validez de los instrumentos, se realizé a través del Juicio de expertos, que son
profesionales relacionados a la educacion, estuvo a cargo de los jueces:

1. Prof.Roxana Emilia Remicio Aspilcueta

2. Prof.Jaimery Adriana Vargas de Rodriguez

3. Prof. Lluci Ruiz Pezo
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La validez de los instrumentos denominados: CUESTIONARIO: COMPETENCIAS
DIGITALES y CUESTIONARIO: APRENDIZAJES EN COMUNICACION.

Confiabilidad. A través del estadistico definido como Alfa de Cronbach, se definira de
acuerdo a lo establecido por Roberto Hernandez Sampieri, la CONFIABILIDAD DE LOS
INSTRUMENTOS, los cuales a nivel de prueba piloto tuvieron como resultados para el
instrumento que mijde las competencias de la variable Competencias Digitales el valor de
0.703 (7027%), para el instrumento que mide competencias del Aprendizaje en
Cor“nicacioncs el valor de 0.820 (82.04%): para los datos de contrastacién a nivel de pos
test para el instrumento qugmide las competencias de la variable Competencias Digitales el
valor de 0.767 (76.70%), para el instrumento que mide competencias del Aprendizaje en

Comunicaciones el valor de 0.840 (83.96%).
2.6 Aspectos éticos en investigacion

Se solicitaron los permisos correspondientes para realizar la presente investigacion a
efectos de obtener la AUTORIZACION A REALIZAR LA INVESTIGACION: Mediante
carta al Director de la Institucion materia de andlisis. En toda la elaboracion de la
investigacidn, se utilizé las normas APA Séptima edicidn, para permitir una comunicacién

clara y concisa al citar y hacer referencia a las fuentes.

Los resultados obtenidos se mantuvieron en estricta confidencialidad y se utilizaron
tinicamente para los fines de este trabajo de investigacién. Los nombres de los maestros
involucrados en la investigacion no seran revelados; asi como la falta de pago, la solicitud
de informacién o la imposicién de sanciones, de conformidad con los principios éticos
definidos en la Declaracién de Helsinki. Para desarrollar este estudio se utilizé un
cuestionario y fichas de puntuacidn de los estudiantes. Esta informacion ha sido manejada

con cuidado y discrecién, preservando el anonimato de los entrevistados.
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III. RESULTADOS

) (1]
Para los resultados en relacion al ANALISIS DE RESULTADOS del anilisis de la
VARIABLE COMPETENCIAS DIGITALES, se plantea:

Tabla 2
Andlisis de Promedio de Respuestas para la Variable de andlisis — Competencias Digitales
Inicial Final % de Incremento
Promedio de Respuestas 2292 4409 92.36%

Nota. Instrumento - Competencias: Competencias Digitales

Figura 1

Promedio de Respuestas para la Variable de andlisis - Competencias Digitales
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4500 4,409
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ineal (Promedio de Respuestas)

2000

PRE TEST POS TEST

Nota. Instrumento - Competencias: Competencias Digitales

El promedio inicial de respuestas parﬁa variable Competencias Digitales aplicado a
estudiantes (35 estudiantes de la muestra) de la Institucion Educativa Mariano Melgar de
Ayacucho, fue de 2.292, lo que refleja una respuesta mayoritaria entre Casi nunca y A veces
a los planteamientos realizados. El promedio final fue de 4.409. lo que refleja una respuesta

mayoritaria entre Casi Siempre y Siempre a los planteamientos realizados.
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Tabla 3

Andlisis de Valores de Respuestas para Dimensiones de la Variable de andlisis -

Competencias Digitales

INICIAL FINAL

Dimensiones Promedio %  Tendencia Promedio % Tendencia
Informacién y
alfabetizacion 2324 46.48% 2 4390 8781% 4
informacional
Comunicacién y

2452 49 05% 2 4390 8781% 4
colaboracion
Interactia en  entornos

2.290 45 .80% 2 4384 87.67% 4
virtuales
Creacién de contenidos

2.007 40.14% 2 4507  90.14% 5
digitales

Nota. Instrumento - Competencias: Competencias Digitales

Figura 2

Valores de Respuestas para Dimensiones de la Variable de andlisis - Competencias

Digitales
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Nota. Instrumento - Competencias: Competencias Digitales
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La dimension Informacidn y alfabetizacién informacional de la variable Competencias

Digitales (Inicial) tuvo un promedio de ftems de 2.324 (Tendencia 2), indicando un
porcentaje de apropiado de 46.48% en esta dimension; La dimensién Comunicacién y
colaboracién tuvo un promedio de items de 2.422 (Tendencia 2), indicando un porcentaje de
apropiado de 49.05% en esta dimensidn; La dimensién Interactiia en entornos virtuales tuvo
un promedio de ftems de 2.290 (Tendencia 2), indicando un porcentaje de apropiado de
45.80% en esta dimension; La dimension Creacion de contenidos digitales tuvo un promedio
de items de 2.007 (Tendencia 2), indicando un porcentaje de apropiado de 40.14% en esta
dimensién; estos valores reflejan una respuesta mayoritaria entre Casi nunca y A veces
(promedio de 2.292 de 5 como valor mdximo de acuerdo a la escala Likert plagteada), lo que
representa un NIVEL MEDIO de las dimensiones en el nivel PRE TEST de la variable
COMPETENCIAS DIGITALES de la Institucion Educativa Mariano Melgar de Ayacucho
(Tendencia 2 — 45 84%).

La dimensién Informacién y alfabetizacion informacional de la variable Competencias
Digitales (Final) tuvo un promedio de ftems de 4.390 (Tendencia 4), indicando un porcentaje
de apropiado de 87.81% en esta dimensién; La dimensién Comunicacién y colaboracién
tuvo un promedio de items de 4.390 (Tendencia 4), indicando un porcentaje de apropiado de
87.81% en esta dimension; La dimensién Interactia en entornos virtuales tuvo un promedio
de items de 4.384 (Tendencia 4), indicando un porcentaje de apropiado de 87.67% en esta
dimensién; La dimensién Creacién de contenidos digitales tuvo un promedio de items de
4.507 (Tendencia 5), indicando un porcentaje de apropiado de 90.14% en esta dimension;
estos valores reflejan una respuesta mayoritaria entre Casi Siempre y Siempre (promedio de
4.409 de 5 como valor mdximo de acuerdo a la escala Likert planteada), lﬁue representa
un NIVEL ALTO de las dimensiones en el nivel PRE TEST de la variable
COMPETENCIAS DIGITALES de la Institucién Educativa Mariano Melgar de Ayacucho
(Tendencia4 — 88.17%).
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Tabla 4
Andlisis de Tendencia de la Variabfsée andlisis - Competencias Digitales

PRE TEST POS TEST
Tendencia N° Yo N° %
1 Nunca 0 0.00 0 0.00
2 Casi Nunca 29 82.86 0 0.00
3 A Veces 6 17.14 0 0.00
4 Casi Siempre 0 0.00 22 62.86
5 Siempre 0 0.00 13 37.14
Estudiantes 35 35

Nofta. Instrumento - Competencias: Competencias Digitales

El andlisis de tendencia Inicial, en relacién a las respuestas brindadas a los
planteamientos formplados para la variable Competencias Digitales, en relacién al
conocimiento y uso de los cﬂiiantcs de la Institucion Educativa Mariano Melgar de
Ayacucho, para las respuestas Nunca (N), Casi Nunca (CN), A Veces (AV), Casi Siempre
(CS), Siempre (S), aplicado a la muestra de 35 estudiantes, tuvo como resultado que 0.00%
de estudiantes (0 estudiantes) dieron como respuesta en promedio a las preguntas formuladas
la definicion de NUNCA, 82.86% de estudiantes (29 estudiantes) dieron como respuesta en
promedio a las preguntas formuladas la definicién de CASI NUNCA, 17.14% de estudiantes
(6 estudiantes) dieron como respuesta en promedio a las preguntas formuladas la definicién
de A VECES, 0.00% de estudiantes (0 estudiantes) dieron como respuesta en promedio a las
preguntas formuladas la definicién de CASI SIEMPRE, 0.00% de estudiantes (0 estudiantes)

dieron como respuesta en promedio a las preguntas formuladas la definicién de SIEMPRE.

El andlisis de tendencia Final, tuvo como resultado que 0.00% de estudiantes (0
estudiantes) dieron como respuesta en promedio a las preguntas formuladas la definicién de
NUNCA, 0% de estudiantes (0 estudiantes) dieron como respuesta en promedio a las
preguntas formuladas la definicion de CASI NUNCA, 0.00% de estudiantes (0 estudiantes)
dieron como respuesta en promedio a las preguntas formuladas la definicién de A VECES,
62.86% de estudiantes (22 estudiantes) dieron como respuesta en promedio a las preguntas
formuladas la definicién de CASI SIEMPRE, 37.14% de estudiantes (13 estudiante) dieron

como respuesta en promedio a las preguntas formuladas la definicion de SIEMPRE.
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Tabla 5

Andlisis de Tendencia Conjunta de la Variable de andlisis - Competencias Digitales

PRE TEST POST TEST
DIMENSIONES NIVELES
Ne % Ne %
Excelente 0 0.00% 35 100.00%
Regular 35 100.00% 0 0.00%
Tendencia
Deficiente 0 0.00% 0 0.00%
Total 35 100.00% 36 100.00%

Nota. Instrumento - Competencias: Competencias Digitales

Figura 3

Andlisis de Tendencia de la Variable de andlisis - Competencias Digitales
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Nota. Instrumento - Competencias: Competencias Digitales

Se ha definido para esta interpretacién de los tests de la variable Competencias

Digitales, que las respuestas Nunca (Tendencia 1) representa un Nivel Bajo (Deficiente) de

conocimiento y uso de la Competencias Digitales por parte de los estudiantes, las respuestas

Casi Nunca y A Veces (Tendencia 2, 3) representan un Nivel Medio (Regular) y las

respuestas Casi Siempre y Siempre (Tendencia 4, 5) representan un Nivel Alto (Excelente).
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El andlisis de tendencia avnjunta Inicial, para la variable Competencias Digitales, en

relacién al conocimiento y uso de los estudiantes de la Institucién Educativa Mariano Melgar

de Ayacucho, define que se encuentran en un nivel de EXCELENTE 0 estudiantes (0.00%),
en un nivel REGULAR 35 estudiantes (100.00%), en un nivel DEFICIENTE 0 estudiantes

(0.00%); el andlisis de tendencia Conjunta Final, define que se encuentran en un nivel de

EXCELENTE 35 estudiantes (100.00%), en un nivel REGULAR 0 estudiantes (0.00%), en

un nivel DEFICIENTE 0 estudiantes (0.00%).

Tabla 6
Andlisis de Asertividad de la Variable de andlisis - Competencias Digitales
INICIAL FINAL
+ - -
Dimension % % + Asertivo % %
Asertivo Asertivo Asertivo
Informacion y
alfabetizacion 2.571 5143% 2.143  42.86% 4514 90.29% 4.286 B85.71%
informacional
Comunicacion y
] 2.600 5200% 2.343 46.86% 4.486 80.71% 4314 86.29%
colaboracion
en  entornos
2343 4686% 2.143  42.86% 4.543 9086% 4257 85.14%
Creacion de contenidos
2.057 41.14% 1.943 38.86% 4.686 9371% 4.429 88.57%

Nota. Instrumento - Competencias: Competencias Digitales
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Figura 4

Andlisis de Asertividad de la Variable de andlisis - Competencias Digitales
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Nota. Instrumento - Competencias: Competencias Digitales

La pregunta con respuestas mds asertivas para los estudiantes, relacionada a las
dimensiones de la variable Competencias Digitales (Inicial),en la dimension Informacién y
alfabetizacion informacional fue el item 3, que tuvo un valor de 2.571 de respuesta asertiva,
en proporcion al valor maximo posible (5), lo que refleja un porcentaje de asertividad de
51.43%:; en la dimensién Comunicacién y colaboracién fue el item 12, que tuvo un promedio
del 2.600 de respuesta asertiva, lo que refleja un porcentaje de asertividad de 52.00%; en la
dimension Interactia en entornos virtuales fue el item 13, que tuvo un valor de 2.343 de
respuesta asertiva, lo que refleja un porcentaje de asertividad de 46.86%; en la dimension
Creacion de contenidos digitales fueron los items 22 y 23, que tuvieron un valor de 2.057 de
respuesta asertiva, lo que refleja un porcentaje de asertividad de 41.14%.

La pregunta con respuestas menos asertivas para los estudiantes, relacionada a las
dimensiones de la variable Competencias Digitales (Inicial),en la dimension Informacién y
alfabetizacion informacional fue el item 6, que tuvo un valor de 2.143 de respuesta asertiva,
en proporcion al valor maximo posible (5), lo que refleja un porcentaje de asertividad de
42 .86%; en la dimensién Comunicacion y colaboracion fue el item 9, que tuvo un valor del

2.343 de respuesta asertiva, lo que refleja un porcentaje de asertividad de 46.86%; en la
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dimension Interacttia en entornos virtuales fue el item 16, que tuvo un valor,de 2.143 de
respuesta asertiva, lo que refleja un porcentaje de asertividad de 42.86%: en la dimension
Creacion de contenidos digitales fue el ftem 20, que tuvo un valor de 1.943 de respuesta
asertiva, lo que refleja un porcentaje de asertividad de 38.86%.

La pregunta con respuestas mas asertivas para los estudiantes, relacionada a las
dimensiones de la variable Competencias Digitales (Final), en la dimensién Informacién y
alfabetizacion informacional fue el item 6, que tuvo un valor de 4.514 de respuesta asertiva,
en proporcion al valor maximo posible (5), lo que refleja un porcentaje de asertividad de
90.29%; en la dimensién Comunicacidn y colaboracion fue el item 7, que tuvo un valor del
3.733 de respuesta asertiva, lo que refleja un porcentaje de asertividad de 89.71%; en la
dimension Interacttia en entornos virtuales fue el item 18, que tuvo un valor,de 4.543 de
respuesta asertiva, lo que refleja un porcentaje de asertividad de 90.86%: en la dimension
Creacion de contenidos digitales fue el item 22, que tuvo un valor de 4.686 de respuesta
asertiva, lo que refleja un porcentaje de asertividad de 93.71%.

La pregunta con respuestas menos asertivas para los estudiantes, relacionada a las
dimensiones de la variable Competencias Digitales (Final), en la dimensién Informacién y
alfabetizacion informacional fue el item 3, que tuvo un valor de 4.286 de respuesta asertiva,
en proporcion al valor maximo posible (5), lo que refleja un porcentaje de asertividad de
85.71%; en la dimensién Comunicacién y colaboracion fue el item 8, que tuvo un valor del
4.314 de respuesta asertiva, lo que refleja un porcentaje de asertividad de 86.29 %; en la
dimension Interactia en entornos virtuales fue el item 14, que tuvo un valor,de 4257 de
respuesta asertiva, lo que refleja un porcentaje de asertividad de 85.14 %; en édimcnsién
Creacion de contenidos digitales fue el ftem 21, que tuvo un valor de 4429 de respuesta

asertiva, lo que refleja un porcentaje de asertividad de 88.57%.

Tabla 7
Andlisis de Confiabilidad para los Test de la Variable de andlisis - Competencias Digitales
INICIAL % FINAL %o
Alfa de Cronbach 0.703 7027% 0.767 76.70%

Nota. Instrumento - Competencias: Competencias Digitales
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Figura 5
Confiabilidad para los Test de la Variable de andlisis - Competencias Digitales
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Nota. Instrumento - Competencias: Competencias Digitales

El resultado de confiabilidad del instrumento Inicial para la variable Competencias
Digitales de la Institucion Educativa Mariano Melgar de Ayacucho, aplicado a estudiantes,
bajo la estad{stica denominada Alfa de Cronbach fue de 0.703, refleja una confiabilidad del
70.27%, definiéndose esta CONFIABILIDAD como ACEPTABLE PARA EL
INSTRUMENTO ANALIZADO. El resultado de confiabilidad Final, bajo la estadistica
Alfa de Cronbach fue de 0.767, refleja una confiabilidad del 76.70%, definiéndose esta
CONFIABILIDAD como ACEPTABLE PARA EL INSTRUMENTO ANALIZADO.

Para los resultados en relacién al ANALISIS DE RESULTADOS del anilisis de la
VARIABLE APRENDIZAJES EN COMUNICACIONES, se plantea:
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Tabla 8§
Andlisis de Promedio de Respuestas para la Variable de andlisis - Aprendizajes en

Comunicaciones

Inicial Final % de Incremento

Promedio de Respuestas 3098 4241 36.89%

Nota. Instrumento - Competencias: Aprendizajes en Comunicaciones

Figura 6
Promedio de Respuestas para la Variable de andlisis - Aprendizajes en Comunicaciones
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Nota. Instrumento - Competencias: Aprendizajes en Comunicaciones

El promedio inicial de respuestas para la variable Aprendizajes en Comunicaciones
aplicado a estudiantes (35 estudiantes de la muestra) éla Institucion Educativa Mariano
Melgar de Ayacucho, fue de 3.098, lo que refleja una respuesta mayoritaria entre A Veces y
Casi siempre los planteamientos realizados. El promedio final fue de 4.241, lo que retleja

una respuesta mayoritaria entre Casi Siempre y Siempre a los planteamientos realizados.
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Tabla 9
Andlisis de Valores de Respuestas

Aprendizajes en Comunicaciones

para Dimensiones de la Variable de andlisis -

INICIAL FINAL
%  Tendencia Promedio %  Tendencia

Bimensiones Promedio
Se comunica oralmente en

2976
su lengua materna
Lee diversos tipos de textos

. 2.781

escritos en lengua materna
Escribe diversos tipos de

3538

textos

59.52% 3 4271 8543% 4
55.62% 3 4.100  82.00% 44
70.76% 44 4352 87.05% 4

Nota. Instrumento - Competencias: Aprendizajes en Comunicaciones

Figura 7

Valores de Respuestas para Dimensiones de la Variable de andlisis - Aprendizajes en

Comunicaciones
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Nota. Instrumento - Competencias: Aprendizajes en Comunicaciones

La dimension Se comunica oralmente en su lengua maternade la variable Aprendizajes

en Comunicaciones (Inicial), tuvo un promedio de {tems de 2.976 (Tendencia 3), indicando
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un porcentaje de apropiado de 59.52% en esta dimensidn; La dimension Lee diversos tipos
de textos escritos en lengua materna, tuvo un promedio de items de_2.781 (Tendencia 3),
indicando un porcentaje de apropiado de 55.62% en esta dimensién; La dimensién Escribe
diversos tipos de textos, tuvo un promedio de items de 3.538 (Tendencia 4), indicando un
porcentaje de apropiado de 70.76% en esta dimension; estos valores reflejan una respuesta
mayoritaria entre A Veces y Casi Siempre (promedio de 3.098 de 5 como valor mdximo de
acuerdo a la &ala Likert planteada), lo que representa un NIVEL MEDIO de las
dimensiones en el nivel PRE TEST de la variable APRENDIZAJES EN
COMUNICACIONES de la Institucién Educativa Mariano Melgar de Ayacucho (Tendencia
3-6197%).

La dimension Se comunica oralmente en su lengua maternade la variable Aprendizajes
en Comunicaciones (Final), tuvo un promedio de items dﬁ.ff’l (Tendencia 4), indicando
un porcentaje de apropiado de 85.43% en esta dimension; La dimension Lee diversos tipos
de textos escritos en lengua materna, tuvo un promedio de items de4.100 (Tendencia 4),
indicando un porcentaje de apropiado de 82.00% en esta dimension; La dimension Escribe
diversos tipos de textos, tuvo un promedio de items de 4.352 (Tendencia 4), indicando un
porcentaje de apropiado de 87.05% en esta dimensidn; estos valores reflejan una respuesta
mayoritaria entre Casi Siempre y Siempre (promedio de 4.241 de 5 como valor maximo de

erdo a la escala Likert planteada), lo que representa un NIVEL ALTO de las dimensiones
en el nivel PRE TEST de la variable APRENDIZAJES EN COMUNICACIONES de la

Institucién Educativa Mariano Melgar de Ayacucho (Tendencia 4 — 84.83%).

:22:251[236 Tendencia de la Variabl@e andlisis - Aprendizajes en Comunicaciones
PRE TEST POS TEST
Tendencia N° Y% N° %

1 Nunca 0 0.00 0 0.00

2 Casi Nunca 1 2.86 0 0.00

3 A Veces 24 68.57 0 0.00

4 Casi Siempre 10 28.57 23 65.71

5 Siempre 0 0.00 12 34.29
Estudiantes 35 100.00 35 100.00%

Nota. Instrumento - Competencias: Aprendizajes en Comunicaciones
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El andlisis de tendencia Inicial, en relacion a las respuestas bri&ladas a los
planteamientos formulados para la variable Aprendizajes en Comunicaciones, en&tudiantes
de la Institucion Educativa Mariano Melgar de Ayacucho, para las respuestas Nunca (N),
Casi Nunca (CN), A Veces (AV), Casi Siempre (CS), Siempre (S), aplicado a la muestra de
35 estudiantes, tuvo como resultado que 0.00% de estudiantes (0 estudiantes) dieron como
respuesta en promedio a las preguntas formuladas la definicién de NUNCA, 2.86% de
estudiantes (1 estudiante) dieron como respuesta en promedio a las preguntas formuladas la
definicién de CASI NUNCA, 68.57% de estudiantes (24 estudiantes) dieron como respuesta
en promedio a las preguntas formuladas la definicién de A VECES, 28.57% de estudiantes
(10 estudiantes) dieron como respuesta en promedio a las preguntas formuladas la definicién
de CASI SIEMPRE, 0% de estudiantes (0 estudiantes) dieron como respuesta en promedio

a las preguntas formuladas la definicién de SIEMPRE.

El andlisis de tendencia Final, tuvo como resultado que 0% de estudiantes (0
estudiantes) dieron como respuesta en promedio a las preguntas formuladas la definicion de
NUNCA, 0% de estudiantes (0 estudiantes) dieron como respuesta en promedio a las
preguntas formuladas la definicién de CASI NUNCA, 0% de estudiantes (0 estudiantes)
dieron como respuesta en promedio a las preguntas formuladas la definicion de A VECES,
65.71% de estudiantes (23 estudiantes) dieron como respuesta en promedio a las preguntas
formuladas la definicion de CASI SIEMPRE, 34 29% de estudiantes (12 estudiantes) dieron

como respuesta en promedio a las preguntas formuladas la definicién de SIEMPRE.

Tabla 11
Andlisis de Tendencia Conjunta de la Variable de andlisis - Aprendizajes en
Comunicaciones
PRE TEST POST TEST
DIMENSIONES NIVELES
N° Yo N° %o
Excelente 10 28.57% 35 100.00%
) Regular 25 71.43% 0 0.00%
Tendencia
Deficiente 0 0.00% 0 0.00%
Total 35 100.00% 35 100.00%

Nofta. Instrumento - Competencias: Aprendizajes en Comunicaciones
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Figura 8

Andlisis de Tendencia de la Variable de andlisis - Aprendizajes en Comunicaciones
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Nota. Instrumento - Competencias: Aprendizajes en Comunicaciones

Se ha definido para esta interpretacion de los tests de la variable Aprendizajes en
Comunicaciones, que las respuestas Nunca (Tendencia 1) representa un Nivel Bajo
(Deficiente) de conocimiento y uso de la Aprendizajes en Comunicaciones por parte de los
estudiantes, las respuestas Casi Nunca y A Veces (Tendencia 2, 3) representan un Nivel
Medio (Regular) de conocimiento y uso de la Aprendizajes en Comunicaciones por parte de
los estudiantes y las respuestas Casi Siempre y Siempre (Tendencia 4, 5) representan un
Nivel Alto (Excelente) de conocimiento y uso de la Aprendizajes en Comunicaciones por

parte de los estudiantes.

El andlisis de tendcncib Conjunta Inicial, para la variable Aprendizajes en
Comunicaciones de estudiantes de la Institucién Educativa Mariano Melgar de Ayacucho,
define que se encuentran en un nivel de EXCELENTE 10 estudiante (28.57%), en un nivel
REGULAR 25 estudiantes (71.43%), en un nivel DEFICIENTE 0 estudiantes (0.00%); el

analisis de tendencia Conjunta Final, define que se encuentran en un nivel de EXCELENTE
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35 estudiantes (100.00%), en un nivel
DEFICIENTE 0 estudiantes (0.00%).

Tabla 12

REGULAR 0 estudiantes (0.00%), en un nivel

Andlisis de Asertividad de la Variable de andlisis - Aprendizajes en Comunicaciones

INICIAL FINAL

+
Dimensiéon %
Asertivo

% + Asertivo Yo %
Asertivo Asertivo

Se comunica oralmente en
3257 65.14%
su lengua materna

Lee diversos tipos de textos
3.229 64.57%
escritos en lengua materna

Escribe diversos tipos de
3743 74 86%
textos

2743 5486% 4457 89.14% 4086 81.71%

2486 49.71% 4314 8629% 3886 T1.71%

3400 68.00% 4486 89.71% 4229 B8457%

Nota. Instrumento - Competencias: Aprendizajes en Comunicaciones

Figura 9
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Nota. Instrumento - Competencias: Aprendizajes en Comunicaciones

La pregunta con respuestas mas asertivas para los cstudiantesarelacionada a las

dimensiones de la variable Aprendizajes en Comunicaciones (Inicial), en la dimension Se
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comunica oralmente en su lengua materna fue el item 1, que tuvo un valor de 3.257 de
respuesta asertiva, en propgcién al valor maximo posible (5), lo que refleja un porcentaje
de asertividad de 65.14%; en la dimensién Lee diversos tipos de textos escritos en lengua
materna fue el item 11, que tuvo un WI’ del 3.229 de respuesta asertiva, lo que retleja un
porcentaje de asertividad de 64.57%: en la dimension Escribe diversos tipos de textos fue el
item 14, que tuvo un valor de 3.743 de respuesta asertiva, lo que refleja un porcentaje de

asertividad de 74 .86%.

La pregunta con respuestas menos asertivas para los estudiantebrclacionada a las
dimensiones de la variable Aprendizajes en Comunicaciones (Inicial), en la dimension Se
comunica oralmente en su lengua materna fue el item 4, que tuvo un valor de 2.743 de
respuesta asertiva, en propacién al valor midximo posible (5), lo que refleja un porcentaje
de asertividad de 54.86%: en la dimension Lee diversos tipos de textos escritos en lengua
materna fue el item 7, que tuvo un valor del 2 486 de respuesta asertiva, lo que refleja un
porcentaje de asertividad de 49.71%; en la dimensién Escribe diversos tipos de textos fueron
los items 17 y 18, que tuvo un valor de 3.400 de respuesta asertiva, lo que refleja un

porcentaje de asertividad de 68.00%.

La pregunta con respuestas mds asertivas para los estudiantesarelacionada a las
dimensiones de la variable Aprendizajes en Comunicaciones (Final), en la dimensién Se
comunica oralmente en su lengua materna fue el item 1, que tuvo un valor de 4.457 de
respuesta asertiva, en propacién al valor mdximo posible (5), lo que refleja un porcentaje
de asertividad de 89.14%; en la dimension Lee diversos tipos de textos escritos en lengua
materna fue el item 12, que tuvo un r del 4.314 de respuesta asertiva, lo que refleja un
porcentaje de asertividad de 86.29%: en la dimensidn Escribe diversos tipos de textos fue el
item 18, que tuvo un valor de 4 486 de respuesta asertiva, lo que refleja un porcentaje de

asertividad de 89.71%.

La pregunta con respuestas menos asertivas para los estudianteé relacionada a las
dimensiones de la variable Aprendizajes en Comunicaciones (Final), en la dimension Se
comunica oralmente en su lengua materna fue el item 5, que tuvo un valorde  4.086 de
respuesta asertiva, en propgreion al valor mdximo posible (5), lo que refleja un porcentaje

de asertividad de 81.71%; en la dimensién Lee diversos tipos de textos escritos en lengua
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materna fue el item 8, que tuvo un valor del 3.886 de respuesta asertiva, lo que refleja un
porcentaje de asertividad de 77.71%; en la dimension Escribe diversos tipos de textos fue el
ftem 13, que tuvo un valor de 4.229 de respuesta asertiva, lo que refleja un porcentaje de

asertividad de 84.57%.

Tabla 13
Andlisis de Confiabilidad para los Test de la Variable de andlisis - Aprendizajes en
Comunicaciones
INICIAL % FINAL %o
Alfa de Cronbach 0.820 82.04% 0.840 83.96%

Nota. Instrumento - Competencias: Aprendizajes en Comunicaciones

Figura 10
Confiabilidad para los Test de la Variable de andlisis - Aprendizajes en Comunicaciones
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Nota. Instrumento - Competencias: Aprendizajes en Comunicaciones

El resultado de confiabilidad del instrumento Inicial para la variable Aprendizajes en
Comunicaciones de la Instituciéon Educativa Mariano Melgar de Ayacucho, aplicado a
estudiantes, bajo la estadistica denominada Alfa de Cronbach fue de 0.820, refleja una
confiabilidad del 82.04%, definiéndose esta CONFIABILIDAD como BUENO PARA EL
INSTRUMENTO ANALIZADO. El resultado de confiabilidad Final, bajo la estadistica
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Alfa de Cronbach fue de 0.840, refleja una confiabilidad del 83.96%, definiéndose esta
CONFIABILIDAD como BUENA PARA EL INSTRUMENTO ANALIZADO.

A fin de esquematizar los resultados previos a la prueba de hipodtesis, se planted el

analisis de los datos obtenidos en los cuestionarios planteados para las variables

Competencias Digitales y Aprendizajes en Comunicaciones a través de la PRUEBA DE

NOF%ALIDAD, bajo el siguiente esquema de hipétesis:

Ho: as datos se distribuyen de manera normal (aplicado a las variables y a las dimensiones)

Ha: Los datos no se distribuyen de manera normal

Se define la siguiente regla de analisis:

e Se RECHAZA Ho y se ACEPTA Ha, cuando el valor Sig. (p_value) es menor a 0.05

(5%).

e Se ACEPTA Ho y se RECHAZA Ha, cuando el valor Sig. (p_value) es mayor o igual a

0.05 (5%).

e La muestra es menor o igual a 50 elementos, por lo que se usard el estadistico para

contrastar la normalidad de un conjunto de datos de Shapiro-Wilk, a través del aplicativo

SPSS.

Tabla 14

Andlisis de Confiabilidad para las variables de andlisis y sus dimensiones

. Prueba de
Decision
Variable / Dimensi6n Estadistico gl Sig. Correlacién
Dimension 1: Informacion y RHO DE
o ] 0.853 35 0.000 *
alfabetizaci6n informacional SPEARMAN
Dimensién 2: Comunicacion RHO DE
] 0.800 35 0.000 *
y colaboracién SPEARMAN
Dimension 3: Interactia en RHO DE
_ 0.731 35 0000 ¥
entornos virtuales SPEARMAN
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Dimension 4: Creacién de RHO DE
_ o 0.911 35 0.008
contenidos digitales SPEARMAN
. .. RHO DE
Competencias Digitales 0.775 35 0.000
SPEARMAN
Dimension 1: Se comunica
RHO DE
oralmente en su lengua 0.880 35 0.001
SPEARMAN
materna
Dimension 2: Lee diversos
. . RHO DE
tipos de textos escritos en 0.884 35 0.002
SPEARMAN
lengua materna
Dimensiéon ~ 3:  Escribe RHO DE
) _ 0.782 35 0.000
diversos tipos de textos SPEARMAN
Aprendizajes en RHO DE
o 0.845 35 0.000
Comunicaciones SPEARMAN
Nota. Datos obtenidos del aplicativo SPSS

*(Sig = 0.000) < (o = 0.05 = 5%), Se RECHAZA Ho y se ACEPTA Ha, Los datos NO se

distribuyen de manera normal

Conclusién: Si en todo el proceso de comprobacién de normalidad, una de las pruebas

NO se distribuyen de manera normal, se aplica RHO DE SPEARMAN a todo el proceso de

comprobacidn de correlacion.

Para determinar el nivel de correlacién entre la variable Competencias Digitales y la

variable Aprendizajes en Comunicaciones, asi como entre las dimensiones de estas, se
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procedio a realizar las pruebas de hipétesis de sustento, para lo cual se planted los siguientes

csquemas:

Tabla 15

Valores Totales de las variables del modelo de relacién Competencias Digitales (V1) -

Aprendizajes en Comunicaciones (V2) y valores de sus dimensiones

D2 (V2) -
Lee D3 (V2)
D1(V2)-Se
diversos - V2 -
Vi1- comunica
tipos de Escribe Aprendizajes
Estudiante Competencias oralmente en
textos  diversos en
Digitales su lengua
escritos  tipos de Comunicacion
materna
en lengua textos
materna
1 108 26 26 27 79
2 103 18 24 26 68
3 101 26 27 27 80
4 104 26 27 27 80
5 106 29 26 24 79
6 107 29 30 27 86
7 105 26 28 29 83
8 103 27 28 29 84
9 104 28 29 27 84
10 89 28 27 27 82
11 100 28 29 26 83
12 102 25 27 29 81
13 98 27 27 26 80
14 98 21 19 26 66
15 103 27 27 28 82
16 103 25 18 23 66
17 102 26 27 28 81
18 98 29 25 27 81
19 101 23 19 26 68
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20 100 29 27 27 83

21 106 22 20 28 70
22 106 27 24 18 69
23 100 20 23 25 68
24 101 27 26 27 80
25 102 27 27 25 79
26 101 26 18 25 69
27 85 22 20 29 71
28 105 28 25 27 80
29 106 20 22 27 69
30 85 28 23 18 69
31 103 22 19 27 68
32 104 27 26 26 79
33 101 25 19 22 66
34 105 28 25 28 81
35 104 25 27 26 78

Nota. Cuestionario para medir competencias: Competencias Digitales - Aprendizajes en

Comunicaciones
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Tabla 16
Andlisis de correlacion de las variables del modelo de relacion a nivel f&af : Competencias

Digitales (V1) - Aprendizajes en Comunicaciones (V2) y valores de sus dimensiones

Dimension
Dimension
2: Lee
1: Se Dimension
diversos
comunica 3: Escribe
tipos de Aprendizajes en
oralmente diversos
textos Comunicaciones
en su tipos de
escritos en
lengua textos
lengua
materna
materna
Competencias  Correlacion
0.010 0.196 0.175 0.177
Digitales de Pearson
Sig.
0.955 0.260 0.316 0.309
(bilateral)
Suma de
cuadrados
5.200 125.600 81.400 212.200
y productos
vectoriales
éovarianza 0.153 3.694 2.394 6.241
N 35 35 35 35

Nota. *. La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (bilateral). *. La correlacion es

significativa en el nivel 0,05 (bilateral). Datos obtenidos del aplicativo SPSS

PRUEBA 1:

Dec'aién 1

Ho: NO EXISTE relacion significativa entre las Competencias Digitales y las Aprendizajes
en Comunicaciones.

Ha: SI EXISTE relacion significativa entre las Competencias Digitales y las Aprendizajes

en Comunicaciones.
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Figura 11
Relacion de variables del modelo de relacion a nivel de Final: Competencias Digitales (V1)

- Aprendizajes en Comunicaciones (V2)
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Nota. Datos obtenidos del aplicativo SPSS

La Tabla 16 demuestra w (Sig = 0.309) > (0. = 0.05): debido a que el valor de Sig.
(bilateral - p_value) es mayor a 0.05 (nivel de significancia), entonces NO SE RECHAZA
Ho, es decir NO EXISTE RELACION entre las variables: Competencias Digitales y los

Aprendizajes en Comunicaciones en estudiantes.

PRUEBA 2:

Decia'én 2

Ho: NO EXISTE relacion significativa entre la variable Competencias Digitales y las
dimensiones de la variable /ﬁrendizajes en Comunicaciones.

Ha: SI EXISTE relacién significativa entre las variable Competencias Digitales y las
dimensiones de la variable Aprendizajes en Comunicaciones.

8 La Tabla 16 demuestra para el nivel de relacion de la variable Competencias Digitales
2
y la Dimension 1: Se comunica oralmente en su lengua materna de la variable Aprendizajes

en Comunicaciones que (Sig = 0.955) > (o = 0.05), para el nivel de relacion de la variable
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Competencias Digitales y la Dimension 2: Lee diversos tipos de textos escritos en lengua
materna de la variablcéprcndizajcs en Comunicaciones que (Sig = 0.260) > (a.= 0.05), para
el nivel de relacién de la variable Competencias Digitales y la Dimensién 3: Escribe diversos
tipos de textos de la variable Aprendizajes en Comunicaciones que (Sig = 0.316) > (o =
0.05); debido a que el valor de Sig. (bilateral - p_value) es mayor a 0.05 (nivel

significancia), entonces NO SE RECHAZA Ho, es decir NO EXISTE RELACION entre la
variable Competencias Digitales y las dimensiones de la variable Aprendizajes en

Comunicaciones.
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IV. DISCUSION

Para la variable: Competencias Digitales se observﬁun incremento del 92.36% en
relacién al valor promedio de respuestas formuladas por los estudiantes de la Institygion
Educativa Mariano Melgar de Ayacucho para el periodo 2022. Para las dimensiones de la
variable Competencias Digitales en relacién a su conocimiento y uso se observd: para la
Dimension 1 un incremento de 88.93% en el valor de respuestas; para la Dimensién 2 un
incremento de 79.03% en el valor de respuestas; para la Dimension 3 un incremento de
91.44% en el valor de respuestas; para la Dimension 4 un incremento de 124.56% en el valor
de respuestas.

En relaciéon a la asertividad diagnosticada para las dimensiones de la variable
Competencias Digitales, La mayor asertividad tuvo una mejora promedio de 92.44%; la
menor asertividad tuvo una mejora promedio de 102.69% en promedio para las dimensiones
de esta variable.

Las estrategias did4cticas que utilizan las TIC permiten al docente definir el proceso
de ensefanza y aprendizaje para estudiantes independientes, cooperativos y activos;
mejorando su desempefio mediante el fortalecimiento & sus habilidades de comunicacién y
resolucién de problemas. Supervisién y seguimiento por parte de los administradores que
permita brindar un apoyo educativo al docente, acompaiiado de un plan de formacién y
desarrollo orientado a mejorar sus competencias, ademds permite una constante reflexion y
compromiso hacia la superaciéon de los expertos. y matemdticas y habilidades de

comunicacion (Beltran, 2018).

Para la variable: Aprendizajes en Comunicacién se obﬁrvé un incremento del 36.89%
en relacion al valor promedio de respuestas formuladas por los estudiﬁcs de la Institucion
Educativa Mariano Melgar de Ayacucho para el periodo 2022. Para las dimensiones de la
variable Aprendizajes en Comunicacion en relacion a su implementacion se observo: para la
Dimension 1 un incremento de 43.52% en el valor de respuestas; para la Dimensién 2 un
incremento de 47.43% en el valor de respuestas; para la Dimension 3 un incremento de

23.01% en el valor de respuestas.
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En relacién a la asertividad diagnosticada para las dimensiones de la variable
Aprendizajes en Comunicacién, La mayor asertividad tuvo una mejora promedio de 30.11%:
la menor asertividad tuvo una mejora promedio de 43.22% en promedio para las dimensiones

de esta variable.

Al respecto Itokazu (2018), refiere que mediante la prueba de regresion lineal, existe
una correlacion moderada entre las variables integradas de las_TIC en cuanto a la
informacidn, el 8,0% opina que es baja; El 40,0% se autocalificé en nivel medio y el 52.0%
calificé en nivel alto. En cuanto a lacomunicacién, el 6,0% dijo que el nivel de comunicacién
es bajo; El 70,0% se considera muy moderado y el 24 0% alto. En cuanto a acreacién de
contenidos, el 12,0% la considera de bajo nivel; El 68,0% se autocalificé en nivel medio y
el 200% calificé en nivel alto. La conclusién en el aspecto de informacidn es alta con
tendencia positiva y en el aspecto de comunicacién y creacién de contenidos es promedio-

promedio entre los estudiantes de 4to afio de secundaria, por lo tanto no se rechaza la

hipétesis y se hipotetiza, se acepta la teoria del investigador.

Para la variable 1: Competencias Digitales se observa que los estudiantes que se
encuentran en un nivel de “Excelente” para conocimiento y uso, paso de 0 estudiantes
(000%) a 35 estudiantes (100.00%), evidencidndose un incremento (paso positivo) en
relacién a esta variable por el nivel descrito. Para la variable 2: Aprendizajes en
Comunicacion se observa que los estudiantes que se encuentran en un nivel de “Excelente”
para la implementacion de sus dimensiones, paso de 10 estudiantes (28.57%) a 35
estudiantes (100.00%), evidencidndose un incremento (paso positivo) en relacion a esta

variable por el nivel descrito.
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V. CONCLUSIONES

Primera: O EXISTE RELACION entre las variables: Competencias Digitales y los
Aprendizajes en Comunicaciones en estudiantes, se definid que (Sig = 0.309) > (a = 0.05),
NO SE RECHAZO Ho.

Segunda: Para la variable Competencias Digitales en estudiantes de la Institucion Educativa
Mariano Melgar de Ayacucho el promedio de conocimiento y uso a nivel inicial fue de 2.292,
a nivel final fue de 4.409, observandose un incremento del 92.36% en relacion al valor
promedio de respuestas formuladas por los estudiantes.

Tercera: Para la variable Aprendizajes en Comunicaciones en estudiantes de la Institucion
Educativa Mariano Melgar de Ayacucho el promedio de conocimiento y uso a nivel inicial
fue de 3.098, a nivel final fue de 4.241, observandose un incremento del 36.89% en relacion

al valor promedio de respuestas formuladas por los estudiantes.

Cuarta: NO EXISTE RELACION entre la variable Cﬁnpetencias Digitales y las dimensién
1 de la variable Aprendizajes en Comunicaciones: Se comunica oralmente en su lengua

materna (Sig = 0.955) > (a = 0.05), NO SE RECHAZO Ho.

)
Quinta: NO EXISTE RELACION entre la variable &ﬁmpetencias Digitales y las dimensién
1 de la variable Aprendizajes en Comunicaciones: Lee diversos tipos de textos escritos en
lengua materna (Sig = 0.260) > (o =0.05), NO SE RECHAZO Ho.
.
Sexta: NO EXISTE RELACION entre la variable Competencias Digitales y las dimension

I de la variable Aprendizajes en Comunicaciones: Escribe diversos tipos de textos (Sig =

0.316) > (o= 0.05), NO SE RECHAZO Ho.
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VI. RECOMENDACIONES

Al director de la Institucion Educativa Mariano Melgar de Ayacucho, para que
favorezca la ejecucion de estrategias de aprendizaje y acompaiiamiento virtual, que permitan

una mejor opcién del conocimiento por parte de los estudiantes.

A los docentes de la Institucion Educativa Mariano Melgar de Ayacucho, a fin de
considerar estrategias de tecnologias iﬁ Informacion, para desarrollar en los estudiantes

capacidades que les permitan elevar su rendimiento académico.
A los estudiantes de la Institucion Mariano Melgar de Ayacucho, buscar un

acercamiento con propuestas tecnoldgicas proporcionadas por sus docentes, haciendo

conocer a sus padres las bondades del uso de estas tecnologias de la informacién.
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