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RESUMEN

La investigacion se desarrollé con la finalidad de determinar la relacion entre los juegos
recreativos y la socializacion en nifios del Inicial en instituciones educativas de la provincia
de Manu, Madre de Dios — 2021. El estudio se efectué a traves del tipo de estudio
cuantitativo, no experimental, con un disefio correlacional, transversal; la poblacién y
muestra estuvo constituida por los docentes de Educacion Inicial de la provincia de Manu,
Madre de Dios - 2021. Se utilizd6 como instrumentos de recopilacion de informacion dos
cuestionarios con escala de valorativo referente a los juegos recreativos y socializacion. Se
concluyd que si existe relacion entre los juegos recreativos y socializacién. Segun los
resultados obtenidos de la prueba estadistica Rho de Spearman, por cuanto el p-valor
(significancia bilateral) es igual a 0.000, es decir, menor al valor minimo esperado de 0.05 y
el coeficiente de correlacion Rho es 0.468, lo cual se interpreta como una relacion positiva

media entre las variables.

Palabras clave: juegos recreativos, socializacion, juegos individuales, juegos colectivos
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ABSTRACT

The research was developed with the purpose of determining the relationship between
recreational games and socialization in children of the Initial in educational institutions of
the province of Manu, Madre de Dios - 2021. The study was carried out through the type of
quantitative, non-experimental study, with a correlational, cross-sectional design; The
population and sample consisted of Early Childhood Education teachers from the province
of Manu, Madre de Dios - 2021. Two questionnaires with an assessment scale referring to
recreational games and socialization were used as information collection instruments. It was
concluded that there is a relationship between recreational games and socialization.
According to the results obtained from the Spearman's Rho statistical test, since the p-value
(bilateral significance) is equal to 0.000, that is, less than the minimum expected value of
0.05, and the Rho correlation coefficient is 0.468, which is interpreted as a mean positive

relationship between the variables.

Keywords: recreational games and socialization, individual games, group games, structured

games
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Capitulo I: PROBLEMA DE INVESTIGACION

Planteamiento del problema
Internacional

Gonzales, (2017) genera que la sociedad actual a todos los docentes de
variedades desafios en los diversos niveles educativos, no solo se trata de inculcar a
los estudiantes en la parte cognitiva, lo mas primordial tenemos que tener en cuenta en
el progreso de sus habilidades sociales; porque hoy en dia se observa por diferentes
fuentes de caracter informativos nos enteramos de las extraordinarios confrontaciones
tanto de nivel interno como externos en las diversas naciones, esto afecta abiertamente
a la sociedad. El ser individuo opta por sentirse solo, por existe la sospecha de algun
otro sujeto de la manera que resulta los obstaculos comunitarios que hoy en dia se
observa; oimos frecuentemente este comentario “Hoy en dia no se puede encomendar
en nadie”, por lo tanto, hay que estar menos con los deméas. De la misma manera vemos
amplias dificultades en la comunidad educativa donde inclusive fallecen los seres
humanos a poder de individuos que han descaminado el afecto del valor de la vida.
Segun los antecedentes de la UNESCO 2015 y otras instituciones internacionales, la
ensefianza en el universo debe entrar en un desarrollo de grandes transformaciones,
describe las novedades de las flamantes generaciones permanecen entrando en un
entorno por el cual supera en determinantes cambios en todo el ambito: en los
contextos sociales. La instauracion de la comunidad del conocimiento esta variando el
patrimonio universal y la posicion de la ensefianza. En la actualidad, no se trata de dar
solamente la parte cognitiva; se exige conformar individuos con valores y ayude a sus
semejanzas. Los problemas sociales paralelamente generan en las instituciones, como
el bullying que se estd dando en los diversos paises. El centro educativo de los
estudiantes debe ser un espacio donde aprendan y formen en valores, practicando las

buenas interrelaciones con sus pares y toda la comunidad educativa.
Nacional

Pérez, (2011) hoy en dia en el &mbito educativo enfoca la interaccion activa de
los estudiantes, que sean ellos los personajes principales de su propio aprendizaje,

aunque fuera de la institucion educativa la posicion es otra, por otra parte requiere
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esfuerzo reciproco de todo el conjunto educativo; por otro lado los medios
tecnoldgicos television y los redes sociales se estd empleando de manera imparcial,
suscitando estudiantes al momento de observar ellos imitan diversos ejemplos y
proceden en contra de sus pares en clases. Todo individuo desde que nace se sostiene
en continuo movimiento ejecutando actividades, por ejemplo: observar, palpar,
mangonear, indagar, percibir, inventar, interactuar. El juego es fundamental, dentro de
la labor colegial, divertirse es accion fundamental, un empujon enérgico que estimula
al infante a investigar contexto que lo rodea, permitiéndole saber y someter. Los juegos
desarrollan la facultad de comunicarse, estimulacion de la parte cognitiva, desarrolla
el mundo de indagacion afirmando la voluntad y perfeccionando la paciencia. Su
prioridad en el aspecto educativa es esencial e indispensable, debido a lo cual, los
maestros y maestras se debe trabajar conjuntamente y coordinadamente las estrategias
en las instituciones con el propdsito de rescatar las categorias practicos de la

socializacion.
Local

A nivel local, la problematica que se ha evidenciado en el conjunto de casas de
estudio pertenecientes a la provincia de Manu. Los aprendices correspondientes al
primer nivel de educacion basica presentan dificultades para relacionarse entre ellos
son minorias sociables, trayendo como consecuencia un sectarismo, indignacion,
rudeza, diferenciacion entre ellos transformandose asi en situaciones meramente
dificultosas en el conjunto de situaciones procedimentales de su formacion. La
deficiencia de socializacion en las instituciones educativas sefiala debilidades muy
graves, porque no permite trabajar con sus pares, priorizan hacer sus roles de actividad
de forma individual, como consecuencia podemos observar en el siguiente ejemplo:
estudiantes cohibidos, limitacién de espontaneidad, impulsivos, etc., generando una
actitud antisocial de los nifios y nifias, sera un obstaculo para ejecutar labor global con
empefio y cortesia; por ello, en el nivel inicial no solo se debe compartir sabiduria , ya
que nunca serd plena su desarrollo, sino hacer que los estudiantes desarrollen una
capacidad de ser personas criticas reflexivas, frente a su contexto de socializacion,
siendo esencial e imprescindible la ejecucion de las actividades recreativas en las aulas
que facilita al nifio y nifia ser parte del grupo escolar, a través de una accion dindmica,

formal e innovador, reduciendo todo tipo de suspicacias, denegacion reciproco,
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egoista, furor y miedo.

Es por ello como investigadora del presente proyecto de investigacion se busca

solucion a esta problematica, encontrar la relacion sobre los juegos recreativos y

socializacion, esto conllevo a plantear la siguiente pregunta: ¢Cual es la relacion

existente entre los juegos recreativos y la socializacion en los aprendices de Inicial

pertenecientes a las |.E. de la provincia de Manu, Madre de Dios-2021?

Formulacion del problema

1.2.1.

1.2.2.

Problema general

¢Cudl es la relacion existente entre los juegos recreativos y la socializacion en

nifios de Inicial de Instituciones Educativas de Manu, Madre de Dios-20217?

Problemas especificos

¢Cudl es la relacién que existe entre los juegos recreativos y la dimension
integracion en nifios de Inicial pertenecientes a las I.E. de la provincia de Manu,
Madre de Dios-2021?

¢Cudl es la relacién que existe entre los juegos recreativos y la dimension
comunicacion en nifios de Inicial de Instituciones Educativas de Manu, Madre
de Dios-20217?

¢Cudl es la relacion que existe entre los juegos recreativos y la dimension actitud
en nifios de Inicial pertenecientes a las I.E. de la provincia de Manu, Madre de
Dios-2021?

1.3. Formulacion de objetivos

1.3.1.

Objetivo general

Poder generar las condiciones que permitan determinar la interrelacion existente
entre los juegos recreativos y la socializacion en nifios de Inicial de Instituciones
Educativas de Manu, Madre de Dios-2021.
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1.3.2. Objetivos especificos

Establecer la interrelacion existente entre los juegos recreativos y la dimension
integracion de la socializacion en nifios de Inicial de Instituciones Educativas de

la provincia de Manu, perteneciente a la regién de Madre de Dios-2021.

Establecer la interrelacion existente entre los juegos recreativos y la dimension
comunicacion de la socializacion en nifios de Inicial de Instituciones Educativas
de Manu, Madre de Dios-2021.

Establecer la relacion que existe entre los juegos recreativos y la dimension
actitud de la socializacién en nifios de Inicial de Instituciones Educativas de
Manu, Madre de Dios-2021.

Justificacion de la investigacion
Tedrica

Este trabajo de investigacion aportara con nuevos conocimientos cientificos en funcion
a la relacion entre ambas variables existes sobre los juegos recreativos y la
socializacion a su vez se orientard en las caracteristicas de ellas de cada una de ellas y
en la realidad estudiada como base servird para los futuros estudios. El trabajo se
convierte en un medio de informacion para todos los docentes que tienen la
oportunidad de leerlo, siendo su objetivo socializar los conocimientos, sobre los juegos

recreativos y la socializacion.
Practica

En lo préctico, a través de la relacién que existe entre los juegos recreativos y la
socializacion, tendra un impacto significativo para los estudiantes del nivel inicial
porque sus resultados permitirdn a los maestros y maestros reflexionen sobre la
importancia de los juegos recreativos y la socializacion asimismo fortalecer su practica
pedagdgica en beneficio del aprendizaje de los educandos, favoreciendo de esta

manera oportunidades en los nifios de ser protagonistas de sus propios aprendizajes.
Metodologica
La investigacidn contribuira a todos los docentes de todas las instituciones educativas

de la provincia de Manu- Madre de Dios, del nivel inicial a que puedan utilizar las dos
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variables: juegos recreativos y socializaciébn como una herramienta indispensable que
facilite desarrollar el aprendizaje de los nifios y nifias del nivel inicial de la misma
manera. Asimismo, la aplicacion de los juegos recreativos se fomentara la
socializacion permitiendo a los nifios a conocer y continuar transmitiendo
conocimientos ancestrales de su cultura, lengua y cosmovision a sus generaciones

futuras a través de la socializacion.
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Capitulo 11: MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de la investigacion
Internacional

Alvarado (2022) el objetivo fue investigar la correlacion entre los juegos
recreativos y la socializacion entre los estudiantes de 1° grado de la institucion
educativa 20359 en el distrito de Vegueta. Nuestra investigacion siguié un enfoque
descriptivo correlacional con un disefio no experimental, transaccional y correlacional.
El estudio arrojo hallazgos interesantes con el 82% de los participantes demostrando
actividad grupal autonoma durante el juego, mientras que solo el 18% de ellos tuvo
problemas en esa area. Ademas, el 67 % de los estudiantes se adapt6 facilmente a sus
comparieros de juego, mientras que el 33 % mostré dificultades para hacerlo. Con base
en estas observaciones, concluimos que los juegos recreativos son una excelente
herramienta para la integracion grupal y que al 84 % de los participantes les resultd
facil integrarse. Solo el 16 % tuvo dificultades para integrarse, lo cual es un porcentaje

relativamente bajo.

Blanddn, (2019) desarrollé una actividad investigativa del punto de vista
cualitativa, tipo interpretativo transversal, con el objetivo de identificar y describir las
estrategias didacticas ludicas que son utilizadas por las docentes de Educacidn Inicial,
y proponer algunos juegos considerados de gran importancia y apoyo estratégicamente
como un recurso favorable que facilitan que los nifios perteneciente a los primeros
afios académicos formativos puedas lograr éptimos aprendizajes , especialmente en
nifios y nifias con Sindrome de Down. Participaron 10 nifios como muestra, se aplico
entrevistas estructuradas y guias de observacion. Se llegé a la siguiente conclusiéon: en
el Centro Educativo ejecutan los juegos de roles y juegos tradicionales, y son
previamente planificados, con un objetivo, dirigidos y ordenado de aspecto
comunitario los que vigorizan la adquisicion de habilidades y destrezas en los infantes,
del mismo modo se alcanza la socializacion. De la misma manera, las investigadoras
plantean que es necesario ejecutar otros prototipos de juegos que les admitan utilizar

y reconocer texturas, en el cual el salon de clase sea un lugar afectuoso, cadencioso
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con el proposito que los colegiales estén entusiasmados a contribuir habitualmente e

intervenir de modo activa y espontanea

Chavez & Bello (2018) realizaron un estudio, de tipo accion participativa, su
objetivo principal de emplear estrategias didacticas que permitan llegar al desarrollo
de socializacion en los infantes de la muestra en estudio. Esta muestra estuvo
conformada por 25 nifios, se tomd la nota diagnostica a traves de la técnica de
observacion participante, revision de documentos Yy entrevista (entrevista
estructurada), que permitid detectar la existencia de debilidad en lo que concierne al
proceso de socializacion. Los resultados obtenidos tras la aplicacion de estrategias,
permitio concluir que, el uso constante de los juegos socializadores, puede ayudar a
desarrollar y perfeccionar habilidades y destrezas del estudiante, contribuyendo a
mejorar las interrelaciones de convivencia, lograr un aprendizaje mas abierto e integral

donde el mismo aprenda a ser, conocer, hacer y convivir, de manera ludica y colectiva.

Garcia (2018), desarroll6 un estudio cualitativo, para lo cual tenia claro la
intencionalidad de lograr la identificacion de aquellos patrones de comportamiento de
escolares de primaria en los espacios considerados de salud fisica, las interrelaciones
que se generan en el contexto social, y el autoconcepto, de la practica de la Actividad
Fisica. La muestra estuvo conformada por 100 nifios, de dos centros educativos. Para
recoger informacion se aplico una encuesta con 15 preguntas, 13 de tipo cerrado y 2
de tipo abierto. La aplicacion se dio previa aprobacion de los directores de ambos
centros de estudio. Tras el conjunto de situaciones reflexivas- analiticas, se plantea
como conclusion que la mayoria de los estudiantes relacionan el éxito deportivo al
esfuerzo que han puesto en ello, mas que en ganarle al compafiero, priorizando la

amistad en sus actividades deportivas.

Nacionales

Carazas (2020), desarrollo un trabajo de investigacion y tuvo como objetivo
principal establecer el conjunto diverso de interrelaciones que se evidencian entre el
conjunto de los llamados juegos recreativos y los procesos o procedimientos alineados
a la forma de socializar a los aprendices de los primeros niveles educativo de ambos

sexos que bordean los 3 y 4 afos pertenecientes a una determinada comunidad
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educativa de la localidad de Camana. Tipo de estudio no experimental, enfoque
transversal y disefio descriptivo correlacional. Como muestra se tuvo 20 nifios de 3 'y
4 afos. Se realizo para el recojo de informacion ficha y lista de cotejo, distribuidos con
20 items en cuatro dimensiones. Se concluyo en lo siguiente: que realmente es notorio
la existencia de una interrelacién media entre los juegos recreativos y la socializacion

dado por un coeficiente r de Pearson de 0,492.

Gonzales (2019), desarrollé en el trabajo a su cuenta el llamado estudio de
caracter correlacional, cuyo proceso de fondo es identificar la relacion existente entre
los juegos cooperativos y la socializacion en nifios de 5 afios de una Institucion
Educativa Inicial de la provincia de Jaén. Estuvo conformada como poblacion
conformada por veinte aprendices pertenecientes al primer nivel basico de educacion.
A traveés de dos listas de cotejo con 20 items cada una se recogié informacion
culmino lo mencionado en la siguiente conclusion: que existe relacion alta y directa
entre los juegos cooperativos y la socializacion dado por un coeficiente r de Pearson
igual a 0,941; Como consecuencia de ello se toma la decisién de hacer las
recomendaciones para la utilizacion del empleo de juegos como herramienta

pedagogica para el progreso de la socializacion.

Ticona (2018), desarrolla un estudio correlacional, realmente su propdésito
fundamental fue encontrar una interrelacion durante del desarrollo experimental del
juego infantil con el proceso en que tanto los nifios como las nifias que bordean los 4
y 5 afios , en los inicios de su formacion , comparten o experimentan la convivencia
social. La muestra estudiada fue de 25 estudiantes. Para el recojo de la informacion un
cuestionario denominado: El juego infantil en el proceso de socializacion”. Como
consecuencia de lo mencionado se puede manifestar que realmente es positiva buena
la correlacion de 0,771; resultado que nos lleva a sacar sintéticamente conclusiones :
que, a mayor realizacién de los juegos infantiles como recurso, mucho mejor sera
aquellos procesos que permiten y potencian el autoestima, asi como la forma como se
desempefian en su contexto social en su interrelacion con sus semejantes
,desarrollando una muy buena comunicacion de manera empética y receptiva

.desplegado una conciencia social y sobre todo en la relacion con los demas nifios.

Berru (2023) en este trabajo académico, presentamos tacticas divertidas que

tienen como objetivo mejorar las interacciones sociales de los nifios de cuatro afios de
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un establecimiento educativo ubicado en Lambayeque. La investigacion aqui es
fundamental en su esencia. Luciendo un disefio enmarcado por hechos cuantificables
y cifras descritas con minucioso detalle, nuestro estudio se aventura con un caracter
anticipatorio. El estudio involucrd una poblacién y muestra de 20 estudiantes, ambos
del nivel inicial. Para evaluar la socializacion, que es la variable dependiente en este
contexto, una Guia de Observacion sirvié como nuestro principal instrumento. Esta
guia fue escrutada por juicio de expertos para asegurar su confiabilidad; obtuvo una
puntuacion alfa de Cronbach de 0,95. Los resultados de la evaluacién indicaron que la
mitad de los estudiantes estaban en un nivel no 6ptimo, mientras que el otro 50%
exhibio niveles regulares de socializacion. Estos datos informaron la creacion del
mencionado programa, destinado a mejorar la socializacion tanto con los compafieros

como con la familia.

Regionales

Jara (2022) este estudio titulado "Explorando el rol del juego en los entornos de
aprendizaje de la primera infancia para nifios y nifias de 5 afios en el area urbana de
Puerto Maldonado en 2018", busca investigar la influencia del juego en las
instituciones educativas de esta region. Al analizar los espacios de aprendizaje donde
los nifios participan en actividades ludicas, nuestro objetivo es determinar el impacto
que estos juegos tienen en el desarrollo de los jovenes estudiantes. Este enfoque
sencillo y descriptivo proporcionara informacion valiosa sobre los beneficios del
aprendizaje basado en el juego para futuros programas de educacion infantil. La
recopilacion de datos requiere que se administre un cuestionario a los educadores que
instruyen a nifios de 5 afios en cuatro centros educativos. Los resultados indican un
vinculo notable entre el rendimiento en la educacién y las actividades de juego en los
campos respetados. Los resultados demuestran que el 67,8% de las modificaciones
documentadas en relacion con la accion del juego de los estudiantes se pueden atribuir

a las variaciones encontradas en el rendimiento académico.

Jove, (2020) desarroll6 un estudio con el objetivo de determinar como influyen
sobre los juegos recreativos en la motricidad gruesa en los nifios de cinco afios en la I.

E. Inicial de la regién de Madre de Dios, 2020. EI método fue: aplicada, explicativo y
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disefio pre experimental. Como muestra se tuvo a 18 nifios de 5 afios siendo un indicio
censal. Cabe mencionar que se tomo la decision de hacer uso de la llamada técnica de
observacién ,también acotar que se los recursos técnicos que se considerd para hacer
la recoleccidn de los datos informativos requeridos para el trabajo fue la llamada escala
de estimacion. Llegaron a obtener como conclusion: en el pre test, con la consideracion
de motricidad gruesa, el 80% (4) de los aprendices infantes asumen una ubicacion
Ilamada de inicio; el 20% (1) nifios en cambio se colocaron en llamado nivel proceso,
pero preocupantemente se llego que el nivel llamado logro estuvo ausente para los
participantes en el experimento y; sin embargo a modo de contraste post test: el 00%
(0)el nivel logro esta muy lejano de los nifios ; el 20% (1) de aprendices infantes estan
en proceso Y el 80% (4) nifios efectivamente salieron positivo respecto al nivel logro.
Estos resultados permitieron concluir que efectivamente los llamados conjunto de
juegos recreativos son importantes y obviamente son de caracter significativo en las
[lamada dimensiones denominadas de equilibrio, también por qué no decirlo de ritmo

y por supuesto de la llamada lateralidad en al campo pedagdgico y formativo

Requejo & Montenegro, (2018) desarrollaron en su trabajo de investigacion el
trabajo experimental considero como objetivo: L manera como se aplican la diversidad
de juegos recreativos, considerandolo como herramientas estratégicas de manera
didécticas, con propdsitos de potenciar la calidad de socializacién. Su finalidad de esta
investigacion es resolver los resultados que elabora el empefio sobre los juegos
recreativos alrededor de situaciones metodicas de naturaleza didéctica generar
condiciones favorables para los procesos de socializacion y llegd a la siguiente
conclusion final; se puso en manifiesto el promedio aproximado de 50 puntos

(socializacion )

Cuba, (2019) realiz6 un trabajo de investigacion que tuvo como propdésito
manifestar la eficiencia de las actividades de orden recreativo como causa 0
motivacion importante para que los aprendices de ambos sexos de 4 y 5 afios
desarrollen o potencien su autonomia. Esta forma de experimentacion pedagdgica que
empleo es de caracter cuantitativo, cabe recalcarse que utilizo los mecanismos de
observacién, también para los procesos evaluativo de evidencias de aprendizajes,
empleo las llamadas listas de cotejos. Como instrumentos, distribuido un total de cinco

sesiones, cabe mencionar que los recursos que se emplearon para los procesos de
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2.2.

“t”

evaluacion, uno de ellos: la “t” student. Se destaca la eficacia del uso del mencionado
programa a los logros planteados, alineandolo con la diversidad o variedad de
estrategias empleadas para los fines pertinentes, los estudiantes de la muestra
pertenecientes al primer nivel basico de estudios, segin lo evidenciado mejoraron
notablemente su autonomia. La muestra es que exteriorizaron la mayoria de los
mencionados incrementos considerables de modo positivo. Si bien se debe resaltar que
inicialmente la mayoria pertenecia al nivel “en proceso” asociado obviamente a
calificativos considerados bajos, cuando se observo los resultados obtenidos en las
evaluaciones de “salida” el porcentaje altamente mayoritario de los elementos de
estudio llegaron a experimentar el nivel “logro” en lo referido al aprendizaje. Para la
evaluacion se ha utilizado la prueba de contraste de hipdtesis “t” de Student, para
identificar si luego de aplicado el tratamiento al grupo de estudio existe diferencia en
los resultados. EI programa fue eficaz con las diversas estrategias realizadas en los
nifios que han logrado desarrollar su autonomia, puesto que la mayoria de ellos tuvo
un incremento positivo, al inicio existia una mayoria con nivel “en proceso” pero con
notas bajas mientras que en la prueba de salida se registré mayor cantidad de alumnos

con nivel de aprendizaje “logro”.

Bases tedrico cientificas
Juegos recreativos
Teorias que sustentan los juegos recreativos en la Educacion Inicial

Molina, (2008, pag. 128) En su teoria los juegos recreativos, “son un conjunto
de acciones utilizadas para la diversion y su finalidad principal consiste en lograr
el disfrute de quienes lo ejecuten. Es una actividad eminentemente ludica,
divertida, capaz de transmitir emociones, alegrias, salud, estimulos, el deseo de
ganar, permitiendo la relacion con otras personas, por ello se convierte en una
actividad vital e indispensable para el desarrollo de todo ser humano. Aqui la
reglamentacion es minima y lo importante no es realizar bien la técnica o ganar

sino la diversion, lo cual genera placer”.

Abreu, (2005) son aquellas actividades empleadas en direccién a amenizar y su

finalidad fundamental estd en contribuir y gozar. Por consiguiente, son
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movimientos esencialmente recreativo, encantador, idéneo de dar a comprender
sus emociones, obteniendo que los individuos se interactlen, a la vez, se
transforma en una de las celebridades valioso y preciso para que el individuo
progrese, los métodos son poquisimas y lo méas cautivador no es que se va a
desempefiar el sistema apropiadamente, sino recrearse y esto produce una

verdadera satisfaccion.
Definiciones de los juegos recreativos

Paredes & Freire, (2011) Son aquellas acciones empleadas con objetivos claros
ligados a los procesos de diversion y su propdésito primordial es en definir,
obtener y gozar de los individuos que lo ejecuten. Los juegos recreativos siendo
una accion recreacional, grata apta de trasferir las emociones, el anhelo de
alcanzar la intercomunicacion con sus pares, asimismo se transforma en una
celebridad fundamental e insustituible hacia el progreso de global ser individuo.
En este lugar normalizacion es diminutiva y lo mas primordial no es ejecutar
bien el procedimiento u obtener, sino el entretenimiento, en el cual genere

deleitar.

Meneses & Monge, (2001) seniala que los juegos recreativos son aquellos “un
elemento primordial en la educacion escolar”. Los infantes entienden mas
mientras se divierten, consecuencia de ello es que la labor debe transformarse en

el tema céntrico de la planificacion.
Caracteristicas del juego
Cueto, (2007) muestra los proximos sucesivos:
Es una labor que se efectlia de forma independiente.

Es insensible al transcurrir al interior de ella y su Unico objetivo es lograr una

satisfaccion.
Se necesita un espacio apropiado.

Permite fortalecer dos habilidades mas importantes la armonia y ritmo y poder

manifestarlas.

Desarrolla facultades innatas.

25



En este significado, la recreacion dispone ser suelto, asi mismo, estamos
conforme con el criterio de Cueto (2007) visto que a través de los juegos los
infantes logran evolucionar sus talentos, sus virtudes propias, talentos sabios y
compendios; de igual manera al interior de un progreso de acoplamiento a

flamantes situacion y formas de ensefianza.
Dimensiones de los juegos recreativos
Segun Mujica, (2004) determina en cuatro facetas:
a) Juegos individuales

Mujica, (2004) son actividades que desempefia un solo individuo
encantado de esta forma sus intereses muy personales. Los juegos
individuales permiten al infante ejecutar sin necesidad de
interrelacionarse con ningdn individuo, por mas que el infante este
presente con los demas.

“De manera individual el nifio realiza esta actividad para

explorar y ejercitar su cuerpo, explora los objetos que estan
cerca de ella y todo aquello que se encuentra a su alcance”.

En el momento que dialogamos sobre los juegos individuales hace
referencia a aquellos juegos en el que figura motor incitando su
apreciacion. En este modo la disputa de los juegos individuales se
consigue muy explicable, a particularidad de los juegos de lucha, puesto

que la determinacion es verificar sus destrezas.

b)  Juegos colectivos

Mujica, (2004) los juegos colectivos son aquellos que se ejecuta entre
diversos sujetos, argumentan al comienzo de socializacién e incitan por

imitacion y la disputa.

“Los juegos colectivos responden a una sensibilizacion y tiene
una estimulacion de competencia; en este tipo de juego todos
sus integrantes estan pendientes de cada una de las normas que
se deben cumplir y por supuesto lograr el mismo resultado.
Cada uno de los participantes tiene presente la idea comdn de
la actividad o juego, sin embargo, no establece cooperacion con
sus pares, porque cada uno juego para si mismo”
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Los juegos colectivos logran precisar aproximadamente algunos juegos
recreativos en la que se rivaliza en equipo, comprendiendo al equipo
como un vinculo de muchos individuos para obtener el mismo
propdsito, efectuando una coleccion de acciones, métodos, en
aportacion, contribucion y participacion de cada uno de ellos, con el
proposito de triunfar a los contrincantes que de la misma forma estan

ordenados en integrantes con el mismo fin.
c)  Juegos estructurados

Mujica, (2004) se denominan a los juegos estructurados donde se prima
los métodos determinados que orientan la tarea. Los juegos
estructurados necesitan que los infantes entiendan a comprender el
progreso de la tarea, siendo asi las reglas que se utilizan deben ser
ajustables a él. En este sentido los juegos estructurados tienen como
finalidad una ensefianza precisa y competente de unas definidas
habilidades. Asimismo, los juegos estructurados incrementan varias
destrezas como: amor propio, certeza y animarse a si mismo, entre otros

ingenios.
d) Juegos no estructurados

Mujica, (2004) los juegos no estructurados, donde no existe reglas a
los estudiantes se distribuye distintos materiales, por lo tanto, son ellos
quienes tienen que elegir como ejecutar y no recibir ninguna
orientacion de como deben desarrollarlas. Por esta razon se incita la
creatividad y estimula la indagacion sobre todo distintas formas de

destinar los objetivos.

Socializacion

Teorias que sustentan las habilidades sociales en la Educacion Inicial

Aguilera R. (2005, pag. 235) La socializacion es el progreso por lo que

entendemos a conformar en la comunidad en la que existimos, al

interrelacionarnos con diferentes individuos, respetando las reglas y virtudes. La

persona que ejecuta los principios esta en acoplamiento socialmente.
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Efectivamente, analizo que alcanzar un buen acoplamiento comunitario siendo
una de las ensefianzas méas primordiales como ser humano. Sin embargo, el ser
humano no nace conociendo, sino que va aprendiendo en el transcurso de la vida

a interrelacionarse con sus pares.

Ramos, (2012) la integracion social se da a entender a través de interacciones
entre los nifios y nifias mediante las acciones que se desarrollan dentro y fuera
del salon de clases, de igual forma vigorizan sus habilidades, dando a percibir
sus emociones, en esta fase los nifios y las nifias, debido a eso pasa a ser muy
dependiente de los padres a ejecutar las acciones considerando el contexto social

donde se evoluciona.

Definiciones

Holguin, (2011) La socializacion socorre al desenvolvimiento del individuo,
permitiéndole desarrollarse adecuadamente dentro de un equipo en su
comunidad. De igual forma, los representantes inciden en la socializacion puesto

que cooperan en el progreso del nifio.

Castro, (2015) precisa que “es un proceso de interaccion entre una persona y sus
semejantes, el cual resulta de aceptar las pautas de comportamiento social y de

adaptarse a ellas de acuerdo al medio en el que se desenvuelve”.

Ortego, et al (2011), es el desarrollo que dura toda la etapa de la vida, por medio
el cual obtenemos los patrones de comportamientos que nos cooperan a

interrelacionarse con otros sujetos.

La socializacion y su importancia en edad de 3 a 6 afios

En los aportes que realizado Ulloa, (2008) acerca de la socializacion de los
aprendices de ambos sexos que bordean los tres a seis afios, es de vital
importancia, dado que comprobadamente se afirma y sustenta la vitalidad de esta
etapa ,por ser un intenso y cualitativo proceso que consecuentemente marcara y

resultara fundamental para toda su existencia
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Dimensiones de la socializacién

a) Integracion. Felipe & Ponce (2017) aporta que son muy imprescindibles las
formas de desenvolverse de los infantes, de las interrelaciones dentro de los
sujetos, y toda la comunidad educativa en la que se interactla. Las
correspondencias se dan a entender y se verifican de conformidad como lo
aprecian y de acuerdo a las vivencias de la poblacién y del conjunto, la
disposicion de ser capaz encargarse los escenarios y ambiente en sus diversos

aspectos inclusive e influencia en las transformaciones sociales.

b) Comunicacién. Thompson, (2008) es el desarrollo de comunicacién por
medio de cual el trasmisor y el destinatario instauran un enlace en lugar y
universo preciso para transmitir, sustituir o distribuir pensamientos, noticia

0 conceptos gue son accesibles para pares.

c) Actitud. Allport (1935) se determina como situacién psiquico y neuralgico
de orden para responder, estructurado por el habito, normas o activos, sobre
el comportamiento relativo a todos los elementos y postura con los que se

vincula.
2.3. Definicion de términos basicos

Juegos recreativos: Meneses & Monge (2001) acota que el juego es “un elemento
primordial en la educacion escolar”. Los nifios aprenden mas mientras juegan, por lo
que esta actividad debe convertirse en el eje central del programa.

Juegos individuales: Mujica, (2004) son los juegos que ejecuta un solo nifio
satisfaciendo asi sus intereses muy personales. Entonces los juegos individuales son
aquellos donde el nifio o nifia realiza sin necesidad de interactuar con otro nifio o nifia,
aunque esté acompafiado de los deméas. De manera individual el nifio realiza esta
actividad para explorar y ejercitar su cuerpo, explora los objetos que estan cerca de
ella'y todo aquello que se encuentra a su alcance.

Juegos colectivos: Mujica, (2004) son los juegos que se realizan entre varias personas,
responden al principio de la socializacion y estan estimulados por la emulacién y la
competencia. Los juegos colectivos responden a una sensibilizacion y tiene una
estimulacion de competencia; en este tipo de juego todos sus integrantes estan

pendientes de cada una de las normas que se deben cumplir y por supuesto lograr el
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mismo resultado.

Juegos estructurados: Mujica, (2004) se llaman juegos estructurados a aquellos
juegos donde prima las normas concretas que guian la actividad. Un juego estructurado
necesita que el nifio o nifia aprenda y entender que el desarrollo de la actividad, asi

como las normas que en ella se emplean deben ser adaptables a él.

Juegos no estructurados: Mujica, (2004) son aquellos juegos donde no existe norma
0 consigna alguna, a los nifios y nifias se les entrega diversos objetos, pero son ellos
quienes tienen gque escoger como emplearlos y no recibir indicaciones de como deben
emplearlos. De esta forma se estimula su imaginacién y se incentiva la investigacion

sobre las diversas maneras que se puede emplear los objetos.

Socializacion: Holguin, (2011) sefiala que la socializacion ayuda al desarrollo del nifio
pues le permite desenvolverse eficazmente dentro de un grupo en la sociedad.
Asimismo, los agentes socializadores influyen mucho en la socializacion puesto que
contribuyen al desarrollo del nifio.

Integracion: Precisa las maneras de comportarse de los nifios y nifias, de las relaciones
sociales entre las personas, ellos y los grupos, la comunidad y las instituciones donde
se interrelacionan. Las relaciones se dan a conocer y se realizan de acuerdo como lo
perciben y de acuerdo a las experiencias de la comunidad y del grupo, las tendencias
para poder asumir los escenarios y entornos en sus diferentes dimensiones e inclusive
en su incidencia en los cambios politicos, econdmicos y sociales. Felipe & Ponce
(2017).

Comunicacién: Piaget, (1935) precisa que la adquisicion del lenguaje comienza
cuando la persona va adquiriendo la funcién simbolica. El individuo tiene la capacidad
de inventar y emplear signos y codigos para poder emplearlos en la comunicacion y
de esta manera dar a conocer sus sentimientos, conocimientos y necesidades,

fortaleciendo su cognicion y formando su propia personalidad.

Actitud: Girod, (1986) indica que la actitud es la capacidad propia de las personas con
las consiguientes se enfrenta al mundo y los cambios que se le puedan aparecer en su

vida real.
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2.4. Formulacion de hipotesis

24.1.

2.4.2.

Hipotesis General

Existe una relacion directa entre los juegos recreativos y la socializacion en nifios
de Inicial de Instituciones Educativas de la provincia de Manu, Madre de Dios-
2021.

Hipotesis especificas

Existe una relacion directa entre los juegos recreativos y la dimension
integracion de la socializacion en nifios de Inicial de I.E. pertenecientes a la

provincia de Manu, Madre de Dios-2021.

Existe una relacion directa entre los juegos recreativos y la dimension
comunicacion de la socializacion en nifios de Inicial de Instituciones Educativas

de la provincia de Manu, Madre de Dios-2021.

Existe una relacion directa entre los juegos recreativos y la dimension actitud de
la socializacion en nifios de Inicial de Instituciones Educativas de la provincia
de Manu, Madre de Dios-2021.
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2.5. Operacionalizacion de variables

] Definicion Definicién Dimensione . - Escala de
Variable - Indicadores Items | Instrumento L
Conceptual Operacional S Medicion
Paredes & Freire, - Demuestra confianza.
(2011. Son - Se desplaza facilmente.
conjunto de ~ Juegos - Se divierte jugando en 4
acciones los juegos individuales equipo.
recreativos - Cumple las reglas del juego.
empleadas para la Sei i
diversion y su _ - Se interrelaciona.
‘o La variable los - Respeta el turno de sus
proposito . : L
. ) juegos recreativos Juegos amiguitos. Escala
primordial es en o . . T 4 .
i se operativizara colectivos - Se integra facilmente. valorativa
definir, obtener y , . )
traves de las - Comparte sus materiales. ;
gozar de los . . L ——
individuos que o (_Jllm_er_\smnes. juegos Likert:
Juegos siccuten. Los individuales, juegos - Respe_ta Ios_roles. Nunca
recreativos 'ueJos recr.eativos colectivos, y juegos Juedos - Respeta la mteg“dad de sus Cuestionario | Casi
Jsiegdo una accion no estructurados estructgrados o PateTes. 4 nunca
. | con un - Ejecuta ClertOS Juegos A veces
recre;cmna} ) gré;ta - Es cuidadoso con los Casi
apta de trasferir las : ’
P : materiales. siempre
emociones, el .
anhelo de alcanzar Slempre
Ia total de 15 items.
intercomunicacion - Ejecuta juegos.
con sus pares, Juegos no - Utiliza materiales. 3
asimismo se estructurados |. Emp'ea materiales.
transforma en una
celebridad
fundamental e
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insustituible hacia
el progreso de

Socializacion

global ser
individuo.
- Hace acto de presencia en
Castro (2015) situaciones novedosas
- Interactlia con sus

determina que “es
un proceso de
interaccion entre
una personay sus
semejantes, el cual
resulta de aceptar
las pautas de
comportamiento
social y de
adaptarse a ellas de
acuerdo al medio
en el que se
desenvuelve”

La variable

Integracion

comparieros.
- Participa libremente.
- Interviene espontaneamente

socializacion se
operativizara traves
de las dimensiones:
Integracion,
comunicacion y
actitud con un total
de 15 items.

Comunicacié
n

- Opina libremente.
- Acepta las reglas del juego.
- Expresa lo que piensa.
- Opina en grupos
- Da iniciativa en actividades

Actitud

- Respeta su turno.
- Se solidariza.
- Expresa sus sentimientos.
- Participa en grupo.

- Colabora con sus compafieros
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3.1.

3.2.

3.3.

Capitulo I11: METODOLOGIA

Tipo de investigacion

Hernandez, (2014). “La indagacién se centra en la busqueda y produccion de nuevos
conocimientos y a su vez en teorias que sustentan a una a mas variables de estudio.
Con el fin de generar y contribuir sobre la relacién de los juegos recreativos y la

socializacién

Es de caréacter cuantitativo porque nos plantea examinar e interpretar el informe
adquirida a través de distintos recursos como formularios virtuales debido a la
situacion a la situacién en la que nos encontramos, documentos analiticos de informe.
estudio documental de informacion. Segun su alcance temporal, es transversal ya que

desarrolla en un tiempo establecido.
Meétodos de investigacion:

Meétodo analitico porque parte de la definicion general de una realidad para efectuar la
seleccidn, entendimiento y categorizar de los componentes propios que son parte de

ellay de las interrelaciones que mantienen entre si todos nuestros propios cambios.
Disefio de investigacién

El tipo de disefio es correlacional pues este verifica el vinculo o agrupacion que existe

existente entre nuestras propias 2 cambiantes de nuestro estudio.

Primero se identifico la muestra poblacional, para luego aplicar los instrumentos a
ambas variables, seguidamente proceso la informacion obtenida para verificar la

relacion.

Esquema:

O,
|

o
I

r
|
0.
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Donde:
M = Docentes de la Provincia de Manu.
O1= Cuestionario para medir la variable X: Juegos recreativos.

0O2= Cuestionario considerado para medicion de la Variable Y:

Socializacién.
R = Relacidn entre variables de estudio.

3.4. Poblacion, muestra y muestreo
Poblacion

Esta conformada por 60 profesores nivel Inicial de la provincia de Manu.

Tabla 1l
Poblacién docente

Docentes
Sexo
N° %
Mujeres 60 100%
Total 60 100%

Muestra

Se consideré a 22 profesores de las Instituciones Educativas de la Provincia de

Manu- Madre de Dios del nivel Inicial.
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Tabla 2

Tamafio de la muestra

Docentes
Sexo
N° %
Mujeres 22 100%
Total 22 100%

3.5. Técnicas e instrumentos de recojo de datos.
Técnicas

Encuesta: Esta aplicacion se realizd a vestidos maestras de la provincia de Manu
del nivel inicial, con el fin de recopilar informacién sobre los juegos recreativos

y la socializacion.
Instrumento

Cuestionario: Conjunto de preguntas con el fin de obtener informacion respecto
a lo investigado. Se formulé 15 preguntas sobre los juegos recreativos y 15
preguntas sobre la socializacién, las mismas que estuvieron dirigidas a los

profesores nivel Inicial de la provincia de Manu.

Las preguntas que se formularon, de las cuales se tomaron en cuenta cinco

alternativas, son de caracter llamadas cerradas.:
Nunca (1) Casi nunca (2) A veces (3) Casisiempre (4) Siempre (5)
Por las condiciones que se dieron (participantes andnimos) .

El recurso del cuestionario fue virtual debido a la coyuntura de salubridad

nacional.
3.6. Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Las modalidades que se utiliz6 para el andlisis de informacion son:
Estadistica descriptiva:
Estructuracion de base de datos sobre los juegos recreativos y la socializacion.

Estructuracion de tablas de reparto de porcentajes donde agrupa a los elementos de
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3.7.

cada dimension

Estructuracion de gréaficos estadisticos

Anélisis de correlacion

En el procesamiento y obtencion de resultados de los estadisticos descriptivos y la
contrastacion de las hipotesis, se utilizo el software de estadistica para ciencias sociales
(SPSS V21).

Etica investigativa

Se da fe que durante los procedimientos de elaboracion del presente trabajo cientifico
se conserva la identidad de los participantes de manera individual y colectiva de
investigacion y son partes complementarias aspectos valorativos como, procesos de
confidencialidad, la expresion libre y la capacidad de no dar datos ya que se tendra

suelto intervencion y anonimidad del informe.
El estudio de investigacion las fuentes utilizadas para el desarrollo y avance del

informe de estudio son fuentes primarias y secundarias, respetando los derechos del

autor.
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Capitulo 1IV: RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Presentacion y analisis de resultado
Resultados a nivel descriptivo

Variable 1: Juegos Recreativos

Tabla 3

Resultados generales de la variable 1: Juegos Recreativos

Categorias fi hi %
Siempre 3 14%
Casi siempre 15 68%
A veces 4 18%
Casi nunca 0 0%
Nunca 0 0%
Total 22 100%

Fuente: Estudio sobre los juegos recreativos y socializaciéon, Manu-2022

Figural
Resultados generales variable 1 — Juegos Recreativos

68%
70%
60%
50%
40%
30% . 18%
S0 14%

o Sl B o

0%

Siempre Casi Aveces Casinunca  Nunca
siempre

Fuente: Estudio sobre los juegos recreativos y socializacion, Manu-2022

Interpretacion:
En la variable juegos recreativos, el 14% de docentes encuestadas afirman que siempre
utilizan los juegos recreativos, un 68% casi siempre aplican juegos recreativos y un

18% a veces aplica juegos recreativos, no registrandose respuestas para las categorias
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casi nunca y nunca. Esto quiere decir, que las docentes encuestadas por lo general los

juegos recreativos con sus nifios y nifas.

Resultados generales de la Dimension 1: Juegos individuales

Tabla 4

Resultados generales de la dimension 1 — Juegos individuales

Categorias fi hi %
Siempre 6 27%
Casi siempre 10 45%
A veces 6 27%
Casi nunca 0 0%
Nunca 0 0%
Total 22 100%

Fuente: Estudio sobre los juegos recreativos y socializaciéon, Manu-2022

Figura 2

Resultados generales de la dimension 1 — Juegos individuales

45%
50%
40% 27% 2%
30%
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10% 0% 0%
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Siempre Casi Aveces Casinunca Nunca
siempre

Fuente: Estudio sobre los juegos recreativos y socializacion, Manu-2022

Interpretacion:

De igual manera, el 27% de docentes encuestadas afirman que siempre aplican
juegos individuales, 45% casi siempre aplican juegos individuales y otro 27% a
veces aplica juegos individuales, no registrandose respuestas para las categorias
casi nunca y nunca. Esto quiere decir, que las docentes encuestadas utilizan

generalmente los juegos individuales. Podemos sefialar entonces que, desde la
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perspectiva de los docentes, el uso de juegos individuales es constante en el
procedimiento relacionado u orientado con fines de elaboracion ,asi mismo de la
aplicacion de las sesiones . Los juegos individuales ayudan a los nifios a
desarrollar la confianza, a desplazarse facilmente y a cumplir las reglas del

juego.

Resultados generales de la Dimension 2: Juegos colectivos

Tabla 5
Resultados generales dimension 2 — Juegos colectivos

Categorias fi hi %
Siempre 4 18%
Casi siempre 13 59%
A veces 5 23%
Casi nunca 0 0%
Nunca 0 0%
Siempre 22 100%

Fuente: Estudio sobre los juegos recreativos y socializacion, Manu-2022

Figura 3

Resultados generales dimension 2 - Juegos colectivos

59%
60%
50%
40%
30% 18%
20%
10% 0% 0%
A A
0%

23%

Siempre  Casi siempre A veces Casi nunca Nunca

Fuente: Estudio sobre los juegos recreativos y socializacion, Manu-2022

Interpretacion:
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Se observa, el 18% de docentes encuestadas afirman que siempre aplican juegos
colectivos, 59% casi siempre aplican juegos colectivos y otro 23% a veces aplica
juegos colectivos, no registrandose respuestas para las categorias casi nunca y
nunca. Esto quiere decir, que las docentes encuestadas utilizan por lo general
los juegos colectivos. Podemos sefialar entonces que, desde la perspectiva de los
docentes, el uso de juegos colectivos es constante en el proceso o desarrollo
coherente de las sesiones de aprendizaje. Los juegos colectivos ayudan a que
los nifios se interrelacionen, se integren facilmente, aprendan a respetar el turno

de sus amiguitos y compartan sus materiales.

Resultados generales de la dimension 3: Juegos estructurados

Tabla 6
Resultados generales dimension 3 - Juegos estructurados

Categorias fi hi %
Siempre 6 27%
Casi siempre 16 73%
A veces 0 0%
Casi nunca 0 0%
Nunca 0 0%
Total 53 100%

Fuente: Estudio sobre los juegos recreativos y socializacién, Manu-2022

Figura 4
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Resultados generales de la dimension 3 - Juegos estructurados

80% 73%

60%

40% 27%
20%
0% 0% 0%
A A A
0%
Siempre  Casi siempre A veces Casi nunca Nunca

Fuente: Estudio sobre los juegos recreativos y socializacion, Manu-2022

Interpretaciones:

Se observa, el 27% de docentes encuestadas afirman que siempre aplican juegos
estructurados, 73% casi siempre aplican juegos estructurados, no registrandose
respuestas para las categorias a veces, casi nuncay nunca. Esto quiere decir, que
las docentes encuestadas utilizan por lo general los juegos estructurados.
Podemos sefialar entonces que, desde la perspectiva de los docentes, el uso de
juegos estructurados es constante durante el desenvolvimiento y procedimiento
constructivo de las sesiones de aprendizaje. Los juegos estructurados ayudan a
que los nifios cumplan y respeten sus roles, respeten la integridad de sus

comparieros y sean cuidadosos con los materiales que usan.
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Resultados generales de la dimensién 4: Juegos no estructurados

Tabla 7

Resultados generales dimension 4 - Juegos no estructurados

Categorias fi hi %
Siempre 3 14%
Casi siempre 14 64%
A veces 5 23%
Casi nunca 0 0%
Nunca 0 0%
Total 53 100%

Fuente: Estudio sobre los juegos recreativos y socializacion, Manu-2022

Figura 5

Resultados generales de la dimension 4: Juegos no estructurados

80% 64%
60%
40% 23%
20% 14%
’ 0% 0%
A A
0%
Siempre  Casi siempre A veces Casi nunca Nunca

Fuente: Estudio sobre los juegos recreativos y socializacion, Manu-2022

Interpretaciones:

De igual manera se observa, el 14% de docentes encuestadas afirman que
siempre aplican juegos no estructurados, 64% casi siempre aplican juegos no
estructurados y 23% casi siempre aplican juegos no estructurados, no
registrandose respuestas para las categorias casi nunca y nunca. Esto quiere
decir, que las docentes encuestadas utilizan por lo general los juegos no
estructurados. Podemos sefialar entonces que, desde la perspectiva de los

docentes, el uso de juegos colectivos es constante en el procedimiento de
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gjecucion de las sesiones de estudio. Los juegos no estructurados ayudan a que

los nifios cumplan y respeten sus roles, respeten la integridad de sus compafieros

y sean cuidadosos con los materiales que usan.

Variable 2: Socializacion

Tabla 8
Resultados generales de la variable 2: Socializacion
Categorias fi hi %
Siempre 4 18%
Casi siempre 12 55%
A veces 6 27%
Casi nunca 0 0%
Nunca 0 0%
Total 22 100%
Fuente: Estudio sobre los juegos recreativos y socializacion, Manu-2022
Figura 6

Resultados generales variable 2 — Socializacién
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Fuente: Estudio sobre los juegos recreativos y socializacion, Manu-2022

Interpretacion:
Se observa, el 18% de docentes encuestadas afirman que siempre realiza actividades

de socializacion, un 55% casi siempre lo realiza y un 27% a veces lo realiza, no
registrandose respuestas para las categorias casi nunca 'y nunca. Esto quiere decir, que
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las docentes encuestadas por lo general aplican estrategias de socializacién con sus
niflos. Podemos indicar entonces que, desde la perspectiva de los docentes, la
socializacion es un desarrollo de comunicacion, debido a lo que trae como
consecuencia la aceptacion las caracteristicas innatas de los diferentes actitudes y
formas de comportamiento como parte de la sociedad en que se desempefian y

ajustarse de acuerdo al medio en el que se extiende.

Resultados generales de la Dimension 1: Integracion

Tabla9

Resultados generales de la dimension 1 — Integracién

Categorias Fi hi %
Siempre 6 27%
Casi siempre 10 45%
A veces 6 27%
Casi nunca 0 0%
Nunca 0 0%
Total 22 100%

Fuente: Estudio sobre los juegos recreativos y socializacion, Manu-2022

Figura 7

Resultados generales de la dimension 1 — Integracién
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Fuente: Estudio sobre los juegos recreativos y socializacién, Manu-2022

Interpretacion:
De igual manera se observa, el 18% de docentes encuestadas afirman que siempre
realiza actividades de integracion, un 55% casi siempre lo realiza 'y un 27% a veces lo

realiza, no registrandose respuestas para las categorias casi nuncay nunca. Esto quiere
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decir, que las docentes encuestadas por lo general aplican estrategias de integracion
con sus nifios. Podemos indicar entonces que, desde la perspectiva de los docentes, en
las actividades de interaccion los nifios participan en nuevas actividades, interactian
con sus comparfieros invitandolos a participar como parte del grupo, también se les da
la oportunidad de participar libremente e intervenir espontdneamente en las

actividades.

Resultados generales de la Dimension 2: Comunicacion

Tabla 10

Resultados generales dimensién 2 — Comunicacion

Categorias Fi hi %
Siempre 2 9%
Casi siempre 20 91%
A veces 0 0%
Casi nunca 0 0%
Nunca 0 0%
Total 22 100%

Fuente: Estudio sobre los juegos recreativos y socializacién, Manu-2022

Figura 8

Resultados generales dimension 2 - Comunicacion
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Fuente: Estudio sobre los juegos recreativos y socializacion, Manu-2022

Interpretacion:
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Se observa, el 9% de docentes encuestadas afirman que siempre aplican actividades
de comunicacién y un 91% casi siempre aplican dichas estrategias, no registrdndose
respuestas para las categorias a veces, casi nunca y nunca. Esto quiere decir, que las
docentes encuestadas utilizan por lo general actividades de comunicacion. Podemos
indicar entonces que, desde la perspectiva de los docentes, en las actividades de
comunicacion, los nifios opinan libremente, aceptan las reglas del juego, expresan lo que

piensan, también opinan en grupos y son capaces de dar la iniciativa en actividades.

Resultados generales de la dimensién 3: Actitud
Tabla 11
Resultados generales dimension 3 - Actitud

Categorias Fi hi %
Siempre 9 41%
Casi siempre 7 32%
A veces 6 27%
Casi nunca 0 0%
Nunca 0 0%
Total 22 100%

Fuente: Estudio sobre los juegos recreativos y socializacién, Manu-2022

Figura 9
Resultados generales de la dimension 3 - Actitud
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Fuente: Estudio sobre los juegos recreativos y socializacion, Manu-2022

Interpretaciones:
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4.2.

De igual manera se observa, el 41% de docentes encuestadas afirman que siempre
desarrollan la actitud de sus nifios, 32% casi siempre lo hacen y un 27% a veces lo
hace, no registrandose respuestas para las categorias casi hunca y nunca. Esto quiere
decir, que las docentes encuestadas Esto quiere decir, que las docentes encuestadas
utilizan por lo general actividades para mejorar la actitud de sus nifios. Podemos
indicar entonces que, desde la perspectiva de los docentes, en las actividades para
mejorar la actitud, los nifios respetan su turno, se solidarizan, expresan sus sentimientos,

participan en grupo y colaboran con sus comparieros.

Pruebas de hipotesis

Prueba de hipdtesis general

a) Planteamiento de hipdtesis
H1: Existe correlacion entre la variable X y variable Y
Ho: No existe correlacién entre la variable X y variable 2.
b) Prueba de normalidad
Hipotesis de normalidad

Ho, Datos correspondientes a una distribucion normal.

H1, Datos no correspondientes de una distribuciéon normal.

Prueba de normalidad a aplicar:
Como n < 50, se aplicé la prueba de Shapiro Wilk

Lectura de normalidad:
Si p_valor 2 a=0.05, se acepta Ho, es decir, los datos
provienen de una distribucién normal.
Sip_valor <a=0.05, se acepta H, es decir, los datos no provienen

de una distribucion normal.
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Tabla 12
Pruebas de normalidad para la hipotesis general

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Juegos recreativos 914 22 ,057
Socializacion ,825 22 ,003

a. Correccién de la significacion de Lilliefors

Conclusion:

El p_valor es mayor al nivel de significancia en la variable X y menor para la variable Y,
entonces, se acepta Hi, es decir, los datos no provienen de una distribucion normal. Por lo

que se aplica el estadistico de rho de Spearman.

Tabla 13

Estadistico de correlacién para la hipotesis general

Correlaciones

Juegos o
_ Socializacion
recreativos
Coeficiente de
., 1,000 468
Juegos correlacion
recreativos Sig. (bilateral) . ,000
Rho de N 22 22
Spearman Coeficiente de
., 468 1,000
correlacion
Socializacion : :
Sig. (bilateral) ,000
N 22 22

c) Criterio de decision

Si p—valor < 0,05 se acepta H:
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Si p-valor > 0,05 se acepta Ho

El p valor = 0.000 y es menor al nivel de significancia a = 0,05;

aceptamos la hipotesis alterna y rechazamos la hipotesis nula.

Entonces:
Existe correlacion positiva media entre la variable X y variable Y,

dada por un coeficiente rho de Spearman de 0,468.

Prueba de hipdtesis especifica 1

Variable X: Juegos recreativos

Dimensién 1 de la Variable Y:  Integracion

a) Planteamiento de hipotesis
Hi: Existe correlacion entre la variable X'y dimension 1.
Ho: No existe correlacion entre la variable X y dimension 1.
b) Prueba de normalidad
Hipotesis de normalidad

Ho, Los datos provienen de una distribucion normal.

H1, Los datos no provienen de una distribucion normal.

Prueba de normalidad a aplicar:

Como n < 50, se aplico la prueba de Shapiro Wilk

Lectura de normalidad:

Sip_valor 2 a=0.05, se acepta Hy, es decir, los datos provienen de una distribucion

normal.

Si p_valor < a=0.05, se acepta Hi, es decir, los datos no provienen de una distribucion

normal.
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Tabla 14

Pruebas de normalidad para la hipétesis especifica 1

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Juegos recreativos ,825 22 ,001
Integracion ,850 22 ,003

a. Correccion de la significacion de Lilliefors

Conclusion:

El p_valor es menor al nivel de significancia tanto en la variable Juegos recreativos y

como en la dimension Integracion, entonces, se acepta Hi, es decir, los datos no

provienen de una distribucion normal. Por lo que se aplica el estadistico de rho de

Spearman.

Tabla 15

Estadistico de correlacién para la hipétesis especifica 1

Correlaciones
Juegos

; Integracion
recreativos
Coef|C|e_r1te de 1,000 427
Juegos correlacion
recreativos Sig. (bilateral) : ,000
Rho de N 22 22
Spearman Coef|C|e_r1te de 427 1,000
I correlacion
Sig. (bilateral) ,000 .
N 22 22
c) Criterio de decisién

Si p—valor < 0,05 se acepta H:

Si p-valor > 0,05 se acepta Ho

El p_valor = 0.000 y es menor al nivel de significancia a = 0,05;
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aceptamos la hipotesis alterna y rechazamos la hip6tesis nula.

Entonces: Existe correlacion positiva media entre la variable Juegos
recreativos y la dimension Integracion, dada por un coeficiente rho de

Spearman de 0,427.

Prueba de hipotesis especifica 2

Variable X: Juegos recreativos
Dimensién 2 de la Variable Y: Comunicacion

d) Planteamiento de hipotesis
Hi: Existe correlacion entre la variable X y dimension 2.
Ho: No existe correlacion entre la variable X y dimension 2.
e) Prueba de normalidad
Hipotesis de normalidad

Ho, Los datos provienen de una distribucion normal.

H1, Los datos no provienen de una distribucion normal.

Prueba de normalidad a aplicar:
Como n < 50, se aplicé la prueba de Shapiro Wilk

Lectura de normalidad:

Si p_valor 2 a=0.05, se acepta Ho, es decir, los datos

provienen de una distribucién normal.

Sip_valor <a=0.05, se acepta Hy, es decir, los datos no provienen

de una distribucion normal.
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Tabla 16
Pruebas de normalidad para la hipotesis especifica 2

Shapiro-Wilk
Estadistico Gl Sig.
Juegos recreativos ,825 22 ,001
Comunicacion 814 22 ,001

a. Correccion de la significacion de Lilliefors

Conclusion:

El p_valor es menor al nivel de significancia tanto en la variable Juegos recreativos y como

en la dimensién Comunicacion, entonces, se acepta Hi, es decir, los datos no provienen de

una distribucion normal. Por lo que se aplica el estadistico de rho de Spearman.

Tabla 17

Estadistico de correlacién para la hipétesis especifica 2

Correlaciones

Juegos L
. Comunicacion
recreativos
Coeflue_rlte de 1,000 497
Juegos recreativos cgrrela.c on
Sig. (bilateral) : ,000
Rho de N 22 22
Spearman Coef||0|e_r1te de 497 1,000
Comunicacion corretacion
Sig. (bilateral) ,000 .
N 22 22

f)  Criterio de decision

Si p—valor < 0,05 se acepta H:

Si p-valor > 0,05 se acepta Ho

El p_valor = 0.000 y es menor al nivel de significancia a = 0,05;
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aceptamos la hipdtesis alterna y rechazamos la hipotesis nula.

Entonces: Existe correlacion positiva media entre los juegos
recreativos y la dimension comunicacion, dada por un coeficiente rho

de Spearman de 0,497.

Prueba de hipotesis especifica 3

Variable X: Juegos recreativos
Dimensién 3 de la Variable Y:  Actitud

g) Planteamiento de hipotesis
H1: Existe correlacion entre la variable X y dimension 2.
Ho: No existe correlacion entre la variable X y dimension 2.
h) Prueba de normalidad
Hipotesis de normalidad

Ho, Los datos provienen de una distribucion normal.

H1, Los datos no provienen de una distribucion normal.

Prueba de normalidad a aplicar:
Como n < 50, se aplicé la prueba de Shapiro Wilk

Lectura de normalidad:

Si p_valor = a=0.05, se acepta Ho, es decir, los datos

provienen de una distribucion normal.

Sip_valor <a=0.05, se acepta Hz, es decir, los datos no provienen

de una distribucién normal.

54



Tabla 18

Pruebas de normalidad para la hipotesis especifica 3

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Juegos recreativos ,825 22 ,001
Actitud ,890 22 ,019

a. Correccion de la significacion de Lilliefors

Conclusion:

El p_valor es menor al nivel de significancia tanto en los juegos recreativos y como en la

dimensién actitud, entonces, se acepta Hi, es decir, los datos no provienen de una

distribucion normal. Por lo que se aplica el estadistico de rho de Spearman.

Tabla 19

Estadistico de correlacién para la hipotesis especifica 3

Correlaciones

Juegps Actitud
recreativos
Coeﬁme_rlte de 1,000 485
Juegos recreativos cc_)rrela_c 1on
Sig. (bilateral) : ,000
Rho de N 22 22
Spearman Coef|C|e_r1te de 485 1,000
Actitud correlacion
Sig. (bilateral) ,000 .
N 22 22

Criterio de decision

Si p—valor < 0,05 se acepta H:

Si p-valor > 0,05 se acepta Ho

El p_valor = 0.000 y es menor al nivel de significancia a = 0,05;
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aceptamos la hipdtesis alterna y rechazamos la hipotesis nula.
Entonces: Existe correlacion positiva media entre los juegos

recreativos y la dimension actitud, dada por un coeficiente rho de

Spearman de 0,485.
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4.3. Discusion de resultados

Los propositos bien definidos en la investigacion en curso es identificar la interrelacion entre
los Ilamados juegos recreativos y la socializacion en nifios de Inicial de Instituciones

Educativas de la provincia de Manu, Madre de Dios-2021.

En las pruebas de hipotesis aplicadas, encontramos que existe correlacion positiva media
entre los juegos recreativos y socializacion, dada por un coeficiente rho de Spearman de
0,468. También se identifico que existe correlacion positiva media entre la variable Juegos
recreativos y la dimensién Integracion, dada por un coeficiente rho de Spearman de 0,427.
Asimismo, se logrd determinar que existe correlacidn positiva media entre la variable Juegos
recreativos y la dimensién Comunicacion, dada por un coeficiente rho de Spearman de
0,497. Finalmente, se determind que existe correlacion positiva media entre la variable
Juegos recreativos y la dimension Actitud, dada por un coeficiente rho de Spearman de
0,485.

Estos resultados coinciden con Gonzales, (2019) quien. De igual forma, Carazas, (2020)
encontré realmente la notable y comprobable relacion positiva media entre los denominados
juegos recreativos y el proceso de socializacién con una r de Pearson de ,492 a un nivel de
confianza de ,028< a 0,05. Se debe recalcar que también evidencias comprobables a cerca
de la preferencia de los nifios que bordean los 4 y 5 primeros afios de existencia respecto a
los Ilamados juegos colectivos, estructurados o no. Se debe también tomar como situacion
referencial el aspecto de socializacion destacada y prevista de manera muy singular y
personal Asimismo, Jove, (2020) en su trabajo de investigacion lleg6 a conclusién de que
efectivamente s visualiza la consecuencia positiva de interrelacion de la efectividad de los
juegos recreativos sobre las denominadas dimensiones de equilibrio, ritmo y lateralidad en

los nifios de cinco afnos de la I.E.l. 435, Las Piedras - Madre de Dios, afio 2020.
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Capitulo V: CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS

5.1. Conclusiones

Existe correlacion positiva media entre la variable Juegos recreativos y variable

Socializacion, dada por un coeficiente rho de Spearman de 0,468.

Existe correlacion positiva media entre la variable Juegos recreativos y la dimension

Integracion, dada por un coeficiente rho de Spearman de 0,427.

Existe correlacién positiva media entre la variable Juegos recreativos y la dimension

Comunicacién, dada por un coeficiente rho de Spearman de 0,497.

Existe correlacién positiva media entre la variable Juegos recreativos y la dimension

Actitud, dada por un coeficiente rho de Spearman de 0,485.
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5.2. Sugerencias

Al Director de gestion pedagogica de la Direccion Regional de Educacion de Madre de
Dios, implementar en las Instituciones Educativas de Inicial de la region, circulos de
autoformacion en el desarrollo de juegos recreativos con asistencia tecnica
especializada, dado que su aplicacion se relaciona positiva en el desarrollo de la
Socializacidn, esta actividad podria llevarse a cabo de manera trasversal y permanente

durante cada afo escolar.

Al director de la Unidad de Gestion Educativa Local Manu, implementar programas de
acompariamiento pedagogico para mejorar el proceso de socializacion, y el uso de

estrategias adecuadas para su mejora.

A los directores de las instituciones educativas de la UGEL Manu; fomentar en sus
docentes actividades de formacion continua y superacion constante tanto a nivel de
desarrollo de los juegos recreativos como en el mejoramiento de los procesos de

socializacion.

A los estudiantes de pedagogia en la carrera de Educacién Inicial, de las Universidades
e Institutos Pedagodgicos de la Region Madre de Dios, se les sugiere realizar
investigaciones sobre como potenciar el uso de los juegos recreativos como alternativa

para mejorar el proceso de socializacion.
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ANEXQOS
Anexo 1: Instrumentos de medicién
CUESTIONARIO PARA EVALUAR LOS JUEGOS RECREATIVOS

Instrucciones:

] En las proposiciones que se presentan a continuacion existen cinco (5) alternativas
de respuesta, responda segun su apreciacion:

| Sefale con una equis (X) en la casilla correspondiente a la observacidn que se ajuste
a su caso en particular.

] Asegurese de marcar una sola alternativa para cada pregunta.

| Por favor, no deje ningun item sin responder para que exista una mayor confiabilidad
en los datos recabados.

| Si surge alguna duda, consulte al encuestador.

Nunca (1) Casi nunca (2) A veces (3) Casi siempre (4) | Siempre (5)

Opciones de
Orden PROPOSICIONES respuesta
112 |3 |4 |5

D1: Juegos Individuales

1 Demuestra confianza a sus comparieros en el desarrollo
de los juegos.
2 Se desplaza facilmente al interior del grupo.
3 Cumple las reglas durante el desarrollo del juego.
4 Se divierte jugando en equipo.
D2: Juegos Colectivos

5 Se interrelaciona apropiadamente al interior de su grupo.
6 Espera con calma respetando el turno de sus amiguitos.
7 Hace amistad integrandose facilmente al grupo.
8 Comparte los materiales con sus amiguitos.

D3: Juegos Estructurados

64



9 Respeta y cumple distintos roles en los juegos.
10 Respeta la integridad de sus compafieros.
11 Ejecuta ciertos juegos respetando las normas.
12 Es cuidadoso con los materiales.
D4: Juegos no Estructurados
13 Ejecuta juegos que son propios de su localidad.
14 Utiliza materiales diversificados en los juegos.
15 Emplea materiales al participar en el desarrollo de los

juegos.
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CUESTIONARIO PARA EVALUAR LA SOCIALIZACION

Instrucciones:

| En las proposiciones que se presentan a continuacién existen cinco (5) alternativas
de respuesta, responda segun su apreciacion:
| Sefiale con una equis (X) en la casilla correspondiente a la observacion que se ajuste
a su caso en particular.

| Asegurese de marcar una sola alternativa para cada pregunta.

| Por favor, no deje ningun item sin responder para que exista una mayor confiabilidad
en los datos recabados.

1 Si surge alguna duda, consulte al encuestador.

Nunca (1) Casi nunca (2) A veces (3) Casi siempre (4) | Siempre (5)

Opciones de respuesta

Orden PROPOSICIONES
D1: Integracion
1 InteractGia con sus comparfieros.
2 Participa en nuevas actividades.
3 Sus comparieros lo invitan como parte del grupo.
4 Participa libremente sin limitaciones en los juegos.
5 Interviene espontaneamente al grupo de juego.
D2: Comunicacion
6 Expresa lo que piensa en voz alta

Da iniciativa en actividades, para realizar actividades en

7
grupo.

8 Opina libremente sus ideas, frente al grupo sin temor.

9 Acepta las reglas del juego con sus compafieros.

10 Comparte juegos, intercambiando roles.

D3: Actitud
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11

Participa en el grupo de juego sin mostrar agresion.

12  |Se solidariza y apoya a quien lo necesite.

13  |Colabora con sus compafieros dentro del aula.

14 Respeta en turno en los juegos las actividades que
realicen.

15 Expresa sus sentimientos cuando se siente alegre, triste,

enojado y con miedo.
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Anexo 2: Fichas técnicas

Nombre
Original del Cuestionario para evaluar los juegos recreativos
instrumento:
Autor y afio Original: Tihuen Kayneri, Alexandra Mayra (2022)
Objetivo del ) _
_ Evaluar los juegos recreativos.
instrumento
Usuarios Profesores de Educacion Inicial
Forma de Lea detenidamente cada item. Es muy facil de responder,
Administracion o en la mayoria de las preguntas se le pide que elija entre
Modo de aplicacion varias posibilidades, entonces sélo tendra que poner una
“X” dentro de los cuadrados de las respuestas que haya
elegido.
Validez Lo validaron los siguientes expertos:
-Mg. Paola Brandy Macahuachi Guerra
(CPPe:187087545)
(Presentar & pN.IL: 70877545
constancia de - Dr. Thony Abel Lazo Herrera
validacion de
(ORCID: 0000-0003-1497-4546)
expertos)
D.N.I.: 70774446
- Mg. Maria Luzmarina Quispe Munares
(CCPe: 0641814092)
D.N.l.: 41814092
Confiabilidad Segun el coeficiente de Alfa de Crobanch es de 0.9 por lo
que la confiabilidad es excelente.
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Nombre

Original del Cuestionario para evaluar la socializacion
instrumento

Autor y afio Original: Tihuen Kayneri, Alexandra Mayra (2022)

Objetivo del L

_ Evaluar la socializacion

instrumento

Usuarios Profesores de Educacion Inicial
Forma de Lea detenidamente cada item. Es muy facil de

Administracién o

Modo de aplicacién

responder, en la mayoria de las preguntas se le pide que
elija entre varias posibilidades, entonces sélo tendra que
poner una “X”’ dentro de los cuadrados de las respuestas

que haya elegido.

Validez

(Presentar la

constancia de

Lo validaron los siguientes expertos:

- Mg. Paola Brandy Macahuachi  Guerra
(CPPe:187087545)

D.N.1.: 70877545

validacion de
- Dr. Thony Abel Lazo Herrera
expertos)
(ORCID: 0000-0003-1497-4546)
D.N.I.: 70774446
- Mg. Maria Luzmarina Quispe Munares
(CCPe: 0641814092)
D.N.l.: 41814092
Confiabilidad Segun el coeficiente de Alfa de Crobanch es de 0.9

por lo que la confiabilidad es excelente.
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Anexo 3. Validez y fiabilidad de los instrumentos

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador:

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracién como experto
para validar el instrumento que adjunto denominado: Cuestionario disefiado por
Alexandra Mayra Tihuen Kayneri, cuyo proposito es recoger informacion sobre los
recreativos juegos y la socializacion en instituciones educativas de Educacion Inicial,
por cuanto consideramos que sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes
serén de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para
la investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulado:

JUEGOS RECREATIVOS Y SOCIALIZACION EN NINOS DE INICIAL
DE INSTITUCIONES EDUCATIVAS DE MANU, MADRE DE DIOS - 2021.

Tesis que serd presentada al Programa de Complementacion Universitaria de
la Universidad Catolica de Trujillo, como requisito para obtener el titulo de

Licenciado en Educacién Inicial.

Para efectuar la validacion del instrumento, usted debera leer cuidadosamente
cada enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden
seleccionar una, varias o0 ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y
profesional del actor que responda al instrumento. Se le agradece cualquier
sugerencia referente a redaccidn, contenido, pertinencia y congruencia u otro aspecto

que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte

-
1 AT

AlEXdlara iviayra 1 muen wayrieri

DNI: 74419333
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segun su criterio, Si
cumple o No cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

Variable

Dimensiones

Indicadores

N° de
item

COHERENCIA

Si

NO

Juegos
recreativos

Juegos
individuales

° Demuestra
confianza.

° Se desplaza
facilmente.

° Se divierte

jugando en equipo.

° Cumple las

reglas del juego

Juegos
colectivos

° Se
interrelaciona
° Respeta el
turno de sus
amiguitos
° Se integra
facilmente
° Comparte
sus materiales

Juegos
estructurados

° Respeta los
roles.

° Respeta la
integridad de sus
compaferos.

° Ejecuta
ciertos juegos.

° Es
cuidadoso con los
materiales.

Juegos no
estructurados

° Ejecuta
juegos.
° Utiliza
materiales.
° Emplea
materiales.

Socializacio
n

Integracion

° Participa en
nuevas actividades.
° Interactla
con sus
compafieros.

° Lo invitan
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como parte del
grupo.
° Participa
libremente.
° Interviene
espontaneamente
° Opina
libremente.
° Acepta las
o reglas del juego.
Comunicacié | e Expresa lo 5 X
n que piensa.
° Opinaen
grupos.
° Da iniciativa
en actividades.
° Respeta su
turno.
° Se
solidariza.
Actitud ° Expresa sus 5 X
sentimientos.
° Participa en
grupo.
° Colabora
CON sus comparieros

Instrucciones de Evaluacion de items: Cologue en cada casilla de valoracion la letra o
letras correspondiente al aspecto cualitativo que, segln su criterio, cumple o tributa cada
item a medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las
siguientes:
MA= muy adecuado BA= bastante adecuado A = adecuado PA = poco adecuado NA =
no adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la

variable de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

L Observacione
Preguntas Valoracion s
: N M
(o]
N Items A |PA| A |BA |,
D1: Juegos individuales
1 Demuestra confianza a sus compafieros X
en el desarrollo de los juegos.
Se desplaza facilmente al interior del
2 | grupo. X
3 | Cumple las reglas durante el desarrollo X
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del juego.

Se divierte jugando en equipo.

4 X
D2: Juegos colectivos
Se interrelaciona apropiadamente al

5 | interior de su grupo. X
Espera con calma respetando el turno

6 | de sus amiguitos. X
Hace amistad integrdndose facilmente

7 | al grupo. X
Comparte los materiales con sus

8 | amiguitos. X
D3: Juegos estructurados
Respeta y cumple distintos roles en los

9 | juegos. X
Respeta la integridad de sus

10 | compafieros. X
Ejecuta ciertos juegos respetando las

11 | normas. X

12 Es cuidadoso con los materiales. X
D4: Juegos no estructurados
Ejecuta juegos que son propios de su

13 | localidad. X
Utiliza materiales diversificados en los

14 | juegos. X
Emplea materiales al participar en el

15 | desarrollo de los juegos. X

15

Total:




Apellidos y nombres: Paola Brandy Macahuachi Guerra

DNI: 70877545

Preguntas Valoracion Observaciones
Ne | items NA [PA |A [BA | MA
D1: Integracion
1 | InteractGa con sus compafieros. X
2 | Participa en nuevas actividades. X
3 Sus comparieros lo invitan como parte X
del grupo.
A Participa libremente sin limitaciones X
en los juegos.
. Interviene espontaneamente al grupo X
de juego.
D2: Comunicacion
Expresa lo que piensa en voz alta
6 X
. Da iniciativa en actividades, para N

realizar actividades en grupo.
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g Opina libremente sus ideas, frente al X
grupo sin temor.

9 Acepta las reglas del juego con sus X
comparieros.
Comparte juegos, intercambiando

10 X
roles.
D3: Actitud
Participa en el grupo de juego sin

11 _, X
mostrar agresion.
Se solidariza y apoya a quien lo

12 _ X
necesite.
Colabora con sus compafieros dentro

13 X
del aula.
Respeta en turno en los juegos las

14 o ] X
actividades que realicen.
Expresa sus sentimientos cuando se

15 | siente alegre, triste, enojado y con X
miedo.

15
Total:

Apellidos y nombres: Paola Brandy Macahuachi Guerra
DNI: 70877545
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Paola Brandy Macahuachi Guerra, con Documento Nacional de ldentidad N°

70877545, de profesion Docente, grado académico Magister, con cddigo de colegiatura

(187087545), labor que ejerzo actualmente como docente, en la L.LE.I N° 402 Antonio de

Guerra Chavez.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el

Instrumento denominado juegos recreativos, cuyo propésito es medir la socializacion, a los
efectos de su aplicacion a profesores de EDUCACION INICIAL DE LA PROVINCIA DE

MANU- 2022.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Criterios evaluados

)

PA

L . Valoracio
Valoracion positiva .
n negativa
MA (3) | BA A (1) NA

Calidad de redaccién de los items.

Amplitud del contenido a evaluar.

Congruencia con los indicadores.

X X| X| X

Coherencia con las dimensiones.

Apreciacion total:

Muy adecuado (X) Bastante adecuado () A= Adecuado ( ) PA= Poco adecuado (

) No adecuado ( ) No aporta: ( )

Trujillo, a los 24 dias del mes de febrero del 2022.

Apellidos y nombres: Paola Brandy Macahuachi Guerra
DNI: 70877545
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segun su criterio, Si
cumple o No cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

Variable

Dimensiones

Indicadores

N° de
ftem

COHERENCI
A

Sl NO

Juegos
recreativos

Juegos
individuales

° Demuestra
confianza.

° Se desplaza
facilmente.

° Se divierte

jugando en equipo.

° Cumple las

reglas del juego

Juegos
colectivos

° Se
interrelaciona
° Respeta el
turno de sus
amiguitos
° Se integra
facilmente
° Comparte
sus materiales

Juegos
estructurados

° Respeta los
roles.

° Respeta la
integridad de sus
comparieros.

° Ejecuta
ciertos juegos.

° Es
cuidadoso con los
materiales.

Juegos no
estructurados

° Ejecuta
juegos.
° Utiliza
materiales.
° Emplea
materiales.

Socializacion

Integracion

° Participa en
nuevas actividades.
° Interactla
con sus
comparieros.

° Lo invitan
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como parte del
grupo.
° Participa
libremente.
° Interviene
espontaneamente

Comunicacié
n

° Opina
libremente.

° Acepta las
reglas del juego.
° Expresa lo
que piensa.

° Opinaen
grupos.

° Da
iniciativa en
actividades.

Actitud

° Respeta su
turno.
° Se
solidariza.
° Expresa sus
sentimientos.
° Participa en
grupo.
° Colabora
con sus
companeros

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la

letra o letras correspondiente al aspecto cualitativo que, segun su criterio, cumple o tributa
cada item a medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones
son las siguientes:

NA = no adecuado

MA= muy adecuado BA= bastante adecuado A = adecuado PA = poco adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion

a la variable de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas

Valoracion

Observacione

S

NO

items

NA | PA

BA

MA

D1: Juegos individuales
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Demuestra confianza a  sus

1 comparieros en el desarrollo de los
juegos.

) Se desplaza facilmente al interior
del grupo.

3 Cumple las reglas durante el
desarrollo del juego.

4 Se divierte jugando en equipo.

D2: Juegos colectivos

5 Se interrelaciona apropiadamente al
interior de su grupo.

6 Espera con calma respetando el
turno de sus amiguitos.

; Hace amistad integrandose
facilmente al grupo.

g Comparte los materiales con sus
amiguitos.

D3: Juegos estructurados

9 Respeta y cumple distintos roles en
los juegos.

10 Respeta la integridad de sus
compafieros.

1 Ejecuta ciertos juegos respetando
las normas.

12 | Es cuidadoso con los materiales.
D4: Juegos no estructurados
Ejecuta juegos que son propios de

13 :
su localidad.

14 Utiliza materiales diversificados en
los juegos.

15 Emplea materiales al participar en

el desarrollo de los juegos.
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10 | 9
Total:
Apellidos y nombres: Thony Abel Lazo Herrera 1
DNI: 70774446 3 /T
\ ///' | \X’ :
\ | '/-(_\./ \
/(f,t/{ ; .\‘
Preguntas Valoracién Observaciones
Ne | [tems NA [PA |A |BA | MA
D1: Integracion
1 | Interactlia con sus compafieros.
2 | Participa en nuevas actividades.
3 Sus compafieros lo invitan como %
parte del grupo.
4 Participa libremente sin %
limitaciones en los juegos.
5 Interviene espontaneamente al %
grupo de juego.
D2: Comunicacion
6 Expresa lo que piensa en voz alta %
- Da iniciativa en actividades, para %
realizar actividades en grupo.
g Opina libremente sus ideas, frente %
al grupo sin temor.
9 Acepta las reglas del juego con sus %
comparieros.
Comparte j i i
10 parte juegos, intercambiando %
roles.
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D3: Actitud

1 Participa en el grupo de juego sin X
mostrar agresion.
12 Se so.lldarlza y apoya a quien lo %
necesite.
Colabora con sus comparfieros
13 X
dentro del aula.
Respeta en turno en los juegos las
14 . : X
actividades que realicen.
Expresa sus sentimientos cuando
15 | se siente alegre, triste, enojado y X
con miedo.
1
Total: 015
Apellidos y nombres: Thony Abel Lazo Herrera 1
DNI: 70774446 7 /‘T
\. //- [\ /
/| PN
%)
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Thony Abel Lazo Herrera, con Documento Nacional de Identidad N° 70774446,
de profesién Docente, grado académico Doctor, con codigo de colegiatura (ORCID: 0000-
0003-1497-4546), labor que ejerzo actualmente como docente en la Universidad Nacional
Amazonica de Madre de Dios (UNAMAD).

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el
Instrumento denominado juegos recreativos, cuyo propésito es medir la socializacion, a los
efectos de su aplicacion a profesores de EDUCACION INICIAL DE LA PROVINCIA DE
MANU- 2022.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes
apreciaciones.

, " Valoracion

o Valoracion positiva .
Criterios evaluados negativa
MA@3) | BAQ2) | A1) PA | NA

Calidad de redaccion de los items. X

Amplitud del contenido a evaluar.

X
Congruencia con los indicadores. X
X

Coherencia con las dimensiones.

Apreciacion total:
Muy adecuado () Bastante adecuado ( X) A= Adecuado ( ) PA= Poco adecuado (
) No adecuado ( ) No aporta: ()

Trujillo, a los 24 dias del mes de febrero del 2022.

Apellidos y nombres: Thony Abel Lazo Herrera ‘
DNI: 70774446 1
J
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segun su criterio, Si
cumple o No cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

Variable

Dimensiones

Indicadores

N° de
ftem

COHERENCIA

Sl NO

Juegos
recreativos

Juegos
individuales

e  Demuestra
confianza.

e Sedesplaza
facilmente.
e Sedivierte
jugando en
equipo.

e Cumple las
reglas del juego

Juegos
colectivos

° Se
interrelaciona
e  Respetael
turno de sus
amiguitos
e  Seintegra
facilmente
e  Comparte
sus materiales

Juegos
estructurados

e  Respeta los
roles.

° Respeta la
integridad de sus
comparieros.

° Ejecuta
ciertos juegos.

° Es
cuidadoso con los
materiales.

Juegos no
estructurados

° Ejecuta
juegos.
° Utiliza
materiales.
e Emplea
materiales.

Socializacion

Integracion

° Participa en
nuevas
actividades.

° Interactla
con sus

84



comparieros.

° Lo invitan
como parte del
grupo.

° Participa
libremente.

° Interviene
espontaneamente
° Opina
libremente.

° Acepta las
reglas del juego.
Comunicaci¢ | ©®  Expresalo

que piensa. 5 X
n .
° Opina en
grupos.

° Da
iniciativa en
actividades.

° Respeta su
turno.

° Se
solidariza.

° Expresa sus
Actitud sentimientos. 5 X
° Participa en
grupo.
° Colabora
con sus
companeros

Instrucciones de Evaluacién de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra
o letras correspondiente al aspecto cualitativo que, segln su criterio, cumple o tributa cada
item a medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las
siguientes:

MA= muy adecuado BA= bastante adecuado A = adecuado PA = poco adecuado NA
= no adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a
la variable de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Observacione
Preguntas Valoracién S

No | Items NA | PA | A | BA| MA
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D1: Juegos individuales

Demuestra  confianza a  sus

1 | comparieros en el desarrollo de los
juegos.

) Se desplaza facilmente al interior del
grupo.

3 Cumple las reglas durante el
desarrollo del juego.

4 | Se divierte jugando en equipo.

D2: Juegos colectivos

5 Se interrelaciona apropiadamente al
interior de su grupo.

6 Espera con calma respetando el
turno de sus amiguitos.

7 Hace amistad integrandose
facilmente al grupo.

g Comparte los materiales con sus
amiguitos.

D3: Juegos estructurados

9 Respeta y cumple distintos roles en
los juegos.

10 Respeta la integridad de sus
compaferos.

1 Ejecuta ciertos juegos respetando las
normas.

12 | Es cuidadoso con los materiales.
D4: Juegos no estructurados
Ejecuta juegos que son propios de su

13 .
localidad.

14 Utiliza materiales diversificados en

los juegos.
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15 Emplea materiales al participar en el X
desarrollo de los juegos.
15
Total:
Apellidos y nombres: Maria Luzmarina Quispe Munares
DNI: 41814092
3 UNIVERSIDAD NALH e ™0
b drind A7 ﬁ%?&:‘&?.«m.m
Preguntas 3'!3 / A’ . (
............... x 2.2,
_ Mg. Maria Luzmarina Guispe Munares
Ne | Items NA DOCENTE
D1: Integracion
1 | Interactla con sus compafieros.
2 | Participa en nuevas actividades.
3 Sus compafieros lo invitan como parte %
del grupo.
4 Participa libremente sin limitaciones %
en los juegos.
5 Interviene espontaneamente al grupo %
de juego.
D2: Comunicacion
6 Expresa lo que piensa en voz alta %
- Da iniciativa en actividades, para %
realizar actividades en grupo.
g Opina libremente sus ideas, frente al %
grupo sin temor.
9 Acepta las reglas del juego con sus %
comparieros.
Comparte juegos, intercambiando
10 p Jueg X
roles.
D3: Actitud
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Participa en el grupo de juego sin

11 ., X
mostrar agresion.
Se solidariza [

12 : y apoya a quien lo %
necesite.
Colabora con sus comparieros dentro

13 X
del aula.

14 Respeta en turno en los juegos las %
actividades que realicen.
Expresa sus sentimientos cuando se

15 | siente alegre, triste, enojado y con X
miedo.

15

Total:
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Observacione

Preguntas Valoracién s

Ne | Items NA | PA | A | BA | MA
D1: Integracion

1 | Interactda con sus compafieros.

2 | Participa en nuevas actividades.

3 Sus compafieros lo invitan como parte %
del grupo.

4 Participa libremente sin limitaciones %
en los juegos.

5 Interviene espontaneamente al grupo %
de juego.
D2: Comunicacion

6 Expresa lo que piensa en voz alta %

; Da iniciativa en actividades, para %
realizar actividades en grupo.

g Opina libremente sus ideas, frente al %
grupo sin temor.

9 Acepta las reglas del juego con sus %
comparieros.
Comparte  juegos, intercambiando

10 p Jueg X
roles.
D3: Actitud

1 Participa en el grupo de juego sin %
mostrar agresion.
Se solidariza apoya a quien lo

12 : y apoy q X
necesite.
Colabora con sus comparieros dentro

13 X
del aula.

14 Respeta en turno en los juegos las %
actividades que realicen.

89



Expresa sus sentimientos cuando se
15 | siente alegre, triste, enojado y con X
miedo.
15
Total:

Apellidos y nombres: Maria Luzmarina Quispe Munares
DNI: 41814092

UNIVERSIDAD NACIONAL MICAZ LA BAST
AP EDVO00N NCAL ﬂ{(d’.&kh%ﬁg
/ .
/ /’{Q(‘\ / ’

Mg. Maria Luzmarina Quispe Munares
DOCENTE
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Maria Luzmarina Quispe Munares, con Documento Nacional de Identidad N°
41814092, de profesion Docente, grado académico Magister, con cddigo de colegiatura
(CCPe: 0641814092), labor que ejerzo actualmente como docente contratado a tiempo
parcial de la Universidad Nacional Micaela Bastidas de Apurimac en la Escuela profesional
de educacion Inicial Intercultural Bilingle de primera y segunda infancia.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el
Instrumento denominado juegos recreativos, cuyo propésito es medir la socializacion, a los
efectos de su aplicacion a profesores de EDUCACION INICIAL DE LA PROVINCIA DE
MANU- 2022.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

L - Valoracié
Valoracion positiva .
o n negativa
Criterios evaluados
MA (3) | BA A1) NA
PA
)
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:
Muy adecuado () Bastante adecuado (X) A= Adecuado ( ) PA= Poco adecuado ( )

No adecuado ( ) No aporta: ( )

Trujillo, a los 24 dias del mes de febrero del 2022.

Apellidos y nombres: Maria Luzmarina Quispe Munares
DNI: 41814092

QU | VERS DAD NACIONAL MICAELA BASTOAS
blirind, £A7 /0N NG WK AT BUGE
) |

Mg. Maria Luzmarina Quispe Munares
DOCENTE
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Confiabilidad del Cuestionario 1

1§ *Resultado! [Documento1] - IBM SPSS Statistics Visor - X
Archivo  Editar  Ver Datos  Transformar Inserar Formato  Analizar  Grificos  Utiidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda
O ™S G = = [
SHER e o WEA 2 [
+L{ Estadisticas de fiabilidad [< <]
L Estadisticas de elemento .
L Estadisticas de total de el Escala: ALFA CUESTIONARIO 1 5
L Estadisticas de escala
3?1‘\?;:5 Resumen de procesamiento de
5 Titulo casos
T Notas N %
o Escala: ALFA CUESTIONARIO Casos  Valido 22 1000
Titulo .
L& Resumen de procesamie Excluido 0 0
L§ Estadisticas de fiabilidad Total 22 100,0
L5 Estadisticas de elemenio a. La eliminacian por lista se basa en
- Estadisticas de total de el {odas Ias variables del
~Lj Estadisticas de escala pracedimiento.
2gistro
plorar
Titula Estadisticas de
Notas fiabilidad
Resumen de procesamiento d
Descriptivas > Anade N e
Pruebas de Cronbach elementos
VAR1 832 15
Titulo -
[ Histograma
iy Gréfico -0 normal Estadisticas de elemento
[ Gréfico Q-Q normal sin te
g var2 Desw.
Wedia Desviacidn N
% Histograma VARDDODOD1 391 610 22
Grafico Q-Q normal
: VARDD0D2 3,64 581 22
m Grafico Q-Q normal sin te
aistro VARD0003 3,59 734 22
hrrelaciones VARD0004 414 T4 22
21 Tile VARD0005 3,68 716 2
e | v o w 2 -
181 5PSS Statistics Processorestalisto | | |Unicode:on |

Resultado [Docum.

Confiabilidad del Cuestionario 2

& "Resuttado! [Documento] - IBM SPSS Statistics Visor
Archivo  Editar Ver Datos Iransformar Inserar Formato  Analizar  Gréficos  Utiidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda

EL NN EEY_IT]
+LE Estadisticas de fiabilidad [
L§ Estadisticas de elemento Fiabilidad

~Lfj Estadisticas de total de el
~Lj Estadisticas de escala

paistro Escala: ALFA CUESTIONARIO 2
abilidad
) Titulo
5 Notas Resumen de procesamiento de
£ Escala: ALFA CUESTIONARIO casos

Titulo

L@ Resumen de N *

L Estadisticas de fiabilidad Casos  Vilido 22 100,0

L Estadisticas de elemento Excluido” 0 o

L Estadisticas de total de el

L Estadisticas de escala Total 22 1000
gistro a. La eliminacion por lista se basa en
plorar todas las variables del

Titulo procedimiento,

Notas

Resumen de procesamiento d

Descriptives Estadisticas de

Pruebas de normalidad fiabilidad

_vl(‘u‘u Alfa de Nde

Cronbach elementos
~[) Histegrama =
61 15

(] Grafico Q-Q normal
() Grafico Q-Q normal sin et

g vaR2
[ Ttulo Estadisticas de elemento
~Igi) Histograma .
) Gréfico Q-0 normal Media  Desviacion N
Liy) Grafico Q-Q normal sin tei
2gistro VARDO021 382 588 2
prrelaciones VARD0022 368 568 22
VARD0023 3,45 671 22
VARD0024 382 664 2 =
[IB1 SPSS Statistics Processor esta listo | |Unicode:on |

“Resultado1 [Docum.

THUEN KAYNERI... & X7 ALEX

XANDRA THUEN
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Anexo 4: Base de datos
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Categorias
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D3: Actitud

D2: Comunicacién

5/5(5|4|5|5/5|5|4

3/3(4|14|3|4/3(3]3

414(3|4|a|3/4|4|4

4143|4434 |4|4

313|414 |13(4/ 3|33

414|3|4|a|3/4|4|4

4141414 |14|55|5|5

3/5(3|5|5|3/5|5]|5

41414151414/ 4|5]|5

4141414 5|5 5|5|5

413|5|4|5(4/ 4|54

3/3(4|14|3|4/3(3]3

5(5(5|4|4(4/4]4]4

313|414 |13(4/ 3|33

4141314 |14|3/4|4|4

3141414 |5|5/5(|4 |4

313|414 |13(4/ 3|33

413|414 |5|4/4|5|5

414(3|4|4(3/4]4]4

3/3(4|14|3|4/3(3]3

414(3|4|4(3/4]4]4

4154141414/ 5|5 |4
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4

4

4

4

4
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D1: Integracion

[a By To)
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414|444

31413413

4131333

4131333

31413143

4131333

414|444

5(3[|3|5]3

414455

413(4(3|3

404|544

31413413

41414144

31413143

4131333

515|14|5]|5

31413143

4014|544

413333

3141343

413(3[3]|3

4(4(3]4|4

Varia
ble 2:

Sociali

zacion

Sujeto

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22
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Anexo 5: Matriz de consistencia

TITULO: JUEGOS RECREATIVOS Y SOCIALIZACION EN NINOS DE INICIAL DE INSTITUCIONES EDUCATIVAS DE LA PROVINCIA
DE MANU, MADRE DE DIOS - 2021.

FORMULACION BASES .
DEL PROBLEMA OBJETIVOS TEORICAS HIPOTESIS
Problema .
general Objetivo Variable HipGtesis VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES ITEMS METODOLOGIA
General independiente General
¢Cudl es la | Determinar la | Molina, (2008, | Existe wuna ° Demuestra 1.-Demuestra Tipo
relacion que | relacion que | péag. 128) Ensu | relacion confianza. confianza ~a  sus Descriptivo
existe entre los | existe entre | teoria los | directa ° Se desplazg compafieros en el Lo
juegos los  juegos | juegos entre  los facilmente. desarrollo  de los Disefno
recreativos y la | recreativos y | recreativos, juegos ° Se  divierte] juegos. No
sgglallzaC|on_ en Ia_ o “sor_1 un | recreativos jugando en equipo. 2 -Sedespl experimental,
nifios de Inicial | socializacion | conjunto  de | y la o Cumple lag 2-Sedesplaza descrintiva
de instituciones | en nifios de | acciones socializacié reglas del juego. facilmente al interior |p- |
educativas  de | Inicial de | utilizadas para | n en nifios _ Juegos del grupo. correfaciona
L N - dividuales de corte
Manu, Madre de | instituciones la diversion y | de Inicial de in 3.- Cum
. ; L S - ple las reglas | transversal
Dios-2021? educativas de | su finalidad | institucione Juegos durante el desarrollo
Manu, Madre | principal s educativas | recreativos del juego. Poblacion
de Dios-2021. | consiste en | de la B
lograr el | provincia 4.- Se divierte jugando | L&  poblacion
disfrute de | de  Manu, en equipo. estara
quienes lo | Madre de conformada por
ejecuten. Dios-2021. 60 docentes de
Educacion
. Se 5.- Se interrelaciona | Inicial del
interrelaciona. apropiadamente al | distrito de
° Respeta el | interior de su grupo. Manu, Madre
turno de sus de Dios.

amiguitos.

6.- Espera con calma
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° Se integra | respetando el turno de
facilmente. sus amiguitos.
: Comparte 7 Hace amistad
Jueg_os sus materiales. integrandose
colectivos facilmente al grupo.
8.- Comparte los
materiales con sus
amiguitos.
Juegos ° Respeta los | 9.- Respeta y cumple
estructurados | roles distintos roles en los
° Respeta la | juegos.
integridad de sus | 10.-Respeta la
compafieros. integridad de  sus
° Ejecuta comparieros.
ciertos juegos. 11.-Ejecuta ciertos
° Es juegos respetando las
cuidadoso con los | normas.
materiales. 12.- Es cuidadoso con
los materiales.
Juegos no ° Ejecuta 13.- Ejecuta juegos
estructurados | juegos. que son propios de su
° Utiliza localidad.
materiales. 14.- Utiliza materiales
° Emplea diversificados en los
materiales. juegos.
15.- Emplea materiales
al participar en el

desarrollo de los
juegos.

Muestra

Para  realizar
dicha
investigacion,
la muestra
estara
conformada por
22 docentes de
instituciones
Educativas de
Educacion
Inicial del
distrito de
Manu — Madre
de Dios.

Técnicas de
recoleccion de
datos

La encuesta

Instrumentos
Cuestionarios

Meétodos de
analisis de
investigacion

Estadistica
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Problemas

Objetivos

Variable

Hipdtesis

P e . P 2 Dimensiones Indicadores Items
especificos especificos dependiente especificas
¢(Cudl es la | Establecer la | Aguilera R. | Existe una ° Participa en | 1.- Interactla con sus
relacion que | relacién que | (2005, pag. | relacion nuevas actividades. comparieros.
existe entre los | existe entre | 235) La | directa ° Interactia .
juegos los  juegos | socializaciones | entre  los con sus compafieros. | 2 Participa en nuevas
recreativos y la | recreativos y | el “proceso por | juegos . Lo invitan | actividades.
ghmensu;p !a dlmgr}S|on el cual | recreativos como parte del | 3 g compafieros o
integracion ~en | integracion gprendemos aly 3 la grupo. . invitan como parte del
nifios de inicial | de la | integrarnos en | dimensién o Participa grupo.
de instituciones | socializacion la sociedad en | integracion Integracion libremente.
educativas de | en niflos de | la que nos toca | de la ° Interviene 4 -Participa libremente
Manu, Madre de | inicial de | vivir, a | socializacio espontaneamente. sin limitaciones en los
Dios-2021? instituciones relacionarnos n en nifios juegos.
educativas de | con los demas, | de inicial de )
Manu, Madre | a respetar sus | institucione S.-Interviene
de Dios-2021. | normas y | seducativas espontaneamente  al
valores. Una | de Manu, | Socializaci grupo de juego.
persona  que | Madre de on
cumple estos | Dios-2021.
criterios  esti
¢(Cudl es la | Establecer la adaptada Existe una ° Opina 6.- Expresa lo que
relacion que | relacion que | gocialmente. relacion libremente. piensa en voz alta.
existe entre los | existe entre | gn  reglidad, | directa ° Acepta las o
juegos los  juegos | considero que | entre  los reglas del | 7.- Da iniciativa en
recreativos y la | recreativos y | |ograr una | Jjuegos juego. actividades, para
dimensién la dimension | puena recreativos . Expresa lo | realizar actividades en
comunicacion en | comunicacid | adaptacion y ~la que piensa. | 9rupo.
nifios de inicial | n  de la | gocjalesunode | dimension Comunicacién | ® Opina en | o Opina_libremente
de instituciones | socializacion | |og comunicaci grupos. sus ideas. frente al
educativas  de | en nifios de | ahrendizajes 6n de la ° Da FUDO Sin temor
Manu, Madre de | inicial de | mas socializacio iniciativa en | 9P '
Dios-2021? instituciones importantes n en nifios actividades. | 9.- Acepta las reglas
educativas de | somo persona. de inicial de del juego con sus
Manu, Madre | perg uno no | institucione compafieros.
de Dios-2021. | npace aprendido, | S educativas )
de Manu, 10.- Comparte juegos,

descriptiva.
Estadistica
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y por tanto, a | Madre de intercambiando roles.
ser social | Dios-2021.
también se
aprende desde
muy pequefio.”
¢Cual es la | Establecer la Existe una Respeta su | 11.- Participa en el
relacion que | relacion que relacion turno. grupo de juego sin
existe entre los | existe entre directa Se mostrar agresion.
juegos los  juegos entre  los solidariza. 12.- Se solidariza y
recreativos y la | recreativos y juegos Expresa sus | apoya a quien lo
dimension la dimension recreativos sentimiento | necesite.
actitud en nifios | actitud de la y la S. 13.- Colabora con sus
de inicial de | socializacion dimension Participa en | compafieros dentro del
instituciones en nifios de actitud de la Actitud grupo. aula.
educativas de | inicial de socializacio Colabora 14.- Respeta en turno
Manu, Madre de | instituciones n en nifios con sus | en los juegos las
Dios-2021? educativas de de inicial de compafieros | actividades que
Manu, Madre institucione realicen.
de Dios-2021. s educativas 15.-Expresa sus
de Manu, sentimientos  cuando
Madre de se siente alegre, triste,
Dios-2021. enojado y con miedo.
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