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RESUMEN

El propésito de este estudio es determinar la relacion entre el uso de herramientas digitales
y los proyectos de emprendimiento entre los estudiantes de quinto afio de secundaria de la
institucion educativa de Canchaque. Corresponde a una investigacién cuantitativa, tipo
bdsica, disefio correlacional. Se recopilé la informacién por medio del uso de cuestionarios
para ambas variables. El tamafio muestral que se utilizé en la investigacion corresponde a
30 estudiantes del quinto afio del nivel secundario. Los resultados dieron cuenta de una
relacién significativa entre ambas variables por medio de la prueba de correlacién de
Spearman (rho = 0,519; sig. = 0,00). Con ello un alto nivel de uso de herramientas digitales
permite asociarse con un alto nivel en el manejo de los proyectos de emprendimiento que

desarrollan los estudiantes.

Palabras clave: Herramientas digitales, emprendimiento, competencias, TICs.




ABSTRACT

The purpose of this study is to determine the relationship between the use of digital tools
and entrepreneurship projects among fifth-year high school students at the Canchaque
educational institution. It corresponds to a quantitative research, basic type, correlational
design. Information was collected through the use of questionnaires for both variables. The
sample size used in the research corresponds to 30 students in the fifth year of secondary
school. The results showed a significant relationship between both variables through the
Spearman correlation test (tho = 0.519; sig. = 0.00). With this, a high level of use of digital
tools allows us to associate with a high level in the management of entrepreneurship projects

developed by students.

Key words: Digital tools, entrepreneurship, skills, TICs.
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I. INTRODUCCION

La actitud emprendedora es una herramienta fundamental para hacer frente a
momentos de crisis como en el caso de la pandemia de Covid19, donde algunos jévenes
iniciaron emprendimientos personales para poder satisfacer necesidades bdsicas (Santamaria
y Gutiérrez, 2023). De este modo, desarrollar emprendimiento, es mas convertirlo en una
forma de cultura debe convertirse en una prioridad que incluye también entre otros aspectos
el dominio de conocimientos financieros, asi como del manejo de herramientas tecnoldgicas
(Sdnchez et al., 2022). Bajo la premisa de que es en las instituciones educativas, el lugar de
formacién para la vida, se presenta una situacidn inicial donde se cuestiona la medida en que

éstas estdn ayudando al desarrollo de las competencias del futuro emprendedor.

En contexto internacional es posible de ver el caso de Ecuador, donde se han
establecido proyectos educativos en el bachillerato que tienen como finalidad desarrollar la
innovacién, liderazgo y el emprendimiento en estudiantes, con la finalidad de poder hacer
frente a otras crisis como la que se derivo de la pandemia (Campoverde et al., 2022); también
el curriculo escolar ha dado un cambio hacia la orientacion para el desarrollo del
emprendimiento, tanto en el nivel de educacién basica como en el universitario (Sanchez et
al., 2022). Ademds, la comunidad Europea, ha visto cémo el fenémeno del emprendimiento
se ha ido apoderando de muchos estados, los cuales han cambiado sus sistemas educativos
para abordar transversalmente estas capacidades desde el inicio hasta el final de la educacion
secundaria, sin embargo atin consideran que es una tarea en estado inicial (Montoro y

Escolar, 2021).

En el contexto de la educacién peruana, enfocados desde el 2020, se ha cuestionado
mucho acerca de si los estudiantes del nivel secundaria han obtenido un aprendizaje efectivo
y de alto rendimiento. Esta situacion también se reflejo en el drea de Educacion para el
Trabajo (EPT), el cual, con el cambio hacia la virtualidad, no se pudo desarrollar
dptimamente, sobre todo la competencia gestiona proyectos de emprendimiento econémico
y social del curriculo nacional de la educacién bdsica, ain que los estudiantes y docente

trabajaron la estrategia “Aprendo en casa” no fue suficiente para lograrla.
En el marco de la realidad de la institucion educativa donde se desarrolla la

investigacion, los estudiantes de quinto de secundaria demuestran tener espiritu de

emprendimiento, as{ como los servicios y beneficios que se encuentran en este accionar. Esto
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es importante puesto que tienen las ventajas de dar un soporte a sus ideas de negocio, sin
embargo, por ser la escuela un lugar de aprovechamiento académico, se denota en ellos una
actitud de inconformidad, puesto que no encuentran la oportunidad de que se les ayude a

emprender.

Los estudiantes son participativos y demandantes del aprendizaje de competencias
de emprendimiento, aun cuando en su momento se dio en forma remota y ahora
presencialmente, son estudiantes que responden a la modernizacion, los cambios de la
globalizacion y a la vigencia de una sociedad de la informacién que también les provee de
muchas herramientas, entre ellas las digitales, para poder elaborar proyectos de
emprendimiento, dar a conocerlos a través de redes sociales, pero dado que en muchas
ocasiones la competencia pasa desapercibida por priorizar las que se relacionan con la
ciencia, muchas de las ideas terminan siendo solo suefios sin un inicio del aprendizaje sobre

como elaborar o formular los proyectos de emprendimiento.

En ese sentido, los docentes se han visto comprometidos a replantear sus estrategias
para el desarrollo de las competencias de emprendimiento en los estudiantes del nivel
secundaria, especificamente a los de quinto grado, con la finalidad que encuentren en el uso
de las herramientas tecnologicas desarrollo en sus proyectos de emprendimiento. El uso de
herramientas tecnoldgicas en relacidn con el emprendimiento estructura un vinculo directo
entre ambos aspectos. Esto se valida por los grandes retos y resultados positivos ante esta

actividad que fijan y desarrollan las personas con aspiraciones de éxito y desarrollo personal.

En el marco de la presente investigacion se intenta comprender la forma en que el
dominio de las herramientas digitales, asi como su utilizacién han permitido acompaiiar el
aprendizaje de los estudiantes para el emprendimiento como punto inicial hacia el mercado
ocupacional y laboral denﬁﬁ de Perti. De lo que ha expuesto, se planted el problema general
enunciado para conocer: ;Cual es la relacion que existe entre las herramientas digitales y los
proyectos de emprendimiento en estudiantes de quinto de secundaria de la Institucion

Educativa Emilio Espinoza de Canchaque, 20237
Asi como los siguientes problemas especificos: ;Cudl es la relacion que existe entre

las herramientas digitales y la creacién de propuesta de valor en estudiantes de quinto de
secundaria de la Institucion Educativa Emilio Espinoza de Canchaque, 20237, ;cual es la
relacion que existe entre las herramientas digitales y la aplicacién de habilidades técnicas en

estudiantes de quinto de secundaria de la Instituciéon Educativa Emilio Espinoza de
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Canchaque, 20237, ;cudl es la relacion que existe entre las herramientas digitales y la
realizacion de trabajo cooperativo en estudiantes (E quinto de secundaria la Institucién
Educativa Emilio Espinoza de Canchaque, 2023?, ; cuil es la relacién que existe entre las
herramientas digitales y la evaluacion de resultados del proyecto en estudiantes de quinto de

secundaria la Institucion Educativa Emilio Espinoza de Canchaque, 20237

La presente investigacion se justifica tedricamente puesto que aporta argumentos a
la teoria de las necesidades, propuesta por Maslow, puesto que, con ella, las necesidades son
el punto de partida para el desarrollo del emprendimiento y de la biisqueda de los recursos
que permitan mejorar el estado situacional econémico, social, educativo de los estudiantes.
Por eso con el presente trabajo de investigacién se buscé contribuir al conocimiento existenﬁ
en la sociedad del conocimiento y lo contemplado en el curriculo nacional bajo la
competencia de Gestion de Proyectos de Emprendimiento econémico o Social en el drea de
Educacion para el Trabajo del nivel secundaria, especificamente en los desempefios del
quinto grado que permitan la mejor formulacién de proyectos de emprendimiento hacia las

mejoras de sus condiciones tecnoldgicas, econémicas y sociales.

En cuanto a la justificacion metodoldgica, en la investigacion se han validado
instrumentos para el recojo de informacion tanto del uso de las herramientas tecnoldgicas
como de los proyectos de emprendimiento, los cuales pueden ser utilizados en otros

proyectos de investigacion que abordan las mismas variables.

En la justificacion préctica, se pretende contribuir a la resolucién del problema sobre
la forma en que se puede abordar o desarrollar de mejor manera la competencia de Gestion
de Proyectos de Emprendimiento a través de la relacién que tengan con las herramientas
tecnoldgicas que le sirvan alos estudiantes del quinto grado de secundaria para que formule

proyectos de esta categoria prepariandolo para el éxito personal.

Del mismo modo se obtuvo el objetivo general el cual fue determinar la relacion que
existe entre las herramientas digitales y los proyectos de emprendimiento en estudiantes de

quinto de secundaria de la Institucion Educativa Emilio Espinoza de Canchaque, 2023.

Luego se consideré como objetivos especificos: Determinar la relacién que existe las
herramientas digitales y la creacion de propuesta de valor en estudiantes de quinto de
secundaria de la Institucién Educativa Emilio Espinoza de Canchaque, 2023. Determinar la
relacion que existe entre las herramientas digitales y la aplicacién de habilidades técnicas en

estudiantes de quinto de secundaria de la Institucién Educativa Emilio Espinoza de
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Canchaque, 2023. Determinar la relacion que existe entre las herramientas digitales y la
realizacion de trabajo cooperativo en estudiantes de quinto de secundaria de la Institucion
Educativa Emilio Espinoza de Canchaque, 2023. Determinar la relacién que existe entre las
herramientas digitales y la evaluacion de resultados del proyecto en estudiantes de quinto de

secundaria de la Institucion Educativa Emilio Espinoza de Canchaque, 2023.

Para el desarrollo de la investigacién se asumié como hipétesis general que: Existe
relacion entre las herramientas digitales y los proyectos de emprendimiento en estudiantes

de quinto de secundaria de la Institucion Educativa Emilio Espinoza de Canchaque, 2023.

Para la corroboracién de la hipétesis anterior se establecieron las siguientes hipotesis
especificas: Existe relacion entre las herramientas digitales y la creacion de propuesta de
valor en estudiantes de quinto de secundaria de la Institucion Educativa Emilio Espinoza de
Canchaque, 2023; existe relacion entre las herramientas digitales y la aplicacién de
habilidades técnicas en estudiantes de quinto de secundaria de la Institucién Educativa
Emilio Espinoza de Canchaque, 2%3; existe relacion entre las herramientas digitales y la
realizacion de trabajo cooperativo en estudiantes dc:ﬂuinto de secundaria de la Institucién
Educativa Emilio Espinoza de Canchaque, 2023 existe relacion entre las herramientas
digitales y la evaluacion de resultados del proyecto en estudiantes de quinto de secundaria

de la Institucion Educativa Emilio Espinoza de Canchaque, 2023.

Se realizé un andlisis de diversos trabajos existentes en cuanto a las variables

involucradas en el estudio.

En cuanto a los antecedentes internacionales, Tandazo (2023) en un estudio propuso
determinar qué herramientas pedagdgicas digitales se utilizan para promover el aprendizaje
activo en un colegio piblico de Santo Domingo, Ecuador. El método de investigacion fue
cualitativo, tipo y disefio basico. Se realizaron entrevistas descriptivas semiestructuradas a 6
docentes y 6 estudiantes con una muestra no probabilistica de 6 docentes universitarios y 6
estudiantes de diferentes disciplinas de la institucién. Se descubrié que los educadores
empleaban recursos educativos digitales para mejorar la instruccion en el aula y fomentar el
aprendizaje. Ademads, se espera que el entorno se vuelva mas diverso como resultado del

trabajo en grupo y la interaccién entre compafieros de trabajo.

La investigacion de Pilamunga (2022) en Ecuador tuvo como objetivo determinar el
uso de herramientas tecnoldgicas de gamificacion en el proceso de aprendizaje en una unidad

educativa de Guayaquil. Basado en un disefio no experimental, el estudio identificé tipos
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puros o basicos utilizando un enfoque cuantitativo. La poblacion estuvo conformada por 80
estudiantes. Los resultados muestran que existe una correlacién positiva entre variables, a
nivel de la dimensién desarrollo evolutivo obtienen una relacién moderada. En otras
palabras, las herramientas de gamificacion pueden mejorar el aprendizaje de los estudiantes
y transformar los cursos tradicionales para incorporar habilidades digitales en la instruccién

en el aula.

En el trabajo de Mera (2022) fue crear programas educativos que promovieran la
mentalidad emprendedora entre los estudiantes de la licenciatura en negocios de la
Universidad de Guayaquil. Es un método cuantitativo, no experimental, descriptivo e
intencional. Un total de 37 estudiantes estaban matriculados en materias de primaria. Se
analizaron 20 cuestionarios utilizando técnicas de encuesta validadas y revisados por
expertos. Los resultados obtenidos se analizaron mediante herramientas informaticas y
estadisticas. Segiin la encuesta, los estudiantes estaban dispuestos a participar en el programa
para mejorar sus habilidades y aptitudes para implementar practicas emprendedoras para

crear proyectos, generar ingresos econdmicos y convertirse en futuros emprendedores.

Ademis, se tiene la investigacién de Moreta (2021) que aplicé investigacion basica
para comprender la relacion entre la gestion del aprendizaje y el emprendimiento entre
estudiantes ecuatorianos. Se trabajé con una muestra de 33 estudiantes, el disefio fue
correlacional y utilizamos herramientas como cuestionarios para desarrollar el estudio. Los
hallazgos dieron cuenta de que habia una correlacién alta entre el nivel de gestién en el
aprendizaje y el emprendimiento educativo (rho = 0,914). De este modo la investigacion da
aportes en cuanto se haya mejorado el nivel de la gestion en el aprendizaje, los estudiantes
tendrdn un mayor acercamiento a las habilidades basicas necesarias para desarrollar el

emprendimiento.

Segovia (2020) en un estudio de tesis de maestria realizado en la republica de
Ecuador cuyo objetivo general fue determinar si la optimizacion de herramientas digitales
incidi6 en la capacidad de aprendizaje de la unidad educativa de Guayaquil. La metodologia
que se usd en este trabajo fue con un enfoque cuantitativo con un disefio no experimental,
los instrumentos usados fueron la encuesta y la entrevista, Su poblacién consta de 25
docentes. Los resultados alcanzados, optimizacién de herramientas digitales afectando la

capacidad de aprendizaje de la Unidad Educativa. Ademads, demuestra la importancia de las
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herramientas digitales en el ambito educativo ya que en las sesiones de clases es de gran

ayuda.

En el contexto nacional estd el estudio de Celis (2022) propuso determinar la relacion
que existe entre las herramientas digitales y el aprendizaje significativo en estudiantes de
una institucién del sector Publico. La metodologia utilizada fue basica, no experimental y
basada en un enfoque de correlacién horizontal cuantitativa. El método utilizado fue la
encuesta y dos cuestionarios sirvieron como instrumentos. La muestra para en la cual se
aplicd fue de 57 estudiantes. Los resultados demuestran una directa relacién con
significancia alta entre las variables herramientas digitales y el aprendizaje significativo. De
igual forma existe una relacién directa y significativa entre las variables y sus dimensiones,
siendo importante el impacto que genera la primera variable para mejorar la educacion de
todos los estudiantes, tanto en los niveles superiores como en los diferentes niveles

educativos.

En cuanto a Espiritu (2022) realiz6 un trabajo de investigacion en una institucion de
Lima para determinar la relacion entre la inteligencia creativa y la capacidad de gestién de
proyectos emprendedores. El estudio es bdsico, relacional, cuantitativa, no es un disefio
experimental. La poblacion considerada son todos los estudiantes de secundaria que cursan
el quinto grado, y la muestra es de 120 estudiantes. Utilice métodos de encuesta para
recopilar datos utilizando herramientas como cuestionarios. Los resultados confirmaron que
existe una relacién moderada positiva entre la inteligencia creativa y la gestién de proyectos
emprendedores para los estudiantes de la institucion educativa Pedro Labarthe. Esto significa
que cuanto mds se promueva la inteligencia creativa en los estudiantes, se contribuird en
gran medida al desarrollo de habilidades de gestién de proyectos empresariales en los cursos

educativos.

También Quispe (2022) intenta responder a la interrogante ;cémo estaban relacionas
la Gestién educativa y la competencia Gestiona proyectos de emprendimiento econdmico o
social en las instituciones educativas, provincia de Huaytard? El método de investigacion es
cuantitativo, utilizando un disefio correlacional transversal descriptivo, la poblacién de
estudio estuvo constituida por 80 docentes, de los cuales 60 docentes fueron la muestra. La
técnica que utilizamos son las encuestas las cuales fueron para recolectar informacién
relevante. Sus resultados arrojan que la dimension, trabaja cooperativamente para lograr

objetivos y metas estd en un nivel regular representada por un 48%.
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Por su parte, Chuquiray (2021) realizé un trabajo investigativo con el objetivo de
determinar el impacto de las herramientas digitales en el aprendizaje autodirigido de los
estudiantes de una institucién de educacién ptiblica del distrito de Lima San Martin de
Porres. En cuanto al marco metodologico utilizado en el estudio, es cuantitativo,
esencialmente no experimental y causal. Se incluyé una muestra de 90 estudiantes y el
estudio se realizd con el consentimiento informado previo de sus representantes. Se
utilizaron métodos de encuesta y los datos se recopilaron mediante dos cuestionarios. Por
otro lado, las investigaciones muestran que las variables de las herramientas digitales no

afectan el autoaprendizaje.

La investigacién desarrollada por Aguirre (2021) se propuso analizar la forma en que
las habilidades emocionales incidian en el nivel de emprendimiento en escolares de Lima
Norte. Para ello aplicé una investigacion basica, disefio correlacional, ademas la muestra fue
de 121. Los hallazgos principales indicaron que 67,22% tenia un nivel alto de manejo
emocional ademds de que el 533% tenia el mismo nivel en las habilidades para
emprendimiento escolar. Por otra parte, del andlisis de correlacién se logré determinar la
preﬁencia de una relacion positiva moderada (rho = 0,673). El estudio concluye la presencia
de que un mayor nivel de habilidades emocionales se vincula directamente con un alto nivel

en cuanto las habilidades de emprendimiento.

En cuanto al trabajo de Avilés (2021) se analiza la forma en que el enfoque de
proyectos mejora los estindares de emprendimiento estudiantil. Para ello, un estudio
aplicado basado en un disefio cuasi experimental realizé pruebas previas y posteriores a una
muestraemprendedorade 143 estudiantes de pre grado. El principal resultado fue una mejora
en el nivel de emprendimiento, del 51% al 15%. En un promedio de 15 semanas laborales

después de la intervencidn, el 68% se encontraba en un nivel alto.

Adcnaq, Quispe (2020) presentd este estudio cuyo propdsito fue evaluar de forma
comparativa la competencia gestiona proyectos de emprendimiento segtin los alumnos del
quinto grado de educacién secundaria con formacion técnica de dos instituciones educativas
del distrito de La Victoria. La muestra estuvo conformada por 60 estudiantes de las
instituciones evaluadasal método utilizado en el estudio es un método hipotético deductivo,
este estudio utiliza un disefio no experimental a nivel comparativo, tipo de investigacion

bdsica, la técnica es la observacion. Los resultados reflejan diferencias significativas en los
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programas de emprendimiento de gestién de habilidades entre los estudiantes de secundaria

del afio 5 que reciben capacitacion en tecnologia en las instituciones educativas regionales.

A continuacion, se presentan las bases tedricas de las variables que forman parte de

esta investigacion.

Con respecto a la variable uso de herramientas digitales, Pachas, (2022), considera
que las herramientas digitales son los recursos tecnologicos que recopilan, transmiten,
almacenan ¢ intercambian informacién. Los dispositivos electrénicos, incluidas las PC y las
computadoras portitiles que permiten a los usuarios realizar diversas actividades e
interactuar con la tecnologia, se conocen como recursos de software intangibles. Estos
recursos incluyen dispositivos de comunicacion, brinda facilidades a la educacién, permite

realizar una actividad o tarea.

También, Saavedra, (2022) argumenté que estas herramientas son un conjunto
sistematico de programas o aplicaciones que usan tecnologia cuyo objetivo principal es
crear, almacenar y transmitir informacion diversa y actual utilizando la tecnologia de redes

de telecomunicaciones multimedia.

El aprendizaje se puede mejorar a través de herramientas digitales que promuevan el
aprendizaje activo y colaborativo, faciliten las tareas de aprendizaje y actien como una
herramienta de gestién del tiempo y son similares a los repositorios en linea e impiden a los
profesores que preparen material que ya estd disponible en Internet. Las herramientas
digitales facilitan la ensefianza siempre que se consideren los conocimientos previos de los
alumnos (Carcaiio, 2021). Ademds, para gestionar un cambio positivo e integrador en el
aula, es fundamental contar con herramientas educativas accesibles que garanticen un

aprendizaje confiable y mantenerse conectado con las actividades en linea (Mero, 2021).

El entorno global actual y la dindmica competitiva del mercado requieren el uso de
herramientas digitales en diversas actividades de emprendimiento para mejorar su
efectividad y generar valor intangible para los clientes, con el objetivo de desarrollar una

marca que se destaque de la competencia (Loayza et al., 2020)

Molinero y Chdvez, (2019) consideran que las herramientas digitales se pueden
utilizar como medio para motivar a los estudiantes a participar en actividades disefiadas por

los docentes para desarrollar competencias, sostienen que este enfoque es beneficioso tanto
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para docentes como para estudiantes, ya que simplifica el trabajo y fomenta el aprendizaje

activo a través del aprendizaje dindmico.

También, Quiroz, (2022) sostiene que los avances tecnolégicos para uso educativo
facilitan la interaccién en linea y un cambio en la comprensién del mundo por parte de las
personas. Al utilizar la tecnologia en la educacién, los estudiantes pueden mejorar sus
habilidades usdndola para trabajar de forma independiente o en grupos y puedan desarrollar

su creatividad.

Las "herramientas tecnolégicas" educativas son un sistema de apoyo que respalda el
aprendizaje de los docentes y mejora las habilidades de los estudiantes en diferentes
entornos, incluidas plataformas y aplicaciones virtuales las mismas que contribuyen en el

desarrollo de competencias.

Del mismo modo, afirmar que la tecnologia existe en todos los dmbitos de nuestras
vidas y que vivimos en una época de hiper conectividad. Podemos decir con seguridad que
vivimos en la era tecnolégica, donde todos interactian entre si a diario y han desarrollado

alguna forma de dependencia, sea esta por motivos laborales, académicos o sociales (Quiroz

et al., 2022)

Si bien no es obligatorio desde un punto de vista social, empresarial o académico,
constantemente se inventan y evolucionan nuevas herramientas. Ademds, han sido disefiados
para ofrecer autonomia, desarrollo, capacidad de toma de decisiones y comunicacién. Su
atencién se dirige a abordar el desarrollo fundamental de los estudiantes a través de la
tecnologfa (Castilla, 2022). abogando por un enfoque educativo fresco para potenciar sus
habilidades y conocimientos para el desarrollo de competencias y capacidades del

estudiante.

Asimismo, Lépez et al. (2020) sostienen que las herramientas digitales se gufan por
la teorfa del conectivismo, que da paso a compartir conocimientos a través de redes o
conexiones, utilizandolas como medio para construir y adquirir aprendizajes. El cambio de
la practica docente con ayuda de las TIC, mediante el uso de los medios tecnolégicos, con
la finalidad de dar informacién a través de diferentes canales, soportes y herramientas, que
pueden realizar la transformacion en la praxis docente, generando los cambios positivos
sobre el contexto e innovando en las escuelas, en dmbitos académicos, administrativos y

comunitarios (Choroco, 2022).
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Con respecto a las dimensiones del uso de las herramientas digitales, un modelo fue
propuesto por Pacha (2022) quien discutio tres dimensiones para el modelo que se utilizard
en la investigacién: manejo de recursos digitales, acceso a la informacién digital y aplicacién

de la tecnologia digital.

En la primera dimension, gestion de recursos digitales, contiene caracteristicas que
miden la actitud del estudiante ante el uso de los recursos digitales, lo que le permite adquirir

nuevos conocimientos.

En la segunda dimensidn, sobre el acceso a la informacion digital se encuentran todas
las caracteristicas en las cuales el estudiante utiliza las herramientas digitales como parte de
su proceso de aprendizaje, se incluyen las caracteristicas por medio de las cuales los
estudiantes desarrollan aprendizaje colaborativo, reflexivo, ademas de adquirir una adecuada

alfabetizacién tecnol 6gica.

En lo que corresponde a la dimensién, aplicacion de la tecnologia digital, se ubican
las caracteristicas a través de las cuales los estudiantes desarrollan actividades que le
tavorecen el aprendizaje. La aplicacion, incluye habilidades motrices y cognitivas, en las
cuales se ponen de manifiesto todo el dominio sobre las herramientas tecnolégicas a fin de
resolver diferentes problemas o situaciones en el proceso de aprendizaje. Del mismo modo
esta dimensién también hace referencia a las actividades que realizan los docentes con la

finalidad de poder gestionar los aprendizajes de los estudiantes.

Las herramientas tecnolégicas que se encuentra y usa con frecuencia son aquellas
que las aplicamos y desarrollamos en nuestra vida diaria en las diferentes dreas del saber y

de acuerdo con las necesidades que queremos satisfacer. Entre ellas tenemos:

Programas de procesamiento de textos: una aplicacion que te permite crear y editar
textos sin limitaciones en un formato que se adapte a tus gustos y preferencias. Las
encontramos en nuestras computadoras de uso frecuente: Word, NotePad, WordPad,
OpenOffice, WordPerfect, KWord. Hojas de cdlculo, Microsoft Excel, Sun, StarOffice,
OpenCalc, IBM/Lotus 1-2-3, Corel Quattro Pro, KSpread.

Brochure Maker: una aplicacion para crear rapidamente folletos y volantes. Tenemos
algunos de ellos: Google Ads, Edraw Brochure Software, Canva, LucidPress, Adobe Spark,
SmartDraw, Publisher y mds. Generadores de presentaciones multimedia: combinan la

funcionalidad de un procesador de textos y un creador de folletos, permitiéndole desarrollar
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materiales de apoyo visual. Los mds comunes son: PowerPoint, Prezi, LibreOffice Impress,

Staroffice Impress, Keynote, etc.

Editores de fotos: ayudan a mejorar fotografias en sus defectos que puedan tener.
Algunos de ellos: Adobe Photoshop CC, Adobe Photoshop Express, Gimp, Paint.net, PixIr
Desktop, Photoscape X, Aviary.

El emprendimiento como el fendmeno complejo desarrollado en los diversos
contextos en que se desarrolla las personas que son agentes de iniciativas de negocios o
innovaciones en estos. También es importante comprender cémo se comportan las personas
durante la puesta en marcha y gestacién de un negocio, como su organizacion, sus actitudes,
planificacion de acciones y ambiciones en relacion con sus necesidades, entorno, ambiciones

personales y sociales. necesidades, cultura y sus posibilidades.

En este concepto, cubre el ciclo de vida del proceso de negocio del emprendedor en
el que compromete recursos materiales y de inversion al iniciar un negocio dentro de grandes
expectativas de hacer frente a mantenerse en el mercado, ganar a la competencia y sobre

todo de crecer permanentemente

Con respecto a la variable proyectos de emprendimiento, se entiende que estos surgen
en un contexto social, ademds si es que éste se analiza desde un contexto econémico,
representa el valor de la oportunidad, ademds de definirse como el direccionamiento de un
conjunto de conductas que generan un perfil en una persona formada por la autoconfianza,

creatividad, responsabilidad, innovacién y dominio de riesgo (Olivares et al., 2018).

Existe un conjunto de factores que son importante al momento de analizar la forma
en que los proyectos de emprendimiento ayudan al desarrollo infantil. Sdnchez et al. (2022)
sobre los factores que afectan el emprendimiento estudiantil, mencionan que existen factores
relacionales, los mismos que se obtienen del entorno que afecta al estudiante, de donde se
comparten las primeras experiencias, de hecho lo que resulta fundamental para el
emprendimiento y que ha quedado demostrado es el apoyo de la familia, parientes y amigos
pues son los que en primera instancia ayudan a la definicién de las expectativas del

emprendimiento.

Como segundo factor se tiene a la sociedad, pues es el gobierno y la sociedad
emprendedora quienes también constituyen un elemento importante sobre todo cuando el

emprendimiento se desea formalizar y generar empresa, se infiere que las estructuras
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socioculturales influyen en el espiritu del emprendedor; y como tercer factor se tiene los
valores del emprendedor, pues la personalidad del emprendedor juega un papel importante
al momento de iniciar las actividades empresariales, inclusive influyen en los limites de

crecimiento del negocio.

En la actualidad, el emprendimiento ha sido tocado con bastante frecuencia gracias a
la coyuntura tanto social, econémica y sobre todo desde el aspecto de la salud en tiempos de
pandemia por el confinamiento y la paralizacion de muchas actividades y mads atin
econdmicas lo que ha hecho pensar a mucho determinar objetivo y metas que beneficien a

la sostenibilidad econdmica de la familia.

El Ministerio de Educacion del Pert brinda la herramienta pedagégica que orienta la
labor de cada docente y la Gestion de las instituciones educativas a nivel nacional. En este
documento se plasma las aspiraciones de la educacion peruana del nuevo estudiante como
persona con derechos y perfiles que lo hardn competitivo en su entorno real. También es
importante resaltar los aportes de cada ciencia, experiencia docente, actualizaciones,

demandas de la sociedad entre otras formas de exigir en él los cambios requeridos.

En la educacién secundaria se presenta las orientaciones técnico-pedagdgicas
importantes en la labor educativa y que hacen estudiantes reflexivos, criticos, agentes de

cambio y de iniciativas emprendedoras.

Mads importante atin, los perfiles de los candidatos se complementan con aquellos
que mencionan que “el estudiante gestiona proyectos de emprendimiento econémico o social
empresariales de manera ética que le permita comunicarse con el mundo laboral y el
desarrollo social, econémico y ambiental del pafs. ambiente" y la segunda ficha que se refiere
a "el estudiante responsable del uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
(TIC) para interactuar, gestionar la comunicacion y el aprendizaje", realizando estudios de
investigacion con nuestros alumnos de 5to de secundaria y mi campo de Educacién se ocupa
principalmente de competencias, gestionar proyectos de emprendimiento econémico o

social, desarrollando competencias, logros y evidencias de aprendizaje.

En cuanto a las dimensiones de la variable proyectos de emprendimiento, Quispe
(2022) toma como referencia la propuesta del Ministerio de Educacion para establecer cuatro

dimensiones de los proyectos de emprendimiento en los estudiantes.
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La primera dimensidon denominada creacidn de la propuesta de valor, en el cual se
movilizan las capacidades para la identificacién de necesidades que no han sido satisfechas
por un determinado grupo de personas. Aqui se toma en cuenta las habilidades para
identificar, organizar el problema o necesidad, el disefio base de la idea que se va a
implementar, los beneficiarios, asi como los métodos en que se va a fundamentar el

desarrollo de la propuesta y la pertinencia de la misma.

La segunda dimension corresponde al empleo de habilidades técnicas, donde se mide
la aplicacidn de principios técnicos en pro del desarrollo de procesos asi mismo como la

movilizacién de herramientas que le permitiran la implementacién de su propuesta de valor.

La tercera dimensidn se denomina realizacion del trabajo cooperativo, en el cual se
presentan las caracteristicas medibles por las cuales el estudiante desarrolla actividades
colaborativas con los demas compatfieros con la finalidad de alcanzar a mejorar su propuesta
de valor. Se establecen los roles de los participantes del trabajo cooperativo, del mismo modo
se toman acuerdos para el cumplimiento de las metas, ademas del establecimiento de las

reglas para las tareas, desarrollo de conflictos ademds de los propios puntos de vista.
La cuarta dimensién, se establece la evaluacion de los resultados del proyecto, en

esta dimensién se realiza el contraste de las caracteristicas identificadas sobre las
necesidades que permitieron el desarrollo de la propuesta de valor, con los que se han
obtenido luego de la aplicacién del disefio, implementacién, inclusién en el grupo como
mecanismo de satisfaccion de necesidades. De este balance se establecen los mecanismos
para la toma de decisiones a fin de mejorar el desarrollo del producto, ampliacién de la

cobertura de usuarios, ademas de la implementacion de estrategias de sostenibilidad.

Hoy en dia, el emprendimiento en el Perti se ha convertido en el principal pilar del
desarrollo humano, ya sea por la oportunidad como por un entorno favorable, la aventura, la
necesidad o la iniciativa de cada individuo. Menciondbamos que Federico Mayor propuso el
quinto pilar: "Aprender a emprender, que aumenta el conocimiento y el dominio tecnolégico,
la capacidad de asumir riesgos y responder a los desafios y problemas de la sociedad
moderna, la capacidad de responder creativamente. Presentarnos como individuos o como

un grupo de personas.”

Hoy en dia, para alcanzar metas y objetivos es muy importante el uso correcto y

efectivo de las herramientas tecnolégicas en la planificacién empresarial, es decir, la mayoria
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de las personas utilizan estas herramientas, y dependiendo de la edad y perfil del estudiante,

es importante estar preparado. Para tal fin.
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2.2

II. METODOLOGIA

Enfoque y tipo

La investigacion se clasificd segin su finalidad como una investigacion de tipo
bdsica, puesto que brindé aportes al conocimiento teérico sobre las variables uso de
herramientas digitales y de la variable proyectos de emprendimiento (Herndndez y
Mendoza, 2018). Ahora de acuerdo con el alcance del estudio, se clasificé como
investigacion correlacional, en la cual se intenta medir el nivel de correlacién que hay
entre dos mediciones de las variables en estudio. Si se toma en cuenta el alcance
temporal de la investigacién, encajé dentro del tipo de investigaciones transversales,
puesto que su aplicacidn se realizé en un momento especifico y con aplicacion en fecha

tinica de los instrumentos de recojo de informacién (Rodriguez y Mendivelso, 2018).

Del mismo modo, de acuerdo con su naturaleza, el enfoque utilizado en la
investigacion es cuantitativa porque las variables son medidas a través de escalas
numéricas, ademds de utilizar técnicas para la estadistica en el procesamiento y

presentacion de resultados (Yucra y Bernedo, 2020).

La investigacion se baso en el método hipotético deductivo, el cual utiliza la
prueba de las hipdtesis para la construccion de un conocimiento, desde la comprobacién

de hipétesis generales hasta particulares (Naupas et al., 2016).
Diseiio de investigacion

El disefio trabajado en la investigacién correspondié al disefio no experimental
correlacional. Fue no experimental porque en este caso no se sometera a manipulacion
a ninguna de las variables, ya que solo se realizarin mediciones respectivas, ademas de
ser correlacional porque solamente se buscd medir la relacién existente entre dos

variables (Herndndez y Mendoza, 2018).
La representacion del disefio se presenta en el siguiente diagrama:

Figural

Esquema del disefio de investigacion
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Nota. M: Representa la muestra de estudiantes de quinto aiio de secundaria V: El uso de las

herramientas digitales, Va: Proyectos de emprendimiento y r representa la relacién entre

variables.

2.3 Poblacion, muestra y muestreo

La poblacién se define como el conjunto de personas, seres, objetos, fenémenos

con una caracteristica en comin (Herndndez y Mendoza,2018). Por lo cual, la poblacién

estuvo conformada por todos los estudiantes pertenecientes a la institucién educativa

Emilio Espinoza de Canchaque, matriculados durante el afio 2023.

Tabla 1

Distribucion de la poblacion de estudio

Estudiantes
Aula Total
Mujeres Hombres
Primer afio 14 18 32
Segundo afio 18 14 32
Tercer afio 15 16 31
Cuarto afno 14 15 29
Quinto afio 13 17 30
Total 74 80 154

Nota. Los datos fueron obtenidos de las nominas oficiales de laIE.

Para seleccionar la muestra se utilizaron criterios de inclusién en funcién de si

el estudiante asistia regularmente a las sesiones de aprendizaje desarrolladas en

Educacién para el Trabajo, que es el drea donde se desarrollan competencias para la

formacion en el emprendimiento de proyectos y el uso de herramientas digitales, ademas

de que esta asistencia sea regular. Se aplicaron criterios de exclusion, tomando en cuenta

aquellos estudiantes que durante la aplicacidn de los instrumentos para el recojo de
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informacion de la presente tesis, se encontraban enfermos o ausentes del aula de clase

por algtin motivo particular.

En ese sentido la muestra es un subconjunto de la poblacién con caracteristicas
similares a las estudiadas en el estudio (Naupas et al., 2016). Se excluyeron los
estudiantes que estuvieron enfermos o ausentes del aula por cualquier motivo durante el
uso de las herramientas de recoleccién de datos para esta tesis. El grupo de estudiantes
seleccionados, que incluye a 30 estudiantes de quinto afio de educacion secundaria de
la Institucion Educativa Emilio Espinoza de Canchaque. fueron identificados en la

siguiente tabla:

(1]
Tabla 2

Distribucion de la muestra de estudio

Estudiantes
Aula Total
Mujeres Hombres

Quinto afio 13 17 30

Nota. Los datos fueron obtenidos de las nominas oficiales de la 1E.

El muestreo utilizado en este caso fue el de tipo no probabilistico intencional, en
el cual segiin Herndndez y Mendoza (2018) sefalan que las unidades de estudio no
tienen la caracteristica de aleatoriedad ni son seleccionados al azar, se trabajé con una
muestra preexistente al inicio de la investigacién. La unidad estuvo conformada por los

estudiantes para el andlisis, pertenecientes al quinto afio de educacién secundaria.
Técnicas e Instrumentos de recojo de datos

En la investigacién se hizo uso de la técnica de la encuesta para el recojo de la
informacidn. La encuesta es una técnica que permite la recopilacion de informacién
sobre un hecho, fenémeno u observacién, por medio de un cuestionario previamente

disefiado (Katz et al., 2019).

Para el uso de herramientas digitales se conté con el cuestionario disefiado por
Pachas (2022) el cual fue adaptado para la investigacién y consta de trece items
disefiados en una escala ordinal de cinco niveles y recodificados numéricamente,
especificamente una escala de intensidad tipo Likert con Totalmente de acuerdo (5), De
acuerdo (4), Ni de acuerdo ni en desacuerdo (3), En descuerdo (2) y Totalmente en

desacuerdo (1). El cuestionario ha sido disefiado tomando en cuenta las dimensiones del

28




uso de las herramientas digitales: Manejo de recursos digitales (items | al 4), acceso a

la informacién (item 5 al 8) y aplicacion de la tecnologia digital (items 9 al 13).
Para medir los proyectos de emprendimiento en estudiantes del quinto afio de

educacion secundaria se ha utilizé el cuestionario diseiiado por Quispe (2022) el cual
fue adaptado para el estudio y estd conformado por veintidds items en escala ordinal del
mismo modo en que se organizaron las respuestas para el cuestionario del uso de
herramientas digitales. Los items fueron organizados en funcién a las dimensiones:
creacion de propuesta de valor (items del 1 al 6), aplicacién de habilidades técnicas
(items del 7 al 10), realizacién del trabajo cooperativo (items 11 al 16) y evaluacién de
los resultados del proyecto (items del 17 al 22). Este cuestionario fue adaptado para los

estudiantes pertenecientes a la localidad de Canchaque.

Ambos cuestionarios fueron sometidos al proceso de validacidn, para lo cual se

realizaron criterios de validez de contenido.

Este proceso se implementé mediante la revision de tres expertos en materia de
uso de herramientas digitales, as{ como de proyectos de emprendimiento, obteniéndose

los resultados que se presentan en la siguiente tabla.

En el mismo modo se procedid a realizar el andlisis de confiabilidad de los
resultados para lo cual se utilizé el cdlculo del coeficiente Alfa de Cronbach, en el cual
se asumid como criterio para poder aceptar un cuestionario como confiable, siempre que
se supere el valor de 0.,7. En este analisis arroj6 para el cuestionario para el uso de
hcrramjentasﬂigitalcs un valor de 0,835 mientras que para el cuestionario para el

desarrollo de proyectos de emprendimiento, su valor de Alfa de Cronbach fue de 0,803.

Para la aplicacién de los instrumentos se procedid a solicitar el permiso a la
institucidn educativa que forma parte del problema de investigacion. Posterior a ello se
solicité el consentimiento al director de la institucién para tener conocimiento del

alcance de la investigacion, asi como de los resultados que se obtendrian.

Del mismo modo los instrumentos fueron aplicados en fecha tnica durante el
periodo lectivo del afio escolar 2023, encontrdndose en ese momento la totalidad de la

muestra de estudio presente.
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2.6

Técnicas de procesamiento y analisis de informacion

Los instrumentos fueron impresos y administrados previamente fueron
socializados con los estudiantes a fin de obtener un correcto llenado de los mismos y
evitar sesgo en el recojo de la informacién. Los cuestionarios fueron codificados y

sistematizados mediante un archivo en formato Excel para su posterior procesamiento.

Para el anilisis de la informacién se aplicaron técnicas descriptivas e

inferenciales para el procesamiento de los datos.

En cuanto a las técnicas de la estadistica descriptiva, se realizaron tablas de
frecuencias para los resultaﬁﬁs y también grificos de barras con respecto a la
distribucién de datos para el uso de las herramientas digitales, asi como de la
competencia desarrollo de proyectos de emprendimiento. En cuanto a la estadistica
inferencial se procedié a realizar el andlisis inferencial por medio de la prueba de
normalidad de los datos a través de la prueba de Shapiro-Wilk, donde los datos
mostraron tener una distribucién diferente a la normal por lo cual para la contrastacién

se utilizé la prueba Rho de Spearman.
Aspectos éticos en investigacion

Para definir los principios éticos a utilizar en la investigacion se recurrid al
informe Belmont, de donde se desprenden pilares éticos para la investigacion (Delclos,
2018). La investigacién no presentd riesgo para los estudiantes, con lo cual se preservo
con el principio de cuidado de los participantes de la investigacion. Del mismo modo se
salvaguardo la integridad emocional de los estudiantes, con lo cual los resultados fueron
codificados con la finalidad de mantener la privacidad de los participantes. Del mismo
modo se ha mantenido los principios de la investigacion cuantitativa en todas las fases,

desde el disefio hasta el procesamiento de los resultados.
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(1]
IIL. RESULTADOS

3.1 Presentacion y analisis de resultados
3.1.1 Resultados de la variable Uso de herramientas digitales
Sobre el uso de las herramientas digitales, se ha realizado el andlisis descriptivo
tanto de la variable como de sus dimensiones y se han organizado en las siguientes
tablas y figuras.
Tabla
Uso de herramientas digitales en estudiantes de la institucion educativa Emilio

Espinoza de Canchaque

Nivel Frecuencia %o
Bajo 4 13.3%

Medio 9 30.0%
Alto 17 56.7%
Total 30 100.0

Nota . Resultados obtenidos de base de datos.

Figura 2
Uso de herramientas digitales en estudiantes de la institucion educativa Emilio

Espinoza de Canchaque

Bajo Medio Alto
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Nota. Construida a partir de los datos de 1a Tabla 3.

De acuerdo con el resultado de la Tabla 3 y Figura 2 se observa que un 13.3% de
estudiantes tenia un bajo uso de herramientas digitales, mientras que el 56.7% de

ellos tenia un alto uso de estas herramientas en su labor escolar.

Tabla 4 1
1
Manejo de recursos digitales en estudiantes de la institucion educativa Emilio

Espinoza de Canchaque

Nivel Frecuencia Yo
Bajo 6 20%
Medio 6 20%
Alto 18 60%
Total 30 100.0

Nota. Resultados obtenidos de base de datos.

Figura 3
Manejo de recursos digitales en estudiantes de la institucion educativa Emilio

Espinoza de Canchaque

Bajo Medio Alto

Nota. Elaborada a partir de 1a Tabla 4.
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Segtin como puede apreciarse en la Tabla 4 y Figura 3, el 20% de estudiantes de

secundaria tiene el mismo nivel bajo o medio en cuanto al manejo de recursos

digitales. Del mismo modo, seé)bserva que el 60% de estudiantes tiene un alto

nivel en cuanto a la dimension manejo de recursos digitales.

Tabla 5

Acceso a la informacién en estudiantes de la institucion educativa Emilio

Espinoza de Canchaque

Nivel Frecuencia %
Bajo 3 10%
Medio 8 27%
Alto 19 63%
Total 30 100.0

Nota. Resultados obtenidos de base de datos.

Figura 4

Acceso a la informacicn en estudiantes en estudiantes de la institucion educativa

Emilio Espinoza de Canchaque

Bajo

Nota. Elaborada a partir de 1a Tabla 5.
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La Tabla 5 y Figura 4, dan cuenta que el 10% de estudiantes tiene un bajo nivel
de acceso a la informacién, mientras que el 27% tuvo un nivel medio y el 63% de
estudiantes tuvo un alto nivel en el dominio de la dimensién Acceso a la

informacién.

Tabla 6
Aplicacidn de la tecnologia digital en estudiantes de la institucion educativa

Emilio Espinoza de Canchaque

Nivel Frecuencia %o
Bajo 2 7%
Medio 6 20%
Alto 22 13%
Total 30 100.0

Nota. Resultados obtenidos de base de datos.

Figura 5
Aplicacidn de la tecnologia digital en estudiantes de la institucion educativa

Emilio Espinoza de Canchaque

80
70
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30
20

10

Bajo Medio Alto

Nota. Elaborada a partir de 1a Tabla 6.
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La informacidn que se presenta en la Tabla 6 y Figura 5, da cuenta que solo el 7%

de estudiantes tiene un bajo nivel de aplicacién de la tecnologia digital en sus

actividades, del mismo modo, el 20% tenfa un nivel medio, mientras que el 73%

tuvo un alto nivel de dominio en cuanto a esta dimension.

3.1.2 Resultados de la variable Proyectos de emprendimiento

Sobre el nivel de desarrollo de los proyectos de emprendimiento que tienen los

estudiantes del nivel secundario, se tienen los siguientes resultados.

Tabla 7

Proyectos de emprendimiento en estudiantes de la institucion educativa Emilio

Espinoza de Canchaque

Nivel Frecuencia %
Bajo 3 10%

Medio 10 33%
Alto 17 57%
Total 30 1000

Nota. Resultados obtenidos de base de datos.

Hgﬂra 6

Proyectos de emprendimiento en estudiantes de la institucion educativa Emilio

Espinoza de Canchaque
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Nota. Elaborada a partir de la Tabla 7.

Los resultados que se muestran en la Tabla 7 y Figura 6 dan cuenta de que el 10%

de estudiantes tiene un bajo nivel de participacion en los proyectos de

emprendimiento, del mismo modo el 33% tuvo un nivel medio y el 57% de ellos

tuvo un alto nivel en cuanto a desarrollar proyectos de emprendimiento.

Tabla 8

Creacion de propuesta de valor en estudiantes de la institucion educativa Emilio

Espinoza de Canchaque
Nivel Frecuencia %
Bajo 3 10%
Medio 12 40%
Alto 15 50%
Total 30 100.0

Nota. Resultados obtenidos de base de datos.

Figura 7

Creacion de propuesta de valor en estudiantes de la institucion educativa Emilio

Espinoza de Canchaque
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Bajo Medio Alto

Nota. Elaborada a partir de 1a Tabla 8.

La tabla 8 y figura 7 permiten verificar que el 10% de estudiantes tenia un bajo
nivel en cuanto a la creacion de la propuesta de valor, 40% tenia un nivel medio,
mientras que el 50% tenfa un nivel alto para esta capacidad dentro del desarrollo

de proyectos de emprendimiento.

Tabla 9

Aplicacion de habilidades técnicas en estudiantes de la institucion educativa

Emilio Espinoza de Canchaque

Nivel Frecuencia %o
Bajo 5 17%
Medio 10 33%
Alto 15 50%
Total 30 1000

Nota. Resultados obtenidos de base de datos.

Figura 8
Aplicacion de habilidades técnicas en estudiantes de la institucion educativa

Emilio Espinoza de Canchaque
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-
Bajo

Nota. Elaborada a partir de 1a Tabla 9.

LaTabla9y Figulas permiten mostrar que el 17% de estudiantes tiene un bajo

nivel de desarrollo en cuanto a la aplicacion de habilidades técnicas, mientras que

el 33% se ubicaba en un nivel medio, ademas, se tuvo que el 50% tenia un alto

nivel para el desarrollo de esta capacidad de emprendimiento.

Tabla 10

Realizacion de trabajo colaborativo en estudiantes de la institucion educativa

Emilio Espinoza de Canchaque

Nivel Frecuencia %
Bajo 0 0%
Medio 9 30%
Alto 21 70%
Total 30 100.0

Nota. Resultados obtenidos de base de datos.

Figura 9

Aplicacion de habilidades técnicas en estudiantes de la institucion educativa

Emilio Espinoza de Canchaque
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Nota. Elaborada a partir de 1a Tabla 10.

La Tabla 10 y Figura 9 dieron cuenta que el 30% de los estudiantes de secundaria

tenfan un nivel medio en cuanto al desarrollo de la realizacion de trabajo

colaborativo, ademas, el 70% de estudiantes tenia un alto nivel de desarrollo del

trabajo colaborativo en los proyectos de emprendimiento.

Tabla 11
Evaluacion de proyectos en estudiantes de la institucion educativa Emilio
Espinoza de Canchaque

ivel Frecuencia %

Bajo 1 3%

Medio 6 20%

Alto 23 T7%

Total 30 100.0

Nota. Resultados obtenidos de base de datos.

Figura 10

Evaluacion de proyectos en estudiantes de la institucion educativa Emilio

Espinoza de Canchaque
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Nota. Elaborada a partir de la Tabla 11.

La Tabla 11 y Figura 10 dieron cuenta que el 3% de estudiantes tenia un nivel bajo
en lo que corresponde a la evaluacién de proyectos. Ademds, en un nivel medio
se podia localizar al 20% de los estudiantes. También se reportd que el 77% de
estudiantes tenia un nivel alto en cuanto a aplicar capacidades para desarrollar

proyectos de emprendimiento.

3.1.3 Prueba de normalidad

Los datos fueron de los puntajes obtenidos de ambos cuestionarios fueron
sometidos a un andlisis de normalidad por medio de prueba de Shapiro-Wilk para

determinar la prueba de correlacién mds conveniente.

Tabla 12

Prueba de normalidad para uso de herramientas digitales y proyectos de
emprendimiento ademds de sus dimensiones en estudiantes de la institucion
educativa Emilio Espinoza de Canchaque

Shapiro-Wilk
Variables y dimensiones

Estadistico gl. sig.
Uso de herramientas digitales 0,842 29 0,002
Proyectos de emprendimiento 0,776 29 0,002
Creacion de propuesta de valor 0,798 29 0,004
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Aplicacion de habilidades técnicas 0,802 29 0,001
Trabajo colaborativo 0,697 29 0,002
Evaluacidn de proyectos 0,724 29 0,003

Nota. Obtenidos a partir de la base de datos de las variables.

De acuerdo con lo que se puede observar en la Tabla 12, se utilizé la prueba
estadistica de Shapiro-Wilk, para analizar el comportamiento de los puntajes
obtenidos para las variables Uso de herramientas digitales, asi como de la variable
Proyectos de emprendimiento, dicho andlisis también se extendié hacia las
dimensiones de la segunda variable. La utilidad de esta prueba es decisiva para
que se opte por utilizar una prueba paramétrica o no paramétrica para el andlisis
de la relacion de variables a fin de dar cumplimiento del objetivo general asi como

de los objetivos especificos.

Los resultados de la tabla 12, muestran que el valor del nivel de significancia
calculado fue menor a 0,05 en ambas variables y dimensiones, con lo cual no se
cumple el supuesto de normalidad que se desprende de la hipdtesis nula con la que
actia la prueba de Shapiro-Wilk. En conclusién, los datos correspondientes al Uso
de herramientas digitales, asi como de la variable Proyectos de emprendimiento y
sus dimensiones, no siguen el comportamiento de una distribucién normal, por
tanto, corresponde utilizar la prueba no paramétrica Rho de Spearman para la

contrastacion de las respectivas hipétesis.
3.1.4 Prueba de correlacion a las variables y dimensiones

Se realizo la prueba de correlacion rho de Spearman para identificar la relacion
entre el Uso de herramientas digitales y Proyectos de emprendimiento con sus

dimensiones, organizados en la siguiente tabla

:
Tabla 13

Prueba Rho de Spearman para uso de herramientas digitales y proyectos de
emprendimiento ademds de sus dimensiones en estudiantes de la institucion

educativa Emilio Espinoza de Canchaque

Uso de herramientas

digitales

Coeficiente de correlacion 0,519"
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Proyectos de

Sig. (bilateral)

0,000

emprendimiento N 30
Coeficiente de correlacion 0,342"
Creacidn de propuesta
Sig. (bilateral) 0,012
de valor
N 30
Coeficiente de correlacién 0,241
Aplicacion de
. o Sig. (bilateral) 0,019
habilidades técnicas
N 30
Coeficiente de correlacion 0,730"
Realizacion de trabajo
) Sig. (bilateral) 0,020
colaborativo
N 30
Evaluacién de Coeficiente de correlacién 0,518
resultados del Sig. (bilateral) 0,001
proyecto N 30

““La correlacién es significativa en un nivel 0.01 (bilateral)

Nota. Base de datos en SPSS V26.

Descripcidn. De ﬁucrdo con los resultados que se presentan en la Tabla 13, fue
posible observar que la variable “Uso de herramientas digitales” se relaciona
positivamente con la variable “Proyectos de emprendimiento”, ademas de que esta
relacion es significativa. Del mismo modo en el caso de cada_una de las
dimensiones involucradas en los “Proyectos de emprendimiento” (Creacion de
propuesta de valor, aplicacion de habilidades técnicas, realizacion de trabajo
colaborativo y evaluacion de resultados del proyecto) se encontré la misma
direccion de relacion y significatividad, es decir todas menores a 0.05 que fue el
valor establecido para aceptar o rechazar las hipétesis de investigacion.

:

3.2 Pruebas de hipétesis

3.2.1 Variables herramientas digitales y proyectos de emprendimiento

- Formulacion de hipétesis
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Hoi: No existe relacion entre las herramientas digitales y los proyectos de
emprendimiento en estudiantes de quinto de secundaria de la Institucion

Educativa Emilio Espinoza de Canchaque, 2023.
Hoi: ro1 =0

Hal: Existe relacion entre las herramientas digitales y los proyectos de
emprendimiento en estudiantes de quinto de secundaria de la Institucion

Educativa Emilio Espinoza de Canchaque, 2023.
Hal:ral >0
- Estadistico de contraste
Rho de Spearman, por la presencia de distribucion libre.
- Nivel de significancia
a=0.05
- Resultados

Tabla 14
Prueba de contrastacion de relacion entre la variable herramientas digitales
¥ proyectos de emprendimiento en estudiantes de quinto de secundaria de la

Institucion educativa Emilio Espinoza de Canchaque

r a p Sig.

0,519%* 0,05 0,000 Existe correlacion

Nora. Construida con los datos de la Tabla 13.
- Decisidén
El andlisis de correlacion que se presenta en la Tabla 14, da cuenta que hay
una relacién directa entre el uso de las herramientas digitales y el nivel de
proyectos de emprendimiento que tienen los estudiantes, ademds esta
correlacion es moderada (tho =0.519). El valor de significancia calculado fue
de 0,00 el cual es menor al nivel de significancia que se habia establecido

para la prueba de hipdtesis, en este caso igual a 0,05, con ello la relacién

obtenida es significativa. En consecuencia, se acepta la hipdtesis de
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investigacion en donde se afirma la existencia de la relacion entre ambas

variables y se rechaza la hipétesis nula.

3.2.2 En la relacion entre las herramientas digitales y la creacion de propuesta de

valor

Formulacién de hipdtesis

Hoi: No existe relacion entre las herramientas digitales y la creacion de
propuesta de valor en estudiantes de quinto de secundaria de la Institucion

Educativa Emilio Espinoza de Canchaque, 2023.
Hoi: ro1 =0

Hal: Existe relacion entre las herramientas digitales y la creacién de
propuesta de valor en estudiantes de quinto de secundaria de la Institucion

Educativa Emilio Espinoza de Canchaque, 2023.

Hal:ral >0

Estadistica de contraste
Rho de Spearman, por la presencia de distribucion libre.
Nivel de significancia

a=0.05

Resultados

Tabla 15
Prueba de contrastacion de relacion entre la variable herramientas digitales
v la creacion de una propuesta de valor en estudiantes de la institucion

educativa Emilio Espinoza de Cam‘hﬁue

r a p Sig.

0,34 2%* 0,05 0012 Existe correlacion

Nora. Construida con los datos de la Tabla 13.
Decision

El andlisis de correlacion que se presenta en la Tabla 15, muestra que hay una

relacién directa entre el uso de las herramientas digitales y el nivel de manejo
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en las habilidades para la creacion de propuesta de valor proyectos de
emprendimiento que tienen los estudiantes, ademdis esta correlacion es
moderada (rho = 0,342). El valor de significancia calculado fue de 0,012 el
cual es menor al nivel de significancia que se habia establecido para la prueba
de hipdtesis (0,05), con ello la relacién obtenida es significativa. En
consecuencia, se acepta la hipdtesis de investigacién en donde se afirma la
existencia de la relacién entre ambas la variable uso de herramientas digitales

con la dimension creacidn de propuesta de valor.

3.2.3 En la relacion entre las herramientas digitales y la aplicacién de habilidades
técnicas
- Formulacién de hipétesis

Hoi: No existe relacion entre las herramientas digitales y la aplicacién de
habilidades técnicas en estudiantes de quinto de secundaria de la Institucion

Educativa Emilio Espinoza de Canchaque, 2023.
Hoi: ro1 =0

Hal: Existe relacién entre las herramientas digitales y la aplicacién de
habilidades técnicas en estudiantes de quinto de secundaria de la Institucién

Educativa Emilio Espinoza de Canchaque, 2023.
Hal: ral >0
- Estadistica de contraste
Rho de Spearman, por la presencia de distribucién libre.
- Nivel de significancia
a=0.05
- Resultados

Tabla 16
Prueba de contrastacion de relacion entre la variable herramientas digitales
y la aplicacion de habilidades técnicas en estudiantes de la institucion

educativa Emilio Espinoza de Cam‘hacﬁe

r a P Sig.
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0,24 %% 0,05 0019 Existe correlacion

Nota. Construida con los datos de la Tabla 13.
- Decision

El andlisis de correlacién que se presenta en la Tabla 16, muestra que hay una
relacion directa entre el uso de las herramientas digitales y el nivel de
proyectos de emprendimiento que tienen los estudiantes, ademds esta
carrelacion es moderada (tho =0.241). El valor de significancia calculado fue
de 0,019 el cual es menor al nivel de significancia que se habia establecido
para la prueba de hipétesis (0,05), con ello la relacién obtenida es
significativa. En consecuencia, se acepta la hipdtesis de investigacién en
donde se afirma la existencia de la relacion entre ambas la variable uso de

herramientas digitales con la dimension aplicacion de habilidades técnicas.

3.2.4 En la relacion entre las herramientas digitales y la realizacion de trabajo

cooperativo

- Formulacién de hipdtesis

Hoi: No existe relacion entre las herramientas digitales y la realizacién de
trabajo cooperativo en estudiantes de quinto de secundaria de la Institucion
Educativa Emilio Espinoza de Canchaque, 2023.

Hoi: rto1=0

Hal: Existe relacion entre las herramientas digitales y la realizacion de

trabajo cooperativo en estudiantes de quinto de secundaria de la Institucion

Educativa Emilio Espinoza de Canchaque, 2023.
Hal:ral >0
- Estadistica de contraste
Rho de Spearman, por la presencia de distribucién libre.
- Nivel de significancia
a=0.05

Tabla 17
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Prueba de contrastacion de relacion entre la variable herramientas digitales

v la realizacién de trabajo cooperativo en estudiantes de la institucion

educativa Emilio Espinoza de Cam‘hacae
r a p Sig.

0,730%* 0,05 0.020 Existe correlacion

Nota. Construida con los datos de la Tabla 13.
- Decision

En cuanto al andlisis de correlacion que se presenta en la Tabla 17, se deduce
que hay una relacién directa entre el uso de las herramientas digitales y el
nivel de realizacion de trabajo colaborativo que tienen los estudiantes, ademas
esta correlacion es moderada (tho = 0,730). El valor de significancia
calculado fue de 0,020 el cual es menor al nivel de significancia que se habia
establecido para la prueba de hipétesis (0,05), con ello la relacién obtenida es
significativa. En consecuencia, se acepta la hipétesis de investigacién en

donde se afirma la existencia de la relacion entre ambas la variable uso de

herramientas digitales con la dimensidn realizacién del trabajo cooperativo.

3.2.5 En la relacion entre las herramientas digitales y la evaluacién de resultados

de proyectos.
- Formulacién de hipdtesis

Hoi: No existe relacion entre las herramientas digitales y la evaluacién de
resultados del proyecto en estudiantes de quinto de secundaria de la

Institucién Educativa Emilio Espinoza de Canchaque, 2023.
Hoi: ro1 =0

Hal: Existe relacién entre las herramientas digitales y la evaluacién de
resultados del proyecto en estudiantes de quinto de secundaria de la

Institucién Educativa Emilio Espinoza de Canchaque, 2023.
Hal: ral >0

- Estadistica de contraste

Rho de Spearman, por la presencia de distribucién libre.
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Nivel de significancia
a=0.05
Resultados

Tabla 18
Prueba de contrastacion de relacion entre la variable herramientas digitales
v la evaluacion de resultados del proyecto en estudiantes de la institucion

educativa Emilio Espinoza de Cam‘hafﬁe

r a p Sig.

Existe correlacién
0,518%* 005 0,001 o
significativa

Nora. Construida con los datos de la Tabla 13.

Decision

De los resultados que se presentan en la Tabla 18, se deduce que hay una
relacion directa entre el uso de las herramientas digitales y el nivel de
evaluacion de los resultados del proyecto de emprendimiento que tienen los
estudiantes, ademas esta correlacién es moderada (rho = 0,518). El valor de
significancia calculado fue de 0,001 el cual es menor al nivel de significancia
que se habia establecido para la prueba de hipétesis (0,05), con ello la relacién
obtenida es significativa. En consecuencia, se acepta la hipdtesis de
investigacion en donde se afirma la existencia de la relacion entre ambas la
variable uso de herramientas digitales con la dimensién evaluacion de los

resultados del proyecto.
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IV. DISCUSION

En esta drea se presentan y discuten los principales resultados relacionados con los

objetivos de la investigacidn.
El objetivo es establecer la correlacion entre herramientas digitales y proyectos de

emprendimiento entre estudiantes de quinto afio de secundaria de la Institucion Educativa
Emilio Espinoza de Canchaque, 2023. Asi, en cuanto a los principales resultados se tuvo que
13% de estudiantes tenian bajo nivel de frecuencia en el uso de estas herramientas digitales,
del mismo modo el siguiente nivel medio lo ocupd un total de 30% mientras que el 57% de

estudiantes se ubico en un nivel optimo.

Mediante el uso de la prueba de contraste de hipotesis Rho de Spearman, se realizé
un andlisis de correlacion en las tres variables y se encontré en la Tabla 13. Se demostré que
la relacion entre estas variables era tanto positiva como moderada, con un coeficiente de
0519.. el cual fue significativo porque el valor praledio de cada variable fue 00000. El
estudio de investigacion encontrd que altos nivaes de estudiantes que dominaban el uso de

herramientas digitales tenfan una conexion con la gestioén de proyectos de emprendimiento

Cuando se realizé el andlisis del logro de las competencias para desarrollar proyectos
de emprendimiento en los estudiantes del quinto afio, se encontrd que el 57% también tenia
un alto nivel de proyectos de emprendimiento, sin embargo el 10% tenia un bajo nivel de
desarrollo en estas capacidades. Aunque se tienen resultados muy similares a lo encontrado
en el uso de las herramientas digitales, estos dat(ﬁiniciales hacian suponer de una posible
relacion puesto que en el balance global, el 47% de estudiantes que tenfan un alto nivel de

r!Sarrollo de los

uso de herramientas digitales, también tenian el mismo nivel en cuanto al

proyectos de emprendimiento.

Los resultados se confrontan con lo que ha encontrado Celis (2022), quien probé que
tener un buen uso de herramientas digitales permitia que los estuiantes tengan asociados un
buen nivel de logro en sus aprendizajes significativos, ademds, aparte de demostrar la
asociacion significativa, se probo la influencia de una variable sobre otra. En ese sentido,
son comparables los resultados que se han conseguido en la investigacién puesto que
también se mostraron asociados el nivel de logro en los proyectos de emprendimiento, con

el nivel de logro en cuanto al desarrollo de competencias a través de la movilizacién de
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capacidades para formular los proyectos de emprendimiento en estudiantes del quinto afio

de educacion secundaria.

En la investigacion, la revision de los referentes tedricos sobre las herramientas
digitales, lo conceptualizan como un conjunto de recursos que sirven para recoger,
transmitir, hacer el almacenamiento asi como el intercambio de informacion (Pachas, 2022).
De ello es importante tener en cuenta que cuando un estudiante hace uso de estas
herramientas digitales, pone de manifiesto un conjunto de capacidades que le van a permitir
no solo gestionar la informacién, sino también aprovecharla en el uso de nuevos productos
o herramientas que le ayuden a resolver problemas o desarrollar innovaciones y sobre todo
lo que se ha buscado estudiar a través de esta investigacién, la forma en que se realiza el
emprendimiento. Aqui también hay que tener en cuenta que la realizacion de los proyectos
de emprendimiento, desde el enfoque tedrico, significa considerar el direccionamiento de
conductas para la autoconfianza, creatividad, innovacién (Olivares et al., 2018). Ademas de
que en el caso del Per, el Ministerio de Educacién (2016), ha referido que esto corresponde
a una competencia a través del cual el estudiante encuentra en el emprendimiento una
oportunidad para poder realizar una insercion laboral, ademds de dar aporte al desarrollo

social, econédmico asf como lo relacionado con su medio ambiente y entorno.

Las reflexiones tanto de las valoraciones tedricas respecto a ambas variables y de los
resultados que se han obtenido as{ como de la comparacién con otros trabajos previos, dan
cuenta que las herramientas digitales también son una congruencia para que los estudiantes
desarrollen la innovacion, generen autoconfianza en los estudiantes y la resolucion de la
investigacion asf lo corroboran, ademds de que estan relacionados con algunos antecedentes
del tema. De este modo en el sector educativo, cuando se analice el uso de las herramientas
digitales, también es posible tener en cuenta que éstos son fundamentales para que los
estudiantes puedan llevar a cabo diferentes estrategias a fin de poder alcanzar de una forma

oportuna los proyectos de emprendimiento.

Para ampliar la discusién se consideré el primer objetivo especifico que fue
determinar la relacion entre las herramientas digitales y la creacién de propuestas de valor
entre estudiantes de quinto grado de secundaria. En tanto al realizar el cruce de variables se
obtuvo que el 50% de estudiantes tenian capacidades desarrolladas para poder lograr la
creacion de una propuesta de valor, de los cuales el 37% de ellos con alto nivel en esta

capacidad, también tenian un alto nivel en el uso de herramientas digitales. Se ha demostrado
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una correlacion directa entre las primeras variables y la primera dimensién. Es por eso que
a través de la tabla 9, fue posible evidenciar que habia una correlacién baja pero positiva
entre el uso de las herramientas digitales con la creacién de la propuesta de valor (rho =

0,342; sig. = 0,012).

Estos hallazgos que se han registrado, se comparan con lo que ha establecido Mera
(2022) quien encontré en su investigacién que fortalece las habilidades emprendedoras de
los estudiantes, es importante el desarrollo y la inclusién de herramientas digitales, lo cual
debe estar establecido claramente desde la propuesta de la malla curricular. Bajo esto, con
base en los resultados, el aporte tedrico y la contrastacion realizada con otras experiencias
investigativas, es posible indicar que las herramientas digitales no solamente permiten tener
una adecuada gestién de la informacion, sino que también permiten que los estudiantes
desarrollen habilidades para alcanzar un mejor desempefio en cuanto a poder generar su
propuesta de valor, lo cual sin un disefio adecuado se puede perder de vista la ideal del

emprendimiento asi como lo que se desea alcanzar.

Ahora considerando la propuesta del Ministerio de Educacién (2016), sobre esta
dimensién se establece como elemento muy importante que los estudiantes puedan
desarrollar capacidades para movilizarlas por medio de estrategias que le permitan
identificar las necesidades que atin no han sido satisfechas y donde es muy importante que
se logre tener una descripcion clara del problema que se va a desarrollar y de los beneficiarios
a quienes se pretende atender. Pero es importante tener en cuenta que la bisqueda de estas
estrategias no pasa solamente por esperar a que el estudiante encuentre aquellas necesidades
insatisfechas sino que por el contrario se pueda visitar una amplia gama de posibilidades
para mejorarlas. Es ahi donde interviene el correcto uso de las herramientas digitales, lo cual
es fundamental sobre todo cuando se trata de caracterizar una problemdtica o necesidades
insatisfechas que realizan los estudiantes para poder generar su propuesta de valor e iniciar

su emprendimiento respectivo.
Por otro lado, en el segundo objetivo especifico se propuso determinar la relacion

entre las herramientas digitales y el uso de habilidades tecnoldgicas entre estudiantes de
quinto grado de secundaria. Los resultados de la investigacién arrojaron que el 50% de
estudiantes tenfa un alto nivel en la aplicacién de habilidades técnicas, del cual el 37% de
ellos también tenia un alto nivel en el uso de herramientas digitales. Ahora bien, para

confirmar la existencia de esta relacidn a través de la comparacidn se utilizé la prueba de
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hipétesis Rho de Spearman, la cual muestra que existe una relacién positiva entre el uso de
herramientas digitales y la aplicacion de habilidades técnicas (Rho = 0.241; sig. = 0.019).
Asf, la muestra de investigacién encontré que existe una correlacién positiva entre las dos

variables.

Los resultados son comparables con lo que sostiene Segovia (2020) se concluye que
las herramientas digitales estdn vinculadas a distintas etapas del aprendizaje de los
estudiantes, quienes Hego poseen la experiencia técnica necesaria para gestionar proyectos
de emprendimiento. El uso de herramientas digitales es crucial en el aprendizaje, haciendo
del emprendimiento una forma de educacién. Por eso se considera importante para alcanzar

los niveles esperados.

Hay que tener en cuenta que las herramientas digitales no solo dan pase al manejo de
la informacién sino también se construyen por medio de las redes (Ldpez et al., 2020). De
este modo para generar una red de conocimiento es importante que los estudiantes tengan
desarrollados un conjunto de habilidades técnicas para su manejo. De este modo, cuando los
estudiantes usan las herramientas digitales también desarrollan habilidades técnicas que
pueden ser empleadas en su proyecto de emprendimiento, sobre todo atendiendo a una era
donde los emprendimientos deberian anunciarse en las redes sociales o su masificacion a

través de la internet.

Para el tercer objetivo especifico se establecié determinar cémo se encontraban
relacionados las herramientas digitales con la realizacion de trabajo cooperativo en los
proyectos de emprendimiento. En la investigacion cuando se ha realizado el cruce de
variables se obtuvo que 70% de estudiantes desarrollaba un alto nivel de trabajo cooperativo,
del cual el 53% de estudiantes también tenia un alto nivel en el manejo de uso de
herramientas digitales. Se encontré6 que el uso de herramientas digitales estaba
correlacionado con los resultados de la prueba de comparacién Rho de Spearman y las
capacidades para la realizacién del trabajo colaborativo que realizan los estudiantes, siendo
en este caso un valor alto pues el coeficiente calculado fue de 0,730 ademds de ser

significativo (sig. = 0,020).

Los hallazgos de esta investigacién son comparables con lo que reporta Pilamunga
(2022), puesto que el manejo de las herramientas digitales favorece diferentes areas del
aprendizaje, el mismo que articulado con las teorias constructivistas, se relaciona

directamente con la forma de interaprendizaje que se tiene con los pares escolares. Con ello
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esta relacion encontrada tiene mucho que ver con los niveles esperados de trabajo

colaborativo.

En tal sentido se reafirma lo propuesto por Pachas (2022), el uso de las herramientas
digitales mucho tiene que ver con la necesidad de permanecer interconectados, aduciendo
ademds que son fundamentales para poder realizar trabajo cooperativo. En esta parte se debe
tener en cuenta que el trabajo cooperativo ya no solo implica una conexién fisica sino
solamente la bisqueda de un espacio de interconexion que permite una gestion eficiente de
las operaciones, para ello el uso de las herramientas digitales presentan una gran oportunidad
sobre todo cuando se trata de gestionar adecuadamente el emprendimiento en todas sus

dimensiones.

Para cerrar la parte de esta discusion en este resultado, es importante tener en cuenta
que muchas veces los emprendimientos no surgen de manera personal sino que pasa por la
articulacién de ideas conjuntas, las mismas que maduran para poder convertirse en una
propuesta mds sdlida, por lo cual es necesario que se tengan habilidades para el trabajo
colaborativo. A partir de ello en la investigacién se puede concluir&e este estudio que el
grado de cooperacién estudiantil estd estrechamente relacionado con el uso de herramientas
digitales, los estudiantes canalizan la forma en que se realizardn las actividades a fin de

desarrollar su propuesta de valor y establecer como implementarla.

Ademis, el cuarto objetivo especifico también &:terminé la relacién entre las
herramientas digitales y la evaluacion de los resultados de los proyectos de emprendimiento
para estudiantes de quinto grado de secundaria. El estudio encontré que el 77% de los
estudiantes pudieron desarrollar habilidades en la evaluacién de proyectos, pero lo mas
importante es que el 43% de los estudiantes también eran buenos en el uso de herramientas
digitales. Asimismo, comparado con la prueba estadistica Rho de Spearman, se encontré que
el uso de herramientas digitales se relaciona significativamente con la forma de evaluar los

resultados de los proyectos de emprendimientos (rho = 0.,518; sig. = 0,00).

Los hallazgos aqui presentados se comparan con lo que sostiene Quispe (2022), quien
en su investigacion concluyé que la gestién de los proyectos de emprendimiento econémico
deben ser sostenibles por medio de una constante reevaluacidn, as{ se debe hacer uso de todo
tipo de herramientas que favorezcan estos desempefios. Aqui es importante citar lo que
sostiene Choroco (2022), quien sostiene que las practicas son cambiantes en la medida en

que se realiza una mayor interaccidn con las tecnologias de la informacién. Con esta
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inferencia, si el proceso de implementacion de la propuesta de valor no cumple con las
expectativas, es donde se debe considerar realizar la valoracion sobre los aspectos que atin
cuestan alcanzar, con ello, se puede situar el andlisis sobre los verdaderos factores que no

permiten obtener las metas deseadas.

Para finalizar este apartado de la discusion, en la investigacion se destaca que tanto
como desarrollar todas las fases previas para el desarrollo de los proyectos de
emprendimiento, los estudiantes también deben tener capacidades desarrolladas para la
evaluacion de los resultados, es por eso que se debe tener en cuenta no solamente hay que
implementar un proceso en la creacién de una propuesta de valor sino que también se hace
necesario que los estudiantes puedan retroalimentar la idea de su proyecto sobre todo cuando

no se obtienen los resultados esperados.

54




V. CONCLUSIONES
La identificacién de una correlacién positiva entre el uso de herramientas digitales y
los proyectos de emprendimiento entre estudiantes de secundaria se basa en un coeficiente
de correlacién de 0.519** 1o que indica que el uso de herramientas digitales estd asociado
al 51.9% de los estudiantes y los resultados de la medicién del nivel de emprendimiento de

estudiantes de secundaria de la institucién educativa de la ciudad de Canchaque de Piura.

Se encontré que existe una correlacién positiva entre el uso de herramientas digitales
y la creacion de propuestas de valor entre los estudiantes de secundaria, con un coeficiente
de correlacion de 0.342** mostrando que el uso de herramientas digitales correlaciona con
el 342% de los resultados. se logra midiendo el nivel de desarrollo en la creacién de

propuestas de valor.

Se determiné que existe una correlacién positiva entre el uso de las herramientas
digitales y la aplicacién de habilidades técnicas en estudiantes de secundaria de Canchaque,
esto a partir del coeficiente de correlacion 0,241%% el cual indica que el uso de herramientas
digitales se relaciona con el 24,1% de los resultados obtenidos en la medicién del nivel de

aplicacién de habilidades técnicas.

Se encontré que hay una correlacion positiva entre el uso de herramientas digitales y
la aplicacién de habilidades tecnolégicas entre los estudiantes de secundaria de Canchaque
con un coeficiente de correlacién de 0.241**, indicando que el uso de herramientas digitales
se asocia con 24.1. El porcentaje de resultados alcanzados que mide el nivel de aplicacion

de las habilidades técnicas.

Se determind que hay una correlacién positiva entre el uso de las herramientas
digitales y la evaluacion de los resultados del proyecto de estudiantes de secundaria de
Canchaque, esto a partir del coeficiente de correlacidon 0,518%%*, el cual indica que el uso de
herramientas digitales se relaciona con el 51,8% de los resultados obtenidos en la medicion

del nivel de la evaluacién de los resultados del proyecto.
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VI. RECOMENDACIONES

Al Ministerio de Educacién, es importante brindar un espacio donde se dé una mayor
valoracién de las herramientas digitales como potencializadores del desarrollo de proyectos
de emprendimiento en el nivel secundario. Esto a raiz de que en la investigacién ambas

variables estaban asociadas en la muestra en estudio.

A los directivos de las Unidades de Gestion Educativa Local, es necesario que se
fortalezca capacidades para la ensefianza del emprendimiento sobre todo en el desarrollo de
la propuesta de valor puesto que es beneficio para los estudiantes quienes ante un mayor uso
de las herramientas digitales también tienen un alto nivel en el disefio de la propuesta de

valor.

A los docentes de las instituciones educativas es necesario que se fortalezca las
habilidades técnicas para el desarrollo de los proyectos de emprendimiento en los
estudiantes, en ese sentido es fundamental que se promuevan talleres basados en el uso de

las herramientas digitales para potenciar dichas habilidades.

A los docentes de las Instituciones Educativas y que son responsables del desarrollo
de las competencias que favorecen el emprendimiento en la educacién bdsica regular, es
importante desarrollar talleres de trabajo colaborativo con los estudiantes, pues €stos estian
relacionados de manera directa con el manejo de herramientas digitales, las mismas que

facilitaran dicho trabajo sobre todo en épocas de amplio dominio de la tecnologia.
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1
ANEXOS

Anexo 1: Instrumentos de medicion

CUESTIONARIO DE HERRAMIENTAS DIGITALES

Instruccion: A continuacion, se te presenta una lista de preguntas relacionadas con las
herramientas digitales. Marca con un aspa (X) la respuesta que creas conveniente, no hay

respuestas correctas ni incorrectas, todas las respuestas son validas.

1=Totalmente en desacuerdo 2 = En desacuerdo 3=Ni de acuerdo ni en

desacuerdo 4=De acuerdo 5 =Totalmente de acuerdo

Preguntas Valoracion
N° Items 1 [2 3|45
Tiene los conocimientos necesarios para buscar informacién en
difﬁ:ntes sitios web.

2 | Es capaz de acceder a diversas plataformas virtuales.

Genera nuevos conocimientos a partir de informacion brindada
por tu docente o encontrada en la web

Realiza tareas o trabajos encomendados por el docente a partir
de infgnacién colgada en diferentes medios digitales

Tiene facilidad en el uso de medios de consulta (llamadas,
5 | correos, WhatsApp, Zoom, mensajes, y otras herramientas
digitales.)

6 | Utiliza las bibliotecas virtuales para mejorar tu aprendizaje.

Usa aplicativos como Prezzi, Padlet o Canva para la

! presentacién de mis trabajos o proyectos

3 Utiliza Microsoft Office (Word, Excel, PowerPoint, Publisher,
Access, (acNote, Outlook) para crear contenidos digitales
Participa en entornos virtuales en los que se comparten y

9 transfieren conocimientos, informacion, contenidos y/o
recursos (Classroom, zoom, teams, moodle, edmodo, dokeos,
chamilo).

10 Es capaz de generar contenidos multimedia en formatos, audio,

video, imagenes, infografias y otros.

11 | Trabaja de manera colaborativa en la red usando Google drive

12 | Emplea un sentido critico al momento de recabar informacién.
13 | Emplea las herramientas digitales con responsabilidad.
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CUESTIONARIO DE PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO

Instruccion: A continuacidn, se te presenta una lista de preguntas relacionadas con los

proyectos de emprendimiento. Marca con un aspa (X) la respuesta que creas conveniente,

no hay respuestas correctas ni incorrectas, todas las respuestas son validas.

1=Totalmente en desacuerdo 2 = En desacuerdo 3=Ni de acuerdo ni en

desacuerdo 4=De acuerdo 5 =Totalmente de acuerdo

Preguntas

Valoracion

NO

items

2

3

4

Realizas observaciones para investigar sobre los problemas
o necesiades de los usuarios.

Disefas entrevistas para recoger informacion sobre los
problemas y necesidades de los usuarios.

Disenas alternativas de propuestas de valor teniendo en
cuenta las necesidades y problemas de los usuarios.

Elaboras un plan de accion para el disefio y fabricacion de
tu producto.

Tu plan de accién considera los recursos, las actividades el
tiempo y los responsables para elaborar prototipos.
2

Realizas las representaciones de tu propuesta de valor a
través de pr(E)tipos.

Seleccionas los procesos de produccién de un bien o
servicio que forma parte de tu propuesta.

Utilizas las herramientas tecnolégicas para mejorar su
propuesta de valor.

Manejas correctamente las méaquinas y equipos del taller

10

donde elaoran tu propuesta de valor.
Realizas los procesos de produccion respeta las normas de

seguridad e higiene.

11

Comunicas el objetivo del trabajo a los demds miembros

del equipo.

12

Planificas las actividades de tu equipo para lograr los
objetivos establecidos.

13

Planificas estrategias y acciones en funcion del tiempo y
de los recursos que dispones, para lo cual establece un

orden y
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una prioridad para alcanzar las metas propuesta de su
proyecto

14

Acompailas y orientas a tus compaferos para que mejoren
sus desempefios asumiendo con responsabilidad distintos
roles dentro del equipo.

15

Realizas las actividades de tu equipo en un clima de
didlogo y respeto hacia las ideas y opiniones de tus
compaineros.

16

En caso de un conflicto en el grupo propones alternativas
frente a esta situacion.

17

Elaboras un instrumento para evaluar tu proyecto de
emprendimiento.

18

Aplicas algtn instrumento de evaluacion que te permita
evaluar E procesos y resultados de tu proyecto.

19

Evaldas el impacto ambiental positivo o negativo de tu
productta

Cuando el cliente se encuentra insatisfecho tomas

20 — .
dccmlon para mejorar la propuesta de valor.

21 Diseiias algiin instrumento para evaluar el impacto
ambiental de tu producto.

22 Incorporas mejoraras para garantizar la sostenibilidad de tu

proyecto en el tiempo.
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Anexo 2: Ficha técnica

Nombre original del ) ) ) o

) Cuestionario de uso de herramientas digitales

instrumento:
Original: Pachas (2022)
Adaptacién: Flores y Leén (2023) Construido en base a lal
operacionalizacion se compone de:

Autor y afio: - 3 dimensiones

- 2 indicadores del manejo de recursos digitales
- 2 indicadores de acceso a la informacién digital

- 2indicadores de aplicacién de la tecnologia digital

Objetivo del instrumento:

Medir el nivel de manejo de herramientas digitales en

estudiantes de quinto grado de secundaria.

Usuarios:

Estudiantes de quinto afio de secundaria de la Institucidn

Educativa Emilio Espinoza.

Forma de Administracion o

Modo de aplicacion:

Aplicacion directa mediante técnica de encuesta.

Individual durante 20 minutos

Validez:
(Presentar la constancia de

validacion de expertos)

El cuestionario se sometid a la valoracién de juicio de

expertos los cuales coincidieron en bastante adecuado.

Confiabilidad:

Se aplico una prueba piloto para evaluar la pertinencia de
todos los items, asi como, el nivel de confiabilidad segin la

prueba Alfa de Cronbach de 0.835
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Nombre original

del

Cuestionario de proyectos de emprendimiento

instrumento:

Original: Augurto (2022)

Adaptacién: Flores y Leén (2023)

Construido en base a la operacionalizacién se compone
de
Autor y afo: - 4 dimensiones

- 3indicadores de creacion de propuesta de valor
- 2 indicadores de aplicacion de habilidades técnicas

- 3 indicadores de realizacion de trabajo cooperativo

- 3indicadores de evaluacién de resultados del proyecto

Objetivo del instrumento:

Medir el nivel de manejo de proyectos de
emprendimiento que tienen los estudiantes de quinto afio
de una institucién educativa de Canchaque durante el

ano 2023.

Usuarios:

Estudiantes de quinto afio de una institucién educativa

de Canchaque durante el afio 2023.

Forma de Administracién o

Modo de aplicacion:

Aplicacion directa mediante técnica de encuesta

Duracién de 20 min aplicable de manera fisica.

El cuestionario se someti6 a la valoracién de juicio de

Validez: o
expertos los cuales coincidieron en bastante adecuado.
Se aplicé una prueba piloto para evaluar la pertinencia
Confiabilidad: de todos los items, asi como, el nivel de confiabilidad

segtin la prueba Alfa de Cronbach de 0,803.
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Constancia de validador de expertos

{ﬁL UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI
o
[N

Estimado Validador: Alexander Manuel Villoslada Chilén

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboraciéon como experto para
validarlos instrumentos que adjunto denominados: Cuestionario de Herramientas digitales
¥ Cuestionario de proyectos de emprendimiento, disefiado por los Br. Flores Cherre
Robert Humberto y Br. Leén Maticorena Maria Geraldine propésito es medir la relacion que
existe entre las herramientas digitales y los proyectos de emprendimiento, los cuales
serdn aplicados a estudiantes de quinto de secundaria de la Institucién Educativa Emilio
Espinoza de Canchaque, por cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones y
acertados aportes serin de utilidad.

Dichos instrumentos tienen como finalidad recoger informacion directa para la
investigacion que se realiza en los actales momentos, titnlada: HERRAMIENTAS
DIGITALES Y PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO EN ESTUDIANTES DE
QUINTO DE SECUNDARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE
CANCHAQUE, 2023,

Tesis que serd presentada a la Universidad Catdlica de Trujillo, como requisito para
obtener el Titulo Profesional de Licenciado en Educacidn Secundaria con mencion en
Computacion e informatica.

Para efectuar la validacidn de los instrumentos, usted deberi leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una,varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que
respondaal instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccién, contenido,

pertinenciay congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte

et

Br. Flores Cherre Robert Humberto Br. Ledn Maticorena Maria Geraldine
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, segiin su criterio, Si cumple o No
cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

o COHERENCIA
Variable |Dimensiones Indicadores l\tle de
AR, SI NO
Manejo de | - Accede arecursos en linea.
TeCursos - Usa recursos tecnolégicos con 1-4 X
digitales autonomia.
- Gestiona informacidn en medios
Acceso a la distalen
Herramientas | jnformacién Flg bl dios diciies dur 5-8 X
digitales digital - Flexibiliza medios digitales durante
consultas.
Aplicacion - Genera conocimiento a través de
de la medios digitales.
" 9-13 X
tecnologia - Reconoce efectos colaterales del uso
digital de tecnologia digital.
Grea, wmw |- Rccn%c informacién seglin
. necesidades. 1-6 X
propucsta - Diseia plan de accidn estratégico
de valor - Valida prototipos innovadores.
Aplica - Planifica tareas con base técnica.
habilidades | - Opera herramientas mecdnicas o | 7-10 X
técnicas digitales
Trabaj
Proyectos de nr:]. d{_ﬂnv o o funci ) | bai
emprendimienln coopcrativa | - rgamzq unciones para el trabajo
mente para cooperativo
11-16 X
lograr - Acompaia al desarrollo de tareas.
objetivos y | - Resuelve conflictos de grupo.
metas
. - Disefia instrumentos de trabajo.
Evaluacién i
i Toma decisiones para la
mejora del proyecto 7-22 X
resultados o .
- Elabora estrategias para el impacto
del proyecto
del proyecto
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CUESTIONARIO DE HERRAMIENTAS DIGITALES
Instrucciones de Evaluacién de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que, segin su criterio, cumple o tributa cada ftem a medir los
aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuadn / BA= Basiante adecnado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variable de
estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion Observaciones

N tems MA | BA [ A | PA | NA
1 Tiene los conocimientos necesarios para buscar X

informacidn en diferentes sitios web.
2 Es capaz de acceder a diversas plataformas X

virtuales.

Genera nuevos conocimientos a  partir  de X
3 | informacién brindada por tu docente o encontrada

en la web

Realiza tareas o trabajos encomendados por el X

4 | docente a partir de informacion colgada en
diferentes medios digitales

Tiene facilidad en el uso de medios de consulta X
5 | (llamadas, correos, WhatsApp, Zoom, mensajes, y
otras herramientas digitales.)

6 Utiliza las bibliotecas virtuales para mejorar tu X
aprendizaje.

7 Usa aplicativos como Prezzi, Padlet o Canva para X
la presentacién de mis trabajos o proyectos
Utiliza  Microsoft  Office  (Word, Excel, X

8 | PowerPoint, Publisher, Access, OneNote, Outlook)
para crear contenidos digitales

Participa en entornos virtuales en los que se X
comparten y transfieren conocimientos,

? informacion, contenidos y/o recursos (Classroom,
zoom, teams, moodle, edmodo, dokeos, chamilo).
Es capaz de generar contenidos multimedia en X
10 | formatos, audio, video, imdgenes, infografias y
OLros.
1 Trabaja dt_: manera colaborativa en la red usando X
Google drive
12 Emplea un sentido critico al momento de recabar X
informacion,
13 Emplea las  herramientas  digitales  con X
responsabilidad.
Total: 26

Evaluado por: Alexander Manuel Villoslada Chilén
D.N.IL: 41337179 Fecha: 14 - 04 - 23 Firma: (%5 "




CUESTIONARIO DE PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Instrucciones de Evaluacién de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que, segin su criterio, cumple o tributa cada item a medir los
aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuadn / BA= Basiante adecnado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variable de
estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracién Observaciones
N items MA | BA [ A | PA | NA
1 Realizas observaciones para investigar sobre los X
problemas o necesidades de los usuarios.
2 Diseiias entrevistas para recoger informacion sobre X
los problemas y necesidades de los usuarios.
Diseiias alternativas de propuestas de valor X
3 | teniendo en cuenta las necesidades y problemas de
los usuarios.
. . x
4 Elaboras un plan de accién para el diseiio y
fabricacitn de tu producto.
Tu plan de accién considera los recursos, las X
5 | actividades el tiempo y los responsables para
elaborar prototipos.
6 Realizas las representaciones de tu propuesta de X
valor a través de prototipos.
7 Seleccionas los procesos de produccion de un bien X
o servicio que forma parte de tu propuesta.
8 Utilizas las herramientas tecnoldgicas para mejorar =
su propuesta de valor.
9 Mangjas correctamente las maquinas y equipos del X
taller donde elaboran tu propuesta de valor.
Realizas los procesos de produccion respeta las X
10 : <
normas de seguridad e higiene.
1 Comunicas el objetivo del trabajo a los demas X
miembros del equipo.
12 Planificas las actividades de tu equipo para lograr X
los objetivos establecidos.
Planificas estrategias y acciones en funcién del X
tiempo y de los recursos que dispones, para lo cual
13 | establece un orden y
una prioridad para alcanzar las metas propuesta de
su proyecto
14 | Acompaias y orientas a tus compaiieros para que X
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mejoren  sus  desempefios  asumiendo  con
responsabilidad distintos roles dentro del equipo.
Realizas las actividades de tu equipo en un clima X
15 | de didlogo y respeto hacia las ideas y opiniones de
tus companeros.
16 En caso de‘un cnnﬂictq en el grupo propones X
alternativas frente a esta situacion.
17 Elaboras un instrumento para evaluar tu proyecto X
de emprendimiento.
Aplicas algiin instrumento de evaluacion que te X
18 | permita evaluar los procesos y resultados de tu
proyecto.
19 Evalias el impacto ambiental positivo o negativo X
de tu producto.
Cuando el cliente se encuentra insatisfecho tomas X
20 decisiones para mejorar la propuesta de valor.
27 Disefias algln instrumento para evaluar el impacto X
ambiental de tu producto.
22 Incorporas  mejoraras  para  garantizar  la X
sostenibilidad de tu proyecto en el tiempo.
Total: “

Evaluado por: Alexander Manuel Villoslada Chilén
D.N.L: 41337179 Fecha: 14 - 04 - 23 Firma: Aetes
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Alexander Manuel Villeslada Chilon, con Documento Nacional de Identidad N°
41337179, de profesion Licenciado en Matemdticas, grado académico de Maestro en Investigacion y
Docencia Universitaria, con codigo de colegiatura 2170, labor que ejerzo actualmente como Docente
Universitario en la Universidad Cesar Vallejo.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Cuestionario de Herramientas digitales, cuyo propdsito es medir el uso de Herramientas
digitales, a los efectos de su aplicacion a estudiantes de quinto de secundaria de la Institucién

Educativa Emilio Espinoza de Canchaque.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes apreciaciones,

Valoracién positiva Valoracién negativa
Criterios evaluad
MA@3) | BA@| A(D PA NA
Calidad de redaccion de los items
Amplitud del contenido a evaluar X
Congruencia con los indicadores X
Coherencia con las dimensiones X

Apreciacion total:

Muy adecuado ( ) Bastante adecuado ( X ) Adecuado( ) Pocoadecuado( ) Noadecuado( )

Trujillo, a los 14 dias del mes de abril del 2023

Apellidos y nombres: Villoslada Chilén Alexander Manuel DNI: 41337179 Firma:(/

il )
( "-/jm»_ffﬂs, :
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Al der M. 1 Villoslada Chilon, con Documento Nacional de Identidad N® 41337179,
de profesion Licenciado en Matemiticas, grado académico de Maestro en Investigacion y Docencia
Universitaria, con cadigo de colegiatura 2170, labor que ejerzo actualmente como Docente Universitario
en la Universidad Cesar Vallejo.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Cuestionario de proyectos de emprendimiento, cuyo propdsito es medir los proyectos de
emprendimiento, a los efectos de su aplicacion a estudiantes de quinto de secundaria de la Institucién

Educativa Emilio Espinoza de Canchaque.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes apreciaciones,

Valoracién positiva Valoracién negativa
Criterios evaluad
MA (3) BA(2)| AL PA NA
Calidad de redaccion de los items
Amplitud del contenido a evaluar X
Congruencia con los indicadores X
Coherencia con las dimensiones X

Apreciacion total:

Muy adecuado ( ) Bastante adecuado ( X ) Adecuado( ) Poco adecuado ( ) No adecvado ()

Trujillo, a los 14 dias del mes de abril del 2023

Apellidos y nombres: Villoslada Chilon Alexander Manuel DNI: 41337179 Firma: Qéqm_{:fii_
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTOQ
Estimado Validador: Cesar Huillca Moreno

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracién como experto para
validarlos instrumentos que adjunto denominados: Cuestionario de Herramientas digitales
¥ Cuestionario de proyectos de emprendimiento, diseiado por los Br. Flores Cherre
Robert Humberto y Br. Ledn Maticorena Maria Geraldine propdsito es medir la relacién que
existe entre las herramientas digitales y los proyectos de emprendimiento, los cuales
serdn aplicados a estudiantes de quinto de secundaria de la Institucién Educativa Emilio
Espinoza de Canchaque, por cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones y
acertados aportes serdn de utilidad.

Dichos instrumentos tienen como finalidad recoger informacién directa para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulada: HERRAMIENTAS
DIGITALES Y PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO EN ESTUDIANTES DE
QUINTO DE SECUNDARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE
CANCHAQUE, 2023.

Tesis que serd presentada a la Universidad Catdlica de Trujillo, como requisito para
obtener el Titulo Profesional de Licenciado en Educacién Secundaria con mencién en

Computacion e informitica,

Para efectuar la validacion de los instrumentos, usted deberd leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una,varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que
respondaal instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion, contenido,

pertinenciay congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su ZIPDF[E

7

Br. Flores Cherre Robert Humberto Br. Leon Maticorena Maria Geraldine
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, segiin su criterio, Si cumple o No
cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

o COHERENCIA
Variable |Dimensiones Indicadores l\tle de
AR, SI NO
Manejo de | - Accede arecursos en linea.
TeCursos - Usa recursos tecnolégicos con 1-4 X
digitales autonomia.
- Gestiona informacidn en medios
Acceso a la distalen
Herramientas | jnformacién Flg bl dios diciies dur 5-8 X
digitales digital - Flexibiliza medios digitales durante
consultas.
Aplicacion - Genera conocimiento a través de
de la medios digitales.
" 9-13 X
tecnologia - Reconoce efectos colaterales del uso
digital de tecnologia digital.
Grea, wmw |- Rccn%c informacién seglin
. necesidades. 1-6 X
propucsta - Diseia plan de accidn estratégico
de valor - Valida prototipos innovadores.
Aplica - Planifica tareas con base técnica.
habilidades | - Opera herramientas mecdnicas o | 7-10 X
técnicas digitales
Trabaj
Proyectos de nr:]. d{_ﬂnv o o funci ) | bai
emprendimienln coopcrativa | - rgamzq unciones para el trabajo
mente para cooperativo
11-16 X
lograr - Acompaia al desarrollo de tareas.
objetivos y | - Resuelve conflictos de grupo.
metas
. - Disefia instrumentos de trabajo.
Evaluacién i
i Toma decisiones para la
mejora del proyecto 7-22 X
resultados o .
- Elabora estrategias para el impacto
del proyecto
del proyecto
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CUESTIONARIO DE HERRAMIENTAS DIGITALES
Instrucciones de Evaluacién de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que, segin su criterio, cumple o tributa cada item a medir los
aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuadn / BA= Basiante adecnado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variable de
estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion Observaciones

N tems MA | BA [ A | PA | NA
1 Tiene los conocimientos necesarios para buscar X

informacidn en diferentes sitios web.
2 Es capaz de acceder a diversas plataformas X

virtuales.

Genera nuevos conocimientos a  partir  de X
3 | informacién brindada por tu docente o encontrada

en la web

Realiza tareas o trabajos encomendados por el X

4 | docente a partir de informacion colgada en
diferentes medios digitales

Tiene facilidad en el uso de medios de consulta X
5 | (llamadas, correos, WhatsApp, Zoom, mensajes, y
otras herramientas digitales.)

6 Utiliza las bibliotecas virtuales para mejorar tu X
aprendizaje.

7 Usa aplicativos como Prezzi, Padlet o Canva para X
la presentacién de mis trabajos o proyectos
Utiliza  Microsoft  Office  (Word, Excel, X

8 | PowerPoint, Publisher, Access, OneNote, Outlook)
para crear contenidos digitales

Participa en entornos virtuales en los que se X
comparten y transfieren conocimientos,

? informacion, contenidos y/o recursos (Classroom,
zoom, teams, moodle, edmodo, dokeos, chamilo).
Es capaz de generar contenidos multimedia en X
10 | formatos, audio, video, imdgenes, infografias y
otLros.
1 Trabaja dt_: manera colaborativa en la red usando X
Google drive
12 Emplea un sentido critico al momento de recabar X
informacidn.
13 Emplea las  herramientas  digitales  con X
responsabilidad.
Total: 26

Evaluado por: Cesar Huillca Moreno  D.N.L: 42463564 Fecha: 10 -04-23  Firma: f;@g@é
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Instrucciones de Evaluacién de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que, segin su criterio, cumple o tributa cada item a medir los
aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuado / BA= Basiante adecnado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variable de
estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracién Observaciones
N items MA | BA [ A | PA | NA
1 Realizas observaciones para investigar sobre los X
problemas o necesidades de los usuarios.
2 Diseiias entrevistas para recoger informacion sobre X
los problemas y necesidades de los usuarios.
Diseiias alternativas de propuestas de valor X
3 | teniendo en cuenta las necesidades y problemas de
los usuarios.
. . x
4 Elaboras un plan de accién para el diseiio y
fabricacitn de tu producto.
Tu plan de accién considera los recursos, las X
5 | actividades el tiempo y los responsables para
elaborar prototipos.
6 Realizas las representaciones de tu propuesta de X
valor a través de prototipos.
7 Seleccionas los procesos de produccion de un bien X
o servicio que forma parte de tu propuesta.
8 Utilizas las herramientas tecnoldgicas para mejorar =
su propuesta de valor.
9 Mangjas correctamente las maquinas y equipos del X
taller donde elaboran tu propuesta de valor.
Realizas los procesos de produccion respeta las X
10 : <
normas de seguridad e higiene.
1 Comunicas el objetivo del trabajo a los demas X
miembros del equipo.
12 Planificas las actividades de tu equipo para lograr X
los objetivos establecidos.
Planificas estrategias y acciones en funcién del X
tiempo y de los recursos que dispones, para lo cual
13 | establece un orden y
una prioridad para alcanzar las metas propuesta de
su proyecto
14 | Acompaiias y orientas a tus compaiieros para que X
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mejoren  sus  desempefios  asumiendo  con
responsabilidad distintos roles dentro del equipo.
Realizas las actividades de tu equipo en un clima X
15 | de didlogo y respeto hacia las ideas y opiniones de
tus companeros.
16 En caso de‘un cnnﬂictq en el grupo propones X
alternativas frente a esta situacion.
17 Elaboras un instrumento para evaluar tu proyecto X
de emprendimiento.
Aplicas algiin instrumento de evaluacion que te X
18 | permita evaluar los procesos y resultados de tu
proyecto.
19 Evalias el impacto ambiental positivo o negativo X
de tu producto.
Cuando el cliente se encuentra insatisfecho tomas X
20 decisiones para mejorar la propuesta de valor.
27 Disefias algln instrumento para evaluar el impacto X
ambiental de tu producto.
22 Incorporas  mejoraras  para  garantizar  la X
sostenibilidad de tu proyecto en el tiempo.
Total: “

LA
Evaluado por: Cesar Huilca Moreno  D.N.L: 42463564 Fecha: 14 —04 - 23 Firma: %—@i@?
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Cesar Huillea Moreno, con Documento Nacional de Identidad N 42463564, de profesion
profesor en Educacion primaria, grado académico de Maestria en Gestion y Acreditacién Educativa, con
codigo de colegiatura (0542463564, labor que ejerzo actualmente como docente nombrado en la
Institucicn Educativa 3090 Franco Peruano del Callao.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Cuestionario de Herramientas digitales, cuyo propdsito es medir el uso de Herramientas
digitales, a los efectos de su aplicacion a estudiantes de quinto de secundaria de la Institucién

Educativa Emilio Espinoza de Canchaque.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes apreciaciones,

Valoracién positiva Valoracién negativa
Criterios evaluad
MA (3) BA(2)| AL PA NA
Calidad de redaccion de los items
Amplitud del contenido a evaluar X
Congruencia con los indicadores X
Coherencia con las dimensiones X

Apreciacion total:

Muy adecuado ( ) Bastante adecuado ( X ) Adecuado( ) Pocoadecuado( ) Noadecuado( )

Trujillo, a los 10 dias del mes de abril del 2023

EA

Apellidos y nombres: Huilca Moreno Cesar DNI: 42463564  Firma: |/,
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Cesar Huillea Moreno, con Documento Nacional de Identidad N 42463564, de profesion
profesor en Educacién primaria, grado académico de Maestria en Gestion y Acreditacion Educativa, con
codigo de colegiatura (0542463564, labor que ejerzo actualmente como docente nombrado en la
Institucicn Educativa 3090 Franco Peruano del Callao.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Cuestionario de proyectos de emprendimiento, cuyo proposito es medir los proyectos de
emprendimiento, a los efectos de su aplicacion a estudiantes de quinto de secundaria de la Institucién

Educativa Emilio Espinoza de Canchaque.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes apreciaciones,

Valoracién positiva Valoracién negativa
Criterios evaluad
MA (3) BA(2)| AL PA NA
Calidad de redaccion de los items
Amplitud del contenido a evaluar X
Congruencia con los indicadores X
Coherencia con las dimensiones X

Apreciacion total:

Muy adecuado ( ) Bastante adecuado ( X ) Adecuado( ) Poco adecuado ( ) No adecvado ()

Trujillo, a los 10 dias del mes de abril del 2023

Apellidos y nombres: Huilca Moreno Cesar DNI: 42463564 Firma
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTOQ
Estimado Validador: Onan Betue Huamdn Villasante

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracién como experto para
validarlos instrumentos que adjunto denominados: Cuestionario de Herramientas digitales
¥ Cuestionario de proyectos de emprendimiento, diseiado por los Br. Flores Cherre
Robert Humberto y Br. Ledn Maticorena Maria Geraldine propdsito es medir la relacién que
existe entre las herramientas digitales y los proyectos de emprendimiento, los cuales
serdn aplicados a estudiantes de quinto de secundaria de la Institucién Educativa Emilio
Espinoza de Canchaque, por cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones y
acertados aportes serdn de utilidad.

Dichos instrumentos tienen como finalidad recoger informacién directa para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulada: HERRAMIENTAS
DIGITALES Y PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO EN ESTUDIANTES DE
QUINTO DE SECUNDARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE
CANCHAQUE, 2023.

Tesis que serd presentada a la Universidad Catdlica de Trujillo, como requisito para
obtener el Titulo Profesional de Licenciado en Educacién Secundaria con mencién en

Computacion e informitica,

Para efectuar la validacion de los instrumentos, usted deberd leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una,varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que
respondaal instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion, contenido,

pertinenciay congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su ZIPDF[E

7

Br. Flores Cherre Robert Humberto Br. Leon Maticorena Maria Geraldine
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, segiin su criterio, Si cumple o No
cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

o COHERENCIA
Variable |Dimensiones Indicadores l\tle de
AR, SI NO
Manejo de | - Accede arecursos en linea.
TeCursos - Usa recursos tecnolégicos con 1-4 X
digitales autonomia.
- Gestiona informacidn en medios
Acceso a la distalen
Herramientas | jnformacién Flg bl dios diciies dur 5-8 X
digitales digital - Flexibiliza medios digitales durante
consultas.
Aplicacion - Genera conocimiento a través de
de la medios digitales.
" 9-13 X
tecnologia - Reconoce efectos colaterales del uso
digital de tecnologia digital.
Grea, wmw |- Rccn%c informacién seglin
. necesidades. 1-6 X
propucsta - Diseia plan de accidn estratégico
de valor - Valida prototipos innovadores.
Aplica - Planifica tareas con base técnica.
habilidades | - Opera herramientas mecdnicas o | 7-10 X
técnicas digitales
Trabaj
Proyectos de nr:]. d{_ﬂnv o o funci ) | bai
emprendimienln coopcrativa | - rgamzq unciones para el trabajo
mente para cooperativo
11-16 X
lograr - Acompaia al desarrollo de tareas.
objetivos y | - Resuelve conflictos de grupo.
metas
. - Disefia instrumentos de trabajo.
Evaluacién i
i Toma decisiones para la
mejora del proyecto 7-22 X
resultados o .
- Elabora estrategias para el impacto
del proyecto
del proyecto
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CUESTIONARIO DE HERRAMIENTAS DIGITALES

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Instrucciones de Evaluacién de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que, segin su criterio, cumple o tributa cada item a medir los
aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuadn / BA= Basiante adecnado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variable de
estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion Observaciones
N tems MA | BA [ A | PA | NA
1 Tiene los conocimientos necesarios para buscar X
informacidén en diferentes sitios web.
2 Es capaz de acceder a diversas plataformas X
virtuales.
Genera nuevos conocimientos a  partir  de X
3 | informacién brindada por tu docente o encontrada
en la web
Realiza tareas o trabajos encomendados por el X
4 | docente a partir de informacion colgada en
diferentes medios digitales
Tiene facilidad en el uso de medios de consulta X
5 | (llamadas, correos, WhatsApp, Zoom, mensajes, y
otras herramientas digitales.)
6 Utiliza las bibliotecas virtuales para mejorar tu X
aprendizaje.
7 Usa aplicativos como Prezzi, Padlet o Canva para X
la presentacién de mis trabajos o proyectos
Utiliza  Microsoft  Office  (Word, Excel, X
8 | PowerPoint, Publisher, Access, OneNote, Outlook)
para crear contenidos digitales
Participa en entornos virtuales en los que se X
9 comparten y transfieren conocimientos,
informacion, contenidos y/o recursos (Classroom,
zoom, teams, moodle, edmodo, dokeos, chamilo).
Es capaz de generar contenidos multimedia en X
10 | formatos, audio, video, imdgenes, infografias y
OLros.
1 Trabaja dt_: manera colaborativa en la red usando X
Google drive
12 !‘.mplea un sentido critico al momento de recabar X
informacidn.
13 Emplea Ulas herramientas  digitales  con X
responsabilidad.
Total: 26

Evaluado por: Onan Betue Huamin Villasante  DNI: 42027454 Fecha: 12-04-23  Firma;

|
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CUESTIONARIO DE PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Instrucciones de Evaluacién de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que, segin su criterio, cumple o tributa cada item a medir los
aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuado / BA= Basiante adecnado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variable de
estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracién Observaciones
N items MA | BA [ A | PA | NA
1 Realizas observaciones para investigar sobre los X
problemas o necesidades de los usuarios.
2 Diseiias entrevistas para recoger informacion sobre X
los problemas y necesidades de los usuarios.
Diseiias alternativas de propuestas de valor X
3 | teniendo en cuenta las necesidades y problemas de
los usuarios.
. . x
4 Elaboras un plan de accién para el diseiio y
fabricacitn de tu producto.
Tu plan de accién considera los recursos, las X
5 | actividades el tiempo y los responsables para
elaborar prototipos.
6 Realizas las representaciones de tu propuesta de X
valor a través de prototipos.
7 Seleccionas los procesos de produccion de un bien X
o servicio que forma parte de tu propuesta.
8 Utilizas las herramientas tecnoldgicas para mejorar =
su propuesta de valor.
9 Mangjas correctamente las maquinas y equipos del X
taller donde elaboran tu propuesta de valor.
Realizas los procesos de produccion respeta las X
10 : <
normas de seguridad e higiene.
1 Comunicas el objetivo del trabajo a los demas X
miembros del equipo.
12 Planificas las actividades de tu equipo para lograr X
los objetivos establecidos.
Planificas estrategias y acciones en funcién del X
tiempo y de los recursos que dispones, para lo cual
13 | establece un orden y
una prioridad para alcanzar las metas propuesta de
su proyecto
14 | Acompaiias y orientas a tus compaiieros para que X
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mejoren  sus  desempefios  asumiendo  con
responsabilidad distintos roles dentro del equipo.

Realizas las actividades de tu equipo en un clima X
15 | de didlogo y respeto hacia las ideas y opiniones de
tus companeros.

16 En caso de‘un cnnﬂictq en el grupo propones X
alternativas frente a esta situacion.

17 Elaboras un instrumento para evaluar tu proyecto X
de emprendimiento.
Aplicas algiin instrumento de evaluacion que te X

18 | permita evaluar los procesos y resultados de tu
proyecto.

19 Evalias el impacto ambiental positivo o negativo X
de tu producto.

20 Cuando el cliente se encuentra insatisfecho tomas X
decisiones para mejorar la propuesta de valor.

27 Disefias algln instrumento para evaluar el impacto X
ambiental de tu producto.

22 Incorporas  mejoraras  para  garantizar  la X
sostenibilidad de tu proyecto en el tiempo.

Total: “

Evaluado por: Onan Betue Huaman Villasante  DNI: 42027454 Fecha: 12-04-23  Firmag
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Onan Betue Huaméan Villasante, con Documento Nacional de Identidad N 42027454, de

profesion profesor en Educacion primaria, grado académico de Maestria en Gestién y Acreditacion
Educativa, con codigo de colegiatura 1042027454, labor que ejerzo actualmente como docente de
aula de la Institucion Educativa 50838 Mariano Melgar de Huanccaccocha.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Cuestionario de Herramientas digitales, cuyo propdsito es medir el uso de Herramientas
digitales, a los efectos de su aplicacion a estudiantes de quinto de secundaria de la Institucién
Educativa Emilio Espinoza de Canchaque.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes apreciaciones,

Valoracién positiva Valoracién negativa
Criterios evaluad
MA (3) BA(2)| AL PA NA
Calidad de redaccion de los items
Amplitud del contenido a evaluar X
Congruencia con los indicadores X
Coherencia con las dimensiones X

Apreciacion total:
Muy adecuado ( ) Bastante adecuado ( X ) Adecuado( ) Pocoadecuado( ) Noadecuado( )

Trujillo, a los 12 dias del mes de abril del 2023

Apellidos ¥ nombres: Huamin Villasante Onan Betue DNI: 42027454 Firma:
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Onan Betue Huaméan Villasante, con Documento Nacional de Identidad N 42027454, de
profesién profesor en Educacién primaria, grado académico de Maestria en Gestion y Acreditacion
Educativa, con codigo de colegiatura 1042027454, labor que ejerzo actualmente como docente de
aula de la Institucion Educativa 50838 Mariano Melgar de Huanccaccocha.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacién el Instrumento
denominado Cuestionario de proyectos de emprendimiento, cuyo proposito es medir los proyectos de
emprendimiento, a los efectos de su aplicacion a estudiantes de quinto de secundaria de la Institucién

Educativa Emilio Espinoza de Canchaque.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes apreciaciones,

Valoracién positiva Valoracién negativa
Criterios evaluad
MA (3) BA(2)| AL PA NA
Calidad de redaccion de los items
Amplitud del contenido a evaluar X
Congruencia con los indicadores X
Coherencia con las dimensiones X

Apreciacion total:

Muy adecuado ( ) Bastante adecuado ( X ) Adecuado( ) Poco adecuado ( ) No adecvado ()

Trujillo, a los 12 dias del mes de abril del 2023

Apellidos ¥ nombres: Huamin Villasante Onan Betue DNI: 42027454 Firma:
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Anexo 4: Carta de presentacion

UNIVERS A DE TRUJILLO

Trujilio, 18 de abril del 2023

CARTA N* 050 -2023/UCT-FH

Hna. Director(a): AMALIA MOROCHO VIDAL

|.E EMILIO ESPINOZA.- CANCHAQUE- UGEL PIURA
LA LIBERTAD. -

Asunto: PRESENTACION DEL (LOS) BACHILLER (ES) PARA APLICACION DE SU TESIS E
INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION.

De mi especial consideracion:

Es propicia la oportunidad para saludarle muy cordialmente y a la vez hacerle llegar el saludo

institucional de la Universidad Catdlica de Trujillo “Benedicto XV1”.

Ante usted presento a la(s) bachiller{es) Flores Cherre Robert Humberto y Ledn Maticorena

Maria Geraldine, de la Carrera de EDUCACION SECUNDARIA CON MENCION A COMPUTACION E

INFORMATICA, quien desea realizar su trabajo de investigacién denominada “HERRAMIENTAS

DIGITALES ¥ PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO EN ESTUDIANTES DE QUINTO DE SECUNDARIA DE
UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE CANCHAQUE, 2023 en su institucién los dias 24, 25, 26 del mes

mayo del presente afio, con el propdsito de aplicar sus instrumentos, siendo un requisito

importante para la validez y confiabilidad de su tesis, con el fin de poder obtener su titulo
profesional.

Me despido de usted con las muestras de mi mas alta consideracién y respeto a su persona.

Muy respetuosamente,

P
‘ﬂ'L/Ir('&L)l(‘{
2205 43

§ f
Dra. ERALDINE SILVA BALAREZO
Detana de la Facultad de Humanidades

Universidad Catdlica de Trujillo

Carretera Pansmedicara Morte Km. 555, Moche - Trujillo - Perd

@ www.uct.edu pe

o1




Anexo 5: Carta de autorizacion emitida por la entidad que faculta el recojo de datos

Fermanas de San ooé de Tarbes
INSTITUCION EDUCATIVA
“EMILIO ESPINOZA”
CANCHAQUE

UGEL N°20 PIURA COD.MOD.0356311 COD.LOC 425008

“ANO DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO”
“Congregacién San José de Tarbes Pera”
Canchagque, 23 de Mayo de 2023
CARTA 3
Decana de la qullml de Humanidades

Universidad Catélica de Trujillo Benedicto
Presente.-

Por intermedio del presente d autorizo a Br. Flores Cherre Robert
Humberto y Br. Leén Maticorena Maria Geraldine, bachilleres en Educacién Secundaria
con mencién en: Computacién e Informatica, egresados de la Universidad Catolica de
Trujillo Benedicto XVI. responsables de la investigacién titulada: “HERRAMIENTAS
DIGITALES Y PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO EN ESTUDIANTES DE
QUINTO DE SECUNDARIA "PE UNA INSTITUCIO EDUCATIVA DE
CANCHAQUE, 2023"; s (;.11 '

Entiendo que el ohj&vo principal de la investigacion'es determinar la relacion que
existe entre las herramientas digitales y los proyectos de emprendimiento, ademas
comprendo que los estudiantes participarin de manera voluntaria previo consentimiento
informado, independientemente de mi autorizacion.

por lo que los

participantes nojserd s, docuie : es derivadas del
estudio. La infor m 1 nes di yestigacion. Para
lo cual PER

y er duc filta‘respectg a la inve h se’deben contactar a los
investigadores re .F Re¢ q" imero de celular

e 1 lular 982240957, ante
algin reclamo refeﬂdo ala vu]ne

La presente CARTA DE AU se firma en dos ejemplares. Uno de los
documentos queda en poder de los inves 25 y el otro en poder del director (a). Para
formalizar la autorizacion del estudio, firmo a continuacién

Atentamente.

Fna. Amalia
MRECTORA

Jr. 22 de agosto s/n Canchaque — Huancabamba - Piura
Teléfono 784278 — Correo electrénico emilianoscanchaque@gmail.com
Seremilianoserlider
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Anexo 6: Consentimiento informado

4 UCT

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO

CONSENTIMIENTO INFORMADO
Trujillo, 18 de abril del 2023
AMALIA MOROCHO VIDAL
Hna. directora AMALIA MOROCHO VIDAL
LE EMILIO ESPINOZA - CANCHAQUE

udim €

Presente. —
DR

Es grato dirigirme a usted para expresarle mis saludos y al mismo tiempo presentar
a: Br. Flores Cherre Robert Humberto y Br. Ledn Maticorena Maria Geraldine,
estudiantes del programa de estudios de Complementacion Pedagogica Universitaria
2019-I de la Facultad de Humanidades, quien (es) desarrollarin el proyecto de tesis
titulado: “HERRAMIENTAS DIGITALES Y PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO
EN ESTUDIANTES DE QUINTO DE SECUNDARIA DE UNA INSTITUCION
EDUCATIVA DE CANCHAQUE, 2023 con la asesoria del Dr. (a) 6 Mg. DELA CRUZ
RODRIGUEZ RODRI DEMUS

Para ello requieren la autorizacion y acceso para aplicar el (los) instrumento (s):
ENCUESTA alos participantes de la muestra 55 ESTUDIANTES y la divulgacion de la
filiacion de la entidad con las caracteristicas de la misma.

Conocedores de su alto espiritu de colaboracién con la investigacion que
redundara no solo en la identificacién y planteamiento de solucién a una problematica
concreta, sino que al mismo tiempo permitird el desarrollo de esta tesis que conduzcaa la
obtencion del Titulo profesional de LICENCIATURA, para el (los) Bachiller (es)
presentado (s) lineas arriba.

Agradeciendo su atencion a la presente. Atentamente,

Dra. Mar#;na Geraldine Silva Balarezo
Decana de la Facultad de Humanidades
Universidad Catdlica de Trujillo Benedicto XVI

Pd. El presente documento deberd ser firmado y sellado por la persona & la que se dirige ¢l consentimiente, como signo de
autorizscion del mismo.

CODIGO DE ETICA DE LA INVESTIGACION CIENTIFICA

) -
o - 't,vmnu

_ ocho
M"ﬂ"tmla

Quu.'bju‘! 6

2205 23%

}) Carretera Panamericana Norte Km. 555, Moche - Trujillo - Perd @ www.uct.edu.pe
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Anexo 7: Asentimiento informado

UNTVERSIDAD CATOLICA DE TRUSILLO

ASENTIMIENTO INFORMADO

Te estamos invitando a participar en el proyecto de investigacion: “HERRAMIENTAS
DIGITALES Y PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO EN ESTUDIANTES DE
QUINTO DE SECUNDARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE
CANCHAQUE, 2023". .

Lo que te proponemos hacer es diligencia unos cuestionarios de manera andnima y
confidencial, cuya contestacion dura aproximadamente (colocar el tiempo). Te solicitamos
responder sinceramenie la informacion para que la investigacion arroje resultados validos.
La administracion se realizard en el colegio donde (estudias o laboras) actualmente.

Tu participacion en este estudio es completamente voluntaria, si en algiin momento
te negaras a participar o decidieras refirarte, esto no te generard ningiin problema, ni tendri
consecuencias a nivel institucional, ni académico, ni social.

El equipo de investigacion que dirige el estudio lo conforman: los bachilleres Br. Flores
Cherre Robert Humberto y Br. Leon Maticorena Maria Geraldine, a cargo de su asesor Mg
De La Cruz Rodriguez Rodri Demus, de la Facultad de Humanidades de la Universidad
Catdlica de Trujillo “Benedicto XVI".

La informacion suministrada por mi serd confidencial. Los resultados podrin ser
publicados o presentados en reuniones o eventos con fines académicos sin revelar datos de
identificacion de los participantcs.

En bases de datos, todos los participantes seran identificados por un codigo que sera
usado para referirse a cada uno. Asi se guardard el secreto profesional de acuerdo con lo
establecido en la Ley de Proteccion de Datos Personales N° 29733 de 2013 y su reglamento
aprobado por Decreto Supremo N° 003-2013-JUS, que rige en nuestro pais.

Asi mismo, declaro que fui informado suficientemente y comprendo que fengo
derecho a recibir respuesta sobre cualquier inquietud que tenga sobre dicha investigacion,
antes, durante y después de su ejecucion; que tengo ¢l derecho de solicitar los resultados de
los cuestionarios y pruebas que conteste durante la misma. Considerando que los derechos
que tengo en calidad de participante de dicho estudio, a los cuales he hecho alusion
previamente, constituyen compromisos del equipo de investigacion responsable del mismo,
me permitimos informar que asiento, de forma libre y espontinea, mi participacion en el
mismo,

En constancia de lo anterior, firmo el presente documento, en la ciudad dc%ﬂw
el dia 7,7

. , del mes "\N\C}A?gx_ de 202,
Pt B = i

Firma

Nombre M‘PS mw

Documento de identificacion No. & o 9 Nk 2.2
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4 UCT

UNTVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLD

Investigador 1: Br. Flores Cherre Robert Humberto
Documento de Identidad: 41119328

Correo institucional o personal: robflo810@gmail.com

Investigador 2: Br. Leon Maticorena Maria Geraldine
Documento de identidad: 70544806

Correo institucional o personal: geraldinelm77@gmail.com

Asesor de la facultad de Humanidades: Mg. De La Cruz Rodriguez Rodri Demus,
ORCID: orcid.org/0000-0002-8357-7344
Correo institucional: r.delacruz@uct.edu.pe

Universidad Catolica de Trujillo “Benedicto XVI™

Y Carretera Panamericana Norte Km. 555, Moche - Trujillo - Peru & www.uct.edu.pe

95




96

uQMSUf Bun ap €[ 9p BLIBPUNIIS UQTONINSUY ap ojunb
vLIEPUNDSS UoroRoNpa | ‘oaneradood ap ojumb B[ 9P BIIBPUNDAS | 2P SOIUBIPNISI UD
ap oue ojumb oleqen ap 2P SAUBIPNISI UD ap onb | 1o[ea 2p eisendord
[oP SAIUBIPMISY | UQIORZI[BaY 1o[ea op eisandoxd op SaJuUBIPNIS? U ap uoIoBAId
SO[ SOpPOJ, :UOTIR[qO *SBOTUOY! op uoroRdId | 107eA 9p ®lsondord e[ & so[ens1
[ SOPO, “UOIoR[qOd Rk onsnurpuardws p uan eA 9p el [ 2 SR Y
eI)sanux sapepIfIqey D 50190 fo1g e[ A sajen3ip 9P UOIOBIID SBJUDIWIBIIdY
£ uoneqog | ap uoroeordy P SEJUQTUR LAY SB[ e[ £ sofensip SB[ anu2
“10]BA s1x2 anb uooeas SBIUQTWUELIAY SB[ | 21S1X2 anb ugmoear
*[RUOIOB[LIO) [2ATU | ap eisandoxd B[ JRUTULINR(] | 911U UOIJR]AI AISTXY e[ sa1en)? €702
‘reiuawiiadxa oN | @p uoroBaI) 1 oogadsa I ®ojadsd sody1dadsa ‘anbeyoue)
ouwdSI(] 2] oAanalqQ sisajodiy SBUId[qOI]J op BATIEONPY
. “onbeyoue uoIdMNSUY Bun
. €207 *anbeyour, ¢£20T “onbeyoueld|  ugromnsu]
0ATIONPIP ) . op ezourdsyg 9p BIIRPUNDIS
ap ezourdsg £70T ‘enbeyoue)
oongodiy Ol[ILE BANRONPY ap oyumb ap
) ¥ ‘Tensip oIy eanleanpy ap ezouidsy o ) -
OPOPRIN UQIOMINSU] | SIUBIPMIS U
BI50[0UI9] B[ uoNIISuY OI[TWE BATJBONDPH = :
R - T B[ 9p BHEPUNIAS | ojuamurpuaidwd
ap uoroeardy ©[ 3P BLIEPUNIIS uoTOMIISUY
[esJaASURI], S ‘ A ap ojuinb ap so3oKo1d
i ap oyuinb B[ 9 BLIRPUNDDS : ]
;Jeroduwo) op SJUBIPNIS? U A soensip
) Tensp Ip SAUBIPMSD U ap owumb : . c
Qoued[e NS ungog SaENSIp ojuarurpuardurd SBJUDIWE LIS
UOORWIOJUL T ojuarurpuardura op sajuRIpNISd C
BATIE}IIUEND) SEIUSIWE LIS ap soakoxd
. ) B[ B 05200y : ap sopakord | ua ojuatwirpuardwo
{BZO[RINIBU NS UNFoS so[ & so[ens3ip
. so[ K sa[ensip ap so10a401d c
[BUOIDB[LIO)) . SEIUSTWBLIAY
. SO[eN3Ip SBJUDIWIRIIDY so[ K so[ensip :
:soanalqo o : o SB[ 2anud
T SOSINJAI SB[ anu2 SBJUQTWURIIAY SB[
Jod 2oueofe ns ungag : )s1x2 anb uoear
- ap olouepy 2)s1%2 anb uQe[a1 | 91UD UOIIR[AI AISIXY s
BoISEg e[ 82 [en)?
. : ] B[ TRUTWIAR( [e1ouas sisajodiyg .
:pepifeur} ns un3og : Simns i’ [e1ouad
[e1euds oanplqQ 0
‘odip, e ewd[qo.Ig
vuRqoil
BI30[0P0)d seLI03a)e sJjqerie soAnali sisajodr 0
150]0POIIA 1 1eD) [qeriey natqO 1S9)0dIH [9P UOIIEMULIO TMLL

BIDUJJSISUOD IP ZIIJBIA] *§ OXUY




L6

ap £ sepezni

SBqe] 3p oIpaw

Jod oanduosaop
SIST[RUR [9 UD SOPBSEq
SOONSIPEIS? SOPOIIN
UOESNSIAUI AP
SISI[BUE 9p SOPOIN

-ojuarurpuardw?
ap sojaak0ad

op owureuonsaN))
“So[eNsIp
SEJUDIWUEBLIY

9p olrRUONSIND)
:SOJUAWINIISU]
BIS2NOUY [BITUIZ]
*sojep

IP UOIII[0IAX
3P SOJUIWINIISUI
3 SEJIUIY,

‘TeuoIOUUL
oansIjiqeqod

ON :021S3NJA]
-onbeyoue)) op
BATIEONP UOIOMITISUT
BUN 9P BLIEPUNDIIS 2P
ojurnb ap sojuRIpNIS?
0€ ‘BNSANN
‘anbeyoue)

op eAIRONPY

‘01024A01d Jop
SOpE)[NSaI ap
UOIBN[EAY

oleqen

9P UQTIBZI[EAI

e[ A sarensip
SBJUSTWIRIIOY

SB[ anu2

2)s1x2 anb uoeal
B[ JRUTULINR

¢ 0o1193dsa
0AnalqQ

ap owinb

op SIJUBIPMIS U
oaneradood oleqen
9p UOIIBZIRI

e[ £ soeusIp
SEJUQILURLIAY SB]
91U UQIJR[AI ASTXY
¢ eypaded
sisajodiyg

9p SAUBIPNIS
u2 oaneradood
oleqen

9p uorIRZIEI

e[ £ sa[ensip
SEJUIUELIDY

SB[ 2anud

91s1%2 anb uopear
B[ sa1en)?

"€20T “onbeyoue)
op ezourdsyg
oIy eAnRINpPg
uoMNSU|

©] 9P BLIBPUNOS
ap ojunb

3P SOIUBIPNISD

U9 SEOIUIY)
sapepiiqey

ap uordeorde

e[ £ saensip
SEIUIUIBLIDY

Se[ 21U

21s1%2 anb uoroejar
] JRUTULINA(]

7 0o133dsa
0AnalqQ

€70z “enbeyoue)
ap ezouidsyg

orruy BANBINPH
uorONINISuY

B[ 9P BLIEPUNIAS

ap ojuinb

9p SIUBIPMIS U
SEOIUDR] SIPEPIIqRY
ap uormoeodrde

e £ so[esip
SBJUTURIISY SB[
2NUD UQIIR]AL I)SIXY
¢ eagpadd
sisajodiy

{€T0T "onbeyoue)
ap ezouldsyg
oIy eAnEONpy
uoMNSuf

B[ 9P BLIBPUNDDS
ap ojuinb

op saJueIpPNISd

U9 SeoI)
S3pepiiqey

ap uoroeorde

e[ & sa[ensip
SEJUIWIBLIY

SB[ a1ud

21s1%9 anb uomoear
B[ sa[en)?

a

"€20¢ “onbeyoue)
ap ezourdsg
Ol BATEINPY
uoMNSUY

€70z ‘enbeyoue)
ap ezouidsyg
OI[TWE BATJBONDPH

$€TOT “onbeydue)
ap ezouldsyg
oriwy eanesnpy
uoMNSUL

©[ Op LLIEPUNDIS




86

ueurreadg ap oy
ss1sajodry ap eganig
"9TA §8dS 21BMYJOS
[op SepIu21qo
[BIOURIJUT [P
SELUOPE ‘SBIOUINIDI]

€20z “enbeyour)
ap ezourdsg
ol BARINPH
uorNIIsuY

€[ 9P BLIEPUNIAS
ap ojuinb

Ip SOUEBIPNYSD

u2 0129K01d

[op sopejnsal

op uoIEN[EAR

e[ £ saren3ip
SBJUSTWIRIIOY

SB[ 2anu2

a)srxa anb uonoe[a1
B[ JBUTULIR

& oonproadse
0AndlqQ

"€70T “onbeyoue)
ap ezouldsyg
oIy BATBINDPH
uorMNSUL

[ 9p BLIRPUNDAS
ap ojuinb

op seuBIpnISa

u? 0302K0xd

[op sopej[nsar

3p uoEN[RAD

e[ £ soeusip
SEJUSWRIIAY SB[
AIUD UQTOR[I ISTXE
p eoypadd
sisajodiy

({€T0T “onbeyoue)
ap ezouldsyg
oriwry eAneonpy
uoNIISuY

B[ BLIEPUNJAS

ap oyuinb

9p SAUBIPNIS?

u2 0109401d

[°p sopejnsal

9P UOIIBN[EAD

e[ £ sorensip
SBJUSTWIBIIY

SB[ 21jua

21s1%2 anb uopear
[ so [gnD)?

O

€20z “enbeyoue)
op ezourdsyg
O[T BATIEONPY
uOMNSUY

[ 9P BLIEPUNIAS
ap ojunb

3p SQUEBIPNISD

u2 oaneiadoos

"€Z70T “anbeypur)y
ap ezouldsyg
OIfTwg BANRONPY
uorIMNSUL

[ 9P BLIEPUNDIS

(€20 *onbeyoue)
ap ezouldsg
orIury eAnEONpy
uoMNSuf

B[ BLIEPUNODS

ap ojuinb




Anexo 9: Captura de similitud Turnitin
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HERRAMIENTAS DIGITALES Y PROYECTOS DE
EMPRENDIMIENTO EN ESTUDIANTES DE QUINTO DE
SECUNDARIA DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE
CANCHAQUIE, 2023

INFORME DE ORIGINALIDAD

12 144 54 104

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET  PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

repositorio.uct.edu.pe
P P 8

Fuente de Internet

repositorio.ucv.edu.pe
P P 5

Fuente de Internet

Excluir citas Activo Excluir coincidencias < 1%

Excluir bibliografia Activo



