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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo determinar la influencia de las herramientas
digitales en la mejora del aprendizaje significativo en estudiantes del segundo grado de una
institucion educativa de Paccha, 2022. Esta investigacion se encuentra dentro del enfoque
cuantitativo, se usé los métodos descriptivo, analitico, sintético, inductivo y deductivo,
disefio correlacion causal con una muestra de 22 estudiantes, se utilizé la prueba objetiva
como instrumento para la variable de estudio de aprendizaje en estudiantes de primer grado
através de la prueba Tau-c de Kendall, la cual corresponde a p =0.874 (existe una influencia
significativa) lo que significaque las herramientas digitales influye de manera
significativaen el aprendizaje significativo en estudiantes del segundo grado de una

institucién educativa de Paccha, 2022.

Palabras clave: aprendizaje significativo, nivel de conocimientos, nivel de

capacidades, nivel critico
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ABSTRACT

The objective of this research was to determine the influence of digital tools in
improving meaningful learning in second grade students of an educational institution in
Paccha, 2022. This research is within the quantitative approach, descriptive, analytical,
synthetic, inductive and deductive, causal correlation design with a sample of 22 students,
the objective test was used as an instrument for the study variable of learning in first grade
students through Kendall's Tau-c test, which corresponds to p = 0.874 (there is a significant
influence) which means that digital tools significantly influence meaningful learning in

second grade students of an educational institution in Paccha, 2022.

Keywords: significant learning, level of knowledge, level of abilities, critical level
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I.

PROBLEMA DE INVESTIGACION
1.1. Planteamiento del problema.
Internacional

La Unesco (2020) expresé que la educacién afronta miiltiples retos, a los
precipitados cambios de la sabidurfa por lo que es necesario que los estudiantes lo
asimilen en forma integra y descifren los dilemas en su contexto para contraponerlos
en el mundo real. Ademas, Porto y Merino (2019) sefialan que las herramientas
digitales, junto con sus caracteristicas tnicas, han suscitado una profunda reflexién
y una tendencia a la exploracién en el ambito educativo. La escritura, que
histéricamente ha servido como medio de transmision de conocimientos en todos los
niveles educativos, esta siendo reemplazada por las herramientas digitales. Estas
tecnologias generan proyectos innovadores en el campo de la educacién. Ademads de
adquirir habilidades tecnolégicas, los estudiantes hoy en dia también deben aprender
y utilizar estrategias de aprendizaje efectivas en sus respectivos campos, que les

sirvan como herramientas para adquirir conocimientos.

Al respecto, Alegria (2020) refiere que las herramientas digitales se utilizan
con el fin de comunicar y presentar informacidn, asi como para acceder y compartir
informacidn en Internet. También juega un papel en la creacién de proyectos, en el
entendido de que los docentes no brindan suficiente apoyo a los estudiantes en la
utilizacién de las herramientas digitales como estrategia de aprendizaje. En otras
palabras, los estudiantes simplemente reciben conocimientos basicos para presentar
sus materiales, sin darles la oportunidad de colaborar y as{ mejorar sus habilidades
tecnologicas. Esta falta de oportunidades impide que los estudiantes construyan

eficazmente sus conocimientos.

Monsalve (2021) precisé que las herramientas digitales son instrumentos que
ayudan a resolver el obsticulo de la ilustracion y la ensefianza sin aumentar la carga
de trabajo de los profesores. Del mismo modo, Salazar (2021) sefiala que la
utilizacién de las herramientas digitales estd directamente correlacionada con un
aprendizaje relevante, cognitivo, adecuado y actitudinal. Ademds, la VIU (2020)

confirmé que, en el dmbito de las matemdticas, la lengua espaiiola, las ciencias
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naturales, la literatura y el inglés, la tecnologia digital tiene una presencia
significativamente mayor. Por el contrario, en los campos de la ilustracién, la
doctrina y la hagiograffa de la habilidad, su uso es mucho menos prominente. Espaiia
lidera el ranking con un 26,7% de aulas que incorporan herramientas digitales,
seguida de Perid con un 22.9% y México con un 13,6%. De manera precisa Universia
(2020) afirma que el pais que ha logrado los resultados mas destacados en educacion
es el que utiliza las herramientas digitales con un 27%, seguido de cerca por
Alemania con un 31%. Por otro lado, paises como Uruguay, El Salvador, Honduras,
Repiiblica Dominicana y Panama aiin no han adoptado plenamente la ensefianza en
linea, con una asombrosa implementacién del 0%. En contraste, Chile destaca con

una notable tasa de utilizacién del 57% nacional

Minedu (2020) sefiala que el programa denominado EDIST tuvo un papel
importante en la implementacién del plan Huascardn, que tenfa como objetivo
promover el uso de las herramientas digitales en la educacién. Sin embargo, este plan
enfrentd desafios porque no habfa suficientes computadoras disponibles. Como
resultado, en 2006 la Direcciéon General de Tecnologias Educativas (DIGETE)
asumi6 el proyecto. Propusieron abordar los aspectos legales de las herramientas
digitales en el mediano plazo. En 2012 se presentd el proyecto OLPC7, también
conocido como "Una computadora portitil por nifio". Esta iniciativa condujo a un
aumento significativo del 50% en el uso de las herramientas digitales en las escuelas

secundarias y del 26% en las escuelas primarias.

As{ también, Balarin (2019) sefiala que se puede observar que la interaccién
entre la empresa privada y el Estado es un asunto complejo, principalmente porque
el aspecto politico muchas veces eclipsa las prioridades educativas. En particular,
existen organizaciones internacionales como UNICEF, UNESCO, BID y Banco
Mundial que abogan activamente por la integracion de las herramientas digitales en

el progreso educativo.

Este problema afecta significativamente a los residentes de bajos ingresos ya
que, debido a las dificultades para acceder a la tecnologia, no pueden garantizar un
aprendizaje 6ptimo, debilitando por otro lado las oportunidades de una vida mejor y

sostenible.
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Asimismo, De manera similar, es crucial en todos los aspectos del esfuerzo
humano, incluidas las empresas y otras instituciones. El campo de la educacion, en
particular, destaca como un excelente ejemplo. En este sentido, se ha sefialado que,
a pesar de la creciente prevalencia de las herramientas digitales en nuestra sociedad,
sigue existiendo una parte importante de la poblacién que carece de acceso a estas
tecnologias. Esto puede atribuirse a limitaciones econdmicas o simplemente a una
falta de motivacién para mantenerse al dia con los rdpidos avances de las TIC (INEI,
2020). Ademds, la Unesco (2020) sefiala que la importancia del desarrollo de
competencias de las herramientas digitales, aplicados para mejorar la calidad
educativa fortalece el aprendizaje a gran escala. De acuerdo con lo sefialado, se ha
cambiado el rol del docente y se protagonizado a los estudiantes en el acto diddctico,

convirtiéndoles en agentes centrales de su propio aprendizaje.

En conformidad a lo expresado, se resalta que la incorporacién de las
herramientas digitales en la educacién ha transformado la manera de impartir la
docencia ya que, en la era moderna actual, los profesores han adoptado el uso de
herramientas digitales para crear un entorno de aprendizaje mds atractivo e
impactante para sus estudiantes. Reconociendo la importancia de este enfoque, el
gobierno peruano ha realizado importantes inversiones para llevar recursos
tecnoldgicos a las instituciones educativas. También se han centrado en la formacion
de profesores, para que los estudiantes de todo el pais puedan beneficiarse de la
integracion de las herramientas digitales en diversas materias y dreas de laensefianza.
A pesar de que el estado se esfuerza por incorporar las herramientas digitales, todavia
nos encontramos con docentes que dudan en aceptar el cambio y adaptarse a los
avances de las herramientas digitales. Esto se puede observar entre los profesores que
no poseen una direccion de correo electrénico, no dominan el uso de las redes
sociales y tienen conocimientos informdticos limitados. Como resultado, no pueden
utilizar los beneficios y posibilidades que ofrecen las herramientas digitales en sus
practicas docentes. lo que lleva a una disminucion de la motivacion de los estudiantes
hacia el aprendizaje. En el mundo actual, la mayoria de los estudiantes son
considerados nativos digitales debido a su amplia exposicion a la tecnologia. Como
resultado, dedican una cantidad significativa de tiempo frente a las pantallas de las

computadoras y participan en plataformas de redes sociales para comunicarse con los
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demas. También navegan en espacios virtuales para compartir y obtener informacién.
Sin embargo, resulta desalentador observar que esta interaccion entre estudiantes en
el Aambito de las herramientas digitales carece de educacién o capacitacién con
proposito. En cambio, tienden a utilizar las herramientas digitales tinicamente para
jugar, chatear y compartir fotografias en linea, sin obtener ningin beneficio

sustancial de estas actividades (Lépez y Ortiz, 2018).

En la actualidad, existe una necesidad apremiante de tener en cuenta mejoras
sustanciales en el ambito de la practica educativa, todo ello para el mejoramiento de
nuestros estudiantes. Sin embargo, resulta desalentador comprobar que numerosos
educadores aln desconocen los tltimos avances metodolégicos o carecen de la
voluntad de adquirir dichos conocimientos. Este desafio se vuelve atin mas
formidable cuando los docentes no emplean tacticas apropiadas destinadas a lograr
los resultados de aprendizaje deseados. En ese sentido, desde un contexto
internacional, Monereo et al., (2021) precisa que de manera coordinada se deben
proponer nuevos procesos en los que el estudiante, en funcién de las caracteristicas
de la situacién educativa, elija y tome nuevamente decisiones. Se utilizan los

conocimientos que necesita para complementar una determinada demandau objetivo.

De esa manera, se entiende que los docentes estdn en constante biisqueda de
para poder obtener buenos resultados en los aprendizajes de los estudiantes, es por
ello, que deben estar preparados para enfrentar los nuevos cambios de la educacion.
Asimismo, tanto en el salén de clases como hasta en la vida real. Al respecto, Ehrlich
(2021) menciona que los inconvenientes mds relevantes con las cuales se enfrentan
los estudiantes al desarrollar una actividad en conjunto es no asumir un compromiso
para trabajar de manera integral por su desconocimiento de los aportes del

aprendizaje.

Para que el aprendizaje progrese, es fundamental que todos los miembros de
un grupo participen activamente y se esfuercen por llegar a acuerdos, asegurando que
todos adquieran conocimientos. Sin embargo, asumir una responsabilidad colectiva
sigue siendo una tarea de enormes proporciones. Es evidente que existe un obstaculo
importante, ya que los estudiantes ain no han perfeccionado su capacidad para

colaborar eficazmente y asf alcanzar objetivos compartidos. Cuando participan en un
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entorno cooperativo, los individuos deben esforzarse por lograr resultados que sean
ventajosos tanto personalmente como para todo el grupo, pero atin no se ha
desarrollado una reflexién sélida sobre el aprendizaje que consiste en el empleo
didactico de grupos reducidos de alumnos que trabajan juntos para maximizar su

propio aprendizaje y el de los demds (Jhonson & Jhonson, 2019)
Local

La educacién, como respuesta a las demandas y necesidades de la sociedad
contempordnea, ha experimentado una transformacion encaminada a potenciar la
excelencia educativa. En consecuencia, la creacién de un Curriculo Nacional priorizéd
el aprendizaje y enfatizé las competencias, considerando también los logros que los

estudiantes debian alcanzar (Minedu, 2021).

Por tal motivo, Debido a los resultados desfavorables tanto de las
evaluaciones internacionales PISA como de la evaluacion ECE 2018 en
comunicacién y matemadticas, los docentes emplean el trabajo cooperativo en su
prictica pedagdgica para lograr los objetivos planificados. Sin embargo, en el ambito

educativo surgen numerosas dificultades.

Es por esta razén que el gobierno tomé la decisién de crear el Proyecto
Educativo Nacional. El objetivo es contar con un programa estructurado con metas
especificas que puedan ser cumplidas hacia el afio 2021. Ademads, cada region cuenta
con su propio Proyecto Educativo Regional (PER), asi como un Proyecto Educativo
Institucional y un Plan de Trabajo Anual. Estos documentos sirven como
lineamientos para las instituciones educativas y brindan una base para que los
docentes desarrollen sus planes a corto y largo plazo, tomando en cuenta las

necesidades e intereses de sus estudiantes.

Una de las corrientes educativas que ha buscado lograr una educacidn
integral: son seres sociales y como seres humanos necesitan aprender de los demas
de manera significativa ya que son seres sociales que necesitan aprender de los demas
y con los demds. Se considera a Vigotsky (2008) quien sefiala que desde la
antigiiedad ha sido necesario que dos 0 mds personas cooperen para poder realizar

las tareas y alcanzar los objetivos propuestos en el proceso de ensefanza-aprendizaje.

17




Esta cooperacion entre pares les permite aprender a trabajar juntos y alcanzar

objetivos comunes en la educacién integral.

Asimismo, a nivel de relaciones entre estudiantes, se indica que el sistema
educativo actual apunta a fortalecer las interacciones personales. Esto incluye la
educacion integral del nifio y el fomento de las relaciones maestro/estudiante
(Beltrdan, 1991, p.74). Es decir, el proceso de interaccion entre estudiantes,
estudiante/estudiante, ha sido reconocido como un avance significativo en los
estudios de ensefianza de las tltimas décadas, investigaciones que, como afirma Rios
(2019) el desarrollo del aprendizaje es crucial ya que impacta profundamente la
dindmica entre los estudiantes dentro del aula. Afecta a diversos aspectos educativos,
incluido el proceso de socializacién, la adquisicion de habilidades y competencias
sociales y el cultivo de valores como el respeto, la solidaridad, la tolerancia, la
empatia y el control de los impulsos agresivos. Ademads, juega un papel en el nivel
de adaptacion a las normas establecidas, la internalizacion de estas normas, la
autoestima y el rendimiento académico. Sin embargo, fomentar las relaciones
interpersonales entre los estudiantes requiere una organizacién estructurada de
actividades de aprendizaje que faciliten las interacciones positivas entre ellos. Estas
interacciones son fundamentales para mejorar el proceso de ensefianza/aprendizaje.
Considerando los argumentos antes mencionados es necesario investigar sobre la

importancia del aprendizaje en la Educacién Secundaria.

Es muy importante saber que las herramientas digitales marcan el
aprendizaje, que es un proceso holistico que abarca varias dimensiones del
crecimiento de una persona. Implica no sélo la adquisicién de conocimientos y
habilidades intelectuales, sino también el desarrollo de aspectos emocionales,
sociales y fisicos. A través de este proceso, las personas pueden enfrentar y superar
desaffos y obstdculos personales. El uso de las herramientas digitales juega un papel
crucial para facilitar este crecimiento al proporcionar diversos recursos y materiales
que permitan a los estudiantes mejorar sus habilidades y talentos. Ademas, los alienta
a trascender sus limitaciones, enfrentar sus miedos, perseguir sus aspiraciones y

establecer conexiones significativas con los demas.

Esta investigacion tiene un gran interés ya que explora la utilizacién de las
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herramientas digitales junto con una multitud de recursos para mejorar el desarrollo
de habilidades de los nifios de acuerdo con su edad. A través de esto, los nifios podran
perfeccionar sus habilidades psicomotrices y aplicarlas de manera efectiva en su vida
diaria, ya sea a través de actividades como correr, saltar, jugar a la pelota, dibujar,
girar y cortar. Al incorporar diversos juegos a su rutina, los nifios pueden cultivar su
coordinacién, equilibrio y orientacién. Ademds, estas actividades contribuyen a la
expansion de conceptos espaciales como comprender direcciones como arriba y
abajo, examinar lo que hay delante y detrds y comprender los movimientos de lado a

lado o de derecha a izquierda.

Si bien los estudiantes consideran que se benefician directamente de esta
investigacion, también es importante educar a todos los miembros de la comunidad
educativa. Al hacerlo, los docentes podran planificar mejor su trabajo de
investigacién y, en consecuencia, tanto nifios como nifias se beneficiarin
enormemente de este conocimiento. Esto les permitird afrontar eficazmente los

desafios que plantea una sociedad moderna y ferozmente competitiva.

Se espera que la utilizacién de las herramientas digitales influya en gran
medida en la motivacidn y la interaccidn entre estudiantes y profesores. Esto se debe
a su potencial para generar transformaciones positivas en el aprendizaje de los
estudiantes, fomentar iniciativas de investigacion y permitir que los docentes reciban
una formacién integral que se alinee con las necesidades cambiantes de los
estudiantes en areas como la cognicién, las emociones y las habilidades
psicomotoras. En consecuencia, se espera que los estudiantes experimenten una
sensacion de satisfaccion y tranquilidad mientras participan en actividades de

herramientas digitales, facilitando asi su desarrollo general.

Ya que, en el quinto grado de educacién secundaria, es oportuno considerar
la viabilidad de esta investigacién. Se deben utilizar las actividades y estrategias
necesarias para hacer de las herramientas digitales un punto fuerte para cada

estudiante de la institucion.
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1.2. Formulacién del problema

1.2.1.

1.2.2,

Problema general

;De qué manera las herramientas digitales mejoran el aprendizaje
significativo en estudiantes del segundo grado de una institucion educativa de

Paccha, 20227
Problemas especificos

(Como las herramientas digitales mejoran la dimensién Motivacién del
aprendizaje significativo en estudiantes del segundo grado de una institucién

educativa de Paccha, 20227

;Como las herramientas digitales mejoran la dimension Comprension del
aprendizaje significativo en estudiantes del segundo grado de una institucion

educativa de Paccha, 20227

;Como las herramientas digitales mejoran la dimensién Funcionalidad del
aprendizaje significativo en estudiantes del segundo grado de una institucion

educativa de Paccha, 20227

(Como las herramientas digitales mejoran la dimensién Participacion activa
del aprendizaje significativo en estudiantes del segundo grado de una

institucion educativa de Paccha, 20227

¢ Como las herramientas digitales mejoran la dimensién relacién con la vida
real del aprendizaje significativo en estudiantes del segundo grado de una

institucion educativa de Paccha, 20227

1.3. Formulacion de objetivos

1.3.1.

Objetivo general:
Determinar de qué manera las herramientas digitales mejoran el aprendizaje

significativo en estudiantes del segundo grado de una institucion educativa de

Paccha, 2022.
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1.3.2. Objetivos especificos

Identificar como las herramientas digitales mejoran la dimensién Motivacion
del aprendizaje significativo en estudiantes del segundo grado de una
institucion educativa de Paccha, 2022.

Describir como las herramientas digitales mejoran la dimensién Comprensién
del aprendizaje significativo en estudiantes del segundo grado de una
institucion educativa de Paccha, 2022.

Identificar como las herramientas digitales mejoran la dimension
Funcionalidad del aprendizaje significativo en estudiantes del segundo grado
de una institucion educativa de Paccha, 2022.

Describir como las herramientas digitales mejoran la dimensién Participacion
activa del aprendizaje significativo en estudiantes del segundo grado de una
institucion educativa de Paccha, 2022

Identificar como las herramientas digitales mejoran la dimension relacion con
la vida real del aprendizaje significativo en estudiantes del segundo grado de

una institucién educativa de Paccha, 2022.

1.4. Justificacion de la investigacion

Este estudio tiene un gran significado tedrico ya que nos permitid profundizar en dos
aspectos cruciales en la era actual: las tecnologias de la informacion y el aprendizaje
significativo. Los hallazgos de esta investigacion proporcionarin informacién
valiosa sobre los requisitos actuales que pueden abordarse, teniendo en cuenta las
transformaciones en curso, mediante teorias educativas como el conectivismo, asi
como la tecnologia educativa y la informatizacién de todos los procedimientos de

instruccion para toda la poblacién humana.

A través de las herramientas digitales, los estudiantes podrdn desarrollar sus
habilidades de aprendizaje realizando acciones que resuelvan el problema especifico

que se les plantee, resultando en un aporte practico.
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El aspecto metodoldgico, en cuanto a los procedimientos de investigacion cientifica
propuestos, ha seguido que los instrumentos utilizados en la recoleccién de datos

sean validados y adaptados para medir las variables de estudio que sean relevantes.
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II. MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes del problema

Internacional

A nivel internacional, Lopez y Ortiz (2018) en su tesis titulada “Uso de entornos
virtuales de aprendizaje para la mejora del rendimiento académico en estudiantes
de quinto grado”, el objetivo principal del estudio fue determinar qué tan efectivas
son las plataformas de aprendizaje virtual para mejorar el aprendizaje de los
estudiantes. El tamafio de la muestra estuvo conformado por 22 estudiantes que
cursaban quinto afio, constituyendo el 5% de la poblacion total. Para realizar el
andlisis se empleé como metodologia un modelo de proporcién racional, el cual
ayudé en la creacién de un instrumento de recoleccién de datos para la fase inicial
del estudio. El trabajo pudo abordar eficazmente todos los aspectos de la tarea en
cuestion. A través de la investigacidn realizada se evidencié que existian ciertas
falencias en la formacidon brindada a los estudiantes dentro de ambientes virtuales.
Esto llevé a una exploracion de la causa raiz del problema, sus factores subyacentes
y, en udltima instancia, se descubrid una solucién para rectificar este problema

identificado.

Alegria (2021) en su trabajo denominado “Uso de las Tic como estrategias que
facilitan a los estudiantes la construccion de aprendizajes significativos ”, su estudio
tuvo el objetivo principal implantar el empleo de las TIC como estrategias de
aprendizaje por los alumnos del Colegio Capouilliez, corresponde a un estudio
experimental, su instrumento de investigacion fue el cuestionario. Se trabajé con
225 estudiantes entre 109 hombres y 116 mujeres siendo el 95% y 5% de fallo
probable con edades de 13 a 16 afios. En conclusién, el uso de las TIC contribuye
notablemente el aprendizaje significativo de los estudiantes debido a que los
profesores encuentran en el uso de las TIC estrategias de aprendizaje, buscan varios
mecanismos de internet para la elaboracion de sus trabajos académicos. Asimismo,
esta investigacién es muy importante porque indica que obtuvo un mejor resultado
cuando los profesores buscan herramientas para mejorar su practica pedagdgica y

comparten informacién académica cuando es necesario.

Sympathonia (2021) en su tesis denominada “Experiencia de los profesores en el
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uso de la tecnologia de la informacidn y las comunicaciones para la ensefianza y el
aprendizaje en las escuelas urbanas”, la cual tuvo como objetivo explorar la
experiencia de los docentes sudafricanos en el empleo de las TIC en el
procedimiento escolar. El enfoque de investigacion que se utilizo siguié un método
cualitativo e interpretativo. Para recopilar datos, los investigadores examinaron la
literatura relevante, hicieron observaciones externas, realizaron entrevistas
semiestructuradas con un grupo especifico de profesores y administradores
escolares y analizaron documentos relacionados con el uso de las tecnologias de la
informacién y la comunicacién (TIC) en la ensefianza y el aprendizaje. . Los
hallazgos sugieren que los docentes y directores que reconocen las ventajas de
incorporar las TIC en la educacién apoyan su implementacién. Estas ventajas
incluyen permitir métodos de enseflanza mds efectivos, facilitar la colaboracion
entre educadores, mejorar el acceso a la informacidn necesaria y atender a
estudiantes con diversas habilidades y estilos de aprendizaje. En tltima instancia,
es crucial que toda la comunidad educativa colabore para garantizar que las TIC
estén integradas en la infraestructura, asi como para mejorar sus conocimientos
tecnoldgicos y pedagdgicos relacionados con las TIC. Al hacerlo, este esfuerzo
colectivo puede proporcionar un marco vital para el desarrollo profesional de los

docentes sudafricanos con el fin de mejorar sus habilidades en TIC.

Mathayo (2021) en su trabajo denominado “La experiencia de los docentes sobre el
uso de las TIC para facilitar la ensefianza: un caso de las escuelas secundarias del
distrito de Ilala”, el objetivo principal de este estudio fue profundizar en las
experiencias de primera mano de los docentes a la hora de utilizar las tecnologias
de la informacién y la comunicacién (TIC) con fines educativos. En términos de
metodologia, se adopté un enfoque experimental cuantitativo, en el que se eligid
aleatoriamente a un grupo de profesores como participantes. A estas personas se les
proporcionaron cuestionarios para recopilar datos relevantes, que se
complementaron con entrevistas individuales. En resumen, los hallazgos de esta
investigacion resaltan las numerosas ventajas que obtienen los docentes al
incorporar las TIC en sus pricticas docentes. Esto incluye cambios positivos en su
mentalidad, niveles de confianza, conjuntos de habilidades, asi como acceso sin

restricciones a recursos e instalaciones de TIC. Ademis, también se benefician del

24




soporte técnico y de una infraestructura TIC bien establecida. Ademads, a lo largo de
esta investigacion se identificaron varios obsticulos que obstaculizan la capacidad
de los profesores para integrar eficazmente las TIC en sus actividades docentes.
Ademas, para mejorar ain mas el proceso de ensefianza en las instituciones de
educacién secundaria, vale la pena considerar los diversos factores que contribuyen
ala utilizacion de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC). Estos
factores abarcan la mentalidad positiva exhibida por los docentes, el cultivo de
habilidades valiosas, la provision de accesibilidad a la tecnologia y la presencia de

apoyo técnico adecuado.
Nacional

A nivel nacional, Ezcurra y Ruiz (2018) en su tesis denominada “Estrategias del uso
de las TIC y la gestion de conocimientos de los docentes”, el objetivo fue determinar
el nivel de conexion entre la variante del empleo de las TIC y el conocimiento del
profesor. De acuerdo a la metodologia fue cuantitativa y de planteamiento
correlacional; la muestra representd un trabajo de 52 maestros, cuyo instrumento
fue el cuestionario en cuanto a los resultados se observa que hay una
correspondencia significativa entre ambas variables, siendo el valor (sig.) 0.000, y
es inferior a a =0.025. De acuerdo con lo expresado, se obtiene como conclusién
que los docentes que mayor conocimiento tiene en el uso de las tecnologias se
encontrarin en un mejor nivel de dominio para el manejo de las herramientas
innovadoras y cumplir su labor pedagégica de acuerdo a las exigencias del mundo

moderno.

Mallqui (2021) en su trabajo denominado “Practicas pedagdgicas de los docentes
con el uso curricular de las tic y el rendimiento académico en resolucién de
problemas y Tic de los alumnos de primero a cuarto medio ”, el objetivo general fue
determinar la relacién entre la variable préctica pedagdgica y el uso de las TIC. Con
relacién a la metodologia fue de tipo cuantitativa correlacional, la poblacién la
representd 1,214 escolares y 32 educadores, la muestra la constituyé 619 escolares.
En conclusion, se observa que existe relacion entre las practicas pedagdgicas con el
uso curricular de las TIC en sus categorias de acuerdo y muy de acuerdo. Ademads,

se confirma que las TIC contribuyen a la productividad de los estudiantes para
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gestionar su aprendizaje, reconociendo los saberes previos y enriqueciéndolo con la

experiencia de las nuevas herramientas tecnolégicas.

Santiago (2018) en su trabajo tuvo como objetivo implementar un proyecto que se
centra en mejorar las habilidades TIC entre los estudiantes de 5° de secundaria. Este
proyecto se llevard a cabo mediante una estrategia de aprendizaje, teniendo como
principal objetivo fortalecer sus conocimientos en esta drea. Se concluyo que los
estudiantes pudieron desarrollar habilidades cruciales como organizacion,
responsabilidad, interaccion y roles de manera colectiva. Esto mejoré atn mas su
experiencia de aprendizaje en lectura. Por iltimo, abordamos la etapa de
culturalizacion y difusién, que tuvo como objetivo compartir y difundir los
resultados y logros alcanzados a lo largo de toda la duracién del proyecto de

intervencion.

Segiin Carrera (2021) en su tesis titulada “Aprendizaje para mejorar el nivel de
expresion y comprension oral en el drea de inglés de los estudiantes del tercer grado
de educacion secundaria del Colegio Nacional Santa Lucia-Ferrefafe”, el estudio
estd disefiado para proporcionar explicaciones y aplicaciones practicas, con
elementos de un enfoque cuasiexperimental. La poblacidn total estuvo compuesta
por 149 estudiantes, mientras que el tamafio de la muestra se limit6 a 37 estudiantes
del turno tarde del tercer grado del Colegio Nacional Santa Lucia. El estudio implicé
12 sesiones de aprendizaje, incluidas una prueba previa y una prueba posterior. Los
resultados de la evaluacién inicial revelaron que los estudiantes del grupo de estudio
obtuvieron calificaciones dentro de la categoria inferior antes de participar en las
sesiones de aprendizaje. En resumen, hemos encontrado evidencia de que el
aprendizaje tiene un impacto significativo en la mejora de las habilidades de habla
y comprension en inglés de los estudiantes de tercer grado del Colegio Nacional
Santa Lucia-Ferrefiafe. Ademads, cuando los estudiantes aprenden a través de la
cooperacion y reciben recompensas grupales, se crea un ambiente de apoyo donde
los compaiieros se ayudan entre si e interactdan. En consecuencia, los resultados
individuales y grupales estdn influenciados por el estuerzo realizado por cada
miembro del equipo, y el aprendizaje efectivo se facilita mediante la supervision de

tarcas.
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Rosas (2019) en su tesis “Recursos didacticos y aprendizaje de los estudiantes del
Centro de Idiomas de la Universidad César Vallejo de Lima”, tuvo como finalidad
determinar la relacién que existe entre los recursos diddcticos y el aprendizaje de
los estudiantes del Centro de Idiomas. El estudio fue de enfoque cuantitativo, de
tipo correlacional con un disefio no experimental, la muestra estimada fue no
probabilistica y estuvo conformada por 50 estudiantes a quienes se les aplicd el
cuestionario de los recursos diddcticos de 15 ftems y el cuestionario del aprendizaje
de 15 {tems empleando la técnica de la encuesta. Se concluyd, que existe una
correlacion significativa (Rho de Spearman = 0.838) entre los recursos diddcticos y
el aprendizaje de los estudiantes del Centro de ldiomas. Ademads, se precisa que el
aprendizaje ayuda significativamente en los procesos de ensefianza y aprendizaje,
mejoran el desarrollode habilidades comunicativas tales como la expresion oral,
comprension de textos produccién de textos; tiene un gran valor para ayudar a pensar a

losdemas.

Rios (2019) sefiala en su investigacion que tiene como objetivo determinar si las
estrategias de aprendizaje basadosen el enfoque colaborativo mejoran la expresién oral
en el drea de inglés en los estudiantesde 5to grado de educacion secundaria de la
Institucién Educativa Particular Bautista del distrito de Calleria, region Ucayali,
2019. El estudio es de tipo cuantitativo, nivel explicativo, descriptivo y disefio pre-
experimental. La poblacién muestral estuvo conformada por 20 estudiantes del
quinto grado de educacidn secundaria, la técnica utilizada fue la observacion y el
instrumento la lista de cotejo. Para analizar los datos recopilados, utilizamos andlisis
descriptivo. El programa Excel sirvié como herramienta de apoyo, mientras que para
el procesamiento de los datos se emple6 el software SPSS version 18. Para evaluar
las hipétesis, utilizamos la prueba de muestras relacionadas (prueba T). Los
hallazgos indican que, durante la prueba previa, sélo el 10% de los participantes
calificaron con AD. Sin embargo, en la prueba posterior, este nivel de logro aumenté
significativamente hasta el 55%. Ademas, la puntuacién media obtenida en el postest
supera a la del pretest. Como resultado, podemos concluir que la aplicacion de
estrategias de aprendizaje colaborativo mejora significativamente la expresion oral

en inglés entre los estudiantes (P < 0,000).

Reyes (2021) seiiala que el principal objetivo de este estudio fue demostrar una
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relacién significativa entre el aprendizaje y la adquisicion del idioma inglés. La
investigacion realizada se puede clasificar como sustantiva, empleando un método
descriptivo y un disefio de investigacién descriptivo-correlacional. Para recolectar
datos para este estudio, se incluy6 en la poblacién a un total de 30 estudiantes de
secundaria del quinto grado; lo que significa que todos los estudiantes del grado
formaron parte de la muestra. La distribucién de las dos variables no es normal.
Esto significa que, para probar la hipétesis de correlacién, utilizamos el coeficiente
de Spearman. Luego de aplicar el andlisis estadistico, llegamos a la conclusion de
que existe una relacién significativa entre el aprendizaje y el dominio del idioma
inglés entre los estudiantes de quinto grado de secundaria del colegio Santa Rosa de

Chosica.

Local

Camascca (2023) sefiala que el principal objetivo de este estudio fue investigar el
impacto de las TIC en el desempefio de los estudiantes en el dmbito de la
comunicacién. Los hallazgos revelaron que las TIC han tenido una influencia
significativa en la mejora de las habilidades comunicativas en las tres competencias
entre los estudiantes de secundaria de la escuela Jaime Cerrén Palomino en Junin.
Me sorprendié descubrir que, en el afio 2021, los estudiantes mostraron una
calificacién promedio de 17 en sus habilidades comunicativas relacionadas con su
lengua materna. Estas habilidades abarcaron la lectura de diversos géneros de textos
y la composicién de varios tipos de piezas escritas. Curiosamente, los estudiantes
de tercer afio obtuvieron las puntuaciones mas altas, mientras que los de cuarto afio
obtuvieron las mds bajas con una nota media de 14,5. Adoptamos un enfoque de
métodos mixtos para nuestra metodologia, incorporando técnicas tanto cualitativas
como cuantitativas. Realizamos entrevistas con gerentes, recopilamos encuestas de
estudiantes y realizamos anilisis estadisticos descriptivos sobre los puntajes de
comunicacién de todos los estudiantes de nivel secundario en el afio de estudio. Esto
nos permitié obtener una comprension integral de las tres competencias. Ademads,
nuestro estudio no fue experimental y empled un disefio transversal. Para ayudarnos

en nuestro andlisis, utilizamos el software SPSS y hojas de cdlculo como
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herramientas tecnoldgicas.

Cordova (2022) en su trabajo denominado, "El uso de tabletas y su impacto en el
aprendizaje de los estudiantes en una institucién educativa en Junin 2022", tuvo
como objetivo explorar la conexién entre el uso de tabletas y el aprendizaje
significativo entre los estudiantes de Junfn. Esta investigacién utilizé un disefio
descriptivo y correlacional, contd con la participacion de 80 docentes de una sola
institucién educativa de Junin. La muestra para este estudio se obtuvo mediante la
férmula de poblaciones finitas y se emplearon dos instrumentos, correspondiendo
cada instrumento a una variable especifica. Mediante el uso de instrumentos se ha
observado que existe una correlacién positiva moderada entre dos variables: el uso
de tabletas y el aprendizaje significativo. El coeficiente de correlacién entre estos
dos factores se calcula en 562, lo que indica un nivel de correlacion positiva
moderada dentro de una institucién educativa de Junin. Lo que nos lleva a concluir
que un mayor grado de uso de tabletas se asocia con un nivel de aprendizaje loable

dentro de esta institucién educativa especifica de Junin.

Rueda (2023) en su trabajo denominado “Impacto de la utilizacién de las
tecnologias de la informacién y la comunicacién en la educacién virtual en el
bienestar de los escolares™, cuyo enfoque de investigacién empleado fue de
naturaleza hipotética deductiva, cuantitativa, no experimental y correlacional. Para
la recoleccién de datos se utilizé un instrumento creado por la investigadora, que
fue validado por un panel de 10 jueces expertos y demostré un coeficiente alfa de
Cronbach de .815. El nivel de significancia para ambas variables se fijé en 0,5. El
estudio se centré en escolares de tres instituciones educativas ubicadas en el distrito
de Tambo del departamento de Junin, Perd. El andlisis de los datos recopilados
revel6 que, de los 443 participantes, el 57% eran hombres, el 31,2% tenfan 11 afios
y el 30.6% estaban matriculados en quinto grado. Realizamos un estudio para
explorar la posible conexion entre el uso de las TIC en la educacién virtual y el
bienestar de los escolares. Tras un andlisis cuidadoso, encontramos una relacion
significativa entre estas dos variables (Rho=0.343). Ademds, nuestros hallazgos
indican que también existe una correlacién notable entre el uso de las TIC y diversas
dimensiones de la salud, como la salud ocular (Rho=.167), la salud bucal

(Rho=.230), la salud mental (Rho=.360).), salud postural (Rho=.216) y habitos
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nutricionales (Rho=.226). En conclusién, nuestra investigacion destaca que a

medida que aumenta el uso de las TIC, tiene un impacto en la salud de los escolares.

Pacheco (2023) en su investigacion tuvo como objetivo comprender el impacto de
la evaluacion virtual en el desarrollo de competencias en estudiantes universitarios
de Junin. Se realizo un estudio integral, utilizando una muestra de 475 docentes
universitarios. La encuesta utilizé como principal técnica de recopilacion de datos,
un cuestionario diseflado especificamente para evaluar entornos virtuales de
aprendizaje. Los hallazgos indican que la evaluacion virtual tiene una influencia
significativa en el logro de competencias entre los estudiantes universitarios de

Junin.

2.2. Bases teoricas cientificas
2.2.1. Herramientas Digitales

Teorias que sustentan las herramientas digitales

Roblizo y Cézar (2020), sefialan que el desenfrenado e imponente prodigio
de las herramientas digitales, entidad volitil que penetra por completo en el
movimiento humano, incluye tanto el componente tecnolégico como el
colectivo. Abarca los aspectos de instruccidn, investigacion, recreacion y
gasto (p.71). Promueve una nueva visién con la ayuda de Internet para obtener

nuevos desafios en la sociedad mediante la transformacién tecnolégica.

En la bisqueda de mejores logros de aprendizaje con ayuda de la tecnologia,
asimismo, los resultados educativos alcanzados generan poco beneficio en
habilidades lectoras, cdlculo matemadtico y ciencias; acompanado de rebelion
adolescente, delincuencia y otras actividades agresivas. Estas
manifestaciones de deterioro social provocan descontento (Lopez et al., 2018,

p-82).

Para el avance de la sociedad se afirma que la educacién en nuestros tiempos
es un arma poderosa, pero también se reconoce que la tecnologia sirve como

un poderoso complemento. Sin embargo, si no se cuenta con el soporte
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necesario, tendra serias dificultades, asi como lo indican, Roblizo y Cézar
(2020) expresan que la carencia de motivacion del profesor en su audicion de
ensefianza utilizando tdcticas innovadoras, procedimiento y carencia de
ingenio cientifico o apatia del profesor por prepararsee incluirse al universo
tecnoldgico es donde el colegio no ha logrado vencer estos dilemas
comunitarios, es triste que por mds impulso que realiza el Ministerio de
educacién coexisten atin profesores reticentes a no intervenir en el
transformacion y mejora de la cualidad educativa a través del empleo
apropiado de instrumentos técnicos que ofrecen una superior ocasion de
inspirar en el alumno las seguridad de intervenir cara a novedades didacticas
pedagogicas que facultan revelar sus destrezas y potencialidades aprisionadas
en una educacion antiguo siendo importante que el Ministerio de Educacion
propague y ofrezca mas ocasiones por fortalecer preparaciones tras las

herramientas digitales y sea asequible a los profesores.

Teorias que sustentan el uso de las herramientas digitales

Teor{a significativa. De acuerdo con Viera (2021 ) sefiala que los conocimientos
del estudiante se reajustardn y renacerdn cuando se le impute nueva
informacidn con significado destacado, tal como lo estudiaron los cientificos
que sefialaron la teoria del aprendizaje (p.63). En realidad, si el aprendizaje es
enriquecedor, puede presentar eficazmente un argumento persuasivo tanto en
el frente 16gico como en el psicoldgico si se adopta una disposicién adecuada.
Significa que, inicialmente, en relacién con la teoria significante, aclara que
los esquemas de conocimiento emergen durante la formacién del significado,
sirviendo como base para comprender la realidad de manera integral y
abarcadora. Ademads, sugiere que la Interactividad se refiere al concepto de
Zona de Desarrollo Proximo en la teoria histérica y cultural. Esta nocién
abarca la idea de que el estudiante se relaciona con sus compaifieros,
fomentando sus habilidades de socializacién, permitiéndole completar una
tarea de forma independiente sin depender de la guia del maestro. Sin

embargo, si reciben ayuda del maestro o de una persona que posee un mayor
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nivel de conocimiento, aprovechardn su zona potencial de aprendizaje (Viera,

2021, p.66)

La teoria de la significancia sugiere una colaboracién activa, ya que su
formacién integral requiere que los estudiantes consideren la incorporacion
de herramientas tecnoldgicas para ampliar sus conocimientos, que luego se
integrardan a su formacion existente y se volveran potentes y significativos. Es
claro que la teoria de la significacién se vincula con la teoria sociocultural,
concluyendo que los individuos son seres sociales con potencialidades
desaprovechadas, lo que los hace competentes para resolver problemas o
enfrentar desafios en su vida diaria. Indican que las herramientas digitales son
métodos eficaces para facilitar la ensefianza y el aprendizaje. Esta afirmacion
estd respaldada por el hecho de que se pueden utilizar simulaciones por
computadora, se pueden recuperar estudios previos y se pueden fomentar los
descubrimientos; sin embargo, cabe sefialar que todo esto no puede sustituir

a la realidad misma (Monsalve, 2021, p.92)

La Teoria Psicogenética. Para esta teoria, el pensamiento es fundamental para
el desarrollo del lenguaje. De esa manera Novack (1988) sostiene que el
aprendizaje es una coleccién de restimenes cognitivos o estructuras logicas,
como la inteligencia, que guian el pensamiento y se entrelazan con el
lenguaje. Esto implica que internalizar los procesos de pensamiento es
necesario para remodelar el marco cognitivo del estudiante, ya que esto
ocurrird inevitablemente ante una nueva situacién misteriosa que resolver.
Ademads, se postula que un individuo aprende de su interaccién con el entorno
de manera cultural, progresando a través de tres etapas: familiarizarse con un
objeto, comprenderlo y, finalmente, alterarlo. He aqui un ejemplo: me
encuentro en una situacién que puede ser objeto de debate. Supone un riesgo
para mi estado cognitivo, pero el aspecto emocional de la persona involucrada
permite su resolucion y la creacién de un nuevo estado cognitivo que se
construye sobre experiencias anteriores, aunque de una manera mas
transformada. Todo esto nos lleva a comprender que el papel del docente es
motivar a los estudiantes a cuestionar y analizar el conocimiento por si

mismos. La capacidad de estudiar de forma eficaz, similar a un deporte o un
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prototipo, se puede lograr utilizando tecnologia informatica o cualquier otro

medio adecuado (p.76)

Para Castro (2001) sefiala que, para lograr un entorno mas accesible y
asequible, las herramientas digitales deben ser capaces de detectar
peculiaridades que faciliten el uso de las personas. Ademds, los
procedimientos de instruccion en una organizacion designada deberian tener
una mayor productividad debido al uso de instrumentos apropiados (p.73).
Para promover una educacién mas enriquecedora, las organizaciones deben
priorizar un proceso que enfatice la importancia de aplicar técnicas para
mejorar habilidades, comportamientos y practicas. Esto capacitard a los
estudiantes para expresar eficazmente su desacuerdo, establecer nuevas
aclaraciones, simular un tratamiento y verificar las hipdtesis proyectadas. El
docente debe estar capacitado para analizar las posibilidades de utilizacién de
las herramientas y recursos tecnoldgicos en el proceso de contextualizacidn
del curriculo a su centro educativo, seleccionarlas de acuerdo con su realidad
e incorporarlas en la planificacion del curriculo a fin de potenciar el desarrollo

de capacidades definidas en las areas curriculares (Castro, 2001, p.82)

También, se entiende que las programaciones curriculares son desarrolladas
con ayuda de los medios tecnolégicos, considerando los intereses de sus
educandos, indicando que la utilizacién de las herramientas digitales permite
mejorar las habilidades mediante la ayuda de los avances tecnoldgicos. El
docente adapta el plan de estudios de acuerdo con el nivel educativo y utiliza
herramientas digitales apropiadas para cultivar habilidades que permitan a los
estudiantes lograr un aprendizaje sustancial. Posteriormente, el docente
disefia actividades de aprendizaje que abarcan no solo la utilizacion de ayudas
para la ensefianza y el aprendizaje, sino que también facilitan la colaboracién
en linea y el trabajo en equipo con educadores de diferentes instituciones
educativas, modernizando asi sus practicas administrativas. En este contexto,
el uso de las herramientas digitales para apoyar el proceso de ensefianza-
aprendizaje atiende a los intereses y necesidades de los estudiantes. Al
participar activamente en actividades como la investigacion, el procesamiento

de informacion, la resolucién de problemas y el trabajo colaborativo, los
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estudiantes pueden cultivar sus capacidades. El docente desempeiia un papel
crucial a la hora de guiar el proceso de ensefianza-aprendizaje con la ayuda
de las herramientas digitales. Es importante que el docente reciba
capacitacion para utilizar eficazmente las herramientas digitales, teniendo en
cuenta los objetivos curriculares y las habilidades que fomentan estas
tecnologias. El enfoque del docente debe ser de mejora continua e innovacion.
Ademds, las herramientas digitales pueden ser utilizadas por el docente para
modernizar la generacion anual de informacidn relativa a documentacion y

estadisticas educativas (Castro, 2001, p.76).

Definiciones las herramientas digitales

El uso de las herramientas digitales permite la motivacidn, satisfacer las
necesidades e intereses de los estudiantes en beneficio de los estudiantes. En
ese sentido, Diaz (2021), refiri6 que El profesor tiene la importante
responsabilidad de presentar las ventajas de las herramientas digitales y
motivar a los estudiantes para que las adopten y exploren plenamente.
Requiere una cantidad significativa de habilidad y progreso por parte de los
profesores, ya que las técnicas utilizadas en la enseflanza se han vuelto mas
complejas. El innegable éxito de la incorporacion de las herramientas digitales
en la educacidn radica en la capacidad del docente para utilizarlas eficazmente
tanto en la formacién como en el proceso de aprendizaje. En diversos entornos
académicos y esfuerzos de investigacion, existen numerosos beneficios que
las herramientas digitales aportan a la préactica educativa. Estos incluyen
fomentar el entusiasmo, promover la interactividad, fomentar la participacién
activa y cultivar una mentalidad colaborativa entre los estudiantes. La
metodologia de formacidn del profesorado pone gran énfasis en el desarrollo
de sus habilidades comunicativas y técnicas. Estas habilidades son vitales para
facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje, especialmente cuando se
utilizan herramientas tecnoldgicas que permiten a los estudiantes examinar su
instruccién y evaluaciones. Es deber del maestro involucrarse activamente con

los avances de la tecnologia, permitiendo a los estudiantes mejorar su entorno
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de aprendizaje de manera que se alineen con sus necesidades individuales y su
significado posterior. Afirmamos que las herramientas digitales abarcan una
gama de herramientas, equipos, sistemas informadticos, recursos, redes y
medios. Estos facilitan la codificacion, procesamiento y transmision de
informacién en diversas formas, como datos, texto escrito, palabras habladas,

videos e ilustraciones.

Choque (2019) la tecnologia es como una herramienta titil, un recurso que nos
ayuda a alcanzar nuestros objetivos. Cuando nutrimos y utilizamos técnicas
con el objetivo especifico de mejorar la participacion de los estudiantes en el
estudio y la colaboracién, realmente podemos generar eficiencia (p.79).
Entendiéndose que las herramientas digitales cumplen una gran funcién y que
deben ser aprovechados al maximo por los docentes. El acceso a miles de
bases de datos, que brindan informacién sobre diversos temas, desde literatura
hasta tecnologia, nos permite recibir las noticias mds significativas de
diferentes estados y disfrutar del comercio y el entretenimiento (Choque,

2019, p80).

Ciertamente, facilita un intercambio continuo y efectivo de ideas entre el
instructor y los alumnos, ya que mejora y agiliza el proceso educativo. En el
ambito de las actividades de investigacion, asume una funcién crucial como
herramienta valiosa para explorar conocimientos y cultivar conocimientos

especializados.

Choque (2019) senala que la estructura educativa peruana enfatiza la
incorporacién de las herramientas digitales con el fin de establecer un
ambiente de estudio de calidad superior y considerable conveniencia
pedagogica. Esto se hace en el marco de un régimen intercultural y bilingiie,
mediante el desarrollo continuo de técnicas de informacién y comunicacion a

todos los niveles. Implica también transformar la organizacién educativa.

En ese contexto de empleabilidad del uso correcto de las tecnologias de la
comunicacién e informacién, Mayta y Ledn (2019) las sefalan como la
acumulacion de técnicas que permiten la creacion, elaboracion, recopilacion,

procesamiento, comunicacion, entrada y modelado de informacion en

35




diversas formas, como voz, representaciones y revisiones. Estas formas estdan
presentes en la naturaleza, el indice sonoro y visual. Las herramientas
digitales abarcan la electrénica como una técnica fundamental que respalda
el avance de las comunicaciones, la informatica y los audiovisuales. Con el
tiempo, las herramientas digitales se han convertido gradualmente en una
parte integral de las instituciones educativas. En el pasado, expertos en
formacién han llevado a cabo discusiones tedricas sobre si estas técnicas de
instruccién deberian utilizarse o no. Estas discusiones ahora han progresado
hacia el estudio del uso de estas tecnologias y cdmo se relacionan con las
teorfas del aprendizaje. Esta investigacion esta relacionada con sugerencias

prdcticas para implementar estas técnicas.

La utilizacién de las herramientas digitales mejora la eficacia de la
presentacion de informes y fomenta una mejor comunicacién. La experiencia
informatica desempeiia un papel crucial en la gestién, expansion, instalacion,
almacenamiento y distribucién de informacién, al tiempo que armoniza la
utilizacién de los componentes de hardware y software dentro del sistema
informatico (Mayta et al., 2019). Asimismo, el Minedu (2020) refiere que, en
nuestro sistema educativo, nos centramos en tres habilidades clave en
herramientas digitales: produccion de informacidn, trabajo en grupo con
herramientas digitales y uso eficaz de la tecnologfa. A través de la produccién
de informacion, se anima a los estudiantes a profundizar en sus materias y
comprender las distintas etapas de la exploracién del plan de estudios. Cuando
se trata de trabajo en grupo con las herramientas digitales, los estudiantes
colaboran eficazmente y concentran sus esfuerzos para ampliar su
comprension de la materia. Se les anima a desarrollar estrategias avanzadas y
técnicas practicas que mejoren sus capacidades cognitivas y fomenten la
superacion personal. Por 1iltimo, se ensefa a los estudiantes a hacer un uso
eficaz de la tecnologia a su disposicion para crear materiales de apoyo

digitales.
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Dimensiones de herramientas digitales

Uso Paginas Webs. Es una plana dactilar que cumple la funcionalidad de
naturaleza medidtica a través de su escritorio digital favoreciendo el estudio
de las diversas areas y su exploracién. Asimismo, Porto y Merino (2010)
sefiala que el mundo cibernético consiste en un tipo de programas que utilizan
lenguaje de formato de hipertexto (HTML), el cual se puede observar en los
programas que permiten el acceso a la Web. El navegador se utiliza de
diferentes formas para mostrar sonidos, escritos, imdgenes, videos y
movimientos. La World Wide Web es responsable de mantener la integridad
de las paginas web, mientras que Internet sirve como un reino imaginario de
exploracién. Dentro del ambito de las paginas web. existen dos categorias:
paginas web fijas (que proporcionan informacién precisa) y pdginas web
interactivas (que permiten a los usuarios solicitar informacion a través de

programacién JavaScript).

YouTube. Es una web muy utilizada por diferente piiblico. De acuerdo con
Porto etal. (2019) afirman que el sitio web es parte de una plataforma en linea
donde los usuarios pueden cargar y ver videos, asi como ver fotos en formatos
mpg vy avi. Esta plataforma fue creada por Chad Hurley, Steve Chen y Jawed
Karim. Mas tarde, Google adquirié YouTube por la asombrosa suma de 1.650
millones de dolares. En consecuencia, los usuarios disfrutan enormemente
sumergiéndose en el mundo de YouTube, donde pueden ver videos sobre una
amplia gama de temas, como juegos, miisica, peliculas y varios otros
programas. Ademds, este sitio web también se utiliza para intercambiar
informacidn a través de mensajes, que pueden ser confiables o no, e incluso

incluye enlaces a otras fuentes como blogs (p.92)

Facebook. Es sin duda una red social de alto uso por toda la poblacién. Segtin
Porto et al. (2019) sefialan que el libro de fotograffas funciona como una red
que nos conecta con una amplia gama de informacién. Sirve como
herramienta de comunicacién y nos permite intercambiar recuerdos y
experiencias sin importar el tiempo, el lugar o el entorno. A través de este

medio, podemos reconectarnos con aquellos con quienes hemos perdido el
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contacto, incluidos parientes lejanos que viven en el extranjero. Ademads, nos
permite compartir planes e ideas con conocidos y seres queridos. Facebook,
una plataforma ampliamente utilizada, nos permite estar conectados con
nuestros amigos. Es una red comunitaria que aporta importantes ventajas en
cuanto a comunicacion a través de Internet. Facebook ha obtenido mucho
apoyo, especialmente de los estudiantes que participan activamente en esta
red social. Ademds, sirve como herramienta educativa ya que algunos
profesores han formado grupos de estudiantes sobre él. Una caracteristica
interesante de Facebook es que lo gestiona cuidadosamente un administrador.
Esto permite a los estudiantes abordar sus inquietudes en cualquier momento
y en cualquier lugar, ofreciéndoles tranquilidad a través de un medio de

comunicacion discreto pero significativo (p.93).

Es vital e indispensable las actividades de indagacién, generar controversias,
escribir textos argumentativos y asi guiar la investigacion en escenarios fuera

de lo comiin con ayuda de las redes sociales.

Uso de navegadores de Internet. Este software es fundamental porque
facilita el acceso a las hojas de internet, tiene la denominacién de malla
cuando generan varias a la vez. Porto et al. (2019) sefialan que actualmente,
los navegadores web estdn en constante evolucion y ofrecen una variedad de
funciones como hipervinculos, iméagenes, videos, elementos interactivos y
representaciones graficas. El primer navegador que introdujo una interfaz gréfica
de usuario fue creado por Marc Andersen en 1993, conocido como el navegador
mosaico inicial. El desarrollo de los navegadores continué con Unix y finalmente
llegé a Windows a través de Netscape Navigator y un motor de bisqueda
disefiado especificamente para Windows. Microsoft admitié més tarde que
Internet Explorer aspiraba a ser un sistema operativo autosuficiente dentro de
Windows 98. Como resultado de la disputa entre Microsoft y Netscape, Netscape
publicé el cédigo fuente de su navegador, lo que dio origen a Mozilla y
posteriormente a la creacién de Mozilla Firefox. Ademds, ahora tenemos varios
otros navegadores disponibles, que ofrecen a los usuarios opciones segiin sus

preferencias.
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Recursos didacticos educativos. Son muy necesarios ya que los docentes
despliegan una serie de oportunidades para la contribucidn en la obtencidn de
aprendizajes significativos como por ejemplo figuras, videos, estampas y
cualquier otro medio digital. Escudero (2019) sefiala que se utiliza un sistema
establecido de ideogramas con ciertas notas con fines pedagdgicos como
forma de capacitar, promover el aprendizaje y organizar todo recurso

tecnoldgico ante un problema educativo.
Importancia de las herramientas digitales en el campo educativo

Sin lugar a duda las herramientas digitales promueven un 6ptimo aprendizaje
por varias razones fundamentales, donde existe la creencia de que, a escala
global, existen experimentos cientificos que muestran como la utilizacién de
las herramientas digitales impacta y mejora la calidad del aprendizaje de los
estudiantes en diversas materias. En nuestra sociedad actual, las herramientas
digitales estin omnipresentes en todos los d&mbitos de la actividad humana y
su inmenso potencial, cuando se aplica a la educacién, ofrece numerosas
ventajas y beneficios. Por lo tanto, es crucial integrar las herramientas
digitales en el proceso de ensefanza-aprendizaje dentro de las instituciones
educativas. Debemos tener presente la siguiente frase: la afirmacién "cuanta
mds tecnologia, mejor educacion" solo serd cierta si los profesores no
contindan simplemente con sus métodos tradicionales de ensefianza, sino con
la incorporacién de tecnologia. Esta afirmacion sélo serd cierta cuando los
docentes sean capaces de facilitar un aprendizaje significativo y duradero
mediante el uso de herramientas digitales en diversas materias y disciplinas.
Al hacerlo, los estudiantes pueden adquirir importantes habilidades y
competencias. Es en este sentido que la tecnologia se convierte
verdaderamente en un activo valioso y una ayuda en el proceso de aprendizaje

(Ezcurra y Ruiz, 2018)

Antunes (2002), sefiala que el sistema educativo desempefia un papel crucial
no sélo al impartir conocimientos relacionados con el plan de estudios, sino
también al dotar a los estudiantes de habilidades que son esenciales para la

vida. Estas habilidades abarcan la capacidad de pensar criticamente,
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comunicarse eficazmente, escuchar atentamente, observar con atencion y
actuar con determinacién. Este es el tipo de conocimiento que capacitard a
nuestros estudiantes para navegar e interactuar con una sociedad impulsada
por la sobrecarga de informacidn, donde la capacidad de buscar informacion
relevante, discernir su significado, analizarla cuidadosamente e interpretarla

de manera significativa tiene una importancia primordial.
Las redes sociales en el aprendizaje de los estudiantes

De manera precisa, se entiende que las redes sociales contribuyen a la
participacion amistosa, colaborativa, armoniosa. En efecto, genera un
intercambio de recursos de informacién convirtiéndolos en instrumentos
utiles para una serie de beneficios, sugiriendo que existe potencial para el
avance de las actividades de los estudiantes que los profesores pueden
aprovechar. Esto abre la oportunidad para una comunicacién continua entre
profesores y estudiantes, mejorando la colaboracién dentro de los grupos de
trabajo. Ademas, permite a los estudiantes adquirir las habilidades adecuadas
en sus interacciones entre si. En el siguiente apartado profundizaremos en
aspectos relacionados con el uso de las herramientas digitales (Roblizo y

Cozar, 2020).

Uso de las redes sociales. La curiosidad es el elemento clave que conduce a
viabilizar las tareas educativas porque resulta del interés de los estudiantes
emplear estos recursos innovadores. De acuerdo a lo expresado, Roblizo y
Cozar (2020) seiialan que a medida que los estudiantes participan en las redes
sociales, tienen la oportunidad de mejorar sus conocimientos, habilidades y
competencias tecnolégicas. Esto les permite procesar, recopilar y generar
informacion de manera efectiva que sea confiable y precisa. Es crucial
reconocer que los estudiantes desempefian un papel central en el ambito de la
ensefianza y el aprendizaje. Por lo tanto, es imperativo que se concentren en
desarrollar sus habilidades para utilizar las herramientas digitales para lograr
con éxito sus objetivos educativos en diversos dominios de estudio. Sin
embargo, existen ciertas deficiencias y escepticismo cuando los estudiantes

utilizan las redes sociales unicamente con fines de entretenimiento, o incluso
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desarrollan una dependencia incontrolada de ellas, si no se aprovechan
eficazmente para obtener ventajas educativas. Por lo tanto, el objetivo
principal de la educacién secundaria es equipar y familiarizar a los jévenes
estudiantes con las competencias y destrezas necesarias en el uso de
herramientas digitales, permitiéndoles asi participar en un aprendizaje

autodirigido basado en principios socio constructivistas.

Uso de navegadores de internet. En el contexto actual, es una tendencia
exclusiva emplear la tecnologia de ultimo nivel, y los navegadores cumplen
esa funcion de generar el espacio social dentro de los grupos familiares, de
amigos, ya sea en la escuela o en su entorno. Al respecto, se afirma que el
concepto de tiempo y distancia se ha visto muy disminuido tanto cuando se
trata de viajar como de enviar cartas por correo postal, prictica que alguna
vez fue comin. Como resultado, la competencia del estudiante en el uso de
Internet es nada menos que notable. Ademds, Internet ofrece una variedad de
aplicaciones de alcance increiblemente amplio. Por lo tanto, seria beneficioso
para los estudiantes profundizar en informacién adicional del aula que cautive
su interés o adquirir recursos necesarios para una tarea. Ademas, al utilizar
herramientas de comunicacién, pueden interactuar eficazmente con sus
compaieros de estudios, independientemente de si pertenecen a la misma
institucién o a diferentes establecimientos educativos a nivel nacional o
internacional. De manera similar, estas herramientas pueden facilitar su
participacién en redes de aulas o circuitos de aprendizaje, permitir la
colaboracién en proyectos y empoderarlos para crear pdginas web que
muestren su propio trabajo en la vasta extension de Internet. Los navegadores
web mds utilizados en diversas plataformas en linea son Internet Explorer,
Google Chrome, Mozilla, Opera, Netscape Navigator, Safari y muchos mas
ampliamente reconocidos tanto por usuarios como por estudiantes

(Rodriguez, 2008)
Acciones para mejorar la integracién de las herramientas digitales

En las aulas hay profesores que creen erréneamente que la introduccion de la

tecnologia desencadenard una serie de cambios rdpidos en la forma en que
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ensefian y aprender (Diaz y Herndndez (2021). Cuando estos cambios no
ocurren como se esperaba, o cuando no suceden tan rdpido como se desea,
muchos docentes abandonan la idea de incorporar la tecnologia en su trabajo
en el aula. En cambio, lo abandonan por completo o restringen su uso a

simplemente reemplazar las herramientas educativas tradicionales.

Para ayudar a los docentes a conseguir los objetivos que se plantean con el
uso de las herramientas digitales en las aulas, Ezcurra y Ruiz (2018)
consideraron un modelo, precisando lo siguiente El modelo SAMR, que
significa Sustitucion, Aumento, Modificaciéon y Redefinicién, ofrece una
valiosa ayuda para comprender la etapa de adopcién de la tecnologia y
permite una planificacion eficaz. Al seguir las etapas propuestas, las personas
pueden abrazar con confianza la siguiente fase y asegurarse de que estan
tomando las medidas adecuadas y, al mismo tiempo, tener una comprensién

clara de los resultados previstos resultantes de los ajustes necesarios (p.15)

En una publicacién que ofrecié Monsalve (2021) explica que, para poder
llevar a cabo este cambio de lo tradicional a lo innovador, los docentes al
principio deben sentirse comodos con la herramienta que desean utilizar antes

de llevar a cabo dicho cambio en su prictica docente (p.61)

A manera de ejemplo se puede citar brevemente cada una de las etapas del

Modelo SAMR:

Sustitucidén, reemplazar los medios tradicionales por el uso de herramientas
digitales sin realizar un cambio funcional, como usar la pizarra electrénica
para escribir en vez de una pizarra acrilica, leer un libro digital por medio de
Kindle o un E-Book en vez de leer un libro tomado de la biblioteca, tomar
notas por medio de un procesador de texto para estudiar en un examen en vez
de anotar apuntes en un cuaderno, ver un video sobre un tema especifico en

vez de ir a escuchar una clase magistral del docente.
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222,

Aumentar, hacer la sustituciéon del medio tradicional por el uso de la
tecnologia realizando un cambio funcional, tomando los ejemplos anteriores
usamos la pizarra digital ademds de escribir para buscar videos, utilizar un
buscador de internet realizar, internar nuestro USB con recursos multimedia,
etc.; con el uso del kindle y E-book tenemos la posibilidad de ver cuentos
interactivos; en el caso de tomar notas por medio de un procesador de texto
para estudiar en un examen podemos categorizar nuestra informacién y darles
diferentes formatos que nos permita una mejor utilizad y comprensién cosa

que no se podria con el uso del cuaderno.

Modificar, hace un redisefio funcional de la actividad en este nivel las TIC
nos permite modificar nuestra planificaciéon y programacién realizando
actividades que sélo se podrian realizar con el uso de estas herramientas:
como por ejemplo, con el uso de las pizarras digitales podemos promover el
trabajo colaborativo de nuestros estudiantes con un trabajo final que lo
puedan exponer por medio de diapositivas, incluyendo videos entrevistas,
etc., realizadas por ellos mismos; asi también podemos potenciar el desarrollo
computacional de los estudiantes ensefidndoles a realizar su propio cuento

interactivo por medio de Scrath.

Redisefnar en este nivel las herramientas digitales permiten crear nuevas
actividades que antes eran inconcebibles, por ejemplo: el desarrollo
computacional de la robética educativa para el entendimiento y la solucion de
problemas; o también realizar un trabajo colaborativo en alta escala, que
traspase las barreras de la distancia y tiempo. Obteniendo un resultado
inconcebible que no se podria desarrollar sin las herramientas digitales

(Ezcurra y Ruiz, 2018, p.32).

Aprendizaje significativo

Desarrollar el aprendizaje significativo implica organizar grupos en donde los
estudiantes trabajan juntos para aumentar su propio aprendizaje. Por lo tanto,

Ferreiro (2021) argumenté: El aprendizaje significativo es una estrategia
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maravillosa, en la que un grupo de estudiantes se relne y participa en
esfuerzos colaborativos para lograr objetivos compartidos. A través de la
cooperacién y la unidad, estos individuos se embarcan en esfuerzos conjuntos
y, en tultima instancia, logran resultados que no sé6lo son aceptables sino
también gratificantes (p.42). Ante ello, el aprendizaje significativo representa
el proceso mediante el cual, los estudiantes obtienen ensefianzas en base a la
actividad grupal. El aprendizaje que se ha logrado en un momento determinado
y cuya comprension hace significativo el conocimiento es una progresion hacia

la autonomia (Ttito et al., 2018).

Concerniente a las dimensiones del aprendizaje significativo se ha tomado en
cuenta las siguientes: Motivacion, Comprension, funcionalidad, Participacién

activa y Relacién con la vida real.

La primera dimensién motivacion, segiin Carranza y Caldera (2018) con la
intencion de alcanzar los objetivos marcados, la motivacién es un mecanismo
que permite a los individuos realizar una secuencia de actividades. La
motivacién, de la misma manera, se logra a través de la atencién y otros
factores que son activados por el estimulo durante el proceso de aprendizaje

(Alban et al., 2018).

La segunda dimension es referida a la comprension, segiin Carranza y Caldera
(2018) a través de los indicadores propuestos en la lectura del problema
establecieron relaciones donde se extraen los datos, sefialando que es un proceso
donde se establecen relaciones entre los indicadores requeridos. Ademads, el acto
de comprension estd en el corazén de la comunicacién. Es ampliamente aceptado
que la comprensién estd estrechamente relacionada con el lenguaje, ya que el
lenguaje sirve como medio a través del cual se transmite la comprension (Romeu,

2017).

La tercera dimension la funcionalidad, segin La funcionalidad segin
Carranza y Caldera (2018) efectivamente, definieron que para resolver un
problema se utiliza la funcionalidad de aprendizaje. También, para establecer
normas y permitir una adecuada interaccién entre los miembros del equipo,

se tiene en cuenta la adaptabilidad para poder adaptar la relacién con los
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participantes de la funcionalidad de los equipos de trabajo (Ledn, 2020).

Cuarta dimensién: La participacion activa seglin Carranza y Caldera (2018)
mencionaron que es la forma en que se asimilan los nuevos conocimientos.
Ademads, esta progresion tiene lugar cuando el alumno participa activamente en
su educacion, ya que la informacién recibida exige un esfuerzo cognitivo por
parte del receptor, que resulta ser el estudiante en este escenario; S6lo a través
de este enfoque podrin lograr los resultados deseados. El estudiante es capaz de
lograr su propio aprendizaje a través de la investigacion y establecer relaciones,
procesar los datos segln sea necesario, la participacién activa es también un

mecanismo (Morales et al., 2018).

La quinta dimensién es La relacion con la vida real segin Carranza y Caldera
(2018) mencionaron que el objetivo es que los estudiantes conecten su
aprendizaje en el aula con tareas y situaciones de la vida real. Esta conexion es
crucial ya que ayuda a los estudiantes a apreciar la importancia de lo que se les
ensefia, sabiendo que podrdan aplicarlo en escenarios prdcticos. Al hacerlo,
estardn mejor equipados para resolver los problemas que encuentren en la vida
utilizando los conocimientos que han adquirido. En dltima instancia, este
enfoque enfatiza el valor de comprender y aplicar conceptos de manera

significativa.

Teorias que sustentan el aprendizaje significativo
La teoria de la interdependencia social

La manera en que los individuos se relacionan entre si depende de la
disposicion del grupo o, en términos mds simples, si existe un sentido de
dependencia mutua, fomentara un entorno que fomente la interaccién. En
consecuencia, las personas vigorizaran y facilitardn los esfuerzos de los
demds por adquirir conocimientos y mejorardn su compromiso con las
conexiones interpersonales. Por el contrario, cuando surge una
interdependencia negativa (competencia), da lugar a lo que se conoce como

interaccién adversarial. Como resultado, los individuos levantan barreras y
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disuaden a otros de progresar. En consecuencia, la motivacion para las tareas
y las relaciones interpersonales disminuye, generando una atmdsfera mas
perjudicial. Si, al final, hay una falta de interdependencia (individualismo),
entonces légicamente se deduce que no habra interaccién. Como resultado, el
intercambio entre individuos deja de existir y cada uno simplemente persigue
sus propios intereses. En este escenario, similar al anterior, el impulso para
lograr objetivos compartidos y fomentar relaciones significativas disminuye
significativamente y, en ultima instancia, produce resultados desfavorables

(Johnson & Johnson, 1997).
La teoria evolutiva cognitiva

La aportacién de Piaget (Johnson & Johnson, 1999) sefiala que la esencia
radica en el reconocimiento de las propias emociones y perspectivas, asi como
su armonizacién con las de los demas. Es a través de esta interaccién que
emerge el conflicto sociocognitivo (p.40), al crear un desequilibrio, podemos
fomentar la capacidad de adoptar diversas perspectivas y promover el
crecimiento cognitivo. En términos mds simples, esto implica llegar a un

acuerdo sobre tareas que provocarian respuestas diferentes de los demads.

Por su parte, Johnson & Johnson, (1999) sostiene la creencia basandose en
los conceptos de Vigotsky de que la esencia de la humanidad surge de
nuestras interacciones con los demds y que nuestro yo interior es un reflejo
de los logros alcanzados dentro del colectivo. Al comprender y encontrar
soluciones a los desafios comunes, podemos generar conocimientos que estan
inherentemente arraigados en la sociedad (p.45). A través del trabajo conjunto
con sus compaiieros y a través de la mediacién del profesor, el concepto
vygotskiano de zona de desarrollo proximo (ZDP) abarca lo que un estudiante
puede lograr solo y, ademds. La nocién de estructura cognitiva afiade a esta
teorfa la nocidn de sistemas conceptuales como el sistema en el que se
distribuyen las nuevas adquisiciones. Un método para posicionar estas nuevas
adquisiciones y descubrir su lugar dentro del mecanismo personal es realizar

acciones que faciliten explicar una tarea especifica a otro individuo.

Siendo importante el concepto de la ZDP, no lo es menos la idea de como se

46




internaliza el aprendizaje o la reconstruccion interna de una operacidn
externa. Vigotsky (2008) sefiala que el constructivismo social estd
estrechamente vinculado a procesos psicoldgicos bdsicos, como la
percepcion, las operaciones sensoriomotoras y la memoria. Es importante
sefialar que estos procesos son componentes integrales del constructivismo
social y forman una fuerte conexién entre ambos. El desarrollo evolutivo de
los individuos no se limita simplemente a utilizar su maduracién orgdnica
heredada, sino que avanza a través de la asimilacion cultural de los elementos
que ofrece su entorno social. El proceso de ontogénesis tiene la notable
capacidad de remodelar nuestro marco cognitivo, permitiendo que la
comunicacién y el didlogo ejerzan una influencia significativa como
catalizadores del intercambio cultural. Es a través de este intercambio que los
individuos no sélo se comprenden unos a otros a través del habla, sino que
también se involucran en una biisqueda colectiva para descifrar el significado
que se esconde detrds de las palabras de los demds. Es este incesante
cuestionamiento, respuesta, escucha e intercambio de informacion lo que
confiere significado a los signos e ilumina el papel de las herramientas en
nuestra comprension. El signo dirige su atencién hacia lo mas profundo de
una persona, buscando significado en ese ambito interior. Por otro lado, la
herramienta extiende su mirada hacia afuera, obteniendo su valor como medio
para un fin. Asi, observamos un paralelo fundamental entre el signo y la
herramienta en su papel compartido como mediadores. Es dentro de este
ambito de la mediacién donde descubrimos el elemento central de esta
perspectiva. El aprendizaje es un proceso que ocurre dentro y mds alld de los
individuos, y adquiere valor s6lo cuando abarca ambos dmbitos. Ademas, este
proceso se desarrolla inicialmente a nivel colectivo, involucrando
interacciones entre individuos (interpsicolégico), antes de manifestarse
gradualmente a nivel personal (intrapsicoldgico). Es por eso que nuestro autor
afirma que todas las capacidades cognitivas avanzadas se originan en las

conexiones humanas y en la dindmica social.

Por tdltimo, Piaget (1982) basado en la teorfa de la evolucién cognitiva, el

aprendizaje sugiere que encontrar diferentes perspectivas conduce a la
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bisqueda de soluciones. Este proceso implica un esfuerzo matizado y
razonado que da como resultado una nueva disposicién de pensamientos,
solidificacién de ideas, rejuvenecimiento de puntos de vista y, en iltima

instancia, llegar a un consenso sobre los asuntos en cuestion.
La teoria conductista del aprendizaje significativo

En cierto modo, la perspectiva conductista entiende exclusivamente el
aprendizaje a través de la consecucién de las tareas propuestas y las
recompensas o incentivos que reciben los miembros del grupo por realizar un
esfuerzo hacia esos objetivos (Vygotski, 1996, p.67). La teoria de la
interdependencia social, que se basa en la motivacién intrinseca, destaca la
cooperacién entre individuos. Por el contrario, la perspectiva conductista
enfatiza la motivacion extrinseca para lograr recompensas. Ademds, la
perspectiva cognitiva evolutiva investiga factores internos y externos
relacionados con la nueva incorporacién conceptual y la reestructuracion del

sistema (Piaget, 1986)
Elementos esenciales del aprendizaje significativo

De acuerdo con Duran (2019) la cooperacidn, para prosperar, depende del
cumplimiento de cinco condiciones fundamentales. Estas condiciones surgen
de la teoria de la interdependencia social y estdn intrincadamente entrelazadas
con la estructura cooperativa que surge de las subestructuras de actividad,
proposito y toma de decisiones (p.75). Las condiciones o elementos
mencionados a continuacién no se logran facilmente de una sola vez;
requieren un progreso gradual y una comprension de la dinamica de la tarea
en cuestion. Exploremos estos cinco componentes fundamentales del proceso

de aprendizaje.
Interdependencia positiva (IP)

El aprendizaje es un componente vital que abarca la esencia del crecimiento
y el progreso. Cuando nos enfrentamos a un objetivo determinado, las

opciones que tenemos entre manos implican caer en la derrota o elevarnos
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colectivamente a nuevas alturas. El triunfo de la entidad colectiva sélo se
materializa cuando se entrelaza con los logros personales de cada individuo
dentro del grupo, fomentando asi orgdnicamente un fervor inquebrantable.
Los esfuerzos realizados por cada persona producen ganancias mutuas, que
no se limitan a uno mismo, sino que también se extienden a sus compaifieros
en magnitud equivalente. Este esfuerzo exige una dedicacién incondicional
hacia la prosperidad de los demads, fomentada por ambiciones compartidas y

un sentido indeleble de camaraderia (Duran, 2019, p.76).

La interdependencia positiva puede describirse como el concepto de que
todos estamos conectados y dependemos unos de otros para tener éxito. En
un entorno de grupo pequefio, es crucial que cada estudiante participe
activamente y contribuya a la experiencia de aprendizaje colectivo. Se espera
que los estudiantes colaboren de una manera en la que cada miembro del
grupo dependa de los demads para realizar la tarea encomendada. Esto fomenta
un sentido de unidad y apoyo mutuo, reflejando la idea de "uno para todos y

todos para uno".

Johnson et al. (1999) sefiala que un sentido de confianza mutua une a los
estudiantes de tal manera que ninguno de ellos puede completar la tarea a
menos que todos lo hagan. Cuando los estudiantes comprenden claramente lo
que implica la interdependencia positiva, llegan a reconocer que la
contribucién de cada miembro es crucial para que el grupo alcance sus
objetivos (lo que significa que nadie puede explotar a los demds) y que cada
individuo posee algo distintivo que ofrecer al grupo. esfuerzo colectivo como

resultado del conocimiento que poseen.

Segiin Felder (1994) Se indica que los miembros del equipo deben tener fe
unos en otros para poder lograr el objetivo. En caso de que algiin miembro
incumpla con su deber asignado, todo el equipo enfrentara las repercusiones
(p.65). Por otro lado, segin Ferreiro & Calderén (2021) sefiala que, en el
contexto de la dindmica de grupo, la interdependencia positiva se refiere a la
dependencia de los miembros individuales del equipo de las acciones de los

demds para su propio aprendizaje y desarrollo (p.64). Asi, su propio
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aprendizaje depende del aprendizaje de los demds miembros, asi como del
aprendizaje del resto de sus compafieros. Ademas, Ferreiro et al. (2021)
Afirman que es imperativo que los estudiantes adquieran el conocimiento y
la apreciacion de su interconexién con los demds. El cultivo de la
interdependencia positiva se fomenta mediante la bisqueda de objetivos
compartidos, el cultivo de la responsabilidad individual y colectiva, la
dispensacién de recompensas y el empleo de recursos comunitarios o la

elaboracion de un resultado colaborativo (p.74).

En los estudios de Diaz & Herndndez (2010) se dice que la interdependencia
positiva ocurre cuando los estudiantes se sienten conectados con sus
compaieros de grupo de una manera que no pueden lograr el éxito el uno sin
el otro (y viceversa). Entienden que necesitan trabajar juntos y coordinar sus
esfuerzos con sus compafieros para poder realizar una tarea. Al hacerlo, los
estudiantes confian en sus propias habilidades y recursos para apoyarse unos

a otros y generar beneficios mutuos.

Se puede decir, segin definiciones anteriores, que la interdependencia
positiva es fundamental para el trabajo en equipo. Obliga a los miembros a

confiar unos en otros, ademds de saber que no hacer su trabajo perjudicard al

equipo.

Identificacién de la meta de equipo. Johnson et al. (1999) sefiala segiin su
perspectiva, el docente instruye a los estudiantes sobre sus responsabilidades.
Tienen dos tareas principales: dominar el material entregado y asegurarse de
que sus compaiieros del grupo también lo comprendan. Esta interdependencia
de objetivos positivos tiene el poder de unir a los miembros del grupo,
fomentando un sentido de unidad en torno a un objetivo compartido. Les
proporciona un incentivo tangible para actuar. Al colaborar en equipos,
resulta crucial que todos los miembros sean conscientes de los objetivos y
alineen sus esfuerzos en consecuencia mediante el empleo de estrategias
efectivas. El proceso de aprendizaje se lleva a cabo dentro de grupos de
estudiantes, donde cada grupo esta compuesto por un lider, un constructor, un

programador y un organizador. Como colectivo, participan en diversos
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esfuerzos y se esfuerzan por alcanzar sus objetivos compartidos. Al finalizar
cada sesidn, los alumnos participan en una evaluacidn introspectiva de sus
objetivos. Ademads, el instructor elogia a cada grupo individualmente y los

alienta a expresar aprecio mutuo mediante un abrazo de felicitacion.

La conexién entre el éxito individual y el éxito colectivo es algo que vale la
pena explorar. La dependencia se refiere al estado en el que una persona o
cosa depende de otras. Ademads, también puede abarcar la condicidn fisica y
mental poco saludable en la que un individuo requiere un estimulo especifico
para experimentar una sensacién de satisfaccion. Como resultado, la
interdependencia del éxito personal (el logro de las metas propias) y el éxito
del equipo (la realizacién de objetivos colectivos) es una relacion intrincada
que no puede pasarse por alto. El éxito de un grupo depende de las
contribuciones de cada miembro, y el éxito individual se logra cuando los
estudiantes mds competentes comparten generosamente sus conocimientos
con el grupo. Colaborar como equipo implica més que simplemente disefiar
estrategias e implementar procedimientos, ya que estos elementos son
fundamentales para alcanzar objetivos colectivos. Ademas, es fundamental
fomentar el liderazgo, la unidad, la responsabilidad, la inventiva, la
determinacidn, la organizacién y la colaboracién entre todos los miembros.
Un grupo de este tipo deberfa estar supervisado por un lider que oriente las
actividades y garantice el cumplimiento de normas especificas (Gentile &

Stigliano, 2006)
Responsabilidad individual (RI)

Existe una cierta dedicacién a asumir la responsabilidad personal. No importa
quién asuma el papel de representante, ya que todos y cada uno de ellos estdn
preparados para ello. Cada miembro del colectivo asume la nocién de que
debe contribuir con sus esfuerzos individuales para fusionar su vigor en el
grupo y progresar personalmente a través del conocimiento adquirido
colectivamente. Una vez que esté sentido de responsabilidad individual esté
firmemente establecido, los individuos pueden comenzar a reflexionar

colectivamente y aceptar la responsabilidad grupal.
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Johnson et al. (1999) segiin su perspectiva, se afirma que los individuos
que componen el grupo soportan la carga colectiva del resultado final.
Cada miembro asume responsabilidad personal por su contribucién a
la consecucién de los objetivos del grupo y ayuda a sus companeros
a hacer lo mismo. (p49). Por otro lado, Jolliffe (2006) dice: Cada individuo
dentro del grupo tiene importancia para cumplir con éxito la tarea asignada.
Es crucial reconocer que uno no puede simplemente confiar en que otros
completen su parte del trabajo. Esto requiere que cada estudiante dentro del
grupo cultive un fuerte sentido de responsabilidad personal para adquirir

conocimientos y ayudar en el proceso de aprendizaje colectivo (p.53).

Cada miembro del equipo tiene la responsabilidad de contribuir al trabajo del
grupo y completar las tareas que se le asignan en funcién de su puesto. Es
fundamental que los estudiantes comprendan que el verdadero aprendizaje no

proviene de depender de que otros hagan todo el trabajo en su nombre.

Johnson et al. (1999) sostienen que la responsabilidad personal es crucial para
garantizar la mejora de todos los miembros del grupo a través del aprendizaje
cooperativo. Al parecer, el objetivo fundamental de los grupos cooperativos
es empoderar a cada estudiante como individuo. En el proceso de adquirir
conocimientos, habilidades, estrategias o procedimientos dentro de un
entorno grupal, los estudiantes emplean de forma independiente estos
recursos adquiridos para demostrar su competencia personal en la materia.
Juntos, los estudiantes adquieren los medios para sobresalir atin mas

individualmente (p. 35).

Asumir la responsabilidad personal es crucial para el aprendizaje tanto
individual como colectivo. Al participar en tareas colaborativas, se vuelve
imperativo que el estudiante asuma la responsabilidad del trabajo asignado;
Al hacerlo, no sélo obtienen recompensas individuales, sino que también

contribuyen al beneficio general del grupo.
Responsabilidad con el trabajo comiin

La nocién se refiere al concepto de que los individuos dentro de un colectivo
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no adoptan automadticamente una idea que se les presenta como objetivo
simplemente debido a su comunicacién. Debe haber un esfuerzo colaborativo
dentro del grupo para que dicho objetivo resuene genuinamente en todos sus
miembros. Con frecuencia, la razén detrds del fracaso radica en la ausencia
de un consenso inicial que lleve a cada persona a perseguir lo que percibe
como el objetivo compartido. En nuestro quehacer profesional, todos somos
componentes integrales de un equipo y asumimos obligaciones y deberes que

requieren cumplimiento (Gentile & Stigliano, 2006).
Interaccién cara a cara (CC)

Entre los individuos del grupo existe un sentido de asistencia y apoyo activo.
Esto crea un entorno donde se fomenta el crecimiento personal y la autoestima
a través de la confianza y el estimulo continuo. La importancia del estimulo
y el elogio estdi a la par con la importancia de la claridad y la critica
constructiva, ya que todos contribuyen al desarrollo de la asertividad. Para
Felder (1994), el trabajo en grupo, cuando se le asigna, se puede completar
de forma individual o colaborativa. Es crucial que, durante la parte
colaborativa, los miembros del grupo brinden retroalimentacién, cuestionen
las conclusiones y el razonamiento y, lo mds importante, se ensefien y se

animen unos a otro (p.64).

Los materiales y actividades crean un conjunto de actividades cognitivas y
dindmicas interpersonales durante la interaccion cara a cara, que son
importantes para que los estudiantes interactden entre si. Por otro lado,
Johnson & Johnson (1997) seiialas que los miembros juntos aseguran que las
actividades cooperativas y cara a cara del equipo logren el esfuerzo y el
beneficio mutuo para lograr un nivel de excitacion con bajos niveles de
ansiedad y tensién (p.53). Coincidimos con las explicaciones dadas por estos
tres autores. La dindmica de los estudiantes que participan en actividades
grupales facilita el intercambio de ideas y recursos de una manera mds fluida.
Ademads, dichas interacciones desempefian un papel crucial en el fomento de

la asistencia y el reconocimiento mutuos.

Importancia del Aprendizaje significativo
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La disminucién del miedo y el fracaso es el resultado mds importante del
aprendizaje significativo porque facilita la comunicacion efectiva, desarrolla
el pensamiento divergente y convergente y ayuda a los estudiantes a realizar
las tareas que se les asignan (Carrera, 2021, p.75). En este aprendizaje los
integrantes estaran relacionados con otros, de manera que el éxito no lo logra
un solo integrante. Es a través del esfuerzo conjunto y la dedicacion de cada
individuo que podrin alcanzar su objetivo (Omefiaca & Ruiz, 1999, p.34). A
través de los integrantes de cada grupo se requerird el dominio de temas
académicos para fortalecer y destacar como equipo. Esto promoverd el
desarrollo de habilidades interpersonales, permitiéndoles alcanzar los objetivos

propuestos. Ademds, se permite la autoevaluacion y la mejora del potencial.

Los métodos de aprendizaje significativo han sido sometidos a pruebas
exhaustivas por multitud de razones. Uno de los beneficios clave del
aprendizaje es su capacidad para facilitar la participacion activa entre los
estudiantes, incluso en aulas superpobladas. Los expertos en el campo de la
educacién enfatizan que para que se produzca un aprendizaje efectivo, los
estudiantes deben participar activamente y entablar una comunicacion
significativa. Pero en clases de 60 o mds, la cantidad de tiempo en la que un
estudiante puede hablar es muy limitada (Santiago, 2018, p.45). La utilizacién
de diversas técnicas de aprendizaje significativo garantiza que cada estudiante
en el aula tenga amplias oportunidades para participar activamente y
comprometerse durante un periodo prolongado. Estas técnicas gestionan
eficazmente las actividades colectivas de varios estudiantes, garantizando un
entorno productivo y organizado en lugar de cadtico. El aprendizaje
cooperativo no solo ofrece ventajas académicas, sino que también fomenta el
crecimiento social entre los estudiantes. Va mads alla de ser simplemente una
herramienta conveniente para mantener la participacién de los estudiantes en

entornos de clases mas grandes.

2.3. Definicion de términos basicos

Herramientas digitales: Se refiere al método de articular pensamientos mediante

la utilizacién de tecnologia, en el que el alumno posee la capacidad de elaborar

estrategias y cultivar su comprension individual mediante el empleo de tecnologias de
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la informacion y la comunicacion (TIC) en un entorno apropiado. Esto les permite

adquirir competencias de acuerdo con su drea especifica de especializacién, lo que en

ultima instancia facilita una forma integral de educacion.

Aprendizaje Significativo: El desarrollo completo de los estudiantes se logra a

través de la suma que se realiza entre las competencias conceptuales, procedimentales

y actitudinales, que se da durante el procedimiento.

2.4. Formulacion de hipétesis

24.1.

242,

Hipotesis general
Las herramientas digitales mejoran significativamente el aprendizaje
significativo en estudiantes del segundo grado de una institucion educativa de

Paccha, 2022.

Hipotesis especificas

Las herramientas digitales mejoran significativamente la dimension
Motivacién del aprendizaje significativo en estudiantes del segundo grado de
una institucién educativa de Paccha, 2022.

Las herramientas digitales mejoran significativamente la dimensidn
Comprensién del aprendizaje significativo en estudiantes del segundo grado
de una institucion educativa de Paccha, 2022.

Las herramientas digitales mejoran significativamente la dimension
Funcionalidad del aprendizaje significativo en estudiantes del segundo grado
de una institucion educativa de Paccha, 2022.

Las herramientas digitales mejoran significativamente la dimensién
Participacion activa del aprendizaje significativo en estudiantes del segundo
grado de una institucién educativa de Paccha, 2022.

Las herramientas digitales mejoran significativamente la dimensién relacion
con la vida real del aprendizaje significativo en estudiantes del segundo grado

de una institucién educativa de Paccha, 2022.
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11I. METODOLOGIA

3.1. Tipo de investigacion

El tipo de investigacion es aplicada, segtin la orientacion de acuerdo con Novoa
(2023) se trata de conseguir un nuevo conocimiento destinado que permita
soluciones de problemas pricticos. Nuestra investigacién busca analizar las
herramientas digitales como apoyo en el aprendizaje significativo de los

estudiantes.

3.2. Método de la investigacion
El trabajo de investigacion se enmarca en el uso de los métodos: descriptivo,

analitico y deductivo.

[gualmente corresponde al método descriptivo, segtin Ochoa y Yunkor (2019) este
método nos muestra primero un panorama global de la situacién hasta llegar a una
realidad en particular. Este método lo hemos utilizado en la descripcion del
problema desde un ambito global hasta llegar a una realidad en particular, utilizando

diversas fuentes de informacién.

El método analitico, para Rodriguez y Pérez (2017) Este método permite comparar
y analizar el problema global con la realidad observada por el investigador, ademas
de los resultados obtenidos, es asi como nos ha permitido ver a detalle cémo las

herramientas digitales han servido como apoyo al aprendizaje significativo.

Método deductivo, Prieto (2017) Este método es aplicable cuando una vez
determinado el problema a investigar se procede a buscar trabajos de investigacion,
similares a nuestras variables de estudio, que servirian para los antecedentes, los

cuales serdn una base para el rumbo de nuestro trabajo.
3.3. Diseiio de investigacion
El disefio de investigacién es experimental, segtin lo menciona Sharma (2016) se

realizard una medicién de la misma variable luego de brindar una evaluacién, lo

que permite al investigador un control parcial del grupo de estudio.
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Donde:

G: Muestra.
O1: Pretest
02: Postest

X: Tratamiento

3.4. Poblacién, muestra y muestreo

34.1. Poblacién

Los individuos que se quieren estudiar son aquellos que tienen las
caracteristicas (variables de estudio) dentro de la poblacién. (Hernindez
etal., 2014). La poblacién fue 22 estudiantes de segundo grado de una

institucion educativa de Paccha.

Tabla 1

Poblacicn de estudiantes de una institucion educativa de Paccha

Grado N
Primero 29
Segundo 22
Tercero 27

Cuarto 26

Quinto 19

Total 123

Fuente: Némina de matricula de la IE

3.4.2. Muestra
La muestra se refiere a las personas que serdn examinadas en el estudio.
En otras palabras, es un grupo més pequeifio tomado de la poblacidn mas

grande. Es crucial que este grupo represente con precisién a toda la
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poblacion. Para garantizar esto, es importante definir claramente tanto
los criterios para incluir individuos en la muestra como los criterios para
excluir a ciertos individuos. Ademds, se deben emplear técnicas de
muestreo adecuadas durante el proceso de seleccion (Herndndez et al.,
2014). Para realizar dicha investigacion, la muestra estard conformada

por el total de estudiantes

Tabla 2

Muestra de estudiantes de la Institucion educativa

Grado N %o
Segundo 22 100
Total 22 100

Fuente: Némina de matricula de la IE

3.4.3. Muestreo

Herndndez (2018) clasifico el muestreo como no probabilistico,
especificamente del tipo conveniente, mencionando que, el
procedimiento no es mecdnico, ni con base en férmulas de
probabilidad, sino que depende del proceso de toma de decisiones de
una persona o de un grupo de personas y, desde luego, las muestras
seleccionadas obedecen a otros criterios de investigacién. En este
sentido se seleccionaron de forma no probabilistica por conveniencia

a 22 estudiantes del aula de segundo grado de secundaria.
3.5. Técnicas e instrumentos de recojo de datos

Se utiliz6 la técnica denominada encuesta, que nos permitié comprobar las
respuestas a través de un nimero determinado de ftems para descubrir
elementos de interés sobre la variable aprendizaje significativo. El
instrumento aplicado fue un cuestionario. Segin Herndndez, et al. (2018)
las tres etapas principales e interrelacionadas del proceso de recopilacién de

datos incluyen la seleccion de una herramienta o método de recopilacién de
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3.6.

3.7.

datos, el uso de esa herramienta o método para recopilar datos y la

preparacion de las observaciones, registros y mediciones recopiladas.
Técnicas de procesamiento y analisis de datos

En el anilisis de la informacion, los datos recopilados fueron procesados
mediante el programa SPSS y se utilizaron técnicas estadisticas descriptivas,
como frecuencias simples y porcentajes, para analizar los resultados. En
cuanto a la representacién de los resultados, se utilizardn tablas y graficos
de barras para presentar la variable, la frecuencia absoluta y la frecuencia

relativa.

Herndndez, et al (2018) explica que hay variables que estin afectando al
estudio: el nivel de medicidn, la importancia de cémo se han postulado las
premisas y el sector de interés del investigador. Aunque hay muchas
técnicas y enfoques analiticos cuantitativos y estadisticos diferentes es
fundamental rememorar que cada uno tiene una funcionalidad distinta.

Luego se describen ambos elementos del estudio de datos que se debe hacer.

Para clasificar las variables en andlisis, primero ha sido primordial producir
una base de datos que contuviera los promedios. En seguida, se realizaran
pruebas para ver si existe alguna correlacion entre los resultados y los
componentes. Para facilitar la comprensién de las conclusiones de la
indagacion, los resultados se presentardn tanto por escrito como de manera

grifica (tablas de frecuencia y grificos).
Etica investigativa

Se respetaron los aspectos éticos de la investigacion, obteniendo el
consentimiento informado de los participantes y garantizando la
confidencialidad y privacidad de los datos recopilados. Se cumplieron las
normas de ingreso al sitio y se evitardn prejuicios y discriminacién en todo

momento.

Las repercusiones éticas del investigador son las que presentan los

beneficios o desventajas de un desarrollo cientifico, o sea, los efectos buenos
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o malos que un hallazgo o desarrollo puede tener en la sociedad. De acuerdo
con Barreto (2017) considera la ética en la investigacidn, el consentimiento
informado, la confidencialidad y la privacidad. Participacién con
consentimiento o aprobacion: La autorizacion se obtendrda de los
participantes que se enviard a cada participante y en el que registrarin
voluntariamente su participacion. Los formularios para la aprobacion deben
adaptarse para cumplir con los requisitos legales de la jurisdiccién en la que

se realiza la investigacién o la aprobacion.

Confidencialidad: Lo manifestado por los participantes no podrd ser
revelado y las grabaciones serdan confidenciales, utilizadas s6lo para fines

de investigacion.

La investigacion obtendrd las autorizaciones necesarias de los autorizados

para observar y cumplir las normas de ingreso al sitio.

Es importante ser conscientes de los limites investigativos y de las nuestras.

Es decir, los prejuicios y la discriminacion no tienen cabida.
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IV. RESULTADOS

4.1. Presentacién y anilisis de resultados

Tabla 3
Resultados de la aplicacion del pretest de la variable dependiente

Nivel VARIABLE 1
Yo

NUNCA 0 0.0%
CASI NUNCA 5 22.7%
A VECES 17 77.3%
CASI
SIEMPRE 0 0.0%
SIEMPRE 0 0.0%
TOTAL 22 100%

Figura 1

Resultados de la aplicacion del pretest de la variable dependiente

mNUNCA mCASINUNCA mAVECES

W CAS| SIEMPRE m SIEMPRE

THNURRE
SIEDPRE

0% CAsI

NUNCA
23%

A VECES
7%

Tal como indica la tabla 3 y la figura 1, una vez aplicado el pretest antes de la
aplicacion de las herramientas digitales, la mayor cantidad de estudiantes contesto “a veces”
con una frecuencia de 17, siendo su porcentaje el 77.3% y finalmente el resto de los

estudiantes respondieron “casi nunca” que sumaban 5 representaron el 22.7%.
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Tabla 4
Resultados de la aplicacion del pretest de las dimensiones variable dependiente

DIMENSION DIMENSION DIMENSION DIMENSION DIMENSION

Nivel 01 02 03 04 05
%o f % f Yo f % f %

NUNCA 0 0.0% 0 0.0% 4 18.2% 0 0.0% 2 9.1%
CASI

NUNCA 19 864% 9 40 9% 2 9.1% 10 455% 18  81.8%
A VECES 3 13.6% 9 40 9% 6 27.3% 10 45.5% 2 9.1%
CASI

SIEMPRE 0 0.0% 4 18 2% 3 13.6% 2 9.1% 0 0.0%
SIEMPRE 0 0.0% 0 0.0% 7 31.8% 0 0.0% 0 0.0%
TOTAL 22 1009% 22 1000% 22 1000% 22 1000% 22 1000%

Figura 2

Resultados de la aplicacion del pretest de las dimensiones de la variable
dependiente

mNUNCA m CASI NUNCA AVECES CASISIEMPRE m SIEMPRE

31

DIMENSION 01 DIMENSION 02 DIMENSION 03 DIMENSION 04 DIMENSION 05

Tal como indica la tabla 4 y la figura 2, con respecto a la primera dimension una vez
aplicado el pretest antes de la aplicacion de las herramientas digitales, la mayor cantidad de
estudiantes contest6 “casi nunca” con una frecuencia de 19, siendo su porcentaje el 86 4% y
finalmente el resto de los estudiantes que respondieron “a veces” que sumaban 3
representaron el 13.6%.

Tal como indica la tabla 4 y la figura 2, con respecto a la segunda dimensién una vez

aplicado el pretest antes de la aplicacién de las herramientas digitales, la mayor cantidad de
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estudiantes contesto “‘casi nunca” con una frecuencia de 9, siendo su porcentaje el 40.9%,
con respecto a la categoria “a veces” se obtuvo una frecuencia de 9 que representa el 40.9%
y finalmente el resto de los estudiantes que respondieron “a veces” que sumaban 4

representaron el 12.8%.

Tal como indica la tabla 4 y la figura 2, con respecto a la tercera dimension una vez
aplicado el pretest antes de la aplicacién de las herramientas digitales, la mayor cantidad de
estudiantes contesto “Siempre” con una frecuencia de 7, siendo su porcentaje el 31.8%, con
respecto a la categoria “a veces” se obtuvo una frecuencia de 6 que representa el 27.3%, con
respecto a la categoria “nunca”, se tiene una frecuencia de 4, con un porcentaje de 18.2%,
con respecto a la categoria “casi siempre” se obtuvo una frecuencia de 3 que representa el
13.6% v finalmente el resto de los estudiantes que respondieron “casi nunca” que sumaban

2 representaron el 9.1%.

Tal como indica la tabla 4 y la figura 2, con respecto a la cuarta dimensién una vez
aplicado el pretest antes de la aplicacién de las herramientas digitales, la mayor cantidad de
estudiantes contesto “casi nunca” con una frecuencia de 10, siendo su porcentaje el 45.5%,
con respecto a la categoria “a veces™ se obtuvo una frecuencia de 10 que representa el 45.5%
y finalmente el resto de los estudiantes que respondieron “casi siempre” que sumaban 2
representaron el 9.1%.

Tal como indica la tabla 4 y la figura 2, con respecto a la quinta dimensién una vez
aplicado el pretest antes de la aplicacion de las herramientas digitales, la mayor cantidad de
estudiantes contesto “casi nunca” con una frecuencia de 18, siendo su porcentaje el 81.8%,
con respecto a la categoria “nunca” se obtuvo una frecuencia de 2 que representa el 9.1% y
finalmente el resto de los estudiantes que respondieron “a veces” que sumaban 2

representaron el 9.1%.

Tabla 5
Resultados de la aplicacion del postest de la variable dependiente

) VARIABLE 2
Nivel ¢ %
NUNCA 0 0%
CASI NUNCA 0 0%
A VECES | 5%
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CASI

SIEMPRE 4 18%
SIEMPRE 17 T7%
TOTAL 22 100%

Figura 3
Resultados de la aplicacion del pretest de la variable dependiente

CAsl
SIEMPRE
18%

= NUNCA = CASI NUNCA = A VECES = CASI SIEMPRE = SIEMPRE

Tal como indica la tabla 5 y la figura 3, una vez aplicado el postest después de la

aplicacién de las herramientas digitales, la mayor cantidad de estudiantes contesto “siempre”

con una frecuencia de 17, siendo su porcentaje el 77%, con respecto a la categoria “casi

siempre”

con una cantidad de 4 estudiantes que representa el 18% y finalmente el resto de

los estudiantes respondieron “a veces™ que sumaban 1 representaron el 5%.

Tabla 6
Resultados de la aplicacion del postest de las dimensiones variable dependiente

DIMENSION DIMENSION DIMENSION DIMENSION DIMENSION

Nivel 01 02 03 04 05
f %o f % f %o f % f %o

NUNCA 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%
CASI

NUNCA 0 0% 0 0% 1 5% 0 0% 0 0%
A VECES 1 5% 2 9% 0 0% 0 0% 1 5%
CASI

SIEMPRE 5 23% 4 18% 6 27% 6 27% 2 9%
SIEMPRE 16 73% 16 73% 15 68% 16 3% 19 86%
TOTAL 22 100% 22 100% 22 100% 22 100% 22 100%
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Figura 4

Resultados de la aplicacion del postest de las dimensiones de la variable
dependiente

ENUNCA m®mCASINUNCA AVECES CASISIEMPRE mSIEMPRE

o~

oo oo ooo

=1=] S&inm 1

F % F % F % F % F %

DIMENSION 01 DIMENSION 02 DIMENSION 03 DIMENSION 04 DIMENSION 05

Tal como indica la tabla 6 y la figura 4, con respecto a la primera dimensién una vez
aplicado el postest antes de la aplicacion de las herramientas digitales, la mayor cantidad de
estudiantes contesto “‘siempre” con una frecuencia de 16, siendo su porcentaje el 73%, con
respecto a la categoria “casi siempre” la cantidad de estudiantes que respondieron es de 5
que representa el 23% y finalmente el resto de los estudiantes que respondieron “a veces”
que sumaban 1 representaron el 5%.

Tal como indica la tabla 6 y la figura 4, con respecto a la segunda dimensién una vez
aplicado el postest antes de la aplicacién de las herramientas digitales, la mayor cantidad de
estudiantes contesto “‘siempre” con una frecuencia de 16, siendo su porcentaje el 73%, con
respecto a la categoria “casi siempre” se obtuvo una frecuencia de 4 que representa el 18%
y finalmente el resto de los estudiantes que respondieron “a veces” que sumaban 2
representaron el 9%.

Tal como indica la tabla 6 y la figura 4, con respecto a la tercera dimension una vez
aplicado el postest antes de la aplicacién de las herramientas digitales, la mayor cantidad de
estudiantes contesto “Siempre” con una frecuencia de 15, siendo su porcentaje el 68%, con

respecto a la categoria “casi siempre” se obtuvo una frecuencia de 6 que representa el 27%,
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con respecto a la categoria “casi nunca”, se tiene una frecuencia de 1, con un porcentaje de
5%.

Tal como indica la tabla 6 y la figura 4, con respecto a la cuarta dimensién una vez
aplicado el postest antes de la aplicacion de las herramientas digitales, la mayor cantidad de
estudiantes contesto “‘casi siempre” con una frecuencia de 16, siendo su porcentaje el 73%,
con respecto a la categoria “casi siempre” se obtuvo una frecuencia de 6 que representa el
27%.

Tal como indica la tabla 6 y la figura 4, con respecto a la quinta dimension una vez
aplicado el postest antes de la aplicacion de las herramientas digitales, la mayor cantidad de
estudiantes contesto “‘siempre” con una frecuencia de 19, siendo su porcentaje el 86%, con
respecto a la categoria ““casi siempre” se obtuvo una frecuencia de 2 que representa el 9% y
finalmente el resto de los estudiantes que respondieron “a veces” que sumaban 1

representaron el 5%.

Tabla 7
Prueba de normalidad
Kolmogbrov-Smirnov Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
PRETEST ,150 22 ,200° 954 22 377
POSTEST ,228 22 ,004 879 22 012

*. Esto es un limite inferior de la significacién verdadera.

a. Correccion de significacién de Lilliefors

La tabla 7 nos indica que la cantidad de estudiantes al ser 22 se usara la prueba de
Shapiro Wilk, con un resultado menor de 0.05 es menor, demostrando que no se sigue una

distribucion normal.
4.2.Prueba de hipoétesis
Prueba de hipdtesis general

Ha: Las herramientas digitales mejoran significativamente el aprendizaje

significativo en estudiantes del segundo grado de una institucién educativa de
Paccha, 2022.
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Ho. Las herramientas digitales no mejoran significativamente el aprendizaje
significativo en estudiantes del segundo grado de una institucién educativa de
Paccha, 2022.

Tabla 8

Prueba de rangos de Wilcoxon de la variable dependiente entre el pretest y postest

N Rango promedio  Suma de rangos
POSTEST - PRETEST Rangos negativos 02 ,00 ,00
Rangos positivos 220 11,50 253,00

Empates o

Total 22

a. POSTEST < PRETEST
b. POSTEST = PRETEST
c. POSTEST = PRETEST

Tabla 9

Estadistico de prueba Z de la variable dependiente

POSTEST -
PRETEST
z -4,109°
Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Tal como se evidencia en la tabla 8 y 9, existe un cambio entre el pretest y postest después
de la aplicacién del uso de las herramientas digitales, para esto se evidencio que existe un

resultado de la prueba Z de -4,109, que evidencia un nivel de significancia.

Prueba de hipétesis especifica 1
Ha. Las herramientas digitales mejoran significativamente la dimension

Motivacion del aprendizaje significativo en estudiantes del segundo grado de

una institucion educativa de Paccha, 2022.
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Ho. Las herramientas digitales no mejoran significativamente la dimensién
Motivacidn del aprendizaje significativo en estudiantes del segundo grado de

una institucién educativa de Paccha, 2022.

Tabla 10
Prueba de rangos de Wilcoxon de la primera dimension de la variable dependiente

entre el pretest y postest

N Rango promedio  Suma de rangos
POS_1-PRE_1 Rangos negativos [ 00 00
Rangos positivos 200 11,50 253,00

Empates o

Total 22

a. POS_1 <PRE_1
b. POS_1>PRE_1
c. POS_1=PRE_1

Tabla 11

Estadistico de prueba Z de la primera dimension variable dependiente entre el

pretest y el postest.

POS_1-PRE_1
z -4,112b
Sig. asintdtica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Tal como se evidencia en la tabla 10 y 11, existe un cambio entre el pretest y postest después
de la aplicacion del uso de las herramientas digitales, para esto se evidencio que existe un

resultado de la prueba Z de -4,112, que evidencia un nivel de significancia.

Prueba de hipétesis especifica 2

Ha. Las herramientas digitales mejoran significativamente la dimensién
Comprensién del aprendizaje significativo en estudiantes del segundo grado

de una institucion educativa de Paccha, 2022.
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Ho. Las herramientas digitales no mejoran significativamente la dimensién
Comprensién del aprendizaje significativo en estudiantes del segundo grado

de una institucién educativa de Paccha, 2022.

Tabla 12
Prueba de rangos de Wilcoxon de la segunda dimension de la variable dependiente

entre el pretest y postest

N Rango promedio  Suma de rangos
POS_2-PRE_2 Rangos negativos [ 00 00
Rangos positivos 200 11,50 253,00

Empates o

Total 22

a. POS_2<PRE_2
b. POS_2>PRE_2
c. POS_2=PRE_2

Tabla 13
Estadistico de prueba Z de la segunda dimension variable dependiente entre el

pretest y el postest.

POS_2 - PRE_2
Z 4,109
Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Tal como se evidencia en la tabla 12 y 13, existe un cambio entre el pretest y postest después
de la aplicacion del uso de las herramientas digitales, para esto se evidencio que existe un

resultado de la prueba Z de -4,109, que evidencia un nivel de significancia.

Prueba de hipétesis especifica 3

Ha. Las herramientas digitales mejoran significativamente la dimension
Funcionalidad del aprendizaje significativo en estudiantes del segundo grado

de una institucion educativa de Paccha, 2022.
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Ho. Las herramientas digitales no mejoran significativamente la dimensién
Funcionalidad del aprendizaje significativo en estudiantes del segundo grado

de una institucién educativa de Paccha, 2022.

Tabla 14
Prueba de rangos de Wilcoxon de la tercera dimensicn de la variable dependiente

entre el pretest y postest

N Rango promedio  Suma de rangos
POS_3-PRE_3 Rangos negativos 4a 4,50 18,00
Rangos positivos 130 10,38 135,00

Empates 5¢

Total 22

a. POS_3<PRE_3
b. POS_3>PRE_3
c. POS_3=PRE_3

Tabla 15
Estadistico de prueba Z de la tercera dimension variable dependiente entre el pretest

v el postest.

POS_3 - PRE_3
z -2,785°
Sig. asintética(bilateral) ,005

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Tal como se evidencia en la tabla 14 y 15, existe un cambio entre el pretest y postest después
de la aplicacion del uso de las herramientas digitales, para esto se evidencio que existe un

resultado de la prueba Z de -2,785, que evidencia un nivel de significancia.

Prueba de hipétesis especifica 4
Ha. Las herramientas digitales mejoran significativamente la dimension
Participacion activa del aprendizaje significativo en estudiantes del segundo

grado de una institucién educativa de Paccha, 2022
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Ho. Las herramientas digitales no mejoran significativamente la dimensién
Participacidon activa del aprendizaje significativo en estudiantes del segundo

grado de una institucién educativa de Paccha, 2022

Tabla 16
Prueba de rangos de Wilcoxon de la cuarta dimension de la variable dependiente

entre el pretest y postest

N Rango promedio  Suma de rangos
POS_4-PRE_4 Rangos negativos [ 00 00
Rangos positivos 200 11,50 253,00

Empates o

Total 22

a. POS_4<PRE_4
b. POS_4 > PRE_4
c. POS_4=PRE_4

Tabla 17
Estadistico de prueba Z de la cuarta dimension variable dependiente entre el pretest

v el postest.

POS_4 - PRE_4
z -4,112°

Sig. asintética(bilateral) ,000
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Tal como se evidencia en la tabla 16 y 17, existe un cambio entre el pretest y postest después
de la aplicacién del uso de las herramientas digitales, para esto se evidencio que existe un

resultado de la prueba Z de -4,112, que evidencia un nivel de significancia.

Prueba de hipétesis especifica 5
Ha. Las herramientas digitales mejoran significativamente la dimensién relacion

con la vida real del aprendizaje significativo en estudiantes del segundo grado

de una institucion educativa de Paccha, 2022.
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Ho. Las herramientas digitales no mejoran significativamente la dimensién
relacion con la vida real del aprendizaje significativo en estudiantes del

segundo grado de una institucién educativa de Paccha, 2022.

Tabla 18
Prueba de rangos de Wilcoxon de la quinta dimension de la variable dependiente

entre el pretest y postest

N Rango promedio  Suma de rangos
POS_5-PRE_5 Rangos negativos [ 00 00
Rangos positivos 200 11,50 253,00

Empates o

Total 22

a. POS_5<PRE_5
b. POS_5>PRE_5
c. POS_5=PRE_5

Tabla 19
Estadistico de prueba Z de la quinta dimension variable dependiente entre el pretest

v el postest.

POS_5 - PRE_5
z 4,141
Sig. asintética(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Tal como se evidencia en la tabla 16 y 17, existe un cambio entre el pretest y postest después

de la aplicacién del uso de las herramientas digitales, para esto se evidencio que existe un

resultado de la prueba Z de -4,141, que evidencia un nivel de significancia.
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4.3 .Discusion de resultados

De acuerdo al objetivo general se considerd determinar la influencia de las herramientas
digitales en la mejora del aprendizaje en estudiantes del segundo grado de una institucién
educativa de Paccha, 2022 donde segtin la Tabla 9 muestra que la prueba de Wilcoxon
corresponde a p = -4,109, existe un cambio entre el pretest y postest después del uso de
las TIC, estos resultados son coincidentes con los hallazgos de Garcia y Sdnchez (2021)
quienes concluyen que la utilizaciéon de las Herramientas tecnoldgicas promueve el
desarrollo de la Creatividad y procesos lectores que favorecen el aprendizaje.
Igualmente, Llajaruna (2018) sefiala que en situaciones en las que la toma de decisiones
requiere la utilizacién de conocimientos y habilidades, asi como el cultivo de métodos y
mentalidades de pensamiento critico, resulta imperativo que estos juicios se basen en
informacidn externa. Esto exige un enfoque que sea a la vez racional e imparcial. El nivel
de crecimiento actitudinal dentro del proceso de aprendizaje estd influenciado por varios
factores. Ademas, la disposicion y dedicacion del estudiante como individuo también
juega un papel importante en este sentido. Estos resultados son similares al desarrollo de
las competencias comunicativas regido por el Minedu (2016) se ha mencionado que el
proposito del desarrollo del lenguaje en los estudiantes es permitirles interactuar con
otros en sus aulas y mas alld, tanto en situaciones reales como simuladas. El objetivo
principal es que comprendan, reconstruyan y, lo mas importante, creen representaciones
simbélicas del mundo. Esta perspectiva estd influenciada por el lenguaje y la cognicion,
que estan moldeados por la herencia social y la sabiduria colectiva de las generaciones

anteriores.

En cuanto al objetivo especifico 1, Identificar como las herramientas digitales mejoran
la dimensién Motivacién del aprendizaje significativo en estudiantes del segundo grado
de una institucion educativa de Paccha, 2022, segiin la Tabla 11 muestra que la prueba
de Wilcoxon corresponde a p = 4.112, demostrando que existe una mejoria después de
la aplicacién de las herramientas digitales en la primera dimensién del aprendizaje
significativo. Al respecto, Munayco (2018) sefiala que en el Peri prevalece el grado de
comprensién y sabiduria, pues las soluciones a los interrogantes estdn en el propio texto.
En consecuencia, los alumnos siguen sin ser conscientes de la importancia de las
aptitudes y disposiciones. Los alumnos deben elevar su comprensién, aumentar su

conocimiento a un nivel de experiencia y culminar su viaje a un nivel que ejemplifique
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los criterios. Ademads, con los datos obtenidos se ajusta a lo sefialado por Escobar et al.
(2019) sibien la lectura juega un papel vital en el proceso de aprendizaje y de integracién
social, existe un debate continuo en torno al desarrollo de las habilidades comunicativas
de los estudiantes en los distintos niveles educativos. En particular, la atencién se centra
en sus capacidades de comprension a un nivel inferior. Se cree ampliamente que los
estudiantes deben estar preparados para enfrentar desafios importantes y expresar
eficazmente sus pensamientos a través de medios hablados o escritos. Sin esa
preparacion, su progreso académico puede estancarse, impidiéndoles analizar
criticamente la informacién que consumen. Asimismo, confirmado por Magaldi et al.,
(2020) las actitudes de los estudiantes hacia la lectura conocimientos a través de recursos
tecnoldgicos es mas accesible a sus intereses que las relacionadas de manera tradicional
por lo que debe tener un propdsito significativo o una funcién comunicativa para ser

atractivas.

De igual forma en relacidn con el objetivo especifico 2 Describir como las herramientas
digitales mejoran la dimensién Comprension del aprendizaje significativo en estudiantes
del segundo grado de una instituciéon educativa de Paccha, 2022. La Tabla
13 muestra que la prueba de Wilcoxon corresponde a p =-4,109, demostrando que existe
una mejoria entre el pretest y postest. Los hallazgos del estudio enfatizaron en las
herramientas digitales de nivel capacidades a raiz de los resultados obtenidos de la
evaluacion. El estudiante y docente debe considerar el uso de estrategias de
autorregulacion y metacognicion para su aprendizaje, de manera que los procesos
cognitivos de mayor complejidad no sean alcanzados por los estudiantes, en ese sentido.
También deberian poder comprender textos. De acuerdo con Van (2019) sefiala que la
informacién con las habilidades comunicativas que poseen los estudiantes debe
armonizarse hasta que logren desarrollar habilidades analiticas en profundidad y realizar
sus propias representaciones mentales del significado, comentan los cientificos. En esa
misma linea, Pérez (2019) sefiala que el texto explica que, a través de procesos cognitivos
y metacognitivos, los estudiantes son capaces de comprender y solidificar su
comprension. Esto conduce a su capacidad para contribuir a un mayor nivel de
capacidades. Al condensar el texto e interactuar con su entorno sociocultural, forman
nuevas deducciones. Este proceso de aprendizaje interactivo conlleva un peso simbélico

significativo en la creacion dindmica de significados. El lector activa esquemas
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operativos mentales para gestionar, procesar y producir informacién. Ambos procesos,
que tienen presencia sociocultural, operan en campos genéricos primarios de escenarios

contextuales.

Del mismo modo, el objetivo especifico 3, ldentificar como las herramientas digitales
mejoran la dimensién Funcionalidad del aprendizaje significativo en estudiantes del
segundo grado de una institucion educativa de Paccha, 2022. La Tabla 15 muestra que
la prueba de Wilcoxon corresponde a p = -2,785, demostrando que existe una mejoria
relativa después de la aplicacién de las tecnologias de la informacion en el aprendizaje
significativo. Saidi (2020) sefiala que el texto destaca la importancia de la comprensién
critica, que involucra diversas actividades verbales, sociales y racionales. Estas
actividades tienen como objetivo ampliar la perspectiva del lector sobre la razonabilidad
discutida en el texto. Sin embargo, es importante sefialar que estas proposiciones pueden
ser cuestionadas o justificadas por lectores individuales basdndose en sus propios puntos
de vista. Por lo tanto, resulta crucial mejorar los niveles de aprendizaje de los estudiantes,
ya que son el foco de este estudio. Esto ayudara a inculcar una sensacién de confianza y
seguridad en los estudiantes, permitiéndoles emprender procesos de aprendizaje nuevos
e complejos. A su vez Londofio & Ospina, (2018) sefiala que la adquisicion de
conocimientos a nivel de actitud es resultado de la interaccién social entre diversos
factores como el autor, el lector, el contexto, el propdsito, las subjetividades, la sociedad
y la cultura. Para comprender y analizar plenamente este tipo de discurso, resulta esencial
ofrecer retroalimentacion, hacer las correcciones necesarias y adaptar el proceso de
ensefianza y aprendizaje en consecuencia. Esto garantiza que no sélo se pueda hablar,

sino también escribir de forma critica.

El objetivo especifico 4, describir como las herramientas digitales mejoran la
dimension Participacion activa del aprendizaje significativo en estudiantes del segundo
grado de una institucién educativa de Paccha, 2022, tiene como resultado en tabla 17, en
la prueba de Wilcoxon p=-4,112. Por su parte Giraldo & Salazar (2019) sefiala que la
teoria sugiere que, a través del acto de leer, uno puede descubrir los aspectos
fundamentales de los objetos, eventos y fendmenos. Este proceso implica asimilar
conocimientos y construir modelos mentales a partir de lo leido. Al hacerlo, se mejoran
los marcos cognitivos y metacognitivos, lo que da como resultado un aprendizaje

significativo. No se trata simplemente de adquirir informacién, sino también de
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establecer un punto de referencia para las actividades de interpretacion. Ademas, es
importante reconocer que las herramientas digitales desempefian un papel crucial en este
proceso deliberado, cognitivo, interactivo, estratégico y metacognitivo de lectura para

comprender contenido textual.

Por tltimo, el objetivo especifico, Identificar como las herramientas digitales mejoran la
dimension relacion con la vida real del aprendizaje significativo en estudiantes del
segundo grado de una institucién educativa de Paccha, 2022. Se obtiene como resultado
en la tabla 19, después de aplicar la prueba de wilcoxon -4,141. De acuerdo a Robayo
(2018) si las personas se dedican a una lectura exhaustiva, podrin obtener una
comprension mas profunda de las complejidades que existen en nuestro mundo. Esto, a
su vez, les permitird reflexionar sobre estas complejidades y obtener ideas significativas.
Alinculcar en los estudiantes la pasion por el aprendizaje, les brindamos las herramientas
necesarias para construir conocimientos novedosos. Este conocimiento se basa en sus
experiencias personales, asi como en sus necesidades y aspiraciones Unicas. A través de
este proceso, los alumnos adquieren la capacidad de perfeccionar sus habilidades y al
mismo tiempo nutrir sus procesos cognitivos y cultivar actitudes positivas. Es por este
razonamiento que el autor propone la implementacion de estrategias pedagdgicas

efectivas dentro de las instituciones educativas.

En lo que respecta a las limitaciones que hemos identificado, es importante sefialar que
todavia no hemos creado un modelo integral para utilizar propuestas para estimular y
optimizar el aprendizaje. Este modelo seria crucial para ayudarnos a analizar como la
estructura de un texto se alinea con los enfoques constructivistas y representativos. En el
aula, debemos examinar como los estudiantes aprenden a medida que leen y comprenden
los significados de los textos, teniendo en cuenta su contexto y encontrando formas de
transformar esa informacién. Cuando los estudiantes participan en el acto de escribir, se
produce una profunda transformacién en su interior. Sus pensamientos e ideas se
materializan en palabras en la pagina, fomentando un profundo sentido de razonamiento
l6gico y contemplacién. Es a través de este proceso de materializacidn que sus creaciones
escritas cobran vida, trascendiendo el 4mbito de las meras tareas. Estos productos de sus
escritos deben compartirse y difundirse, ya que tienen el poder de encender el discurso

intelectual y ampliar horizontes.

7




Es de suma importancia que el estudiante aprecie el uso de las herramientas digitales
como herramienta para su crecimiento personal y avance social. La formacion de jovenes
intelectuales que posean capacidad de razonar, analizar y debatir; quién puede interpretar
las intenciones e ideologias que se encuentran dentro de diversas formas de
comunicacién que ocurren en las interacciones sociales de la vida real. Por tanto, las
herramientas digitales sirven como medio para reconfigurar la forma de pensar de los
estudiantes, ademds de facilitar la comunicacién entre pares o con uno mismo, ya sea
para informar o para ser informado. El aspecto funcional pretende aportar relevancia a
la experiencia de aprendizaje de los estudiantes, transformandola de un mero ejercicio
en algo significativo. La naturaleza interactiva surge del hecho de que el aprendizaje se
refuerza a través de la colaboracién con compafieros y profesores, ya sea a través del
trabajo en grupo o participando en didlogos dindmicos donde se contrastan ideas en

medio de miltiples actividades.

En conclusion, cuando se habla de aspectos positivos, a partir de los descubrimientos
mas destacables, se empieza por considerar la lectura como un procedimiento creativo.
Este proceso se mejora atin mds a través de un plan de intervencién que permite a los
estudiantes reconocer el marco de los textos, crear consultas, inferir elementos, hacer
deducciones, recopilar informacion, establecer vinculos entre nuevos conocimientos y
comprension previa, y evaluar y contemplar el contenido. Por el contrario, dentro de un
contexto psicolégico, también existe un punto de vista social sobre los textos escritos,
que enfatiza la importancia del pensamiento preciso y el uso del lenguaje. El proceso de
aprendizaje ocurre en campos basicos del conocimiento, donde la variable estd
objetivamente presente en los individuos de manera externa, dentro de un contexto
personal y espacial que abarca distancia, proximidad, movimiento y cambio. Este
espacio Unico guarda los recuerdos y experiencias que histéricamente han sido
percibidos y construidos a lo largo del tiempo. Interactuar con nueva informacién activa
los marcos mentales, flexibilizando las estructuras internas y permitiendo la asimilacién
de lo aprendido. La comprension se vuelve mds ficil, lo que permite la creacion de
nuevos conocimientos. La construccién de estos marcos juega un papel crucial en la
mejora del aprendizaje, al mismo tiempo que considera la capacidad del individuo para

comunicar eficazmente el contenido de su aprendizaje a través de procesos cognitivos.
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V.

CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS

5.1.Conclusiones

Primera. Se Determino que las herramientas digitales mejoran el aprendizaje
significativo en estudiantes del segundo grado de una institucién educativa
de Paccha, 2022, con un resultado de -4,109, demostrando que es

significativo al ser menor a 0.05.

Segunda. Se Identifico que las herramientas digitales mejoran la dimensién
Motivacion del aprendizaje significativo en estudiantes del segundo grado
de una institucién educativa de Paccha, 2022, con un resultado de -4,112,

demostrando que es significativo al ser menor a 0.05.

Tercera. Se describié como las herramientas digitales mejoran la dimension
Comprensi6n del aprendizaje significativo en estudiantes del segundo grado
de una institucion educativa de Paccha, 2022, con un resultado de -4,109,

demostrando que es significativo al ser menor a 0.05.

Cuarta. Se identifico que las herramientas digitales mejoran la dimensién
Funcionalidad del aprendizaje significativo en estudiantes del segundo grado
de una institucion educativa de Paccha, 2022, con un resultado de -2.785,

demostrando que es significativo al ser menor a 0.05.

Quinta. Se describo que las herramientas digitales mejoran la dimensién
Participacién activa del aprendizaje significativo en estudiantes del segundo
grado de una institucion educativa de Paccha, 2022, con un resultado de -

4,112, demostrando que es significativo al ser menor a 0.05.

Sexta. Se Identifica que las herramientas digitales mejoran la dimensién
relacién con la vida real del aprendizaje significativo en estudiantes del
segundo grado de una institucién educativa de Paccha, 2022, con un

resultado de -4,141, demostrando que es significativo al ser menor a 0.05.
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5.2. Sugerencias

Primera. Al director de la Institucién Educativa que capacite y promueva el
uso de la herramienta digitales a los docentes para mejorar el aprendizaje en

los estudiantes.

Segunda. A cada uno de los docentes a integrar en su plan lectora el uso de
la herramienta digitales para el desarrollo de las diferentes lecturas para
lograr obtener mejores resultados en el nivel conocimientos, capacidades y

actitudes en sus estudiantes.

Tercera. A los padres de familia a estar mds comprometidos con el
aprendizaje de sus menores hijos para el uso adecuado de la herramienta

digitales, para de esta manera mejorar los resultados en el aprendizaje.

Cuarta. A los docentes de Instituciones Educativas vecinas que coordinen
con sus directores y promuevan las herramientas digitales para mejorar el

aprendizaje y lograr mejores resultados
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ANEXOS

Anexo 1. Instrumento de medicion

CUESTIONARIO SOBRE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

El presente cuestionario contiene preguntas de cinco alternativas posibles de
respuestas a fin de que pueda indicar con una equis (x) la alternativa

seleccionada.
. Casi Algunas | Casi
, Siempre . Nuneca
N° Items 5 Siempre Veces | Nunca 1
4 3 2
DIMENSION MOTIVACION

1 Durante las sesiones de aprendizaje, demuestro
disposicion y participacion activa.

) Voluntariamente, cuando lo solicite el docente, soy
participe.

Las tareas y actividades, incluso aquellas que son

3 dificiles, son siempre algo que me esfuerzo por
completar.

4 Esforzarme y alcanzar metas es lo que me propongo.

5 Intento varias formas cuando algo no sale bien.
DIMENSION COMPRENSION

6 Para aclarar mis dudas, consulto frecuentemente
durante las clases.

Con la explicacién de los profesores, puedo conectar

7 eventos que suceden en mi vida cotidiana.

8 Cuando los profesores explican, busco informacién
complementaria para comprender mejor.

En clase, transmito conocimientos a mis companeros

9 para comprender un tema o abordar temas
presentados.

10 Para resolver tareas o problemas propuestos en clase,
organizo mis datos y archivos.

DIMENSION FUNCIONALIDAD

1 Para resolver problemas de la vida diaria aplico los
conocimientos adquiridos en mis clases.

12 Para explicar o discutir sobre un tema, utilizo datos
confiables.

DIMENSION PARTICIPACION ACTIVA

13 Para mejorar mi aprendizaje, utilizo varias técnicas de
estudio.

14 Reflexiono sobre el conocimiento que he adquirido y
la manera en que lo logré.

15 Entre actividades anteriores existen otras nuevas y
entiendo la relacion que existe.

16 Para comprender lo que los profesores explican en el
aula, puedo utilizar mis propios encuentros personales.
DIMENSION RELACION CON LA VIDA
REAL

17 Cuando un tema se relaciona con mi vida personal, mi
comprension del mismo mejora.

18 Para resolver problemas de la vida diaria aplico los

conocimientos adquiridos en mis clases.
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Anexo 2. Ficha Técnica

Nombre Original del
instrumento:

CUESTIONARIO SOBRE EL. APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Autores y aiio

Br. César Gonzales Idrogo (2022)
Br. Ronald Huacal Estela (2022)

Objetivo del instrumento

Evaluar el aprendizaje significativo

Usuarios

Estudiantes de segundo grado de secundaria de una IE

Forma de Administracion
0 modo de aplicacion

El presente cuestionario contiene preguntas de cinco alternativas
posibles de respuestas a fin de que pueda indicar con una equis
(x) la alternativa seleccionada.

Validez
(Presentar la constancia
devalidacion de
expertos)

Lo validaron los siguientes expertos:

Confiabilidad

Segiin el coeficiente de Alfa de Cronbach es de 0.9 por lo que la
confiabilidad es excelente.
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Anexo 03: Solicitud de Aplicacién

“ANO DEL FORTALECIMIENTO DE LA SOBERANIA NACIONAL”

Cajamarca, 07 de noviembre del 2022

SOLICITUD PARA APLICACION DE TESIS E INSTRUMENTOS DE
INVESTIGACION

Dirigido a: José Ciro Quiroz Guerrero

Director de la LE. JEC “Ramén Castilla”

De nuestra especial consideracion:

Es propicia la oportunidad para saludarle muy cordialmente y a la vez hacerle llegar
un cordial saludo.

Ante usted nos presentamos, los Bachilleres César Gonzales Idrogo v Ronald Huacal
Estela, estudiantes de la Carrera de Educacion Secundaria de la Facultad de
Humanidades, de 1a Universidad Catolica de Trujillo“Benedicto XVI”, quienes desean
aplicar el instrumento de investigacion Cuestionario sobre el aprendizaje, para el
trabajo de investigacion denominado USO DE HERRAMIENTAS DIGITALES
PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN ESTUDIANTES DE
SECUNDARIA PACCHA 2022 n su institucién los dias 14-18 de noviembre del afio
2022, stendo un requisito importante para la validez y confiabilidad de nuestra tesis,
con el fin de poder obtener el titulo profesional de Licenciado en Educacién
Secundaria.

Me despido de usted con las muestras de mi mas alta consideracion v respeto a su
persona.

Muy respetuosamente

Br. César Gonzales Idrogo Br. Rorfald Huacal Estela
DNI N° 46125917 DNI N* 44216368
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Anexo 04: Constancia de Aplicacién

e MINISTERIO DE EDUCAOON
ﬁ m«:uﬁn RIGIONAL OF EDUCACION CAIAMARCA L
EDUCATIVA LOCAL - omamnunou

lbUQ‘I'NHC RAMON CASTILLA™ -
Codigo Modutar: 0453100

“ANO DE LA UNIDAD. LA PAZ Y EL DESARROLLO"

CONSTANCIA

EL DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “RAMON CASTILLA" DEL
DISTRITO DE PACCHA, PROVINCIA DE CHOTA, CAJAMARCA

HACE CONSTAR:

Que los bachileres César Gonzales |drogo identificado con DNI N*
48195917 y Ronald Huacal Estela identificado con DNI N° 44216288; en calidad
de estudsantas e la Universidad Catolica de Trujillo Banedicto XVI, de ia facultaa
de humanidades, realizaron y aplicaron los instrumentos de Investigacon que
Bava por titulo *USO DE HERRAMIENTAS DIGITALES PARA MEJORAR EL
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN ESTUDIANTES PACCHA 2022°, para
optar el lilulo de Becenciados eneducacidon secundaria,

Se expide la presente constancia a peficion de la parte interesada para
los fines gque crea por conveniente

Paccha, 02 de mayo de 2023

Atentamente,
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Anexo 05: Declaracion Jurada

DECLARACION JURADA

Nosotros, César Gonzales Idrogo, de nacionalidad peruana identificado con DNI N°
46195917, con domicilio en Jr. Wenceslao Arrascue 427- distrito de Lajas - Chota -
Cajamarca, y Ronald Huacal Estela, de nacionalidad peruana identificado con DNI N°
44216368, con domicilio en Jr. José Salinas 452 - Chota - Cajamarca, bachilleres de la
Carrera del Programa de Estudios de Educacion Secundaria de la Universidad Catolica
de Tmjillo “Benedicto XVI", autores de la tesis denominada USO DE
HERRAMIENTAS DIGITALES PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA PACCHA 2022

Declaramos bajo juramento:

- Que la tesis cuenta con autorizacion verbal del director de 1a ILE JEC “Ramon
Castilla™, distrito Paccha, de la provincia de Chota, Region Cajamarca; asi mismo,
no se esta vulnerando la reserva de los participantes, quienes de manera voluntario
y anonima, fueron parte de la muestra de mi nvestigacion.

- Que segin la Ley 29733, "Ley de proteccién de datos persomales”, se esta
respetando la informacién personal de los involucrados, en la presente tesis
denominada USO DE HERRAMIENTAS DIGITALES PARA MEJORAR EL
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA

PACCHA 2022
Cajamarca, 3 de enero del 2024
Br. César Gonzales Idrogo Br. Rorfald Huacl Estela
DNIN® 46195917 DNI N° 44216368
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Anexo 07: Validacion de Expertos

T

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador Dr. Moreno Larios Felipe Jesis

Me es grato dinigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracién como experto para validar
el mstrumento que adjunto denommado: Cuestionario sobre el aprendizaje Sigmificativo,
dizefiado por los bachilleres Cézar Gonzales Idrogo y Ronald Huacal Estela, cuvo proposito es
evaluar el aprendizaje significativo, el cual serd aplicado a estudiantes de segundo grado de
secundaria, por cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes serin
de utihidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la mvestizacion
que se rzaliza en loz actuales momentos, titulado:
USO DE HERRAMIENTAS DIGITALES PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA PACCHA 2022
Tes1s que serd presentada a la Umiversidad Catolica de Trujillo, como requisito para obtener el
Titulo Profesional de:
LICENCIADO EN EDUCACION SECUNDARIA

Para efectuar la validacion del instrumento, usted deberd leer cuidadosaments cada
enunciado v sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una,
varias o ninguna alternativa de acyerde al eriterio personal v profesional del actor que responda
al instrumento. Se le agradece cualguier sugerencia referente a redaccion, contemido, pertinencia
¥ congruencia u ofro aspecto que se considers relevants para mejorar &l mismo.

Gracias por su aporte

F> .,

Br. César Gonzales Idrogo Br.Ronald Huacal Estela
DNI N* 46195917 DNIN® 44216368




__f:_ UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segun su cnteno, 81 cumple o No
cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la vanable en estudio.

Variable Dimensiones Indicadores N2 de item COHERENCIA
51 NO
Piginas web Trabajo con aplicacionss
en linea,
Herramientas Youtube Haabﬁxhdada de dizefio
Digitales S
Facebook Manegjo de  pizama
colaborativa.
Uso de | Habilidades en mapas
navegadores conceptuales v mentales.
web
Recurzos Habilidades de
diddetico- programacion.
educativos
Motivacion Adquisicion de 5
conocimientos
Comprension | Desamollo de 5
capacidades
Aprendizaje  [Funcionalidad | Formacion da actitudes 2
significativo
Patipacidn. | Responde de manera 4
#tha oportuna
Relacion con la| Actitud frente a  los 2
vida real problemas




£

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra 0
letras comespondiente al aspecto cualitativo que, segun su criterio, cumple o tnbuta cada item a
medir los aspectos o dimensiones de la vaniable en estudio. Las valoraciones son las sigmientes:
MA= Muy adecuads / BA= Bastane adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado | NA= No adecuads

Catezorias 3 evaluar: Redaccion, contenido, congruencia v coherencia en relacion a la vanable
da estudio. En la casilla de observaciones puede sugernr mejoras.

Preguntas Valoracion Observaciones

N? Items MA|BA|[A|PA|DNA

1 Durante las sesiones de aprendizaje, demuestro disposicion | X
¥ DRCISRAC0Y 2

5 | Voluntariamente, cuzndo lo solicite el docente, soy | X

- parmcipe.

3 Las tarea: y actividades, inchuso aquellas que son difictles, | ¥
son Hempre 2lzo que me esfuerzo por completar,

4 | Esforzarme y alcanzar metas s lo que me propongo. X

5 | Intento var2: formas cuando algo no sale bien. X

6 Para aclarar mis dudas, consulto fracuentemente durants las | 3
clases

- | Con Ia eplicacion de los profesores, puedo comectar | 3

‘ eventos qué sucaden en mi vada cobdiana.

g Cuzndo lo: profesors: explican, busco imformacion |
complementaria para comprendsr mejor.

9 En claze, transmito conocimiento: 2 mis companeros para |
comprender un tema o abordar temas presentados,

10 Para resolver tareas o problemas propuestos em clase, [ ¥
organizo mis datos y archivos

1 Para resolver problemas de la vida diaria aplico loz | )
conocimientos adquiridos en mais clases.

n Para explicar o discutir sobre un tema, utilizo datos | [
confiables.
Para mejorar mi aprendizaje, utilizo varias tecoicas de | )

13 eitudio.

14 Refleyaono sobre el conocimiento que he adqumndo y la [ ¥
mansra en que lo logre.

15 Entre actividades anteriores existen otras nuevas v entiendo | 3

Y| la relacion que existe.

16 Para comprender lo que los profesores explican en el 2ula, | Y
puedo utilizar mis propios encuentros peraonales.

17 Cuzndo un tema s& relaciona con mi vida personal, mi | 3

" comprension dl mismo mejorn

18 Para resolver problemas de 2 vida diaria aplico los |

conocimientos adquiridos en nis clases.
Total:
Evaluado por: Moreno Larios Felipa Jesic
D.N.L: 43525400 Fecha: 04/11/2022 Firma: =
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Felipe Jesiz Moreno Larioz, con Documento Nacional de Identidad N* 45529400, da
profesion Docente, grado académico Doctor, con codigo de colegiatura 1343329400, labor que
gjerzo actualmente como director de la [E N* 80224 — Angasllancha

Por medio de lz presents hago constar que he revizado con fines de Validacién el Instrumento
denominado Cuestionario sobre el aprendizaje, cuyo proposito es evaluar el aprendizaje
significativo, a los efectos de su aplicacion a estudiantes de sezundo grado de secundana.
Luego de hacer las observacionss pertinentes a loz items, comcluyo en las sizuientes

apreciaciones.
Criterioz evaluados Valoracion positiva | Valoracion negativa
MA@Q) [BA()|A(1)| PA NA
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con loz indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X
Apreciacion total:

Muy adecuado () Bastante adecuado [ ) A= Adecuado( ) PA=Poco adecnado( )
No adecuado L)

Trupllo, a los 04 dias del mes de noviembre del 2022

Apelhidos v nombres: Moreno Larioz Felipe Jesizs DNI: 45525400 Firma:
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador Mg. Luz Maria Del Pilar Gutigrrez Choton

Ma es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para validar
el mstrumento que adjunto denominado: Cuestionario sobre el aprendizaje Significativo,
dizeniado por los bachillerss Cézar Gonzales Idrogo v Ronald Huacal Estala, cuyo proposito es
evaluar el aprendizaje significativo, el cual serd aplicado a estudiantes de segundo grado de
secundana, por cuanto considero que sus observacionss, apreciaciones v acertados aportes seran
de utilidad.

El prezante instrumento tiene como finalidad recoger mformacion directa para la mvestizacion
que ze realiza en loz actuales momentos, titulado:
USO DE HERRAMIENTAS DIGITALES PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA PACCHA 2022
Tesis que serd presentada a la Universidad Catdlica de Trujillo, como raquisito para obtener el
Titulo Profesional de:
LICENCIADO EN EDUCACION SECUNDARIA

Para efactuar la validacion del mstrumento, usted debera leer cwidadosaments cada
enunciado v sus correspondientes alternativas de respussta, en donde se pueden seleccionar una,
varias 0 ninguna alternativa de aquerdg al entenio personal y profesional del actor que responda
al instrumento. Se le agradace cualquier sugerencia referente a redaccidn, contenido, pertinencia
y congruencia u ofro aspecto que se considere relevants para mejorar el mizmo.

Gracias por =u aporte
Br. E% ar Gonzales Idrozo BrRonald Estela
DNIN* 46193917 DNIN® 44216368
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, sezun su cnterio, 81 cumple o No
cumpls, la coherencia entra dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

Variable Dimensiones Indicadores N° de item COHERENCIA
SI NO
Piginas web Trabajo con aplicacionss
en lmea.
Herramientas Youtube Hail;ﬂ::ade! de dizefio
Digitales s
Facebook Mangjo de  pizama
colaborativa.
Uso de | Habilidades en mapas
navegadores conceptuales v mentales.
web
Recurzoz Habilidades de
didactico- programacion.
educativos
Motivacion Adquisicion de b
conocimientos
Comprenzion Desarrollo de 5
capacidades
Aprendizaje | Funcionalidad | Formacion de actitudes 2
significativo
Partinipacidn, | Responde de manera 4
acta oportuna
Relacion con la | Actitud frente a los 2
vida real problemas
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Instrucciones de Evaluacion de items: Cologue en cada casilla da valoracion la lstra o
letras correspondiente al aspecto cualitativo que, segun su criterio, cumple o tributa cada item a
medir los aspectos o dimenziones de la variable en estudio. Las valoraciones som las siguientss:

MA= Muyy adecuado / BA= Bastante adecuado /A = Adecuado / PA= Poco adecuads | NA= No adecuado

Categorias 3 evaluar: Redaccion, contsmdo, congruencia v coherencia en relacion a la vanable
de estudio. En la casilla de observaciones puede sugenr mejoras.

Prezuntas

Valoracion

Observaciones

N?

Ttems

BA

A

PA

NA

1

Durante [a: sesiones de aprendizaje, demuestro disposicion
¥ PRNRAG0N 2R

Volm_miamme, cuando lo solicte el docents, soy
participe.

Las tare2: y actividades, incluso aquellas que son dificiles,
son siempre 2lgo que me esfuerzo por completar,

Esforzamme v alcanzar metas es lo que me proponzo.

Intento varias formas cuando algo no sale bien.

L= 0 D1 B = e [ =]

Para aclarar mis dudas, consulto frecuentements durante [2s
clases.

Con |2 explicacion da lo: profesores, pusdo comectar
eventos que suceden en mi vida cotdiana.

Cuando los profesors: explicam, busco informacion
complementaria para comprender mejor.

En clase, transmito conocimientos 2 muis COMPARSro: para
comprender un tema o abordar temas pressntados.

Para resolver tareas o problema: propussto: en clase,
organizo mis datos y archivos.

Para resolver problemas de la vida diaria zplico lo:
conocimientos adquiridos en mis clases.

Para explicar o discutir sobre un tema utilizo datos
confiables.

Para mejorar mi aprendizaje, utilizo vanas tecmicas de
estudio.

Reflexaono sobre el conocimiento que he adquirido y Ia
manera en que ko logre.

Entre actividades anteriores ejisten ofras nueva ¥ entiendo
la relacion que existe.

Para comprender lo que los profesores explican en el 2ula,
puedo utilizar mis propios encuentros personales.

Cuando un tema 52 relaciona con mi vida persomal, mi
comprension del misma mejary

Para reselver problemas de la vida diama aphico lo:
conocimientos adguiridos en mis clases.

HMMMHMMHMMHMMMNMMHE

Total:

Evaluado por: Guhérrez Choton Luz Mana Del Pilar

D.N.L: 40943841  Fecha: 04/11/2022
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Luz Maria Del Pilar Gutiérrez Chotdn, con Documento Nacional de [dentidad N.° 40943841,
de profesion Docente, grado académico Magister, con cddigo da colegiatura 1540943841, labor
gue gjerzo actualments como Docente_ 2n la Institucion Educativa 82070 Abraham Valdelomar.
Por medio de |z presents hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denommado Cuestionario scbre el apremdizaje; cuyo propésito es evaluar el aprendizaje
significativo, a los efectos de su aplicacion a estudiantes de segundo grado de secundania.

Luego de hacer las observacionss pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
Criterioz evaluados Valoracion positiva | Valoracion negativa
MAQ) |BAQ)|AQ)| PA | MA
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con loz indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:
Muy adecuado (X) Bastants adscuado () A= Adecuado( ) PA=Poco adecuado( )
No adecuado ()

Trupllo, a los 04 dias del mes de noviembre del 2022

Apellidos y nombres: Gutigrrez Chotdn Luz Maria Del Pilar DNI: 40543841 Firma: _u‘;"h’;zmﬁ
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Esztimado Validador Dra. Julizsa Humbertina Iglasias Pretel

Me es grato dirizirme a usted, a fin de solicitar su colaboracién como experto para validar
el mstrumento que adjunto denominado: Cuestionario sobre el aprendizaje Sigmificativo,
disefiado por los bachilleres César Gonzales Idrogo ¥ Ronald Huacal Estela, cuvo proposito es
evaluar el aprendizaje sigmificativo, el cual serd aplicado a estudiantes de segundo grado de
secundania, por cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes seran
de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la mvestizacion
que ze realiza en los actuales momentos, titulado:
USO DE HERRAMIENTAS DIGITALES PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA PACCHA 2022
Tez1z que sera presentada a la Universidad Catolica de Trujillo, como requisito para obtener el
Titulo Profesional de:
LICENCIADO EN EDUCACION SECUNDARIA

Para efactuar la validacion del mstrumento, usted debera leer cusdadosaments cada
emunciado v sus corrsspondientes altemativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una,
varias o ninguna altemnativa gdg_3qyerdq al criteno personal y profasional del actor que responda
al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion, contemido, pertinencia
¥ congruencia u otro aspecto que se considers relevants para mejorar el mizmo.

Gracias por su aporte

7 /

Br. César Gonzales Idrogo Br. d Estela
DNIN*® 46193917 DNIN® 44216368
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, sezun su erterio, 8i cumple o No
cumpla, la coherencia entre dimensiones e indicadores da la variable en estudio.

vida real

problemas

Variable Dimensiones Indicadores N° de item COHERENCIA
1 NO
Paginas web Trabajo con aplicaciones
en lmea,
B entas Youtnbe Ig':;bﬁllldid!! de dizetio
Digitales o
Facebook Mangjo de pizama
colaborativa.
Use de | Habihdades en mapas
navegadores conceptuales v mentales.
web
Recurzos Habilidades de
diddctico- programacion.
educativos
Motivacion Adquszicion de b1
conocimientos
Comprenzidn Desarrollo de 5
capacidades
Aprendizaje  [Funcionalidad | Formacion de actitudes 2
significativo _
Partiwivacion, Responde de manera 4
#toa oportuna
Relacion con la | Actitud frente a los 2
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Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o

letras correspondiente al aspecto cualitativo que, segin su criteno, cumple o tributa cada item a
medir los aspectos o dimenziones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuads / BA= Bastante adecuado / 4 = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuads

Categorias 3 evaluar: Redaccion, contenido, congruencia v coherencia en relacion z la vaniable
de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion Observaciones

N® Ttems MA|BA|A|PA|NA

1 Durante l2s sesiones de aprendizaje, demuestro disposicion | 3
VDUNIRIOeR TR
Voluntariaments, cuando lo solicite el docemte, soy | ¥

2 participe.

3 Las tareas y activadades, inchuso aquellas que son difictles, | 3
son siempre 2lz0 que me esfoerzo por completar,

4 | Esforzarme y alcanzar metas es lo que me proponzo. b

5 | Intento varias formas cuando alzo no sale bien. Y

6 Pd:r:mmduda;.cmltoﬁemmmmmla hid

8

- | Con Iz explicacion de los profesorss, pusdo comectar | ¥

" | eventos que suceden en mi vida cotidiama.

8 Cuando lo: profesore: explican, busco informacion | 3
complementaria para comprender mejor

9 En claze, transmuto conocimuentos 2 mis companeros pana | ¥
comprender un tama o abordar temas presentados.

10 Para resolver tareas o problema: propuestos en clase, [ X
Qrganizo mis datos y archivos

1 Para resolver problemas de la wida diaria aplico los [ 3
conocimientos adquiridos en mis clases,

12 Para exphicar o discutir sobre un tema, utilizo dates | W
confiables.

13 Para mejorar mi aprendizaje, whlizo vanas tBcmica: Ge | X
esudio

14 Reflexiono sobre el conocmiente que be adquirido y la | [
manera en que bo logre.

15 Entre actividades anteriores existen ofra: nuevas ¥ eatisndo | 3
1a relacion que existe.

16 | P2 comprender ko que los prodesoras explican en el aula, | 3
puado utilizar mis propios encuentros personales.

17 Cuzndo un tema s2 relaciona con mi vida persomal, mi [ 3
comprension del misma mejora

18 Para resolver problemas de la vida diaria zplico los | X
conocimientos adquiridos en mis clases.

Total:

Evaluado por: Iglesias Pretel Juhssa Humbertna

D.NIL:27171681  Fecha: 04/11/2022
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Julizsa Humbertina Iglesias Pretel, con Documento Nacional de [dentidad I 27171681, da
profezion Docenta, grado académico Doctor, con codizo de colegiatura 1527171681, labor que
ejerzo actualmente como Docente, en la Institucion Educativa N® 82604-Chepate-Cascas.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denommado Cuestionario sobre el aprendizaje, cuyvo proposito es evaluar el aprendizaje
significativo, 2 los efectos de su aplicacion a estudiantes de segundo grado de secundania.

Luego de hacer las observacionss pertinemtss a loz items, concluyo las sizmientes

apreciaciones.
Criterioz evaluados Valoracion pesitiva | Valoracion negativa
MAQY) [BA()|A(M)| PA NA
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los mdicadoras. X
Coherencia con las dimenziones. X
Apreciacion total:

Muy adecuado (X) Bastante adecuado () A= Adecuado ( )} PA=Poco adecuado( )
No adecuado )

Trujillo, a los 04 dias del mes de noviembre del 2022

Apelldos y nombres: glesias Pretl Julssa Fumbertia DNT- 27171681 Firma:  #Cllombyobledeld
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador Dra. Maria Antonieta Azafiedo Sudrez

Me es grato dingirme a usted, 2 fin de solicitar su colaboracion como experto para validar
el mstrumento que adjunte denommadoe: Cuestionario sobre el aprendizaje Sigmificativo,
dizefiado por los bachilleres César Gonzales Idrogo y Ronald Huacal Estela, cuyo proposito es
evaluar el aprendizaje siznificativo, el cual serd aplicado 2 estudiantes de segundo grado de
secundaria, por cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones v acertados aportes serin
de utilidad.
El prezente instrumento tiene como finalidad recoger informacion dirscta para la mvestizacion
que se realiza en los actuales momentos, titulado:

USO DE HERRAMIENTAS DIGITALES PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA PACCHA 2022
Tesis que sera presentada a la Universidad Catolica de Trujillo, como requisito para obtener el
Titulo Profesional de:
LICENCIADO EN EDUCACION SECUNDARIA

Para efectuar la validacion del mstrumento, usted deberd leer cuidadosamente cada
enunciado v sus correspondientes alternativas de respussta, en donde se pueden seleccionar una,
varias o ninguna alternativa de acyerde al criterio personal v profesional del actor que responda
al instrumento. Se le agradace cualquier sugerencia referante a redaccion, contenido, pertinencia
¥ congruencia u ofro aspacto que se considera relevants para mejorar &l mismo.

Gracias por su aporte
g
Br. E':ént Gonzales Idrogo Br.% ﬁ Estela
DNIN® 46195917 DNIN® 44216368
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, sagin su criterio, 81 cumple o No
cumple, la coherencia entre dimenziones & mdicadores de la varable en estudio.

Variable Dimensiones Indicadores N? de item COHERENCIA
St NO
Piginas web Trabajo con aplicaciones
en lmea,
H semtas Youtbe H:al;ilghda de disesio
Digitales gatico.
Facebook Manejo de  pizama
colaborativa.
Uso de | Habilidades en mapas
navegadores conceptuales v mentales.
web
Recursos Habilidades de
didactico- programacion.
educativos
Motivacion Adquizicidn de 5
conocimientos
Comprension Desarrollo de 5
capacidades
Aprendizaje  [Funcionalidad | Formacion da actitudes 2
significativo —
Patiwpaciqu, |Responde de manera 4
2ctoa oportuna

Relacion con la
vida real

Actitud frente a2 los
problemas

()
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Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada caszilla de valoracion la letra o

letras comespondiente al aspecto cualitativo que, segin su criterio, cumple o tributa cada item a
medir los aspectos o dimenziones de la vanable en estudio. Las valoraciones zon las sigmentes:

MA= Myy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado /| NA= No adecuads

Categorias 3 evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la vanable
de estudio. En la casilla de observacionss puede sugenr mejoras.

Preguntas Valoracion Observaciones

N Items MA|BA|A|PA(NA

] Durante las sesiones de aprendizaje, demuestro disposicion | X
¥ PANARATY 20T

4 | Veluntariaments, cuando lo solicite el docemts, soy | N[

“ | parcipe.

3 Las tareas y actividades, incluso aquellas que son dificiles, | ¥
200 siempre 220 que me exfuerzo por completar,

4 | Esforzarme v alcanzar metas es lo que me propongo. b

5 | Intento varias formas cuando algo no sale bien. X
Para aclarar mis dudaz, consulto fracuentemente duranta l2: | ¥

6 clases.

7 | Con l2 explicacion de lo: profesores, pusdo comectar | 3

! eventos que suceden en mi vida cotidiana.

8 Cuando lo: profesore: emplican, busco informacion | ¥
complementaria para comprender mejor.

9 En clase, transpaito conocmentos 2 mis COmMPAneros paa | ¥
comprender un tema o abordar temas prasantados,

10 Para resolver tareas o problemas propuestos em clase, | X
organizo mis datos y archivos.

1 Para resolver problemas de la vida diaria aplico lo: | ¥
conocimientos adguiridos en mis clases.

P Para explicar o discutr sobre un tema, unlzo dates |

< | confiables.

Para mejorar mi aprendizaje, utilizo vana: tecmicas de | Y

13 extudio

14 Reflexiono sobre el conocimiento que he adquirido y la | X
manera en que lo logre.

15 Entre actividades antenore: existen ofras nuava: v entiendo | %
la relacion que existe.

16 Para comprender lo que los profesores explican en el aula, | 7
puoedo utilizar mis propios encueniro: persorales

17 Cuando un tema 52 relaciona con mi vida persomal, mi | ¥
comprencion del misma majara

18 Para resolver problemas de la vida diaria aplico oz |
conocimientos adquiridos en mis clases.

Total:

Evaluado por: Azafiedo Suarez Maria Antonieta

D.N.L: 18223853  Fecha: 04/112022
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Maria Antonieta Azafiedo Sudrez, con Documento Nacional de Identidad N.° 18223833, de
profesion Docents, grade académuco Doctor, con codigo de colegiatura 1318225833, labor que
g)erzo actualmente como Docente en la Institucion Educatrva Marcial Acharan y Smith - Trujille.
Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el [nstrumento
denommado Cuestionario sobre el aprendizaje, cuyo propdsito es evaluar el aprendizaje
significativo, a los efactos de su aplicacion a estudiantes de segundo grado de secundaria.

Luego de hacer las observaciones perimentes a loz items, concluyo en las =:gwentes

apreciaciones.
Criterioz evaluadoz Valoracion positiva | Valoracion negativa
MAQ@) [BA)|A()| PA NA
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadoras. X
Coherencia con las dimensiones. X
Apreciacion total:

Muy adecuado (X) Bastante adecuado () A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado ( )
No adecuado ()

Trujillo, a los 04 dias del mes de noviembre del 2022

Apelhidos y nombres: Azatisdo Sudrez Maria Antonieta DNT: 18225853  Firma: %g{# ry
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Anexo 08: Informe de turnitin

USO DE HERRAMIENTAS DIGITALES PARA MEJORAR EL
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN ESTUDIANTES DE
SECUNDARIA PACCHA 2022

INFORME DE ORIGINALIDAD

106 106 3« 3

INDICE DE SIMILITUD ~ FUENTES DE INTERNET  PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

repositorio.uct.edu.pe 4%

Fuente de Internet

docplayer.es 2 %

Fuente de Internet

Submitted to Universidad Cesar Vallejo 1
Trabajo del estudiante %

Fuente de Internet %

repositorio.uladech.edu.pe 1

Fuente de Internet %

repositorio.unu.edu.pe 1

Fuente de Internet %

n repositorio.ucv.edu.pe 1
6

apirepositorio.unh.edu.pe 1

Fuente de Internet %
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USO DE HERRAMIENTAS DIGITALES PARA MEJORAR EL
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN ESTUDIANTES DE
SECUNDARIA PACCHA 2022

INFORME DE ORIGINALIDAD

O. 11% 3« 2

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET  PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

repositorio.uct.edu.pe 4.,
0

Fuente de Internet

.

docplayer.es 20/
0

Fuente de Internet

=)

Submitted to Universidad Cesar Vallejo 1 y
0

Trabajo del estudiante

e

repositorio.uladech.edu.pe 1 o
0

Fuente de Internet

-~

repositorio.ucv.edu.pe 1.
0

Fuente de Internet

e

repositorio.unu.edu.pe 1.
0

Fuente de Internet

apirepositorio.unh.edu.pe 1 o
0

Fuente de Internet

=0
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