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Resumen

La presente investigacion tuvo como principal objetivo determinar como la aplicacién de
una estrategia basada en Google Classroom mejora el aprendizaje significativo en el area de
educacion para el trabajo, la investigacion es de tipo aplicada con un enfoque cuantitativo y
un disefio no experimental-correlacional, la muestra tomada en cuenta es el quinto grado de
secundaria con una cantidad de 31 estudiantes, para esto se realizd un muestreo no
probabilistico, tomando en cuenta su plena voluntad a participar de la investigacion y por el
mayor conocimiento sobre el uso de la plataforma. La técnica empleada fue la encuesta y el
instrumento el cuestionario, el cual se dividio en 3 dimensiones, la prueba de confiabilidad
arrojo un resultado de 0.8704, demostrando la fiabilidad del instrumento, se uso la estadistica
descriptiva aplicando un pretest y en un segundo momento un postes, los resultados se
evidenciaron en tablas y figuras, para finalizar se realizé la estadistica inferencial en donde
se obtuvo como resultado -4,862 y un nivel de significancia de 0.000, demostrando ser

significativo y evidenciando el cambio entre el pretest y postest.

Palabras Clave: google clasroom, estrategia, educacion para el trabajo.



Abstract

The main objective of this research was to determine how the application of a strategy based
on Google Classroom improves meaningful learning in the area of education for work. The
research is of an applied type with a quantitative approach and a non-experimental-
correlational design. sample taken into account is the fifth grade of secondary school with a
number of 31 students, for this a non-probabilistic sampling was carried out, taking into
account their full willingness to participate in the research and the greater knowledge about
the use of the platform. The technique used was the survey and the instrument was the
questionnaire, which was divided into 3 dimensions, the reliability test gave a result of
0.8704, demonstrating the reliability of the instrument, descriptive statistics were used by
applying a pretest and in a second moment a posts, the results were evidenced in tables and
figures, to finish the inferential statistics was carried out where the result was -4.862 and a
significance level of 0.000, proving to be significant and evidencing the change between the

pretest and posttest.

Keywords: google classroom, strategy, education for work.
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I. INTRODUCCION

Actualmente, ciertos estudiantes con frecuencia tienen dificultades para retener
informacidn debido a la falta de concentracion y al desprecio por las instrucciones de los
maestros durante el tiempo de clase. Estos estudiantes habitualmente causan perturbaciones
que afectan la productividad de sus comparfieros. Esta tendencia se ha intensificado con el
tiempo, lo que deberia ser una fuente de gran angustia, ya que parece que menos estudiantes
realizan una buena transicién desde sus primeros afios. El descuido continuo de esta cuestion
puede conducir a una disminucion del rendimiento académico de los alumnos. Los bajos
niveles de aprendizaje pueden atribuirse a varios factores, incluida la metodologia utilizada
por los docentes y los problemas que enfrentan los estudiantes, en particular la falta de apoyo
de sus familias. Para demostrar competencia, los estudiantes deben poder demostrar lo que
han aprendido en clase. Esto resalta la importancia de abordar y superar los diversos

obstaculos que pueden afectar el éxito académico.

La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura-
UNESCO (2020) sefiala que el uso de plataformas digitales, como Classroom, fue una de las
metodologias activas implementadas por muchos centros educativos de todo el mundo para
combatir el problema de 1.500 millones de escolares que no pueden continuar sus estudios
en 165 paises tras la pandemia. El trabajo colaborativo con los estudiantes se utilizé6 como
medio para apoyar el proceso pedagdgico y permitir combinar el aprendizaje remoto con la
instruccion en el aula. Como tal, el uso de plataformas en el aula result6 crucial para facilitar
el estudio de los estudiantes en medio de este problema social global. En su estudio, Anton
y Séanchez (2020) después de realizar su investigacion, llegaron a la conclusion de que la
plataforma Classroom utilizada en el aula influye en la progresion del aprendizaje de los
estudiantes. Los conocimientos adquiridos por los educandos manifiestan un aumento de

gran magnitud con respecto al avance del area de estudio.

Con la tecnologia, la forma de adquirir conocimientos ha evolucionado. Al respecto,
Zambrano y Garcia (2020) mencionan que los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) son
una herramienta preferida para implementar nuevos métodos de ensefianza y aprendizaje.
Con caracteristicas adaptables, los EVA se pueden utilizar en cualquier disciplina para

mejorar la calidad del aprendizaje. De esta manera, Aparicio et al. (2020) manifiesta que
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lograr un aprendizaje continuo mediante el uso de la tecnologia parece ser la tendencia de
los tiempos para los estudiantes. Se cree que poseer estas modernas herramientas no sélo
conduce a una mejor toma de decisiones sino también a una bdsqueda exitosa de

informacion.

En el contexto educativo del Perd, el uso de Classroom ocupa una posicién destacada para
permitir las interacciones entre estudiantes y profesores y entre pares para facilitar el
aprendizaje. Al respecto, Avilés (2021) refiere que después de realizar una investigacion
exhaustiva, confirmo que la utilizacion de Google Classroom como herramienta educativa
tiene un impacto profundo y positivo en el aprendizaje de los estudiantes. Operando a un
nivel bastante elevado y atiende a la mayoria de la poblacion estudiantil. En Peru, analizando
los datos estadisticos de calidad educativa del MINEDU, el reciente censo logro una alta tasa
de cobertura del 99,22% entre la poblacion de nifios en edad escolar. Sin embargo, la calidad
de la infraestructura en cada institucion es crucial, ya que sélo el 71,2% de las escuelas
cuentan con servicios esenciales como agua, alcantarillado y electricidad.
Sorprendentemente, en las zonas rurales, solo el 21,9% de los establecimientos educativos
estan equipados con dichos servicios. Ademas, la accesibilidad a las tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC) varia mucho: apenas el 37,9% de las escuelas
primarias ofrecen acceso a Internet, en contraste con un porcentaje relativamente mayor del
71,0% en los establecimientos de educacion secundaria. En el ambito de la educacion, surgié
una observacion intrigante: casi el 97,9% de los docentes poseen el omnipresente teléfono
movil. Profundizando en esta estadistica, surge un hecho fascinante: entre esta gran mayoria,
un notable 24,8% de los docentes utiliza exclusivamente un humilde teléfono movil basico.
Sorprendentemente, casi el 62,8% de estos educadores no tenia ninguna formacion o
formacion previa en el uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC).
En el escenario en el que los estudiantes no tienen acceso a Internet, el problema antes
mencionado se vuelve extremadamente dificil de abordar en el &mbito de la educacion. Sin
embargo, como paso hacia la mejora, se ha comenzado a ofrecer educacion virtual mediante
la utilizacién de la "Plataforma Aula". Sin embargo, solo los estudiantes que tienen las
instalaciones técnicas requeridas pueden participar en el aprendizaje en linea, lo que dificulta
el proceso educativo (MINEDU 2018).

Con respecto a la situacion local, en la provincia de Tocache, distrito de Nuevo
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Progreso esta ubicada la institucion educativa 0248 “Las Palmeras”, para lograr el
aprendizaje significativo en las diferentes areas siempre se emplean diversas estrategias, sin
embargo el uso de estrategias tradicionales era lo habitual, ya que con la pandemiay el uso
masivo de la tecnologia, la institucion educativa “las palmeras” no fue ajena a este suceso,
actualmente se emplean plataformas digitales y aplicaciones que ayudan a realizan el logro
de competencias en los estudiantes. Todo esto conllevo a formularnos la siguiente pregunta.
¢De qué manera el Uso del Classroom como estrategia didactica mejora el aprendizaje
significativo en estudiantes de una institucion educativa en Tocache 2023? Asimismo se
formulas las preguntas especificas ¢De qué manera el Uso de Clasroom como estrategia
didactica mejorar la dimension gestiona proyectos de emprendimiento en estudiantes de una
institucion educativa de Tocache 2023?, ;De qué manera el Uso de Clasroom como
estrategia didactica mejorar la dimensién se desenvuelve en entornos virtuales generados
por las tic en estudiantes de una institucion educativa de Tocache 2023?, ;De qué manera el
Uso de Clasroom como estrategia didactica mejorar la dimension gestiona su aprendizaje de

manera autbnoma en estudiantes de una institucion educativa de Tocache 2023?.

Partiendo de una justificacion tedrica comprobada, este trabajo de investigacién se
fundamenta también en la teoria del conectivismo de Downes (2007) menciona que la
correlacion entre tecnologia y educacion mejora la calidad del aprendizaje. Este enfoque se
centra en facilitar la creacion o el avance del conocimiento, principalmente mediante la
utilizacion de experiencias que ya estan presentes. La teoria del constructivismo ofrece un
método novedoso para adquirir conocimientos en la actual era de la informacion, en la que
las plataformas digitales juegan un papel importante, proporcionando acceso ilimitado a la
informacidn a un ritmo acelerado, al tiempo que fomentan el aprendizaje autoguiado. En la
construccién del conocimiento, los estudiantes pueden participar como en el enfoque
tradicional, estableciendo un vinculo entre los principios de la teoria constructivista y el uso
adecuado de las plataformas digitales. Se justifica a nivel practico ya que el aprovechamiento
de las plataformas virtuales en la educacién ha revolucionado la dinamica de la ensefianza y
el aprendizaje. Equipa a instructores y alumnos con técnicas pedagdgicas diversas y
avanzadas que son directamente aplicables en entornos de clase tradicionales. Esta
transformacion permite a los estudiantes convertirse en arquitectos de su propia construccion
de conocimientos, creando un enfoque novedoso de la educacion que abraza la modernidad.

En esencia, las plataformas virtuales presentan un enfoque critico para mejorar las
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experiencias educativas al redefinir el concepto de aprendizaje y renovar el papel del docente
a la hora de facilitar los resultados, por otro lado la justificacion metodol6gica de la presente
investigacion propone que la aplicacion de la plataforma Classroom tiene un impacto
positivo en el aprendizaje ya que aumenta la asimilacion de contenidos y mejora el proceso
de aprendizaje. Sin su uso en la educacion, los estudiantes tendran dificultades para adquirir
las competencias clave establecidas en el plan de estudios nacional.

El objetivo de la investigacion, Determinar si el Uso del Classroom como estrategia
didactica mejora el aprendizaje significativo en estudiantes de una institucion educativa en
Tocache 2023. Asimismo se formulan los objetivos especificos, Identificar como el Uso de
Clasroom como estrategia didactica mejora la dimensién gestiona proyectos de
emprendimiento en estudiantes de una institucion educativa de Tocache 2023, Reconocer de
qué manera el Uso de Clasroom como estrategia didactica mejoran la dimensién se
desenvuelve en entornos virtuales generados por las tic en estudiantes de una institucion
educativa de Tocache 2023, De qué manera el Uso de Clasroom como estrategia didactica
mejora la dimension gestiona su aprendizaje de manera autbnoma en estudiantes de una

institucion educativa de Tocache 2023.

La hipdtesis general de la investigacion, el Uso del Classroom como estrategia
didactica mejora significativamente el aprendizaje significativo en estudiantes de una
institucion educativa en Tocache 2023. Asimismo se formulan las hipétesis especificas, El
Uso de Clasroom como estrategia didactica mejora significativamente la dimension gestiona
proyectos de emprendimiento en estudiantes de una institucion educativa de Tocache 2023,
el Uso de Clasroom como estrategia didactica mejora significativamente la dimensién se
desenvuelve en entornos virtuales generados por las tic en estudiantes de una institucion
educativa de Tocache 2023, el Uso de Clasroom como estrategia didactica mejora
significativamente la dimension gestiona su aprendizaje de manera autonoma en estudiantes

de una institucion educativa de Tocache 2023.

Se realizo la basqueda de antecedentes de investigacion en diferentes niveles, tanto

internacional, nacional y local,

Empezando con el autor Bayas (2021) en su trabajo titulado “Plataforma Classroom
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y su influencia en el aprendizaje significativo en los estudiantes del Centro de Admision y
nivelacion”, la tesis fue de disefio no experimental, para determinar el nivel de influencia
entre dos variables, se realizé el estudio con un grupo de 68 estudiantes y se uso encuestas
cuidadosamente disefiadas que constan de 20 preguntas que han sido validadas. Ademas, se
empled métodos estadisticos como la prueba de Chi cuadrado y calculamos el coeficiente de
correlacion lineal de Pearson. El resultado del analisis revel6 un impacto significativo de
Google Classroom en el proceso de aprendizaje. Esta investigacion tiene importancia debido
a su enfoque en variables especificas y la inclusion de una muestra que puede compararse
con estudios anteriores. Sin embargo, vale la pena mencionar que, dado que nuestra
investigacion se llevé a cabo en un ambiente escolar, existen disparidades notables con los

estudios no experimentales.

Por otro lado el autor Sosa (2022) en su investigacion denominada “Con un enfoque
cuantitativo, se realiz6 una investigacion no experimental descriptiva y exploratoria para
analizar las variables de Aprendizaje y Tecnologia. Se utiliz6 una poblacion objetivo de 6
profesores y 179 estudiantes de una institucién con sede en Republica Dominicana, el Liceo
Vicente Celestino, siendo el enfoque principal una muestra de 63 estudiantes. El objetivo
final del estudio fue establecer la correlacion entre tecnologia y aprendizaje. Para la
administracion de este estudio se utilizd una encuesta validada en forma de cuestionario,
distribuida via WhatsApp a los participantes. Tras una evaluacion exhaustiva, los hallazgos
revelaron que la tecnologia sin duda influye en el aprendizaje. La relevancia radica en la
presente investigacion, lo que me permite abordar variables coincidentes dentro de mi
estudio. Una similitud compartida dentro del grupo de muestra, haber trabajado en una

escuela, también se superpone con el instrumento y la técnica implementados.

Asimismo, el autor Padilla (2022) en su investigacion titulada “Influencia del uso de
las TICS para mejorar el aprendizaje de las destrezas de relaciones I6gico-matematicas en
nifios de 3 a 5 afios durante el afio lectivo 2020-2021”, tuvo como objetivo investigar el
impacto de las TIC en el aprendizaje. El estudio busc6 conocer la influencia de dos variables
y los sujetos analizados pertenecian a una poblacion juvenil de entre 3 a 5 afios de una
institucion conocida como Unidad Educativa de Colombia. Para obtener una vision mas
detallada, se implement6 una combinacidn de técnicas de observacion que incluian una lista

de verificacion y un taller participativo, lo que finalmente revel6 que, si la exposicién a las
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TIC ocurria en la primera infancia, se obtenian importantes ventajas de aprendizaje. El
método de prueba utilizado fue la prueba T de Student. Las cuestiones abordadas se alinean
con las dos variables estudiadas a través de esta investigacion en curso. Las premisas del
estudio son comparables a un ambiente escolar y mantienen la congruencia de nivel y

metodologia de investigacion.

Finalmente, a nivel internacional el autor Cabezas (2020) en su trabajo titulado
“Plataformas virtuales libres y su influencia en el aprendizaje autorregulado en la Unidad
Educativa Dr. Antonio Parra Velasco, Guayas. 2020-2021”, en este estudio, se adoptd un
disefio cuasiexperimental para explorar la influencia de las plataformas virtuales en el
aprendizaje. Para lograrlo, se realiz6 una investigacion preexperimental y postexperimental.
Se seleccionaron dos grupos distintos, cada uno compuesto por 25 estudiantes de la Unidad
Educativa Antonio Parra en Colombia. El objetivo principal de esta investigacion fue evaluar
los efectos de estas variables mediante la utilizacion de una encuesta en linea. Los resultados
revelaron una disparidad significativa entre los dos grupos, validando asi la hipotesis
alternativa. Especificamente, el grupo experimental mostré una mejora notable del 84,18%,
mientras que el grupo tradicional mostr6 una mejora de apenas el 69,13%. Al final, el
experimento arrojé un valor de significancia de 0,000, lo que indica que las plataformas
virtuales tienen un profundo impacto en el aprendizaje de los estudiantes. Ademas, la
investigacion se alinea con las variables objetivo, exhibe valores estadisticos consistentes y

es comparable en calidad a otros estudios en el campo.

A nivel nacional, tenemos a Campos et al. (2020) en su investigacion titulada “Uso
de la plataforma en linea Google classroom y su influencia en el aprendizaje de matematicas
en los estudiantes de L.E. Julio C. Tello, Arequipa, 2019”, para este estudio de investigacion
se seleccion6 un grupo de 40 estudiantes de la Institucion Educativa Julio C. Tello de
Arequipa, el objetivo de nuestra investigacion fue comprender como el uso de la plataforma
Classroom impacta el aprendizaje. El disefio de la investigacion fue cuasiexperimental, con
pruebas previas y posteriores realizadas en dos grupos de estudiantes. Se aplicé un
instrumento de validacion para medir las variables de estudio, y los resultados indican un
valor de p de 0,485, el cual es mayor que el nivel de estudio. Al aceptar la hipotesis nula,
podemos concluir que no existe diferencia significativa. Para analizar muestras con un

tamano inferior a 50 se utilizo la prueba de Shapiro-Wilk. Este estudio tiene importancia ya
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que ayuda a abordar las preocupaciones en mi investigacion actual. Las variables
investigadas se correlacionan fuertemente con la muestra elegida, que comparte similitudes
con el entorno escolar donde se realiza la investigacion. Esta similitud se extiende tanto al

nivel de educacion como a la herramienta de investigacion empleada.

También tenemos al autor Rivera (2021) con un trabajo denominado “Influencia de
la Plataforma Virtual Classroom en el aprendizaje por competencias del curso de informatica
en estudiantes, CETPRO PUBLICO HUARAL - Huaral, 20217, con disefio
preexperimental, se buscO evaluar la influencia de la plataforma Aula Virtual en el
aprendizaje de los estudiantes. Especificamente, el objetivo fue examinar el impacto de la
plataforma en una muestra de 200 personas de Huaral, dentro de una poblacién de 240
participantes. A través del trabajo explicativo, se investigo los efectos de esta herramienta
digital en los resultados educativos de los estudiantes. CETPRO. El enfoque de investigacion
utilizé un cuestionario validado como herramienta de recoleccion de datos que fue evaluado
por cuatro expertos. Los resultados demostraron un efecto favorable de la plataforma
Classroom en el aprendizaje basado en competencias, un analisis estadistico utilizando la
prueba de Wilcoxon arroj6 un valor de p de 0,000 entre la prueba previay la prueba posterior,
validando la hipotesis alternativa.

Por otro lado el autor Silva (2018) en su trabajo denominado “Influencia de la
plataforma Classroom en el aprendizaje significativo de psicopatologia, en la carrera
profesional de psicologia, de la Universidad Peruana Los Andes — Filial Lima, en el afio
2018-1”, se us6 un enfoque en la investigacion experimental y el disefio preexperimental, la
disertacion busco explorar la correlacion entre Classroom y su impacto en el aprendizaje,
para esta investigacion se selecciond un grupo de 37 estudiantes de la Universidad Peruana
de los Andes en Lima, mediante el uso de una encuesta educativa, se descubrié que el valor
p excedia 0,05. Esto sugiere que la incorporacion de la plataforma Classroom tiene el
potencial de fomentar una comprension mas profunda de diversos temas. Ademas, los
resultados de la investigacion me facilitaran abordar cuestiones comparables asociadas con
las variables estudiadas, ya que el valor p de ambos estudios muestra resultados superiores
a 0,05.

Por su parte el autor Vigo (2022) en su trabajo denominado “La plataforma Moodle
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y su influencia en el aprendizaje de ofiméatica en estudiantes de educacion superior
tecnologica, Trujillo 2020, siendo el objetivo examinar el impacto de las plataformas
virtuales en el aprendizaje utilizando una muestra de 148 estudiantes de Educacion Superior
Técnica de Trujillo. Se empled el enfoque cuantitativo y el disefio explicativo para
determinar las relaciones entre las variables. Para garantizar la validez, cinco expertos
validaron los hallazgos. La prueba realizada para determinar la normalidad de las
plataformas virtuales y de aprendizaje revel0 que no seguian una distribucion normal, el
valor de significancia, que se obtuvo a partir de un analisis bilateral, equivale a 0,00, lo que
indica falta de conformidad, ademas, se calculd que el valor p resultante era 0,000, lo que
enfatiza ain méas una fuerte correlacién con un coeficiente de Spearman de 0,720. Estos
hallazgos enfatizan la importancia de esta metodologia de investigacion, ya que se alinea

con la importancia de determinar el ajuste de las variables para mi estudio.

A nivel local existe poca informacion al respecto, Amasifuen (2022) en su
investigacion, se centrd en escrutar los efectos de las herramientas de Google y la gestion
administrativa dentro de un establecimiento escolar de San Martin. Esta investigacion
empirica emple6 métodos de correlacion causal y cuantitativa con un grupo de participantes
de 66 profesionales. En el estudio cientifico, se emple6 un método de encuesta para recopilar
datos e investigar la correlacion entre diferentes aspectos de las herramientas de Google y la
gestién administrativa. La indagacion los llevo a descubrir que implementar la utilizacion de
Google Tools tiene un impacto significativo en mejorar la gestion gerencial de un
establecimiento académico ubicado en San Martin para el afio 2022. Esto fue autenticado
mediante un valor de regresion logistica de 74,2% y un valor de p = 0,000 durante nuestra
prueba de razén de verosimilitud. Por lo tanto, la utilizacion de estas herramientas en el
sistema educativo es imperativa para optimizar la eficacia de la gestion y guiar a la

comunidad académica hacia el logro de sus objetivos.

Asimismo, tenemos al autor Aguero (2018) sefiala en su tesis, que la atencion se
centrd en comprender cémo la participacion en el aula afecta el proceso de aprendizaje. El
objetivo era determinar si la participacion en el aula conduce a un aprendizaje significativo.
El estudio involucré una poblacion de 840 estudiantes de la Facultad de Psicologia de la
Universidad Peruana Los Andes, de la cual se seleccion6 una muestra de 119 estudiantes

para su analisis. Las pruebas estadisticas se realizaron mediante el programa SPSS, con un
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nivel de significancia fijado en 0=0,05. Los resultados revelaron que la participacion en el
aula tuvo un impacto significativo en el aprendizaje, representando el 74,5% de los
resultados observados. Esta investigacion es valiosa ya que aborda cuestiones relevantes
para mi investigacion actual, donde se toman en cuenta variables comparables, aunque en
un entorno escolar.

Para Dévila (2019) realizo una investigacion usando la plataforma Google Sites, fue
objeto de un articulo cientifico que examin6 su eficacia en la ensefianza de ciencia,
tecnologia y medio ambiente a estudiantes de cuarto grado. El estudio reconocio el valor
inherente de Google Sites como herramienta educativa y concluyé que proporciona a los
profesores una plataforma para disefiar actividades atractivas que fomenten el aprendizaje
independiente. Para facilitar el aprendizaje significativo y cultivar habilidades de
pensamiento critico, los educadores deben emplear técnicas, materiales y herramientas
innovadoras. Al aprovechar la funcionalidad de Google Sites, los docentes pueden anticipar
un impacto positivo en la variable administrativa y fomentar el desarrollo de la creatividad

y la innovacién entre los estudiantes.

De forma mas especifica, Tarango et al. (2019) en su investigacion tuvieron como
objetivo comparar la efectividad de dos plataformas virtuales en el proceso educativo,
Google Classroom y Chamilo, un investigador profundiza en la experiencia de aprendizaje
e identifica las caracteristicas distintivas de ambas plataformas. Utilizando una metodologia
reflexiva, exploratoria y descriptiva, el investigador realiza un estudio de tres etapas,
delineando las fortalezas y limitaciones de cada plataforma didactica virtual. Tras el andlisis,
se revelé que la plataforma virtual Google Classroom super6é a Chamilo por un ligero
margen. Dependiendo del enfoque que adoptes, ambas plataformas tienen distintos pros y
contras que las convierten en herramientas Utiles. Ademas, la aplicacién de cada plataforma
viene con sus propios métodos de evaluacion y puede emplearse en varios sistemas de

aprendizaje para obtener resultados 6ptimos.

Se realiz6 una busqueda exhaustiva de diferentes de datos empezando con la variable
Google classroom segun Guevara et al. (2019), nos menciona que la creacion de aulas
virtuales a través de la plataforma gratuita Classroom puede despertar el interés y la
motivacién entre los estudiantes, ya que ofrece herramientas interactivas para facilitar la

interaccidon dinamica entre profesor y alumno. Es una excelente manera de cultivar el
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conocimiento en el aula. Prado et al. (2020) hace referencia que la plataforma Classroom es
una coleccion de instrumentos digitales que las instituciones educativas pueden utilizar para

revolucionar su ensefianza y su flujo de trabajo.

La plataforma Classroom juega un papel importante en la educacion, enfatizando su
importancia, segin Guevara et al. (2019) en tiempo real, los profesores en el aula pueden
hacer anuncios, hacer preguntas y mencionar la importancia de la plataforma Classroom para
que los estudiantes reciban retroalimentacion, todo lo cual mejora la comunicacion, por su
parte el autor Sosa et al.(2021) mencionan que el aula tiene importancia porque aumenta la
eficacia de las funciones del docente, sirviendo como medio para trabajar en equipo para
producir, coordinar, comunicar y regular tareas. lgualmente, beneficioso para los
académicos, proporciona la capacidad de intercambiar archivos y producir documentos a

través de Internet.

La plataforma Classroom tiene varias ventajas, Segun Kraus et al. (2019) el
aprendizaje colaborativo, el trabajo en grupo y la comunicacion también son prioridades. La
plataforma Classroom ofrece numerosos beneficios a los usuarios, se fomenta la consulta en
linea para estimular un debate animado entre los estudiantes y una mejor organizacion de los
materiales de estudio, la plataforma proporciona mayor seguridad, la facilidad de
configuracién es otra ventaja y finalmente, la eliminacién del papeleo contribuye a la
eficiencia general del sistema. Para el autor Republica (2022) la plataforma Classroom
ofrece ventajas como enviar calendarios de examenes, compartir materiales
complementarios de preparacion para la clase y tareas a los estudiantes y ademas, esta
plataforma proporciona actualizaciones e informacidn constantes a los estudiantes en caso

de inasistencia, lo que la convierte en una herramienta ventajosa de utilizar.

Se considero tres dimensiones, siendo la primera el aspecto pedagogico, segun
Varani (2016) la plataforma Classroom ha demostrado ser una herramienta valiosa para la
educacion, especificamente en sus aspectos pedagogicos. El objetivo de esta plataforma era
facilitar una mejor comunicacion y participacion entre estudiantes y profesores a través de
la creacion de aulas virtuales, en las que se pueden compartir recursos educativos, completar
tareas y evaluarlas. Cada profesor debe asumir la responsabilidad de gestionar sus lecciones

de forma independiente, a pesar de que se requiere una cuenta de una institucion educativa
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para acceder a Classroom, ya que las funciones de gestion no estan centralizadas ni
automatizadas, si bien la plataforma se caracteriza por su agilidad y dinamismo, no esta

exenta de desafios, como la posibilidad de una sobrecarga de tareas docentes.

La segunda dimension con respecto al aspecto Técnico de Requetetic (2018)
mencionan que para facilitar la interaccion profesor-alumno, los componentes técnicos de
Classroom son cruciales. El papel orientador y de apoyo del docente en la plataforma es
fundamental. Para obtener acceso, se debe crear una cuenta de Gmail e iniciar sesion para
iniciar una sesion. La aplicacién Classroom también se puede descargar en teléfonos
inteligentes con la posibilidad de elegir entre la interfaz de estudiante y profesor. Los
estudiantes se unen a una clase creada por un profesor o el profesor puede configurar su
propia sesion. Si bien facilita significativamente el proceso de envio de tareas, la plataforma
es sorprendentemente facil de navegar. Tanto profesores como estudiantes pueden organizar
rapidamente sus actividades, compartir recursos interactivos y examenes a través de Google

Form, los servicios de la plataforma son de uso gratuito.

La tercera dimension hace referencia a la Gestion de recursos y organizacion de los
contenidos, segun Aruquipa (2018) sefiala que, a traves de la Gestion de Recursos y la
Organizacién de Contenidos, la plataforma Classroom permite la organizacion de sesiones
educativas como se menciond. Esta plataforma proporciona una gran cantidad de
herramientas tecnoldgicas Utiles, incluida la oportunidad de establecer tareas y evaluaciones
dentro de carpetas especificas. Ademas, se ofrece una amplia biblioteca de recursos
tecnoldgicos avanzados para ayudar en la preparacion de rdbricas, tareas e incluso la
aplicacion practica diaria. En Gltima instancia, este recurso proporciona un nivel sin
precedentes de eficiencia y flexibilidad. Acceder a carpetas compartidas es crucial para
gestionar recursos y organizar la plataforma Classroom, segun Campos et al. (2019) se
recomienda encarecidamente el uso de Google Drive para esta tarea ya que ofrece la misma
oportunidad tanto a profesores como a estudiantes. Las carpetas para el aula se generan
automaticamente, constituyendo una biblioteca virtual para que tanto profesor como alumno
almacenen y compartan sus materiales. Estas carpetas se guardan en la unidad y el estudiante
puede acceder a ellas rapidamente. Agregar contenido a estas carpetas se realiza abriendo la
pestafia "Agregar materiales”, donde el usuario puede ingresar un titulo y adjuntar una

variedad de documentos, URL y enlaces a sitios web. La opcion "Publicar” después de este
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proceso permite a los estudiantes ver el contenido de las carpetas de Google Drive.

Con respecto al aprendizaje significativo se tomé en cuenta a diversos autores, tales
como Garcia y Fonseca (2015) la estructura cognitiva es donde la informacion se organiza e
integra en el aprendizaje, con énfasis en el conocimiento y la integracion de nuevos
contenidos o conocimientos de estructuras previas del alumno, por su parte, Schunk (2012)
sefiala que el aprendizaje puede definirse como un proceso transformador que provoca
alteraciones duraderas en el comportamiento humano, contribuyendo a la adquisicion de
conocimientos. Su aspecto fundamental radica en la categorizacion de ideas novedosas,
involucrando la validacion y formulacion de hipotesis, la toma de decisiones, la generacion
de recomendaciones, asi como la simplificacién y seleccion de informacion con la que los
estudiantes se involucran en situaciones de la vida real. Es a través de este proceso que los
estudiantes se hacen cargo de su propio aprendizaje, incorporando elementos nuevos o
modificados, y determinando la clasificacion de cada concepto dentro de diferentes
categorias. La naturaleza de este conocimiento autoconstruido varia segun el enfoque

educativo particular empleado, ya sea tradicional o progresista.

Se han considerado tres dimensiones para la variable aprendizaje significativo,
siendo la primera dimension, Gestiona proyectos de emprendimiento econdémico o social
segun el Ministerio de Educacion (2016) con el objetivo de proporcionar un remedio eficaz
para los problemas econémicos, ambientales y sociales de nuestra sociedad, los estudiantes
Ilevan a cabo esquemas y actividades inventivos para ayudar a lograr las metas y objetivos
en cuestion. Este enfoque fomenta el estudio y la exploracion colaborativos, donde se aborda
un problema particular relacionado con sus preocupaciones y su entorno, considerando al
mismo tiempo la practicidad y utilidad de las tareas individuales de los estudiantes. El
proceso implica agrupar individuos, cada uno de los cuales esta equipado con diferentes
competencias y capacidades en el manejo de diversas aplicaciones de software que les

permiten desarrollar diversos enfoques.

La segunda dimensién, Se desenvuelve en los entornos virtuales generado por las
Tics segun el Ministerio de Educacion (2016) segun sus intereses, los estudiantes adaptan y
disponen los recursos tecnoldgicos a sus necesidades. Los entornos virtuales se gestionan

con honestidad y ética. Se utilizan diversos formatos al crear elementos virtuales. Las
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sesiones de aprendizaje digital se mejoran gradualmente segun el uso de cada estudiante.

Todas estas acciones surgen de la interpretacion individual de cada alumno.

Finalmente, la tercera dimension, Gestiona su aprendizaje de manera autdnoma
segun el Ministerio de Educacion (2016) a través de la aplicacion de recursos educativos
digitales, el estudiante puede emprender un aprendizaje autodirigido y activo, resultando en
el logro de las tareas asignadas a través de diversos enfoques estratégicos. Esta técnica
requiere automotivacion, seguimiento de la comprension y un enfoque de aprendizaje bien
definido para alcanzar el nivel esperado de comprensién y logro. La utilizacion de diversas
sesiones de aprendizaje y pautas autoimpuestas permiten un aprendizaje sostenido y

significativo que culmina en el resultado deseado.
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Il. METODOLOGIA

2.1. Enfoque y Tipo

La investigacion adopta un enfoque cuantitativo, el procesamiento estadistico de datos se
logra recogiéndolos con un instrumento especifico. De acuerdo con Mendoza (2017) las
investigaciones cuantitativas implican un conjunto secuencial de procedimientos destinados

a probar hipétesis especificas.

2.2. Disefio de Investigacion

El disefio considerado en la presente investigacion es preexperimental ya que se uso la
plataforma Google classroom como estrategia didactica para mejorar el aprendizaje
significativo. Sobre este tipo de investigacion Zamora (2012) dice que se mantiene el criterio
de comparacion de grupos como elemento primordial para la inferencia de hipétesis, sin
embargo, la falta de aleatorizacion no permite asegurar la exclusion de factores extrafios de

confusion.

Diagrama

G.E.:O1 X 02

Donde:

O1 = pretest (aprendizaje significativo en el area de educacion para el trabajo)
X = Plataforma Google classroom (variable independiente)
02 = Pos test (aprendizaje significativo en el area de educacién para el trabajo)

2.3. Poblacion, muestra y muestreo
La poblacion estuvo conformada por todos los estudiantes del nivel secundario. Para
Hernandez et al, (2018) la poblacion es el total de los miembros de una comunidad que

cumplen con criterios como caracteristicas y cualidades comunes.
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Tabla 1

Poblacion “Las Palmeras”

Grado Hombres Mujeres
1° 13 12
2° 12 11
3° 13 12
4° 12 14
5° 15 16
TOTAL 62 65

Para Hernandez et al (2018) las caracteristicas de una poblacién se estudian mediante
operaciones matematicas realizadas sobre un conjunto que comunmente se denomina
muestra. Este enfoque comienza con la recopilacion de datos de una pequefia fraccion de la

poblacién. Se considero como muestra a 31 estudiantes del quinto grado de secundaria.

Tabla 2
Muestra de la institucion educativa “Las palmeras”
Grado Hombres Mujeres
5° 15 16
TOTAL 15 16

Con respecto al muestreo, Segun Gomez (2018) sefiala que es utilizado para determinar los
valores de las variables o para respaldar una hipdtesis sobre la tasa de distribucion de la
poblacion, el muestreo es una técnica utilizada por los cientificos para identificar una
muestra finita de un conjunto finito o infinito. Para la investigacidn se consideré un muestreo
no probabilistico por conveniencia considerando los siguientes criterios de inclusion y

exclusion.
Criterio de Inclusion: se consideré a los estudiantes de quinto grado, ya que ellos conocen
muchos mas el manejo de las herramientas digitales y por ende su funcionamiento e

importancia.

Criterio de Inclusion: No se consideré a los demas grados, ya que ellos al ser menores,
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algunos no cuentan con celular o equipos tecnolégicos y muy aparte de ellos el manejo de
plataformas es menor que de sus compafieros de quinto grado.

2.4. Técnicas e instrumentos de recojo de datos

La investigaciéon utilizd la técnica de la encuesta. Para Arias (2020) es un
entendimiento comun este uso de métodos de investigacion cuantitativos para adquirir datos
mientras se mantiene la coherencia en el proceso de recopilacion. Sin embargo, a menudo
no se reconoce cuan instrumentales son estas técnicas para guiar la direccion de la
investigacion. Se uso el cuestionario, esta herramienta de investigacion consta de una serie
de preguntas que estan disefiadas para evaluar la variable de estudio.

El instrumento utilizado fue el cuestionario, Segin Hernandez et al (2018) la
herramienta utilizada por los investigadores es el cuestionario que consta de una mezcla de
items, cada uno de los cuales presenta un formato abierto o cerrado, que se distribuyen para

que el participante los autoadministre o los complete con la ayuda del entrevistador.

2.5. Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Para garantizar una comprension integral de los resultados, se procedio a realizar un
vaciado de datos de la aplicacion del pretest y asi conocer el nivel de conocimiento que se
tiene del uso de la plataforma de Google classroom y como esta incide de manera directa en
su aprendizaje, posteriormente después de realizar sesiones de aprendizaje sobre el
classroom se aplico otro cuestionario (postest), en donde se evidencio un cambio el cual se
proceso y se realizo la estadistica descriptiva, la cual se mostré el tablas y figuras, tanto de
manera general como en cada dimension. Para la contrastacion de hipotesis se realizo la
estadistica inferencial en donde se realiz6 una prueba de normalidad la que dio como
resultado una distribucion no paramétrica usando la prueba T de wilcoxon en donde se

compara medias, modas y medianas entre el pre y postest.
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2.6. Aspectos éticos en investigacion

De gran importancia para este estudio son los principios éticos que incluyen la
confidencialidad, el respeto y el honor a las personas. Igualmente, significativos son los
principios que impactan los derechos de propiedad intelectual. Todos los datos de
investigacion utilizados en este proyecto fueron unicamente para fines académicos. Estos

principios éticos dirigen acciones que fortalecen nuestros valores.

Principio de beneficencia: Con el objetivo de mejorar las posibles ventajas y mitigar
los peligros potenciales, esta investigacion intenta emplear el aula como tactica para mejorar

el aprendizaje significativo de los estudiantes.

Principio de justicia: El trato justo e igualitario es un aspecto intrinseco del derecho
en cuestion. Los sujetos del estudio deben recibir un trato imparcial y equitativo de principio
a fin; como tal, el proceso de seleccion debe ser imparcial y estar libre de comportamientos
discriminatorios hacia cualquiera de los participantes, lo que debe dar como resultado una
asignacion equitativa de ventajas y peligros. Quienes opten por no participar o abandonen la
investigacion durante el transcurso del estudio no deberdn sufrir ninguna consecuencia

negativa.

Principio de la integridad: En su busqueda de llevar a cabo sus responsabilidades
profesionales, el investigador otorga un valor significativo a completar cada tarea con
precision. Demostrar eficiencia, confiabilidad, veracidad y mostrar respeto por las relaciones
de confianza cultivadas en su campo son aspectos criticos de su trabajo. Junto a estos
principios, el investigador también destaca la importancia de defender la integridad, ya que
establece un sentido de obligacion para el estudiante.
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I11. RESULTADOS

Tabla 3
Nivel de aprendizaje significativo en el area de educacion para el trabajo después de la

aplicacion del pretest

. VARIABLE 1
Nivel
f %

NUNCA 0 0.0%
CASI NUNCA 1 3.2%
A VECES 30 96.8%
CASI
SIEMPRE 0 0.0%
SIEMPRE 0 0.0%
TOTAL 31 100%

Figura 1
Porcentaje de aprendizaje significativo en el rea de educacion para el trabajo después de

la aplicacion del pretest

mNUNCA mCASINUNCA mAVECES mCASISIEMPRE mSIEMPRE

A VECES
97%

Con respecto a la tabla 3 y la figura 1 después de la aplicacién del pretest, el mayor nivel de
estudiantes se encuentra en “a veces” con una frecuencia de 30 que representa el 96.8%,

asimismo el nivel “casi nunca” los estudiantes tienen una frecuencia de 1 que representa el

3.2%.

29



Tabla 4
Nivel de aprendizaje significativo por cada dimension en el &rea de educacion para el

trabajo después de la aplicacion del pretest

Se desenvuelve en

. Gestiona Proyectos de entornos virtuales Gestiona su aprendizaje
Nivel Emprendimiento Generados por lastics  de manera auténoma
% f % f %

NUNCA 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0%
CASI NUNCA 22 71.0% 3 9.7% 3 9.7%

A VECES 9 29.0% 28 90.3% 28 90.3%
CAsI

SIEMPRE 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0%
SIEMPRE 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0%
TOTAL 31 100% 31 100.0% 31 100.0%
Figura 2

Porcentaje de aprendizaje significativo por cada dimension en el area de educacion para el

trabajo después de la aplicacién del pretest

ENUNCA mCASINUNCA AVECES mCASISIEMPRE SIEMPRE
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El nivel “casi nunca”, con una frecuencia de 22 que representa el 71%, y el nivel “a veces”,
con una frecuencia de 9 que representa el 29%, tienen el mayor nimero de estudiantes segun
la tabla 4 y la figura 2 en lo que respecta al Gestionar. Dimensién Proyectos de

Emprendimiento.
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En los entornos virtuales generados por las tics, el mayor nimero de estudiantes, como se
muestra en la tabla 4 y la figura 2, se ubica en el nivel “a veces” con una frecuencia de 28.

Esto representa una mayoria significativa del 90,3%.

La dimension Gestiona su aprendizaje de forma autdnoma, segun tabla 4 y figura 2, tiene el
mayor nimero de estudiantes ubicados en el nivel “a veces” con una frecuencia de 28, lo

que representa el 90,3%.

Tabla 5
Nivel de aprendizaje significativo en el rea de educacion para el trabajo después de la

aplicacion del postest

Nivel VARIABLE 2
f %

NUNCA 0 0%
CASI NUNCA 0 0%
A VECES 0 0%
CASI
SIEMPRE 5 16%
SIEMPRE 26 84%
TOTAL 31 100%

Figura 3
Porcentaje de aprendizaje significativo en el area de educacion para el trabajo después de

la aplicacion del postest

= NUNCA = CASINUNCA = AVECES = CASI SIEMPRE = SIEMPRE
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Con base en los datos presentados en la Tabla 5 y la Figura 3, se puede observar que luego
de la implementacion del postest, la mayoria de los estudiantes alcanzaron el nivel més alto
de desempefio, como lo indica la frecuencia de 26, correspondiente al 84%. Ademas, una
proporcion menor de estudiantes, representada por una frecuencia de 5, 0 16%, alcanzo el

nivel de “casi siempre".

Tabla 6
Nivel de aprendizaje significativo por cada dimension en el area de educacion para el

trabajo después de la aplicacion del postest

Se desenvuelve en entornos

Gestiona Proyectos de virtuales Generados por las

Gestiona su aprendizaje

Nivel Emprendimiento tics de manera auténoma

f % f % f %

NUNCA 0 0% 0 0% 0 0%

CASI NUNCA 0 0% 0 0% 0 0%

A VECES 1 3% 1 3% 0 0%

CASI

SIEMPRE 5 16% 5 16% 2 6%

SIEMPRE 25 81% 25 81% 29 94%

TOTAL 31 100% 31 100% 31 100%

Figura 4

Porcentaje de aprendizaje significativo por cada dimension en el area de educacion para el

trabajo después de la aplicacion del postest

ENUNCA ®CASINUNCA AVECES mCASISIEMPRE SIEMPRE
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Con base en los datos presentados en la tabla 6 y la figura 4, se puede observar que la mayoria
de los estudiantes se encuentran en la categoria "siempre" cuando se trata de gestionar
proyectos de emprendimiento. Este grupo cuenta con 25 alumnos, lo que supone el 81% del
total. Ademas, hay un porcentaje menor de estudiantes, alrededor del 16%, que se enmarcan
en la categoria "casi siempre"”, con una frecuencia de 5. Por ultimo, hay una minoria de
estudiantes, que representa solo el 3%, que se categorizan como "a veces " cuando se trata

de gestionar proyectos de emprendimiento, con una frecuencia de 1.

Respecto a la tabla 6 y figura 4, en lo que respecta a la dimension Se desarrolla en entornos
virtuales creados por tics, la mayoria de los estudiantes se ubica en el nivel “siempre”, con
una frecuencia de 25, representando el 81% del total. Ademas, hay un menor nimero de
estudiantes en el nivel “casi siempre”, con una frecuencia de 5, lo que representa el 16%.
Por ultimo, existe una minoria de estudiantes en el nivel “a veces”, con una frecuencia de 1,

lo que supone el 3% del total.

Con base en los datos presentados en la tabla 6 y la figura 4, se puede observar que la mayoria
de los estudiantes, aproximadamente el 94%, tiene la capacidad de gestionar su propio
aprendizaje de forma auténoma. Especificamente, el mayor nimero de estudiantes, con una
frecuencia de 29, exhibe consistentemente esta habilidad. Ademas, un porcentaje menor de
estudiantes, que representa el 6%, demuestra esta habilidad "casi siempre", como lo indica

una frecuencia de 2.

Tabla 7

Prueba de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
PRETEST ,137 31 , 147 ,978 31 ,760
POSTEST , 170 31 ,022 ,889 31 ,004

a. Correccién de significacion de Lilliefors

Con respecto a la tabla 7, la prueba de normalidad indica que de acuerdo con el nimero de
integrantes se usara la prueba de Shapiro Wilk y con el nivel de significancia mayor a 0.05

los resultados no siguen una distribucion normal y se usara la prueba Rh-Spearman.
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Prueba de Hipotesis

Hipdtesis General

Ha. El Uso del Classroom como estrategia didactica mejora significativamente el
aprendizaje significativo en estudiantes de una institucion educativa en Tocache 2023.

Ho. El Uso del Classroom como estrategia didactica no mejora significativamente el

aprendizaje significativo en estudiantes de una institucion educativa en Tocache 2023.

Tabla 8

Prueba de rangos de Wilcoxon de pretest y postest

N Rango promedio Suma de rangos
POSTEST - PRETEST Rangos negativos 02 ,00 ,00
Rangos positivos 31k 16,00 496,00

Empates (0

Total 31

a. POSTEST < PRETEST
b. POSTEST > PRETEST
c. POSTEST = PRETEST

Tabla9

Prueba estadistica de prueba Z de Pretest y Postest

POSTEST -
PRETEST
4 -4,862°
Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Con respecto a la tabla 8 y tabla 9 al aplicar la prueba Z tanto al pretest como al postest, se
obtiene como resultado -4,862 siendo evidente un cambio entre ambos instrumentos y con

un nivel de significancia de 0.000 evidencia ser significativo.

Hipotesis Especifica 01

Ha. El Uso de Classroom como estrategia didactica mejora significativamente la dimensién
gestiona proyectos de emprendimiento en estudiantes de una institucion educativa de
Tocache 2023
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Ho. ElI Uso de Classroom como estrategia didactica no mejora significativamente la
dimension gestiona proyectos de emprendimiento en estudiantes de una institucion educativa
de Tocache 2023

Tabla 10
Prueba de rangos de Wilcoxon de la dimension Gestiona proyectos de emprendimiento en
pretest y postest
N Rango promedio Suma de rangos

D1_POS - D1_PRE Rangos negativos 02 ,00 ,00

Rangos positivos 31k 16,00 496,00

Empates oc

Total 31

a. D1_POS < D1_PRE
b. D1_POS > D1_PRE
c. D1_POS = D1 _PRE

Tabla 11
Prueba estadistica de prueba Z de Pretest y Postest de la dimension Gestiona proyectos de

emprendimiento

D1 _POS -
D1 PRE

4 -4,866°

Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Con respecto a la tabla 10 y tabla 11 al aplicar la prueba Z tanto al pretest como al postest,
se obtiene como resultado -4,866 siendo evidente un cambio entre ambos instrumentos y con

un nivel de significancia de 0.000 evidencia ser significativo.

Hipotesis Especifica 02

Ha. El Uso de Classroom como estrategia didactica mejora significativamente la dimension
se desenvuelve en entornos virtuales generados por las tic en estudiantes de una institucion
educativa de Tocache 2023.

Ho. El Uso de Classroom como estrategia didactica no mejora significativamente la
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dimension se desenvuelve en entornos virtuales generados por las tic en estudiantes de una

institucién educativa de Tocache 2023.

Tabla 12
Prueba de rangos de Wilcoxon de la dimension Se desenvuelve en entornos virtuales

generados por las tic en pretest y postest

N Rango promedio Suma de rangos
D2_POS - D2_PRE Rangos negativos 02 ,00 ,00
Rangos positivos 31k 16,00 496,00

Empates (0

Total 31

a. D2_POS < D2_PRE
b. D2_POS > D2_PRE
c. D2_POS = D2_PRE

Tabla 13
Prueba estadistica de prueba Z de Pretest y Postest de la dimension Se desenvuelve en

entornos virtuales generados por las tic

D2_POS -
D2 _PRE

4 -4,865°

Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Con respecto a la tabla 12 y tabla 13 al aplicar la prueba Z tanto al pretest como al postest,
se obtiene como resultado -4,865 siendo evidente un cambio entre ambos instrumentos y con

un nivel de significancia de 0.000 evidencia ser significativo.

Hipotesis Especifica 03

Ha. El Uso de Classroom como estrategia didactica mejora significativamente la dimension
gestiona su aprendizaje de manera autonoma en estudiantes de una institucién educativa de
Tocache 2023.

Ho. El Uso de Classroom como estrategia didactica no mejora significativamente la

dimension gestiona su aprendizaje de manera autbnoma en estudiantes de una institucion
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educativa de Tocache 2023.

Tabla 14
Prueba de rangos de Wilcoxon de la dimensidn gestiona su aprendizaje de manera autbnoma

en pretest y postest

N Rango promedio Suma de rangos
D3_POS - D3_PRE Rangos negativos 02 ,00 ,00
Rangos positivos 31° 16,00 496,00

Empates oc

Total 31

a. D3_POS < D3_PRE
b. D3_POS > D3_PRE
c. D3_POS = D3_PRE

Tabla 15
Prueba estadistica de prueba Z de Pretest y Postest de la dimension gestiona su aprendizaje

de manera autbnoma

D3_POS -
D3 _PRE
4 -4,867°
Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Con respecto a la tabla 14 y tabla 15 al aplicar la prueba Z tanto al pretest como al postest,
se obtiene como resultado -4,867 siendo evidente un cambio entre ambos instrumentos y con

un nivel de significancia de 0.000 evidencia ser significativo.
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V. DISCUSION

Los resultados demuestran que después de la aplicacion del postest, el mayor nivel de
estudiantes se encuentra en “siempre” con una frecuencia de 26 que representa el 84%,
también el nivel “casi siempre” con una frecuencia de 5 que representa el 84%. Asimismo,
la prueba Z evidencia un resultado de se obtiene como resultado -4,862 siendo evidente un
cambio entre ambos instrumentos y con un nivel de significancia de 0.000 evidencia ser
significativo. Asi mismo el autor Cabezas (2020) en su trabajo titulado “Plataformas
virtuales libres y su influencia en el aprendizaje autorregulado en la Unidad Educativa Dr.
Antonio Parra Velasco, Guayas. 2020-2021”, el resultado demostr6é una mejora del 84,18%,
mientras que el grupo tradicional mostro apenas un 69,13%. Al final, el valor de significancia
del experimento fue 0,000, concluyendo que las plataformas virtuales potencian el
aprendizaje de los estudiantes. También en el trabajo del autor Rivera (2021) con un trabajo
denominado “Influencia de la Plataforma Virtual Classroom en el aprendizaje por
competencias del curso de informatica en estudiantes, CETPRO PUBLICO HUARAL —
Huaral, 20217, los resultados demostraron un efecto favorable de la plataforma Classroom
en el aprendizaje basado en competencias. Un andlisis estadistico utilizando la prueba de
Wilcoxon arrojé un valor de p de 0,000 entre la prueba previa y la prueba posterior,
validando la hipétesis alternativa. De la misma forma el autor Silva (2018) en su trabajo
denominado “Influencia de la plataforma classroom en el aprendizaje significativo de
psicopatologia, en la carrera profesional de psicologia, de la Universidad Peruana Los Andes
— Filial Lima, en el afio 2018-17, utilizando un cuestionario educativo, se encontrd que el
valor p era superior a 0,05. Esto indica que la integracion de la plataforma Classroom puede
conducir a una comprension mas profunda de las materias. Ademas, los resultados de la
investigacion me facilitaran abordar cuestiones comparables asociadas con las variables

estudiadas, ya que el valor p de ambos estudios muestra resultados superiores a 0,05.

Asimismo, Vigo (2022) en su trabajo denominado “La plataforma Moodle y su
influencia en el aprendizaje de ofimatica en estudiantes de educacién superior tecnologica,
Trujillo 20207, tras realizar una prueba de normalidad, se establecié que existe una fuerte
correlacion entre las dos variables. El valor de significancia bilateral de la prueba es 0,00, lo
que sugiere que las plataformas virtuales y el aprendizaje no siguen una distribucién normal.

Ademas, el valor de p obtenido es 0,000, acompafiado de un coeficiente de Spearman de
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0,720, también tenemos el trabajo de Amasifuen (2022) quien, en su investigacion, se centrd
en escrutar los efectos de las herramientas de Google y la gestion administrativa dentro de
un establecimiento escolar de San Martin. Obtuvo un resultado de valor de regresion
logistica de 74,2% y un valor de p = 0,000 durante nuestra prueba de razén de verosimilitud.
Por lo tanto, la utilizacién de estas herramientas en el sistema educativo es imperativa para
optimizar la eficacia de la gestion y guiar a la comunidad académica hacia el logro de sus
objetivos y finalmente Aglero (2018) con el propdsito de evaluar en qué medida Classroom
impacta el aprendizaje, se realizo una tesis, los resultados, evaluados utilizando el programa
SPSS con un nivel de significancia 0=0,05, indicaron que la participacion en Classroom
condujo a un aumento significativo del aprendizaje del 74,5%.Considero que esta
investigacion es valiosa ya que aborda cuestiones relevantes para mi investigacion actual,
donde se toman en cuenta variables comparables, aunque en un entorno escolar.

Todos los antecedentes mencionados anteriormente lo Gnico que hacen es reforzar
los datos obtenidos previamente ya que evidencia que el uso de herramientas digitales, en
este caso el Google Classroom mejora el aprendizaje de cualquier area del campo académico

en cualquiera de los niveles, tanto de educacién basica como de educacidn superior.
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V. CONCLUSIONES

Primera. Se ha observado que la utilizacion del Aula como método de ensefianza potencia el
aprendizaje profundo, arrojando una mejora sustancial de -4,862. La diferencia entre los dos
enfoques es claramente evidente, con un notable nivel de significancia de 0,000. Este
hallazgo proporciona evidencia contundente de su efectividad entre los estudiantes de un

establecimiento educativo ubicado en Tocache en el afio 2023.

Segunda. Con un resultado de -4.866, se evidencid que el uso de Aula como estrategia
docente mejord significativamente la dimension gestiona proyectos de emprendimiento,
mostrando su nivel de significancia de 0.000 en estudiantes de una institucion educativa de
Tocache 2023.

Tercera. Se evidencia un cambio de -4.865 entre ambos instrumentos, con un nivel de
significancia de 0.000, lo que indica que el uso de Classroom como estrategia docente mejora
la dimension desarrollada en los entornos virtuales generados por las TIC. Esta significancia
se observa en estudiantes de una institucion educativa en Tocache 2023.

Cuarta. ElI Uso de Classroom como estrategia didactica mejora la dimension gestiona su
aprendizaje de manera autdnoma con un resultado de -4,867 siendo evidente un cambio entre
ambos instrumentos y con un nivel de significancia de 0.000, se evidencia de ser significativo

en estudiantes de una institucién educativa de Tocache 2023.
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VI. RECOMENDACIONES

Primera. Se recomienda a los docentes tomar en cuenta los resultados de la investigacion, ya
que existe una mejoria cuando se aplica Google Classroom para mejorar el aprendizaje de
los estudiantes, esto se debe replicar como estrategia en todos los demés grados del nivel

secundario.

Segunda. Se debe incentivar el uso de plataformas digitales, para eso se debe capacitar a los
docentes, no solo de manera asincrona como realiza el ministerio de educacién, sino
capacitaciones dirigidas por personal especialista de Ugel y gestionar una certificacion, de

esta manera incentivar la asistencia de docentes a las capacitaciones.

Tercera. Insertar en el PEI como necesidad el uso de plataformas virtuales en beneficio del

aprendizaje de los estudiantes de la institucion educativa.
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Anexos

Anexo 01. Instrumento de recoleccion de la informacién

Instrumento 01

1 2 3 4 5
Nunca Casi Nunca A veces Casi Siempre Siempre
Dimension Gestiona Proyectos de Emprendimiento 213|415

Utilizando la plataforma Google Classroom se generan

alternativas de solucion.

Trabajas de manera cooperativa para lograr objetivos en foros,

chat y otras herramientas que te brinde Google Classroom.

Aplicas el dominio de habilidades tecnologicas, como uso de

software, dominio de la PC, etc.

Utiliza la plataforma para dar a conocer sus emprendimientos

haciendo uso de PPT

Crea Grupos de interés haciendo uso de Google Classroom para
sus proyectos de emprendimiento.

Dimension Se Desenvuelve en Entornos Virtuales
Generados por las Tic

Utilizando Google Classroom, personaliza creativamente los

entornos virtuales de forma ordenada.

La informacion, como gestionarla y sistematizarla, se analiza'y

organiza desde entornos virtuales.

Utilizar textos en formato pdf en Google Classroom

Utilizar videos durante tus presentaciones de Google
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Classroom

10 | Utilizas animaciones que se encuentren en la plataforma
Google Classroom.

11 | Interactlas en entornos virtuales como PADLET, WAKELET,
MEET, HANGOUT.

12 | Varios objetos son creados por ti, utilizando Google
Classroom, en formatos como disefios graficos y diagramas,
entre otros.

Dimensidn Gestiona su Aprendizaje de Manera Autonoma

13 | Eres capaz de reflexionar sobre los conocimientos que son
entregados y de aquellos que se necesita para una Optima
formacion.

14 | Se logra un aprendizaje basado en tu autoaprendizaje

15 | Te motivas con tu propio trabajo durante el desarrollo de tus
clases en Google Classroom.

16 | Eres capaz de adaptarte al nuevo aprendizaje y entorno
cambiante de Google Classroom.

17 | Coordinas con tus amigos aspectos a mejorar en el desempefio
de actividades de Google Classroom.

18 | Utilizando Google Classroom logras tus objetivos y organizas
acciones para lograr tu aprendizaje.

19 | Con Google Classroom, se realiza un seguimiento de su

progreso de aprendizaje y se logran sus objetivos.
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Anexo 02
Ficha Técnica

Nombre original del instrumento

Cuestionario del aprendizaje significativo
en el &rea de educacion para el trabajo

Autor y Ao

Adaptacion: Br. Levi Eslith Castro Burgas
y Br. Magvis Eleazar Arteaga Correa

Objetivo del instrumento

Conocer el conocimiento que se tiene sobre
como Google Classroom mejora el
aprendizaje significativo en el area de
educacion para el trabajo.

Usuarios

Estudiantes del quinto afio de educacion
secundaria

Forma de administracién o modo de

Se aplico el instrumento de manera

aplicacion presencial en la institucion educativa.
Validez
Confiabilidad Se obtuvo como resultado un nivel de

significancia de 0.8704.
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Anexo 03

Cuadro de Operacionalizacion de Variables

Variables | Definicion Conceptual Definicion Dimensiones Indicadores items | Instrumento | Escala de
Operacional Medicion
Segln Kraus et al. (2019) Planificacion de
la plataforma Classroom actividades
ofrece NUMErosos Aspecto Consolidacion del
beneficios para  los L aprendizaje
usuarios,  como  se Pedagdgico _
describe a continuacion: Se medird como Generacion de
Eliminacion de papeleo; ol estudiante Instrumentos de
facilidad de . evaluacion
. L realice el uso de
configuracion; mayor
S la plataforma
Google seguridad; fomentar el Google Aspecto
aprendizaje colaborativo o Accesos a la plataforma
Classroom : classroom, Teécnico o
y el trabgjoen grupo para | o o Accesos a los ejercicios y
una mejor orggnlzamon interaccion evaluaciones
de los materiales de S
. - tanto individual
estudio, también  se como grupal y
fomenta la  consulta ' Gestion de Uso del Drive y Carpeta
online.; la comunicacion Recursos y Uso de Materiales
es una prioridad; y se Organizacion
estimula  un animado de los Acceso a los recursos
debate entre los contenidos
estudiantes.
_ SIC hugkrgzn(zﬁzzg.zenalauggg Se medira a Gestiona Genera alternativas 5 Likert
Apre_zndlza ap J P través de las| Proyectosde | creativas de solucion para Cuestionario
je definirse  como un - emprendimiento su emprendimiento Nunca (1)
proceso transformador | Capacidades de P
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Significati
VO

que conduce a cambios
duraderos en el
comportamiento humano,
destinados a cultivar el
conocimiento. El nucleo
de este proceso radica en
la capacidad de
categorizar ideas
novedosas, al mismo
tiempo que se validan y

formulan hipotesis.
Implica tomar decisiones
informadas, generar

recomendaciones,

simplificar informacion
compleja y seleccionar
hechos relevantes con los
que los  estudiantes
puedan interactuar en
contextos del mundo real.
En esta dindmica, los
estudiantes se  hacen
cargo de su propio viaje

de aprendizaje,
construyendo

continuamente  nuevos
conocimientos 0

modificando elementos
existentes. Cada concepto
estd formado por varias
categorias, influenciadas

la competencia
digital y como la
combinacion de
estas logran en
aprendizaje

deseado en el
estudiante

Se desenvuelve
en entornos
virtuales
generados por
las tic

Gestiona su
aprendizaje de
manera
auténoma

Evalda los resultados del
trabajo realizado

Personaliza los entornos
virtuales de aprendizaje
en la plataforma

Interactia en los entornos
virtuales

Comprende gue necesita
aprender

Organiza acciones para
lograr su aprendizaje.

Casi Nunca
(2)
A veces (3)

Casi
siempre (4)

Siempre (5)
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por los enfoques
progresistas e
innovadores de la
educacion
contemporanea. En
definitiva, el proceso de
autoconstruccion allana el
camino para la
adquisicion de
conocimientos.
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Anexo 04
Carta de Presentacion

4 UCT

UNTVERNIEAD CATOLICA O TRIfILL

“ANO DE LA UNIDAD, LA PAZ ¥ £EL DESARROLLO™

Truyiio, 16 de nowiembre def 2023

CARTA N*S539.2023/UCT.-FH

Directora: RISALDA MORON VALLE

LE. N? 0248 LAS PALMERAS - LAS PALMERAS. UGEL TOCACHE
SAN MARTIN

Asunto: PRESENTACION DE LAS BACHILLERES PARA APUCACION DE SU TESIS EINSTRUMENTOS
DE INVESTIGACION.

De mu especaal considerncaon:

Es propicaa la opoctunidad para saludarde muy confinlmente v a la vez hacerle legar el
saludo mstitucional de la Umiversadad Catdlica de Truplio “Benadacto XVI™©

Ante usted presento a las bachilleres CASTRO BURGAS LEVI ESLITH ¥ ARTEAGA CORNEA
MAGVES ELEAZAR, de Ia Camrera de EDUCACION SECUNDARIA CON MENCION EN

COMPUTACION E INFORMATICA, quien desen realizar su trabayo de mvestigacion denoominads
LSO DEL CEASSROOM COMOD ESTRATEGIA DIDACTICA Y EL AFPRENINZAJE SIHONTIICATIVO BN
ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA EN TOCACHE 2023 en su institocion bos dias
16, 17. 20 v 21 del mes noviembre del presente aio, con of propésito de aplicar sus instramentos,
siendo un requisto mportante pam ki validez y comfiabilidad de su tesis, com el fim de poder

obtenersu titnlo professomal

Me despado die usted con las moestras de ma mis alta coassderacaon v respeto a su persona.

Muy respetucsamente,

GERALDINE SILVA BALAREZD
Decana de la Facultad de Humanidades
Universidad Catélica de Trujillo
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Anexo 05
Carta de Autorizacion emitida por la entidad que faculta el recojo de datos

LEE. N® 0248 LAS PALMERAS
Creads ol 26 - 03 - 1982 R.Z. N’ 0182 MINISTERIO DE EDUCACION \
CODIGO MODULAR: INICIAL 1561554; PRIMARIA 0603183, SECUNDARIA 1530377 |
LAS PALMERAS — NUEVO PROGRE SO — TOCACHE - SAN MARTIN

Do do lo Unided, lo Pap gy o Desarnolle "

CONSTANCIA

LA DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 0248
LAS PALMERAS

Hace Constar:

Que, Levi Eslith Castro Burgas con DNI N° 74068719 y Magvis Eleazar
Artcaga Correa con DNI N°76697196, en calidad de estudiantes de la Universidad
Catdlica de Trujillo de la Facultad de Humanidades, realizo y aplico los instrumentos de
investigacién que lleva como titwle “USO DEL CLASSROOM COMO
ESTRATEGIA DIDACTICA Y EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN
ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA EN TOCACHE 2023"
para optar el titulo de licenciatura en Educacién Secundaria con Mencida en Computacion
e Informitica.

Se expide la presente constancia a peticidn de la parte interesada para los fines

que crea conveniente,

Las Palmeras, 21 de noviembre del 2023
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Anexo 06
Consentimiento Informado

USIYVERSIDAD CATOLICA DE TRUIMLO

CONSENTIMIENTO INFORMADO
Trujillo, 16/ Noviembre / 2023
RISALDA MORON VALLE
Directora de 12 IE
LE. 0248 LAS PALMERAS, NUEVO PROGRASO, TOCACHE, SAN MARTIN
Presente. —

Es grato dingimme a usted para expresarle mis saludos y al mismo tiempo presentar
a: Br. Levi Eslith Castro Burgas con DNI N° 74068719 y Br. Magvi Arteaga Correa con
DNI N° 76697196, estudiantes del programa de estudios de Educacion Secundaria de la
Facuitad de Humanidades, quienes desarrollaran el proyecto de tesis titulado: “USO DEL
CLASSROOM COMO ESTRATEGIA DIDACTICA Y EL APRENDIZAJE
SIGNITICATIVO EN ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA EN
TOCACHE 2023” con la asesoria del Dr. Héctor Israel Veldsquez Cueva.

Para ello requiere la autorizacion y acceso para aplicar el instrumento:
Cuestionario del aprendizaje sigmificativo en el area de educacion para el trabajo para
Medir el nivel de conocimiento que se tiene sobre como Google Classroom mejora el
aprendizaje significativo en el drea de educacion para el trabajo de los estudiantes del
nivel secundario a los participantes de la muestra de estudiantes de 5to grado de
secundana y la divulgacion de la filiacion de la entidad con las caracteristicas de la
misma.

Conocedores de su alto espintu de colaboracion con la mvestigacion que
redundara no solo en la identificacion y planteamiento de solucion a una problematica
concreta, sino que al mismo tiempo permitira el desarrollo de esta tesis que conduzcaala
obtencidn del Titulo profesional de LICENCIADOS EN EDUCACION SECUNDARIA,
para los Bachilleres presentados lineas amiba.

Agradeciendo su atencion a la presente. Atentamente,

Pd. El prezente documento debers ser Brmade v sellado por la perzens 2 la que zo dirige el comsexomiento, como signo de
autorizacién del mizmo.
COOMGO DE ETICA DE LA INVESTIGAOON CENTIFICA
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Anexo 07
Asentimiento Informado

ASENTIMIENTO INFORMADO

Te estamo:s invitande a participar en el proyvecto de mvestizacion: “USO DEL
CLASSROOM COMO ESTRATEGIA DIDACTICA Y EL APRENDIZAJE
SIGNITICATIVO EN ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA EN
TOCACHE 2023~

Lo qgue te proponemosz hacer es dilizencia de un Cuestionario del aprendizaje
zsignificative en el irea de aducacion para el trabajo. de manera andnima v confidencial,
cuva contestacion dura aproximadamente 20 mmutos. Te solicitamo:z reszponder
smceramente la informacidn para que la mvestizacion arroje resultados wvalides. La
admmistracion se realizarad en 2l colegio donde estudias actualmente.

Tu participacion en este estudio es completamente voluntana, =1 en algin momento
te negaraz a participar o decidieras retirarte, esto no te generara ningun problema. n: tendra
consecuencias a nivel institucional mi académico, ni social

El equipo de investigacion que dinge el estudio lo conforman: Br. Levi Ezlith Castro Burgas
v Br. Magvi Arteaga Correa. a cargo de su asesor Dr. Héctor Izrael Velasquez Cusva de la
Facultad de Humanidade: de la Universidad Catolica d= Trujille “Benedicto XVI.

La informacion summistrada por m: zera confidencial. Los resultados podran ser
publicados o presentados en reuniones o eventos con fines académicos sin revelar datos de
1dentificacion de los participantes.

En bazes de datos, todos loz participantes seran identificadosz por un codigo que sera
usado para refarirse a cada uno. Asl se guardarz el zecreto profezional de acuerdo con Io
astablecido en la Ley de Proteccidn de Datos Personales N® 28733 d= 2013 v sureglamento
aprobado por Decrato Supremo N 003-2013-JUS, que rige en nuestro pais.

A=l mismo. declaro que fui informado suficientamente ¥ comprendo que tengo
derecho a recibir respuesta sobre cualquier inquietud que tenga sobre dicha investizacion,
antes, durants v despusz de su ejecucion; que tenzo el derecho de =zolicitar loz rezultadoz de
loz cuestionarios y pruebasz que contaste durante la mizsma Consziderando que los derechoz
que tengo en calidad de participante de diche estudio, a loz cuales he hecho alusidon
previamente. constituyen compromizos del equipo de investigacion responsable del mizmo,
me permitimos informar que asiento, de forma libre ¥ espontanea, mi participacion en el
mizsmo.

En constancia de lo anterior, firmo el presents documento, en la cindad de Suyubamba, =l
dia 16, del mes noviembre de 2023,

Firma
Nombre

Documento de identificacion No.
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WIS D O

Imvestigador 1: Levi Eslith Castro Burgas
Documento de Identidad: 74068719

Correo institucional o personal: leviteastrol 5@zgmail.com

Investigador 2: Magvi Arteazz Correa
Documento de Identidad: 76697196

Correo institucional o personal: magvizeleazar@egmail.com

Aszeszor de la facultad de Humanidades: Dr. Héctor Izsrael Velizquez Cueva
ORCID: http://Orcid.orz/0000-0002-4953-3432
Correo institucional: h velasquez@uct.edu.pe

Universidad Catolica de Trujillo “Benedicto XVI”

57



Anexo 08

Matriz de Consistencia

FORMULACION

TITULO DEL HIPOTESIS OBJETIVOS VARIABLES | DIMENSIONES | METODOLOGIA
PROBLEMA
USO DEL General: General: General: Aspecto Tipo: Aplicado
CLASSROOM | ;De qué manera el | Uso del | Determinar si el Pedagdgico
COMO Uso del Classroom | Classroom como | Uso del Classroom Método:
ESTRATEGIA |como  estrategia | estrategia como estrategia Aspecto Técnico | Hipotético -
DIDACTICA'Y | didactica mejora el | didactica mejora | didactica mejora el deductivo
EL aprendizaje significativamente | aprendizaje Google Gestion de
APRENDIZAJE | significativo en | el aprendizaje | significativo en | Classroom Recursos y Disefio:

SIGNITICATIVO
EN
ESTUDIANTES
DE UNA
INSTITUCION
EDUCATIVA
EN TOCACHE
2023

estudiantes de una
institucion
educativa en
Tocache 2023?

Especificos:
¢De qué manera el
Uso de Classroom

como  estrategia
didactica mejorar
la dimension

gestiona proyectos
de emprendimiento
en estudiantes de

una institucion
educativa de
Tocache 20232,

¢De qué manera el

significativo  en
estudiantes de una
institucion
educativa en
Tocache 2023.

Especifico:

El Uso de
Classroom como
estrategia
didactica mejora
significativamente

la dimension
gestiona
proyectos de

emprendimiento
en estudiantes de
una institucién

estudiantes de una
institucion
educativa en
Tocache 2023.

Especifico:

Identificar como el
Uso de Classroom
como estrategia
didactica mejora la
dimension gestiona
proyectos de
emprendimiento en
estudiantes de una

institucién
educativa de
Tocache 2023,

Reconocer de qué

Aprendizaje
Significativo

Organizacion de
los contenidos

Gestiona
Proyectos de
emprendimiento

Se desenvuelve
en entornos
virtuales
generados por las
tic
Gestiona su
aprendizaje de
manera autbnoma

Experimental

Poblacion y
muestra: La
poblacion son 65
estudiantes de toda

la institucion
educativa y la
muestra son 31
estudiantes del
quinto grado.

Técnicas e
instrumentos de
recojo de datos: la
técnica fue la

encuesta y el
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Uso de Classroom
como  estrategia
didactica mejorar
la dimension se
desenvuelve en
entornos virtuales
generados por las
tic en estudiantes
de una institucion
educativa de
Tocache 20232,
¢De qué manera el
Uso de Classroom
como  estrategia
didactica mejorar

la dimension
gestiona su
aprendizaje de

manera auténoma
en estudiantes de
una institucion
educativa de
Tocache 2023?.

educativa de
Tocache 2023, el
Uso de Classroom
como  estrategia
didactica mejora
significativamente
la dimension se
desenvuelve  en
entornos virtuales
generados por las
tic en estudiantes
de una institucion
educativa de
Tocache 2023, el
Uso de Classroom
como  estrategia
didactica mejora
significativamente
la dimension
gestiona su
aprendizaje  de
manera auténoma
en estudiantes de
una institucion
educativa de
Tocache 2023.

manera el Uso de
Classroom  como
estrategia didactica

mejoran la
dimensién se
desenvuelve en

entornos  virtuales
generados por las tic
en estudiantes de
una institucion
educativa de
Tocache 2023, De
qué manera el Uso
de Classroom como
estrategia didactica
mejora la dimension
gestiona su
aprendizaje de
manera autbnoma
en estudiantes de

una institucion
educativa de
Tocache 2023.

instrumento fue el
cuestionario

Métodos de
analisis de
Investigacion: Se
uso el analisis de la
estadistica
descriptiva y la
estadistica
inferencial.
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Anexo 09
Validacion de Expertos

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Eztimade Validador Dr. Morsno Larios Felipe Jesis

Ma es grato dirigirme 3 usted, 2 fin de solicitar =u colaboracion come experto para validar
el mstrumento gue adjunto denominado:
Cuoestionario del aprendizaje significatrvo en el area de educacion para el frabaje, dizsfiado por
loz bachilleres Levi Eslith Castro Burgas v Magvi Artezga Correa, cuyo proposzito es madir al
nivel de conocimianto qus sa tiens zobra como Croogle Clazsroom mejora el aprendizaje
significative en 2] area de educacion para el frabajo, el cual zerd aplicado a estudiantes de quinto
grado de secundania por cuante considerc que suz observacionss, apreciacionss v acertados
aportes zeran de whilidad.
El prazante inztrumento tiane como finalidad recoger informacion directa para la mvestizacion
gue ze realiza en loz actuales momentos, fitulado:

US0 DEL CLASSROOM COMO ESTRATEGIA DIDACTICA Y EL APRENDIZATE
SIGWITICATIVO EN ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA EX
TOCACHE 2023

Tazis gue zerd prasentadz a la Universidad Catolica de Trupillo, como requizito para obtener al
Titulo Profesional de:
LICEXNCIADO EX EDUCACION SECUNDARIA

Para efactuar lz validacion del mstrumento, usted deberd leer cuidadosaments cada
emunciado ¥ sus correspondientes alternativas de respussta, en dende se pueden seleccionzr una,
varizs o ninguna alternativa de_agyerdg al eritenio personal v profasional del actor que responda
al instromento. Sa le agradece cualguier sugerencia referente a redaccidn, contenido, pertinencia

¥ congriencia uw otro aspecto que se considers relevante para mejorar 2l mizmo.

(zracias por su aporte

Magwi Artezga Correa Lewvi Ezslith Castro Burgas
DMIN® 76697196 DI M® T406871%
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

JUICTO DE EXPERTO SOEREE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Inztrucciones: hMargue con unza X en dende comresponde, que, segin su criferie, 31 cumple o Mo
cumpls, |z coherencia entre dimensiones & mdicadores de la variable en estudio.

Variable Dimensiones Indicadores COHERENCIA
51 KO
Aspecto Plamficacicn de actividades
Cootle Pedagbgicn | opeglidacion del
Clasaroom aprendizaje
Gensracion de [nstrumentos
de evaluacicn
Azpecto Téenico | Aceeszos ala plataforma
Accesos a loz gjercicios v
avaluaciones
Gestion de Tzo del Dirzve v Carpeta
Fecurzoz ¥
Orzanizacisn da Uso de hatenales
los contenidos Acceso 2 loz recurzoz
{rastiona (renera alternativas creatrvas
Provectos de de solucion para =u
emprandimianto emprendimiento x
Evahia los resultados del
trabajo realizado
Se desemvuelve Personaliza los entornos
Apremdizaja en antormos virtuales dz aprandizaje an
Significativo | virtuales la plataforma i
gEﬂEl.idl:.lS pat Interactia en loz entornos
— virtuales
Gmm_m ) Comprende que necesita
aprendizaje  ds aprender X
mal_lem Organiza zcclomes  para
autonama lograr su aprendizaje.




UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Inztrucciones de Evaluacidn de items: Cologue en cada cazilla dz valoracién la lefra o

letras comespondiente al aspecte cualitabive que, segun su eritenio, cumpls o tributa cada tem a
medir loz aspectos o dimensiones de la vanable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

Md= Muy adecuady / Bd= Bastante adecuade /4 = ddecuade / PA= Poce adecuads / NA= N adecuads

Categoriaz a evaluar: Eedaceion, contsnido, congruencia v coherencia en relacion a la variable
de estudio. En la cazilla de observacionss puede sugenr mejoras.

FPreguntas

Valoracion

Observaciones

Items

MA

BA

A

PA

NA

Utihizande la plataforma Google Claszroom ze
seneran alternativas de solueidn

3]

Trabajas de manera cooperativa para lograr
objetrvos en foros, chat v otras hemramientas que
te brinde Google Classroom.

Aplicaz el dominic de habilidads: tecnologicaz,
como uso de software, domimio d= la PC, afg.

Utihizza la plataforma para dar a2 conocer sus
emprendimisntos hacisndo use de PPT

LN

Crea Grupo: de mterés haciendo uzo de Google
Clazszroom  para mz provectos da
emprendimisnto.

Utihzande Google Classroom, personaliza
creativamente loz emtornos virtnales de forma
ordenada.

Lz informacion, como  gestiomarla v
sistematizarla, s2 analiza v organiza desds
entornos virtuales

Utilizar textoz en formato pdf en Google
Clazzroom

Utilizar videos durante fus presentacionss ds
Google Classroom

10

Utilizas animaciones gue se encusniren en la

plataforma Google Clazszroom

11

Interactia: en enformes virtuales come PADLET,
WAKELET, MEET, HANGOUT

Varios objeto: =om creados por f1, ublizande
Google Classroom, en formatos como disefios
graficos v diagramas, entre ofros.

] I 1 B B

13

Eres capaz de reflexionar sobre los conocimientos
que son enfregades v de aquellos que se necesita
para una optima formacion.

14

e logra un aprendizaje basade en tu
aufoaprendizajs
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15 Te motivas con to propic trabajo durantz o] [ X
dezarrollo de fus clases en Google Classroom

16 Erez capaz de= adaptarte al nuevo aprendizaje v | X
entorne cambiante de Gooele Classroom.

Coordinas con tus amizgos aspectos a majorar X
17 | el desempafc de actividadez de Google
Clazaroom.

Utilizando Google Classroom logras fus objetivos | X
v orZamizas acclones para losrar tu aprendizale.

18

Con Googla Clazzroom, se realiza wn seguimients | X
19 | de zu progreso de aprendizaje v ze logram sus
objetros.

Total:

Evaluade por: Moreno Larioz Felips Jesus

D.N.L: 45319400  Fecha: 02/11/2023 Firma: _—




UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Felipe Jamuz Mdoreno Larios, com Documente Macionzl de Idenbidad W= 43229400, da
profezion Docente, grado academuco Doctor, con codizo de colegiatura 1343329400, labor qus

gjerzo actualments como director de la [E W7 B0224 — Anzasllancha

Por medio de la presents hago constar que he revizsado con fines de Validacion el Instruments
denommade Cusstionzrio dsl aprendizaje sigmificative en el area de educacion para el trabaje,
cuyo proposito s medir &l nivel de conccmmiento que se tiene sobre come Google Claszroom

mejora el aprendizaje siznificativo en el arez de edecacion para =l trakbajo, a los efectos de s

aplicacion a estudiantss de qumto grade de secundaria.

Luego de hacer las observaciona: perimentss a los Hems, comclove enm las sigmientes

Apreclaclones.
Criterioz evaluados Valoracion positiva | Valoracion negativa
MA(3) |BA(D)|A()| PA | Na
Cahdad de redaccion de los items. X
Amplitnd del contenide a evaluar. X
Congruencia con loz indicadorss. X
Coherencia con laz dimensiones. X

Apreciacion total:

Muy adecuado (30) Bastante adscuado [ ) A= Adecuado { ) PA=Poco adecuado (| )

No adecuado )

Apellidoz v nombres: Moreno Lanios Felipe Jezuz  DINT: 43325400 Firma:

Trujille, 2 los 02 diaz del mes de noviembre del 2023
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimade Validador Mg Luz Maria Del Pilar Gutiémres Chotén

Mz &5 grato dinzrme 2 usted, 2 fin de solictar su colaboracion como experto para validar
2l instrumento que adjunto denominada:
Cuestionario dal aprendizaje sigmificativo en el area de educacion para el frabajo, dizssiado por
loz bachilleres Lexi Eslith Castro Burgas v Magvi Arteaga Correa, cuyo proposito es medir el
nivel de conocimisnto gque se tiens sobre como Google Classroom mejora el aprendizaje
sigmificative en el 2rea de educacion para el frabajo, 2l cual zerd aplicado a extudiantess ds qumto
grado de zecundaria, por cuanto considero que sus observacionss, apreciacionss v acertados
aportes seran de whilidad.
El prezants mztrumento tiane como fimalidad recoger mformacion diracta para la mvestigacion
que ze realiza en loz actuales momentos, fitulada:

US0 DEL CLASSROOM COMO ESTRATEGIA DIDACTICA Y EL APRENDIZAJE
SIGNITICATIVO EN ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA EX
TOCACHE 2023

Tazis gue serz presentada a la Umiversidad Catolica de Trujillo, como requisito para obtener ]
Titulo Profesional de:
LICENCIADO EN EDUCACION SECUNDARIA

Para efactuar la validacion del mstrumento, usted deberd lesr cuidadosaments cada
ennnciade v mus corraspondientes alternativas da respussta, en donde se poeden seleceionar una,
varias o ninguna alternativa de acuerde al criterio persenal v profesional del actor que responda
al instrumento. 32 le agradece cualguier sugerancia referente 2 redaccion, contanido, pertinencia

¥ Ccongruencla u ofre aspecto que se considers relevante para mejorar el mizmo.

(zracias por su aporis

Magvi Artezga Correa Lewv1 Ezlith Castro Burgas
DML W™ TRE5715%4 DI M= T4068719
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Inztrueciones: MMarque con una X en donde corresponde, que, sagin su critario, 51 cumple o Mo
cumple, |z coberencia entre dimenziones & mdicadores da la vanable en estudio.

Variable Dimensiones Indicadores Nede COHERENCIA
tem 3 NO
Aspecto PFlanificacion de actividades
Coosle Pedagogico | poneolidacion del
Classroom aprendizaje
(reneracion de Instromentos
de evaluacion
Azpecto Téenico | Accesos a la plataforma
Accesos a loz ejercicios v
avalnaciones
Gesticn de Uzo del Dirrve v Carpeta
Fecurzoz ¥
Orzanizacién de zo de MMateriales
los contenidos Apeeso a los recurzoz
Gestiona (rensra alternativas creatrvas
Provactos de de solucion para su 5
amprandimisnto emprandimiento
Evahia los resultados del
trabajo realizado
Se desanvuekre Personaliza los entornos
Aprendizaje en entornos virtuales de aprandizaje an 5
Sigmificativo virtuales la plataforma
geumﬂqs per Interactia ea loz entornos
—_— virtuales
Gutmr?a ) = Comprande qus necesita
aprendizaje  de aprender X
@m COrganiza  acclomes  pars
* : lograr su aprendizaja.
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Inztrucciones de Evaluacion de itemz: Cologque en cada cazilla da valoracion la letra o
letras comespondisnte a2l azpecto cualitative que, segim su cnterio, cumpls o tributa cada item a
madir los aspectos o donensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son laz siguientes:

MA= Muy adecuady / Bd= Bazrawe adecuade /A = ddecuade / PA= Poce adecuads / NA= No adecuads

Categoriaz a_ evalugr: Redaceidn, contanido, congruencia v coherencia en relacion a la variabla
de estudio. En la casilla de observacionss pueds sugerir mejoras.

Preguntas

Valoracion

Observaciones

Ttems

MA

BA

A

PA

NA

Utihzande la plataforma Googls Clazsroom sa
generan alternativas de solucion.

[ O]

Trabajaz de manara cooperativa para lograr
objetrvoz en fores, chat v ofras herramientas qua
te brinde Google Classroom.

Aplicas el domime de habilidades tecnologicas,
como uso de softwars, dommio da la PC. afp

Utiiza la plataforma para dar a2 conocer sus
emprendimientos hacisndo nso de FET

Crea Grupos de mterds haciendo uso de Googla
Clazsroom  para =iz provecto:  de

emprendimmento.

Utihzande Google Classroom, personaliza
creativamenta loz emtornos virtualss de forma
ordanzda.

La informacion, come gestionarla v
sigtematizarla, se analiza y organiza desde
entornos virtuzles

Utiizar texto: en formato pdf en Google
Clazaroom

Utiizar videos durante tus presentacionss de
Google Claszroom

10

Utiizas amimaciones que se spcusniren en la
plataforma Google Claszroom

11

Interactias an entomes virtualez como PADLET,
WAEELET, MEET, HANGOUT

Varios ohjatoz som ereadoz por 1, ublizando
Google Clazeroom, en formatoz como disefios
eraficos y diagramas, entre ofros.

13

Erez capaz de reflexionar zobre los conocomientos
que son entregados v de aquellos que se necesita
para una dptima formacion

14

Se legra un aprendizaje bazado en tn
autoaprendizaja
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15 Tz motivaz con fu propie trabajo durante el | X
desamollo de tus clases en Google Classroom

Erez capaz de zdaptarte al nusvo aprendizaje v | X

16 entorno cambiante de Gooels Classroom.

Coordinas con tus amizos aspactos 2 majorar en | X
17 | el desempefic de achividade: de Google

Claszrocm.

Utilizando Google Classroom logras fus objetrvos | X
¥ OTZanizas acclones para lograr tu aprendizage.

18

Con Googla Clazsroom, se rezliza un sepmimiento | X
1% | de =u progresc de aprendizaje v se logran =us
obietrvos,

Total:

Evaluado por: Gutiérrez Choton Luz Maria Del Pilar

D.N.IL: 40943841  Fecha: 027112023 Firma: .E-'-" '“-l-.-. ------- -
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Luz Maria Del Pilar Gutiérrez Choton, con Documento Wacional de [dentidad .7 40843841,
de profesion Docents, zrado académico Magister, con codigo da colegpiatura 1540543841, labor
que gjerzo actuzlments como Docente, en la Institucion Educativa 82070 Abraham Valdelomar,

Por medio ds Iz presents hago constar qua he revizsado con fines de Validacion el Instrumento
denommado Cuestionanio del aprendizaje sigmficative en el area de educacion para el trabaje,
cuyo proposito es medir &l mivel de conocmiento que se tiene sobre como Google Clazzroom

majora el zprendizaje significative en el arez de educacion para el frabajo, a los efectoz de su

aplicacion a estudiantsz de qumto grade de secundana.

Luego de hacer laz observacione: perfinentes a loz iems, comcloye en las sigwentes

Apreclaclonss.
Criterioz evalnados Valoracion positiva | Valoracion negativa
MA(3) |BA(D)|A()| PA [®A
Czlidad de redaceion de los items. X
Ampliftud del contenido a evaluar. X
Congruencia con loz imdicadoras. X
Cohearencia con laz dimenziones. X

Apreciacion total:

Muy adecuade ) Bastante adecuado [ ) A= Adecuado{ } PA=Poco adecuado | )

Mo adecuada [

Apellidoz v nombres: Gutierrez Choton Luz Maria Dal Pilar DINT: 40943841 Firma: -

Trujille, a los 02 dias del mes da noviembre del 2023
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

E:ztimado Validador Dra, Tulizsa Humbertina [glaziaz Pretel

M= es grato dingme a usted, 2 fin de solicitar su colaboracion como experto para validar
gl instrumento que adjunto dencminado:
Cuestionario dal aprendizaje significatrvo an el area de educacion para el trabajo, dizsfiade por
los bachilleraz Levi Eshith Caziro Burgas v Magvi Arteaga Correa, cuye proposito es madir al
nivel de conocimiento que za tiens sobre comeo Google Clazsreom mejora el aprendizaje
significativo en o] Zrea de educacidn para &l trabajo, el cual serd aplicado a estudiantes de quinto
grado de secundaria, por cuanto considerc que sus observacionss, apreciacionss v acertados
aportes seran de uhilidad.
El prezents instrumento fisne como finalidad recoger informacion directa para la inveshizacicn
que ze realiza en los actuales momentos, fitulado:

US0 DEL CLASSR.OOM COMO ESTRATEGIA DIDACTICA Y EL APRENDIZAJE
SIGNITICATIVO EW ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA EN
TOCACHE 2023

Tezis que zerd prasentada a la Universidad Catolica de Trmillo, como requsite para obtener el
Titulo Profesional de:
LICENCIADO EN EDUCACION SECUNDARIA

Para efactuar la validacion del mmstromento, usted debera leer cuidadosaments cada
emunciade v sus correspondisntes alternativas ds respussta, en donde ze pueden zeleccionar ma,

varias o ninguna alternativa de acgerdg al critenie personal v profesional del actor que responda
al instrumento. 3 le agradecs cualguier sugerancia raferente 2 redaceion, contamdo, pertinencia

¥ CONZTUencia u ofro azpecto que se considers relevante para mejorar el mizmo.

(Gracias par su aporis

Magvi Arteaga Correa Levi Eclith Castro Burgas
DML W TRAST1H4E DML IM® T4068719
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Inztrucciones: Marque con una X en donde corrasponds, que, sagun su criteno, 31 cumple o No
cumpls, la coherencia entra dimenziones & mdicadeores da la vanable en estudio.

Variable Dimensiones Indicadores Node COHERENCIA
e ST | xO
Aspecto Planificacion de actividades
Cooele Pedagdgico | copeglidacion del
C]a!;n:u:-m aprendizzje
Genaracion de Instrumentos
de evaluacicn
Aspecto Téenico | Accesos a la platzforma
Apeesos aloz ejercicios v
evaloaciones
Gesticn de Uszo dal Drrve y Carpeta
Eecurzos v
Orzamizacién da Uso de Materiales
los contemidos Acceso 2 loz recurzoz
Gestiona (rensra alternativas creativas
Provactos de de solucidn para su X
emprendimianto emprendimisnto
Evahia los resultadoz del
trabajo realizade
Se desenvuekve Parsonaliza loz entornoz
Aprendizaje en enfornos virtuales de aprendizaje an
Significatrvo viriuales lz plataforma X
EEE[EEI:'I:.IE PO | Intaractia an loz entornos
E— virtuales
Gurmr?a ) M| Comprends que necesita
aprendizaje  ds aprender X
@m Orgamiza acciomes  para|
antenoma lograr zu aprendizaje.
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Inziruccionez de Evaluacion de item:: Coloque en cadz cazilla de valoracion la latra o

letras comrespondiente al azpecto cuzlitative que, segin su criterio, cumpls o tributa cada Hem a
medir loz azpectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las sigmentes:

MA= Muyy adecuady / Bd= Bastavte adecunds /A = Adecuzdo / PA= Poco adecuads / NA= No adecuads

Catezoriaz 3. evaluar: Bedaccion, contenido, congruencia v echerencia en relacion a la variabla
de estudio. En la casilla de obzervaciones pueds sugenr mejoras.

Presuntas

Valoracion

Observaciones

H-d

Items

MA

B4

A

PA

NA

Utihizando la plataforma Googls Clazsroom ze

roneran alternzfivas de solucion

[

Trabajas de manera cooperativa para lograr
objetrvos en foros, chat v ofras herramientas que
te brmde Google Classroom.

Aplicaz el domimo de habilidades tecnologzicas,
como uso de software, domimio de la PC, sfe

Utiiza la platafomna para dar 2 conocer zus
emprendimisntos haclendo use de FET

LN

Crea Grupoz de mterés hactendo uzo de Google

Clazzroom  para  suz provectos de
emprendimisnto.

Utihzande Google Classrocm, personaliza
creativamente loz emtornos virtualss de forma
ordenada.

Lz mfomnacion, come pashionarla v
sistematizarla, se amaliza v orgamiza desde
entornos virtuales

Utilizar textoz en formato pdf en Google
Clazzroom

Utilizar videos duramte tus presentacionss de
Googls Classroom

10

Utilizas animaciones que se encusniren en la
plataforma Google Claszroom

11

Interactuas en entormos virtuales como PADLET,
WAKELET, MEET, HANGOUT

Vanios objetoz zon creados por f1, uflizando
Google Claseroom, en formatos como dizefios
graficos y diagramas, entre ofros.

13

Eres capaz de reflemionar zobre los conocmuientos
que son enfregados v de aquellos que se necesita
para una optima formacidn

14

Se logra wm  aprendizaje bazade tu
autoaprendizajs
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15 Te motivaz con fu propio frabajo durante ol | X
dezamrollo de tus clases en Google Classroom

Erez capaz da adaptarte al nuevo aprendizaje v [ X
entomo cambiante de Googls Classroom.

Coordinaz con tus amizos aspectos 2 mejorar X
17 | el desempeic de actvidadez de Google
Clazsroom.

Utilizande Google Claszroom logras tus objetrvos | X
v OTEanizas acciones para lograr tu aprendizajs.

183

Con Googla Clazssroom, ze realiza wn seguimiento | X
1% | de =u progresc de aprendizaje v se logram zus
objetrvoz,

Total:

Evaluado por: Iglazias Pretel Tulizza Humbeartina

N =3 N 1
DNI: 27171681  Fecha: 02/11/2023 Firma: ?W‘fh‘-‘}'m"‘"‘"
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Tulizza Humbertma [glesiaz Pretel, con Documanto MNacional de Identidad M.° 27171631, da
profazion Docents, grade zcadésuce Doctor, con codigo de colegiatura 1327171881, labor qua
gjerzo actualments como Docente, en la Institucion Edueativa W° 82604-Chepate-Cascas.

Por medio ds la presents hago constar que he revisado con fines de Validacién el Instrumento
denommado Cuastionario dal aprendizaje sigmficative en el drea de educacion para el trabajo,
cuvo proposito es medir el arvel de conocnniento que se tane sobre como Google Clazzroom
mejora el zprendizaje sigmficative en el drea de educacion para el frabajo, 2 loz efectos de mu
aplicacion a estudiantas de qumto grade de secundaria.

Luego de hacer laz observaciones perfinentes 2 loz iems, comcluve em las ziguiantes

apreclaclones.
Criterioz evalnadoz Valoracion positiva | Valoracion negativa
MA(D) [BA()|AQ)| PA |FA
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenide a evaluar. X
Congruencia con los indicadoras. X
Coharencia con las domensiones. X

Apreciacion total:
Muy adecuado (X)) Bastants adscuzdo ) A= Adecnade ( ) PA=TPoco adecuado( )
Mo adecuado )

Trujille, 2 los 02 dias del mes ds noviembre del 2023

Apellidos y nombres: Iglssias Pretel Julissa Humbertina DNT: 27171681 Firma: /i diodiodeld.
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PRESENTACION A JUICIO DE FXPERTO

Eztimade Validador Dra. Mariz Antonieta Azatiedo Suares

hlz es grato dirizirme a usted, 2 fin de solicttar zu colaboracion como experto para validar
2l metrumento gue adjunto denominado:
Cuestionanie del aprendizaje sigmificativo en el area de aducacion para el trabajo, dizefiado peor
loz bachilleres Levi Eshith Castro Burgas v Magvi Arteaga Correa, cuye proposito es medir a]
nivel de conocimiente que se tieme sobre como Google Classroom mejora el aprendizaje
sigmificztrve en ol drea de aducacion para el frabajo, 2l cual zerd aplicado a estudiantes de qumto
grado de secundaria por cuante censiderc que sus observacionss, zpreciaciches v acertados
aportes seran de utilidad.
El prezente metrumento fisne como finalidad recoger informacion directa para la mvestigacion
gue e realiza en loz actuales momentos, titulado:

US0 DEL CLASSROOM COMO ESTRATEGIA DIDACTICA Y EL APRENDIZAJE
SIGWITICATIVO EN ESTUDIANTES DE TMA INSTITUCION EDUCATIVA EX
TOCACHE 2023

Tezis que serz prezentada a la Universidad Catolica de Trupllo, como requisito para obtener a]
Titule Profesional de:
LICEXNCIADO EN EDUCACION SECURDARIA

Para efactuar |z validacion del instrumento, usted debera leer cuidadosaments cada
enunciade v sus correspondientes alternativas de respussta, en donde ze pueden seleccionar una,
varizs o ninguna alternativa de acnerds al critenie personal v profesional del actor que responda
al nstmimente. e le agradece cualguier sugerencia referente 2 redaccion, contemdo, pertinencia

¥ congruencia u oo aspecto que se considers relevants para mejorar 2l mizmo.

(Gracizs por su aports

Magvi Arteaga Caorrea Levi Ezlith Castro Burgas
DNI W™ 76657194 DI M® 74068715
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JUICTO DE EXPERTO S0BEE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Inztrucciones: argque conuna X en donde corresponde, que, s2gin su criterto, 31 cumple o Mo
cumpls, la eoherencia entre dimenziones e indicadores da la vanable en estudio.

Variable Dimensiones Indicadores N de COHERENCIA
fem 51 NO
Aspecto Planificacion de actividades
Concle Pedagogico | oopeolidacion del
Classroom aprendizaje
Generacion de Instrumentos
de evaluacion
Aszpecto Tecmico | Accesos a la plataforma
Arcesos a loz gjercicios v
evalnaciones
Gesticn de Uzo dal Dirrve v Carpeta
Eecurzos ¥
Organizacién da Uso de Materiales
los contenidos Arceso a los recurzos
(astiona Grenara alternativas creativas
Provectos de de solucion para su X
smprendimisnto emprendimiento
Evahia los resultados del
trabajo realizado
Se dezanvuelve Perzonaliza los entornoz
Aprendizaje en entornos virtuales de aprendizaje =n 5
Significativo virtuales la plataforma
EEEI.EEI:'I:.IS pat Interactua en los entornos
a— virtualez
GHU@E - M| Comprende qus necesita
aprendizaje  de aprender X
m'_lm Orzamiza  zcclomes  para
autenama lograr =u aprendizaje.
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Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada cazilla de valoracion la lefra o

letraz comespondiants al azpecto cualitative que, segin su entenio, cumpls o tributa cada item a
medir los azpectos o donenziones da la vanable en estudio. Las valorzciones son las siguisntes:

MA= Muy adecuads " BA= Basrants adecuadn /A = ddecuads / PA= Poce adecuads / NA= No adecuads

Catezoriaz 3 evaluar: Eedaccidn, contsnido, congruencia v coherencia en relacion z la variabla
de estudio. En la casilla de observacionss pueds sugerir majoras.

Preguntas

Valoracion

Observaciones

Ttems

A

BA

A

Pa

NA

Utilizando la plataforma Google Classroom za

eeneran altemativas de solucion

o]

Trabajas de manera cooperativa para lograr
objetrvos en foros, chat v otras herramientas qua
te brinde (roogle Classroom.

Aplicas el dominio da habilidades tecnologicas,
como uso de software, dominio de 3 PC afp

Utliza la plataforma para dar a conocer zus
emprendimientos hacisndo uso de PPT

Crea Grupo: de mteras haciendo uzo de Googla
Clazzroom  para  =uz provectos da
emprendimisnto.

Utlizande (Google Clazsroom, personaliza
creafivamente loz emtornos virtuales de forma
ordenada.

La informacion, come  peshomarla v
sistematizarla, se amaliza ¥ orgamiza desda
entornes virfuales

Utilizar textoz en formato pdf en Google
Clazzroom

Utilizar videos durante fus presentaciones da
(roogle Classroom

10

Utillizas amimaciones que s encusntren en la

plataforma Google Classroom

1

Interachias an emtornes virtuzles como PADLET,
WAKELET, MEET, HANGOUT

Varioz objatoz zom creadoz por ti, ublizando
Googls Clazeroom, en formatos como dizefios
erificos v diagramas, entre ofros.

13

Erez capaz de reflesionar sobre los conocimientos
que son entregades v de aquellos goe ze necesifa
parz una optima formacion

14

¢ legra uwn  aprendizaje  bazado fu
autoaprendizals
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15 Te motivaz con fu propie trabajo durante o] | X
dezarrollo de fus clazes en Google Clazsroom

16 Eres cazpaz dz adaptarte al nuevo aprendizaje v | X
entorne cambiantz de Googls Classroom,

Coordinas con tus amizos aspectos 2 mejorar X
17 | el desempefic de achividades de Google

Clazsroom.

Utilizando Google Classroom logras fus objetivos | X

v oTZanizas acclones para losrar tu aprendizaie.

18

Con Goeogle Clazsroom, ze realiza wn segmimiento | X
1% | de =u progrese de aprendizaje v se logran sus
objetrios.

Total:

Evaluado por: Azafisdo Sudrez Marla Antonista

D.N.L: 18225833 Fecha: 02/11/2023 Firma:
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Maria Antontets Azatiedo Suzrez, con Documento Macional de Identidad W7 18223833, da
profesion Docente, grado zcadémico Doctor, con codizo de colegiatura 1313225833, labor que
gjerzo actualmants como Docentz en la Institue1on Edueatrra Mareial Acharan v Smith - Tropllo.

Por madio da |z presents hago constar que he revisado con fimes de Vahidacion el Instrumento
denommade Cuestionario del aprendizaje significative en el area de educacion para el frabajo,
cuyo proposito es madir al arval de conccmmients que ze fiene sobre como Google Clazsroom
mejora el aprendizaje sigmficative en el drea de educacion para el frabajo, a los efectoz de =n
aplicacion a estudiantes de qumto zrado de secundaria.

Luego de hacer laz observacionss pertimentss a lo: iems, comcluve em las sigmentes

APreclaclones.
Criterioz evaluadoz Valoracion posifiva | Valoracion negativa
MAQ) |BAQ)|A()| PA [BA
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contemdo a evaluar. X
Congruencia con loz indicaderas, X
Coherencia con las dimenziones. X

Apreciacion total:
Wy adecuado (30) Bastants adecuado [ ) A= Adesnade { ) PA=TPoco adecuado | )
Mo adecuado [

Trujille, 2 los 02 dias del mes da noviembre del 2023

Apellidos v nombres: Azariedo Suarez Maria Antometa DNI: 18225833 Firma:
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Anexo 09
Informe de turnitin

USO DEL CLASSROOM COMO ESTRATEGIA DIDACTICA'Y EL

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN ESTUDIANTES DE UNA

INSTITUCION EDUCATIVA EN TOCACHE 2023

INFORME O€ ORIGINALIDAD

16 16 2 y

INDICE DE SIMILITUD  FUENTES DE INTERNET PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

. repositorio.uct.edu.pe

Fuente de Intemet

S

repositorio.ucv.edu.pe

Fuenie de Intemet

'

S%

repositorio.unheval.edu.pe

Fuenie de Intermet

-

repositorio.uladech.edu.pe

Fuente dé Intermet

B3

T

repositorio.une.edu.pe

Fuents de Intarmet

“

T

Submitted to Universidad Catolica de Truijillo

Trabajo del estudiants

=)

19

Exclulr cltay Exclulr coincigenciay

Excluir bibliogralia Active
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