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RESUMEN

El objetivo fue determinar la influencia del juego simbélico en el lenguaje oral de nifios
inclusivos , para ello se ha trabajado con una poblacién conformada de 11 nifios de una
Institucion educativa Inclusiva , en la ciudad de Chiﬁbote Para la investigacion se ha
aplicado un disefio correlacional, para determinar si existe una relacion entre el juego
simbdlico y el lenguaje oral. Para ello se aplicéd dos instrumentos una lista el juego
simbdlico y cuestionario para el lenguaje oral En los resultados obtenidos podemos
observar que juego simbélico influye en un 70.7% en el lenguaje oral de niﬁﬁ inclusivos
de una institucion educativa de Chimbote hallando una correlacién alta y significativa
entre el juego simbdlico y el lenguaje oral: el valor R=0.841 nos mostré la existencia de
una relacién alta y directa, es decir a medida que los puntajes del juego ﬂnbﬁlicc se
incrementan, el lenguaje oral también se incrementa. A la vez se determiné que el juego
simbélico influye en un 75.4% en la forma del lenguaje oral de nifios inclusivos de una
institucion educativa de Chimbote (nivel fonolégico, morfosintictico) encontrando una
relacién alta ynqignificativa entre ambas variables R=0.869. Asi mismo se pudo
determinar que el juego simbélico no influye en el contenido del lenguaje oral de niﬁﬁ
inclusivos de una institucion educativa de Chimbote y Finalmente el determiné que el
juego simbdlico no influye en el uso del lenguaje oral de nifios inclusivos de una
institucion educativa de Chimbote .

Palabras Clave: Juego simbolico, lenguaje oral, inclusion.




ABSTRACT

The objective was to determine the influence of symbolic play on the oral language of
inclusive children, for this we have worked with a population of 11 children from an
Inclusive Educational Institution, in the city of Chimbote. For the research, a correlational
design has been applied, to determine if there is a relationship between symbolic play and
oral language. To this end, two instruments were applied: a symbolic game list and an
oral language questionnaire In the results obtained, we can observe that symbolic play
influences 70.7% in the oral language of inclusive children of an educational institution
in Chimbote, finding a high and significant correlation between symbolic play and oral
language; the R=0.841 value showed us the existence of a high and direct relationship,
that is, as the scores of the symbolic game increase, the oral language also increases. At
the same time, it was determined that symbolic play influences a 75 4% in the form of the
oral language of inclusive children from an educational institution in Chimbote
(phonological and morphosyntactic level), finding a high and significant relationship
between both variables R=0.869. Likewise, it was determined that symbolic play does not
influence the content of the oral language of inclusive children in an educational
institution in Chimbote. Finally, it was determined that symbolic play does not influence

the use of oral language of inclusive children in an educational institution in Chimbote.

Key Word: Symbolic game, oral language , inclusive education.
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L. INTRODUCCION

Los nifios en evolucidn tienen constantes oportunidades de jugar, comunicarse y
aprenderé interactuando en su entorno familiar y amical, con sus pares , donde tiene la
primordial forma de comunicacidn social, donde los nifios intercambian palabras y aprende
nuevas palabras que conducen a un aumento palabras. durante el cual se va adquiriendo su

lenguaje.

Alcasihuincha & Alvarez (2020). El juego icénico es muy importante su crecimiento
del infante, utiliza constantemente su imaginacién, el cual le permite expresar y desarrollar
su lenguaje al compartir juegos. Podemos decir que la accidn icénica potencia la aptitud de
variar objetos y la imaginacién a partir de su experiencia, imaginacién y expresion

espontinea del lenguaje.

Minedu, (2019) Demostré que el juego, es la manera en que los infantes manifiesten
con naturalidad, y que les permite aprender, siendo una forma de comunicarse donde el nifio

expresa sus intereses y deseos.

La finalidad de este estudio fue que las personas se dieran cuenta del beneficio que
tienen la realizacidn de actividades relacionadas con juegos simbdlicos. Asimismo, pretende
que los nifios logren desarrollar su expresion oral por medio de las interacciones con sus
pares en las aulas. El estudio posibilité comparar los resultados con distintos estudios que
demostraron el vinculo con los fundamentos tedricos que lo respaldan, para asi poder aportar

argumentos mds solidos que los sustentan.

(De qué manera influye el juego simbélico en el lenguaje oral de nifios inclusivos de

una institucién educativa de Chimbote 20227

;De qué manera el juego simbélico influye en la forma del lenguaje oral de los nifios

inclusivos de una institucién educativa de Chimbote, 20227

;De qué manera el juego simbdlico influye en el contenido del lenguaje oral de los

nifios inclusivos de una institucion educativa de Chimbote, 20227
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(De ﬁlé manera el juego simbdlico influye en el uso del lenguaje oral de los nifios

inclusivos de una institucién educativa de Chimbote, 20227

Determinar la influencia del juego simbélico en el lenguaje oral de nifios inclusivos de

una institucion educativa de Chimbote.

Determinar la influencia del juego simbdlico en la forma del lenguaje oral de nifios

inclusivos de una institucion educativa de Chimbote (nivel fonolégico, morfosintdctico)

Determinar la influencia del juego simbdlico en el contenido del lenguaje oral de nifios

inclusivos de una institucién educativa de Chimbote (1éxico)

Determinar influencia del juego simbdlico en el uso del lenguaje oral de nifios

inclusivos de una institucion educativa de Chimbote (expresion espontanea ante una lamina)

La justificacion tedrica pretende reforzar la teoria socio constructivista afirmando que
el progreso del nifio es integral, lo que Vygotsky llama zona de desarrollo préximo. Por cual
es importante precisar que el juego libre nos ayudard a favorecer el aprendizaje de los
infantes al representar lo que han vivido, ademas de permitirles relacionarse e interactuar con
los demds de forma natural, favoreciendo su lenguaje oral permitiéndoles a los nifios

comunicar sus necesidades, intereses e ideas.

Justificacién practica La presente investigacion es importante porque sus conclusiones
brindaran a los educadores a tomar conciencia de los beneficios en el aprendizaje del nifio

dentro de la escuela .

Determinar la influencia del juego simbdlico en el lenguaje oral de nifios inclusivos de

una institucién educativa de Chimbote.

Determinar la influencia del juego simbdlico en la forma del lenguaje oral de nifios

inclusivos de una institucion educativa de Chimbote (nivel fonolégico, morfosintdctico)

Determinar la influencia del juego simbdlico en el contenido del lenguaje oral de nifios

inclusivos de una institucién educativa de Chimbote (1éxico)
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-
Determinar influencia del juego simbdlico en el uso del lenguaje oral de nifios

inclusivos de una institucion educativa de Chimbote (expresion espontanea ante una lamina)

El juego simbdlico es una complementacién valioso en el desenvolviendo de los
infantes inclusivos , ya que les fomenta a mejorar su competencia cognitiva y lenguaje oral,
asi como la imaginacién y creatividad; por consiguiente los infantes inclusivos pueden

enlazar las relaciones sociales con sus pares incrementando a través del juego su lenguaje.

Hg: El juego simbdlico influye significativamente en el lenguaje oral de nifios

inclusivos de una institucién de Chimbote 2022

Ho El juego simbdlico no influye significativamente en el oral lenguaje oral de nifios

inclusivos de una institucién de Chimbote 2022

Hi El juego simbdlico influye significativamente en la forma del lenguaje oral de nifios

inclusivos de una institucion educativa de Chimbote 2022.

H: El juego simbélico influye significativamente en el contenido del lenguaje oral de
nifios inclusivos de una institucion educativa de Chimbote 2022.

Hs El juego simbélico influye significativamente en el uso del lenguaje oral de nifios

inclusivos de una institucién educativa de Chimbote 2022.

Valencia (2018),en su estudio el propésito fue, esquematizar acciones recreativas para
apoyar a los maestros a fortalecer la locucién en los infantes Los métodos utilizados fue
mixto . Se concluyd que las acciones lidicas contribuyeron a significativamente en el
incremento de la expresion oral, relacionadas con el uso de las palabras y fonemas, en las
sesiones de aprendizaje de los maestros, lo que permitié a los infantes desarrollen bien la

expresion oral.

Quinn & Kidd (2018),realizaron un estudio denominado : The relationship between
symbolic play and language acquisition: a meta-analytic review, los autores encontraron una
cooperacion entre el juego iconico y la obtencién del lenguaje en una muestra 35

investigaciones correlacionales, el estudio tuvo tres variables el primero el plan de estudio
14




(longitudinal); la edad (menor de 36 meses de edad). Los autores encontraron: una
cooperacion entre el juego icénico y la obtencidn del lenguaje. asi mismo se evidencié una
diferencia significativa en la prevalencia de los estudios que evaluaron la produccién del
lenguaje en comparacién con los estudios que evaluaron el entendimiento del lenguaje antes

de los 36 meses de edad.

Garcia (2018), psicologia evolutiva el juego icénico, debido a la asociacién de las
funciones psiquicas. Se ha descrito que el juego no-representativo, en el infante y adulto
existe la dindmica del comportamiento a través de la repeticién-variacion, de sonidos y
movimiento, evidenciado estar asociado con el juego icdnico durante el tercer aio de vida.
El estudio tuvo el propdsito de mostrar la asociacién entre el juego icénico y el juego no
figurativo , centrandose en los elementos musicales comunicativos. Se hizo un estudio
cualitativo mediante la identificacién de las caracteristicas de la musica en juegos sencillos.
Los resultados sugieren que existe un juego no figurativo que pueden ser considerarse

antecedentes asociados a diferentes formas de juego iconico.

Segtin estudios realizados en la actualidad, los nifios que aprenden a través del juego,
valores, normas y reglas entre otros temas, por que el juego activan sus intereses , atencién y
exploraciéon. Cuando los nifios juegan una actividad divertida, dejan volar su imaginacién, y
fantasean mucho mds, no se preocupan y aprenden que es el miedo y el estrés. Ademads, se
expresan creativamente, forma personal o colectiva , sin embargo, en algunas instituciones
educativas a los infantes se les permite jugar por diversion , sin propdsito o cualquier fin

didactico o educativo. Cafiari (2018)

Bricefio & Ramos (2020), en su estudio. cuyo propdsito, era establecer el efecto de un
método de juego del habla y el progreso oral de los infantes. El estudio fue experimental,
descriptivo y explicativo, ya que se describié y explico el efecto del juego verbal en la

expresion verbal. Concluyé que, los juegos del habla aumentaron oralmente en los infantes.

Bernabel (2019), la investigacién, cuyo fin fue establecer el grado del lenguaje hablado,
con una muestra de 44 nifios, el estudio fue descriptivo, arrojé como resultado el 44,83%

tienen un alto nivel de lenguaje oral , asociado a la audicién, el 1897% se en la

15




discriminacién auditiva y un 29,31% en un nivel bajo y en el elemento fonolégico estdn en
un nivel muy bajo con un 29%, lo que concluyendo que la mayor parte de nifios tienen

niveles bajos en el lenguaje oral junto a la discriminacion auditiva y fonoldgica.

Rosas (2019), Este estudio tuvo el propdsito examinar la repercusion del juego en el
progreso de la funcién ejecutiva en infantes en edad preescolar. Se disefiaron 32 juegos para
ser utilizados en 70 infantes, de aulas regulares. Los juegos estaban especificamente
disefiados para impulsar el progreso de tres elementos de FE: supresion cognitiva, memoria
operativa y plasticidad. El juego enfoca en tres categorias: juegos en patio, de expresién y
de aula. Se realizaron 60 sesiones de juego de 45 min durante tres meses. La aplicacién se
realizé en dos escuelas de alto riesgo. social en Santiago de Chile. Se estudiaron dos grupos
experimentales y dos control. Se aplicaron cuestionarios sobre la calidad de la interrelacién
docente-alumno. Las habilidades cognitivas se evaluaron en Hearts and Flowers en 3
momentos: al comienzo (T1), en el proceso (T2) y al final de la participacién (T3). Los
resultados mostraron una desigualdad en el progreso de las FE al cotejar los equipos
experimental y de control T3. Los logros mostraron una disimilitud en el aumento de las FE
al cotejar los dos grupos (p = 0,04) entre T1 y T3. Asi mismo revelaron conformidad dentro
las mediciones de FE T1 y T3. El plan de este estudio cumplié con los estdndares propuestos

por los autores, lo que significa el éxito del estudio.

Ulloa (2019), en su estudio el juego icénico en el aumento del lenguaje de infantes en
educacion inicial , cuyo fin fue delinear una guia de juegos icénicos a fin de incrementar el
lenguaje en infantes de educacidn inicial , segin el método cualitativo de tipo descriptiva,
con una muestra de 8 maestros y 90 infantes, se obtuvieron como resultados: el juego icénico
se configuro el recurso que conecta al infante con su entorno y le invita a expandir su

vocabulario de modo que aumenta su capacidad de expresion oral.

Calle (2018), en su estudio&ndié a centrarse en la repercusion del juego icdnico y el
vinculo con las categorias del lenguaje oral, la muestra fue 90 nifios el estudio fue
cuantitativo , las herramientas fue la lista de cotejo y PLON R, obteniendo el 38,9% un nivel
muy bajo y el 144 % un retraso en el lenguaje oral, deduciendo que el 60% aumentd

significativamente, y el 22,2% progresé paulatinamente después de su uso.
16




Fierro (2018), en su estudio de maestria cuyo propdsito fue poner en practica el juego
verbal en la expresion en nifios . La metodologia fue de naturaleza con un disefio cuasi
experimentabdonde se delimité un grupo control y experimental. Se concluyé que, los juegos
lingiiisticos tiene un efecto positivo en estimular el lenguaje en los nifios mejorando su nivel

de la expresién verbal.

Milaga (2018), realizo su investigacidn siendo el propédsito determinar la efectividad
de un Programa juego libre en sectores de aula, para aumentar las destrezas orales en infantes
de cinco afios. El método de estudio fue cuantitativa y descriptivo,disefiado para 45 infantes,
donde 22 infantes en el grupo control y 23 infantes en el experimental, el método utilizada
fue el test de ELO. Finalmente, se comparé el método aritmético del equipo control del cual
se evidencio que no existe diferencia. En la comparacion en el equipo experimental en las
pruebas pre y posten t = 8.204 y el valor p = 0.000 (menor que 0.05), en ambos momentos
de la implementacién del programa, hubo una desigualdad, del incremento del lenguaje oral

en los infantes.

Ortega (2018), El proposito del estudio fue precisar el grago de incremento del
lenguaje oral de los infantes de cinco afios, su estudio fue bdsico, descriptivo , con una
muestra 100 infantes , Para ello, se recolecté datos con el instrumento PLON- R con la cual
se evalud a cien nifios, en los cuales se observd que el 45% de los estudiantes necesitan
mejorar. Por ello, es crucial evidenciar la realidad de educativa en el Peri. Ademds de ser
una referencia para el procesamiento de datos, teniendo en cuenta que se usé el mismo
instrumento. En comparacion con la tesis precedente que termind con una propuesta. El

propdsito de este trabajo es describir el nivel alcanzado.

Ddvila (2021). En el estudio establecié la correlacion del juego educativo y el
incremento del lenguaje en infantes autistas. El estudio utiliz6 un disefio correlacional
descriptivo cuantitativo. La muestra fueron por treinta maestros de los CEBES de Chimbote,
a los cuales se les administro una encuesta del progreso del lenguaje y una encuesta de juegos

educativos conformado por 10 preguntas en una escala de Likert, se evidencié una

17




correspondencia de los juegos educativos y el progreso del lenguaje oral con 0472 en la

escala de Pearson.

Rosemberg (2018) en su estudio sobre la conexidn del lenguaje y el juego, evidencio
una interacciéon mutuamente, donde el lenguaje, es el principal herramienta del pensamiento
para clasificar experiencias de recreacién con respecto a la composicién del juego. El
lenguaje se alinea en el accionar del infante, fomentando organizacién , el argumento del
juego y la ampliacién lingiiistico del infante; siendo, el moldeador que facilita la formacién

del lenguaje.

Mendoza (2019), en su tesis, tuvo como propdsito precisar si los juegos de roles con la
utilizacion de titeres podria aumentar sus habilidades verbales. Los métodos utilizados fue
cuantitativo, con una muestra de veinticinco alumnos. Concluyendo que existe disimilitud
entre el ejercitamiento del pre test con el beneficio del pos test, evidenciando un mejor nivel

de expresion oral.

Lavado (2019), en su tesis cuyo fin fue descubrir el grado de lenguaje oral en los
infantes con habilidades especiales. La investigacién fue cuantitativa, con el indicio de doce
infantes, se utilizo la técnica de observacién aplicada en varias sesiones de aprendizaje
relacionadas a la discriminacion auditiva, articulacién , pronunciacién y la igualdad de las
palabras. Los productos mostraron que los infantes tienen regular discriminacién auditiva
(45%) .en la igualdad de palabras (73%); asi mismo, se identificé un nivel deficiente en la
articulacién (91%) y pronunciacién (91%), durante el afio 2019. Concluyendo , que los nifios
del CEBE N° 01 de Chimbote, carecen de su expresion oral y es defectuoso por su propia

discapacidad evidenciando problemas del lenguaje oral.

Sanchez & Monzdén (2020), en su tesis tuvo cuyo propdsito fue describir cémo expresan
el lenguaje oral los estudiantes con Sindrome de Down; se empled un estudio descriptivo
simple, la poblacién fue con 15 infantes del cual ocho infantes con Sindrome de Down, se
utilizé el registro Anecdotico del Ministerio de Educacidn, en relacidn a las necesidades de
los estudiantes. Los principales resultados se obtuvieron al examinar las fases: en su

articulacidn; tono de voz bajo, acentuacién de palabras insuficiente a un ritmo acelerado, ,
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presentaron el uso de muletillas, ausencia de consonante “r’, no fluidez; y tartamudeo
principalmente, en el uso del cuerpo; Usa gestos y mimicas. Concluyendo ffinalmente,
haciendo recomendaciones al equipo directivo del centro educativo sobre formas de mejorar

su lenguaje conversacional y beneficiar a la comunidad educativa.

Herrera y Fernandez (2021) en su estudio el “Impacto del juego libre en el desarrollo
del lenguaje en nifos de 5 Afos en una LE. Innova Schools Callao 2020”. Fue un estudio
descriptivo correlacional, con una muestrario de 16 infantes, con la ficha de observacién. Su
finalidad fue demostrar como el juego libre afecta impacta en la expresion oral en infantes
de 5 afios. Los resultados plantean que la recreacién libre influye positivamente en la
expresion oral en infantes. De igual modo, R de Pearson fue favorablemente alto de 0.692.
Mostrando el 56% de infantes hablan con espontaneidad en conversaciones con sus pares y
maestro concluyendo que los juego recreativos desarrollan habilidades expresivas en su
entorno mediato, influyendo que el infante incremente su lenguaje de forma mds fécil y

natural.

Soloaga (2020) “Juego libre en la expresion oral de los estudiantes del nivel inicial en
las LE. Quispicanchi, 2020”. En su estudio, con treinta infantes. La finalidad fue implantar
el juego libre en la locucién de infantes. El efecto mostré p-valor es igual 2,414, de un
acercamiento asintética de 0,120, superior a 0,05, afirmando que el juego libre no realza la
locucién lingiiistica en los infantes. concluyendo: inasistencia de la influencia dentro del

juego libre en la locucién de infantes en la etapa inicial, aceptando la premisa nula.

Vidal (2020), la investigacidn tuvo como fin precisar la relacion del juego icénico y el
incremento del habla de la Fundacién Educativa de Lima Metropolitana en el afio 2022. El
estudio se basé en un método cuantitativo, transversal, correlacional con las variables
dicotomia y la prueba PLON-R. , su validez se evalué mediante la prueba alfa de Cronbach
y el CR-20, que se probaron con 24 nifios, afirmando que la prueba del juego simbdlico
es aplicable, y la prueba oral correspondiente es perfecta. El estudio comenzé con una
evaluacién individual de 138 nifios en edad preescolar que participaron en el ensayo. Usando
las estadisticas Rho de Spearman Brown con una certeza del 99%, se demostré una validez

entre el rol del docente y la ensefianza, con una conexion débil en 0.359x. Ademds, sobre la
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base de la evaluacion de los nifios, se puede concluir que el 51.4% de los nifios tienen un
lenguaje normal , el 39,1% de los nifios necesitan aumentar su lenguaje oral. Los resultados

se encontraron una relacion dentro el juego icénico y el aumento del habla en los infantes .

Casallo (2021), la investigacion tuvo como fin establecer la ascendencia del juego
iconico y el lenguaje oral en una institucién educativa, fue una investigaciéon bdsica,
correlacional causal. La muestra de 80 infantes, las técnicas que se empled fueﬁncuesta ,
observacion, cuestionario validados por juicio de expertos y su confiabilidad fue 0.906 para
juego icénico y 0.930 el lenguaje oral, asi mismo el 67.50% de nifios disfrutaron del juego
icénico y el 70.00% se encuentraron en proceso concluyendo una correlacién muy baja (X2

=58.471) y (p<0.05). Concluyendo que juego icénico repercute en el incremento de la lengua

hablada.

Saufie (2022). Su estudio tuvo como fin establecer el impacto del juego icénico en la
lengua hablada en una institucién educativa inicial. La investigacién fue correlacional, la
muestra fue conformada de 80 pgrsonas, las herramientas fueron la encuesta y la observacion.
Los resultados mostraron el 67.50% de los nifios tienen un desarrollo normal en el habla en
relacién al juego iconico y el 70.00% en proceso, concluyendo, que el juego icénico permite

fomentar el lenguaje oral.

Reyes (2022), su estudio tuvo como objetivo comprobar la conexion de las estrategias
del juego y el incremento del lenguaje en infantes de 4 afios de una institucién educativa de
Trujillo. Los pardmetros concordan son los métodos de juegos, dimensiones abarca el juego
iconico, el juego guiado y en el aumento del lenguaje , las dimensiones del lenguaje
egocéntrico y socializado. El estudio fue descriptivo correlacional su poblacién de 12
infantes del nivel inicial, la técnica instrumento utilizada fue la lista de cotejo, la prueba Rho
Spearman, el cual reveld la conexién positiva de los métodos del juego y el aumento del

lenguaje en los infantes.

Base tedricas cientificas

Definicién de juego Simbélico
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El juego icdnico, es la técnica de variar elementos para procrear estados imaginarios,
apoyados en experiencias de vida, que los nifios se expresen naturalmente permitiéndole
aprender mientras juega, plasmando suefios, anhelos, miedos o angustias. MINEDU, (2019)
Los juegos iconicos brindan una variedad de jugos a los nifios, permitiéndoles
identificarse con los personajes de su entorno. Es por ello que el juego icénico es un
procedimiento primordial en el aprendizaje, brindando oportunidades para que sean

independientes, en su desarrollo integral. Dantas y Ayala (2019)

Caracteristicas del juego simbélico

De acuerdo al MINEDU, (2019) enfatizé : “El juego libre en el aula se da todos los
dias como parte de la jornada educativa siendo adecuada para fomentar el desarrollo y
adquisicién de habilidades en infantes .

Segtin, Calderén & Paz (2018). Los juegos simbdlicos son acciones puras que se
expresan espontaneamente y libremente, con acciones inocentes, sin intervencién del
adulto. El juego simbdlico da seguridad y el bienestar del nifio, y a través de el expresan
sus miedos, necesidades o deseos, que no le son ficiles de expresar con palabras si no tienen
un juego para expresarse.

Caracteristicas del juego:

e  Esuniversal: Los nifios lo practican en su vida y lo expresan diariamente.

e Esimaginativo permitiéndoles a los nifios a procesar y codificar simbolos .

e Esunanecesidad bioldgica: por que estd ligado a sus emociones de su origen biolégico.

e Tiene una funcién compensatoria, ya que permite que el infante sustituya momentos
icénicos en el que expresa su felicidad.

e Es cambiante segin su edad: la forma que piensa y la forma de su imaginacién se

construye en algo real y simbdlico para su futuro.

Importancia del juego simbdlico
El juego iconico busca que el infante imite situaciones de la vida diaria. Ya que a
través de el nifio expresa sus temores, angustia y desacuerdos favoreciendo la interaccién

social con sus pares. Esto le permite a comprender los papel que desempeiian los adultos en
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su entorno porque necesita saber que pueden realizarlo figurativamente. Es importante
bridarle un espacio para mejorar su desarrollo emocional y cognitivo asi como habilidades
sociales a través del juego. A medida que los infantes acrecentan, utilizan el juego figurativo
para aprender adaptarse a sus necesidades, desarrollando el autocontrol , la creatividad,
curiosidad y respetar las reglas. Los estudios han evidenciado que cuando a los, su primer
instinto es participar enun juego de explorar,tocar y manipular las partes
del juego para encontrarlos y comprender cdmo funcionan. Borja, (2018).

Es de gran importancia para el nifio, porque podrd realizar actividades que le permitan
vivir experiencias significativas del juego simbélico donde podra realizar actividades que
los adultos realizan , logrando distinguir entre el bien y el mal Piaget (1987).

El juego es una forma o actitud de un nifio para usar su mente frente a su entorno y a
través del juego experimenta la combinacién de  pensamiento, imaginacién y
lenguaje logrando ser una fuente de oportunidades para el aprendizaje y el uso del lenguaje.
Brunner (1984)

Beneficios del juego simbélico
Los beneficios del juego iconico es parte de la evolucion en el desenvolvimiento del
infante en su entorno circundante. Borja, (2018)
+ Desarrollan sus habilidades para imaginar.
+ Seintegran y comprenden su entorno .
* Se desarrollan emocionalmente.
» Favorecen el desarrollo motor.
* Realizan representaciones mentales

+ Favorece el desarrollo de su lenguaje oral..

Tipos de juegos

Los principales tipos de juego segtin el crecimiento del nifio, se va perfeccionando
conforme crece el nifio. Piaget (1987).

a. Juego funcional: El juego estimula su esquema sensorio motor a través de jugos
como dejar caer y hallar objetos ocultos, sacudir un cascabel, gatear, correr, saltar,

balancearse.
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b. Juego de construccién: Comienza en al afio de vida y continua con el progreso
del infante junto con el juego funcional. Aqui se fomenta la creatividad, la resolucién de
conflictos y el espacio - temporal.

¢. Juego simbélico: El infante imita y personifica a los de su entorno. A través de
este juego los nifios comprenden , asimilan lo que ven, oyen y perciben, desarrollando la
imaginacién y la habilidad de interactuar con sus pares.

d. Juego de reglas: comienza en cinco afios, donde el infante establece reglas para
jugar, Por medio de reglas aprenden a esperar, su turno a tener tolerancia a la frustracién y

el valor del respeto.

Dimensiones del juego simbdlico

* Descentracion, es la capacidad que el nifio para distanciarse de sus emociones y mostrar
empatia por sus compaiieros.

+ Sustitucion, un objeto puede reemplazar a otro en la mente del nifio, incluso si no estdn
relacionados.

+ Integracién, se combinan procedimientos aislados para formar cadenas.

+ Planificacion. El nifio muestra madurez en la preparacion, organizacién del juego por
adelantado. Las dimensiones mencionadas se complementan, convirtiendo el juego
solitario en un juego social que simula situaciones reales dejando de lado el
&ocentrismo y lo trasforma en un juego cooperativo y social. Campaia (2018)

+ Lateoria de Piaget concerniente a periodos del desarrollo cognitivo.

Los nifios en todas las edades tienen la capacidad de resolver ciertos problemas.
Comenz6 a estudiar los errores de los nifios, se dio cuenta de que €1 estaba cometiendo los
mismos errores y establecid una sucesion en el desarrollo cognitivo. Piaget argumenté que
el cuerpo estd en constante evolucién, al igual que sus habilidades cognitivas y se
desarrollando durante una serie de etapas cualitativamente diferentes. Piaget (1980)

a) Etapa sensorio motriz (0 a 2 afios), se manifiesta desde el nacimiento en donde se
desarrollo un aprendizaje motriz y aparece el lenguaje también se distingue por la

adquisicién de la conciencia a partir de la interaccion con su entorno. Las capacidades
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cognitivas se demuestra a través del juegos experimental, en la que ciertas experiencias
implican interacciones con los elementos cercanos de su entorno.

Los nifios exhiben un comportamiento egocéntrica en el que la principal brecha es la
separacion de ideas.. En estd etapa somato sensacidn, satisfacen sus necesidades a través de
interaﬁiones entre sus pares y el entorno. Jean Piaget (1976).

b) Etapa pre operacional (2 a 7 afios). aparece entre los dos y los siete afios segiin
Piaget y esta ligada al desarrollo de la expresion oral. el nifio comienza a tener la habilidad
de ponerse en el lugar del otro , actuando y jugando desempefiando roles con materiales
icénicos. Aun, el egocentrismo todavia estd presente , lo que dificulta abordar pensamientos
y reﬂ%iones relativamente abstractas.

¢) Etapa Operaciones concreta (7 a 11 afios). Empieza apartar su pensamiento,
egocéntrico.

d) Etapa de Operaciones formales. Desarrollo de capacidades de pensamiento 16gico
y sistematico.

El juego icénico estimula, desarrolla la imaginacidn del nifio, ya que los infantes
podrin asimilar patrones con mayor facilidad y placer , permitiéndole una mejor expresién
y desarrollo emocional y social en su entorno imaginario sin separarlo de la realidad en la
que habita el infante . Piaget (1987).

Teoria sociocultural de Vygotsky

Los juegos son un componente esencial del desarrollo intelectual y social, haciendo lo
que le gusta y aprende a seguir normas y prescindir lo que desea. es decir, durante el juego
el nifio supera su desarrollo normal, esta accién conduce a un marco mediador para cambios
evolutivos donde atreves del juego se crea una zona de desarrollo proximo; Vygotsky
(1988).

El Lenguaje Oral

Es una destreza expresiva, cognoscitiva que consiente la interaccién y el aprendizaje
se utiliza para manifestar, sentimientos, para obtener informacién. Es una herramienta
educativa que empieza en el nacimiento y esta disefiado para siempre. La obtencién del

lenguaje en la primera infancia es 6ptima aunque las practicas en las que participan los nifios
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son coherentes con el propdsito y el significado, lo que permite compartir las experiencias
y aprender de los demds. Chdvez et al, (2017).

El lenguaje oral es un proceso cognitivo importante con tres razones:

1. El origen de las actividades precede al lenguaje hablado, y aparece alrededor

de los seis meses.

2. La mayoria de los verbos son producidos por nifios entre 3 y 7 afios, (lenguaje

egocéntrico.)

3. El entendimiento se da con la funcién iconica, y el lenguaje oral, entonces debe
aparecer a los 12 meses. Piaget (1987), hizo hincapié en la correspondencia entre lenguaje
oral y el entendimiento , afirmé la preeminencia de la cognicion encima del lenguaje,
porque al considerarlo se dio cuenta de que la actividad intelectual esta en el periodo pre
verbal, sensorio motor del nifio y considera que a lo largo de este periodo, de modo que la
funcién icénica determina que pueda representar algo (es decir dar significado a cualquiera:

objetos, acontecimientos, esquema conceptual, etc.). Piaget, J. (1969)

Zona de Desarrollo Proximo (ZDP), muestra la desigualdad entre la funcién cognitiva,
y lo que se logra con la mediacién, permitiendo asentarse una relacién entre pensamiento y
lenguaje . es de alli el desarrollo real (DR) que es lo que pueden realizar por si mismos

Vygotsky (1988).

El lenguaje oral es un beneficio colectivo que surge separadamente de la mente. Por
tanto, es una herramienta de comunicacién que mejorard el progreso de la mente y los

procesos psiquicos superiores. Vygotsky (1988)
Las etapas que se pueden relacionar es:

El lenguaje oral es externo. El lenguaje nunca encuentra vinculado al desarrollo
cognitivos su funcién es de conectar soluciones . Por ejemplo: El bebe balbucea, cuando le
hablan. Es gradual ya que incorpora el significados de palabras (lenguaje oral externo.)

Vygotsky (1988)

Importancia del Lenguaje
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La primera infancia es una fase de notable plasticidad cerebral, de los nifios entre los
0 y los 5 afios, durante el cual tienen procesos de aprendizaje de gran importancia para su
posterior desarrollo, entre los que podemos destacar la adquisicion de la facultad de
comunicarse de diferentes formas, cémo, movimientos, miradas, gestos, tartamudeo Yy,

posteriormente, a palabras Hurtado ( 2021)

El lenguaje es de gran valor para el aprendizaje de los nifios, ya que humaniza y
socializa, su comportamiento y promueve su autonomia. Por lo cual es importante establecer
el desarrollo de actividades, métodos, para impulsar el desarrollo optimo del en las

Instituciones educativas. Benites et al, (2019)

El progreso del lenguaje en la edad preescolar es fundamental para su desarrollo
cognitivo, para la madurez emocional y social, las capacidades lingiiisticas y para sentar las

bases de la escritura y la lectura. Vickers (2021)

La importancia de la evolucién del lenguaje en infantes , radica en que reconozcan el
patrén fonético del lenguaje de su entorno e intentan reproducirlo; imitando diferentes
sonidos, palabras hasta la correcta pronunciacién. Cédceres et al, (2018)

Niveles del Lenguaje

El lenguaje en la infancia se categoriza en niveles, el primero el nivel expresivo y el

segundo nivel receptivo. Tobdn et al, (2018).

Nivel expresivo, estd sujeto por la integracién de la combinacion del vocablo y la
expresion oral, que esta regulada por la habilidad del habla . También se enfatiza la madurez
como la capacidad de las funciones basicas del lenguaje oral, pueden intercambiar ideas con
sus compafieros, iniciar  berrinches (rabietas.) para  tratar de atraer a las
personas a su alrededor y le cumplan sus deseos. Si el nifio no es capaz de expresar
verbalmente sus ideas o necesidades, lo hard atreves de gestos, usando un lenguaje no
verbal, lo que se ve reflejado atreves de su enfado, tristeza, agresividad, etc. A veces la

gente no entiende los deseos del nifio, por eso elige las rabietas
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El nivel receptivo, involucra la decodificacién de componentes, a través de la
audicién. Desde un punto de integracidn, el objetivo del interlocutor es recibir el mensaje

del remitente. De esta manera la informacién sea completa, en las funciones auditivas.

Dimensiones del Lenguaje

El lenguaje es una agrupacién de normas en el cual se desarrollan fases: la forma y
morfologia. El contenido, da sentido al habla y el uso que viene hacer la interrelacién que
ocurren entre las personas y las formas que se comunican (pragmatica). Basdndose en la

division de Bloom & Lahley (1978),

De acorde a este enfoque se sugiere dimensiones:

FORMA: Esta dimension tiene dos componentes sintdctico y fonoldgico. La fonologia

se relaciona con los fonemas. La sintaxis, viene hacer la interaccion entre palabras para

formar frases completas como oraciones. Bloom & Lahey (1978).

CONTENIDO: La Dimensién se relaciona con el contenido del lenguaje, las
representaciones de las cosas como hechos, eventos, analizando la significacién, la

perseccion y expresion del lenguaje. Bloom & Lahey (1978).

USO: La dimensién involucra el uso del lenguaje premeditado en el infante que le

posibilita la interaccion social y comunicativa con su entorno. Bloom & Lahey (1978).

Etapas de adquisicién del Lenguaje

Las etapas para la adquisicion del lenguaje oral. Inga (2018)

a) Periodo pre lingiiistico: se da desde el nacimiento hasta los 24 meses en esta es muy
trascendental ya que es la base del desarrollo lingiiistico, ya que se encuentra en un estadio

pre verbal, donde interactia con el medio que lo rodea.
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b) Periodo lingiiistico ocurre a los cinco a siete aflos de edad. este periodo el lenguaje
se solidifica a nivel cognitivo ya estd en la etapa operacional, en esta etapa se activa el

lenguaje y evoluciona a través de simbolos, imdgenes y juegos simbdlicos.

Teoria del aprendizaje social de Bruner

El juego es el modelo de relacionarse y posibilita la aceptacidn, realizacién de valores
y roles culturales de una comunidad . También es una forma de incrementar la inteligencia,
la resolucién de problemas y el lenguaje oral. También es una herramienta primordial desde
el nacimiento, ya que permite a  los nifios conectarse con el mundo
y expresar imaginativamente sus deseos, fantasias, miedos y conflictos. Bruner argumenta
que el jugar con pares es una actividad espontdnea. Esto se debe a que el juego es un
indicador para el uso del lenguaje. En conclusidn, las teorias concuerdan que el juego
iconico facilita el conocimiento , el incremento de habilidades de comunicacién y la
interaccion con la sociedad. Bruner (1983).

En el estudio se quiere demostrar cémo el juego iconico, influye en el
desenvolvimiento de infantes inclusivos, siendo la realidad, debido a que los docentes les
cuesta motivar por desconocimiento no permitiéndoles a los nifios que se desenvuelvan por
si mismos y interactien con sus pares, limitdndole el desarrollo de sus habilidades de su
lenguaje atreves juego simbdlico. Por lo tanto, el estudio es importante porque mejora su
desarrollo emocional y cognitivo asi como habilidades sociales a través del juego simbélico
asi como una motivacion fundamental del proceso de desarrollo del lenguaje. Asimismo,
pretende que los nifios logren desarrollar su expresion oral por medio de las interacciones
con sus pares en las aulas. El estudio posibilité comparar los resultados con distintos estudios
que demostraron el vinculo con los fundamentos tedricos que lo respaldan, para asi poder
aportar argumentos mds solidos que los sustentan. como saber ;De qué manera influye el
juego simbdlico en el lenguaje oral de nifios inclusivos de una institucién educativa de

Chimbote?
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METODOLOGIA
2.1. Enfoque, tipo

Nieto (2018), tipo bdsica o sustantiva porque estd genuinamente interesado en un
objetivo estadistico, y sus motivos se basan en la curiosidad, sin limites de
descubrir conocimientos nuevos , como dicen otros, aman la sabiduria. También sirve de
base para la investigacién y a la vez es necesaria para el progreso de la ciencia. La
metodologia fue inductivo deductivo que consiste de dos sucesiones inversas: induccién y
deduccién. La induccién es la manera de argumentar un conocimiento particular a un
conocimiento general. Su base es la reincidencia de hechos de una realidad, en comiin con el

fin de sacar deducciones. Rodriguez & Pérez (2017).

Enfoque Cuantitativo. Se designa asi porque se refiere a la aplicacién de datos
cuantitativos, cuyo fin es especificar, predecir y observar el origen y predecir sus resultados

sobre el uso de la cuantificacién.
2.2 Disefio de investigacién

Es correlacional (Herndndez, et al, (2017). Ya describen una relacién entre dos o mas
variables durante un periodo definido de causa — efecto.(causal) .este proceso, el estudio
asumird un disefio transversal porque su fin es especificar variables y analizar su influencia
y correlacion en un periodo de tiempo.

CORRELACION CAUSAL
V] —p V2

COMO INFLUYE LA CAUSADELA V1 ENLA V2

2.3 Poblacién, muestra y muestreo.
Sdnchez et al (2018), menciona que la poblacion es una agrupacién de personas a
investigar. Nuestra poblacién esta conformada por 11 nifios inclusivos de una Institucién

Educativa de Chimbote.
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Muestra: La muestra es un parte de elementos que se selecciona para un estudio
(Herndndez y Mendoza, 2018), la muestra estd conformada por 11 nifios inclusivos que

corresponde al 100% de acuerdo a la cantidad de la poblacidn.

El muestro es una prueba de confiabilidad para determinar la distribucién e
determinacién de segmentos de la poblacién A efectos de este estudio se ejecuto un muestreo
no probabilistico por conveniencia del grupo maestral en base de criterios del investigador.
Segiin Carhuancho et al, (2019). Asi mismo , los datos que se alcanzo fue criterio del
indagador. Es por eso que, la muestra fue de 11 nifios inclusivos de una Institucién Educativas

de Chimbote.

2 4. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos.
Técnica: Son métodos que sirve para recolectar informacion, especifica de caracter

practica y efectiva(Tafur, 2016, p. 154), mediante la encuesta.

Instrumento: se utilizé la Prueba de Lenguaje Oral Navarra Revisada (PLON-R) Es
una herramienta que muestra el nivel de desarrollo del lenguaje que no guarda proporcién

con su edad, los aspectos a evaluar:

FORMA: Su propdsito es encontrar problemas de pronunciacién y alteraciones que sufre el
vocabulario del infante.

Fonoldgica: evalia si el infante puede pronunciar palabras de su edad.

Morfologia: reiteracion de oraciones, donde si el infante es capaz de retener una estructura.
Expresién verbal espontdnea, examina la expresion sobre la base de un estimulo visual.
CONTENIDO: El propésito es evaluar el significado de las palabras.

Semadntica: Se evalda si el infante puede nombrar actividades simples, identificar colores
primarios y distinguir su lateralidad; y identificar los antdnimos de una palabra u oracién.
Nivel comprensivo: se evalda la habilidad de reconocer objetos y animales segtin su

funcién.

Nivel expresivo: expresion de la semejanza de objetos mediante una ldmina .

USO: se evalda la funcién del lenguaje oral, en su entorno.
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a) Pragmatica: Expresion voluntaria ante una ldmina..

b) Expresion espontdnea al trabajar con el rompecabezas.
Validez y confiabilidad
Validez del Instrumento. Es la verificacidn, a través de los recursos aplicados en los datos
del instrumento (Herndndez et al. 2014, p. 204; Ferndndez-Gdomez et al., 2020, p. 2). En
el estudio se usaron: PLON-R, programa estandarizado a nivel internacional, y la lista de
cotejo para medir el juego icénico, ambos instrumentos fueron validados por expertos,
en los trabajos de investigacion previos de Calle (2018) y Paico (2019), donde los jueces
expertos decretaron que los instrumento eran viables. Por lo cual no fue necesario una
nueva validacion

Confiabilidad del instrumento .El método de coherencia interna sustentado en el alfa de
Cronbach admite evaluar la confiabilidad de una herramienta a través de un conjunto de
elementos que midan la dimensién tedrica.
La medida de la fiabilidad mediante el KR 20 asume escala dicotémica que miden un
mismo constructo y estdn en gran medida correlacionados (Welch & Comer, 1988).
Cuanto mds cerca se encuentre el valor del alfa mayor es la consistencia interna de los
elementos examinados. La fiabilidad de la escala garantiza el constructo en la muestra
del estudio. George y Mallery (2003, p. 231) sugieren para evaluar los coeficientes de
alfa de Cronbach:
Coeficiente alfa >0.9 es excelente
Coeficiente alfa >0.8 es bueno
Coeficiente alfa >0.7 es aceptable
Coeficiente alfa >0.6 es cuestionable
Coeficiente alfa >0.5 es pobre
Coeficiente alfa <.5 es inaceptable
Instrumento para medir el juego simbdlico
Nombre: Lista de Cotejo del Juego Simbdlico. Contiene 20 items. con 4 imensiones. El
tiempo de aplicacion es de 45 minutos.

Autora: Adaptado por Ana Artigas Horno — 2014, Universidad de Zaragoza.
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Propdsito: establecer el nivel del juego icénico.

Lugar de aplicacion: Institucion Educativa de Chimbote.
Forma de aplicacion: Colectiva

Dimensiones: Integracion ;Sustitucién ,Descentracion; Planificacién.

2.5 Técnicas de procesamiento y andlisis de datos
En el procesamiento y andlisis de datos se empled Excel, programa estadistico SPSS

version 26. Se realizé un andlisis estadisticos descriptivos inferencial

Prueba de Kolmogorov-Smirnov (K-S): es una pruebas no paramétricas y se usa
ampliamente cuando se trata de verificar si los datos de una ordenacion , es por ello que es
indispensable identificar datos para establecer el andlisis que se puede aplicar para
aceptar o refutar una hipdtesis recomendamos usar Smjrnobpara muestras (35 omas). Y la
prueba de Shapiro-Wilk para comparacién en muestras menos de 35.Naresth Malhotra
pag478

Estadistico de prueba Kolmogorov-Smirnov: estimacion mdxima de la desigualdad

de una alienacion concreta Ai el valor semejante de la asuidad de la muestra Oi.

K = Mdx

A-O|]

Estadistico de prueba Shapiro: Es la Suma de diferencias D, y S? es la varianza

maestral
D2
W =

ns?

Coeficiente de Correlacion de Pearson: Fﬁ un ensayo relativo, llamada correlacién,
el cual se utiliza para medir la fuerza de correlacion entre dos variables

cuantitativas. (Naresth Malhotra, pag. 539) segtin la formula:
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. npxy - 2xy
laXx - ExhaXy - (Sy))

Rho de Spearman: Esta herramienta estadistica , es igual a la correlacién de Pearson
ya que el fruto mas cercano al coeficiente, de rangos que varian entre -1.0 y +1.0;

(Malhotra, N. 2008) El cédlculo del coeficiente se amplia usando di como la diferencia

6> d?
ro=l———
' n(n*—-1)

de los rangos de X e Y (rui-ryi):

Métodos de andlisis de datos:

Los datos obtenidos fueron procesados estadisticamente mediante las herramientas
y tablas especificadas, utilizando herramientas que permiten el andlisis de variables. De igual

forma, se aplican técnicas de correlacidn entre dos variables para medir la fuerza entre ellas

2.6. Aspectos éticos en Investigacion

Llanos (2019) argumenta que los principios éticos son de absoluta confidencialidad
absoluta , respecto al honor de una persona y un respeto a la propiedad intelectual; ademds

la informacién recopilada debe utilizarse tinicamente con fines académicos o educativos.
La ética de la investigacidn se sustenta en tres normas bdsicas :

* Cuidado de no ofender los derechos de otros.
« Beneficencia

« Justicia

Estas normas son generales que trascienden fronteras geograficas, culturales,
econdmicas, legales y politicas. Los investigadores, tienen la responsabilidad de garantizar y

respetar cada vez que se realice una investigacion.
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Cuidado de no ofender los derechos de otros significa la autonomia y determinacién

del derechos de tomar decisiones.

Beneficencia responsabiliza al investigador por el bienestar biopsicosocial de los

participantes involucrados en la investigacion.

Honestidad Este principio impide poner en riesgo aun grupo de personas por beneficio

de otros.
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III. RESULTADOS

aesentacién y andlisis de resultados
Determinar la influencia del juego simbélico en el lenguaje oral de nifios inclusivos de una

instituciéon educativa de Chimbote.

Tabla 1

Influencia del juego simbdlico en el lenguaje oral de nifios inclusivos

Lenguaje oral

Juego simbdlico Correlacion de Pearson 841"
Sig. (bilateral) 001
R® 707

*#*La correlacion es significativa en el nivel 001 (bilateral).
Fuente: reporte de resultados SPSS version 26

En la tabla 1 se visualiza la correlacion de Pearson entre el juego simbdlico y el
lenguaje oral; el valor R=0.841 mostré la validez de la relacion alta y clara, se afirma la
valoracién del juego simbélico se incrementan, el lenguaje oral progresa (figura 1); el: R? =
,7107 muestra que el juego simbdlico influye en un 70.7% en el lenguaje oral de nifios

inclusivos.
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Figura 1

Influencia del juego simbdlico en el lenguaje oral de nifios inclusivos de una

institucién de Chimbote

R? Lineal = 0,707
20

Lenguaje oral

25 50 75 10,0 125 150

Juego simbdolico

Determinar la influencia del juego simbélico en la forma del lenguaje oral de nifios inclusivos

de una institucion educativa de Chimbote (nivel fonoldgico, morfosintdctico)

Tabla 2

Influencia del juego simbdlico en la forma del lenguaje oral de niiios
inclusivos

Forma
Juego simbélico Correlacion de Pearson 869"
Sig. (bilateral) ,001
R? 754

*#*La correlacion es significativa en el nivel 001 (bilateral).
Fuente: reporte de resultados SPSS version 26

La tabla 2 muestra la correlacién de Pearson del juego simbdlico y el lenguaje oral;en
valor R=0.869 que existe de una relacidn alta y clara, a manera que a medida que los puntajes

del juego simbdlico acrecienta, su forma del lenguaje oral también acrecienta ; el coeficiente
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de determinacién: R? = ,754 afirma que el juego simbélico influye en 75.4% en su forma

del lenguaje oral de nifios inclusivos.

Determinar la influencia del juego simbdlico en el contenido del lenguaje oral de

nifios inclusivos de una institucion educativa de Chimbote (1éxico)

Tabla 3
Influencia del juego simbdlico en el contenido del lenguaje oral de nifios
inclusivos
Contenido
Juego simbélico Correlacion de Pearson 355
Sig. (bilateral) ,284
R? 126

*#*La correlacion es significativa en el nivel 001 (bilateral).
Fuente: reporte de resultados SPSS versién 26

En la tabla 3 muestra la correlacion de Pearson entre el juego simbdlico y el contenido; el
valor R=0.355 evidenciando la existencia de una relacion baja y directa, no significativa p-

valor=.284> o (0.05)

Determinar influencia del juego simbdlico en el uso del lenguaje oral de nifios inclusivos de

una institucion educativa de Chimbote (expresion espontanea ante una lamina)

Tabla 4
Influencia del juego simbdlico en el uso del lenguaje oral de nifios inclusivos

Uso
Rho de Juego Coeficiente de 394
Spearman simbdlico correlaciéon
Sig. (bilateral) 231
R2 ,070

*#*La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Fuente: reporte de resultados SPSS version 26
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En la tabla 4 muestra la correlacion Rho de Spearman de las prueba de distribucién en
la variable uso del lenguaje oral; con valor Rs=0.394 que existe una relacioén baja siendo no

significativa p-valor=.231> ¢ (0.05)

Tabla 5

Niveles del lenguaje oral en nifios inclusivos de una institucion educativa de Chimbote.

. Forma Contenido Uso
Nivel
fi % fi % fi %
Bueno 1 9.1 0 00 3 273
Insuficiente 7 63.6 8 72.7 5 45.5
Nulo 3 273 3 273 3 273
11 1000 11 1000 11 1000

Nota: frecuencias absolutas y frecuencias relativas de la muestra en estudio.

En la tabla 5, se evidencio el superior porcentaje en la dimensién uso con el 27.3%,
con un nivel bueno ,en el nivel insuficiente se ubico en la dimension contenido con un 72.7%:;
y en nivel nulo las tres dimensiones mantienen el mismo porcentaje 27.3% respectivamente.
Tabla 6
Niveles de las dimensiones del juego simbdlico de nifios inclusivos de una institucion

educativa de Chimbote.

Nivel Integracién Sustitucién Descentracion Planificacion
fi % fi % fi % fi %
Alto 2 182 2 182 2 18.2 1 9.1
Medio 7 63.6 5 455 8 72.7 5 455
Bajo 2 182 4 364 1 9.1 5 455

11 100.0 11 100.0 11 100.0 11 100.0
Nota: frecuencias absolutas y frecuencias relativas de la muestra en estudio.

La tabla 6 muestra los niveles de las dimensiones del juego simbélico, con altos

porcentajes en las dimensiones integracidn, sustitucién y descentracion con un 18.2%; y el
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nivel medio un alto porcentaje en la dimensién descentracion con el 72.7% y en la dimensién
planificacién con un 45.5% en el nivel bajo.
Figura 2

Niveles de las dimensiones del juego simbdlico de nifios inclusivos.

80 72.7
70 63.6

60
50 45.5 45.545.5
40
30
20

9.1 9.1
10

0
% % % %

Integracion Sustitucion Desentracidn Planificacion

HAlto ™ Medio ™ Bajo

Nota: El grafico muestra los niveles de las frecuencias absolutas y frecuencias
relativas de la muestra en estudio.

Tabla 7

Niveles del juego simbdlico de nifios inclusivos de una institucion educativa de Chimbote.

Juego simbélico

Nivel
fi %o
Alto 2 18.2
Medio 8 72.7
Bajo 1 9.1
11 1000

Nota: frecuencias absolutas y frecuencias relativas de la muestra en estudio.
En la variable juego simbdlico, el 18.2 % se sitia un nivel alto, el 72.7% un nivel medio
y el 9.1% un nivel bajo en este nivel no se realizan acciones del juego simbélico, por lo cual

es necesario brindar acciones en el juego simbdlico para mejorar su desarrollo.
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Figura 3

Niveles del juego simbdlico de nifios inclusivos.
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Nota: El grafico muestra los niveles de las frecuencias absolutas y frecuencias

relativas de la muestra en estudio.

Tabla 8

Niveles del lenguaje oral en nifios inclusivos de una institucion educativa de Chimbote.

Lenguaje oral
Nivel
fi %
Bueno 1 9.1
Insuficiente 7 63.6
Nulo 3 273
11 100.0

Nota: frecuencias absolutas y frecuencias relativas de la muestra en estudio.

En la variable lenguaje oral, el 9.1 % se sitda un nivel bueno, el 63.6% un nivel

insuficiente y el 27.31% un nivel nulo en este nivel no se motiva al nifio a pronunciar y a

40




expresarse correctamenﬁ por lo cual se debe dar preferencial a las necesidades de forma

urgente para mejorar su lenguaje oral.

Figura 4

Niveles del lenguaje oral en nifios inclusivos.
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Nota: El grafico muestra los niveles de las frecuencias absolutas y frecuencias relativas

del lenguaje oral.

Tabla 9
Niveles del lenguaje oral en nifios inclusivos de una institucion educativa de Chimbote.
Forma Contenido Uso
Nivel
fi % fi % fi %
Bueno 1 9.1 0 00 3 27.3
Insuficiente 7 63.6 8 727 5 455
Nulo 3 273 3 273 3 273
11 100.0 11 100.0 11 100.0

Nota: frecuencias absolutas y frecuencias relativas de la muestra en estudio.
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En la tabla 9, se evidencio que el mayor porcentaje se ubica en la dimensién uso un

27 3%, con un nivel bueno , en el nivel insuficiente se ubicé en la dimension contenido con

un 72.7%; y en nivel nulo las tres dimensiones mantienen el mismo porcentaje 27.3%

respectivamente.

Figura 5

Niveles de las dimensiones del lenguaje oral en nifios inclusivos.
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Nota: El grafico muestra los niveles de las frecuencias absolutas y frecuencias relativas

de las dimensiones del lenguaje oral de la muestra en estudio

Pruaa de Hipdtesis

Ho: El juego simbdlico no influye en el lenguaje oral de nifios inclusivos de una institucién

de Chimbote 2022.

Hg: El juego simbdlico influye significativamente en el lenguaje oral de nifios inclusivos de

una institucién de Chimbote 2022.

Si p <0,05: Se rechaza la Ho.
Si p> 0,05: Se acepta la Ho.
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Decision estadistica: Se rechaza la Ho
Interpretacion
En la tabla 1, el andlisis inferencial de la relacién entre el juego simbdlico y el lenguaje oral,
revelé que p-valor=.001< o (0.01), Por lo cual, se rechaza la hipotesis nula y acepta la
hipétesis disyuntiva, evidenciando una relacién alta y directa, la varianza en los puntajes del
juego simbdlico se encueﬁra explicada en el lenguaje oral de nifios inclusivos en una
instituciéon de Chimbote. El valor de P<0.01 brindo suficiente claridad para rechazar la
hipétesis nula y aceptar la hipétesis de una forma muy representativa.
Prueba de Hipotesis Especificas
Par
Ho: El juego simbdlico no influye considerablemente en la forma del lenguaje oral de nifios
inclusivos de una institucion educativa de Chimbote 2022.
Hi El juego simbdlico influye considerablemente en la forma del lenguaje oral de nifios
inclusivos de una institucion educativa de Chimbote 2022.
Sip =0,05: Se rechaza la HO.
Sip>0,05: Se acepta la HO.
Decision estadistica: Se rechaza la HO
Interpretacion

En la tabla 2, el andlisis inferencial de la relacion entre la planificacién de la
comunicacion con el desarrollo organizacional, se reveld p-valor=.000< a (0.00), Por lo cual,
rechaza la hipétesis nula y acepta la hipétesis alternativa, es decir el juego simbélico influye
altamente su forma del lenguaje oral de nifios inclusivos de una institucién educativa de
Chimbote 2022.

r2:
Ho: El juego simbélico no influye en el contenido del lenguaje oral de nifios inclusivos de
una institucion educativa de Chimbote 2022.
Hi El juego simbdlico influye en el contenido del lenguaje oral de nifios inclusivos de una
institucion educativa de Chimbote 2022.
Sip =0,05: Se rechaza la Ho.
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Si p> 0.,05: Se acepta la Ho.

Decision estadistica: Acepta la Ho

Interpretacion
En la tabla 3, se acepta la hipétesis nula, demostrando que el juego simbélico no influye

en el contenido del lenguaje oral de nifios inclusivos de una institucion educativa de

Chimbote 2022.

r3:

Ho: El juego simbdlico no influye significativamente en el uso del lenguaje oral de nifios

inclusivos de una institucion educativa de Chimbote 2022.

Hi El juego simbdlico influye significativamente enel uso del lenguaje oral de nifios

inclusivos de una institucién educativa de Chimbote 2022.

Si p £0,05: rechaza la Ho.

Si p> 0,05: acepta la Ho.

Decision estadistica: acepta la Ho

Interpretacion

En la tabla 4, se acepta la hipétesis nula, es decir que el juego simbdlico no influye en

el uso del lenguaje oral de nifios inclusivos de una institucion educativa de Chimbote 2022.
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IV.

DISCUSION

Acorde a los resultados se cumplieron los objetivos propuestos hallando resultados
significativos con la muestra analizada que evidenciaron probabilidades menores de 1% en
las hipétesis planteadas, en el andlisis descriptivo pudimos notar que el 18.2% realizan
juegos simbdlico, lo que mejoran su desarrollo, en cuanto al lenguaje oral existe un 63.6%
que presenta un nivel insuficiente y un 27.3% de los nifios evaluado se percibe con un
lenguaje oral nulo, por lo cual apremia dar prioridad a las acciones de juego icénico para
incrementar su lenguaje oral. En el andlisis inferencial se halld que la el juego icénico
relaciona con el lenguaje oral en forma efectiva es decir, mientras mayor se incrementan los
juegos simbdlicos, el lenguaje oral tiende a mejorar, el método correlacional de Pearson,
utilizado por tener datos paramétricos nos resulté alto R=0.841 y altamente significativa,
dando certeza de negar la hipotesis nula y aceptar la hipdtesis de estudio, todos estos
resultados presentan similitud con Méndez & Vargas (2022), quien evalud el juego icénico
en el desenvolvimiento del habla en infantes de cuatro afios - Ecuador, demostrando la su
ascendencia con un 60 % en su manera de actuar, expresarse y relacionarse con sus pares en

su entorno usando juegos iconicos, mientras que el 40% necesita mejorar.

Lo mismo que Casallo (2021) determind, su alta relacién de un 68% entre el juego

iconico, la imaginacién del infante y su habilidad de comunicarse con sus pares.

Por su parte, Valencia (2018), evalué metodologias lidicas para aumentar la expresién
oral en infantes de 4 afios del centro Educativo Montalvo en sus conclusiones contribuyeron
significativamente el incremento de la expresion oral, al realizar acciones lddicas y hacer que
los infantes usen el habla para mejorar la pronunciacion de fonemas dificiles ,permitiendo
que a través de las sesiones de aprendizaje los nifios increrﬁnten sus expresiones orales, con
las actividades lddicas Este estudio se puede percibir que los juegos simbélicos influyen en

el progreso oral de los infantes.

Con relaciéon a las dimensiones del lenguaje como la forma, se vincula

significativamente con los juegos icénicos influyendo en un 75.4% es decir a medida que
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los juegos simbdlicos se incrementan la forma del lenguaje oral aumentando positivamente;
la dimensién contenido en el progreso de los infantes y se corroboré que si los juegos
simbélicos aumentan, el contenido del lenguaje también se tiende a mejorar. Mientras la
dimension uso del lenguaje no existe una relacidn significativa, esto significaria que los
juegos simbdlicos no influirfan en el uso del lenguaje oral y esto difiere de Quinn & Kidd
(2018), quienes en su investigacidn revisaron investigaciones que relacionan al juego icénico
con la adquisicion del lenguaje evaluando investigaciones de tipo correlacional y encontraron

correlaciones significativas entre todos.
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V. CONCLUSIONES

Se establecio que juego simbdlico influye en un 70.7% en el lenguaje oral en infantes
inclusiVﬁ de una institucion educativa de Chimbote hallando una correlacién alta y
valiosa entre el juego simbdlico y el lenguaje oral; el valor R=0.841 evidencié la
existencia de Brelacién alta y evidente , entre ambas varibles.

Se determiné que el juego simbdlico influye en un 75.4% su forma del lenguaje oral
de nifios inclusivos de una institucién educativa de Chimbote (nivel fonolégico,
morfosintictico) hallando una conﬁ(ién alta entre ambas variables R=0.869.
También se pudo determinar que el juego simbdlico no influye en el contenido del
lenguaje oral de nifios inclusios de una institucion educativa de Chimbote (léxico)
Finalmente se determind que el juego simbdlico no influye en su uso del lenguaje oral

de nifios inclusivos de una institucién educativa de Chimbote.
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VI. RECOMENDACIONES
Se sugiere a los docentes que apliquen el juego simbdlico para aumentar el lenguaje
oral de los nifios.
Se sugiere a las instituciones educativas que promuevan el uso de juegos simbélicos
en sus estudiantes a fin de que los nifios puedan tener un mejor léxico, y una expresion
verbal.
Se sugiere a las familias, motivar y apoyar en los juegos simbdlicos y continuar con

las recomendaciones de los docentes
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ANEXOS

ANEXO 1: INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE LA INFORMACION

PRUEBA DE LENGUAJE DE NAVARRA - REVISADA

Apellidos y NOMbBres: ...

Sexo: F M Edad:

Institucion Educativa:  Institucion Educativa “ Villa del Salvador”

FORMA Puntuacién total (Méx:5) PT\ |PD | |

| 0 S P enooseononmenmn o0 coas00000000000 000000000 | |

Morfologia Sintaxis

Repeticion de frases

Expresion verbal espontanea

CONTENIDO Puntuacion total (Max:6)

| {5 ¥ Po00000000000000000M000000C0000600000000000000000, |
Nivel comprensivo.......cccocvveeveenninnnennes |
i | G RSN Desoconsnoonoseacoececoseseoes

Identificacion de colores

Relaciones espaciales

Partes del cuerpo........ccccvveiiiiiiiiininiineninenn, | ‘
Necesidades Basicas........ccoceviivnneninnnnen | |
USO  Puntuacién total (Méx:3) ................ | |
Expresion espontanea ante una lamina ..... | |

Interaccion espontanea a lo largo de la prueba.

PUNTACION DE TOTAL PLON R (MAX14) [ ]
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Retraso

Forma o

Contenid o
Uso
TOTAL PRUE

I FONOLOGIA

Necesita Normal
Mejorar

)

)

FORMA

INSTRUCCIONES: “Te voy a enseiiar unos dibujos y tii me vas a decir, como se
llaman” ;Qué es esto? (Ensefiar laminas y repetir la instruccion a principio de cada

fonema).
TRES ANOS
FONEMA PALABRA | PRODUCCION
VERBAL
b Bota
cubo
ch Chino
Coche
k Casa
Pico
m Mano
Cama
n Nube
Cuna
jabon
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1 punto: ningin error en los fonemas de su edad. 0 puntos: cualquier error en los
fonemas de su edad.

PUNTUACION......

II. MORFOLOGIA - SINTAXIS

1.  Repeticion de frases.

INSTRUCCIONES: Ahora yo voy a decir una frase y tii vas a repetir. Ejemplo: Me

gusta ver tele.

Frases:

3
FONEMA PALABRA | PRODUCCION
VERBAL
P Pato
copa
t tubo
pata
ie pie
ue huevo
ua agua
st canasta
sp espada
sk mosca
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7
A. Tengo dedos en los pies.
Produccion Verbal: .......ccocvvvvnnnnnns
De elementos repetidos: ............

B. El nifio esta en la cama.
Produccion Verbal: ......ocenveiiriinneennn.
De elementos repetidos: ............

2. puntos: 5 0 mis elementos repetidos en cada frase.
1 punto: 5 o més elementos repetidos en una frase.

0 puntos: 4 0 menos elementos repetidos en una frase.
PUNTUACION......

2. Expresion verbal espontanea

Nro.

Nro.

INSTRUCCIONES: “Ahora te voy a enseiiar un dibujo (lamina 1).Fijate bien y

cuéntame todo lo que pasa aqui...
Produccion verbal:

2 puntos: 2 0 mas frases producidas.
1 punto: 1 frases producidas.

0 puntos: 0 ninguna frase producida.

PUNTUACION......
CONTENIDO
I. LEXICO
1. Nivel comprensivo

INSTRUCCIONES: “Vamos a mirar esta lamina (MOSTRAR LAMINA 2),ahora vas

a buscar y senalar el/la...”

arbol

pajaro

cuchara

vaso

+| | | |

silla
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manzana + -

1 punto: todos los elementos nombrados correctamente.
0 puntos: 5 menos elementos nombrados correctamente. PUNTUACION......
2. Nivel expresivo

INSTRUCCIONES: “Yamos a mirar esta lamina (MOSTRAR LAMINA 3), ahora me

vas a decir (sefialar el dibujo) ;Qué es esto?

avion

caballo

teléfono

lentes

+| +| +| +| +

pantalén

pera + -

1 punto: todos los elementos nombrados correctamente.

0 puntos: 5 menos elementos nombrados correctamente. PUNTUACION......

II. IDENTIFICACION DE COLORES

INSTRUCCIONES: “Ahora vamos jugar con estas fichas de colores: Quiero que cojas
la ficha de color...” (Mezclar fichas después de cada intento)

Rojo + -
Amarillo + -
Verde + -
azul + -

1.punto: coge correctamente las 4 fichas.
0 puntos: coge 3 0 menos fichas correctamente.

PUNTUACION......
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III. RELACIONES ESPACIALES

INSTRUCCIONES: “Ahora vamos a jugar con este carrito y este vaso
materiales sobre la mesa de evaluacion)” Pon la ficha ...

(poner los

Arriba del carro + -

Debajo del carro + -

Dentro del vaso + -

Fura del vaso + -
1. punto: Todas las respuestas correctas.

0 puntos: menos de 5 respuestas correctas.

PUNTUACION....

IV. PARTES DEL CUERPO
INSTRUCCIONES: “Quiero que sefiales tu ejemplo boca.

Cabeza

+ -

Ojo

Mano

Nariz

Pies

Oreja

pelo

4|+ |+ |+ |+

1. punto: todas las respuestas correctas.

0 puntos: menos de 6 respuestas correctas PUNTUACION......
V. IDENTIFICACIONES BASICAS

INSTRUCCIONES: Vamos a mirar la lamina ahora tu me vas a decir que esta haciendo

la nifa.

Lamina 4
Lamina 5
Lamina 4

Lamina 5

comer
pintar
jugar

llorar
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Lamina4  dormir
Lamina5 orinar

1 punto: a todas las respuestas correctas.

0 puntos: 5 0 menos respuestas correctas. PUNTUACION......

USo
[ EXPRESION ESPONTANEA ANTE UNA LAMINA (limina 1)

Denomina + -
Describe + -
Narra + -

2 puntos: describe y narra.

1 punto: denomina.

0 puntos: no denomina. PUNTUACION......
IL. INTERACCION ESPONTANEA DURANTE LA PRUEBA

Solicito informacion + -
Pide atencion + -
Autorregula su accién + -

1punto: 1 0 més respuesta observada.
0 puntos: ninguna respuesta observada.

PUNTUACION......
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(1]
INSTRUMENTO PARA MEDIR EL JUEGO SIMBOLICO

N° DIMENSIONES Pertinencia Relevancia Claridad
INTEGRACION SI NO SI NO SI NO
Ordena laminas

E*uiendo una secuencia

Es capaz de interpretar
acciones, siguiendo una
combinacién de

Bcue ncias,

Reconoce las acciones
que sus compaferos
interpretan, dindole un
significado y secuencia.

Es capaz de crear una

imagen o figura ,através

de diferentes moldes de
jezas.

SUSTITUCION

Da significado a las
acciones imaginarias de
sus compaiieros.

Utiliza su creatividad
para representar
acciones imaginarias

Sustituye objetos
indefinidos o ambiguos
por otro con el que
comparte alguna
caracteristica (ej. palo
como cuchara).

DECENTRACION

60




Incluye a otros
compafieros en el juego,
teniéndolos en cuenta

Asume rol de un
personaje , sin objetos
que lo represente

Es capaz de escenificar
diferentes personajes de
manera creativa

Es capaz de indicar roles
o funciones a sus
compaiieros durante el
juego

PLANIFICACION

Es capaz de prepara la
accion  que  realiza
durante la etapas del
juego

Es capaz de seleccionar
materia]eaque utiliza
antes del juego

El juego que realizan
corresponde  con la
planificacién que
a'ciemn por adelantado

Comparte y valora las
diferentes formas de
juego con sus
compaiieros

alstituye objetos
indefinidos o ambiguos
por otro con el que
comparte alguna
caracteristica (ej. palo
como cuchara).

Pertinencia: item corresponde al concepto formulado

Relevancia : el items es apropiado para representar a la dimension especifica.

Claridad : se entiende sin dificultad alguna, del enunciado del items es conciso, exacto y
directo




ANEXO: 2 CARTA DE AUTORIZACION
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Anexo 3 CONSTANCIA EMITIDA POR LA INSTITUCION
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