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RESUMEN

El objetivo de esta investigacién consistié en evaluar la influencia del software Cuadernia
en el progreso de los estudiantes de cuarto afio de secundaria en el drea de Ciencia y
Tecnologia en la institucion 88388 de Nuevo Chimbote en el afo 2022. El estudio se llevé a
cabo mediante un enfoque aplicativo, analitico e hipotético-deductivo, empleando un disefio
pre-experimental que incluy6 pruebas iniciales y finales en un tinico grupo de participantes.
La POBLACION del estudio inicialmente consistid en 122 escolares, de los cuales se
selecciond una muestra de 30 escolares de secundaria. Los resultados indicaron que, tras la
implementacién del software, se observé un incremento notable en los niveles de aprendizaje
en el campo de Ciencia y Tecnologia. Se evidencié una mejora sustancial en los niveles de
aprendizaje. Un 3.4% de los estudiantes se ubicaban en el nivel de inicio, mientras que
ningtn estudiante se encontraba en proceso. El 33.3% alcanzd el nivel de logro previsto, y
un destacado 63.3% logré un rendimiento sobresaliente. Los resultados de las pruebas de
Wilcoxon demostraron discrepancias altamente significativas (p<0.01) en las puntuaciones
de aprendizaje en ciencias y tecnologia, lo que confirma que se produjeron mejoras notables
en todos los casos. Se concluye que el software Cuadernia demostré ser efectivo en la

mejorfa del proceso de aprendizaje en el campo de Ciencia y Tecnologia.

Palabras Clave: Software educativo, Cuadernia, aprendizaje, ciencia y tecnologia




ABSTRACT

The objective of this research was to evaluate the influence of the Cuadernia software on the
progress of fourth-year high school students in the area of Science and Technology at
institution 88388 in Nuevo Chimbote in 2022. The study was carried out using an
applicative, analytical and hypothetical-deductive approach, using a pre-experimental design
that included initial and final tests in a single group of participants. The study POPULATION
initially consisted of 122 schoolchildren, from whom a sample of 30 secondary school
students was selected. The results indicated that, after the implementation of the software, a
notable increase in learning levels was observed in the field of Science and Technology.
There was a substantial improvement in learning levels. 3 4% of students were at the starting
level, while no students were in process. 33.3% achieved the expected accomplishment level,
and an outstanding 63.3% achieved outstanding performance. Wilcoxon's test results
demonstrated highly significant discrepancies (p<0.01) in science and technology learning
scores, confirming that notable improvements occurred in all cases. It is concluded that the
Cuadernia software proved to be effective in improving the learning process in the field of

Science and Technology.

Keywords: Educational software, notebook, learning, science and technology
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I. INTRODUCCION

La pandemia de COVID-19 ha tenido un impacto significativo en la sociedad, la
cultura, la economia y el sistema educativo a nivel global. En este contexto la importancia
de la tecnologia en el Ambito educativo ha tomado mayor relevancia, En otras palabras, se
transité de un modelo educativo en el que la ensefianza se llevaba a cabo de manera
presencial a un enfoque de educacién virtual o remota que utiliza las heramientas
tecnologicas digitales con el objetivo de abordar las demandas educativas en todos los
niveles de ensefianza.

Los sistemas educativos a nivel global, incluyendo los de América Latina, han
incorporado la educacién virtual o a distancia para garantizar que la educacién esté al alcance
de todos de manera universal, disminuir las disparidades durante la etapa de ensefianza,
apoyar a los docentes, mejorar la calidad del conocimiento adquirido y ofrecer una variedad
de recursos para el aprendizaje de los estudiantes. (UNESCO, 2021).

El Ministerio de Educacién de Pert ha adoptado politicas educativas con el propésito
de conducir la ensefianza mediante la aplicacion del Curriculo Nacional de la Educacién
Bésica Regular. El documento normativo considera la competencia: “Se desenvuelve en
entornos virtuales” (MINEDU, 2017) animando a los educadores de todos los niveles
académicos a integrar estas herramientas en su enfoque pedagégico, con el objetivo de que
los alumnos alcancen un mejor rendimiento en el aprendizaje, aprovechando el respaldo de
las TICS, entre las cuales se encuentra el software Cuadernia.

Las evaluaciones nacionales de avances en la instruccién en el campo de las
matematicas, Ciencia y Tecnologia y comunicacién han quedado suspendidas por la
emergencia sanitaria. (RM N° 275-2020-MINEDU). Pero sabe que el afio 2018 en lectura
los estudiantes a lo largo del territorio nacional se ubicaron en previo al inicio 18.5% y 37.5%
en inicio. Respecto a matematica el 33.7% en previo al inicio y 36.4% en inicio. (MINEDU,
2018). Los datos nos indican que los aprendizajes alcanzados no son favorables, para la
comunidad educativa.

En el contexto regional y local el desempefio de los alumnos en las disciplinas de
Ciencia y Tecnologia son semejantes, es decir no son tan favorables en cuanto al nivel de
alcance de las competencias y capacidades. Segiin la informacién proporcionada por el
MINEDU (2018) los estudiantes alcanzaron 13.6% ubicdndose en previo al inicio y 46.3%

en inicio. Los resultados nos indican que falta trabajar estrategias poderosas orientadas al




desarrollo del pensamiento critico, la solucion de problemas y la creatividad, las cuales
pueden ser complementadas con diversas herramientas tecnoldgicas con el propésito de
mejorar el desempefio académico de los alumnos.

Dentro del contexto en la I.E 88388, el grado del éxito alcanzado por la mayoria del
estudiantado referente al campo de Ciencia y Tecnologia, es definida como nivel en proceso
(11-14 de calificacién), identificindose que a pesar de los efectos de la pandemia no existen
alumnos que se ubiquen en el nivel de inicio. (0-10 de calificacién). Los productos estan
vinculados con las estrategias de aprendizaje, las actividades y la evaluacion. A pesar de
ello, algunos docentes vienen trabajando con metodologias pasivas como las exposiciones,
actividades facticas, dejando de lado la lectura y el pensamiento critico. Asi mismo se
evidencia la falta de incorporacioén al proceso del aprendizaje las herramientas tecnolégicas
como Excel para la creacion de datos estadisticos, formularios para la creacién de
cuestionarios para recoger datos, que les permita desarrollar las competencias del método
cientifico.

En este marco se formula la sigu'ﬁte pregunta general: jEn qué medida el software
Cuadernia mejora los aprendizajes en el drea de Ciencia y Tecnologia en los estudiantes del
cuarto aflo de secundaria de la institucion 88388, Nuevo Chimbote 20227 y para realizar un
estudio analitico se formulan los siguientesanroblemas especificos: jEn qué medida el
software Cuadernia facilita el aprendizaje del método cientifico en estudiantes de cuarto afio
de secundaria de la institucion 88388, Nuevo Chimbote 20227, ; En qué medida el software
Cuadernia facilita el aprendizaje del mundo fisico en estudiantes de cuarto afio de secundaria
de la institucion 88388, Nuevo_Chimbote 20227 y ;En qué medida el software Cuadernia
facilita el aprendizaje de las soluciones tecnoldgicas en estudiantes de cuarto afio de
secundaria de la institucion 88388, Nuevo Chimbote 20227.

El estudio se propone como objetivo generawetcrmjnar en qué medida el software
Cuadernia contribuye en los aprendizajes en el drea de Ciencia y Tecnologia en los
estudiantes del cuarto afio de secundaria de la institucion 88388, Nuevo Chimbote 2022 y
como objctiVOEspccfficos: Determinar en qué medida el software Cuadernia facilita el
aprendizaje del método cientifico en estudiantes de cuarto afio de secundaria de la institucién
88388, Nuevo Chimbote 2022; Determinar en qué medida el software Cuadernia facilita el
aprendizaje del mundo fisico en estudiantes de cuarto afio de secundaria de la institucion

88388, Nuevo Chimbote 2022 y Determinar en qué medida el software Cuadernia facilita el




aprendizaje de las soluciones tecnoldgicas en estudiantes de cuarto afio de secundaria de la
institucion 88388, Nuevo Chimbote 2022.

La justificacién para emprender esta investigacion se fundament6 en los siguientes
criterios:

Justificacion Tecnoldgica: Este proyecto de investigacion es pertinente debido a la
escasez de estudios sobre el uso del software Cuadernia y su impacto en la mejoria del
aprendizaje en las escuelas del distrito de Nuevo Chimbote, en particular, respecto a la
educaciénen la IE. 88388, San Luis de la Paz. Justificacién Social: Esta investigacion tendrd
un impacto positivo en el estudiantado del cuarto afio de secundaria de la IE. 88388, “San
Luis de la Paz”, ya que contribuira a elevar su desempeifio escolar en el campo de ciencia y
tecnologia, y servird como guia para la implementacion de estudios similares en otras dreas
académicas. Implicaciones Prdcticas: Se promovera la utilizaciéon de Cuadernia como
recurso para potenciar la dindmica en el proceso de educacién y formacién dentro de la LE
88388, “San Luis de la Paz”, y se desarrollara una guia de aplicacién para utilizar Cuadernia
de manera efectiva. Valor Tedrico: La investigacion permitird precisar conceptos
concernientes con el aprendizaje de los estudiantes en instituciones educativas estatales, en
concordancia con los estandares y regulaciones nacionales. Utilidad Metodolégica: Este
estudio aportard al desarrollo o generacién de una guia que explique cémo utilizar Cuadernia
como una sugerencia para mejorar el proceso de educacién y aprendizaje en los alumnos de
la Institucion Educativa 88388, “San Luis de la Paz”.

Se han realizado trabajos en Cuadernia y aprendizaje en diferentes contextos, a nivel
internacional se puede mencionar a Hadechine (2021), en su trabajo de maestria denominado
"El uso de RED Cuadernia como estrategia pedagdgica para mejorar el razonamiento logico
abstracto en las ciencias exactas en la educacion basica, IE Santa Rosa, Universidad de
Cartagena", tuvo como objetivo fortalecer el razonamiento 1dgico-abstracto de las ciencias
exactas a través del RED Cuadernia en la educacion basica de la I.LE “Santa Rosa™. La
metodologia es mixta, es decir cuantitativa y cualitativa. La muestra seleccionada de esta
poblacién estuvo constituida por 17 estudiantes entre nifios y nifias de los grados octavo y
noveno, entre las edades de 12 y 15 afios con rendimientos académicos variados. Se llegé a
la conclusién de que se logrd una notable mejoria en la comprension de los estudiantes
mediante el uso del recurso digital con relacién a un mundo fisico que posee diversas
dimensiones., las cuales pudieron identificar mediante la observacién, abstrayendo el ancho,

alto o profundo de un objeto a través de la tangibilidad del mismo, caracteristicas de los




objetos en tres dimensiones. La investigacion analizada colabora en la evaluacion del nivel
alcanzado en las competencias relacionadas con ciencia y tecnologia.

Gutiérrez y Gonzdlez (2021), con su tesis doctoral nombrada "El Uso de Cuadernia
como Herramienta Didactica para Promover la Lectura Funcional en Estudiantes con
Discapacidad Cognitiva", el objetivo principal fue estimular la lectura funcional en alumnos
de cuarto y quinto grado de primaria, los estudiantes que presentaban limitaciones cognitivas
en la LE Jorge Eliecer Gaitdn, a través del uso de la plataforma digital Cuadernia. La
metodologia fue cuantitativa y cualitativa. Concluyeron, que Cuadernia posibilité la creacidn
de actividades educativas multimedia que incorporaban diversos recursos audiovisuales y
permitia una navegacion sencilla, otorgando a los estudiantes autonomfa en su realizacion y
manteniendo su motivacién. La presente investigacién es ttil para fundamentar la variable
de estudio respecto a la creacion de materiales digitales.

Preciado (2020) en su trabajo denominado "El Impacto de la Utilizacién de la
Plataforma Digital Cuadernia en el Proceso de Aprendizaje del Idioma Inglés en Estudiantes
de Primer Ingreso de la Universidad Nacional Abierta ya Distancia (UNAD) en Colombia",
tuvo como objetivo Implementar la herramienta digital Cuadernia para mejorar la enseflanza
en el idioma inglés. El enfoque metodoldgico utilizado fue de naturaleza cualitativa que
implico la realizacién de entrevistas y la organizacién de debates en grupos, la muestra
estuvo constituida por 16 estudiantes y concluye que hay debilidades durante el proceso de
aprendizaje en las 4 competiciones comunicativas del idioma (writing, reading, listening and
speaking) y con ciertas actitudes de indisposicion. La presente investigacion permite ver las
consecuencias de la herramienta digital en el aprendizaje.

A nivel nacional se puede mencionar a Ordoiiez, Ordofiez, Zapana (2022) en su tesis
de maestria denominado "Implementacién de Pizarras Interactivas y Software Educativo
Cuadernia para Mejorar el Aprendizaje Virtual en el Campo de Ciencia, Tecnologia y Medio
Ambiente por Estudiantes de Segundo Grado de la . E. Américo Garibaldi Ghersi - llo, en
el afio 2018." la metodologia aplicada fue de naturaleza documental y de campo, con el
proposito de evaluar cémo la utilizacion de pizarras de naturaleza interactivas y el programa
educativo Cuadernia influyeron con la mejora del aprendizaje en linea en las dreas de ciencia,
tecnologia y medio ambiente. Esta investigacion se realizé con estudiantes de secundaria del
segundo afio en la Institucién Educativa Américo Garibaldi Ghersi. - Ilo durante el afio 2018.
Este estudio se planteé dos objetivos especificos. En primer lugar, se tenia el objetivo de

evaluar el grado de éxito en el aprendizaje en linea en el drea de ciencia, tecnologfa y medio




ambiente antes de la implementacion de las pizarras interactivas y el software Cuadernia. En
la segunda instancia, se pretendia evaluar este logro después de la implementacién de estas
herramientas. Los resuﬁdos obtenidos indicaron un incremento significativo en el progreso
de instruccion en linea en el campo de la ciencia, tecnologia y medio ambiente por parte de
los alumnos tras la implementacién con pizarras interactivas y la aplicaciéon educativa
Cuadernia. La validacién de esta mejora se respaldé a través de un andlisis estadistico que
involucré la prueba de Student (p<0,05). Este estudio investigativo aporta una perspectiva
valiosa en lo que respecta al desempefio en la instruccién de ciencia y tecnologia en el
contexto de la educacion de nivel secundario.

Encalada, Manrique y Eche (2021), en su tesis de maestria bajo el titulo "La
Influencia del Programa Educativo Cuadernia en la Dindmica de Ensefianza-Aprendizaje y
su Efecto en el Rendimiento Académico de los Estudiantes de Quinto Grado en la Institucion
Educativa N 5143, Escuela de Talentos en la Provincia Constitucional del Callao", el
objetivo principal consistié en examinar de qué manera la utilizacién pedagdgica del
software Cuadernia afecta tanto la dindmica ensefianza-aprendizaje como el desempefio en
el drea académica de matemadticas. El enfoque metodolégico adoptado para este estudio fue
de naturaleza cuantitativa, basandose en un disefio cuasi experimental que involucrd a una
cantidad de 25 estudiantes de ambos géneros. Los instrumentos de medicién utilizados
incluyeron una prueba escrita y la valoracion del rendimiento académico en la asignatura de
matemdticas. Los resultados alcanzados mostraron una discrepancia estadisticamente
relevante, con un nivel de confianza del 95%, en las puntuaciones obtenidas en las
evaluaciones antes (evaluacidn inicial) y después (evaluacién posterior) de implementar el
programa educativo Cuadernia en el grupo experimental. Este estudio proporciona una
valiosa contribuciéon al entendimiento de cémo el uso de Cuadernia puede influir
positivamente en la dindmica de aprendizaje y en el desempefio académico en la materia de
matematicas. Su relevancia radica en su capacidad para ofrecer informacion complementaria
a la investigacion en este campo.

Carrasco, Diaz y Encalada (2021), en su trabajo de investigacién "La Influencia de
la Infraestructura Tecnolégica Implementada y la Utilizacién de Software Educativo en el
Rendimiento Pedagogico de los Docentes en el Nivel Secundario de la [.LE. Politécnico
Nacional del Callao en el Afio 2018", el objetivo principal consistia en examinar cémo la
infraestructura tecnolégica implementada y la utilizacion de programas educativos impactan

en la habilidad de instruccién de los profesores de secundaria en la IE Politécnico del Callao,




afio 2017. La metodologia empleada en este trabajo tuvo un enfoque cuantitativo y se
caracterizé por un disefio que no involucré experimentacion, con un enfoque transversal y
dirigida a la descripcién y comprensién de fenémenos. Los hallazgos de la investigacién
condujeron a la conclusion de que existe de manera efectiva una correlacion entre la base
tecnologica adoptada y la aplicacién de programas educativos en concordancia con el
proceso pedagdgico de los docentes de secundaria en la I.E Politécnico del Callao durante
el afio 2017. Este hallazgo se sustentd en un valor de p igual a 0,000, que demostré la
significancia estadistica de la relacion. El presente trabajo es de utilidad, porque aporta al
conocimiento del software Cuadernia en su funcionabilidad, usabilidad y fiabilidad.

Riofrio (2019), en su estudio de investigacién "La Implementacién del Software
Educativo Cuadernia para Potenciar la Comprensién de Informacién en el Campo de CTA
de los Estudiantes de Segundo Grado de Educacion Secundaria en la L.E 'Victor Raidl Haya
de la Torre de Jaén en el afio 2013", el objetivo principal fue mejorar la labor educativa a
través de enfoques innovadores mediante la utilizacién de software educativo. Este software
se destiné a enriquecer la comprensién de la informacién, lo cual resulta acorde con las
demandas del mundo globalizado y aspira a fomentar un aprendizaje significativo. El
enfoque metodolégico adoptado para esta investigacion fue de caracter experimental, con un
disefio que incluy6 la realizacién de evaluaciones previas y posteriores a la intervencion
(pre-test y post-test) en un grupo de control elegido sin un proceso de seleccion aleatoria.
Esto posibilité calcular el valor medio o promedio de la informacién reunida en la fase de
pre-test. Como conclusidn, se encontré que la utilizacion exitosa del programa educativo
Cuadernia condujo a una notable mejora en la comprension de los temas relacionados con la
ciencia y la tecnologia, lo que se evidencia en los éxitos alcanzados en el proceso de
adquisicién de conocimientos.

. Este trabajo de investigacidn facilita la conexidn entre las aptitudes en el campo de
la ciencia y la tecnologia.

Martinez (2018), en su trabajo de maestria titulado "Evaluacién Experimental de la
Utilizacién del Software Cuadernia para Incrementar el Rendimiento en la Subdrea de
Franciscanismo en Estudiantes de Cuarto Afio de Secundaria en la I.E.P Mixta Santa Clara
en el Distrito de José Luis Bustamante y Rivero, Arequipa, Perti". El objetivo central
consistia en examinar las consecuencias derivadas en relacién con la implementacion
experimental del programa educativo Cuadernia y su impacto en el aumento del proceso de

aprendizaje. Esta investigacion se realizé utilizando un enfoque de naturaleza cuantitativa y




adoptdé un disefio preexperimental. El grupo estudiado estuvo conformado por 39
estudiantes, tanto varones como mujeres, con edades que oscilan entre los 13 y 15 afios.
Como resultado del trabajo de investigacién, se pudo concluir que la implementacién
experimental del software educativo Cuadernia tuvo un efecto beneficioso en el progreso del
aprendizaje de los escolares del cuarto afio de secundaria. Este estudio proporciona
informacién acerca del nivel de logro en los aprendizajes de los estudiantes.

En el contexto regional y local se puede mencionar a Bahamonde (2021), en su
trabajo de maestria "El Impacto de las Herramientas Tecnolégicas en el Rendimiento
Académico en Matematicas de Estudiantes de Quinto Afio de Secundaria durante la
Pandemia COVID-19 en Nuevo Chimbote, 2021". El propésito principal de esta
investigacion fue investigar la conexién entre la utilizacidn de materiales digitales y el
desempefio escolar de matematicas en los alumnos del quinto afio en la LE.P. “Jesus
Maestro” en Nuevo Chimbote durante el afio 2021. En cuanto a la metodologia, emplearon
un enfoque basico y se empled un disefio investigativo no experimental de tipo correlacional.
A raiz de esta investigacidn, se puede concluir que existe una relacion positiva de baja
intensidad, pero estadisticamente significativa entre las variables bajo estudio. lo que
demuestra una correlacién directa mediada por la utilizacion de tecnologia educativa y el
rendimiento escolar en la asignatura de matemadticas por parte de los estudiantes de quinto
afio de secundaria en la LE.P “Jesis Maestro” en Nuevo Chimbote en 2021. Este trabajo de
investigacion proporciona una base para la comparacion de los resultados de aprendizaje
cuando se emplean herramientas tecnoldgicas en el proceso educativo.

Melgarejo (2019), con su trabajo de maestria denominado "Taller de Estrategias
Didacticas para el Desarrollo de la Competencia en la Explicacién del Mundo Fisico a partir
de Conceptos sobre Materia y Energia en Estudiantes del Primer Grado de Educacién
Secundaria en la IE Don Bosco, Chacas, Ancash, 2019". Se propuso como objetivo principal
evaluar si la implementacion de dicho taller podia mejorar la competencia en la explicacion
de conceptos sobre el mundo fisico, especialmente relacionados a los temas de materia y
energia, en alumnos que cursan el primer afio de secundaria. La metodologia utilizada en
este estudio se fundamenté en enfoques de naturaleza cuantitativa, con un disefio en la
investigacion que se caracterizo c%o pre experimental. Los resultados del estudio arrojaron
evidencia de un impacto eficaz en el fortalecimiento de las competencias en Ciencia y
Tecnologia, especificamente en la transicién desde un nivel inicial hasta un nivel en proceso

o alcanzado, lo que sugiere que la utilidad del taller de estrategias diddcticas mostro un




impacto beneficioso en el aprendizaje del estudiantado en el ambito de la tematica
relacionada con la materia y la energfa. Esta investigacién permite evaluar la medida en que
se adquieren las competencias en ciencia y tecnologia.

Este apartado se aborda teéricamente el tema denominado Cuadernia y aprendizaje.

Software, conforme a la definicién proporcionada en el registro lexicogrifico de la
lengua espaiola (2021) refiere a un conjunto de programas para llevar a cabo determinadas
actividades en un ordenador, considerando sus caracteristicas de funcionalidad, fiabilidad,
usabilidad, facilidad de mantenimiento, eficiencia y portabilidad. A modo de ilustracién, se
incluyen aplicaciones como Microsoft Word, Excel y Power Point, asi como navegadores
de internet, videojuegos, sistemas operativos y el software educativo Cuadernia.

Software Cuadernia, es un software que presenta caracteristicas de funcionalidad,
usabilidad y eficiencia que permite al docente disefiar los conocimientos, actividades la
valoracién del proceso de ensefianza para alcanzar resultados favorables en forma
sincronica, asincronica e hibrida (Ministerio de Educacion de Puerto Rico (2020). También
desarrolla actividades interactivas en base a contenidos digitales, el acceso a este recurso es
gratuito (Cérdova y Zabrano, 2015). Del mismo modo, Cuadernia se presenta como un
software funcional que simplifica la elaboracién de libros digitales que incorporan elementos
multimedia y actividades educativas, con el fin de promover un proceso de aprendizaje
interactivo, como lo sefiala Lopez (2011).

De acuerdo con los autores sefialados, Cuadernia es un software que permite a los
docentes crear materiales digitales de acuerdo al disefio curricular nacional como: cuadernos
de trabajo que contiene audio, video, musica, imdgenes; asi mismo disefiar una serie de
actividades de aprendizaje y la evaluacién para saber que estdn logrando los estudiantes. Con
el uso de esta herramienta el docente puede trabajar e interactuar de manera sincrénica las
actividades de aprendizaje de modo que hay un acompafiamiento y una retroalimentacion a
los estudiantes. También se puede trabajar de manera asincrénica lo que significa que el
estudiante de manera auténoma revisa la informacidn, desarrolla las actividades y se
autoevalia, ambas formas de aprendizaje se complementan con la ayuda del software
Cuadernia.

Dimensiones del software Cuadernia.

Funcionabilidad: La funcionalidad se refiere a la aptitud del software para ofrecer

caracteristicas y utilidades que atiendan las demandas en lo que respecta tanto a la dindmica

de enseflanza como a la prdctica de aprendizaje en el dmbito de la ciencia y la tecnologia. tal




como lo mencionan Callejas, Alarcén y Alvarez (2017). Usabilidad: Es la capacidad del
software para atraer a los estudiantes en el aprendizaje, por su riqueza visual, auditiva,
colores, imdgenes, misica y juegos didicticos interactivos, de modo que lo puedan utilizar
en el aprender tal como lo mencionan Callejas, Alarcén y Alvarez en su estudio de 2017.
Eficiencia: Se refiere a la capacidad del software para generar resultados beneficiosos en el
transcurso del aprendizaje de los alumnos, contribuyendo al fortalecimiento de sus
capacidades y competencias dentro del contorno de la ciencia y la tecnologia. En otras
expresiones, el programa informdtico posibilita el incremento del desempefio de los
estudiantes al proporcionar una diversidad de recursos multimedia. (Callejas; Alarcén;
Alvarez, 2017).

Ventajas del software para crear cuadernos digitales

Benavides et al (2011) y Méndez (2016) refiere que Cuadernia presenta las siguientes
ventajas: Permite realizar creaciones multimedia, es decir la combinacién de sonidos e
imagenes para hacer atractivo el aprendizaje, dinamizando los procesos pedagdgicos en el
contexto sincrénico y asincronico. Es de fdcil acceso para los estudiantes y se puede
visualizar desde diversos entornos como: laptop, computadora, celular, Tablet, WhatsApp.
Otra ventaja es la elaboracion de material digital de manera colaborativa entre docentes y
estudiantes.

En concordancia con el autor Cuadernia es accesible para el aprendizaje de los
estudiantes por su diversidad de actividades y ser un recurso atractivo. Asi mismo, permite
al docente la elaboracién de materiales educativos de manera creativa.

Cuadernia es importante en el terreno de la Ciencia y Tecnologia, ya que promueve
el crecimiento de las capacidades propias del drea: como la indagacion a través del método
cientifico en este sentido con las imdgenes se desarrolla la capacidad de observacion, la
deduccidn y el razonamiento inferencial. Asi mismo la simulacién de realidades mativa la
solucion de problema lo que conlleva al fomento de la creatividad en los estudiantes.
También favorece la interaccion dindmica y fluida entre el material y el estudiante, entre el
docente y el estudiante. En razén a ello Duran y Chiquilin (2013), sostienen que esta
herramienta contribuye al aprendizaje por descubrimiento mediante actividades lddicas, el
trabajo en equipo y la construccion del conocimiento.

El estudio realizado se apoyé en la teoria del conectivismo que implica crear y
compartir el conocimiento en las redes digitales. La informacidn estd almacenada en la red

(Siemens, 2004). Asi mismo, el conectivismo pone énfasis en las conexiones en linea y en
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las redes para adquirir y construir el conocimiento (Downes, 2011). También, el
conectivismo refiere que el aprendizaje es la conexién entre persona, informacién y
tecnologia digital (Kop & Hill, 2008; Bell, 2011). En palabras de Siemens & Tittenberger
(2009), El conectivismo representa una teoria de aprendizaje en la cual el individuo
construye y comparte conocimiento, haciendo uso de las conexiones digitales para ello es
necesario desarrollar habilidades de buscar, evaluar y participar en la red. El representante
de esta teorfa es George Siemens.

El aprendizaje es un proceso constructivo siendo el estudiante el autor principal,
porque construye el conocimiento a partir de su experiencia y el nuevo conocimiento
(Crispin Bernardo, 2011). Por su parte la Real Academia (2022), refiere que el aprendizaje
es la adquisicién de una conducta, por ejemplo, el hdbito de leer todos los dias conlleva a un
aprendizaje conductual. Ademas, el aprendizaje implica obtener conocimientos, destrezas y
actitudes mediante la vivencia y la practica (Bransford, Brown & Cocking, 2000). Asi
mismo, el aprendizaje es construir el conocimiento. Es relacionar el nuevo conocimiento con
los saberes previos, lo que vendria a ser el aprendizaje significativo (Ausbel, Novak &
Hanesian, 1978). Siguiendo a Vygotsky (1978) & Newby (2013), sefialan que la obtencién
de conocimiento se fundamenta en la constwci(’m de la comprensién en correspondencia
con el entorno. Pero para Woolfolk (2019), el aprendizaje es un cambio permanente en el
sujeto, resultado de la vivencia y el contacto con el ambiente.

Segiin la definicion de la “Real Academia Espaifiola”, en lo sucesivo RAE (2021), la
ciencia se describe como un conjunto de conocimientos adquiridos. a través de la
observacién y la 1égica, organizados sistemdticamente y que ofrecen principios y normas
generales con la aptitud de realizar prondsticos y someterse a comprobacidn experimental.
En otro contexto, la ciencia comprende el conjunto de conocimientos relacionados con las
disciplinas exactas, la quimica y las ciencias naturales.

Segtin Fidias (2017), La ciencia se constituye como un compendio de saberes que
pueden ser comprobados, organizados de manera sistemdtica y adquiridos mediante un
enfoque metodolégico especifico, relacionados con un campo particular de estudio o una
disciplina del conocimiento. Para Popper (1959), la ciencia son conocimientos que se
adquieren mediante la observacion, experimentacion y examinar los procedimientos que
tienen lugar en la naturaleza y en la comunidad. También, la ciencia implica la formulacién
y comprobacién de hipétesis. Explica fendmenos tanto naturales como sociales a través de

la observacién y experimentacién (Kuhn, 1962). Asi mismo, la ciencia construye
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conocimientos a partir de datos y la validacion empirica, explica y predice los fendmenos
del mundo real (Feynman, 1965). En esa linea Sagan (1996), refiere que la ciencia genera
conocimientos a partir del método cientifico.

La tecnologia se describe como el agregado de teorias y técnicas que admiten la
aplicacion concreta del saber cientifico (RAE, 2022). Desde la perspectiva de Fidias, la
tecnologia se interpreta como la actividad que emplea los saberes derivados de la ciencia
aplicada para atender las necesidades mediante la manufactura de productos. En este sentido
podemos decir que la ciencia representa la comprension adquirida, mientras que la
tecnologia representa la puesta en practica de ese conocimiento.

Para Bimber (2000), la tecnologia son los conocimientos y habilidades que se
emplean para disefiar, crear, mejorar productos y sistemas. También, la tecnologia aplica el
conocimiento cientifico para mejorar procesos, sistemas y resolver problemas, productividad
y la calidad de vida (Rosenberg, 1994; Winner, 1986; Chandler, 1990; Pacey, 1983). As{
mismo, la tecnologia comprende la innovacién y la resolucién de desatios con la el propdsito
de elevar la calidad de vida y facilitar la comunicacién. (Hughes, 1987; Tenner,1997;
Cowan, 1987).

El campo de estudio de Ciencia y Tecnologia se orienta hacia la comprension del
entorno natural y la repercusion de la tecnologia en la vida humana mediante la observacién
y experimentacion (MINEDU, 2017), la ciencia y la tecnologia es la experiencia curricular
de la exploracién del mundo natural y del surgimiento y avance tecnolégico (Ministerio de
Educacién de Chile, 2013).

La educacién y la adquisicién de conocimientos en Ciencia y la Tecnologia
involucran una interaccion entre el docente y el estudiante, donde este dltimo es el foco
principal. Este proceso educativo abarca actividades didacticas que engloban elementos
curriculares en todas las etapas, desde la planificacién hasta la evaluacién, dentro del
contexto académico de Ciencia y Tecnologia. (Egg, 2012; MINEDU 2016).

De acuerdo al Ministerio de Educacién en adelante MINEDU (2016), el campo de la
Ciencia y Tecnologia estd presente en la accion de las personas y contribuye al desarrollo
del entendimiento y la cultura en las comunidades. En este contexto exige ciudadanos que
se cuestionen, busquen informacion confiable, la organicen, analicen, expliquen y tomen
decisiones en base al conocimiento cientifico. Ademds, requiere que apliquen el
conocimiento cientifico de manera constante para seguir aprendiendo y de esta manera

puedan comprender los eventos que suceden en su entorno.
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Podemos definir el area de ciencia y tecnologia en el contexto escolar como el
proceso de producir conocimiento a partir del método cientifico y aplicar el conocimiento
para el desarrollo tecnolégico. (Fidias, 2017 y MINEDU, 2016).

El método cientifico implica una secuencia de pasos de etapas, métodos y
procedimientos empleados para formular y abordar interrogantes de investigacién mediante
la experimentacién y el analisis o confirmar suposiciones (Fidias, 2017, Yuni y Urbano,
2014). Se podria decir que el método cientifico es una estrategia para resolver problemas de
contexto local, regional, y nacional. Una alternativa es el conjunto de métodos que
posibilitan enfrentar una cuestién de investigacién con el propésito de alcanzar ciertas
aspiraciones, tal como lo sefialan Yuni y Urbano en 2014. Pasos del método cientifico segiin
Fidias (2016), Asensi y Parra (2002), Ilizdstigui y Rodriguez (1989), consideran los
siguientes:

La observacion, es mirar el hecho o fendmeno de la realidad. Formulacion del

problema, consiste en la formulacién de un interrogante acerca del hecho observado.
Hipdtesis, es la posible respuesta al problema planteado. Verificacion se da a través de la
recoleccion de datos. El andlisis implica la manipulacion de la informacién con el fin de
confirmar o refutar la hipétesis planteada. Conclusién, es la respuesta al problema planteado.

Los estudiantes de educacién secundaria pueden emplear los pasos del método
cientifico dentro del contexto de su educacion. En este sentido el campo de ciencia y
tecnologia tiene como objetivo introducir a los estudiantes en las actividades de
investigacion y en la formacién de habilidades que requieren un nivel avanzado de destrezas
cognitivas. que son exigencias de la sociedad del conocimiento.

La investigacion cientifica es un procedimiento organizado y riguroso con el fin de
abordar y resolver dificultades y la generacién de nuevos conocimientos (Salinas 2012 y
Fidias 2016). A partir de esta idea los jovenes escolares pueden producir conocimiento en
las diferentes materias sefialadas en el plan de estudios nacional de la educacion primaria
regular, particularmente en lo relacionado con el terreno de la ciencia y la tecnologia. Por
ejemplo, articulos de opinidn, de revision y ensayos en relacion a un tema de actualidad o
problemadticas de la realidad donde se desarrolla.

El aprendizaje del mundo fisico es la capacidad que posee el hombre para poder
interrelacionarse con el mundo fisico natural y aquel producido por la humanidad. Implica
el empleo del pensamiento cientifico y tecnoldgico para comprender la informacion

adquirida y tomar elecciones de manera auténoma. También aborda la tarea de discernir y
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valorar el conocimiento cientifico frente a otras fuentes de conocimiento, junto con la
consideracién de principios éticos y criterios asociados al avance en ciencia y tecnologia,
haciendo referencia a la conexién entre la ciencia, tecnologfa y situaciones de la vida
(Ramirez; Gutiérrez; Corpas, 2018).

Los seres vivos en cuanto a su forma, estructura y composicidn, es estudiado por la
biologia. En su definicién etimoldgica clasica Bios significa vida y Logos estudio o tratado.
Desde esta definicién etimoldgica es el estudio de los seres vivos, el cual es extenso por su
complejidad (Castro 2016; Gama 2012; Herrero y Cafiaveras 2007). Asimismo, los seres
vivos son organismos complejos formados por células y desempefan funciones basicas de
la vida Eérez, 2011).

El Ministerio de Educacion (2016) sefala que, en el contexto de la ciencia y
tecnologia, la adquisicion de las soluciones tecnolégicas implica que los estudiantes pueden
crear objetos empleando la metodologia del método cientifico con el propésito de abordar
los desafios que se presentan en su entorno local y regional, lo que implica poner en juego
el desarrollo de las habilidades que a continuacién se desarrolla: Establece alternativas de
solucioén tecnolégica, es decir parte de un problema del contexto para dar una solucién con
la aplicacién del método cientifico. Realiza el disefio de la solucidn tecnolégica, que implica
crear una representacion grifica y operativa de la solucién utilizando el conocimiento
cientifico, considerando la problemdtica y considerando los medios a disposicion. Luego,
realiza la ejecucién, confirmacién de la solucidn tecnoldgica, lo que implica implementarla
y verificar su funcionamiento en todos los aspectos de su proceso. Lleva a cabo la valoracién
y divulgacién del rendimiento y de los efectos de la solucién tecnolégica propuesta, lo que
se relaciona con la eficacia de dicha solucion para abordar el problema en cuestion, ademas
de la necesidad de comunicar cémo funciona y cudl es su influencia en la sociedad.

El estudiantado en el dambito de investigaciones en ciencia y tecnologia que inician
la exploracion deben de desarrollar la capacidad de observacion para identificar problemas
de su realidad, ello implica que desarrolle la creatividad, es decir hacer algo nuevo, diferente,
mejorar procesos y la determinacidn necesaria con el fin de lograr los propdsitos y metas
que se plantean en el contexto de la investigacion.

El enfoque pedagogico hace referencia a la estrategia que utiliza el docente para

facilitar el aprendizaje (Shulman, 2005).
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El enfoque de indagacion se basa en la investigacion cientifica el cual promueve en
los estudiantes la formulacién de interrogantes, observacion, recoleccién de datos y
conclusiones basadas en la evidencia (Kuhlthau, Maniotes & Caspari, 2012).

La Alfabetizacion cientifica es la capacidad para comprender conceptos cientificos a
fin de tomar decisiones basadas en evidencias.

La alfabetizacion tecnoldgica nos ayuda a comprender el impacto de las tecnologias
en la sociedad (Acevedo-Diaz, 2000).

A continuacion, se presentan algunos términos bdsicos:

Actividades, son acciones que realiza una persona o una organizacién en el dia a dia,
como parte de sus deberes, asignaciones o funciones (Diccionario de la Real Academia,
2022). Anadlisis, es una etapa que implica trastornar un fenémeno en partes para comprender
su estructura y luego hacer una sintesis y obtienes conclusiones (Creswell & Creswell,2017).
Aprendizaje, son procesos subjetivos en la cual el individuo capta, incorpora, retiene y utiliza
la informacién que recibe a través del intercambio permanente con su entorno (Pérez, 1988).
Asincrénico, se refiere a una educacién que puede realizarse en vivo o fuera de linea a través
de herramientas tecnologicas virtuales, video, documentos o recursos educativos
proporcionados previamente por el maestro, el aprendizaje es igual para todos los
estudiantes, pero cada uno de ellos aprende a su propio ritmo (Lami, Pérez y Rodriguez,
2016). Ciencia, es un sistema de organizacién y estructura del conocimiento a través de
preguntas comprobables y un método cientifico ordenado paraestudiar y explicar fenémenos
naturales, sociales y creados por el hombre (Arias, 2016). Contenido, es el conjunto de
competencias, capacidades y desempefios demostradas en una experiencia de aprendizaje,
donde el estudiante integra un determinado nivel de estudio, al finalizar el drea curricular
logre las competencias previstas y se determine su nivel de logro de los aprendizajes
(Ministerio de educacién, 2017). Cuadernia se presenta como una utilidad practica que
facilita la creacién de cuadernos digitales, los cuales contienen contenido multimedia y
actividades educativas disefiadas para promover el aprendizaje de manera entretenida
(Montoya, 2013). Conectivismo, es una teoria del aprendizaje que estd centrada en las redes
y la conectividad para adquirir conocimientos (Siemens, 2005).

Digital, se referirse a todos los medios que almacenan o usan informacion en un
sistema binario, es decir, los dispositivos electrénicos e informaticos que nos rodean hoy en
dia (RAE, 2021). Enfoque Pedagdgico, son las diversas estrategias que hace uso el docente

para promover el aprendizaje (Biggs & Tang, 2011). Habilidad, es la capacidad que tiene la

25




persona para resolver problemas (Sternberg, 1985). Hipdtesis, es una afirmacién no
verificada, que uno trata de confirmar o refutar (Guevara et al, 2008). Indagacidn, es buscar
informacién para recopilar datos, reflexionar, construir conocimientos y desarrollar el
pensamiento critico (Kuhlthau, 2015). Ladico, hace referencia a una serie de estrategias
elaboradas con el objetivo de crear un ambiente favorable en el cual los estudiantes estdn
involucrados de manera activa en su aprendizaje mediante la utilizacion de juegos y
actividades placenteras, que pueden incorporar contenidos del programa, temas o mensajes
educativos (Dominguez, 2015). Multimedia, hace referencia a la mezcla de elementos como
texto, imdgenes, sonidos, animaciones y videos que se entregan a través de medios
electrénicos, computadoras y otros dispositivos (Marquez, 2014). Observacién, es una
técnica que permite al observador recoger informacién directa del fenémeno que se estd
estudiando y registra lo que observa, escucha o experimenta (Cohen, Manion & Morrison,
2013). Redes informiticas, es la interconexién de datos a través de los cuales se comparte
informacién de manera rdpida (Tanenbaum, 2011). Sincrénico, se refiere a una educacion
en la que los escolares presentan la oportunidad de estudiar e interactuar en tiempo real con
sus profesores y compaiieros de clase, también se le conoce como aprendizaje grupal debido
a que todos se encuentran conectados a clase al mismo tiempo (Lami, Pérez y Rodriguez,
2016). Software, se define como un conjunto de aplicaciones que posibilitan la realizacién
de diversas funciones en una computadora. Se entiende que el software representa los
elementos légicos ¢ inmateriales de un equipo informético. (Pérez, 2008). Tecnologia se
define como el conjunto de teorias y métodos que habilitan la aplicacién concreta del
conocimiento cientifico (Garcia, 2003). Teorfa, explica cémo se produce un fenémeno
particular (Yin, 2018).

En el trabajo de investigacion se formulé como hipﬁﬁsis general: El software
Cuadernia mejorarda significativamente los aprendizajes en Ciencia y Tecnologia en
estudiantes de cuarto afio de secundaria de la institucion 88388, Nuevo Chimbote 2022 y
como Hip(’)tesb especificas: el software Cuadernia mejorara significativamente el
aprendizaje del método cientifico en estudiantes de cuarto afio de secundaria de la institucion
8838, Nuevo Chimbote 2022, el software Cuadernia mejorard significativamente el
aprendizaje del mundo fisico en estudiantes de cuarto afio de secundaria de la institucion
8838, Nuevo Chimbote 2022, el software Cuadernia mejorard significativamente el
aprendizaje de las soluciones tecnoldgicas en estudiantes de cuarto afio de secundaria de la

institucion 88388, Nuevo Chimbote 2022.
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.
II.  METODOLOGIA

2.1 Enfoque y tipo

La presente indagacion es de tipo Aplicada, la propuesta es medir en qué grado
Cuadernia contribuye a la mejoria de los niveles de aprendizaje en el drea de Ciencia y
Tecnologia de los estudiantes de cuarto afio de la institucion 88388, Nuevo Chimbote
2022.

La investigacion serd de tipo aplicada porque buscard mejorar los aprendizajes
en Ciencia y Tecnologia mediante el uso del software Cuadernia; se trata de una
aproximacion que se enfoca en la resolucién objetiva de problemas en diversas dreas de
la actividad humana (Naupas etal.,2011).

En esta investigacidn, se empleard un enfoque metodolégico que combina el
método analitico y el hipotético-deductivo. Siguiendo la propuesta de Bunge (1972),
este enfoque implica comenzar con observaciones especificas de un caso particular,
identificar un problema, formular una hipétesis explicativa y luego utilizar el
razonamiento deductivo para buscar la validacién empirica de la hipétesis. Ademads, el
enfoque de investigacion se caracteriza como cuantitativo, ya que los datos recopilados
a través de cuestionarios serdn procesados y analizados numéricamente, empleando
herramientas estadisticas para su interpretacién. En este estudio, la variable controlada
es Cuadernia, mientras que la variable que muestra cambios como respuesta es el
rendimiento en ciencia y tecnologia. Los participantes de la investigacion son el

estudiantado de cuarto afio de secundaria en la I.LE 88388, Nuevo Chimbote.

2.2 Disefio de investigacion

Se empleard un disefio de investigacidn conocido como "pre-experimental” que
consiste en la realizacién de un "pre-test” antes de la intervencion y un "post-test” luego
de poner en marcha la implementacion del software Cuadernia. Este disefio implica la
valoracidn inicial de la variable que puede experimentar modificaciones a través de un
examen preliminar, seguida por una evaluacién posterior mediante un post-test, ambas
aplicadas al mismo grupo de participantes. El software Cuadernia como herralienta de
interaccién que incluyd actividades en la instruccidn relacionada con Ciencia y
Tecnologia dirigida a estudiantes de cuarto afio de secundaria del presente afio

académico (Herndandez y Mendoza, 2018).
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La estructura que corresponde a esta configuracion es la siguiente:
GE: Ox X 02
Donde:
GE: Grupo experimental.
O1: Evaluacion inicial de la variable dependiente aprendizajes de ciencia y tecnologia.
X: Aplicacién del proggrama Cuadernia.

0z: Evaluacion final de la variable dependiente aprendizajes de ciencia y tecnologia.

2.3 Poblacién, muestra y muestreo
La pouacién bajo indagacién estd compuesta por un total de 122 alumnos con
matricula en cuarto afio de secundaria en la LE 88388 en Nuevo Chimbote. Estos
estudiantes estdn distribuidos en cuatro secciones para su estudio: El aula A con 30
escolares, aula B con 30 escolares, aula C con 30 escolares y aula D con 32 escolares,

abarcando uno y otro género.

Tabla 1

Estudiantes Registrados en el aiio 2022 en el cuarto aiio de secundaria en la Institucion

Educativa 88388, Nuevo Chimbote

Estudiantes
Secciones Matriculados
A 30
B 30
C 30
D 32
Total 122

Nota. Fuente — Registro SIAGIIE — Direccidn de la Institucion Educativa 88388, Nuevo
Chimbote

La Muestra consiste en un grupo de estudiantes que pertenecen a la poblacién
mencionada anteriormente y estan asociados con la seccién A, lo cual comprende a 30
escolares del cuarto afio de secundaria. Esto se respalda con la afirmacién de Herndndez,

Fernandez y Baptista (2014), quienes indican que la muestra puede constituir una
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porcién menor de la poblacion completa o incluso abarcar a toda la poblacion de la cual
se recopilan datos, y debe reflejar adecuadamente a esa poblacidn.

Se emplea un método de muestreo no probabilistico por conveniencia., que
implica la eleccion directa de la muestra completa. En este contexto, de acuerdo con
Fernandez (2014), este enfoque se basa en elegir las unidades muestrales que resulten
mds convenientes para la investigacion o permitir que la inclusién en la muestra sea
totalmente opcional. Ademds, segiin indican Herndndez, Ferndndez y Baptista (2014),
este procedimiento se fundamenta en las decisiones tomadas por el experto 0 un equipo
de investigadores elige las muestras de acuerdo con criterios especificos de la
investigacion.

El criterio de seleccién se basé en la heterogeneidad, ya que sus integrantes
presentan atributos diversos que serdn objeto de estudio. Para lograr esto, se definieron
criterios tanto para la inclusién como para la exclusién, y se desarrollé un cuestionario
disefiado para evaluar la eficacia de la propuesta, como indicé Chirinos (2019).

Los criterios para la inclusion y la exclusién, asi como los criterios para la
eleccion de los participantes dentro de la poblacién fueron definidos en base a los
objetivos del estudio y se explican de la siguiente manera: con el fin de alcanzar los
objetivos de la investigacion, se eligieron los estudiantes de la seccién A, que consta de

30 estudiantes, por conveniencia.

2.4 Técnicas e instrumentos de recojo de datos

Con el fin de realizar la investigacion, se utilizaron los siguientes métodos y
recursos. En la recopilacion de informacién, se administré una encuesta estructurada
que contenia preguntas disefiadas para medir el grado de conocimiento en ciencia y

tecnologia que tienen los alumnos.

Técnicas
a) Encuesta: El propdsito de esta técnica es investigar y explorar el grado de
conocimiento de los estudiantes en el contorno de la ciencia y tecnologia.
b) El analisis de documentos: Este método facilita la realizacion de una evaluacion

cualitativa de los documentos.
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Instrumentos

a) Cuestionario: Un instrumento que incluye un conjunto de marcadores
relacionados con la instruccién en el dmbito de la ciencia y tecnologfa. El
cuestionario se aplicard al estudiantado del cuarto afio de secundaria de la L.E.
88388, Nuevo Chimbote con el fin de conocer el grado de conocimiento del
método cientifico, mundo fisico y soluciones tecnolégicas. Se utilizara la Escala
Dicotémica para procesar de los datos.

b) Ficha de Validacion: Mediante esta herramienta, se evaluardn y formulardan
opiniones de expertos en el campo, a quienes se les consulté acerca de la validez
de la encuesta y del enfoque de gestién sistémica del modelo.

c) Test de diagnéstico y comprobacién: Con el objetivo de identificar

conocimientos esenciales previos y conocimientos fortalecidos.

2.5 Técnicas de procesamiento y anilisis de datos

La informacién recopilada de la muestra se analizard utilizando programas
estadisticos como SPSS v.25.0 y MS Excel 2019. Se aplicard el andlisis estadistico
descriptivo para representar la informacion en tablas y graficos, lo que facilitard la
comprension y el andlisis de la informacién recabada (Chirinos, 2019).

Con el propésito de determinar la fiabilidad en el instrumento de recopilacién de
datos, el cuestionario serd administrado a la muestra elegida. Luego, se tabulardn los
resultados de acuerdo con las respuestas proporcionadas en una escala de opciones
multiples.

A través de esta tabulacién de datos, la confiabilidad sera evaluada a través del
célculo del coeficiente de confiabilidad Alfa de Cronbach y para llevar a cabo esta
evaluacién, se procederd a organizar los datos y se determinardn los siguientes
indicadores de referencia: la media de las preguntas, la dispersion de las preguntas y la
suma total de las respuestas proporcionadas por cada participante. Con dichos valores,
se realizardn los calculos estadisticos relacionados con la variabilidad de las
interrogantes y la variaciéon completa de los resultados de cada participante.

Los grificos se emplearin con el proposito de exhibir los datos, ya que
representan una manera sencilla y eficaz para visualizar las particularidades de los datos

o las variables.
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2.6 Aspectos éticos en investigacion

Los resultados obtenidos se guardardn de forma confidencial y se emplearan
tinicamente para los fines de estudio. La informacién personal de los estudiantes y de
los profesores que formaron parte del estudio no se divulgard, y no se otorgarin
recompensas ni sanciones por proporcionar informacién.

Se obtendran las autorizaciones necesarias para llevar a cabo esta investigacion,
lo que incluir4 la presentacién de una AUTORIZACION FORMAL PARA REALIZAR
EL ESTUDIO.

En lo que respecta a las consideraciones éticas, el estudio serda evaluado y
requerird la aprobacién de la comisidon de ética del establecimiento universitaria.
Ademds, la privacidad de los datos serd asegurada tanto en la primera medicién como

en la dltima.
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. RESULTADOS

En esta secci6n se presentan los resultados de la variable de investigacién de acuerdo con

los objetivos que han orientado a la investigacion.

Tabla 2

Nivel de los aprendizajes en el drea de Ciencia y Tecnologia antes y después de la aplicacion
del software Cuadernia en los estudiantes del cuarto ario de secundaria de la institucion
88388, Nuevo Chimbote 2022

Aprendizaje en Pre Post

ciencia y

tecnologia Recuento % de N columnas  Recuento % de N columnas
Inicio 14 46.60% 1 3.40%
Proceso 14 46.70% 0 0.00%
Logro previsto 2 6.70% 10 33.30%
Logro destacado 0 0.00% 19 63.30%
Total 30 100.0% 30 100.0%

Nota. Cuestionario para medir el nivel de aprendizaje en el drea de Ciencia y Tecnologia.

Figura 1

Nivel de los aprendizajes en el drea de Ciencia y Tecnologia antes y después de la aplicacion
del software Cuadernia en los estudiantes del cuarto aiio de secundaria de la institucion
88388, Nuevo Chimbote 2022

70.0% 63 3%
60.0%
50.0% 46.6% 46.7%
40.0% 3339
30.0%
20.0%
% 6.7%
10.0% 3 4% oo o oo
Mo e
0.0% _— ]
Inicio Proceso Logro previsto Logro destacado
m Pre ®Post

Nota. Cuestionario para medir el nivel de aprendizaje en el drea de Ciencia y Tecnologia.
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Interpretacion

La tabla 2 y figura 1, ilustra el nivel de los aprendizajes en el campo de la ciencia y la
tecnologia. Antes de la implementacién del software Cuadernia, el 46.6% del estudiantado
estaban en el nivel inicial, el 46.7% en proceso y el 6.7% en logro previsto. Después de
utilizar el software. se aprecia que el 33.3% de los escolares alcanzan el logro previsto, el

63.3% logro destacado y solo un 3.3% en un nivel de inicio.

Tabla 3

Nivel de aprendizaje del método cientifico antes y después de la aplicacion del software
Cuadernia en estudiantes de cuarto afio de secundaria de la institucion 88388, Nuevo
Chimbote 2022

Aprendizaje del Pre Post
Meétodo cientifico Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio 10 33.40% 1 3.30%
Proceso 13 43.30% 1 3.30%
Logro previsto 7 23.30% 14 46.70%
Logro destacado 0 0.00% 14 46.70%
Total 30 100.0% 30 100.0%

Nota. Cuestionario para medir el nivel de aprendizaje en el drea de Ciencia y Tecnologia.

Figura 2
Nivel de aprendizaje del método cientifico antes y después de la aplicacion del software

Cuadernia en estudiantes de cuarto afio de secundaria de la institucion 88388, Nuevo
Chimbote 2022

50.0% 46.7% 46.7%
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0.0% 1 - “
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m Pre mPost

Nota. Cuestionario para medir el nivel de aprendizaje en el drea de Ciencia y Tecnologia.

33




Interpretacion

La tabla 3 y figura 2 En lo que respecta al nivel de aprendizaje en el campo de la ciencia y
tecnologia, mediante el uso del método cientifico, se puede apreciar que, antes de la
implementacion del software Cuadernia, el 33.3% del estudiantado se encontraba en el nivel
inicial, 43.3% en procesg y el 23.3% en el nivel de logro deseado. Por otro lado, después de
introducir el software, se observa que el 46.7% del estudiantado ha alcanzado el nivel de
logro deseado, el 46.7% ha logrado un nivel destacado y solo un 3.3% permanece en un nivel

de inicio.

Tabla 4
Nivel de aprendizaje del mundo fisico antes y después de la aplicacion del software
Cuadernia en estudiantes de cuarto aiio de secundaria de la institucion 88388, Nuevo
Chimbote 2022
Aprendizaje del Pre Post
Mundo fisico

Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio 8 26.70% 1 3.40%
Proceso 16 53.30% 1 3.30%
Logro previsto 2 6.70% 3 10.00%
Logro destacado 4 13.30% 25 83.30%
Total 30 100.0% 30 100.0%

Nota. Cuestionario para medir el nivel de aprendizaje en el drea de Ciencia y Tecnologia -
mundo fisico.

Figura 3

Nivel de aprendizaje del mundo fisico antes y después de la aplicacién del software
Cuadernia en estudiantes de cuarto afio de secundaria de la institucion 88388, Nuevo
Chimbote 2022
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Nota. Cuestionario para medir el nivel de aprendizaje en el drea de Ciencia y Tecnologia.
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Interpretacion

La tabla 4 y figura 3 se muestran el nivel del aprendizaje en el dmbito de la ciencia y
tecnologia, particularmente enfocados con el dmbito del mundo fisico. Antes de la
implementacién del programa Cuadernia, se evidencia que el 26.7% de los estudiantes se
encontraba en el nivel inicial, el 53.3% en proceso, ¢l 6.7% en logro previsto y ¢l 13.3% en
logro destacado. No obstante, después de implementar el software, se aprecia que el 10% de
los estudiantes alcanza el logro previsto, el 83.3% logra un nivel destacado, un 3.4% se

encuentra en un nivel inicial y un 3.3% estd en proceso.

Tabla 5
Nivel de aprendizaje de las soluciones tecnologicas antes y después de la aplicacion del

software Cuadernia en estudiantes de cuarto afio de secundaria de la institucion 88388,
Nuevo Chimbote 2022

Aprendizaje de las Pre Post
soluciones . . . .
tecnolégicas Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje

Inicio 1 3.40% 0 0.0%
Proceso 21 T70.00% 1 3.3%
Logro previsto 7 23.30% 8 26.7%
Logro destacado 1 3.30% 21 70.0%
Total 30 100.0% 30 100.0%

Nota. Cuestionario para medir el nivel de aprendizaje en el drea de Ciencia y Tecnologia.

Figura 4
Nivel de aprendizaje de las soluciones tecnoldgicas antes y después de la aplicacion del

software Cuadernia en estudiantes de cuarto afio de secundaria de la institucion 88388,
Nuevo Chimbote 2022
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Nota. Cuestionario para medir el nivel de aprendizaje en el drea de Ciencia y Tecnologia.
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Interpretacion

La tabla 5 y figura 4 muestra como se distribuyen los niveles de comprensidn en la disciplina
de ciencia y tecnologfa, enfocdndose_en las soluciones tecnoldgicas. Antes de la
implementacion del software Cuadernia, se observa que el 3.4% del estudiantado estaban en
el nivel inicial, el 70% en proceso, el 23.3% en logro previsto y el 3.3% en logro
sobresaliente. Sin embargo, después de aplicar el software, se nota que el 26.7% de los
estudiantes alcanza el logro previsto, mientras que el 70% obtiene un nivel sobresaliente y

un 3.3% estd en proceso.

Tabla 6
Medidas estadisticas del Aprendizaje en ciencia y tecnologia y sus dimensiones antes y

despuésde la aplicacion del software Cuadernia en estudiantes de cuarto aiio de secundaria
de la institucion 88388, Nuevo Chimbote 2022

Variable /
Dimensiones Medidas estadisticas Pre Post
Media 5.20 8.40
Aprendizaje del  Degviacién estindar 1.99 1.35
Método cientifico
Coef. Variacion 38.3% 16.1%
Media 2.60 4.67
Aprendizaje del  Degviacién estindar 1.43 0.99
Mundo fisico
Coef. Variacion 55.0% 21.3%
Media 3.03 4.63
Aprendizaje . ind 0.93 06
soluciones Desviacion estandar A 67
tecnolégicas et Variacién 30.6% 14 4%
Media 10.83 17.70
Aprendizaje en o .
ciencia y Desviacion estandar 3.35 2.59
tecnologia et Variacién 31.0% 14.6%

Nota. Cuestionario para medir el nivel de aprendizaje en el drea de Ciencia y Tecnologia.
Interpretacion

La tabla 6 muestra los puntajes promedio Antes de utilizar el software Cuadernia con el fin

de optimizar la evolucién del aprendizaje en el ambito de la ciencia y la tecnologia fue de
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10.83 con una desviacion estandar de 3.55 y variacion respecto al promedio de 31% el indica
que los puntajes son heterogéneos, sin embargo luego de la aplicacion del software se
observa un aumento promedio de 17.10 con una disminucién en su variabilidad de 2.59 y
una reduccion del porcentaje de variacién respecto al promedio de 14.6% considerandose
homogéneo; respecto al método cientifico se observa un puntaje promedio antes de la
aplicacion del software de 5.20 con desviacion estdandar de 1.99 y variacidn respecto al
promedio de 38.3% el indica que los puntajes son heterogéneos, sin embargo luego de la
aplicacion del software se observa un aumento promedio de 8.40 con una disminucién en su
variabilidad de 1.35 y una reduccion del porcentaje de variacidn respecto al promedio de
16.1% considerdndose homogéneo; respecto al aprendizaje del mundo fisico se observa un
puntaje promedio antes de la aplicacién del software de 1.43 con desviacién estdndar de 1.99
y variacion respecto al promedio de 55% el indica que los puntajes son heterogéneos, sin
embargo luego de la aplicacién del software se observa un aumento promedio de 4.67 con
una disminucién en su variabilidad de 0.99 y una reduccién del porcentaje de variacién
respecto al promedio de 21.3% considerandose mas homogéneo; finalmente, respecto a las
soluciones tecnoldgicas observa un puntaje promedio antes de la aplicacion del software de
3.03 con una desviacion estandar de 0.93 y variacidn respecto al promedio de 30.6% el indica
que los puntajes son heterogéneos, sin embargo luego de la aplicacién del software se
observa un aumento promedio 4.63 con una disminucién en su variabilidad de 0.67 y una

reduccién del porcentaje de variacién respecto al promedio de 14.4% considerandose

homogéneo.
Tabla 7
Prueba de normalidad
Shapiro-Wilk
Grupo — :
Estadistico gl Sig.
L. ) o Pre 0.942 30 0.105
Aprendizaje del Método cientifico
Post 0.865 30 0.001
o . Pre 0915 30 0.020
Aprendizaje del Mundo fisico
Post 0.389 30 0.000
Aprendizaje de las soluciones Pre 0.844 30 0.000
tecnolégicas Post 0579 30 0.000
. L , Pre 0921 30 0.029
Aprendizaje en ciencia y tecnologia
Post 0.659 30 0.000

Nota. Cuestionario para medir el nivel de aprendizaje en el drea de Ciencia y Tecnologia.
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Interpretacion

La tabla 7 presenta los resultados de la evaluacion de la normalidad mediante la prueba de
Shapiro-Wilk., dado que se tiene menos de 50 sujetos en el grupo de estudio. Se observa que
los p-valores antes de la aplicacion del software son superiores al 5% por tanto se considera
un distribucién normal, sin embargo luego de aplicar el software, los p-valores en la variable
aprendizaje en ciencias y tecnologia asi como en sus dimensiones resultaron ser inferiores
al 5% por lo tanto se evidencia que se comportan como una distribucién no normal, en tal
sentido la hipétesis de comparacion entre los grupos pre y post deberd contrastarse con una

estadistica no paramétrica para grupos relacionados de Wilcoxon.

Hipoétesis general:
Hi: El software Cuadernia mejora significativamente los aprendizajes en Ciencia y
Tecnologia en estudiantes de cuarto afio de secundaria de la institucién 88388, Nuevo

Chimbote 2022.

Tabla 8

Comparacion de los puniajes de aprendizajes en Ciencia y Tecnologia efgfstudiantes de
cuarto ano de secundaria de la institucion 88388, Nuevo Chimbote 2022, antes y después
de la aplicacion del software Cuadernia

Rango Suma de
Prueba de Wilcoxon N
promedio rangos
Rangos negativos il 0.00 0.00
Aprendizaje en ciencia o L
Rangos positivos 30 15.50 46500
y tecnologia —
Empates 0!
Post - Pre
Total 30
Aprendizaje en ciencia y
tecnologia - Post - Pre
Z -4.789"
Sig. asintdtica(bilateral) 0.000

Nota. Cuestionario para medir el nivel de aprendizaje en el drea de Ciencia y Tecnologia.
Interpretacion

En la tabla 8, se presentan los hallazgos destinados a comprobar la hipétesis que sostiene

que el software Cuadernia tiene un impacto significativo en el aprendizaje del ambito de

38




Ciencia y Tecnologia en los estudiantes de secundaria de la 1.E. 88388, Nuevo Chimbote en
2022. Esto se logra utilizando la prueba no paramétrica de Wilcoxon. Se puede notar que
hay diferencias extremadamente significativas (p<0.01) en las puntuaciones de los
aprendizajes en ciencia y tecnologia. En conclusion, la hipétesis nula es rechazada; es decir

el aprendizaje luego de la aplicacion del software Cuadernia mejor6 significativamente.

Hipétesis especifica 1
Hil: El software Cuadernia mejorard significativamente el aprendizaje del método cientifico

en estudiantes de cuarto ano de secundaria de la institucion 8838, Nuevo Chimbote 2022.

Tabla 9

Comparacidn de los puntajes el aprendizaje en el método cientifico efggstudiantes de cuarto
afio de secundaria de la institucion 88388, Nuevo Chimbote 2022, antes y después de la
aplicacion del software Cuadernia

Rango Suma de
Prueba de Wilcoxon N
promedio rangos
Rangos negativos 0 0.00 0.00
Aprendizaje del o
. . Rangos positivos 27° 14.00 378.00
Método cientifico -
s 3¢
Post - Pre Empates
Total 30
Aprendizaje del Método cientifico -
Post - Pre
Z -4,569"
Sig. asintética(bilateral) 0.000

Nota. Cuestionario para medir el nivel de aprendizaje en el drea de Ciencia y Tecnologia.

Interpretacién

En la tabla 8, se exponen los hallazgos destinados a contrastar la hipdtesis que sostiene que
el software Cuadernia tiene un impacto significativo en la ensefianza del método cientifico
en el estudiantado correspondiente al cuarto afio de la educacién secundaria en la I.E. 88388,
Nuevo Chimbote en 2022. Esto se logra mediante la utilizacion de la prueba no paramétrica
de Wilcoxon. Los hallazgos indican la presencia de marcadas disparidades altamente
significativas (p<0.01) relacionados a los puntajes de aprendizaje en el método cientifico

después de la aplicacién del software. En resumen, la hip6tesis nula es rechazada, esto indica
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que el aprendizaje en el método cientifico experimenté una mejora significativa tras la

aplicacion del software Cuadernia.

Hipotesis especifica 2
Hi2: El software Cuadernia mejorara significativamente el aprendizaje del mundo fisico en

estudiantes de cuarto aflo de secundaria de la institucion 8838, Nuevo Chimbote 2022

Tabla 10

Comparacion de los puntajes del aprendizaje en el mundo fisico entudiantes de cuarto
afio de secundaria de la institucion 88388, Nuevo Chimbote 2022, antes y después de la
aplicacion del software Cuadernia

Rango Suma de

Prueba de Wilcoxon N

promedio rangos

Rangos negativos 0d 0.00 0.00
Aprendizaje o
Rangos positivos 25¢ 13.00 325.00
del Mundo fisico -
Empates 5t
Post - Pre
Total 30
Aprendizaje del Mundo fisico - Post - Pre
Z -4.437°
Sig. asintodtica(bilateral) 0.000

Nota. Cuestionario para medir el nivel de aprendizaje en el drea de Ciencia y Tecnologia.

Interpretacién

En la tabla 10 se presentan los hallazgos destinados a contrastar la hipotesis que argumenta
que el software Cuadernia tiene un impacto significativo en la ensefianza del mundo fisico
en el estudiantado correspondiente al cuarto afio de la educacion secundaria en la I.E. 88388,
Nuevo Chimbote, en 2022. Con el fin de lograrlo, se utiliz6 el test de Wilcoxon, que se basa
en pruebas no parametricas. Los resultados sefialan la presencia de discrepancias altamente
significativas (p<0.01) en los puntajes de aprendizaje en el mundo fisico después de la
aplicacién del software. En resumen, la hipdtesis nula es rechazada, esto demuestra que el
aprendizaje en el mundo fisico experimentd una mejora significativa tras la implementacion

del software Cuadernia.
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Hipétesis especifica 3
Hi3: El software Cuadernia mejorard significativamente el aprendizaje de las soluciones

tecnoldgicas en estudiantes de cuarto afio de secundaria de la institucién 8838, Nuevo

Chimbote 2022.

Tabla 11

Comparacidn de los puntajes del aprendizaje de las soluciones tecnolégica§yn estudiantes
de cuarto ario de secundaria de la institucion 88388, Nuevo Chimbote 2022, antes y después
de la aplicacion del software Cuadernia

) Rango
Prueba de Wilcoxon N ~ Suma de rangos
promedio
Rangos negativos 02 0.00 0.00
Aprendizaje de las o
. ) Rangos positivos 26" 13.50 351.00
soluciones tecnoldgicas )
Empates 4!
Post - Pre
Total 30
Aprendizaje soluciones
tecnolégicas Post - Pre
Z -4,536°
Sig. asintética(bilateral) 0.000

Nota. Cuestionario para medir el nivel de aprendizaje en el drea de Ciencia y Tecnologia.

Interpretaciéon

En la tabla 11 se presentan los hallazgos destinados a contrastar la hipdtesis que afirma que,
el software Cuadernia mejora significativamente el aprendizaje en las soluciones
tecnoldgicas en el estudiantado correspondiente al cuarto afio de la educacidn secundaria de
la LE. 88388, Nuevo Chimbote 2022; empleando la prueba no paramétrica de Wilcoxon, se
nota que hay discrepancias altamente significativas (p<0.01) en los puntajes del aprendizaje
en las soluciones tecnoldégicas luego de la aplicacion del software. En conclusion, la hipotesis
nula es rechazada; es decir el aprendizaje en las soluciones tecnolégicas luego de la

aplicacién del software Cuadernia mejoré significativamente.
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IV. DISCUSION

El apartado comprende las discusiones de resultados con los obtenidos en los
antecedentes, En este contexto, se evaluaron el nivel de ensefianza en el campo de la Ciencia
y Tecnologia en el estudiantado de cuarto afio de secundaria antes y después de utilizar el
software Cuadernia. Anteriormente a la implementacién del software, el 46.6% del
estudiantado se encontraba en el nivel inicio, el 46.7% estaba en proceso de aprendizaje, el
6.7% habia alcanzado un nivel de logro previsto y ningiin estudiante habia llegado al nivel
de logro destacado. Sin embargo, tras la utilizacion del software, se evidencié una mejora
significativa en los niveles de aprendizaje. El 3.4% de los estudiantes estaba en nivel inicio,
ninguno en proceso, el 33.3% habia alcanzado el logro previsto y el 63.3% habia llegado al
logro destacado. Estos resultados son consistentes con otros estudios similares que han
investigado el impacto la utilidad del software educativo en el proceso de los aprendizajes
relacionado con Ciencia y Tecnologia. Por ejemplo, el estudio llevado a cabo por Garcia-
Martin y Cantén-Mayo (2019). encontré que la utilizacion de herramientas tecnolégicas en
las clases presenta el impacto notable en el trabajo de los estudiantes adolescentes en
Ciencias. Gallardo, De Castro y Saiz (2020). Resalta las interacciones que tienen lugar en
entornos educativos cuando las tecnologias se consideran una posibilidad para generar
transformaciones sustanciales que puedan beneficiar y perfeccionar los métodos de
ensefianza y aprendizaje mediante enfoques pedagdgicos y planes de estudio novedosos. Por
lo tanto, estos hallazgos respaldan la idea de que el software educativo, como Cuadernia,
puede resultar una herramienta eficaz para elevar los niveles de los aprendizajes en el campo
de Ciencia y Tecnologia. La interactividad y la practica proporcionada por el software
pueden fomentar la comprension de los conceptos y la utilizacién de los conocimientos de
manera mds efectiva.

Con respecto a los niveles de aprendizaje del método cientifico Antes y después de
implementar el software Cuadernia en el estudiantado del cuarto afio de secundaria, se
observaron cambios en sus niveles de aprendizaje. ﬁates de la implementacién del software,
el 33.4% el estudiantado estaba en un nivel inicial, el 43.3% en proceso, el 23.3% en logro
previsto y ninguno en logro destacado. No obstante, tras el empleo del software, se noté un
progreso significativo en los niveles de aplaldizajcs del método cientifico. El 3.3% del
estudiantado estaban en un nivel inicial, el 3.3% en proceso, el 46.7% en el logro previsto y

el 46.7% en logro deseado y destacado. Estos resultados son consistentes con otros estudios
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similares que han investigado el efecto del uso del programa educativo en el conocimiento
del método cientifico. Por ejemplo, un estudio realizado por Castafio (2021), encontrd que
los estudiantes lograron un notable avance en sus habilidades de autorregulacién del
aprendizaje. Como resultado, las actividades pedagdgicas propuestas con la herramienta
Cuadernia generaron experiencias positivas, despertando un alto nivel de interés y
participacién entre los estudiantes de segundo grado. Esto evidencia una fuerte aceptacion y
entusiasmo por el proceso de aprendizaje. Otro estudio realizado por Pérez (2021), menciona
que el uso de la herramienta Cuadernia efectivamente contribuyd al fortalecimiento de las
destrezas investigativas del estudiantado, afirmando que las competencias relacionadas con
la investigacién, aunque no se pueden cuantificar en términos de un porcentaje de mejora
especifico, muestran indicios de un progreso gradual en el grupo de estudiantes. Los
resultados obtenidos por Pimentel y Santos (2019) al implementar la estrategia pedagdgica
a través de esta herramienta Cuadernia, se promovid la cooperacion y la relacion entre los
estudiantes, lo que contribuyé al fortalecimiento de sus habilidades de indagacién. Ademas,
se reforzaron los conocimientos mediante la utilizacién de recursos como videos educativos
y ejercicios interactivos, lo que ayudé a la mejora de la capacidad de andlisis y razonamiento
de los piiberes. Esta metodologia también estimul6 su interés en las tecnologias educativas.
De acuerdo con los niveles de aprendizaje del mundo fisico anterior y posterior a la
implementacion del software Cuadernia en estudiantes correspondiente al cuarto afio de la
educacién secundaria, se evaluaron el nivel de los aprendizajes en el drea del mundo fisico.
Anterior a la&nplcmcntacién del software, el 26.7% del estudiantado estaban en el nivel
inicial, el 53.3% en proceso, el 6.7% en logro previsto y el 13.3% en logro destacado. Sin
embargo, posterior a la ejecucidn del software, se visualiza una mejora significativa en los
niveles de eaeﬁanza en el mundo fisico. El 3.4% del estudiantado se encontraba en un nivel
inicial, el 3.3% en proceso, el 10% en logro previsto y el 83.3% en logro destacado. Estos
resultados son consistentes con otros estudios similares que han investigado el efecto del uso
del programa educativo en el conocimiento del mundo fisico. Por ejemplo, un estudio
realizado por Maturano, Soliveres, Mazzitelli, Quiroga, (2018). encontrd que la eleccidn de
recursos tecnolégicos (TIC) es especialmente beneficiosa para los textos relacionados con
Ciencias Naturales y Tecnologia, ya que incorpora elementos en diversos formatos que
enriquecen las relaciones de significado propias del contenido de esas disciplinas. En
términos de las actividades en el aula, esta propuesta fomenta el aprendizaje al conectar de

forma significativa los conocimientos previos con los nuevos y estimula la creatividad al
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disefiar el organizador grifico planteando una demanda cognitiva compleja para los
estudiantes. Otro estudio realizado por Grilli y Calleros (2019). también encontré mejoras
significativas en los niveles de conocimiento de la biologfa, indicando que es necesario
disenar actividades que integren recursos tradicionales con tecnologias de la informacién y
comunicacion (TIC). Otro tema relevante mencionado por Jaquotot, y Antonio (2012),
quienes sugieren la utilizacién de herramientas de diseflo que simplifican el aprendizaje del
estudiante y alientan a todos los educadores a aceptar el desafio que representan las nuevas
tecnologias y a crear recursos digitales sin costo alguno para compartirlos a través de las
diversas plataformas disponibles. En dltima instancia, la colaboracién de todos nosotros
contribuird a mejorar la integracion en el espacio educativo de las TICS.

Con respecto a los niveles de aprendizaje de las soluciones tecnolégicas anterior y
posterior de la implementacion del software Cuadernia en el estudiantado correspondiente
al cuarto afio de la educacion secundaria, se evaluaron el nivel de aprendizaje en el drea de
las soluciones tecnoldgicas. Anterior_al empleo del software, el 3.4% del estudiantado
estaban en un nivel inicial, el 70.0% en proceso, el 23.3% en logro previsto y el 3.3% en
logro destacado. Sin embargo, posterior al empleo del software, se visualiza una mejora
significativa en los niveles de instruccién de &s soluciones tecnoldgicas. El 0.0% del
estudiantado se encontraba en nivel inicial, el 3.3% en proceso, el 26.7% en logro previsto
y el 70.0% en logro destacado. Estos resultados son consistentes con otros estudios similares
que han investigado el efecto del uso programa educativo en los aprendizajes de las
soluciones tecnoldgicas. Por ejemplo, un estudio realizado por Quiroga, Mazzitelli, y
Maturano Arrabal (2020), indican que los estudiantes han expresado opiniones muy
positivas sobre su experiencia en relacion con los recursos educativos que han sido aplicados
en su educacidn. Ademds, estan abiertos a la idea de incorporar en las escuelas enfoques
educativos que incorporen el uso de tecnologias modernas. As{ mismo Jaudenes y Méndez
(2019) concluyen que la introduccién de las (TIC) en el recinto educativo proporciona una
leve pero perceptible mejora en la motivacion del estudiantado en comparacién con un
método educativo convencional. Esto, a su vez, conlleva numerosos beneficios asociados a
tener estudiantes motivados. Estos hallazgos respaldan la idea de que el software educativo,
como Cuadernia, puede resultar un recurso eficaz para elevar los niveles de aprendizaje de
las soluciones tecnolégicas.

Los resultados obtenidos referentes a las medidas estadisticas de los aprendizajes en

ciencia y tecnologia y su trascendencia antes y después de utilizar el software Cuadernia en
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el estudiantado del cuarto afio de secundaria, se registraron cambios en el aprendizaje del
método cientifico. Antes de la aplicacion del software, la puntuacién promedio era de 5.20
con una desviacidn estdndar de 1.99. Tras la aplicacién del software, se observé una mejora
significativa, con un promedio de 840 y una desviacion estindar de 1.35. Estos datos
coinciden con un estudio realizado por Santos Mamani (2023), donde ha identificado una
conexidn importante entre el desempeiio académico y la afiliacién de tecnologia durante el
desarrollo del aprendizaje. Los hallazgos demuestran que a medida que la eficacia aumenta
en la integracion de la tecnologia en la ensefianza, también se observa un aumento en la
mejora del nivel de aprendizaje, el cual se midié mediante la mejora en las calificaciones
promedio. Ademads, se ha confirmado de manera estadisticamente significativa que existe
una correlacion entre la capacidad de acceso a la tecnologfa y el rendimiento escolar. Estos
resultados son consistentes confirmado que lograr una integracion exitosa del software
Cuadernia en el proceso educativo se ve influido por diversos elementos, la destreza del
estudiantado en percibir y emplear la tecnologia de manera positiva, la excelencia en la
instruccién y la existencia de recursos técnicos digitales adecuados son factores relevantes
en este contexto.

Los resultados de Shapiro-Wilk en la prueba de bondad para el ajuste de las variables
de aprendizaje del método cientifico, aprendizaje del mundo fisico, aprendizaje de las
soluciones tecnologicas y los aprendizajes de ciencia y la tecnologia anterior y posterior a la
implementacion del software Cuadernia en el estudiantado del cuarto afio de educacién
secundaria.

Antes de la ejecucién del software, se advierte que todas las variables tienen p-
valores superiores al 5%, esto sugiere que siguen una distribucion normal. Sin embargo, tras
la implementacidon del software, los p-valores para todas las variables son inferiores al 5%,
lo que sugiere que las distribuciones ya no son normales. Estos resultados son consistentes
con otros estudios similares que han investigado el impacto del uso educativo del software
en las lecciones en Ciencia y la Tecnologia. Por ejemplo, un estudio realizado por Cota,
Hinojosa y Llamoca (2023), encontré que el uso de software interactivo no solo mejoré los
niveles de los aprendizajes en ciencia y en tecnologfa, sino que también tuvo un impacto en
la distribucion de los puntajes. Los resultados de la investigacion revelan el valor de p
calculado (0.000) es inferior al nivel de significancia predefinido (0.05). lo que indica un
cambio en la forma en que los estudiantes adquieren aprendizajcﬁ’or lo tanto, esto sugiere

que hay discrepancias notables entre los alcances obtenidos en la evaluacién inicial (pre
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prueba) y la evaluacion final (post prueba), observandose una notable mejora en los niveles
de adquisicion de competencias en Ciencia y la Tecnologia. Sin embargo, es importante tener
en cuenta que cada estudio tiene sus propias limitaciones y contextos especificos. Por lo
tanto, es necesario realizar mas investigaciones para confirmar y ampliar estos resultados.
Ademads, seria interesante explorar otros aspectos del uso de software educativo, como esto
afecta la motivacion y el nivel de compromiso en el estudiantado.

Los hallazgos de esta investigacién defiendew hipétesis general de que el software
Cuadernia mejora significativamente el estudio de la Ciencia y Tecnologia en el estudiantado
del cuarto afio de secundaria. Estos resultados son sélidos con otros estudios similares y
sugieren que el uso de software educativo puede ser una destreza efectiva en la mejora de la
ensefianza del estudiantado en ciencia y en tecnologia. Riofrio (2013) concluye que al medir
la comprensién de la informacién a través del pre test, el estudiantado logrd en promedio
una calificacién baja. No obstante, tras implementar la estrategia pedagdgica empleando el
software educativo Cuadernia, las calificaciones mejoraron significativamente, alcanzando
niveles que abarcan desde muy satisfactorio, satisfactorio y aceptable. Esto sefiala que la
aplicacion de esta estrategia pedagdgica presenta un efecto favorable en la competencia
ﬁu:lémica del estudiantado y es particularmente eficaz para mejorar el conocimiento de la
Ciencia y Tecnologfa.

La hipotesis especifica 1 plantea que el software Cuadernia mejorard
significativamente la instruccién del método cientifico en el estudiantado correspondiente al
cuarto afio de la educacidén secundaria de la [ E. 88388, Nuevo Chimbote 2022. Los
resultados obtenidos respaldan esta hipétesis, ya que se encontré una mejoria representativa
en el aprendizaje del método cientifico después de la aplicacion del software.

Los resultados son sdlidos con otros trabajos investigativos similares que han
investigado el impacto educativo de la implementacién del software en el aprendizaje del
método cientifico. Por ejemplo, un estudio realizado por Riofrio (2013) encontré que
mediante la implementacién de la propuesta educativa que involucra la implementacién del
software educativo Cuadernia, se consiguié el avance en la comprensién de la informacién.
Este avance se consiguié mediante la mejorfa del proceso educativo en el 4mbito de Ciencia
y Tecnologia mediante una variedad de enfoques pedagdgicos, como la supervision dirigida,
la bisqueda en recursos en linea, la ejecucion de ejercicios digitales, la elaboracion de
diagramas y la colaboracién en grupo. Todo esto contribuyé al desarrollo integral de los

estudiantes. Otro estudio realizado por Ordofiez, Ordofiez y Zapana (2022) también encontrd
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mejoras significativas en el aprendizaje del método cientifico después del uso tE software
interactivo en estudiantes de secundaria. Estos resultados respaldan la idea de que el software
educativo, como Cuadernia, es una herramienta muy eficaz para la mejoria de los
aprendizajes del método cientifico del estudiantado. La interactividad y la practica
proporcionada por el software facilitan el conocimiento de los conceptos y la aplicacién del
método cientifico.

La hipétesis especifica 2 plantea que el software Cuadernia tendrd un impacto
significativo en el progreso de los aprendizajes del mundo fisico en el estudiantado
correspondiente al cuarto afio de la educacién secundaria de la LLE. 88388, Nuevo Chimbote,
en 2022. Los resultados obtenidos confirman esta suposicién, se ha comprobado una mejoria
muy significativa en el aprendizaje del mundo fisico después de la aplicacién del software.
Estos hallazgos son consistentes con otros estudios similares que han investigado el impacto
educativo de la implementacién del software en el aprendizaje del mundo fisico. Por
ejemplo, un estudio realizado por Cota, Hinojosa y Llamoca (2023). encontré que la
ejecucion educativa del software optimizé de manera significativa el conocimiento del
mundo fisico en estudiantes de primaria. El resultado obtenido en la evaluacion posterior
sefiala que la amplia mayoria de los piiberes estan alcanzando el nivel de logro destacado.
Esto equivale a aproximadamente un tercio de la muestra estudiada en lo que respecta a la
dimension "Competencia Explica el Mundo Fisico". Este hallazgo ratifica que los nifios en
este grupo han conseguido adquirir de forma exitosa esta competencia. La evidencia del
desarrollo se manifiesta en las acciones y productos creados. En otras palabras, cuando los
nifios logran comprender conceptos cientificos vinculados a los sucesos naturales que
suceden en su entorno, incluyendo sus origenes y relaciones con otros fenémenos, tienen la
capacidad de crear representaciones tanto del mundo real como del simulado. Esta
ilustracién del mundo les admite apreciar cémo se aplica la ciencia y la tecnologia en su
comunidad., lo que les capacita para construir argumentos, participar en debates y tomar
decisiones tanto a nivel personal como colectivo. Este procedimiento contribuye a elevar su
nivel de vida y a fomentar la preservacion del entorno natural.

La hipétesis especifica 3 plantea que el software Cuadernia mejorard
significativamente la instruccién de las soluciones tecnologicas en el estudiantado
correspondiente al cuarto afio de la educacion secundaria de la LE. 88388, Nuevo Chimbote
2022. Los resultados obtenidos apoyan esta suposicion, dado que se evidencié una mejora

substancial en la ensefianza - aprendizaje de las soluciones tecnolégicas posterior al empleo
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del software. Los resultados son sélidos con otros estudios similares que han investigado el
impacto educativo de la implementacion del software en el aprendizaje de las soluciones
tecnoldgicas. Por ejemplo, un estudio Chuquitarco y Elizabeth (2022), sefialan que
Cuadernia desempefia un papel crucial para el refuerzo de la instruccion en Ciencias
Naturales. Lo consideran un instrumento significativo para el aprendizaje interactivo, ya que
ofrece diversas actividades que captan su interés durante las clases y permiten enriquecer los
contenidos con recursos multimedia. Otro estudio realizado por Mayla y Paola (2016) dentro
de este contexto de evaluacion, se hace imperativo sugerir la creacién de la herramienta
tecnoldgica Cuadernia, asi como de otros recursos tecnoldgicos, como parte integral del
proceso educativo de las Ciencias Naturales, aplicando nuevas técnicas innovadoras y

enfoques pedagdgicos que contribuyan al progreso del estudiante en su aprendizaje.
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V. CONCLUSIONES

Primera: Se evidencia en este estudio que el software educativo Cuadernia tiene un
impacto positivo en la mejora del aprendizaje de la Ciencia y Tecnologia en el
estudiantado del cuarto afio de educacion secundaria muestra un notable avance. Luego
de la implementacién del software, se evidencia una mejora significativa en los niveles
de aprendizaje. El 3.4% del estudiantado se ubicaba en un nivel inicial, mientras que
ninglin estudiante se encontraba en proceso, el 33.3% estaba en logro previsto y el
63.3% habia alcanzado logros destacados. Estos hallazgos tienen relevancia
significativa en el ambito educativo, ya que indican que el uso de software educativo
puede ser una herramienta valiosa para lograr el propdsito de elevar la calidad en el
proceso de la ensefianza y el aprendizaje en el campo de la Ciencia y Tecnologia.
Segunda: Se evidencia que el programa informdtico Cuadernia mejora
significativamente el aprendizaje del método cientifico. Se sustenta que después de la
implementacién del software, se evidencia una mejora stﬁancial en los niveles de
aprendizaje. Un 3.3% de los estudiantes estaba en un nivel inicio, €l 3.3% en proceso,
el 46.7% en logro previsto y el 46.7% en logro destacado. Esto indica que el
estudiantado del cuarto afio de secundaria logré una comprensién y aplicacién mds
efectiva del método cientifico después de utilizar el software Cuadernia.

Tercera: Se evidencia que el Software Cuadernia mejora significativamente el
aprendizaje del mundo fisico. Se sustenta que luego de la implementacién del software,
se aprecia una notable mejora en los n'aeles de aprendizaje en el drea del mundo fisico.
El 3.4% del estudiantado se ubicaban en el nivel de inicial, el 3.3% en proceso, el 10%
en logro previsto y el 83.3% en logro destacado, logrando que el estudiantado del cuarto
afio de educacién secundaria adquirié un mayor conocimiento y adquisicion de los
conocimientos relacionados con el mundo fisico, lo que indica que el software
Cuadernia fue efectivo en este aspecto.

Cuarta: Se evidencia que el Software Cuadernia mejora significativamente el
aprendizaje de soluciones tecnolégicas. Se sustenta que después de la utilizacién del
software, se evidencia un notable avance en los niveles d&aprendizaje en el dmbito de
las soluciones tecnoldgicas. Ningtin estudiante se ubicaba en un nivel de inicio,un 3.3%
estaba en proceso, un 26.7% logré el nivel previsto y un 700% alcanzé el logro

destacado, logrando que el estudiantado del cuarto afio de educacién secundaria adquirir
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habilidades y conocimientos relacionados con las soluciones tecnolégicas de manera
mads efectiva.

Quinta: En relacién con la hipétesis general, se logra establecer que el software
educativo Cuadernia tiene %impacto positivo en el desarrollo de la ensefianza y
aprendizaje relacionado con Ciencia y Tecnologia en el estudiantado del cuarto afio de
secundaria, se respalda esta afirmacién mediante el uso de la prueba de Wilcoxon, que
revela discrepancias extremadamente significativas (p<0.01) en las puntuaciones del
aprendizaje en lo que respecta a la Ciencia y Tecnologia.

Sexta: Con respecto a la primera hipétesis, se logra establecer que el software educativo
Cuadernia demostrd ser eficaz para incrementar la comprension y la aplicacion del
método cientifico. Este hallazgo se respalda mediante el uso de la prueba no paramétrica
de Wilcoxon, la cual revela discrepancias extremadamente significativas (p<0.01) en las
calificaciones de los aprendizajes en el campo de la Ciencia y Tecnologia entre el
estudiantado de cuarto afio de educacién secundaria.

Séptima: Con respecto a la segunda hipétesis, se logra establecer que el software
educativo Cuadernia mejora significativa el aprendizaje del mundo fisico en el
estudiantado, utilizando el test no paramétrico de Wilcoxon, se evidencia la presencia
de diferencias extremadamente significativas (p<0.01) en los puntajes del aprendizaje
del conocimiento y comprensiéon de los conceptos relacionados con el mundo fisico
después de utilizar el software Cuadernia.

Octava: Con respecto a la tercera hipdtesis, se logra afirmar que el programa Cuadernia
mejora significativa el desarrollo del aprendizaje de las soluciones tecnolégicas en el
estudiantado, empleando el test no paramétrico de Wilcoxon, se constata la presencia
de discrepancias extremadamente significativas (p<0.01) en los puntajes del aprendizaje
en las habilidades y conocimientos relacionados con las soluciones tecnolégicas después

de utilizar el software Cuadernia.
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VI. RECOMENDACIONES

Primera: Recomendamos a los colegas educadores del drea curricular de ciencia y
tecnologia incorporen en sus experiencias pedagégica la utilizacion del software
Cuadernia al ser una herramienta tecnoldgica que permite la generacion digital de
cuadernos con componentes multimedia y variadas actividades educativas, ofrece una
forma novedosa y atractiva de aprender de manera visual y entretenida.

Segunda: Los directivos de la institucion educativa consideren la propuesta de la
implementacién del software Cuadernia con el objetivo de potenciar los logros
educativos en el dmbito de la ciencia y tecnologia, asi como en otras disciplinas.
Tercera: Fortalecer las competencias digitales en los docentes con el propdsito de
optimizar los métodos y estrategias en el aprendizaje de los estudiantes en el campo de

la ciencia y la tecnologia.
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ANEXOS

Anexo 1: Instrumentos de recoleccion de la informacion

Cuestionario para medir competencias de Cuadernia

CUESTIONARIO: Cuadernia

MAESTRIA EN INFORMATICA EDUCATIVA Y TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION

INSTRUMENTO DE INVESTIGACION - ESTUDIANTES

El presente cuestionario trata de medir el nivel de competencias relacionadas a Cuadernia de
los estudiantes de la institucion educativa 88388, Nuevo Chimbote, 2022. Evaliie con sinceridad
y exprese su opinion, ingresando sus respuestas de acuerdo a la escala (MARCAR CON "X" LA
OPCION ELEGIDA).
Asigne una valoracién (1 a 5) para cada criterio en cada item de acuerdo a la escala de
valoracion indicada.

1 (Nunca), 2 (Casi nunca), 3 (A veces), 4 (Casi siempre), 5 (Siempre)

OBJETIVO DE LA INVESTIGACION:
Determinar en qué medida el software Cuadernia mejora los aprendizajes en el darea de Ciencia y
Tecnologia en los estudiantes del cuarto afio de secundaria de la institucion 88388, Nuevo

Chimbote 2022.

Adaptado por: Br. José Ignacio Castro Barrueto / Br. Milagros Emperatriz Fournier Alegre

Variable: Cuadernia

Dimensién 1: Funcionalidad

N° | Pregunta I |2 |3 |4 |5
5

1 |Las actividades se adaptan al tipo de contexto que se ejecuta.

2 | Las actividades funcionan adecuadamente.

3 | Las actividades presentan niveles de dificultad.

4 | La presentacion contiene imdgenes significativas para su aprendizaje.

5 | Las actividades motivan su quehacer académico.
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Las actividades son claras y precisas.

Dimension 2: Usabilidad

N° | Pregunta 4
7 as actividades toman en cuenta sus estilos de aprendizaje.
8 | Las actividades contienen recursos multimedia.
9 | Las actividades facilitan el aprendizaje de ciencia y tecnologia.

Las actividades promueven la investigacion en el drea de ciencia y
10 tecnologia.
11 | El formato de la presentacion es adecuado.
12 | Las actividades tienen un indice para ser ejecutados.

Dimension 3: Eficiencia

N° | Pregunta 4
13 ada actividad tiene colores y fondos adecuados.
14 | El tamafio de la fuente es adecuado.
15 | Existe relacion entre los titulos de las actividades y el contenido.
16 | Hay coherencia en la informacién de las actividades.

El entorno de trabajo genera expectativas de aprendizaje y puede
Y interactuar con las actividades.

Presenta un entorno intuitivo que permite desarrollar las actividades
* facilmente
19 | Las actividades del programa son atractivas y motivadoras
20 | El programa permite el trabajo colaborativo
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INSTRUMENTO DE MEDICION

. ’ "',__
‘{??, CUESTIONARIO DEL APRENDIZAJE EN CIENCIA Y TECNOLOGIA
APELLIDOS Y NOMBRES: ...ctiiiiiiiieirntieetsnrnsissnsesssarsrssnssnssnsssssassssssns
GRADO: Cuarto FECHA: TIEMPO: 30min.

INSTRUCCIONES: Lee cuidadosamente las preguntas antes de responder.
I APRENDIZA JE METODO CIENTIFICO

Dada la siguiente informacién, identifica conceptos béisicos sobre ciencia y método cientifico,
marcando con un aspa (X) la letra que contiene la respuesta correcta. (1pto. c/u)
I Es el conjunto de conocimientos, objetivos sobre hechos, objetos o fenémenos. que se basa

en leyes comprobables y en un método de investigacién.

a) Método cientifico b) Hipétesis ¢) Ciencia d) Observacién

2. El método cientifico son un conjunto de.

a) Respuestas b) Pasos ordenados ¢) Nuevas ideas d) Normas legales

3. Los pasos del Método cientifico siguen el siguiente orden:

a) Analisis, Hipdtesis, Experimentacién ¢) Observacidn, Hipétesis, Conclusion
b) Observacion, Problema, Hipétesis d) Observacién, Andlisis, Experimentacion
4. Las observaciones en una investigacion nos conducen a:

a) Preguntas y planteamientos b) Hipdtesis ¢) Experimentos d) Mds observaciones
5. Para probar una hipdtesis se recurre a la:

a) Observacion b) Consulta bibliogrifica c) Experimentacion d) Autoridad

6. Surgen del andlisis de los resultados (datos) obtenidos de un experimento.

a) Observaciones b) Experimentacién c¢) Plantaciones d) Conclusiones

Dada la siguiente informacién marca con un aspa (X) la alternativa que explica la aplicacion
de los pasos del método cientifico.

7. A qué paso del método cientifico corresponde la siguiente frase: “Tal vez el cubre bocas es
una barreara que nos ayuda a impedir contaminaros de COVID™.

A) Observacion B) Problema C) Hipétesis D) Conclusién

8. En un laboratorio al utilizar el microscopio para observar 1a diferencia entre las células de
hojas verdes y rojas. ; Qué paso del método cientifico se evidencia en este ejemplo?

A) Problema B) Hipétesis C) Experimentacién D) Conclusién

9. A qué paso del método cientifico pertenece el siguiente ejemplo: “Un paciente con fiebre

de 40°C. no tolera nada de comida, diarrea frecuente en forma liquida”.
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A) Observacion B) Experimentacion C) Conclusion D) Resultado
10. Qué paso del método cientifico corresponde a la siguiente frase: “Se determina que hubo
intoxicacién por consumir alimentos en mal estado”.

A) Observacion B) Experimentacién C) Conclusion D) Andlisis de datos

II. APRENDIZA JE DEL EL MUNDO FiSICO
Relacione los enunciados de la columna de la derecha e izquierda y escribe el nimero dentro

del paréntesis el namero que corresponde para que el enunciado sea verdadero. (1Pto. c¢/u).

11. Describe un fendmeno a través de tus sentidos. () . El ciclo del agua

12. Es un ejemplo de conocimiento cientifico. ( ) . Formulacién problema

13. Es dar a conocer los resultados a los demds. () . Observacion

14. Se plantea en forma de pregunta, al observar un fendmeno. () . Andlisis de datos
15. Se organiza la informacidn en tablas, graficas de resultados. () . Conclusiones

III. APRENDIZA JE TECNOLOGICO

1. Lee el siguiente caso, luego escribe dentro del paréntesis una “V” si el enunciado es
verdadero y una “F” si es falso. (1Pto.c/u)

“Andrea, estudiante de 4° grado. Un dia, su maestra se da cuenta que se queda dormida en varias
ocasiones durante las clases. Por tal razén, envia una nota a sus padres solicitando acercarse a la
institucién para conversar sobre lo sucedido.

En la reunidn, la familia manifiesta que su hija se queda viendo televisién hasta muy tarde y se
duerme a altas horas de la noche. Ante esta situacion, la maestra les sugiere que Andrea descanse
mds horas durante dos semanas y se comunicard ante cualquier novedad. A las dos semanas,

nuevamente la maestra notifica que la alumna se sigue durmiendo en clase.

A partir de lo leido coloca “V o F” segtin corresponda al enunciado:

16. La observacién es: Andrea se queda dormida ()

17. El planteamiento del problema es: Por qué Andrea se aburre en la clase ()

18. La hipétesis es: Andrea se duerme en la clase porque duerme pocas horas ()

19. La experimentacion es: Andrea se acostard mds temprano durante dos semanas ( )
20. La Conclusién es: Andrea presta mds atencion a la clase ()
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nexo 2: Ficha Técnica

FICHA TECNICA DEL INSTRUMENTO PARA MEDIR EL NIVEL DE
COMPETENCIAS RELACIONADAS A CUADERNIA

Nombre Original del

instrumento:

CUESTIONARIO: CUADERNIA

Autor y ano:

Este instrumento fue adaptado por los investigadores: BhJosé Ignacio

Castro Barrueto y Br. Milagros Emperatriz Fournier Alegre, en el afio 2022.

Objetivo del instrumento:

El presente cuestionario trata de medir el nivel de competencias
relacionadas a Cuadernia de los estudiantes de la institucion educativa

88388, Nuevo Chimbote, 2022. .
1

Usuarios:

Estudiantes de la institucion educativa 88388, Nuevo Chimbote estudiantes
matriculados en la seccion A del cuarto ano de educacion secundaria, 29

estudiantes.

Forma de Administracion
0

Modo de aplicacion:

El instrumento se aplica utilizando un formulario de Google a los
estudiantes descritos, para lo cual, se les envid el link respectivo del
cuestionario virtual para que ellos respondan a cada item de forma
individual. Los resultados de dicho instrumento fueron almacenados en

medio virtual para su respectivo procesamiento.

Validez:

Validado mediante el juicio de expertos, quienes en niimero de 3 presentan
su opinion de acuerdo a formato del instrumento presentado. Se procede a
evaluar el supuesto de normalidad, para determinar el uso de la prueba
paramétrica t de Student para grupos relacionados, en el proceso de
comparacion del nivel de competencias de Cuadernia y competencias de
aprendizaje de ciencia y tecnologia antes y después de la aplicacion del

programa de mejora.

Confiabilidad:

El valor de fiabilidad del instrumento de recoleccién de datos
(administracién sobre la muestra compuesta por 29 estudiantes a través de
un instrumento de 20 preguntas), aplicado sobre la muestra, El resultado de
confiabilidad del instrumento pre test para la variable independiente:
Cuadernia & los estudiantes de la institucién educativa 88388, Nuevo
Chimbote, aplicado a estudiantes, bajo la estadistica denominada Alfa de
Cronbach fue de 0.895, lo que refleja una confiabilidad del 89.50%.
definiéndose este resultado como: BUENA FIABILIDAD PARA EL
INSTRUMENTO ANALIZADO.
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FICHA TECNICA DEL INSTRUMENTO PARA MEDIR _EL NIVEL DE
COMPETENCIAS RELACIONADAS AL APRENDIZAJE DE CIENCIA Y

TECNOLOGIA

Nombre Original del

instrumento:

CUESTIONARIO - APRENDIZAJE DE CIENCIA Y TECNOLOGIA

Autor y afio:

Este instrumento fue adaptado por los invcstigad()ﬁ: Br. José Ignacio Castro

Barrueto y Br. Milagros Emperatriz Fournier Alegre, en el afio 2022,

Objetivo del

instrumento:

El presente cuestionario trata de medir el nivel de aprendizaje de ciencia y
tecnologia de los estudiantes de la institucion educativa 88388, Nuevo Chimbote,

2022.

Usuarios:

Estudiantes de la instituciéon educativa 88388, Nuevo Chimbote, estudiantes
matriculados en la seccion A del cuarto afio de educacion secundaria, 29

estudiantes.

Forma de
Administracion o

Modo de aplicacion:

El instrumento se aplica utilizando un formulario de Google a los estudiantes
descritos, para lo cual, se les envid el link respectivo del cuestionario virtual para
que ellos respondan a cada item de forma individual. Los resultados de dicho

instrumento fueron almacenados en medio virtual para surespectivo procesamiento.

Validez:

Validado mediante el juicio de expertos, quienes en nimero de 3 presentan su
opinion de acuerdo a formato del instrumento presentado. Se procede a evaluar el
supuesto de normalidad, para determinar el uso de la prueba paramétrica t de
Student para grupos relacionados, en el proceso de comparacion del nivel de
ampetencias de Cuadernia y competencia aprendizaje en ciencia y tecnologia

antes y después de la aplicacion del programa de mejora.

Confiabilidad:

El valor de fiabilidad del instrumento de recoleccién de datos (administracién sobre
la muestra compuesta por 29 estudiantes a través de un instrumento de 20
preguntas), aplicado sobre 1a muestra, El resultado de cgafiabilidad del instrumento
pre test para la variable dependiente: Aprendizaje en Encia y tecnologia en los
estudiantesde cuarto ano de secundaria de la institucion educativa 88388, Nuevo
Chimbote, aplicado a estudiantes, bajo la estadistica denominada Alfa de Cronbach
fue de 0.748, lo que refleja una confiabilidad del 74.76%, definiéndose este
resultado como: ACEPTABLE FIABILIDAD PARA EL INSTRUMENTO
ANALIZADO. Elresultado de confiabilidad del presente instrumento post test para
la variable dependiente: Aprendizaje de ciencia y lﬁm)l()g fa de los estudiantes de
la institucién educativa 88388, Nuevo Chimbote, aplicado a estudiantes, bajo la
estadistica denominada Alfa de Cronbach fue de 0.735, lo que refleja una
confiabilidad del 73.53% ., definiéndose este resultado como: ACEPTABLE
FIABILIDAD PARA EL INSTRUMENTO ANALIZADO.
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Anexo 4: Carta de presentacién

Nuevo Chimbote, 09 de febrero del 2022

Seiior:

Bada Quispe Octavio Fermin

Director:

Institucion Educativa N° 88388 San Luis de la Paz

Presente.

Asunto: Solicito Autorizacion de Investigacién y se Brinde Informacién

Por intermedio de la presente le saludamos, Castro Barrueto José Ignacio y Fournier
Alegre Milagros Emperatriz, identificados con DNI N° 32541465 y 32940606,
recurrimos a su despacho a fin de solicitar se nos brinde AUTORIZACION para realizar
la investigacion titulada: “CUADERNIA PARA MEJORAR APRENDIZAJES EN
CIENCIA Y TECNOLOGIA EN ESTUDIANTES DE CUARTO ANO DE LA
INSTITUCION 88388, NUEVO CHIMBOTE 2022”, tomando como referencia la
institucion y unidad que usted dirige.

La informacion y procesos de analisis solicitada esta circunscrita a los activos de
informacién (Hardware y software) con los que cuenta la institucion y toma de datos
puntuales: investigacion que se enmarca dentro de trabajo de Grado de Maestria en
Informatica Educativa y Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, seguido por el
suscrito en la Universidad Catélica de Trujillo Benedicto X VI.

Esperando la atencion de la presente, manifestado las muestras de estima personal.

Atentamente,
Castro Baéem Jgé Ignacio Fournier Alegre Ml;a'gros Emperatriz
DNI N° 32541465 DNI N° 32940606
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Anexo 5: Carta de autorizacion emitida por la entidad que faculta el recojo de datos

(EPUBLICA DEL g

INSTITUCION EDUCATIVA N¢ 88388
“San Luis de la Paz”

R.D. N* 00386-95-DSREP
o= R e 0 Av. Los Héroes S/N Parcela 13 - UPIS San Luis - Nuevo Chimbote
MINISTERIO DE EDUCACION CODIGO PRIMARIA: 1000637 - CODIGO SECUNDARIA. 1000678

P Dol fortabacimisuts Do La Soberavis Nasisal”
Nuevo Chimbote, 09 de febrero del 2022

OFICIO N° 014-2022-ME-RA-UGEL-S-IE N° 88388-SLP-D
SENORES:

CASTRO BARRUETO JOSE IGNACIO
FOURNIER ALEGRE MILAGROS EMPERATRIZ
Estudiantes de Maestria Universidad Catélica de Trujillo Benedicto XVI.

PRESENTE.-
ASUNTO: AUTORIZACION PARA REALIZAR INVESTIGACION

REF. : SOLICITUD
(EXPEDIENTE 108-2022-1E N° 88388)

Tengo el agrado de dirigirme a Ustedes y en atencién al
documento de la referencia, manifestarle que tienen la AUTORIZACION para que
realicen su trabajo de investigacién titulada: “CUADERNIA PARA MEJORAR
APRENDIZAJES EN CIENCIA Y TECNOLOGIA EN ESTUDIANTES DE CUARTO
ANO DE LA INSTITUCION 88388, NUEVO CHIMBOTE 2022”. Asi mismo se les
facilitara la informacién que se requiera de nuestra Institucién educativa N° 88388
“San Luis de la Paz" de la UPIS Villa San Luis del Distrito de Nuevo Chimbote.

Aprovecho la oportunidad para expresarle las muestras de
mi especial consideracion y estima.

Atentamente,

OSLP/OFBD
TAVRMMS

It
cc archivo
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AUTORIZACION DE USO DE INFORMACION DE EMPRESA Y/O INSTITUCION
¥o = .. QCTAVIO EERMIN BADA QUISPE.. . . o5 5 S .

(Neombre del representante legal o persana faculiada en permisie el uso de daios)

identificado con DNI 32986485 , en mi calidad de .. e DIRECTOR = . ... ..
(Nombre def puesto del represuntante legal o persana facuitada en permitir ¢f uso e daios)
del drea de " GESTION INSTITUCIONAL T —
(Nombre del drea de La empresa)
de la institucién ............... EN 88388 "San LuisDe LaPaz! . . ...
Mdcbmﬂma}
conRUCNe SINRUC - upicadaen laciudadde .. ... NUEVOCHIMBOTE =

OTORGO LA AUTORIZACION,

JOSE IGNACIO CASTRO BARRUETO y MILAGROS EMPERATRIZ FOURNIER ALEGRE
Al/la/s Sr(a’es)

(Nombre completo del o fos exudianies )

Identificado(s) con DNI N® 32541465 y 32940606 del Programa de Maestria en
INFORMATICA. EDUCATIVA.Y TEGNOLOGIA DE LA. lNFQRMAGlédelca.r el nombre del
programa), para que utilice la siguiente informacion de la empresa:

NOMERE Q RAZON SOCIAL, CORIGO MODULAR. NIVEL EDUCATIVO, REBENDENCIA, UBICACION GEOGRAFICA,
DEPARTAMENTO, PROVINCIA, DISTRITQ, ETC.

(Detallar la m}v;nmmu;;zgnu
con la finalidad de que pueda desarrollar su ( ) Informe estadistico, ( )Trabajo de Investigacion, (XTesis
para optar el grado académico de Maestro/ Doctor

(x) Publique los resultados de la investigacion en ¢l repositorio institucional de la UCT

Indicar si el Representante que autoriza la informacién de la empresa, solicita mantener el nombre o
cualquier distintivo de la empresa en reserva, marcando con una “X" la opci6n seleccionada.

( ) Mantener en reserva el nombre o cualguier distintivo de la empresa; o
() Mencionar el nombre de la empresa.

DNI: 32986485

El Estudiante declara que los datos emitidos en esta carta y en el Trabajo de Investigacion, en la Tesis son
auténticos. En caso de comprobarse la falsedad de datos, el Estudiante serd sometido al inicio del
procedimiento disciplinario correspondiente; asimismo, asumiréd toda la responsabilidad ante posibles
acciones legales que la empresa, otorgante de informacién, pueda gjecutar.

Firma del ‘r{éudmntc

DNI: 32541465 ; ? O
B

T = 7

Firma del Estudiante

DNI: 32940606
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Anexo 6: Asentamiento Informado

ASENTAMIENTO INFORMADO

Yo, José Ignacio Castro Barrueto y Milagros Emperatriz Fournier Alegre; tenemos el
agrado de dirigirnos a usted para saludarlo(a) muy cordialmente y al mismo tiempo
solicitar la participacion de su menor hijo en este estudio que tiene fines estrictamente
académicos. La investigacién esta relacionada a Cuadernia para mejorar aprendizajes en
Ciencia Y Tecnologia en estudiantes de cuarto afio de la Institucién 88388, Nuevo
Chimbote 2022

Aferrdndonos a su voluntad y colaboracién, le solicitamos, FIRME este documento de

asentamiento para la participacion de su menor hijo.

Acepto libre y voluntariamente que mi menor hijo participe an6nimamente en este estudio
de investigacién, cuya informacion otorgada serd manejada de forma confidencial y
comprendo que los participantes no serdn identificados en los documentos o
publicaciones derivadas del estudio, en calidad de participante voluntario, puede mi
menor hijo dejar de participar de esta actividad en algiin momento que considere propicio
hacerlo. También entiendo que no se otorgard, ni recibird algiin pago o beneficio
econdmico por la participacién. La informacién obtenida sera utilizada solo con fines de

esta investigacion.

NOMBRES Y APELLIDOS:

5@4:;“@ oaracts Aotole Vst

Padre/ Madre/Apoderado

FIRMA. (M%fo/

/

Fecha: 05/09/2022
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ASENTAMIENTO INFORMADO

Yo, José Ignacio Castro Barrueto y Milagros Emperatriz Fournier Alegre; tenemos el
agrado de dirigimos a usted para saludarlo(a) muy cordialmente y al mismo tiempo
solicitar la participacién de su menor hijo en este estudio que tiene fines estrictamente
académicos. La investigacion esté relacionada a Cuadernia para mejorar aprendizajes en
Ciencia Y Tecnologia en estudiantes de cuarto afio de la Institucién 88388, Nuevo
Chimbote 2022

Aferrandonos a su voluntad y colaboracién, le solicitamos, FIRME este documento de

asentamiento para la participacién de su menor hijo.

Acepto libre y voluntariamente que mi menor hijo participe anénimamente en este estudio
de investigacién, cuya informacién otorgada serd manejada de forma confidencial y
comprendo que los participantes no serdn identificados en los documentos o
publicaciones derivadas del estudio, en calidad de participante voluntario, puede mi
menor hijo dejar de participar de esta actividad en algiin momento que considere propicio
hacerlo. También entiendo que no sc otorgard, ni recibird algin pago o beneficio
econdmico por la participacién. La informacion obtenida serd utilizada solo con fines de

esta investigacion.

NOMBRES Y APELLIDOS:

(60%724&4},4/;1@%5 ﬁ/-:,a%z&' Mw;ﬁ’m

Padre/ Madre/Apoderado
FIRMA. 4

2 O =
Fecha: 05/09/2022
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ASENTAMIENTO INFORMADO

Yo, José Ignacio Castro Barrueto y Milagros Emperatriz Fournier Alegre; tenemos el
agrado de dirigimos a usted para saludarlo(a) muy cordialmente y al mismo tiempo
solicitar la participacién de su menor hijo en este estudio que tiene fines estrictamente
académicos. La investigacion esta relacionada a Cuadernia para mejorar aprendizajes en
Ciencia Y Tecnologia en estudiantes de cuarto afio de la Institucién 88388, Nuevo
Chimbote 2022

Aferrdndonos a su voluntad y colaboracion, le solicitamos, FIRME este documento de

asentamiento para la participacion de su menor hijo.

Acepto libre y voluntariamente que mi menor hijo participe anénimamente en este estudio
de investigacién, cuya informacién otorgada serd manejada de forma confidencial y
comprendo que los participantes no serdn identificados en los documentos o
publicaciones derivadas del estudio, en calidad de participante voluntario, puede mi
menor hijo dejar de participar de esta actividad en algimn momento que considere propicio
hacerlo. También entiendo que no se otorgard, ni recibird algiin pago o beneficio
econdémico por la participacién. La informacién obtenida sera utilizada solo con fines de

esta investigacion.

NOMBRES Y APELLIDOS.
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Fecha: 05/09/2022
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ASENTAMIENTO INFORMADO

Yo, José Ignacio Castro Barrueto y Milagros Emperatriz Fournier Alegre; tenemos el
agrado de dirigirnos a usted para saludarlo(a) muy cordialmente y al mismo tiempo
solicitar la participacion de su menor hijo en este estudio que tiene fines estrictamente
académicos. La investigacion estd relacionada a Cuadernia para mejorar aprendizajes en
Ciencia Y Tecnologia en estudiantes de cuarto afio de la Institucién 88388, Nuevo
Chimbote 2022

Aferrandonos a su voluntad y colaboracién, le solicitamos, FIRME este documento de
asentamiento para la participacién de su menor hijo.

Acepto libre y voluntariamente que mi menor hijo participe anénimamente en este estudio
de investigacion, cuya informacién otorgada serd manejada de forma confidencial y
comprendo que los participantes no serdn identificados en los documentos o
publicaciones derivadas del estudio, en calidad de participante voluntario, puede mi
menor hijo dejar de participar de esta actividad en algiin momento que considere propicio
hacerlo. También entiendo que no se otorgara, ni recibird algin pago o beneficio
econdmico por la participacién. La informacidn obtenida serd utilizada solo con fines de

esta investigacion.

NOMBRES Y APELLIDOS.

Clnw Pavesz adhesine Helien

PadrApoderado

FIRMA.

)

Fecha: 05/09/202
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ASENTAMIENTO INFORMADO

Yo, José Ignacio Castro Barrueto y Milagros Emperatriz Fournier Alegre; tenemos el
agrado de dirigimos a usted para saludarlo(a) muy cordialmente y al mismo tiempo
solicitar la participacién de su menor hijo en este estudio que tiene fines estrictamente
académicos. La investigacién esté relacionada a Cuadernia para mejorar aprendizajes en
Ciencia Y Tecnologia en estudiantes de cuarto afio de la Institucion 88388, Nuevo
Chimbote 2022

Aferrdndonos a su voluntad y colaboracién, le solicitamos, FIRME este documento de

asentamiento para la participacién de su menor hijo.

Acepto iibru: y voluntariamente que mi menor hijo participe anénimamente en este estudio
de investigacion, cuya informacién otorgada serd manejada de forma confidencial y
comprendo que los participantes no serin identificados en los documentos o
publicaciones derivadas del estudio, en calidad de participante voluntario, puede mi
menor hijo dejar de participar de esta actividad en algin momento que considere propicio
hacerlo. También entiendo que no se otorgard, ni recibird algin pago o beneficio
econémico por la participacién. La informacién obtenida sera utilizada solo con fines de

esta investigacion.

NOMBRES Y APELLIDOS.
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Anexo 8: Validacion de instrumentos

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
|. DATOS GENERALES

1.1 Apellides y nombres del informante: Or. Octavic Fermin Bada Quispe

1.2 nstituckin dende bbara: Universicad Maclanal del Santa

1.3 Nambre cel Instrumenta motiva de Evaluaddn: Recolecddn de Datos - Cuestionario para medir Cuadernia

1.4 Autor del instrumento: José Ignado Castro Sarrueto y Milagras Emperatriz Foumier Alegre

1.5 Titule ce la investigacien: Cuadernia para mejarar aprendizajes en chenda y tecnologla en estudiantes de
cuarto afia de la institucidn 88388, Nueve Chimbote 2022

II. ASPECTOS DE VALIDACION
TTICIRTT TR TITOOE
INDICASORTS [ TI0 ]Ik | o ] M| B[N ] ] a] = |
N R s el i e s

Taid G abade

L CLARIDAD con Iengua
]

2 DLATIVDAD

observabies

Adecusgo sl 4
R ACTUALIDAD e de L

T

A OAGANIZACION

Cormprends o X
S SURDIENCIA mpectanen

caricded v cabdad

ADSCLMZO pata 4
GIMTENC KINALIDAD g
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T COMSETINDA o pecton i ko

chontitices

Catre X
BOOMERENCIA disaLenes

inddees »

I

La X
A MITOOOLOGEMN repands o

propseto del

dagndstco

Ta Uil y Tencione ¥
LOPERTINENCIA para s

watigaciin

M. OFRRCA DE AP UCABLIDAD:. ... ...
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Trujillo, 18 de marzo del 2022

Dr.

Octavio Fermin Bada Quispe
Presente.-

Dz mi consideracion:

Tengo a bien dirigirme & Ud. para saludarlofa) muy cordialmente y al mismo tiempo
presentarle el Instrumento de recoleccion de datos elzborado por JOSE IGNACIO CASTRO
BARRUETO Y MILAGROS EMPERATRIZ FOURNIER ALEGRE egresado del Programa de masstria en
INFORMATICA EDUCATIVA Y TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION de I3 Escuela de Posgrado de
Iz Universidad catdlica de Trujillo. €l proyecto de investigacion tiene como titulo: CUADERNIA
PARA MEJORAR APRENDIZAJES EN CIENCIA Y TECNOLOGIA EN ESTUDIANTES DE CUARTO ANO
DE LA INSTITUCION 88388, NUEVO CHIMBOTE 2022

Ental sentido conocedores de su apoyo en el que hacer investigativo y en el campo
del ejercicio profesional recurrimos 3 Ud. para que se sirva colaborar como Juez experto de la
validacion del/los Instrumento (<) que se utilizaran en la presente Investigacion.

Agradeciendole anticipadamente la atencion que se sirva brindar a la presante, Iz
reitero mis sentimientos de consideracion y estima personal.

Atentamente,

Gelemp

L I T =

Br. José Ignacio Castro Barrusto Br. Milagros Emperatriz Fournier Alegre.
Docente Docente
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TABLA DE VALORACION DEL EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO
INSTRUCCIONES:

Cologue en cada casilla Ia letra correspondiente al aspecto cualitativo que le parece que cumple
cads ltem y alternativa de respuesta. segun los criterios que a continuacion s detallan.

E= Excelentz / B= Bueno | M= Mejorar | X= Eliminar / C= Cambiar

Las categorias a evaluar son: Redaccidn, contenido, congruencia y pertinencia.
En la casilla de observaciones puede supenr &l cambio o correspondencia.

N# | Alternativas de Evaluadon
ftems| €| B8 | ™
o [ x|
o | x 1
BRI
T I S R
FET
__.c.ﬁ__..._x__ _____________
o [ ]
I'E _____ H R
m x|
| x 1
| x|
BEFN I R
.
EETH I .
...l.g ..... i B R
e x|
BETR S
IETH I

19 X

20 X
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CONCLUSION DE LA EVALUACION:
.......................... —

™~ Congruencia oe lems x|
Armphiud de contenido A

Redaccion de los ltems

X
Clandad y precision A
A

Perfinencia

Evaluado por:
APELLIDOS Y NOMBRES: BADA QUISPE OCTAVIO FERMIN

COLEGIATURA: 03332986483
DNI: 32086483

Facha- 221032022
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
|. DATOS GENERALES

1.1 Apellidos y nombres del infoemante: Dr. Carlos Jorge Santisteban Ligota

1.2 nstitucian donde bbara: Universicad César Vallejo

1.3 Mombre ded Instrumento motiva de Evaluaddn: Recalecddn de Dates - Cuestionand para medir Cuademia

1.4 Autor del instrumento. José Ignada Castro Barrueto y Milagras Emperatriz Fournier Alegre

1.5 Titulo ce la Investigacion: Cuadernia para mejarar aprendizajes en clenda y tecnalogla en estudiantes de
cuarto afa de la Institucicn 88388, Nueve Chimbaote 2022

Il. ASPECTOS DE VALIDACION
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M. OF 0N DE APLCABLIDAL:

1. PROMEDID D€ VALDRRCK) NS5 My Bumas) Lagary Fechc  Wusso ChimBots,

Dr. Carlos Jorge Santisteban Llonig
DMI: 17549148  Teléfono: 842990376
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Trujillo, 18 de marzo del 2022

Dr.:

Carlos Jorge Santisteban Llonta
Pressnte.-

De mi consideracion:

Tengo a bien dirigirme a Ud. para saludarloa) muy cordialmente y al mismo tismpo
presentarle &l Instrumento de recoleccion de datos elzborado por JOSE IGNACIO CASTRO
BARRUETO Y MILAGROS EMPERATRIZ FOURNIER ALEGRE egresado del Programa de maestriz en
INFORMATICA EDUCATIVA Y TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION de la Escuela de Posgrado de
Iz Universidad Catdlica de Trujillo. £l proyecto de investigacion tiene como titulo: CUADERNIA
PARA MEJORAR APRENDIZAJES EN CIENCIA Y TECNOLOGIA EN ESTUDIANTES DE CUARTO ANO
DE LA INSTITUCION 88388, NUEVO CHIMBOTE 2022

En tal sentido conocedores de su apoyo en el que hacer investigativo y en el campo
del gjercicio profesional recurrimos a Ud. para que se sirva colaborar como Juez experto de la
validacion del/los Instrumento (s) que se utilizaran en |a presents Investigacion.

Agradeciéndole anticipadamente I3 atencion que s2 sirva brindar a la presente, le
reiterc mis sentimientos de consideracion y estima personal.

Atentamente,

Gk AN

o Y .
Br. José Ignacio Castro Barrueto Br. Milagros Emperatriz Fournier Alegre.

Docente Docente

85




UCT

UCT

TABLA DE VALORACION DEL EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

INSTRUCCIONES:

Cologue en cada casilla 3 letra correspondiente al aspecto cualitativo que ie parece que cumple
cada ltem y alternativa de respuesta. segun los criterios que a continuacion se detallan.

E= Excelents / B= Bueno / M= Mejorar | X= Eliminar / C= Cambiar

Las categorias a evaluar son: Redaccion, contenido, congruencia y pertinencia.
En Iz casilla de observaciones puede sugenr &l cambio o correspondencia.

N® | Alternativas de Evaluadion
fems|E |8 [M
K
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T
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CONCLUSION DE LA EVALUACION:

["DEFICTENTE [ ACEPTABLE | EUENO | EXCELENTE |

SR S N R R—
[Tongencacetems | | | | X |

Ampitud de contenido

Redaccion de los ltems

Clandad y precision

> >4 >4 >

Ferinenca

Evaluado por:

APELLIDOS Y NOMBRES: SANTISTEBAN LLONTO CARLOS JORGE
COLEGIATURA: 0317340148
DNL 17340148

Dr. Carlos Jorpge Santisteban Linatg
Fecha: 2103/2022
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

|. DATOS GENERALES

1.1 Apellides y nombres del mformante: Mg, Abare Avalos Aurora

1.2 instituckin donde bbara: Universicac Maclanal del Santa

1.3 Nombre ded Instrumenta motiva de Evaluaddn: Recolecddn de Datos - Cuestionana para medir Cuademia

1.4 Autor del Instrumento: José Ignado Castro Barrueto y Milagras Emperatriz Fournier Alegre

1.5 Titulo ce la investigacion: Cuadernia para mejarar aprendizajes en clendia y tecnalogla en estudiantes de
cuarto afa de la Institucicn E8388, Nuevo Chimbote 2022

Il. ASPECTOS DE VALIDACION
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Mg. Alvaro Avalos Aurora
DN 32977806  Teléfonc: 984027042
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Trujillo, 18 de marzo del 2022

ME:
Alvaro Avalos Aurora
Presente -

De mi consideracion:

Tengo a bien dirigirme a Ud. para saludarlola) muy cordialmente y al mismo tiempo
presentarle &l Instrumento de recoleccion de datos elzborado por JOSE IGNACIO CASTRO

BARRUETO Y MILAGROS EMPERATRIZ FOURNIER ALEGRE egresado del Programa de maestria en
INFORMATICA EDUCATIVA Y TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION de I3 Escuela de Posgrado de

la Universidad Catdlica de Trujillo. El proyecto de investigacion tiene como titulo: CUADERNIA
PARA MEJORAR APRENDIZAJES EN CIENCIA Y TECNOLOGIA EN ESTUDIANTES DE CUARTO ANO
DE LA INSTITUCION 88388, NUEVO CHIMBOTE 2022

En tal sentido conocedores de su apoyo en el que hacer investigativo y en el campo
del ejercicio profesional recurrimos 3 Ud. para que se sirva colaborar como Juez experto de la
validacion del/los Instrumento (5] que se utilizar3n en la presents Investigacion.

Agradeciéndole anticipadamente la atencion que se sirva brindar a |a presente, I
reitero mis sentimientos de consideracion y estima personal.

Atentamente,

G WL

U\
Br. José Ignacio Castro Barrueto Br. Milagros Emperatriz Fournier Alegre.
Docente Docente

89




ucTtT

UCT

TABLA DE VALORACION DEL EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO
INSTRUCCIONES:

Cologue en cada casilla |a letra correspondiente al aspecto cualitativo que Je parsce que cumple
cada ltem y alternativa de respuesta. segun los critenos que 3 continuacion s detallan.

E= Excelente / B= Bueno / M= Mejorar ! X= Eliminar / C= Cambiar

Las categorias a evaluar son: Redaccion, contenido, congruencia y perinencia.
En I3 casilla de observaciones puede sugarr 2l cambio o correspondencia.

Items | E

e
ERES
R
T
s | %
T e
o | x
e e
55
BN
BT
BRI
RS
ETH IS
15 | X
16| %
EAES
ERES
19| ]
20| x|
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_______
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CONCLUSION DE LA EVALUACION:

[[DEFICIENTE | ACEPTABLE [ BUENO | EXCELENTE |

Congruenma 3z i=ms

[ Amphiud de contenido

Fedaccion de fos ftems

Clandad y precision

b B s s

FPertinenca

Evaluado por:

APELLIDOS ¥ NOMERES: AVALOS AURORA ALVARO
COLEGIATURA: 0332077806
DNI: 32077806

Mg. Alvaro Avalos Aurora
Fecha- 22103/2022.
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SESION DE APRENDIZAJE

I. Datos informativos

I.1. Institucién educativa: N° 88388 “San Luis de la Paz”

1.2. Area: Ciencia y tecnologia

I.3. Grado: Cuarto
1.4. Seccién: Unica
[.5. Duracién:
I.6. Fecha
I.7. Profesora

II. Titulo de la sesion

IlI.  Aprendizaje esperado

COMPETENCIAS

CAPACIDADES

INDICADORES

IV. Secuencia didactica:

v Inicio

<

Desarrollo
v Cierre
V. Materiales educativos

VI. Evaluacion

PROPUESTA DE LAS SESIONES

A continuacién, presentamos 10 sesiones que se ha desarrollado en el transcurso de la

aplicacion del proyecto.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 01

Datos informativos

a. Institucion educativa
b. Area

c. Grado

d. Seccion

e. Duracion
f. Fecha

g. Profesora

II. Titulo de la sesion
II.  Aprendizaje esperado
COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES
Explica el mundo fisico | Comprende y usa
basindose en conocimientos | conocimientos sobre los | Comprende el concepto
sobre los seres vivos, materia | seres  vivos, materia vy de ciencia y sus

y energia, biodiversidad,

tierra y universo

energia, biodiversidad,

tierra y universo

caracteristicas.

IV.

Secuencia didactica:

INICIO (20min.)

» Ladocente y estudiantes acuerdan normas para la participacién en clase, por

ejemplo: escuchar con atencién e intervenir respetando las opiniones de sus

compaiieros, mostrar empatia.

» Ladocente realiza la explicacién correspondiente al uso del software Cuadernia que

se utilizard durante la clase.

» Ladocente solicita ingresen al programa software Cuadernia, se ubiquen en el

interfaz y da las indicaciones para interactuar en el programa, libros digitales.

> Ladocente presenta y pide que observen la imagen en Cuadernia (Pag. 4): “La

ciencia”.

» Ladocente realiza preguntas y los estudiantes responden a través de lluvia de ideas:

;Qué observan en la imagen? ; Qué estarin experimentando? ; Estardn haciendo ciencia?

;Qué seri ciencia? ; Serd importante conocer la ciencia? ;Por qué?
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VL.

¥ La acente anota en la pizarra las participaciones de los estudiantes.
Luego identifica las ideas clave, los cuales utilizard para desarrollar los aprendizajes
esperados y manifiesta el proposito de la sesién: “Conoce definiciones de ciencia y sus

caracteristicas.

DESARROLLO (50minutos.)

¥  La docente indica a los estudiantes revisar la informacion relevante dada en el
software Cuadernia, a cerca de la ciencia y sus caracteristicas, para ello observan el
video Pig. 5: y leen la informacion del libro digital pag. 6 a 10. Para lograr una
mejor comprensién del tema visualizan una presentacién N°2:

https://www.youtube .caadwatch‘?v:vOX—Ti 6ilaA&t=44s

»  Alfinalizar el video, la docente propicia un dialogo breve entre estudiantes respecto
a la ciencia y sus caracteristicas.

¥ Ladocente da indicaciones para desarrollar las actividades del software Cuadernia:
sopa de letras y marcar la respuesta correcta, pag. 25 -26.

¥  Los estudiantes contrastan sus respuestas con sus compafieros.

Para finalizar los estudiantes deberdn registrar en su cuaderno los esquemas sobre el tema,

presentados en el software Cuademia.

CIERRE (20 minutos)

> El docente aclara algunas dudas y luego sintetiza mostrando ideas fuerza a partir de
la participacion de los estudiantes.

» Ladocente realiza las siguientes interrogantes a fin de que los estudiantes realicen la
metacognicion.
i Tuviste dificultades para comprender el tema sobre la ciencia y sus caracteristicas?
i Tuviste dificultades para desarrollar actividades dadas en Cuadernia? ; Qué hiciste
para superarlo?

De manera voluntaria los estudiantes comparten sus respuestas.

Materiales o Recursos

a) Materiales: Proyector, computadoras, laptop, parlante, pizarra, Ecran, plumones, USB.

b) Recursos: Texto de ciencia y tecnologia, mddulo de aprendizaje. software Cuadernia,
internet, enlace web: https://www.

Evaluacién

La docente emplea la evaluacién formativa.
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11.

I1I.

-

SESION DE APRENDIZAJE N° 02

Datos informativos

a.
b.

& o

e

IV.

Institucion educativa
Area

Grado

Seccién

Duracion

Fecha

Profesora

Titulo de la sesion

Aprendizaje esperado
COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES
Explica el mundo fisico | Comprende y usa
basindose en conocimientos | conocimientos sobre los Comprende la
sobre los seres vivos, materia | seres  vivos, materia y | clasificacién de la ciencia

y energia, biodiversidad,

tierra y universo

energia, biodiversidad,

tierra y universo

y sus respectivos estudios.

Secuencia didactica:

INICIO (20min.)

B |

digital pag. 11 a 12

» Ladocente y estudiantes acuerdan normas de convivencia durante el desarrollo de la
clase, por ejemplo: escuchar con atencidn e intervenir respetando las opiniones de

sus companeros, respeto, mostrar empatia

» Ladocente solicita ingresen al programa software Cuadernia, se ubiquen en el libro

» Leen la informacién en Cuademia sobre la clasificacién de la ciencia.

> Ladocente realiza preguntas y los estudiantes responden a través de lluvia de ideas:
;Cémo se clasifica la ciencia? ; Serd importante conocer la ciencia? ; Por qué?

> La acente anota en la pizarra las participaciones de los estudiantes.

Luego identifica las ideas clave, los cuales utilizard para desarrollar los aprendizajes

esperados y manifiesta el propésito de la sesién: “Conoce la clasificacién de la ciencia™
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VL.

DESARROLLO (50minutos.)

¥  La docente indica a los estudiantes revisar la informacidn relevante dada en el
software Cuadernia, a cerca de la ciencia y su clasificacidn, para ello observan el
video Pdg. 5: y leen la informacién del libro digital pag. 11 y 12 Para lograr una

mejor comprension del tema visualizan un video N°2:

https://www.youtube .craL/ watch?v=zfmgGcfrggs

¥ Alfinalizar el video, la docente propicia un dialogo breve entre estudiantes respecto
a la ciencia y su clasificacidn.

»  Ladocente da indicaciones para desarrollar las actividades del software Cuadernia:
sopa de letras y marcar la respuesta correcta, pag. 30.

»  Los estudiantes contrastan sus respuestas con sus comparieros.

Para finalizar los estudiantes deberan registrar en su cuaderno los esquemas sobre el tema,

presentados en el software Cuademia.

CIERRE (20 minutos)

¥ El docente aclara algunas dudas y luego sintetiza mostrando ideas fuerza a partir de
la participacién de los estudiantes.

> Ladocente realiza las siguientes interrogantes a fin de que los estudiantes realicen la
metacognicion.
i Tuviste dificultades para comprender el tema sobre la ciencia y su clasificacién?
i Tuviste dificultades para desarrollar actividades dadas en Cuademia? ;Qué hiciste
para superarlo?

De manera voluntaria los estudiantes comparten sus respuestas.

Materiales o Recursos

a) Materiales: Proyector, computadoras, laptop, parlante, pizarra, Ecran, plumones, USB.

b) Recursos: Texto de ciencia y tecnologia, mddulo de aprendizaje, software Cuadernia,
internet, enlace web: https://www.

Evaluacion

La docente emplea la evaluacién formativa.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03

Datos informativos
a. Institucién educativa
b. Area

Grado

e o

Seccion
e. Duracién
f. Fecha

g. Profesora

Titulo de la sesion

Aprcn&izaje esperado
COMPETENCIAS

CAPACIDADES

INDICADORES

Explica el mundo fisico
basindose en conocimientos
sobre los seres vivos, materia
y energia, biodiversidad,

tierra y universo

Comprende y
conocimientos  sobre
seres vivos, materia
energia, biodiversidad,

tierra y universo

usa
los

y

Comprende el método

cientifico.

Secuencia didactica:

INICIO (20min.)

>

digital pag. 13.

por que?

Sus companeros, respeto, mostrar empatia.

¥ Leen la informacién en Cuadernia sobre el método cientifico.

» Ladocente y estudiantes acuerdan normas de convivencia durante el desarrollo de la

clase, por ejemplo: escuchar con atencidn e intervenir respetando las opiniones de
» Ladocente solicita ingresen al programa software Cuadernia, se ubiquen en el libro
¥ Ladocente realiza preguntas y los estudiantes responden a través de lluvia de ideas:
; Qué es el método cientifico? ; Serd importante conocer el estudio del método cientifico,
¥ La acente anota en la pizarra las participaciones de los estudiantes.

Luego identifica las ideas clave, los cuales utilizard para desarrollar los aprendizajes

esperados y manifiesta el propésito de la sesion: “El método cientifico™
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VI

DESARROLLO (50minutos.)

¥  La docente indica a los estudiantes revisar la informacion relevante dada en el

software Cuadernia Pag. 13, para lograr una mejor comprensién del tema visualizan

un video pag. 14: https:éwww.vnutube.conﬁwatch'.’v:zfqucfrqqs

¥  Alfinalizar el video, la docente propicia un dialogo breve entre estudiantes respecto

al método cientifico.

¥  Ladocente da indicaciones para desarrollar las actividades del software Cuadernia:

crucigrama y completa la respuesta correcta, pag. 30.

> Los estudiantes contrastan sus respuestas con sus compaiieros.

Para finalizar los estudiantes deberdn registrar en su cuaderno los esquemas sobre el tema,

presentados en el software Cuademia.

CIERRE (20 minutos)

» El docente aclara algunas dudas y luego sintetiza mostrando ideas fuerza a partir de
la participacion de los estudiantes.

¥ Ladocente realiza las siguientes interrogantes a fin de que los estudiantes realicen la
metacognicion.
; Tuviste dificultades para comprender el tema sobre el método cientifico? ; Tuviste
dificultades para desarrollar actividades dadas en Cuadernia? ; Qué hiciste para
superarlo?

De manera voluntaria los estudiantes comparten sus respuestas.

Materiales o Recursos

a) Materiales: Proyector, computadoras, laptop, parlante, pizarra, Ecran, plumones, USB.

b) Recursos: Texto de ciencia y tecnologia, mddulo de aprendizaje, software Cuadernia,
internet, enlace web: https://www.

Evaluacion

La docente emplea la evaluacién formativa.
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I.

g.

I1. Titulo de la sesion

III.

IV.

-

SESTON DE APRENDIZAJE N° 04

Datos informativos

a. Institucién educativa
b. Area

c. Grado

d. Seccion

e. Duracién

h

Fecha

Profesora

Aprendizaje esperado
COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES
Explica el mundo fisico | Comprende y usa
basindose en conocimientos | conocimientos sobre los | Identifica los pasos del
sobre los seres vivos, materia | seres  vivos, materia y método cientifico.

y energia, biodiversidad,

tierra y universo

energia, biodiversidad,

tierra y universo

Secuencia didactica:

INICIO (20min.)

>

digital pag. 15.

cientifico?

» Ladocente y estudiantes acuerdan normas de convivencia durante el desarrollo de la
clase, por ejemplo: escuchar con atencidn e intervenir respetando las opiniones de

Sus companeros, respeto, mostrar empatia.

» Ladocente solicita ingresen al programa software Cuadernia, se ubiquen en el libro

> Leen la informacidén en Cuademia sobre los pasos del método cientifico.
» Ladocente realiza preguntas y los estudiantes responden a través de lluvia de ideas:
;Cuales son los pasos del método cientifico? ; Serd importante conocer los pasos del

método cientifico? ; Por qué? ; Cuil crees que es el paso méds importante del método

> Ladocente anota en la pizarra las participaciones de los estudiantes.
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Luego identifica las ideas clave, los cuales utilizara para desarrollar los aprendizajes

esperados y manifiesta el propdsito de la sesion: “Pasos del método cientifico”

DESARROLLO (50minutos.)

¥  La docente indica a los estudiantes revisar la informacién relevante dada en el
software Cuadernia, a cerca de los Pasos del método cientifico, para ello observan y
leen la informacién del libro digital pdg. 15 y 22. Para lograr una mejor
comprension del tema, visualizan un video:

https:f/www.vnutube.Ctavwatch'.’\":zMYRUde RSk&t=3s

¥ inalizar el video, la docente propicia un dialogo breve entre estudiantes respecto

a los pasos del método cientitico.

» Ladocente da indicaciones para desarrollar las actividades del software Cuadernia:

Identifica la imagen y resuelve el crucigrama pag. 27,28 y 29.

»  Los estudiantes contrastan sus respuestas con sus comparneros.

Para finalizar los estudiantes deberan registrar en su cuaderno los esquemas sobre el tema,

presentados en el software Cuademia.

CIERRE (20 minutos)

» El docente aclara algunas dudas y luego sintetiza mostrando ideas fuerza a partir de
la participacion de los estudiantes.

¥ Ladocente realiza las siguientes interrogantes a fin de que los estudiantes realicen la
metacognicion.
i Tuviste dificultades para comprender el tema sobre los pasos del método cientifico?
i Tuviste dificultades para desarrollar actividades dadas en Cuademia? ; Qué hiciste
para superarlo?

De manera voluntaria los estudiantes comparten sus respuestas.

V. Materiales o Recursos

VL.

a) Materiales: Proyector, computadoras, laptop, parlante, pizarra, Ecran, plumones, USB.

b) Recursos: Texto de ciencia y tecnologia, mddulo de aprendizaje, software Cuadernia,
internet, enlace web: https://www.

Evaluacién

La docente emplea la evaluacién formativa.

105




11.

I1I.

IV.

-

SESTON DE APRENDIZAJE N° 05

Datos informativos

a. Institucion educativa
b. Area

c. Grado

d. Seccion

e. Duracién
f. Fecha
g. Profesora

Titulo de la sesion

Aprcn&izaje esperado

COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES
Explica el mundo fisico | Comprende y usa
basindose en conocimientos | conocimientos sobre los Desarrolla ejemplos

sobre los seres vivos, materia | seres vivos, materia y | aplicando los pasos del
y energia, biodiversidad, energia, biodiversidad, método cientifico.

tierra y universo tierra y universo

Secuencia didactica:

INICIO (20min.)

>

» Ladocente y estudiantes acuerdan normas de convivencia durante el desarrollo de la

clase, por ejemplo: escuchar con atencidn e intervenir respetando las opiniones de
Sus companeros, respeto, mostrar empatia

» Ladocente solicita ingresen al programa software Cuadernia, se ubiquen en el libro
digital pag. 23. a

> Leen la informacidén en Cuadernia sobre la aplicacion de los pasos del método
cientifico, en un ejemplo de la vida cotidiana.

> Ladocente realiza preguntas y los estudiantes responden a través de lluvia de ideas:

;Qué parte de 1a situacién presentada corresponde a la observacién? ; Qué érganos de los

sentidos se emplean en la observacién?

> Ladocente anota en la pizarra las participaciones de los estudiantes.
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VL

Luego identifica las ideas clave, los cuales utilizard para desarrollar los aprendizajes
esperados y manifiesta el proposito de la sesion: “Aplicacion de los pasos del método

cientifico”

DESARROLLO (50minutos.)

»  La docente indica a los estudiantes revisar la informacidn relevante dada en el
software Cuadernia, leen la informacién del libro digital pag. 11 y 12 Para lograr
una mejor comprensién del tema visualizan un video:

https://www.youtube .ccadwatch'.’v:cZGnYZh?HN o&t=13s

» Al finalizar el video, la docente propicia un dialogo breve entre estudiantes respecto

a la aplicacién del método cientifico.

¥ Ladocente da indicaciones para desarrollar las actividades del software Cuadernia:

sopa de letras y marcar la respuesta correcta, pag. 31.

»  Los estudiantes contrastan sus respuestas con sus comparneros.

Para finalizar los estudiantes deberan registrar en su cuaderno los esquemas sobre el tema,

presentados en el software Cuademia.

CIERRE (20 minutos)

> El docente aclara algunas dudas y luego sintetiza mostrando ideas fuerza a partir de
la participacidn de los estudiantes.

» Ladocente realiza las siguientes interrogantes a fin de que los estudiantes realicen la
metacognicion.
(Tuviste dificultades para comprender el tema sobre la aplicacién de los pasos del
método cientifico? ; Tuviste dificultades para desarrollar actividades dadas en
Cuadernia? ; Qué hiciste para superarlo?

De manera voluntaria los estudiantes comparten sus respuestas.

Materiales o Recursos

a) Materiales: Proyector, computadoras, laptop, parlante, pizarra, Ecran, plumones, USB.

b) Recursos: Texto de ciencia y tecnologia, mddulo de aprendizaje, software Cuadernia,
internet, enlace web: https://www.

Evaluacién

La docente emplea la evaluacién formativa.
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11.

I1I.

IV.

-

SESTON DE APRENDIZAJE N° 06

Datos informativos

a. Institucién educativa
b. Area

c. Grado

d. Seccion

e. Duracién
f. Fecha
g. Profesora

Titulo de la sesion

Aprendizaje esperado
COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES
Explica el mundo fisico | Comprende y usa

basindose en conocimientos | conocimientos sobre los | Elaboran ejemplos
sobre los seres vivos, materia | seres  vivos, materia vy | teniendo en cuenta los
y energia, biodiversidad, | energia, biodiversidad, | pasos del método

tierra y universo tierra y universo cientifico.

Secuencia didactica:

INICIO (20min.)

B

» La docente y estudiantes acuerdan normas de convivencia durante el desarrollo de la

clase, por ejemplo: escuchar con atencidn e intervenir respetando las opiniones de sus
compaiieros, respeto, mostrar empatia.

» La docente solicita ingresen al programa software Cuadernia, se ubiquen en el libro
digital pag. 23.

¥ Elaboran un ejemplo a partir de sus observaci{aes de una problemdtica de su entorno
y plantean alternativas de solucién empleando los pasos del método cientifico.

» Ladocente realiza preguntas y los estudiantes responden a través de lluvia de ideas:

;De qué trata su problemidtica planteada? ;Cudles son sus observaciones? ;Qué

alternativas de solucién propuso

¥ Ladocente anota en la pizarra las participaciones de los estudiantes.
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VL

Luego identifica las ideas clave, los cuales utilizard para desarrollar los aprendizajes
esperados y manifiesta el proposito de la sesion: “Elaboran ejemplos aplicando los pasos

del método cientifico™.

DESARROLLO (50minutos.)

»  La docente indica a los estudiantes revisar la ir&)rmaci{’m relevante dada enel
software Cuadernia, a partir del ejemplo sobre la aplicacion de los pasos del
método cientifico, leen la informacién del libro digital pdg. 23. Para lograr una
mejor comprension del tema visualizan un video:

https://www.youtube .csEL/ watch?v=-MY Vodu60cA

» Al finalizar el video, la docente propicia un dialogo breve entre estudiantes respecto

a la ciencia y su clasificacion.

¥ Ladocente da indicaciones para desarrollar las actividades del software Cuadernia:

puzles y rompecabezas, pag. 31 y 32.

¥  Los estudiantes contrastan sus respuestas con sus companeros.

Para finalizar los estudiantes deberdn registrar en su cuaderno los esquemas sobre el tema,

presentados en el software Cuademia.

CIERRE (20 minutos)

» El docente aclara algunas dudas y luego sintetiza mostrando ideas fuerza a partir de
la participacidn de los estudiantes.

» Ladocente realiza las siguientes interrogantes a fin de que los estudiantes realicen la
metacognicion.
¢ Tuviste dificultades para comprender la aplicacién del método cientifico en
ejemplos de la vida cotidiana? ; Tuviste dificultades para desarrollar actividades
dadas en Cuadernia? ; Qué hiciste para superarlo?

De manera voluntaria los estudiantes comparten sus respuestas.

Materiales o Recursos

a) Materiales: Proyector, computadoras, laptop, parlante, pizarra, Ecran, plumones, USB.

b) Recursos: Texto de ciencia y tecnologia, médulo de aprendizaje, software Cuadernia,
internet, enlace web: https://www.

Evaluacion

La docente emplea la evaluacidén formativa.
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11.

I1I.

IV.

-

SESTON DE APRENDIZAJE N° 07

Datos informativos

a. Institucién educativa
b. Area

c. Grado

d. Seccion

e. Duracién
f. Fecha
g. Profesora

Titulo de la sesion

Aprendizaje esperado
COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES
Explica el mundo fisico | Comprende y usa
basindose en conocimientos | conocimientos sobre los Identificacién de los
sobre los seres vivos, materia | seres  vivos, materia vy pasos del método
y energia, biodiversidad, | energia, biodiversidad, | cientifico en casos de la
tierra y universo tierra y universo vida cotidiana.

Secuencia didactica:

INICIO (20min.)

B

» Ladocente y estudiantes acuerdan normas de convivencia durante el desarrollo de la

clase, por ejemplo: escuchar con atencidn e intervenir respetando las opiniones de
sus companeros, respeto, mostrar empatia

» Ladocente solicita ingresen al programa software Cuadernia, se ubiquen en el libro
digital pag. (o]

¥ Leen la informacién en Cuadernia sobre algunos casos en donde se aplica los pasos
del método cientifico.

» Ladocente realiza preguntas y los estudiantes responden a través de lluvia de ideas:

:En qué parte del caso se presenta la observacién, planteamiento del problema,

hipétesis? ; Por qué?

¥ Ladocente anota en la pizarra las participaciones de los estudiantes.
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VL

Luego identifica las ideas clave, los cuales utilizard para desarrollar los aprendizajes
esperados y manifiesta el proposito de la sesion: “Identificacion de los pasos del método

cientifico en casos que se presenta en la vida cotidiana”.

DESARROLLO (50minutos.)

¥  La docente indica a los estudiantes revisar la infﬁmaci{’m relevante dada en el
software Cuadernia, a cerca de la Identificacién de los pasos del método cientifico
en casos de la vida cotidiana, para ello observan el video Pdg. 5: y leen la

informacién del libro digital pag. 11 y 12 Para lograr una mejor comprensién del

tema visualizan un vide&N °2: https:/www .voutube.com/watch?v=ztmqGefrqgs

» Al finalizar el gideo, la docente propicia un dialogo breve entre estudiantes sobre la

Identificacién de los pasos del método cientifico en casos de la vida cotidiana.

¥ Ladocente da indicaciones para desarrollar las actividades del software Cuadernia:

sopa de letras y marcar la respuesta correcta, pig. 33 y 34.

¥  Los estudiantes contrastan sus respuestas con sus companeros.

Para finalizar los estudiantes deberdn registrar en su cuaderno los esquemas sobre el tema,

presentados en el software Cuademia.

CIERRE (20 minutos)

» Eldocente aclara algunas dudas y luego sintetiza mostrando ideas fuerza a partir de
la participacidn de los estudiantes.

» Ladocente realiza las siguientes interrogantes a fin de que los estudiantes realicen la
metacognicion.
¢ Tuviste dificultades para comprender el tema sobre la Identificacién de los pasos del
método cientifico en casos de la vida cotidiana? ; Tuviste dificultades para desarrollar
actividades dadas en Cuadernia? ; Qué hiciste para superarlo?

De manera voluntaria los estudiantes comparten sus respuestas.

Materiales o Recursos

a) Materiales: Proyector, computadoras, laptop, parlante, pizarra, Ecran, plumones, USB.

b) Recursos: Texto de ciencia y tecnologia, mddulo de aprendizaje, software Cuadernia,
internet, enlace web: https://www.

Evaluacion

La docente emplea la evaluacidén formativa.
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11.

I1I.

IV.

-

SESION DE APRENDIZAJE N° 08

Datos informativos

a. Institucién educativa
a. Area

b. Grado

c. Seccion

d. Duracion

e. Fecha

f. Profesora

Titulo de la sesion

Aprcn&izaje esperado

COMPETENCIAS

CAPACIDADES

INDICADORES

Explica el mundo (fisico
basindose en conocimientos
sobre los seres vivos, materia
y energia, biodiversidad,

tierra y universo

Comprende y
conocimientos  sobre
seres vivos, materia
energia, biodiversidad,

tierra y universo

usa
los

y

Diferencia los pasos del
método cientifico en

situaciones de su entorno.

Secuencia didactica:

INICIO (20min.)

a |

digital pag. 23.

Sus companeros, respeto, mostrar empatia

problema? ; Qué son las hipotesis?

» Ladocente y estudiantes acuerdan normas de convivencia durante el desarrollo de la

clase, por ejemplo: escuchar con atencidn e intervenir respetando las opiniones de
» Ladocente solicita ingresen al programa software Cuadernia, se ubiquen en el libro
» Leen la informacidn identificando los pasos del método cientifico.
» Ladocente realiza preguntas y los estudiantes responden a través de lluvia de ideas:

; Cudl es el primer paso del método cientifico? ; En qué consiste la formulacién del

¥ Ladocente anota en la pizarra las participaciones de los estudiantes.
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VL.

Luego identifica las ideas clave, los cuales utilizard para desarrollar los aprendizajes
esperados y manifiesta el propésito de la sesion: “Identifica los pasos del método

cientifico en un ejemplo de su entorno”

DESARROLLO (50minutos.)

¥  La docente indica a los estudiantes revisar la informacion relevante dada en el
software Cuadernia, a cerca de los pasos del método cientifico, para ello observan

el video: https:ffwww.vnutube.(an/Wﬂtch'.’V:G—dIZuHLVOg

» inalizar el video, la docente propicia un dialogo breve entre estudiantes respecto

a los pasos del método cientifico en el ejemplo.

» Ladocente da indicaciones para desarrollar las actividades del software Cuadernia:

rompecabeza, memoria, pag. 31 y 34.

¥  Los estudiantes socializan sus respuestas con sus compariieros.

Para finalizar los estudiantes deberan registrar en su cuaderno los ejemplos sobre el tema,

presentados en el software Cuademia.

CIERRE (20 minutos)

» El docente aclara algunas dudas y luego sintetiza mostrando ideas fuerza a partir de
la participacion de los estudiantes.

» Ladocente realiza las siguientes interrogantes a fin de que los estudiantes realicen la
metacognicion.
;Tuviste dificultades para comprender el tema ? ; Tuviste dificultades para
desarrollar actividades dadas en Cuadernia? ; Qué hiciste para superarlo?

De manera voluntaria los estudiantes comparten sus respuestas.

Materiales o Recursos

a) Materiales: Proyector, computadoras, laptop, parlante, pizarra, Ecran, plumones, USB.

b) Recursos: Texto de ciencia y tecnologia, mddulo de aprendizaje. software Cuadernia,
internet, enlace web: https://www.

Evaluacion

La docente emplea la evaluacién formativa.
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11.

I1I.

IV.

-

SESION DE APRENDIZAJE N° 9

Datos informativos
a. Institucién educativa
Area

. Grado

=

c
d. Seccion
e. Duracién
f. Fecha
g. Profesora

Titulo de la sesion

Aprendizaje esperado
COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES
Explica el mundo fisico | Comprende y usa
basindose en conocimientos | conocimientos sobre los Exploran y desarrollan
sobre los seres vivos, materia | seres  vivos, materia y actividades de menor
y energia, biodiversidad, | energia, biodiversidad, complejidad en el

tierra y universo

tierra y universo

software Cuadernia.

Secuencia didactica:

INICIO (20min.)

8 |

digital pag. 25 a 30.

Cuadernia”

» Ladocente y estudiantes acuerdan normas de convivencia durante el desarrollo de la
clase, por ejemplo: escuchar con atencidn e intervenir respetando las opiniones de

sus companeros, respeto, mostrar empatia

» Ladocente solicita ingresen al programa software Cuadernia, se ubiquen en el libro

¥ Leen las actividades programadas en el software Cuadernia.

> Ladocente realiza preguntas y los estudiantes responden:

> La acente anota en la pizarra las participaciones de los estudiantes.

Luego identifica las ideas clave, los cuales utilizard para desarrollar los aprendizajes

esperados y manifiesta el propésito de la sesion: “Exploran y desarrollan actividades en
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VI

DESARROLLO (50minutos.)

»  La docente indica a los estudiantes revisar las indicaciones de las actividades en el
programa Cuadernia para que desarrollen de acuerdo a lo solicitado y asi refuerzan
sus aprendizajes.

% Al finalizar las actividades, 1a docente propicia un dialogo breve entre estudiantes
respecto al desarrollo de actividades en el software.

La docente da indicaciones lo importante que es aprender a través del juego.

¥  Los estudiantes contrastan sus respuestas con sus companeros.

Para finalizar los estudiantes deberdn registrar en su cuaderno los esquemas sobre el tema,

presentados en el software Cuademia.

CIERRE (20 minutos)

» El docente aclara algunas dudas y luego sintetiza mostrando ideas fuerza a partir de
la participacion de los estudiantes.

¥ Ladocente realiza las siguientes interrogantes a fin de que los estudiantes realicen la
metacognicion.
;Tuviste dificultades en desarrollar las actividades en Cuadernia? ; Tuviste
dificultades para desarrollar actividades dadas en Cuadernia? ;Qué hiciste para
superarlo?

De manera voluntaria los estudiantes comparten sus respuestas.

Materiales o Recursos

a) Materiales: Proyector, computadoras, laptop, parlante, pizarra, Ecran, plumones, USB.

b) Recursos: Texto de ciencia y tecnologia, mddulo de aprendizaje, software Cuadernia,
internet, enlace web: https://www.

Evaluacion

La docente emplea la evaluacién formativa.
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II.
III.

IV.

-

SESION DE APRENDIZAJE N° 10

Datos informativos
a. Institucion educativa
b. Area

. Grado

e o

Seccion
e. Duracién
f. Fecha

g. Profesora

Titulo de la sesion

Aprendizaje esperado
COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES
Explica el mundo fisico | Comprende y usa
basindose en conocimientos | conocimientos sobre los | Explorany desarrollan
sobre los seres vivos, materia | seres  vivos, materia y actividades de mayor

y energia, biodiversidad,

tierra y universo

energia, biodiversidad,

tierra y universo

complejidad en Cuadernia

Secuencia didactica:

INICIO (20min.)

>

digital pag. 31 a 35.

Cuadernia”

» Ladocente y estudiantes acuerdan normas de convivencia durante el desarrollo de la
clase, por ejemplo: escuchar con atencidn e intervenir respetando las opiniones de
Sus companeros, respeto, mostrar empatia

» Ladocente solicita ingresen al programa software Cuadernia, se ubiquen en el libro

> Leen las actividades programadas en el software Cuadernia.
¥ Ladocente realiza preguntas y los estudiantes responden:
¥ La Ecente anota en la pizarra las participaciones de los estudiantes.

Luego identifica las ideas clave, los cuales utilizard para desarrollar los aprendizajes

esperados y manifiesta el proposito de la sesion: “Exploran y desarrollan actividades en
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VL.

DESARROLLO (50minutos.)

»  La docente indica a los estudiantes revisar las indicaciones de las actividades en el
programa Cuadernia para que desarrollen de acuerdo a lo solicitado y asi refuerzan
sus aprendizajes.

% Al finalizar las actividades, 1a docente propicia un dialogo breve entre estudiantes
respecto al desarrollo de actividades en el software.

La docente da indicaciones lo importante que es aprender a través del juego.

¥  Los estudiantes contrastan sus respuestas con sus companeros.

Para finalizar los estudiantes deberdn registrar en su cuaderno los esquemas sobre el tema,

presentados en el software Cuademia.

CIERRE (20 minutos)

» Eldocente aclara algunas dudas y luego sintetiza mostrando ideas fuerza a partir de
la participacion de los estudiantes.

¥ Ladocente realiza las siguientes interrogantes a fin de que los estudiantes realicen la
metacognicion.
;Tuviste dificultades en el desarrollo de las actividades en Cuadernia? ; Tuviste
dificultades para desarrollar actividades dadas en Cuadernia? ; Qué hiciste para
superarlo?

De manera voluntaria los estudiantes comparten sus respuestas.

Materiales o Recursos

a) Materiales: Proyector, computadoras, laptop, parlante, pizarra, Ecran, plumones, USB.

b) Recursos: Texto de ciencia y tecnologia, mddulo de aprendizaje, software Cuadernia,
internet, enlace web: https://www.

Evaluacion

La docente emplea la evaluacién formativa.
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Anexo 11: Imagen de porcentaje de turnitin
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