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RESUMEN

Este estudio, cuyo objetivo determind en qué medida la aplicacion de los juegos verbales
mejora la convivencia escolar en los estudiantes de la Institucion Educativa Piura ,2020, se
aplicd un disefio pre experimental, bajo un enfoque cuantitativo, de tipo aplicada, en la cual
se trabajé con una muestra de 20 alumnos de 5 afios. Se utiliz6 como instrumentos la
observacion directa, para evaluar la convivencia escolar de los estudiantes, tanto para el pre
y pos test. Los resultados demuestran que un 90% alcanzé a nivel buena, un 10% a nivel
regular y un 0% en el nivel malo, teniendo en cuenta la contrastacion de la hipotesis general
conun Z =-3.852 y P=0.001 < 0.005. Por lo tanto, se concluye que la aplicacion de juegos
verbales, si beneficia el aprendizaje académico y mejora el nivel de convivencia escolar en
los estudiantes de 5 afios.

Palabras claves: aprender a convivir, aprender a relacionarse y aprender a cumplir normas
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ABSTRACT

This study, whose objective determined to what extent the application of verbal games
improves school coexistence in the students of the Piura Educational Institution, 2020, a pre-
experimental design was applied, under a quantitative, applied approach., in which we
worked with a sample of 20 5-year-old students. Direct observation was used as instruments
to evaluate the students' school coexistence, both for the pre- and post-test. The results show
that 90% reached the good level, 10% reached the average level and 0% reached the poor
level, taking into account the testing of the general hypothesis with Z =-3.852 and P = 0.001
< 0.005. Therefore, it is concluded that the application of verbal games does benefit

academic learning and improves the level of school coexistence in 5-year-old students.

Key words: learning to live together, learning to relate and learning to comply with rules
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l. INTRODUCCION

Actualmente hablar de convivencia escolar, es un reto muy importante para los nifios,
docentes y padres de familia, ya que en los ultimos afios casi siempre se evidencian dichas
dificultades al interior de la comunidad escolar, siendo una escena preocupante, considerado
que los alumnos que continuamente sufren de estos actos violentos, no solo tienen dificultad
en su rendimiento académico, sino que también tienen mas posibilidades de dejar la
educacion formal como efecto de estos actos. El acoso escolar no solo describe a un contexto
en particular de violencia, sino al conjunto de situaciones que conmueve fisicamente y
psicolégicamente a los nifios y adolescentes a corto plazo y largo plazo. Como sabemos la
escuela es el primer espacio de convivencia con otros que no son miembros de la familia,
donde interactuar y relacionarse con los demas, se ensefia y se aprende. Por ello, es
primordial que el plan de mejora de la convivencia escolar considere el aprendizaje de como
convivir con los demaés, no solo a nivel curricular, sino también en los diferentes espacios y
oportunidades que la escuela presenta.

La convivencia escolar busca ser un instrumento que contribuya a la educacién y a
una toma de conocimientos sobre la materia de todos los miembros de la escuela. Por ello,
se pretende diagnosticar de como es la convivencia en los espacios educativos y de coémo se
espera que sea en un futuro, guiado por herramientas de gestion, tales como proyectos
educativos institucionales y proyectos de mejoramiento escolar.

Ante las estadisticas de UNESCO (2019), revela a nivel mundial que mas del 60% y
70 % de alumnos latinos y del Caribe son victimas de diferentes tipos de acoso escolar, como
violencia fisica, psicoldgica, abuso sexual, palabras soeces, golpes y lesiones con objetos.

En el pais vecino del Ecuador, UNICEF (2019), evidencia un 58,8% de victimas de
acoso por parte de sus comparieros dentro de la escuela, también presentan violencia de
caracter verbal, psicoldgico y agresiones fisicas, afectando el bienestar emocional,
rendimiento académico y trabajo en equipo.

En nuestro pais Per, dentro de esta problematica, segin el Ministerio de Educacién
(MINEDU, 2023), cabe resaltar que, a partir de enero 2013 hasta junio 2021, el SAU, ha
reportado 7626 casos de violencia de nifios, nifias y adolescentes de 3 a 17 afios en colegios
a nivel nacional. Por otro lado, se consideran siete tipos de violencia, el 52,5% de violencia
fisica, 20,5% de violencia psicolégica, 14,2% violencia Sexual, 9,8% violencia verbal 1,5 %

de violencia tecnoldgica, por lo cual es necesario que se busquen soluciones futuras,
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partiendo de las estadisticas de violencia, las cuales han sido sorprendentes. Asi mismo, el
25 % de casos con mayor frecuencia es el Bullying. En el afio 2013 un 70% de escolares de
la edad de 10 a 16 afios sufrieron de agresiones fisicas por parte de sus compafieros.

En otro orden de ideas, fue determinante considerar a Lima como la regién con mas
incidencia de agravio en el colegio, presentando un total de 2,848 reportes de casos de
bullying mientras que el indice méas bajo se registr6 en Madre de Dios con 23 %.

A nivel regional, Vera (2021) indica segun las estadisticas del “Sistema
especializado en reportes de casos sobre violencia escolar” (Si se ve), Piura, es la segunda
region con mayores hechos de acoso escolar, durante el mes de septiembre 2013 a junio
2019, se reporté un total de 869 casos en instituciones estatales y 233 en escuelas
particulares.

El 9 de junio del 2018, en Piura aumentaron a 355 casos, habiendo 89 en UGEL
Piura, 3 en Huancabamba, 49% en la ciudad de Talara, 10 %en Morropdn, 70 % en la region
Sullana, 47% en Talara, 30 % en Tambogrande, 14 en el distrito de la Unidn, en Chulucanas
30, en Paita 18, en Huarmaca 14 y 5 en Ayabaca. Del total, 238 corresponden a casos por
violencia en la escuela, 117 muestran violencia de profesores a alumnos; 220 de los
agraviados son nifios y 150 nifias. La violencia escolar entre sus pares, durante la nifiez, es
un tema general que impulsa a los maestros encargados a buscar una rapida solucion.

Por otro lado, se toma en cuenta el panorama actual que se observa en las escuelas
de nuestra region, con referencia a la mala convivencia. Dando importancia a lo observado,
se aplique un plan de mejora que ayude a descartar malas conductas que conmueven la
convivencia escolar.

Asi mismo en la Institucion Educativa, Piura, mayormente resaltan su labor en
diferentes areas curriculares, pero no siempre les dan importancia a las habilidades sociales
gue como hemos definido resulta importante para alcanzar una sana convivencia. Una de las
grandes dificultades, que a menudo observé en algunos estudiantes son, conductas de
rechazo, falta de respeto, miedo a participar, falta de limites y normas de convivencia,
vocabulario no acto y participan de una manera impulsiva, debido a la falta de valores en su
medio de convivencia.

Teniendo como antecedente los puntos ya mencionados anteriormente, se espera que
este estudio se determine de qué manera los juegos verbales mejora la convivencia escolar
de los estudiantes de 5 afios, y a su vez colaborar para otros estudios que recojan informacion

con mi tema de investigacion. Es alli donde nace la idea de proponer herramientas didacticas
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con juegos verbales, la cual incluye adivinazas,rimas y trabalenguas con la finalidad de
mejorar la convivencia escolar, siendo una de las habilidades didacticas mas significativas,
ya que gracias a estos juegos ,se logra grandes beneficios como el respeto, armonia,
seguridad de si mismo y permitiendo encaminar emociones, la cual crea un clima apropiado
para perfeccionar la relacion en el aula, tal como sefiald6 Condemarin, que una de dichas
actividades didacticas, es aplicando juegos verbales, donde demuestren entusiasmo,
diversion, desenvolvimiento, interaccion con los demas y aprendizajes significativos cuando
son parte de un espacio placentero que le rodea, ademas de la experiencia que va viviendo
dia tras dia, donde le permite al mismo tiempo resolver conflictos y da lugar al pensamiento
simbdlico, respetando reglas y patrones para convivir en armonia , desarrollando todas las
habilidades fisicas, psiquicas, afectivas y sociales ,que le permite al nifio un crecimiento sano
y equilibrado. (2003, p. 90). Tras haber detallado los problemas encontrados, se disefié como
problema general ¢ En qué medida la aplicacidn de los juegos verbales mejora la convivencia
escolar en los estudiantes de la Institucion Educativa, Piura, 2020? Asi mismo como
problemas especificos, ¢En qué medida la aplicacion de los juegos verbales mejora la
dimensidén aprender a convivir en los estudiantes de la Institucion Educativa Particular, Piura
,2020?, ¢En qué medida la aplicacién de los juegos verbales mejora la dimension aprender
a relacionarse en los estudiantes de la Institucion Educativa, Piura, 20207, y ¢En qué medida
la aplicacion de los juegos verbales mejora la dimension aprender a cumplir normas en los
estudiantes de la Institucion Educativa, Piura ,2020?

Ante lo expuesto, la presente investigacion sostuvo como justificacion, a la convivencia
escolar, que ofrece maltiples beneficios a los estudiantes, ya que ayuda positivamente a
construir sus relaciones interpersonales con su entorno, expresandolas por medio de sus
actitudes, ideas, expresiones y emociones. Esta investigacion se fundé en mejorar la
convivencia escolar con apoyo de la aplicacion de juegos verbales, ya que estos juegos no
solo atraen la curiosidad de los infantes; sino que esta estrategia también beneficia
elocuentemente otras practicas en los infantes, es por ello que para el estudio de estas
habilidades didacticas se efectud juegos de trabalenguas, rimas y adivinanzas, la cual se
trabajo 8 sesiones enfocadas en mejorar los tres niveles de la convivencia escolar. Por otro
lado, se toma en cuenta, que con esta investigacion se promueva estrategias didacticas que
integren este tipo de actividades en aula.

Ademas, se sefiala que, en el aspecto pedagogico, la aplicacion de juegos verbales ofrecié la

oportunidad de organizar una secuencia de actividades y estrategias didacticas, con el
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propdsito de promover la convivencia escolar, facilitando el trabajo del docente, mediante
la consolidacién de un espacio: armoénico, confiable y seguro; donde los infantes
interactuardn de manera cordial con sus compafieros e implementaran normas de

convivencia social en la familia y escuela.

Del mismo modo, se muestra en el aspecto tedrico, las ideas propuestas por Vygotsky
(1896), quien nos dice que el juego es una técnica socio — cultural, que accede al proceso
mental del infante, donde el aprendizaje se cumple de caracter consiente, entretenido y sin
dificultades, generando la participacion de los nifios a través de la interaccion. Por su lado
Karl Gross (1898), precisa al juego como una presteza esencial en el proceso evolutivo para
el desarrollo de la formacion y la preparacion de experiencias, desenvolviéndose con
autonomia, se desarrolle emocionalmente, construya su creatividad y fomente el desarrollo
de las estructuras de la conducta social y por lo tanto permita mejorar la convivencia. Por su
parte, apreciamos la teoria de Freud (1896), donde manifiesta que al jugar, ayuda a
desempefiar emociones reprimidas y satisface sus necesidades al interactuar con el medio
social ,por Gltimo segun Piaget (1973), afirma que mediante el juego, el infante forma parte
del conocimiento, ya que simboliza la asimilacion de una realidad ,segun su etapa evolutiva,
desarrollando la capacidad sensorio motriz, como un comienzo absoluto del individuo, a
través del lenguaje comunicativo, cooperativo y socializador. Para estos autores es
importante promover una buena convivencia, al establecer en el individuo habitos que
ayuden con el desarrollo de buenas aptitudes, ya que de esta manera busca compartir y
comprenderse con sus pares, por eso se dice que deben tener en cuenta el trabajo
cooperativo, donde se sientan en confianza, compartan diferentes ideas, asi mismo con la
instruccion del profesor que es un modelo a seguir, mejorando el autoestima en cada
individuo, sin generar superioridad, sino, un amor propio al fortalecer estos valores que
ayudara a formar un buen ciudadano capaz de vivir y convivir en paz, tolerancia y amor con
su entorno (Hurtado, 2001).

En lo referente al aspecto metodoldgico, se resaltd la recopilacion de la informacion,
en donde se lleg6é a comprobar en qué medida la aplicacion de juegos verbales mejord la
convivencia escolar, ya que no solo este juego didactico admitié pasar un momento de
diversion, sino que también logré mejorar ciertas dificultades vistas como la integracion y
un clima lleno de confianza. Se tuvo presente un disefio pre experimental, comparando un

grupo con pre y post test, en donde colaboraron 20 estudiantes de 5 afios, que me permitieron
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observar directamente los resultados mostrados al inicio y final de este programa, a través
de la lista de cotejo, con el fin de comprobar como se da la mejora de la convivencia escolar.
Por ello, este presente trabajo, servird de mucho apoyo, incluso a otras investigaciones e
instituciones educativas, que quieran aplicar el uso de habilidades didacticas en favor a la
mejora de la convivencia. Para ello se valido, dichos instrumentos con la colaboracion de la
Dra. Monica Patricia Arias Mufioz, Julissa Mercedes Mercado Sandoval y Victor Humberto
Infantes Rios, quiénes aprobaron dichos instrumentos para emplearlo en el estudio.

Por otro lado en el aspecto social, este estudio impactd beneficio en el ambito
institucional y familiar de los alumnos participes, puesto que, con apoyo de los juegos
verbales, llegd lograr resultados positivos, donde se comprobd que la aplicacion de los
juegos verbales, se consideran como un conjunto de actividades didacticas atractivas y
entretenidas que ayuda en el desarrollo cognitivo y afectivo, enriqueciendo los aprendizajes
y creando personas autdnomas y capaces de transformar una sana convivencia en la escuela,
a través de la socializacion, participacion, cumplimiento de las normas de convivencia y
sobre todo se logrd que los estudiantes gozaran al trabajar en cada una de las actividades,
asi como los papitos tuvieron una gran labor en el acompafiamiento y reforzamiento de sus
menores hijos en esta bonita experiencia.

Pretendiendo lograr el objetivo general: Determinar en qué medida la aplicacion de los
juegos verbales, mejora la convivencia escolar en los estudiantes de la Institucién Educativa,
Piura ,2020. Asi mismo se plantearon como objetivos especificos: Comprobar en qué medida
la aplicaciéon de los juegos verbales, mejora la dimension aprender a convivir en los
estudiantes de la Institucion Educativa, Piura ,2020, establecer en qué medida la aplicacion
de los juegos verbales mejora la dimensién aprender a relacionarse en los estudiantes de la
Institucion Educativa, Piura ,2020 y evaluar en qué medida la aplicacion de los juegos
verbales, mejora la dimension aprender a cumplir normas en los estudiantes de la Institucion
Educativa, Piura ,2020. Por lo cual nos lleva plantear la hipdtesis general: Los juegos
verbales, mejoran notablemente la convivencia escolar en los estudiantes de la “Institucion
Educativa, Piura ,2020”,y como hipotesis especificas: La aplicacion de los juegos verbales,
mejora significativamente la dimensién aprender a convivir en los estudiantes de la
“Institucion Educativa, Piura ,2020”,la aplicacion de los juegos verbales mejora
considerablemente la dimension aprender a relacionarse en los estudiantes de la “Institucion
Educativa, Piura 2020” y finalmente la aplicacion de los juegos verbales, mejora

significativamente la dimension aprender a cumplir normas en los estudiantes de la
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“Institucion Educativa, Piura, 2020”.

Como parte de la investigacion ejecutada, se efectiio desde el &mbito internacional planteado
por Alvarado, Baena y Torres (2023), en su tesis de investigacion “El “Dado de la paz”
como estrategia para mejorar la convivencia escolar”, desarrolld la estrategia ludica el
“Dado de la paz” para mejorar la convivencia escolar de los estudiantes del grado 6,
consider6 una muestra de 35 estudiantes de 6 afios, emple6 encuestas y como técnica para la
recopilacion de datos se empled la observacion directa, en su metodologia manejé un
enfoque cualitativo. Para el andlisis estadistico manejo en Excel, teniendo como resultado
que del 83% de estudiantes que estaba en nivel malo, bajé a un 15% y el 35% que estuvo en
nivel buena, logré superar al 65%. concluyéndose que, al implementar el proyecto del Dado
de la paz, si mejoré la convivencia escolar de los estudiantes. Esta investigacion permitio
comparar los resultados obtenidos de acuerdo a los objetivos de estudio.

Por su lado ,Rodriguez y Tomala (2022), desarrollaron una investigacion, basada en
Convivencia escolar y el Bull ying en nifios de educacion general basica media de la unidad
educativa “Malena Drouet de Carrera” durante el periodo lectivo 2022-2023, determind el
efecto del Bull ying en la convivencia escolar en los nifios de la Institucion educativa ya
mencionada ,consider6 una muestra de 37 estudiantes, como instrumentos utiliz6 encuestas,
en la metodologia considerd un enfoque cuantitativo y un disefio pre experimental. Para los
analisis estadisticos manejo el Excel. Teniendo como resultado, que este programa sirvio de
mucha importancia en ciertos espacios que ayudaron a mejorar las buenas actitudes en la
familia y escuela.

Segln Vargas (2022), desarroll6 una investigacion, basada en “Programa de apoyo
para la mejora de la convivencia escolar, a través de las TAC, en un aula de primaria en
Ensenada, México — Version 2, “determino si el programa de apoyo mejora la convivencia
escolar,”, consider6 una muestra de 35 estudiantes, se utilizoé encuestas aplicadas en linea,
en la metodologia considerd un disefio pre experimental, tipo exploratoria”. Para los andlisis
estadisticos se eligié la prueba de SPSS 21. Teniendo como resultado que satisface la
hipétesis general con una cifra de reciprocidad de 0.513 con su respectivo valor de p<0,001,
llegando a concluir que existe un nivel de significancia relacionadas con las tacticas del
colegio y ambito de la escuela. Esta investigacion permitio comparar los resultados

obtenidos de acuerdo a mis objetivos de estudio.
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Desde el punto de vista de Aldana (2020), tesis desarrollada en un “Programa de
convivencia escolar, basado en inteligencia emocional para desarrollar las habilidades
blandas en estudiantes de educacion basica, Ibagué”; “determind en qué proporcion el
empleo del proyecto de inteligencia emocional para convivir en el colegio optimiza las
destrezas de autorregulacion”, consider6 una muestra de 534 alumnos pertenecientes a
cuatro colegio de la ciudad, administrdndoseles un instrumento denominado escala de Likert,
en la metodologia emple6 un disefio cuasi experimental ,de tipo aplicada con un perspectiva
cuantitativa de patron experimental, administrada a dos agrupaciones intactas y las pruebas
de pre test- pos test con agrupaciones control”. Para analizar estadisticamente se manejo el
software SPSS 25 y la prueba de Shapiro-Willk con un p=valor menor (p<0.05). “Teniendo
como solucion Autocontrol p = 0,009; Resiliencia p = 0,001; Liderazgo; p = 0,002;
Asertividad; p = 0,021; Trabajo en equipo p = 0; Empatia; p = 0,032; Mediacion; p = 0;
Conciliacion p = 0,032), llegando a concluir que hay un vinculo valido entre las dimensiones
y variables de estudio. Teniendo en cuenta que esta investigacion permitié comparar los
resultados obtenidos de acuerdo a mis objetivos de estudio”.

Dentro del Perd, varios autores, aportaron sobre esta problematica a través de otras
investigaciones ejecutadas, como es el caso de Dominguez y Vera (2019) acercade “Juegos
tradicionales para mejorar la convivencia escolar en los nifios de 5 afios de la I.E.
Providencia - 2019”, se determind en qué medida los juegos tradicionales mejora la
convivencia escolar en los nifios de 5 afios, se considerd una muestra de 47 estudiantes,
empled un Pre Test y Pos Test, los instrumentos utilizados es la técnica de observacion, en
la metodologia empled un disefio cuasi — experimental de tipo aplicada. Para la elaboracion
de resultados se implementd el programa SPSS 21, teniendo como resultado que el 70% que
estaban en nivel deficiente bajé a un 0%, asi mismo el 25% que se encontraba en nivel
suficiente subid a un 32%, mientras que el 5% que se encontrd en nivel excelente, logro el
68%. Llegando a concluir, que dicha herramienta didactica se ejecut6 con el fin de fomentar
una mejor convivencia.

Asi también tenemos a Pereda (2020), en su articulo “Los juegos tradicionales para
mejorar la convivencia escolar en los estudiantes de educacion inicial, el Porvenir.”,
determind el uso de juegos tradicionales que permita el progreso en cuanto a convivencia
escolar referida a los alumnos, consider6 una muestra de 50 estudiantes de 4 afios,
empleandose un pre y post test, como instrumentos utilizo la técnica de observacion directa,

en la metodologia empled un disefio cuasi experimental de tipo cuantitativo. Para la
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elaboracion de deducciones que responden a las metas y suposiciones programadas se
implemento el software SPSS 25, asi como el programa Microsoft Office, que demuestra
una cota representativa p=0,000 menor que p=0,05(p< a), llegando a la conclusiéon que el
proyecto de juegos tradicionales optimiza el convivir en el colegio. Teniendo en cuenta que
esta investigacion permitio comparar los resultados obtenidos de acuerdo a los objetivos de
estudio.

Y segun la investigacion de Huarcaya (2019), sobre la “Influencia de los valores
morales para mejorar la convivencia en los nifios y nifias de la institucion educativa N° 258
de Chocorvo en Huancavelica”; “determind como influye los valores morales al optimizar
el convivir escolar en los alumnos, consideré una muestra relacionada con 33 estudiantes
con edades comprendidas entre 4 y 5 afios, se aplico una lista de cotejo y como instrumento
utilizo la técnica la observacion. En la metodologia consider6 un disefio pre experimental
,de tipo aplicada y un nivel explicativo, para la obtencion de resultados se manipul6 la prueba
de T-Student y el software SPSS 24, que demuestra una mejor significancia de convivencia
escolar entre los alumnos de 4 y 5 afios en el pre test 21,70 y pos test 14,76,con p-valor de
0,001 por debajo del nivel de significancia «=0.05 , concluyéndose que los valores morales
influyen de forma significativa en el descenso del conflicto en el colegio entre los
estudiantes. Teniendo en cuenta que esta investigacion permitio comparar los resultados
obtenidos de acuerdo a mis objetivos de estudio”.

Por su parte en la investigacion de Gilari y Rafael (2019),s0bre “Los juegos
tradicionales como medio para el desarrollo de la convivencia escolar en nifios y nifias del
segundo grado de la .LE.P. N.° 70026 Portefio — Puno”, “determin¢ el valor de los juegos
tradicionales para el desarrollo de la convivencia escolar en los estudiantes correspondientes
al segundo grado”, considerd una muestra de 30 alumnos del segundo grado A y B, se aplicé
como instrumentos la técnica de observacion y lista de cotejo. En la metodologia considerd
un disefio cuasi experimental, de tipo experimental. Para los analisis estadisticos se empled
de la prueba Wilcoxon y el software SPSS 22,que demuestra en la tabla y figura 16, un 40%
se ubican en la escala cualitativa de bueno y el 60% se ubican en la escala cualitativa de
eficiente, ademas los estadisticos descriptivos, muestra que la media en el post test del grupo
experimental es mayor al pre test (3,60 > 1,00), demostrando que los rangos positivos del
pos test es mayor que el pre test en los 15 estudiantes, llegando a concluir que los juegos
tradicionales mejora la convivencia escolar. Teniendo en cuenta que esta investigacion

permitira comparar los resultados obtenidos de acuerdo a mis objetivos de estudio.
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Dentro de la ciudad de Piura ,diferentes autores, también optaron por investigar
acerca de esta problemética ,como es el caso de Meca (2023), en su tesis “El trabajo en
equipo para el desarrollo de las habilidades sociales de los estudiantes de 5 afios de
Educacion Inicial”, determind fomentar el desarrollo de habilidades sociales incorporando
el trabajo en equipo en los estudiantes de 5 afios, se considerd la muestra de 20 nifios, se
aplicé como instrumento la técnica de observacion y una lista de cotejo. En la metodologia
considerd un enfoque cuantitativo, nivel explicativo, en el andlisis estadistico se empleo el
programa SPSS 21. Teniendo como resultados que estas actividades realizadas ayudé a
fortalecer su convivencia, clima positivo y mejorar las relaciones entre sus pares.

Asi mismo ,tenemos a Cueva (2023), quién realiz6 “Juego dramatico como
estrategia didactica para mejorar la expresion oral en los estudiantes de la institucion
educativa primaria N°15136 Remberto de Jesus Pardo Ochoa sector Espindola Ayabaca,
Piura - 2021”7, “determin6 de qué manera incide el juego dramatico como estrategia
didactica para mejorar la expresion oral en los estudiantes de la Institucion Educativa,
considerd una muestra con 15 alumnos, se empled una lista de cotejo y como técnica la
observacion directa, en la metodologia de estudio considerd un enfogque cuantitativo, nivel
explicativo y disefio pre experimental con pre test y post test en una sola muestra
seleccionada, se analiz0 estadisticamente la prueba paramétrica T de student, teniendo como
resultado que el 86.67% de los estudiantes llegaron a un nivel proceso, de la misma manera
comparando en el Pre y Pos Test tenemos un 100% en nivel logro. Llegando a concluir que
el programa de juego dramatico mejora significativamente la expresion oral en los
estudiantes

Por su parte Cordova (2021), en su tesis titulada “Juegos simbolicos para mejorar
habilidades sociales bésicas en los nifios de 5 afios de la institucion educativa N° 1289
caserio la loma andina, Distrito Frias, Provincia Ayabaca —Piura 2020”, determin6 de qué
manera los juegos simbdlicos mejoran las habilidades sociales bésicas en los nifios de 5 afios,
consider6 una muestra de 10 estudiantes, se aplicd como instrumento una lista de cotejo y la
técnica de observacion. En la metodologia consider6 un enfoque cuantitativo, tipo aplicada,
nivel explicativo y disefio pre experimental, en el analisis estadistico se empled el Excel, que
demuestra en el post test que el 80 %; de los resultados son nivel bueno, llegando a concluir
que al aplicar estos juegos simbdlicos mejoran las habilidades sociales basicas en los nifios
y nifias de 5 afios del Caserio La Loma Andina. Teniendo en cuenta que esta investigacion

permitira comparar los resultados obtenidos de acuerdo a mis objetivos de estudio.
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Y por ultimo a Cruz (2019), quién realiz6 “El juego dramético para mejorar la
convivencia en el aula del nivel inicial de 5 arios de la I.LEI. N° 15251 “Juan Velasco
Alvarado” caserio Palo Blanco, Huarmaca, Huancabamba - Piura,”, “determino si el juego
dramatico optimiza el convivir del aula correspondiente a 5 afios, la muestra se consider6 en
20 alumnos, se emple6 como instrumento, una lista de cotejo y como técnica la observacion
directa. En su metodologia de estudio es de disefio pre experimental, nivel explicativo y tipo
aplicada, se analizo estadisticamente el programa del software SPSS 18, que demuestra
como resultado, que la Convivencia en el salon ha reducido la proporcion de estudiantes con
un desarrollo de inicio pasando de 58% a 9%, e incrementando la proporcion de estudiantes
con un nivel de desarrollo Logrado, de 10% a 59%, llegando a concluir que estas estrategias
mejoran la convivencia escolar. Teniendo en cuenta que esta investigacion permitio
comparar los resultados obtenidos de acuerdo a mis objetivos de estudio”.

Desde los aspectos tedricos, que rescata las ideas basadas por los siguientes autores
como Groos (1899), caracteriza al juego como parte de la preparacién para la vida adulta,
este tedrico comprobo el papel del juego como un ejercicio previo que beneficiara la
formacion, asi como la preparacion de experiencias. Para este autor el juego ayudara al
infante a que se desenvuelva con autonomia, se desarrolle emocionalmente, interactGie con
los demaés, tome decisiones y construya su creatividad e imaginacion.

Es ahi donde nace en los infantes, el juego a través del pre-ejercicio permitiendo
distinguir la situacion de la ficcidn y saber en que no solo se juega por ser infantes, sino que
esa es la etapa dada para que la nifiez juegue. Ya que, posee una nocion precisa en la que el
juego en su papel del ejercicio previo impulsard y producird un buen progreso de las
situaciones psicoldgicas, en donde la fantasia juega un papel significativo. Uno de las
principales clasificaciones del juego es la determinada por Groos, donde hace mas de cien
afios diferencia varias clases de juegos, como el juego de experimentacion, Juego de
locomocion, Juego cinematico, juego de combate, juego arquitectonico, juego erotico, juego
tréfico, juego de adopcidn, juego de imitacion y curiosidad (p.117)

Por su lado, el psicologo Piaget (1981), define como parte del conocimiento del
infante, ya que representa la asimilacion de una situacion segun la etapa progresiva del nifio,
desarrollando la capacidad sensorio motriz y simbolica. Piaget esta considerado como el
pionero de la teoria cognoscitiva, sostuvo que el desarrollo cognoscitivo se origina en cuatro
periodos, estos son: El periodo sensorial, va de los cero a dos afios, en él, la ensefianza es

activa, asi pues, el infante manipula sus sentidos y actitudes motoras para relacionarse con
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su entorno. La etapa pre operacional, va de dos a siete afios, en esta etapa el infante empieza
a jugar simbolicamente y va experimentando a través de lo que le rodea para asi desarrollar
la imaginacion. Las operaciones concretas, abarca desde los siete a once afios, época en la
que el nifio adquiere mayor conocimiento para desarrollar un alto pensamiento racional, a
esta edad el infante descubre cosas que no entendia anteriormente y las soluciona mediante
el lenguaje y las operaciones formales, se despliega en la adolescencia a partir de los doce
afios aproximadamente, época en la que el nifio mejora el desarrollo del pensamiento
cognitivo y asimismo aborda a ser consiente del conocimiento que ve a su alrededor. El nifio
empieza a cumplir una serie de instrucciones que en sus primeras etapas no los cumplia.

El avance de la inteligencia se origina ya que los individuos indagan un equilibrio conocedor,
es decir un cambio de equilibrio intelectual ,en el que se forma a los nuevos habitos con sus
esquemas anteriores, cuando las nuevas practicas acoplan con nuestros esquemas ,ese
equilibrio se ayuda y cuando se origina una nueva experiencia que es opuesta, el nifio percibe
el desequilibrio epistemoldgico, que en un primer periodo crea confusion y posteriormente
lleva a la ensefianza, ya que se logra a traves de la asimilacion o adaptacion (p.33)

Por su parte el filésofo Vigotsky, (1978), sefiala que el juego, es la realidad
imaginaria. Cuando el infante tiene que valerse de si mismo frente a una situacion o a un rol,
alterando asi toda la conducta del nifio, obligdndole a precisar en sus hechos y provenir
mediante un contexto justamente ficticio. Para este tedrico el desarrollo infantil es la
interaccidn que tiene el nifio con el entorno social y pedagogico en el que se despliega, la
zona del desarrollo proximo, un término para definir el espacio entre el desarrollo real y
potencial. En el desarrollo real, es donde el nifio realiza su actividad por si solo, sin necesidad
de que alguien le ayude y en el desarrollo potencial, se apoyara por medio de un adulto. El
propone 0 asemeja un poco al juego, como una actividad cultural, ya que es una herramienta
de la cultura y toma por ejemplo en el juego simbolico estos roles sociales de los cuales los
nifios los actla, reproduce, replica y los juega para poder incorporarlos en su vida. El nifio
pequefio es muy dado satisfacer sus deseos de forma inmediata, cuando no es asi, se
consideran deseos irrealizables o propuestos. “También afirma que nacemos con cuatro
situaciones elementales como la percepcion, sensacion, atencién y memoria”. Es nuestro
entorno social y cultural nos accede a manipular destrezas primordiales para desenvolverse
y finalmente obtener situaciones intelectuales superiores. Este autor tambiéen Define que el
ser humano es dindmico y se adecua con su ambiente en el cual experimenta y aprovecha lo

estudiado. La esencia en la idea de Vygotsky esta en descubrir a la persona como el efecto
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de una causa histdrica y social en el cual la informacion se sitda en un término fundamental.
Vygotsky proyecta que en el progreso del conocimiento esta en el inicio elemental que es el
vinculo entre el individuo y su contexto; es decir, se aprende con la experiencia y desde la
construccién. Concluyentemente este autor rasgo todos los proyectos con relacion al enfoque
del caracter que adquieren las personas de formarse y descubrir de su entorno (p.43). Y por
ultimo Freud (1921), Considera el juego, como un medio para expresar sus sentimientos,
desempefio emocional, expresar sus impulsos, y satisfacer sus necesidades al interactuar con
el medio social que a través de ello le admite librar emociones reprimidas. Asimismo, el
juego simbdlico es un instrumento que ayuda a controlar aptitudes negativas, ya que el juego
también actGa de la experiencia real, involucrando a los docentes, padres de familia y
amigos.

Segun el articulo de Vossen (2004), sefiala que los nifios y las nifias a través del
juego van construyendo su identidad ,expresan sus emociones, exploran y descubren el
mundo enriqueciendo sus oportunidades de aprendizajes en el escenario mas natural y
pertinente para ellos, en el nivel de educacion inicial se constituye en una estrategia
pedagdgica fundamental, en cuanto permite observar el nivel de desarrollo cognitivo ,social
y emocional para conocer nuevos aprendizajes, respetando las caracteristicas individuales
de cada nifio y nifia. Las bases curriculares de educacion inicial diferencian el juego de la
actividad ludica, cualquier actividad de aprendizaje puede y debe ser ludica, es decir
entretenida, motivante y flexible. Ademas, Ruiz (2011), nos dice que un nifio va pensando,
creando, inventando cosas, solucionando problemas, que es uno de los aspectos
fundamentales de la inteligencia, se ha evaluado que el juego, el arte y el desarrollo de los
diferentes lenguajes tiene un impacto en lo que es la educacion posterior y en desarrollo del
nifio. EI maestro es facilitador, cuando la forma de la actividad que esta planteando y el modo
0 manera en que permite que se despliegue la actividad, respetando los principios del juego
basico, espacio, tiempo, repeticion, intervencion, desde lo que los nifios estan pensando y
estan resolviendo. EI motor del aprendizaje simplificando todo el conocimiento que hay al
respecto, es el interés del nifio, pero para eso hay que confiar en un nifio. Asi mismo Bodrova
(2005), dice que hay juegos en las escuelas como una accion directa que facilita placer,
diversion o distraccion, en el que comprende, explora, se integra socialmente y desarrolla
sus habilidades motrices. El juego es sustancial para la ensefianza y el proceso general del
infante, “puesto que aprenden a conocer la vida jugando”, por ello el jugar esta estimado

hacia la manera de preparacion y formacion de aspectos culturales, utilizandolos en la
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cotidianidad en la que estan inmersos. El armar y desarmar torres les permitiran desarrollar
mejor sus habilidades motrices finas, para el &rea cognitivo, podemos hacer que los nifios
participen en juegos de mesa, como el ludo, ajedrez u otras, asi como también el armar
rompecabezas, de esta forma vamos a potenciar su concentracion y memoria, en cuanto al
area socioemocional de las habilidades de comunicacion e interaccion podemos hacer que
jueguen en conjunto con sus compafieros, en donde tengan que estimular situaciones
cotidianas. Finalmente, el jugar en equipo, les otorgara el poder de cooperar con otros, el
respetar turnos y el poder seguir reglas.

De Medeiros (2018), menciona que el juego es divertido y la escuela es el mejor
espacio que permite facilitar el derecho de los nifios y nifias. Los docentes que estan en la
escuela, ademas de divertirse jugando con los nifios, son garantes de esa posibilidad de
ejercer el derecho, siendo fundamental la risa, el contacto corporal y la interaccion, el
conocerse con otros, aprendiendo reglas o esquemas de juego y todo eso tiene que ver con
el amor y el afecto.

La importancia de esta accion ludica, para Solis (2019), se dice que se viene
utilizando a lo largo de la historia en toda la sociedad como un instrumento para mejorar el
progreso infantil. El nifio mientras juega, aprende mucho mas rapido y no solo se divierte tal
y como imaginamos los mayores, sino que desarrolla la capacidad de aprender. Mientras
juega progresan psicolégicamente y se asemeja paulatinamente en el trabajo de la sociedad
a la que corresponde. Nuestros pequefios emplean el juego como una de las estrategias que
le ayuda a descubrir el mundo y adecuarse a él. Un aspecto importante del juego es la
capacidad de accion de los infantes y su observacion de la practica. Por desplazamiento de
ejercicios en donde se crea la iniciativa, su causa de la toma de medidas y su eminencia de
decreto propio en el juego. En Gltima instancia, los juegos deberian involucrar un cierto valor
de capacidad de accidn, que facilite en los nifios y nifias acogiendo un papel dindmico y sean
duefios de sus propias practicas, permitiendo explorar y ceder en que son idéneos, libres y
agentes de su propio trayecto de ensefianza ludica.
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Tal como lo expresa Putton (2021), que los juegos son muy importantes porque
establecen un elemento de fortalecimiento en la ensefianza de los primeros infantes,
mediante las estrategias de ensefianza en las escuelas, los nifios socializaran con sus
compafieros, lo que beneficiara el progreso de los nifios. Realizar actividades y mantenerse
activo en diferentes areas curriculares. “El juego es un elemento fundamental para el proceso
integral de los infantes”, porque a través del juego, no solo pueden ejercitar sus preferencias
sociales, sino que también les ayuda a ganar coherencia y apoyo grupal.

Se define a la variable juegos verbales, segin Condemarin (1998), como juegos de
palabras utilizados para el estimulo y desarrollo del lenguaje en los infantes, se divide en
diferentes tipos y se ejecuta en la relacion mutua, como la rima, adivinanza, trabalenguas,
refranes, declamaciones, chistes y juegos gramaticales creado por los mismos infantes,
poniendo un énfasis de manera ludica y creativa del lenguaje exploratorio de posibles
significados. Asi mismo estos juegos se definen como una herramienta primordial en el pre
escolar, donde sea Util en las aulas de clase, porque le admitird a cambiar el mundo social y
emocional, el encuentro entre docentes y alumnos, y sobre todo se va preparando ante estos
aspectos que son propios de la realidad del mundo, que hace el nifio mediante su
imaginacion. (p.19)

Para Gajewska (2020), los juegos verbales, son importantes porque permiten
desarrollar la expresion, comprension, incrementar el vocabulario y ejercitar los musculos
de la boca, siendo una de las herramientas pedagdgicas muy versatiles, que beneficia el
progreso de la conciencia fonoldgica, mejora la lectura, escritura, creatividad, vocabulario y
hablar con mayor fluidez. Este juego no solamente se utiliza para el rea de comunicacion,
sino que abarca diferentes areas de nuestro curriculo nacional.

Para Iwamura (2022),concuerda como el beneficio que favorece estos juegos en los
infantes es que desarrolla la conciencia fonolodgica, creatividad, valora la cultura oral,
percepcidn auditiva memoriza al retener serie de palabras, aumenta su vocabulario, favorece
el desarrollo cognitivo, genera mayor fluidez a través de los trabalenguas, rimas,
adivinanzas, estimula el proceso en la busqueda de informacion en libros, revistas, diarios
etc. y sobre todo mejora el desarrollo de la lecto-escritura.

Para clasificar los tipos de juegos verbales se tomd en cuenta la aportacion de
Condemarin (1998), donde menciona que un ambiente linglisticamente enriquecido, se
ofrece una variedad de juegos relacionados al lenguaje, entre ellos: juegos con canciones,

rimas, juegos con sus nombres propios, juegos con sonidos, letras y palabras. También se
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dice que constituyen instrumentos y estrategias educativas utilizadas en el aprendizaje del
idioma, que se debe tener en cuenta en el disefio curricular, es por ello que forma parte de
nuestras actividades diarias en la escuela, ayudando al maestro a estar mas cerca de los
alumnos, de una manera interesante, contribuyéndole a beneficiar la comprension lectora, el
habla y el proceso de grafia que se da en los infantes durante el comienzo de su
adiestramiento ya protocolizado.

Asi mismo al emplear los juegos linglisticos ayuda a contribuir el desarrollo del
pensamiento y las cualidades morales ya que son técnicas didacticas de asombrosa
excelencia, accediendo los procesos de busqueda tanto de forma verbal como escrita y la
aportacion activa de los escolares. Son de buena satisfaccion ya que admiten adoptar la
habilidad del lenguaje con el humor, la diversion y el disfrute. También se define al juego
lingliistico como unas herramientas didacticas—pedagogicas que propician asimilaciones
conscientes y entretenidas del conocimiento, utilizdndose para el desarrollo de experiencias
gramaticas, siendo gran ventaja para favorecer al progreso del pensamiento, condiciones
honestas, volitivas, de conductas y alineacion de opiniones, todo lo cual sera en observancia
de su orden y actividades que los educandos tengan que desempefiar

La dramatizacion, es un intercambio comunicativo, representa acciones por medio
de dialogos, esos dialogos son representados por los personajes en un escenario. Gracias a
esto, permite conceptualizarla en forma triple, comprendiéndola en cuanto a; una destreza,
proceso para representar, incluyendo una operacion mental, siendo un método artistico y una
estrategia muy Util, ya que puede renovar el desarrollo de las destrezas linglisticas y
perfeccionar las habilidades sociales, contribuyendo asi a la expresion oral, exposiciones,
impresion y otras actividades en diversas situaciones y entornos. Juegos con los dedos,
contar historias, imitar el papel de los padres, jugar a las casitas, etc. Es importante entender
que la dramatizacion nos ayuda a desarrollar diversos aspectos de la comunicacion oral,
principalmente como el género de la oralidad, por tanto, esto implica al manejo de recursos
verbales como, cohesion en el mensaje. Del mismo modo involucra recursos no verbales
como desplazamientos en el lugar, movimientos, contactos visuales entre participantes
(p.41).

Por otro lado, tenemos a los juegos de palabras, que cuando se combina una 0 mas
palabras en una oracién, de una manera que sugiera dos 0 mas significados con enfoque
humoristico. A esto se le conoce como una herramienta didactica para que los nifios

construyan palabras a partir de letras, silabas y otras nuevas palabras. Estos juegos son
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utilizados en chistes, adivinanzas, trabalenguas, canciones, etc.

Dentro de los juegos verbales, se identifica diversas dimensiones como las
adivinanzas, que aporta Agranov, Caplin y Tergiman (2015), donde se refiere a los acertijos,
en forma de verso, con combinaciones ritmicas muy sencillas y repetitivas. Sefiala que la
adivinanza es un elemento innovador para el genio del nifio, puesto que al tener en cuenta le
hace vencer barreras de timidez, apresurando a dar una respuesta, fortaleciendo, el efecto de
seguridad para opinar. Por esta razdn, trabajar con adivinanzas desarrolla la creatividad y la
imaginacion, ademas de ayudar a ejercitar la escritura luego de la oralidad, ayuda el
desempefio del nifio, formando conocimientos, ya que, al descubrir la respuesta correcta, el
nifio discrimina una variedad de caracteristicas de objetos y trate de encontrar lo principal.

Tal como menciona Zaid (2018). que las adivinanzas tienen un uso tan amplio y
diverso como su perspectiva de capacidad, por medio de ellas se puede aprender temas,
incorporar vocabulario, entrenar la mente, compartir socialmente, ayudar y saber encontrar
entre las respuestas. Este juego es uno de los principales tipos de tendencia formulada; es el
efecto del transcurso esencial de entidad mental, del balance, conocimiento asociado a los
estados de &nimo y a la imaginacion. Al manifestar semejanza asociadas a cosas, siendo
primordial para su obtencion: sin asombro no hay acertijos.

Como segunda dimension sobre las rimas, segun el autor De Balbin (1955), menciona
gue una rima son aquellas palabras cuando las escuchas terminan con sonido igual, del
mismo modo se considera un escrito de versos de la indole lirica, frecuentemente esta ligado
a la poesia como un juego asociado a los fonemas donde se repiten entre dos o0 méas palabras
a partir de la ultima silaba sefialada. Las rimas pueden ser usadas en poemas, cuentos,
oraciones, canciones, etc. Se dividen en consonantes, es cuando se repiten los sonidos de
ambas palabras, tanto en vocales, las asonantes, es cuando se repite el sonido de ambas
palabras, solo de la vocal con mayor fuerza de voz.

Para Rickert (1978), que las rimas deben ser apropiadas para los nifios, ya que esta
idea se atrae por la armonia, sonido y ritmo. Este juego es un recurso metodolégico que debe
ser integrado en el aula como un componente importante para la concientizacion fonolégica
gue apoya a los infantes a entender la combinacion de sonidos para constituir palabras, frases
ademas de realizar ejercicios verbales o escritos.

Como tercera dimension tenemos, los trabalenguas, que para el autor Carrié (2013),
define que son frases con sonidos similares, dificil de hablar, por eso se dice que traba la

lengua. Los trabalenguas deben ser breves, divertidos, que contienen rima, aliteracion y
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juegos de palabras. Estos juegos son parte de nuestra cultura popular, que sirven para
favorecer la fluidez lectora, aumentar el vocabulario, a hablar rapido. Los trabalenguas, no
son mas que juegos de palabras, que disponen fonemas similares, creando rimas faciles
consecuencias de sonidos semejantes, esto hace que al pronunciarlos con un volumen
adecuado se entorpezca su articulacion, implicando que te esfuerces para decirlo bien y ese
esfuerzo produce muchos beneficios en tu mente y en tu expresion oral. Tenemos unos de
los beneficios: Fomenta la memoria, te ayudan a ejercitar la articulacion, ayuda a fomentar
la competitividad contigo mismo, despiertan el interés por la lectura, desarrolla la
imaginacion y enriquecen tu vocabulario. (p, 72)

Por otro lado, se define a la variable convivencia escolar, segin Fierro y Carbajal
(2019), Los seres humanos interactuamos con otras personas, nos encontramos y
compartimos espacios como la casa, la escuela, el trabajo, el parque o la calle, al acto de
vivir en compaiiia de otros, lo llamamos convivencia. Tenemos gustos diferentes, no todos
pensamos ni nos comportamos igual, somos diferentes y no siempre estamos de acuerdo,
estar en desacuerdo no significa pelear, es una oportunidad para conocer lo que piensan los
demas y como se comportan, ahi nace la diversidad y es uno de los valores de la sociedad.
Todos tenemos un lugar, tenemos derechos, tenemos deberes, en la familia, con los amigos,
en una conversacion, en el aula de clases, con un vecino, con todos y todas partes estamos
conviviendo, ponernos de acuerdo en aquello que nos conviene a todos por igual, asi seamos
diferentes, reconociendo los limites de cada uno, es el principio de una sana convivencia,
cuando te respetas, respetas al otro, cuando respetas al otro, el otro te respeta y todos nos
respetamos. Aprender a respetar es aprender a convivir.

La convivencia se plantea en tres niveles: En primer lugar, consigo mismo, los nifios
una de los principales aprendizajes que hacen a lo largo de la etapa obligatoria, es
precisamente aprender hacer, aprender quienes son, a desarrollar sus competencias auto
concepto, autoestima, autoevaluacion, autocontrol y autonomia, en segundo lugar, a
relacionarse con otras personas, aprenden conviviendo con los maestros y maestras,
aprenden conviviendo con los comparieros y compafieras y en tercer lugar, a relacionarse
con el entorno, no se trata de que la pasemos bien y nos divertimos con otras personas, sino
se trata sobre todo y fundamentalmente que dejemos una sociedad mejor, que el entorno en
el cual estamos, cambien a mejorar, sea mas justo, mas equitativo, el que todos ocupemos
nuestro lugar en el. La convivencia es la base fundamental para compartir vivencias, no solo

en la familia, sino también en la sociedad y la escuela, respetando los diferentes
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pensamientos, actitudes, valorando y aceptando las diferencias, de modo que la socializacion
sea armonica.

Diversos tedricos como Vygotski (1984), habla de como las personas desarrollan su
comportamiento durante la infancia a partir de la interaccion con el mundo que le rodea, en
este sentido explica la interiorizacion de una serie de instrucciones, reglas, habitos o
actitudes que observan a su alrededor. se obtienen aprendizajes a traves de la interrelacion
social, ademés que la correlacion del infante con su contexto debe ser adecuada, agil e
indagadora, asi pues. La convivencia escolar repercute en la actividad social del nifio,
proporcionandole la oportunidad de integrarse y socializarse, por medio de la actividad entre
ellos e interviene en el desarrollo integral del infante. Ademas, la interaccion del ser humano
ocurre durante su existir y se va de manera simultanea, esto implica, que por un lado se
acierta todo el dominio que realizan los individuos aunados a la acogida ejecutada por el
infante, asi mismo se presenta por medio de la asimilacion continua de estas divergencias;
no obstante, el infante se incorpora a la escuela, debera formarse desde otra perspectiva y
someterlas como aprendizaje. La socializacion en la escuela incluye elementos propios del
género humano, que se tornan situaciones mutuas y se presentan como desempefios que
deben acomodarse a conjuntos comunitarios, resultando un conjunto de conocimientos
adecuados (p.43)

Por su parte, Bandura (1975) se centra en como las personas consiguen nuevas
conductas y hechos a través de lo que observa y lo que imitan en su alrededor, segln este
autor los aprendizajes no solo se dan a través de las experiencias que vive, sino de lo que
otros modelan, tal como lo experimentd en los “mufiecos bobos”, esta experimentacion
buscé indicar que exponiendo a los individuos a violencias se ponian mas agresivos, también
abarca a la sociedad. Los nifios aprenden de la conducta de su familia, docentes y amistades.

Para clasificar los tipos de convivencia, se toma como referencia dada por Paredes
(2021), donde menciona a la convivencia social, como una préctica para toda la vida, donde
todos podamos construir un mundo para vivir mejor. La convivencia social tiene unos
modelos de aprendizaje que nos van a permitir mejorar las relaciones humanas. Instruirse a
no agredir al otro y entender que todos tenemos algo importante que decir y necesitamos de
las demas personas. Aprender a comunicarse. La comunicacion es la paz en las relaciones
humanas, respetar a la otra persona, saber escuchar, saber dialogar, aprender a interactuar,
todos somos extrafios hasta que nos conocemos, entender que las demas personas necesitan

de nosotros y nosotros necesitamos de las demas personas, entender que las demas personas
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no son tus enemigos, sino nuestros complementos, aprender a cuidar la vida, aprender a
convivir con el medio ambiente y aprender a respetar el saber cultural (p.50).

Por otro lado, hablar de convivencia familiar, para Aguas (2023), revela que muchos
de nosotros afortunadamente compartimos el hogar con la familia méas directa, conviviendo
en el mismo espacio y al mismo tiempo con personas de distintas edades, gustos y creencias,
unidos por un lazo familiar. No todas las familias son iguales, pero cada uno de nosotros
pertenece a una y enfrenta diversas situaciones, a veces incluso conflictivas, los conflictos
son naturales entre los seres humanos, porque las personas son distintas y muchas veces no
concuerdan en algunos temas. Para mantener una buena convivencia familiar hay que
comunicarse desde el respeto, usando un lenguaje adecuado, realizando demostraciones de
afecto, demostrar carifio, respetar las diferencias que tiene cada persona, respeten lo maximo
posible los espacios de soledad y fomente una sana convivencia basada en respeto e igualdad.
Ademaés, hablar de convivencia escolar, para Garcia y Ferreira (2005), lo define como una
parte esencial de los elementos del sistema educativo, no obstante, hoy en dia se ve obstruida
por factores sociales, econdémicos, conductuales, culturales, etc. La convivencia escolar
adquiere especial relevancia ya que es esencial para la adquisicion de aprendizajes
significativos. La interrelacion en la escuela a partir de esta perspectiva ayuda
primordialmente a uno de los contenidos principales pedagdgicamente hablando. Debido a
que al relacionarse sirve como base para nuevas ensefianzas. Asi mismo, reconoce como la
compatibilidad entre los individuos de un &mbito escolar se interrelacionan positivamente
entre ellos para alcanzar adecuadamente las metas pedagdgicas en un ambiente favorable
para el progreso de los nifios. Los centros educativos son los primeros mediadores para la
convivencia, ya que integran a los alumnos ser futuros ciudadanos, teniendo la funcién de
socializar a través de vivencias frecuentes, logrando asi un buen aprendizaje significativo y
sobre todo el conocimiento en valores. Convivencia escolar se asemeja como la interaccion
entre la comunidad educativa principalmente en los estudiantes, desarrollando sus
habilidades sociales, relaciones interpersonales, creando un espacio de confianza, apoyo
mutuo Yy respeto permitiendo la autonomia propia al periodo que proteja el rendimiento y
aprobacion de otros, concediendo un fundamento preciso, donde origine el acontecimiento
pedagdgico en acuerdo con los elementos que se relacionan en la vida diaria. (p.6).

La importancia de la convivencia, es prioridad en la sociedad, ya que nos permite
tener una tranquilidad y respetar a las demas personas, por medio de unos patrones que son

pautados como preceptos, esto nos lleva hacer humanos y convivir con las demas personas
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a nuestro alrededor.

Cuando hablamos de conflictos, nos referimos a lo que se ocasiona en una pelea o un
mal entendido. Los conflictos que se observan en la escuela son muy diferentes, ya sea por
algun compafiero que ofende, discrimina o hace sentir mal a otra persona. A veces
observamos a nifios que ofenden continuamente a sus amigos, no respetan y esto ocasiona
temor. Para la resolucion de conflictos se debe tener en cuenta, el dialogo. Al dialogar se
genera el respeto y la opinion de los demas. Si no llegamos a solucionar este tipo de
conflictos pueden generar emociones como enojo o tristeza, por ello, se debe resolver en
diferentes contextos: Antes de dialogar, se debe tener la calma, hablar de lo que sientes o
disgusta de una manera respetuosa, se debe saber escuchar y ponerse en el lugar del otro,
tener empatia y respetar los sentimientos de otras personas, respetar las normas o acuerdos,
ya sea en el hogar o la escuela

Por su parte el Minedu (2023), desde el término de la ciudadania, no solamente es
utilizado por el docente de formacion civica, ahora lo encontramos en el curso de Personal
social, esta area involucra a todos, 0sea es transversal, va a todas las areas, a todos los niveles
y todos los &mbitos. Entonces ya desde el proyecto educativo nacional hacia el 2036, ya se
menciona dentro de los propositos del pen la vida ciudadana y justamente debido a que, si
lo planteamos como un propésito, es porque hay una necesidad, de igual manera cuando
hablamos de la inclusion, equidad, prosperidad, investigacion, sostenibilidad y el bienestar
socioemocional. Si ya nuestro proyecto educativo nacional, menciona a la vida ciudadana,
es porque ya efectivamente es algo que no se esta observando, 6sea no estamos observando
un buen ciudadano, no observamos un ciudadano que respete sus normas, que sea
responsable, que tenga conciencia con respecto a las cosas que hace, pues no solamente le
afecta a él, sino también afecta al entorno y la comunidad. Es por ello que se aprueba la
implementacién de nuevos lineamientos para darle una mejor solucion a estos problemas
que aquejan a nivel mundial. (p.13).

Cuando se habla de la educacion en valores, se habla del replanteamiento, cuya
finalidad esencial es fomentar la educacion, lo que consiste en resaltar que una educacion en
valores es necesaria para ayudar a ser mejores personas, como en lo individual o mejorar a
integralmente los espacios sociales en lo que nos desarrollamos. Los valores son cualidades
reales de las personas, donde educando en valores, se enfoca en potenciar la forma de ser y
comportar, basado en el respeto y la inclusion.

Educar en valores, no consiste en ensefiar, sino de saber inculcar de forma
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significativa y consecuente. Algunos de los valores que se debe tomar en cuenta son:
Fomentar la tolerancia con los demés, fomentar los habitos de vida saludable en los sistemas
educativos, establecer la igualdad de oportunidades, rechazar la discriminacion y respetar el
medio ambiente, ¢Pero ;como podemos educar en valores?

Actualmente vivimos en una época anhelante de paz, compromiso, convivencia social,
desigualdad social y donde a diario se escucha hablar de crisis social y crisis de valores. Que
busca ampliar una forma de ser y comportarse, basados en el respeto y la inclusién. La
educacion en valores, no consiste en ensefiar, sino de saber inculcarlos de forma significativa
y consecuente.

Ante esto, el sistema educativo no debe ni puede permanecer ajeno ante esta situacion y se
hace vigente el fortalecimiento de la educacion en valores. Ya que la escuela es el
protagonista central para formar a todos los &mbitos y niveles de educacién en valores,
formacion personal y formacion ética.

Segln Minedu (2023), hablar sobre el respeto, significa atencién, consideracion y
valoracion. Es un valor moral, esencial para las interacciones humanas, respetamos a
nuestros padres y maestros, cuando prestamos atencion a sus consejos, respetamos a nuestros
amigos y compafieros, porque tenemos en consideracion sus puntos de vista y sus
sentimientos. Respetamos las normas de convivencia y las leyes, no solo por el temor a las
consecuencias, sino porque valoramos una sociedad pacifica, armonica, de personas que
colaboran entre si.

El respeto, es un valor moral, es decir, algo muy beneficioso y necesario para el bienestar,
tanto de las personas, como de la sociedad. Recordemos que los valores morales, son
aquellos principios, que una sociedad establece como las pautas a seguir por quienes
pertenezcan a esa sociedad. El respeto, es el sostén fundamental de las relaciones humanas,
ya sean estas personales, morales, académicas, o sociales. Sin el respeto, viviriamos unidos
en un perpetuo conflicto, reinaria la violencia, la humillacién, el abuso, la fuerza bruta, la
arbitrariedad, seria imposible tener una relacién armoniosa con nadie. Si no existiera el
respeto la vida seria como un juego sin reglas, todos harian lo que mejor les pareciera, sin
limites, sin normas, un caos absoluto. El respeto es un valor imprescindible para la
conservacion y desarrollo de las sociedades humanas, por lo tanto, respetar a los demas, es
el fundamento basico de la buena convivencia, asi pues, el respeto se expresa en distintos

ambitos.
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Cuando se habla de generosidad, se dice que es la actitud de una persona para ser Util y
generoso con otras personas. La persona generosa, es noble, desprendida y sabe compartir,
cuando somos pequefios creemos que todo es nuestro y de nadie mas, pero es importante
saber que si compartimos lo que tenemos con las personas que nos rodean, seriamos mas
felices. Todos los nifios y nifias, debemos aprender actuar a favor de otra persona, de una
forma desinteresada y no por conseguir algo a cambio, eso nos hace ser generosos y no
interesados. Cuando hablamos de generosidad, hablamos de compartir con los demas lo que
tenemos, pueden ser generosos de muchas formas: Compartiendo tus cosas, ropa, comida,
etc. La generosidad, no es dar lo que te sobra, ni dar lo que ya no quieres, ademas no es
siempre dar algo material, sino es dar amor, paz y bondad. Para aprender hacer generosos
hay que adquirir una serie de habitos y es importante fomentar en la familia actos de
generosidad por parte de padres o hermanos.

Asi también hablar sobre empatia, es la capacidad que tienes para ponerte en el lugar de las
demaés personas. Cuando lo hacemos, somos capaz de descubrir como se sienten en cada
momento, sabremos si estan tristes, alegres, enojados, preocupados, con vergiienza o sienten
dolor. Cuando somos empaticos, aprendemos a comportarnos, sin hacer dafio a los demas y
comprendemos mejor a los que nos rodean.

Ademas, la honestidad, es un valor muy importante en cada persona, por qué nos ensefia a
ser sinceros y honestos con nosotros mismos y con las demas personas, ser honestos implica
no mentir, no fingir algo que no puedo ser algo que no tengo, cumplir las promesas que se
hacen, no hacer trampas en los juegos, no hablar mal de los demas, regresar los objetos
ajenos, siempre decir la verdad, ser transparente, cuando pides disculpas, cuando dices lo
que no les gusta, etc.

Con respecto al dialogo, es la accion que se da entre dos 0 mas personas, en donde
surge un intercambio de ideas, de sentimientos, de palabras y puntos de vista. A menudo la
comunicacion de las personas, resulta ser casi imposible, a que muchas de las veces no
sabemos como decir lo que pensamos. Por esta razén es importante cuidar la manera con la
que transmitimos nuestras ideas. Por eso el dialogo, es la manera en la que el ser humano
tiene para poder comunicarse con los demas, es decir le dialogo es el valor fundamental para
la convivencia. Dialogar nos ayuda a conocernos y a comprender a los demas, hacer mejores
personas, a manejar nuestras emociones, a ser mas asertivos y a mejorar las relaciones. El
dialogo es una herramienta con la capacidad de construir paz y una buena convivencia.

En el caso de la solidaridad, nos damos cuenta de que existen individuos o grupos a
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los que podemos ayudar, gente que sufre de hambre o pobreza extrema, que es discriminada
0 que vive las consecuencias de un desastre natural, que padece de alguna enfermedad, etc.
Pero esto no basta, para que la solidaridad este completa, no es suficiente darse cuenta de
que podemos brindar apoyo, sino hacerlo, la solidaridad nos obliga a ir mas alla de nuestros
propios intereses o necesidades particulares, nos invita a preocuparnos por los demas.

Desde la infancia se debe trabajar este valor para los nifios vayan creciendo
fortalecidos en el amor y respeto por aquellos que cuentan con menos o que por distintas
circunstancias estan en una situacion de peligro. Nuevamente el hogar representa el principal
espacio desde donde ponerla en préctica, al fomentar la ayuda en tareas del hogar, en
colaborar entre hermanos con los padres, abuelos y demés familiares.

Siendo asi, los principales factores que favorecen a la convivencia son: Un buen
tiempo escolar efectivo, buen trato, relaciones interpersonales, valores asociativos, la
colaboracidon independiente y directa de los escolares, ya que los docentes son responsables
de generar situaciones donde motiven a querer aprender, teniendo una buena formacion
civica dentro y fuera del colegio. Una de las responsabilidades mas importantes es promover
la buena comunicacion a través de la asertiva, dejando de lado la pasiva y agresiva

Por otro lado, encontramos los factores que alteran la convivencia, que parte de una
mala conducta, siendo uno de lo més resaltantes el mal comportamiento, desigualdad social,
desintegracion del grupo familiar, desatencion de los hijos, malos habitos, disrupcion en el
aula, baja autoestima, el estrés del profesor afectando los valores y la educacion en el colegio
que se ve reflejado por naturaleza, estableciendo una conducta agresiva.

Dentro de la convivencia escolar, se identifica diversas dimensiones como el
aprender a convivir, para Pérez (2020), afirma que es posible imaginar una buena educacion
donde le permita impedir conflictos o saber solucionarlo de una manera pasiva promoviendo
la idea de aprender a convivir con los deméas mediante sus culturas y espiritualidad a través
de proyectos comunes de una forma asociada. Asi mismo aprender a convivir es unos de los
grandes desafios que tiene un elemento entusiasta y expresivo. Se debe gestionar que el
aprendizaje de convivencia se establece de un caracter solidario y atractivo. Educar
conviviendo, diariamente, se orienta en la convivencia como parte de un proceso
pedagdgico. Teniendo como proposito para el progreso de conocimientos, destrezas, valores
y cualidades en los nifios. A través de proyectos procura que los nifios se socialicen con sus
pares y mayores. Aprender a convivir en armonia implicando a los padres de familia,

sociedad y el colegio, implican experiencias destinadas a: El conocimiento de si mismo,
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interactuar en su contexto y las personas de su entorno, conociendo las précticas sociales y
comunicativas

Hoy en dia el colegio, es uno de los lugares privilegiados de ensefiar a convivir, donde
los escolares participen en conjuntos, en la hora de recreo y otras experiencias vivenciales,
pero lo mas importantes es que los padres sean el principal ejemplo o modelo para seguir,
ya que ellos observan el comportamiento de los padres. Convivir significa estar unidos,
respetar normas siendo el pilar fundamental para la conformacion de una sociedad consona
con las necesidades de los demas y dirigida a respetar y aceptar la otredad, practicar la
alteridad, siendo empaéticos y velando por la aplicacion de los derechos y deberes en funcion
de apreciar y encontrarse con el otro, respetando y valorando la diversidad como una ocasion
de desarrollo.

Se recomienda que para establecer buenas relaciones de convivencia escolar el
docente despliegue de recursos didacticos o estrategias que contribuya la formacién integra
de los alumnos y que puedan ayudarlos a construir vinculos positivos con los otros.
Compartiendo actividades ludicas que le permita vivenciar y dramatizar situaciones que se
puedan dar en el colegio, que el docente tenga buena relacion con el alumno a través del
juego.

El docente debe destacar la colaboracidn, integracion y ayuda, como un componente
importante de la participacion en dichas actividades de aula y escuela, asi también debe
promover en los nifios el progreso del conocimiento y las practicas socio afectuosos que
ayuden advertir y manejar situaciones de violencia en el aula o colegio.

Aprender a relacionarse, es otra dimension de la convivencia escolar, como bien lo
define Goldberg (2018), que hoy en dia la familia como epicentro de ensefianza, debe
favorecer el sentido de compromiso de que sus hijos, con el fin que establezcan relaciones
sociales desde temprana edad. Es muy importante ensefiarle habilidades sociales desde muy
pequefios practicando valores y conductas positivas que ayuden a corregir otras
circunstancias. De esa manera podra solucionar un conflicto, venciendo el temor, trabajo en
equipo y estableciendo una buena relacion de confianza, relacionandose de forma natural sin
presiones, sin miedo con otros. Para la mayoria de los nifios relacionarse y comunicar con
otros les lleva tiempo y practica, incluso se sienten nerviosos 0 ansiosos ante otra persona.
Esta es la razon por la cual, manifiesta afecto hacia otras personas desde que nace, lo cual
ira incrementandose segun sus interrelaciones avancen simultaneamente con su desarrollo

emocional y cognoscitivo.
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La incorporacion del nifio al colegio le brinda un abanico de oportunidades que le
proporcionaran vivencias distintas a la convivencia familiar.

Las personas son seres sociables, que necesitan de los demaés, considerando que las
relaciones determinan la calidad de vida que tenemos. La vida esta llena de oportunidades
para conocer personas, relacionarnos y comunicarnos con otros, interactuar con ellos,
gestionando positivamente los requerimientos de los demas, de manera de manifestar sus
ideas y opiniones. En general les permiten desenvolverse socialmente y facilitando el logro
de metas y el desarrollo individual, asi como colectivo. La relevancia que tiene cada grupo
de habilidades depende de la época y las metas de cada persona. En la actualidad el aprender
a relacionarse es imprescindible, ya no para sobrevivir si no para vivir, desde construir un
hogar armonioso y sano hasta tener éxito profesional, son cosas que requieren que se cuente
con un minimo de habilidades sociales.

La nifiez es el momento ideal para adquirir las bases requeridas en la consolidacion
de dichas destrezas, estableciéndose la facilidad o dificultad para aplicarlas posteriormente.
Timidez, dificultad para hacer amigos, aislamiento, agresividad y miedo a participar son
signo de que las habilidades sociales no se estan desarrollando al maximao, si bien esto no es
algo que deba mortificar a los padres si debe ser una llamada a la accién para entrenar a los
hijos en esta importante esfera de la vida llamada socializacion.

En la mayoria de los nifios se desarrolla de manera natural y solo requieren de ayuda
de los padres para que le sefialen que se puede hacer y que no cuando se relacionan con otras
personas, asi como para que los pongan en situaciones donde pongan en practica sus
habilidades como el colegio, parques, cumpleafios infantiles, etc. Los padres siempre deben
indicarle cuando utilicen formas de socializacion inadecuadas como mentir, agredir,
chantajes, lo que es correcto o incorrecto depende de la escala de valores de cada familia. Si
deseas tener unos hijos respetuosos, pero eres de los que a la primera provocacion ya tienen
lista la artilleria, asi que los padres tienen que ser buenos ejemplos de socializacién, procurar
que los hijos compartan con oros fuera del nicleo familiar, evitando estar siempre cerca de
ellos. A veces los nifios tienen dificultades para enfrentar los retos sociales estar lejos de
mama, estar con nifios desconocidos 0 expresarse ante otros nifios es algo que no les agrada.

Con respecto a aprender a cumplir normas, como ultima dimension de la convivencia
escolar, Tyler y Trinkner (2017), explica que desde la infancia los nifios tienen que cumplir
unas normas, es importante que tengan limites en su educacion para conocer cuales son los

riesgos y peligros que les asechan. La ausencia de limites en la educacion de los nifios se
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convirtiera en nifios caprichosos, ademas estimula la empatia y la pasividad en el nifio,
igualmente ellos necesitan una guia porque no conocen el camino. Muchas veces a los padres
les cuesta encontrar el punto medio entre padres autoritarios y padres permisivos. Si los
padres son excesivamente autoritarios los hijos podrian tener una baja autoestima y en lugar
de ser obedientes seran sumisos. Lo ideal en la educacion es el equilibrio, para asi lograr
experiencias positivas en la familia.
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1. METODOLOGIA

2.1. Enfoque y Tipo de investigacion

Segun Hernandez, Ferndndez y Baptista (2018) la investigacion de enfoque
cuantitativo, busca establecer relacion entre variables a través de la prueba de hipdtesis,
teniendo en cuenta la necesidad de calcular magnitudes de los problemas de investigacion,
a su vez debe saber con precision lo que le interesa obtener resultados exactos, por lo tanto,
el instrumento debe ser establecido previamente. La hipotesis no puede faltar, ya que es
primordial en la investigacion cuantitativa, asi mismo el investigador utiliza la muestra, para
poder difundir esa informacion. Entonces la muestra tiene que ser especifica a toda la
poblacion de la investigacion, porque luego vamos a difundir esos resultados. Por ello se
comprueba en qué medida la aplicacion de los juegos verbales mejora la convivencia escolar
en los estudiantes, buscando establecer una relacion de causalidad y para ello se requiere
todo un proceso determinado de recojo de informacion de datos, de analisis estadisticos, para
comprobar que los juegos verbales si se relacionan significativamente con la convivencia
escolar.

Mi trabajo de investigacion es de tipo aplicada, ya que tiene como objetivo
identificar una problematica para darle solucién en particular. Para este estudio la variable
convivencia escolar en los nifios de la Institucion Educativa Particular Benedicto XV1,bajo
la aplicacion creativa de una propuesta de intervencion, en este caso se implementd los
juegos verbales, porque consiste en aplicar conocimientos en la practica, es decir, busca
conocer para actuar, innovar, cambiar o producir para conseguir argumentos que se
direccionen a optimizar elementos en una determinada situacion referente con la realidad y
los resultados practicos que se procedan.

Nivel de investigacion

Para este autor, las investigaciones de nivel explicativo contesta a la pregunta por
qué suceden diferentes hechos, asi mismo mi trabajo de tesis explica él porque es importante
aplicar juegos verbales en el desarrollo de la convivencia de los estudiantes de 5 afios.

Meétodo de la investigacion

Hipotético deductivo

Con este método se buscd recolectar los datos, para luego evaluar si los alumnos
poseen 0 o una mejor convivencia, antes de la aplicacion y determinar si influye el uso de

juegos verbales en convivencia escolar en los estudiantes de 5 afios después de la aplicacion,
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comprobando asimismo las hipotesis trazadas. Llegando a concluir, en la prueba de
“Wilcoxon, con un nivel de significancia de P= 0.001 < 0.005; y andlisis de fiabilidad alfa
de Cronbach para la variable convivencia escolar es de 0.898 lo que quiere decir que el
instrumento tiene buena fiabilidad, en ese sentido el instrumento analizado es adecuado para
la captura y el analisis de la informacion obtenida en los estudiantes de 5 afios del nivel
inicial”.
2.2 Disefio de investigacion

La investigacion de disefio pre experimental, se manipula una variable y no tiene
ningun control sobre ella. Esto quiere decir que con un solo grupo se comprueba el grado de
efectividad de los juegos verbales, a través del instrumento aplicado en el pre test — pos-test,
antes y después de la aplicacion de los juegos verbales como estrategia para evaluar el nivel
de convivencia en los estudiantes de la Institucion Educativa Particular Benedicto XVI,
Piura, 2019.

G= 0O X O2

Donde:

G = Esta conformado por 20 estudiantes de 5 afios de la Institucién Educativa,
Piura,2020, que participaron en el estudio.

O1 = Es el resultado del pre test, que mide el nivel del desarrollo de la variable
convivencia escolar, después de aplicar los juegos verbales.

X =Eslaaplicacion de Juegos Verbales

02 = Es el resultado del pos test que mide el nivel del desarrollo de la variable

convivencia escolar, después de aplicar los juegos verbales.

2.3.Poblacién, muestra y muestreo
a. Poblacion
Quedd establecida a través de las aulas de tres, cuatro y cinco afios de la Institucion
Educativa Benedicto XVI Campo Polo, Distrito Castilla, Provincia Piura”, consta de 60
alumnos del nivel inicial de institucion; es mixto y turno mafiana. El director a cargo del

docente Jorge Giron Rufino.
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Tabla 1

Distribucién del universo de la Institucién Educativa.

Nivel grado hombres mujeres total
3 afios 9 10 19
Inicial 4 afios 7 14 21
5 afios 8 12 20
TOTAL 24 36 60

Fuente: Extraido de las néminas de matriculas de la Institucion Educativa, Piura,
2020.

a. Muestra

La muestra est4 conformada con alumnos de 5 afios del nivel inicial de la Institucion
Educativa de ambos sexos.

Tabla 2:

Distribucién de la Muestra de 5 afios del nivel inicial de la Institucion Educativa

Distrito Institucién edad / seccion Sexo
educativa varones mujeres
Castilla Benedicto XVI 5 afios aula 12 8
Unica
Total 20

Fuente: Extraido de las ndminas de matriculas de la Institucién Educativa Piura,
2020.

Criterios de Inclusion

e alumnos de 5 afios del nivel inicial.

e Alumnos sin falta a las clases.

e Estudiantes cuyos padres de familia tengan suscrito la aprobacion.

a) Criterios de exclusién.

e Estudiantes que no pertenezcan al aula de 5 afios.

e Alumnos que tengan faltas a las clases.

e Estudiantes cuyos padres de familia no tengan rubricado la aprobacién.

b) Muestreo

Define que las muestras no probabilisticas —intencional, se utiliza en diferentes
contextos y la poblacion es muy pequefia, teniendo como muestra a 20 alumnos de 5 afios

por lo que no es necesario definir tamafio muestral.
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2.4. Técnicas e instrumentos de recojo de datos
Técnica
Define a las “técnicas”, como un método de estudio que manipula el investigador
para adquirir el recojo y registro de informacion, ya sea un formulario, una escala de
preguntas o actitudes. Castro (2016)

La Observacion

Es una observacion visual de un contexto real en la cual se consigna el desarrollo de
la actividad de los participes. Para medir la convivencia escolar, se uso esta técnica, ya que
por medio de dicho instrumento se evalué el antes y después de la convivencia en la clase.

Instrumento de Investigacion

Es una herramienta organizada que domina una lista de desempefios para evaluar el
aprendizaje o conducta, es decir si logra o no.

El instrumento para el acopio de datos se utilizé la “lista de cotejo, permanente en
una matriz en la que se describio a los alumnos integrantes del estudio y sus evaluaciones
adquiridas en correspondencia a las otras dimensiones de la investigacion”. Teniendo como
alternativas de No=0 y Si=2 y rangos de nivel mala (0-9), regular (10-20) y buena (21-36)

Validez

La validez es el recurso que se manipula para alcanzar el valor de medicion de un
instrumento de acuerdo con las variables, la cual se aprobd por tres expertos que formularon
el valor de cada item.

Confiabilidad

Es un recurso de medicion que se utiliza dos 0 mas veces para tener una solucién al
problema ya sea en el pre test y post test.

Resultados de fiabilidad para la variable: Convivencia Escolar

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N° de elementos

0.898 18

Fuente. Confiabilidad del instrumento Anélisis desarrollado con el SPSS V25.

El producto del analisis de fiabilidad alfa de Cronbach para la variable convivencia escolar
es de 0.898 lo que quiere decir que el instrumento tiene buena fiabilidad en ese sentido el
instrumento analizado es adecuado para la captura y el andlisis de los datos obtenida en los

alumnos en preescolares de 5 afios de la educacion inicial.
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2.5 Técnicas de procesamiento y analisis de la informacién

Al efectuar el conteo de las respuestas dadas en la lista de cotejo, como la tabulacion
gréficos y tablas de frecuencia se elabor6 en Excel y Software SPSS 25, la cual fue
organizada para cada dimension de la variable convivencia escolar.

Para la prueba de normalidad se opt6 Shapiro Wilk y para la contrastacion de la
prueba de hipdtesis se empled el Wilcoxon.

2.6 Aspectos éticos en investigacion

Se consideraron los siguientes aspectos:

- Marco ético — juridico institucional: Dentro de este precepto se han respetado
las normas del colegio, del aula, ademas de la ética profesional que todo docente debe de
resaltar en sus acciones. Como investigadora se emitio un juicio razonable, ponderable, en
donde se han tomado las precauciones necesarias para asegurar la integridad del estudiante.

- Respeto a la persona humana: Cuando se aplicé el pre test de la lista de cotejo
de la convivencia escolar, presentando un consentimiento informado a los padres de familia
de la muestra de estudio para que nos den autorizacion para medir el nivel de convivencia
en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Particular Benedicto X VI ,Piura, indicando
de esta manera que la muestra de estudio se encontraba apta para las respectivas
evaluaciones, lo cual demostraba el respeto que debid existir en cada una de las sesiones.

- Consentimiento informado y expreso: Se aplicé un consentimiento al director
encargado y padres de la Institucion educativa, en donde contamos con su autorizacion para
la aplicacién de ese instrumento, expresando que el nombre de los estudiantes no seria
expuesto durante el trabajo de investigacion, respetando su identidad y derechos como
personas integras en esta sociedad.

- Fomento del desarrollo sostenible: Plantear, plasmar, desenvolver, elaborar y
publicar trabajos de investigacion gue muestren un descubrimiento académico, haciendo uso
de estrategias didactica que favorezcan significativamente al problema de estudio.

- Justicia y bien comin: Los nifios de 5 afios tuvieron el derecho a un trato justo
y equitativo, antes, durante y después de su participacion en la investigacion, mostrando un
trabajo ético dentro y fuera de los ambientes establecidos, respetando las opiniones de los

participantes en las actividades desarrolladas.
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M. RESULTADOS

Resultados del Pre-Test
Objetivo especifico 1: “Comprobar en qué medida los juegos verbales, mejora la dimension

aprender a convivir en los estudiantes de la Institucion Educativa, Piura,2020 .

Tabla 3:

Resultados por niveles del Pre-Test de la dimensidn aprender a convivir
Escala Niveles fi Pre-Test
[0-9] MALA 12 60%
[10-20] REGULAR 4 20%
[21-36] BUENA 4 20%

Total 20 100%

Nota: Esta tabla evidencia resultados obtenidos del pre test de la dimension aprender a
convivir de la variable convivencia escolar.

Figura 1:
Representacion porcentual de la dimension aprender a convivir

DIMENSION APRENDER A CONVIVIR PRE-TEST
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60
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40
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20
10 - 20% 20%
0 - é é
MALA REGULAR BUENA

Nota: El grafico representa los resultados obtenidos del Pre test de la dimension aprender a

convivir, en base a la tabla 3.

Interpretacion: Segun la tabla 3 y figura 1, se observa en el pre test, de la dimension
aprender a convivir, se mostro que el 60% de estudiantes estaba en nivel malo, asi mismo se
observo que el 20% de ellos alcanz6 un nivel regular, mientras que el 20% se mostrd en nivel
buena. Llegando asi a concluir, que antes de aplicar los juegos verbales, la mayoria de los

estudiantes de 5 afios se encontrd en un nivel malo.
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Obijetivo especifico 2: “Establecer en qué medida la aplicacion de los juegos verbales,
mejora la dimension aprender a relacionarse en los estudiantes de la Institucion Educativa,
Piura, 2020 .

Tabla: 4

Resultados por niveles del Pre Test de la dimensidn aprender a relacionarse
Escala Niveles fi Pre Test
[0-9] MALA 14 70%
[10-20] REGULAR 3 15%
[21-36] BUENA 3 15%

Total 20 100%

Nota: Esta tabla evidencia resultados obtenidos del pre test de la dimension aprender a

relacionarse.

Figura 2:

Representacion porcentual de la dimension aprender a relacionarse
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Nota: El grafico representa los resultados obtenidos del Pre test de la dimension aprender a

relacionarse, en base a la tabla 4.

Interpretacion: Segun la tabla 4 y figura 2, se observa en el pre test, de la dimension
aprender a relacionar, se mostré que el 70% de estudiantes se encontraba en nivel malo, asi
mismo se observo que 15% de ellos, alcanzo un nivel regular, mientras que el 15% se mostro
en nivel buena. Llegando asi a concluir que antes de aplicar los juegos verbales, la mayoria

de los estudiantes se encontré en un nivel malo.
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Obijetivo especifico 3: “Evaluar en qué medida la aplicacion de los juegos verbales, mejora
la dimension aprender a cumplir normas en los estudiantes de la Institucion Educativa,
Piura, 2020 .

Tabla 5:

Resultados por niveles del Pre Test de la dimensidn aprender a cumplir normas

Escala Niveles fi Pre Test
[0-9] MALA 11 55%
[10-20] REGULAR 6 30%
[21-36] BUENA 3 15%
Total 20 100%

Nota: Esta tabla evidencia los resultados obtenidos en el pre test de la dimension aprender
a cumplir normas.

Figura 3:
Representacion porcentual de la dimension aprender a cumplir normas

DIMENSION APRENDER A CUMPLIR NORMAS PRE-TEST
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Nota: El grafico muestra los resultados obtenidos del Pre test de la dimension aprender a

cumplir normas, en base a la tabla 5.

Interpretacion: Segun la tabla 5 y figura 3, se observa en el pre test, de la dimension
aprender a cumplir normas, se mostré que el 55% de estudiantes se encontraba en nivel malo,
asi mismo se observo que el 30% de ellos alcanzé un nivel regular, mientras que el 15 % se
mostrd en nivel buena. Llegando asi a concluir que antes de aplicar los juegos verbales, la

mayoria de estudiantes de 5 afios, se encontr6 en un nivel malo.
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Resultados del Post Test

Objetivo especifico 1: “Comprobar en qué medida la aplicacion de los juegos verbales
mejora la dimension aprender a convivir en los estudiantes de la Institucion Educativa,
Piura,2020".

Tabla 6:

Resultados por niveles del Post Test de la dimension aprender a convivir
Escala Niveles i Post Test
[0-9] MALA 0 0%
[10-20] REGULAR 13 65%
[21-36] BUENA 7 35%

Total 20 100%

Nota: Esta tabla muestra los resultados obtenidos del Post test de la dimension aprender a
convivir.

Figura 4:
Representacion porcentual de la dimension aprender a convivir
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Nota: El gréfico representa los resultados obtenidos por niveles del Post test de la

dimension aprender a convivir, en base a la tabla 6.

Interpretacion: Segln la tabla 6 y figura 4, se observa en el post test, de la dimensién
aprender a convivir, un 0% de estudiantes se encontro en el nivel malo, asi mismo se observo
que el 65% de ellos alcanzo6 un nivel regular, mientras que el 35% se mostré en nivel buena,
luego de aplicar los juegos verbales. Por lo tanto, se demuestra que el empleo de los juegos

verbales ha sido de gran beneficio para los alumnos.

47



Obijetivo especifico 2: “Establecer en qué medida la aplicacion de los juegos verbales
mejora la dimension aprender a relacionarse en los estudiantes de la Institucion Educativa,
Piura ,2020 .

Tabla 7:

Resultados por niveles del Post Test de la dimension aprender a relacionarse
Escala Niveles Fi Post Test
[0-9] MALA 0 0%
[10-20] REGULAR 10 50%
[21-36] BUENA 10 50%

Total 20 100%

Nota: Esta tabla evidencia los resultados obtenidos del Post test de la dimension aprender a
relacionarse.

Figura 5:
Representacion porcentual de la dimension aprender a relacionarse
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Nota: El gréfico indica los resultados obtenidos del Post test de la dimensién aprender a

relacionarse, en base a la tabla 7.

Interpretacion: Segun la tabla 7 y figura 5, se observa en el post test, de la dimensién
aprender a relacionarse, un 0% de estudiantes se encontré en el nivel malo, asi miso se
observo que el 50% de ellos alcanz6 un nivel regular, mientras que el 50% se mostré en nivel
buena, luego de aplicar los juegos verbales. Por lo tanto, se demuestra que el empleo de los

juegos verbales ha sido de gran beneficio en los alumnos.
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Obijetivo especifico 3: “Evaluar en qué medida la aplicacion de los juegos verbales mejora
la dimension aprender a cumplir normas en los estudiantes de la Institucion Educativa,
Piura, 2020 .

Tabla 8.

Resultados por niveles del Post Test de la dimension aprender a cumplir normas
Escala Niveles fi Post Test
[0-9] MALA 0 0%

[10-20] REGULAR 8 40%
[21-36] BUENA 12 60%

Total 20 100%

Nota: Esta tabla presenta los resultados obtenidos del Post test de la dimension aprender a
cumplir normas.

Figura 6:
Representacion porcentual de la dimension aprender a cumplir normas
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Nota: El grafico presenta los resultados obtenidos del Post test de la dimensidn aprender a
cumplir normas, en base a la tabla 8.

Interpretacion: Segun la tabla 8 y figura 6, se observa en el post test, de la dimension
aprender a relacionarse se mostr6 un 0% de estudiantes se encontré en nivel malo, asi mismo
se observo que 40% de ellos alcanz6 un en nivel regular y, mientras que el 60% se mostro
en nivel buena. Por lo tanto, se indica que el empleo de los juegos verbales ha sido de gran

beneficio en los estudiantes.
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Objetivo general: “Determinar en qué medida la aplicacion de juegos verbales mejora la
convivencia escolar en los estudiantes de la Institucién Educativa, Piura ,2020 .

Tabla 9:
Resultado general por niveles correspondientes a la comparacion del Pre Test y Post Test

de la variable convivencia escolar.

Escala Niveles Pre-Test Post Test
[0-9] MALA 45% 0%
[10-20] REGULAR 45% 10%
[21-36] BUENA 10% 90%
Total 100% 100%

Nota: Esta tabla muestra los resultados obtenidos del Pre test y Post test de la variable
convivencia escolar.

Figura 7:
Representacion porcentual de la variable convivencia escolar
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Nota: El gréfico representa los resultados obtenidos por niveles del Pre test y Post test de la
variable convivencia escolar, observados en base a la tabla 9

Interpretacion: Segun la tabla 9 y figura 7, al comparar el Pre test y Pos tes en base a la
convivencia escolar de los estudiantes de la Institucion Educativa Particular Benedicto XVI,
se obtuvo que, en el nivel malo, disminuy6 de un 45% a un 0 %, asi mismo en el nivel regular
tanto en el pre test como en el pos test bajé de un 45% a un 10% y por ultimo en el nivel
buena, observamos que de un 10% mejoré a un 90%, luego de aplicar estos juegos verbales.
Llegando a concluir que entre los resultados del Pre test y el Post tes, hay una mejor

convivencia en los estudiantes, demostrando la importancia de los juegos verbales.
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Tabla 10.
Prueba de normalidad de las dimensiones y de la variable

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistic Estadistic
Dimensiones 0 gl Sig. 0 gl Sig.
Pre test Aprender a convivir 294 20 <.001 71 20 <.001
Post test Aprender a convivir 126 20 .200" .959 20 .003
Pre test Aprender a 313 20 <.001 122 20 <.001
relacionarse
Post test Aprender a .308 20 <.001 .765 20 <.001
relacionarse
Pre test Aprender a cumplir .326 20 <.001 738 20 <.001
normas
Post test Aprender a cumplir 214 20 .017 .869 20 011
normas
PRETEST .208 20 .024 .869 20 .011
POSTEST 143 20 .200" .978 20 .900
a. Correccion de significacion de Lilliefors

La presente tabla evidencia el estudio de normalidad, de las dimensiones y variable de estudio,
la cual me va a permitir determinar el estadistico contraste, por ello cuento con una muestra de
20 elementos, tomando en cuenta la teoria de Shapiro-Wilk.

Segun el nivel de significancia del pre test y post test se registré p > 0.05, el cual muestra que
existe una normalidad. Por lo tanto, lo que vamos a emplear para la contratacion de Hipotesis,
es la prueba no paramétrica de Wilcoxon.

Prueba de hipotesis

Con la finalidad de determinar la normalidad de los datos de las tres dimensiones de la
convivencia escolar, se emple6 el programa SSPS version 25.0, el cual permitié obtener la
prueba de Wilcoxon quien determina la correlacidn variada entre pre test y post test.

Prueba de hipotesis para los resultados de la variable de Convivencia escolar
Formulacion de hipotesis

Hi: Existe mejora en el desarrollo de la convivencia escolar antes y despues de aplicar los

juegos verbales en los estudiantes de la Institucion Educativa, Piura,2020.
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Ho: No hay mejora en el desarrollo de la convivencia escolar antes y después de aplicar los
juegos verbales en los estudiantes de la Institucion Educativa, Piura,2020.

Tabla 11.

Resultados de la contrastacion de la variable convivencia escolar.

Pruebas de normalidad

Kolmogorov- Smirnov? Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Pre test convivencia .208 20 .024 .869 20 .011
escolar
post test convivencia 143 20 .200" .978 20 .900
escolar

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Al estar conformada la muestra de 20 datos < 50, se escogio6 el estadistico de Shapiro Wilk,
el cual se utiliza cuando la cantidad de datos son menores de 50.

El resultado para el pre test fue: p =.011< 0.05 y para el post test fue: p=.900 < 0.05; como
en ambos casos el p-valor es menor que 0.05, los datos indican que se rechaza la hipétesis
nulay acepta la hipotesis del investigador, mostrando que en la variable convivencia escolar,

la poblacion muestral indica una distribucién normal.

Estadisticos de prueba?

Post test Convivencia Escolar
Pre test Convivencia Escolar
Z -3.852°
Sig. asintdtica (bilateral) <.001
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.
Nota. Se utilizé la prueba de rangos de Wilcoxon

Los resultados de la prueba de Wilconxon, muestran que P= 0.001 < 0.005, demostrando
que existe significancia estadistica, lo cual se esta haciendo rechazo de la hipdtesis nula y
aceptando la hipdtesis del investigador, indicando que la aplicacion de los juegos verbales
tiene una contribucion significativa para la mejora de la convivencia escolar antes y después

de aplicar los juegos verbales en los alumnos de la Institucién Educativa.Piura,2020.
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Prueba de normalidad de la dimension: Aprender a convivir
Se realiz6 la prueba de normalidad para el conjunto de 20 datos, obtenidos de la dimension
aprender a convivir de la Institucion Educativa. Piura,2020.

Determinacion de hipotesis para prueba de normalidad:

v Hi: La dimension aprender a convivir, la poblacion muestra una distribucién normal.
v Ho: La dimension aprender a convivir, la poblacion es distinta a la distribucion
normal.

Tabla 12.

Resultados de la contrastacion de la dimension aprender a convivir

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk

Estadistic Estadistic

0 gl Sig. 0 gl Sig.
Pre test. Aprender a 294 20 <.001 q71 20 <.001
convivir
Post test Aprender a 126 20 .200" .959 20 .003
convivir

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Al estar conformada la muestra de 20 datos < 50, se escogi0 el estadistico de Shapiro Wilk,
el cual se utiliza cuando la cantidad de datos son menores de 50.

El resultado para el pre test fue: p = 0.001 < 0.05 y para el post test fue: p= 0.003 < 0.05;
como en ambos casos el p-valor es menor que 0.05, los datos indican que se va a rechazar la
hipotesis nula y acepta la hipétesis del investigador, mostrando que en la dimensién aprender

a convivir, la poblacion muestral indica una distribucion normal.
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Prueba de Wilconxon para muestras relacionadas en la dimension de Aprender a
convivir

Como son datos que tienen una curva de distribucion no normal, se realizo la prueba de
Wilcoxon, considerandose las siguientes hipotesis:

Hi: La dimensién aprender a convivir muestra una significancia relativa en el pretest y post
test de los estudiantes de la Institucion Educativa. Piura,2020.

Ho: La dimension aprender a convivir no muestra una significancia relativa en el pretest y

post test de los estudiantes de la Institucion Educativa. Piura,2020.

Estadisticos de prueba?
Post test Aprender a convivir
Pre test Aprender a convivir
Z -3.111°

Sig. asintotica (bilateral) .002
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Nota. Se utilizo la prueba de rangos de Wilcoxon

Los resultados de la prueba de Wilconxon, muestran que P=0.002 < 0.005 indicando que se
estd haciendo rechazo de la hipotesis nula y aceptando la hipotesis del investigador,
indicando que la dimension aprender a convivir muestra una significancia relativa en el
pretest y postest de los estudiantes de la Institucién Educativa. Piura,2020.

Prueba de normalidad de la dimension: Aprender a relacionarse

Se efectud la prueba de normalidad para el conjunto de 20 datos obtenidos de la dimension
aprender a convivir en los estudiantes de la Institucién Educativa, Piura, 2020.
Determinacion de hipotesis para prueba de normalidad:

v Hi: Existe una distribucién normal, en la dimension aprender a relacionarse.

v Ho: No existe una distribucion normal, en la dimensién aprender a relacionarse.
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Tabla 13.
Resultados de la contrastacion de la dimension aprender a relacionarse

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadisti
Estadistico gl Sig. co gl Sig.
Pre test Aprender a 313 20 <001 .722 20 <.001
relacionarse
Post test Aprender a .308 20 <001 .765 20 <.001

relacionarse

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Al estar conformada esta muestra por 20 datos < 50, fue escogido el estadistico de Shapiro
Wilk, el cual se utiliza cuando la cantidad de datos son menores de 50.

El resultado para el pre test fue: p = 0.001 < 0.05 y para el post test fue: p= 0.001 < 0.05;
como en ambos casos el p-valor es menor que 0.05, los datos indican que se va a rechazar la
hipétesis nula y aceptando la hipétesis del investigador, mostrando la existencia de una
distribucién normal en la dimension aprender a relacionarse.

Prueba de Wilconxon para muestras relacionadas en la dimension de Aprender a
relacionarse

Como son datos que tienen una curva de distribucion no normal, se realiz6 la prueba de
Wilcoxon, considerandose las siguientes hipotesis:

v Hi: La dimension aprender a relacionarse, muestra una significancia relativa en el
pretest y post test de los estudiantes de la Institucion Educativa, Piura,2020.

v Ho: La dimension aprender a relacionarse, no muestra una significancia relativa en

el pretest y post test de los estudiantes de la Institucion Educativa, Piura,2020.
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Estadisticos de prueba?
Post test Aprender a relacionarse

Pre test Aprender a relacionarse

z -3.649°

Sig. asintdtica (bilateral) <.001
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Nota. Se utilizo la prueba de rangos de Wilcoxon
Los resultados de la prueba de Wilconxon, muestran que P=0.002 < 0.005 indicando que se
estd haciendo rechazo de la hipotesis nula y aceptando la hipotesis del investigador,
indicando que en la dimension de aprender a relacionarse se encuentra una significancia
relativa en cuanto al pretest y postest de los estudiantes de la Institucion Educativa,
Piura,2020.
Prueba de normalidad de la dimension: Aprender a cumplir normas
Se realizo la prueba de normalidad para el conjunto de 20 datos obtenidos de la dimension
aprender a convivir en preescolares de 5 afios, de la Institucion Educativa, Piura,2020.
Determinacion de hipotesis para prueba de normalidad:
Hi: Existe una distribucién normal, en la dimensién aprender a cumplir normas de los
estudiantes de la Institucion Educativa, Piura,2020.
v Ho: No existe una distribucién normal, en la dimension aprender a cumplir

normas de los de los estudiantes de la Institucion Educativa, Piura ,2020.
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Tabla 14.
Resultados de la contrastacion de la dimension aprender a cumplir normas

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk

Estadistic Estadistic

0 al Sig. 0 al Sig.
Pre test Aprender a cumplir .326 20 <.001 .738 20 <.001
normas
Post test Aprender a 214 20 .017 .869 20 011

cumplir normas

a. Correccion de significacion de Lilliefors

El resultado para el pre test fue: p = 0.001 < 0.05 y para el post test fue: p= 0.011 < 0.05;
como en ambos casos el p-valor es menor que 0.05, los datos indican que se va a rechazar la
hipétesis nula y aceptando la hipotesis del investigador mostrando que en la dimension
aprender a cumplir normas existe una distribucion normal de los alumnos de 5 afios de edad.
Prueba de Wilconxon para muestras relacionadas en la dimension aprender a cumplir
normas.
Como son datos que tienen una curva de distribucion no normal, se realiz6 la prueba de
Wilcoxon, considerandose las Wilconxon para muestras relacionadas en la dimensién de
Aprender a cumplir normas
Como son datos que tienen unas siguientes hipotesis:
Hi: La dimensién aprender a cumplir normas, muestra una significancia relativa en el pretest
y post test de los estudiantes de la Institucion Educativa, Piura,2020.
Ho: La dimensidn aprender a cumplir normas, no muestra una significancia relativa en el

pretest y post test de los estudiantes de la Institucion Educativa, Piura,2020.
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Estadisticos de prueba?

Post test Aprender a cumplir normas
Pre test Aprender a cumplir normas

Z -3.705°
Sig. asintdtica (bilateral) <.001

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Nota. Se utilizé la prueba de rangos de Wilcoxon

Los resultados de la prueba de Wilconxon, muestran que P= 0.001< 0.005 indicando que se

estd haciendo rechazo de la hipotesis nula y aceptando la hipotesis del investigador,

mostrando que en la dimension de aprender a cumplir normas se esta desarrollando una

significancia relativa tanto en el pretest y postest de los estudiantes de la Institucion

Educativa, Piura,2020.
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Iv. DISCUSION DE RESULTADOS

Desde los tiempos de la colonia nos damos cuenta que el proceso de interaccion o
algiin medio en el cual nosotros compartimos el conocimiento, las costumbres o diferentes
formas de vida con otras personas, nos va a nutrir de diferentes maneras; ya sea como
conocer el desarrollo de algo basico o por las diferentes actividades complejas que se pueden
dar dia a dia en los procesos cognitivos y sociales de un individuo, todo ello se genera gracias
a la interaccion que se da entre pares sabiendo que es importante para el desarrollo de los
mismos.

Dichas interacciones se van a dar en mayor frecuencia en las etapas de escolaridad,
donde los menores comparten vivencias, conocimientos y aprendizajes dentro de la escuela.

A este proceso se le conoce como convivencia escolar, la cual es un misterio mundial
que existe en la sociedad, el 80% de estudiantes mayormente estan expuestos a acciones muy
frecuentes como, exclusion, intolerancia, la falta de respeto, presencia de comportamientos
violentos e indisciplina afectando a otros. (UNICEF, 2011).

En el territorio nacional, en el afio 2019 se reportaron 1,2070 casos de nifios y nifias
que han pasado por estos problemas en colegios del Pert y la mitad de la totalidad de
procesos del 2019, se dieron bajo la responsabilidad del personal de estos colegios hacia los
estudiantes. Por otro lado, se consideran siete tipos de violencia, el 52,5% de violencia fisica,
20,5% de violencia psicoldgica, 14,2% violencia Sexual, 9,8% violencia verbal 1,5 % de
violencia tecnoldgica y acoso. Es ahi donde nace la idea principal de proponer esta
herramienta innovadora de juegos verbales, para darle una mejoria a la convivencia escolar,
cuya meta es determinar de qué manera esta aplicacion de juegos verbales mejora la
convivencia escolar en los estudiantes de la Institucion Educativa Particular Benedicto X VI,
Piura 2019”.

Los resultados obtenidos revelan lo siguiente: En el objetivo especifico 1:
“Comprobar en qué medida la aplicacion de los juegos verbales mejora la dimension
aprender a convivir en los estudiantes de la Institucién Educativa, Piura 2020, se alcanz6
que en nivel malo que se encontraba 60 % en el Pre Test, bajo a un 0% en el Post Test, asi
mismo en el nivel regular de un 20% superé a 65%, mientras que en el nivel buena del 20%
gue se encontraba, crecid a 35%. Al comparar el Pre Test y Pos Test de esta dimension, se
obtuvo que: Z=-3.111 con P=0.002 < 0.005, lo cual se hace rechazo a la hipotesis nula y
acepta la hipotesis del investigador, llegando a concluir que la dimension aprender a convivir

muestra un efecto significativo, en el pre test y pos test de los alumnos. Este resultado que
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hemos alcanzado concuerda con Pereda (2020), donde manifiesta en su tesis “Los juegos
tradicionales para mejorar la convivencia escolar en los estudiantes de educacion inicial.”,
después del programa de juegos tradicionales se obtuvo un 50% que estaba en nivel malo
bajo a un 0%, asi mismo el 36% que estaba en nivel regular mejoro al 60%, mientras que el
20 % que se encontraba en nivel buena superé a un 40%. Por lo tanto, se puede concluir que
estos juegos, si influye de forma considerable en la mejora de la dimension aprender a
convivir, ya que es uno de los pilares muy importantes para el ser humano. En el objetivo
especifico 2: “Establecer en qué medida la aplicacion de los juegos verbales, mejora la
dimension aprender a relacionarse en los estudiantes de la Institucion Educativa, Piura
20207, se obtuvo que en nivel malo que se encontraba el 70 % en el Pre Test, bajé a un 0%
en el Post Test, asi mismo en el nivel regular de un 15% supero6 a un 50%, mientras que en
el nivel buena del 15% que se encontraba, incremento a un 50%. Al contrastar el Pre Test y
Pos Test de esta dimension, se consiguio que: Z= -3.649 con P= 0.002 < 0.005, lo cual se
hace rechazo a la hipétesis nula y acepta la hipotesis del investigador, Ilegando a concluir
que la dimension aprender a relacionarse, muestra un efecto significativo en el pre test y pos
test de los estudiantes. Este resultado que hemos alcanzado ,concuerda con Cruz
(2019),donde manifiesta en su investigacion “El juego dramatico para mejorar la
convivencia en el aula del nivel inicial de 5 afos de la LE.I. N° 15251 “Juan Velasco
Alvarado” caserio Palo Blanco, Huarmaca, Huancabamba - Piura, después del programa del
juego dramatico ,permitio observar que el 68% que estaban en nivel inicio baj6 a un 9%,asi
mismo el 20 % que estaba en nivel proceso super6 a un 21%,mientras que el 12 % que se
encontraba en nivel logrado, mejoré a un 70%.Por lo tanto se puede concluir que se
establecié una mejora significativa en la “dimension aprender a relacionarse”, gracias a la
aplicacion del juego dramatico, ya que es una de las herramientas muy importantes para el
aprendizaje, fomenta las relaciones con sus pares, expresar actitudes positivas y demuestra
el respeto hacia sus compafieros. En el objetivo especifico 3: “Evaluar en qué medida la
aplicacion de los juegos verbales mejora la dimensién aprender a cumplir normas en los
estudiantes de la Institucion Educativa, Piura 2020, se obtuvo que en el nivel malo que se
encontraba el 55% en el Pre Test, bajé a un 0% en el Post Test, asi mismo en el nivel regular
de un 30% superd a un 40%, mientras que en nivel buena del 15% que se encontraba,
incremento a un 90%. Al contrastar el Pre Test y Pos Test de esta dimension, se obtuvo que:
Z= -3.705 con P= 0.001< 0.005, lo cual se hace rechazo a la hip6tesis nula y acepta la

hipétesis del investigador, llegando a concluir que la dimensién aprender a cumplir normas,
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muestra un efecto significativo en el pre test y pos test de los estudiantes. Este resultado
concuerda con Gilari y Rafael (2019), tal como lo manifiesta en su tesis “Los juegos
tradicionales como medio para el desarrollo de la convivencia escolar en nifios y nifias del
segundo grado”, después de aplicar estos juegos tradicionales, permitié observar que el 27%
que estaba en nivel malo bajo a un 0%, asi mismo el 10% que estaba en el nivel regular
supero a un 40%, mientras que el 33% que estaba en nivel buena, mejord a un 60%. Por lo
tanto, se concluy6d que establecié una mejora significativa en la dimension aprender a
cumplir normas, gracias a la aplicacion de estos juegos los nifios fomentan la tolerancia con
los demaés, respeta las opiniones de sus compafieros, pone en practica las palabras mégicas,
respeta turnos y practica los valores en cualquier situacion que se le presente. Teniendo
como el objetivo general: “Determinar en qué medida la aplicacion de los juegos verbales
mejora la convivencia escolar en los estudiantes de la Institucion Educativa, Piura ,2020”,
se obtuvo que en nivel malo que se encontraba el 45% en el Pre Test, bajoé a un 0% en el
Post Test, asi mismo en el nivel regular de un 45% reduci6 a un 10%, mientras que en el
nivel buena del 10% que se encontraba, aumento a un 90%. Al comparar el Pre test y Pos
Test de esta variable, se obtuvo que el resultado para el Pre y Pos test fue: Z = -3.852 con
P=0.001 < 0.005, lo cual se esta haciendo rechazo de la hip6tesis nula y aceptando la
hipétesis del investigador, llegando a concluir que la variable convivencia escolar muestra
un efecto significativo en el pre test y pos test de los estudiantes. Este resultado que se
alcanzd, concuerda con la investigacion de Dominguez y Vera (2019), tal como lo indica en
su tesis “Juegos tradicionales para mejorar la convivencia escolar en los nifios de 5 afios de
la I.E.P La Providencia-2018”, permitié observar que el 70% que estaban en nivel deficiente
bajo a un 0%, asi mismo el 25% que se encontraba en nivel suficiente subié a un 32%,
mientras que el 5% que se encontrd en nivel excelente, logré el 68%. Por lo tanto, se puede
determinar, que se establecid una mejora significancia en la variable general. Llegando a
concluir, que dicha herramienta didactica se ejecut6 con el fin de fomentar una mejor
convivencia, relacionarse con los demas, cumplir las normas o acuerdos y sobre todo que
fortalezca la educacion en valores, ya sea en el hogar, sociedad o escuela, ya que la escuela
no debe ni puede permanecer ajeno ante toda esta situacion.

Finalmente, los resultados adquiridos también coinciden con las apreciaciones de la
teoria de Karl Gross que define sobre el juego como una presteza esencial en el proceso
evolutivo para el desarrollo de la formacion y la preparacion de experiencias, donde el nifio

se desenvuelva con autonomia, se desarrolle emocionalmente, construya su creatividad y
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fomente el desarrollo de las estructuras de la conducta social y por lo tanto permita mejorar
la convivencia.

De la misma forma, apreciamos la teoria de Freud donde manifiesta que el juego, es
un medio para expresar sus sentimientos, desempefio emocional, expresar sus impulsos, y
satisfacer sus necesidades al interactuar con el medio social que a través de ello le admite
librar emociones reprimidas, involucrando a los docentes, padres de familia y amigos.

Asimismo, se da razon a la teoria de Vygotsky en la que certifica que el juego es una
técnica socio y cultural, que accede al proceso mental del infante, donde el aprendizaje se
cumple de carécter consiente, entretenido y sin dificultades. Por ultimo, se logra evidenciar
en cuanto a las teorias y antecedentes de otros estudios que encaja con los resultados
adquiridos de mi trabajo de tesis, lo cual da un gran valor al juego como un instrumento

facilitador para la interaccion social y una sana convivencia.
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V. CONCLUSIONES

En este estudio demuestra como el empleo de juegos verbales optimiza el convivir

estudiantil de los alumnos.
Asi también, se determiné en qué medida la aplicacion de los juegos verbales mejora la
dimensidén aprender a convivir, dado que se observd, que en el nivel malo que se encontraba
el 60 % en el Pre Test, bajo a un 0% en el Post Test, asi mismo en el nivel regular de un 20%
supero a un 65%, por el contrario, en el nivel buena del 20% que se encontraba, aumento a
un 35%.

Se establecio en qué medida la aplicacion de los juegos verbales, mejora la dimension
aprender a relacionarse, debido a que se noto, que en el nivel malo que se encontraba el 70
% en el Pre Test, bajo a un 0% en el Post Test, asi mismo en el nivel regular de un 15%
superd a un 50%, en cambio el nivel bueno del 15% que se encontraba, aumentd a un 50%.

Se comprobd en qué medida la aplicacién de los juegos verbales mejora la dimension
aprender a cumplir normas, visto que se percibid, que en el nivel malo que se encontraba el
55% en el Pre Test, bajé a un 0% en el Post Test, asi mismo en el nivel regular de un 30%
superd a un 40%, a diferencia del nivel buena del 15% que se encontraba, aumenté a un
90%.

Se concluyo posteriormente los juegos verbales, el promedio de las 3 dimensiones
de la convivencia escolar, se obtuvo que los escolares prosperaron en nivel malo que se
encontraba el 45% en el Pre Test, bajé a un 0% en el Post Test, asi mismo en el nivel regular
de un 45% disminuyd a un 10%, mientras que en el nivel buena del 10% que se encontraba,
aumento a un 90%. Dichos resultados demuestran una mejora significativa en la mejora de

convivencia escolar.

Asi mismo la confiabilidad del instrumento de estudio y la lista de cotejo fue
evaluada y aplicada en el transcurso de la investigacion, dicho instrumento de recopilacion
de datos fue trabajado a 20 escolares, como parte de la muestra. Para el anlisis de los datos
fiables “alfa de Cronbach de la variable convivencia escolar” es de 0.898, por lo que se
manifiesta, que este instrumento tiene buena fiabilidad, en este aspecto el instrumento

examinado es apropiado para el analisis de la informacion obtenida en los estudiantes.
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V1. RECOMENDACIONES

Se recomienda a los maestros de la Institucion educativa, realizar programas de estos
juegos, no solo en el nivel inicial, sino también en los diferentes niveles del colegio y
reconozcan asi mismo al juego como un elemento importante para los nifios, ya que en él

encuentran diversion y a la vez convivir con sus pares.

Al sefior director, se le plantea promover en los educadores la elaboracion de
proyectos innovadores, donde incluyan juegos verbales, con el fin de encontrar elementos
adecuados que ayuden a mejorar sus aprendizajes y corrijan la mala convivencia. Puesto que

queda evidenciado como se obtuvo buenos resultados.

A las futuras estudiantes a formarse como docentes de Educacion inicial, se les
recomienda que continden realizando nuevas investigaciones, sobre como implementar
juegos verbales, como una propuesta Iudica para optimizar el convivir escolar y otras
potencialidades primordiales para los infantes de este nivel educativo, ya que se determiné

una incidencia positiva.
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Anexo 01: Instrumento de recoleccion de la informacion

Instrumento de recolecoion de la miormacion
T L A A I |

Descripewon de la escala valorativa,

"

¥ Sirealiza la accion =2
¥ Mo realiza la accion=10
DIMENSION APRENDER A CONVIVIR Escala valorativa
Items
0 2
| | Toma decisiones en situaciones de juego u otras actividades.
3 Muestra segundad al jugar con sus compaiicros.
3 Muestra amistad y buen trato a sus compaiieros/as.
4 | Ensuinteraccion con sus pares dice: permiso, gracias, disculpa,
5 | Respeta la opinion de sus comparfieros/as,
6 Demuestra buen comportamiento durante la clase.
7 | Considera amigos/as a los participantes del juego.
g | Realiza trabajos grupales con sus compaiieros/as en armonia.
g | Ayuda a sus compaiiero/a, durante las actividades de juego.
DIMENSION APRENDER A RELACIONARSE
0 2
Items
1o | Muestra amabilidad a sus compafieros, durante el juego y otras
actividades.
11 | Contesta correctamente, cuando otro nifio/a le invita a participar con &,
17 | Se expresa correctamente ¢n grupo, es decir respetando el tumo de
"~ | palabra,
13 | Comparie sus experiencias con el grupo.
DIMENSION APRENDER A CUMPLIR NORMAS
0 2
items
14 | Respeta las indicaciones de la docente,
15 | Propone normas de convivencia en clase.
16 Practica los valores morales y democriticos.
17 | Demuestra tolerancia en situaciones de conflictos con sus compaferos.
18 | Soluciona su conthcto de forma asertiva.
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Constancia de validez de contenido del instrumento: Juegos verbales.

Pertinencia Relevancia Claridad
M. DIMENSIONES / items
1 2 3
DIMEMNSION 1: ADIVINANIZAS Si Mo 51 Mo Si Mo
1 Discrimina los sonidos al escuchar las adivinanzas X X X
2 Imagina v crea adivinanzas X X X
3 Aprende nuevas palabras. X X X
4 Utiliza nuevas palabras para hacer adivinanzas X X X
5 Oralidad espontanea X X X
i) Pronunciacion y entonacion correcta X X X
7 Las adivinanzas se relacionan a sus pensamientos X X X
¥ sentimientos
8 Utiliza  habilidades  lingliisticas, motrices, X X X
destrezas  corporales, coordinacion, ¥ otros
mediante las adivinanzas
DIMEMNSION 2: Rimas Si Mo Si Mo Si Mo
o Discrimina los sonidos v entonacion al escuchar X X X
una rima
10 Las rimas son creativas ¥y congruentes al tema % x %
solicitado
11 Reconoce las palabras nuevas X X X
12 Las rimas son espontineas. X X X
13 Pronuncia ¥ entona correctamente la rima. X ® %
14 La nma es wun medio pam expresar sus x X X
sentimientos
5 Utiliza  habilidades lingiiisticas, motrices, X X X
destrezas corporales, coordinacion, y otros con el
uso de la rima
DIMENSION 3: Trabalenguas Si1 Mo S1 Mo Si1 Mo
16 Discriminar las palabms en el trabalenguas X X X
17 | Produce trabalenguas creativos X X X
|8 | Descubre y se interesa por aprender nuevas | x X X
palabras
19 | Entona y vocaliza adecuadamente X X X
20 | Desarrolla la articulacion, elocucion, X X X
pronunciacion y entonacion
21 | Lostrabalenguas presentan relacion a las actitudes X X X
del estudiante
22 | Existe congruencia en los trabalenguas X X X
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Constancia de validez de contenido del instrumento: Convivencia escolar.

Pertinencia Relevancia | Clandad
N DNMENSIONES [ items
| 1 3
DIMENSION 1: Aprender a convivir Si No Si No | 5i | No
] Toma decisiones en situaciones de juego u ofras X X X
actividades
2 Muestra segundad al jugar con sus compafieros X X b
3 Muestra amistad v buen trato a sus compafieros'as X X X
4 En su interaccion con sus pares dice; permiso, gracias, X X X
disculpa
5 Respeta la opinion de sus compafieros/as X X X
f Demuestra buen comportamiento durante la clase X X X
7 Considera amigos/as a los participantes del juego, X X X
8 Realiza trabajos grupales con sus compafierosas en| x X X
armaonia
g Ayudaa sus compafiero/a, durante las actividades de juego | x X X
DIMENSION 2: Aprender a relacionarse S No 51 Mo | 51 | No
100 | Muestra amabilidad a sus compafieros, durante el juego v X X X
otras actividades
11 | Contesta corectamente, cuando otro nifiola le invita a | x X X
participar con ¢l
12 | Se expresa correclamente en grupo, es deair respetando el X X X
lurno de palabra
13 | Comparte sus experiencias con ¢l grupo X X X
DIMENSION 3: Aprender a cumplir normas Si No Si No | 51 | No
14 | Respeta las indicaciones de la docente X X X
15 | Propone normas de convivencia en clase X X X
16 | Prictica los valores morales v democriiticos X X X
17 | Demuestra tolerancia en situaciones de conflictos consus | x X X
compafieros
18 | Soluciona su conflicto de forma asertiva X X X
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Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado,

Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del
constructo,

Claridad: Sc entiende sin dificultad alguna ¢l enunciado del item, cs conciso, cxacto v

directo,

Ohservaciones (precisar si hay suficiencia):

Orpinidn de aplicabilidad:

Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] Mo aplicable [ ]
Juez validad or:

Mg, Julissa Mercedes Mercado Sandoval

DI 02ETE2 66

Piura. | de octubre del 20240,

Mg. Julissa Mercedes Mercado Sandoval
DM 02RTE266
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Constancia de validez de contenido del instrumento: Juegos verbales.

Pertinencia Relevancia Claridad
M. DIMENSIONES / itemns
1 2 3
DIMEMNSION 1: ADIVINANZAS 51 Mo Si Mo 51 Mo
1 Diiscrimina los sonidos al escuchar las adivinanzas X X X
2 Imagina ¥ crea adivinanzas X X X
3 Aprende nuevas palabras, X X X
4 Utiliza nuevas palabras para hacer adivinanzas X X b4
5 Oralidad espontanea X X b4
i) Pronunciacion y entonacion correcta X X X
7 Las adivinanzas se relacionan a sus pensamientos X X X
¥ sentimientos
8 Utiliza  habilidades  lingiiisticas, motrices, X X X
destrezas  corporales, coordinacion, vy otros
mediante las adivinanzas
DIMENSION 2: Rimas Si MNo Si Mo Si Mo
o Discrimina los sonidos v entonacion al escuchar X X X
una rima
10 Las rimas son creativas ¥ congruentes al tema % % %
solicitado
1 Reconoce las palabms nuevas X X X
12 Las rimas son espontaneas. X X X
13 Pronuncia ¥ entona correctamente la rima. X % X
14 La nma es un medio pam expresar sus X X X
sentimientos
15 Utiliza  habilidades lingiiisticas, motrices, X X b4
destrezas corporales, coondinacion, y otros con el
uso de la rima
DIMENSION 3: Trabalenguas S1 Mo Si1 Mo Si1 Mo
) Discriminar las palabras en el trabalenguas X X X
17 | Produce trabalenguas creativos X X X
|8 | Descubre y se interesa por aprender nuevas X X X
palabras
19 | Entona y vocaliza adecuadamente X X X
200 | Desarrolla la articulacion, elocucion, X X X
pronunciacion y entonacion
21 | Lostrabalenguas presentan relacion a las actitudes X X X
del estudiante
22 | Existe congruencia en los trabalenguas X X X
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Constancia de validez de contenido del instrumento: Convivencia escolar.

Pertinencia Relevancia | Clandad
N DIMENSIONES [ items
1 ! J
DIMENSION 1: Aprender a convivir Si No Si No | Si | No
] Toma decisiones en situaciones de juego u ofras X X X
actividades
2 Muestra sepundad al jugar con sus compafieros X X X
3 Muestra amistad y buen trato a sus compafieros'as X X X
4 En su interaccion con sus pares dice; permiso, gracias, X X X
disculpa
5 Respeta la opinion de sus compafieros/as X X X
f Demuestra buen comportamiento durante la clase X X X
7 Considera amigos/as a los participantes del juego, X X X
8 Realiza trabajos grupales con sus compaficrosas en| X X X
AT
g Ayudaa sus compaiero/a, durante las actividades de juego | x X X
DIMENSION 2: Aprender a relacionarse 51 No 51 Mo | 51 | No
100 | Muestra amabilidad a sus compaieros, durante el juegoy | x X X
otras actividades
11 | Contesta corectamente, cuando otro nifio/a le invita a | x X X
participar con
12 | Se expresa correclaments en grupo, e decir respetando el | x X X
lwrno de palabra
13 | Comparte sus experiencias con ¢l grupo X X X
DIMENSION 3: Aprender a cumplir normas Si No Si No | Si | No
14 | Respeta las indicaciones de la docente X X X
15 | Propone normas de convivencia en clase X X X
16 | Prictica los valores morales v democriticos X X X
17 | Demuestra tolerancia en situaciones de conflictos consus | x X X
compafieros
18 | Soluciona su conflicto de forma asertiva X X X
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Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del
constructo.

Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y

directo.

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinion de aplicabilidad:
Aplicable [X] Aplicable despu¢s de corregir [ ] No aplicable [ ]

Juez validador:
Dra. Moanica Patricia Arias Mufioz

DNI: 03644784

Piura, 1 de octubre del 2020,

Dra. Monica Patricia Arias Muiioz
DMNI: 03644784
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Constancia de validez de contenido del instrumento: Juegos verbales.

Pertinencia Relevancia Claridad
N DIMENSIONES / items
1 2 3
I]]M]‘LNH]{‘}N I: ADMIVINANIAS S No S No S No
1 Mmscrimina los sonidos al escuchar las adivinanzas % * *
2 Imagina y crea adivinanzas X X X
3 Aprende nuevas palabras. X X X
4 Utiliza nuevas palabras para hacer adivinanzas X X X
5 Oralidad espontinea X X X
& Pronunciacion y entonacion correcta % x x
7 Las adivinanzas se relacionan a sus pensamientos X X X
¥ senlimientos
8 Utiliza  habilidades lingiiisticas, moitrices, X X X
destrezas  corporales, coordinacion, vy otros
mediante las adivinanzas
DIMENSION 2: Rimas Si No Si No Si Mo
9 Discrimina los sonidos y entonacion al escuchar X X X
una rima
10 Las rimas son creativas y congruentes al tema X ® ®
solicitado
11 Reconoce las palabras nuevas X X X
12 Las rimas son espontaneas. % X X
13 Pronuncia ¥ entona correctamente la rima. X x x
14 La nma es un medio par expresar sus x X X
sentimientos
15 Utiliza  habilidades  lingiiisticas, moitrices, X X X
destrezas corporales, coordinacion, ¥ otros con el
uso de la rima
DIMENSION 3: Trabalenguas Si Mo Si MNo Si Mo
| & Discriminar las palabras en el trabalenguas X X X
17 | Produce trabalenguas creativos X X X
|8 | Descubre y se interesa por aprender nuevas X X X
palabras
19 | Entona y vocaliza adecuadamente X X X
200 | Desarrolla la articulacion, elocucion, X X X
pronunciacion y entonacion
21 | Lostrabalenguas presentan relacion a las actitudes X X X
del estudiante
22 | Existe congruencia en los trabalenguas X X X
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Constancia de validez de contenido del instrumento: Convivencia escolar.

Pertinencia Relevancia | Claridad
N.* DIMENSIONES /items
I 1 3
DIMENSION 1: Aprender a convivir Si | No Si No | 8i | No
1 Toma decisiones en situaciones de juego u ofras | X X X
actividades
2 Muestra sepundad al jugar con sus compafieros X X X
3 Muestra amistad v buen trato a sus compafieros'as X X X
4 En su interaccion con sus pares dice; permiso, gracias, | X X X
disculpa
5 Respeta la opinion de sus compafierns/as X X X
f Demuestra buen comportamiento durante la clase X X X
7 Considera amigos/as a los participantes del juego, X X X
] Realiza trabajos grupales con sus compaficrosas en| X X X
AT
9 Ayuda a sus compaiero/a, durante las actividades de juego | x X X
DIMENSION 2: Aprender a relacionarse il Mo 51 Mo | 5 | No
10 | Muestra amabilidad a sus compafieros, durante el jucgoy | x X X
otras actividades
11| Contesta correctamente, cuando otro nifo/a le invita a | x X X
participar con ¢l
12 Se expresa correclamente en grupo, s decir respetando el X X X
lwrno de palabra
13 | Comparte sus experiencias con el grupo X X X
DIMENSION 3: Aprender a cumplir normas St | No Si No | S8i | No
14 | Respeta las indicaciones de [a docente X X X
15 | Propone normas de convivencia en clase X X X
16 | Prictica los valores morales v democriticos X X X
I7T | Demuestra tolerancia en situaciones de conflictos consus | x X X
compafieros
18 | Soluciona su conflicto de forma asertiva X X X
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Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del
constructo.

Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y

directo.

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinion de aplicabilidad:
Aplicable [X] Aplicable después de corregir[ | No aplicable [ ]

Juez validador:
Miro. Victor Humberto Infantes Rios

DNIL: 27164782

Piura, 1 de octubre del 2020.

Mtro. Victor Humberto Infante Rios
DNI: 02878266
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Anexo 2: Ficha Técnica

Nombre original del instrumento:

Guia de observacion

Autor y afo:

Original: Jely Del Pilar Lopez Crisanto (2020)

Adaptacion:

Objetivo del instrumento:

Medir el nivel de convivencia escolar en los
estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa,
Piura,2020.

Usuarios

20 estudiantes de 5 afos de la Institucion
Educativa, Piura,2020.

Forma de Administracion o

Modo de aplicacién:

Desarrollandose  mediante  una guia de
observacion, que consta de 18 items, divididas en
tres dimensiones: Aprender a convivir, Aprender a
relacionarse y Aprender a cumplir normas. El
avance se fue observando mediante la aplicacion
de sesiones didacticas, en las cuales se evaluo la

mejoria de la variable del problema.

Validez:
(Presentar la constancia de

validacion de expertos)

El instrumento presenta la validez de los expertos
que evaluaron y asimismo emitiendo su juicio de
valor, indicando que se encontraba apto para

correspondiente evaluacion.

Confiabilidad:
(Presentar los resultados

estadisticos)

El andlisis de fiabilidad de alfa de Cronbach para
la variable Convivencia escolar, fue 0.898, lo que
quiere decir que el instrumento analizado es
adecuado para la captura y el analisis de la

informacion
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Titulo de la investigacion: “JUEGOS VERBALES PARA MEJORAR LA
CONVIVENCIA ESCOLAR EN LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA, PIURA,2020”

El instrumento de medicion pertenece a la variable: Convivencia Escolar

CONFIABILIDAD

La fiabilidad de un test se refiere a la consistencia interna de sus preguntas, a la mayor o
menor ausencia de errores de medida. Un test confiable significa que si lo aplicamos por

mas de una vez a un mismo elemento entonces obtendriamos iguales resultados.

METODO UTILIZADO

Entre los métodos aceptados para medir la fiabilidad esta el de las dos mitades o Splifthalf,
que consiste en hallar el coeficiente de correlacion de Pearson entre las dos mitades de cada
factor (par e impar) de los elementos, y luego corregir los resultados segun la férmula de
Spearman- Brown. Utilizando el método de las dos mitades y aplicada 18 elementos con las
mismas caracteristicas de la poblacion de estudio, el instrumento elaborado por el autor para
estudiar LA CONVIVENCIA ESCOLAR, se sometié a la prueba de confiabilidad, el
resultado se presenta a continuacion:

Reporte de salida.
Tabla N°01

Estadistico de consistencia interna del cuestionario

Alfa de N de
Cronbach elementos
0,956 18

Fuente: Ordenador, SPSS 25

En la Tabla N°01 se observa el coeficiente correspondiente al Alfa de Cronbach para el
analisis de consistencia interna de la encuesta para recopilar la informacion necesaria para
estudiar los procesos de técnicas ludicas, de 0,956 dentro del rango de muy buena

confiabilidad del instrumento.
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Tabla N°02
Estadisticos de consistencia interna del cuestionario si se suprime un item.

Estadisticas de total de elemento

Alfa de
Media de Correlacién | Cronbach si
escalasiel | Varianza de escala total de el elemento
elemento se | si el elemento se elementos se ha

ha suprimido ha suprimido corregida suprimido
Item1 10.8571 147.829 0.797 0.953
Item2 11.0476 149.848 0.750 0.954
Item3 10.8571 148.629 0.763 0.953
Item4 11.0476 149.048 0.786 0.953
tem5 11.0476 148.648 0.804 0.953
Item6 10.9524 147.848 0.813 0.952
tem7 11.2381 154.190 0.626 0.955
Item8 10.9524 147.848 0.813 0.952
tem9 11.0476 149.048 0.786 0.953
Item10 11.2381 156.590 0.511 0.957
tem1l 11.1429 153.429 0.620 0.956
Item12 11.1429 153.029 0.639 0.955
tem13 11.2381 154.190 0.626 0.955
Item14 10.8571 151.429 0.643 0.955
ltem15 11.1429 150.629 0.749 0.954
ltem16 11.1429 150.229 0.768 0.953
Item17 11.1429 149.829 0.787 0.953
ltem18 11.0476 150.248 0.732 0.954

Fuente: Ordenador, SPSS 25

En la Tabla N°02 se observa el Alfa de Cronbach para cada uno de los item si un elemento
es suprimido con la finalidad de mejorar el coeficiente de 0,956 de la tabla N°01,
suprimiendo el Item 10 se consigue una confiabilidad de 0.957, que es infimo por lo que se

decide continuar con el cuestionario y la totalidad de sus items.
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Tabla N°03
Estadistico de consistencia interna del cuestionario, prueba de dos mitades

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach Parte 1 Valor 0.949
N de elementos 92
Parte 2 Valor 0.911
N de elementos 9b
N total de elementos 18
Correlacion entre formularios 0.771
Coeficiente de Longitud igual 0.871
Spearman-Brown “ it id desigual 0.871
Coeficiente de dos mitades de Guttman 0.866
a. Los elementos son: VAR00044, VAR00045, VAR00046, VAR00047, VAR00048,
VAR00049, VAR00050, VAR00051, VAR00052.
b. Los elementos son: VAR00053, VAR00054, VAR00055, VAR00056, VAR00057,

VARO00058, VAR00059, VAR00060, VAROO0O61.

Fuente: Ordenador, SPSS 25

En la Tabla N°03 se observa la prueba de mitades de la encuesta para recopilar la informacién
necesaria para estudiar los procesos de la convivencia escolar mediante el Coeficiente de
Spearman para longitudes iguales es de 0,871 y el Coeficiente de confiabilidad del
instrumento basada en dos mitades de Guttman de 0,866 ambos superiores al minimo
establecido para pruebas de este tipo. En tal sentido se decide aprobar la confiabilidad del
Instrumento en cuestion.

Los resultados que se presentan nos permiten concluir que la encuesta para Recopilar la
informacion necesaria para estudiar el comportamiento de los estudiantes basada en
aplicacion de los juegos verbales, ES ALTAMENTE CONFIABLE PARA SU USO.

Segun los resultados el instrumento presenta Confiabilidad Interna Altamente
Significativa.

(e

f{sorenai B8 L alarndied
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Pretest

Aprander 2 convivir Aprender a relzcionarse Aprender a cumplir normas

Interaccion con los demas tomunicacion Cooperacion Habilidzdes Sociales Compromiso Ve -%j_c' “F
correspondsendis Tata Tota Canflicto Tota

1 2 3 4 5 & 7 2 E 10 11 12 13 4 15 1e 17 13
il 0 0 1] 0 1] 0 1] 0 1] 0 . 2 . 2 g8 2 . 2 . 2 10
2 2 . 2 . 18 1] 0 1] 0 1] 0 1] 0 1] 0 1]
3 2 2 . 2 . 2 . 2 . 18 . 2 . 2 g8 2 . 2 . 2 10
4 0 0 1] 0 1] 0 1] 0 1] 0 1] 0 1] 0 1] 0 1] 0 1] 0 1]
5 2 2 . 2 . 2 . 2 . 18 1] 0 1] 0 1] 0 1] 0 1] 0 1]
g 2 . 1] 2 . 1& 1] 0 1] 0 1] 0 1] 0 1] 0 1]
72 0 . 0 1] 0 1] 0 1] 4 . 2 . 2 g8 2 . 2 10
Bl O 2 . 0 1] 0 1] 0 1] 4 1] 2 . 0 4 . 0 1] 0 4
3 2 0 1] 2 1] 2 1] 0 . 2 . 0 1] 2 4 2 1] 0 1] 2 4
10| 0O 0 o o i o i o i o i 2 P o 4 0 i 2 o 2 4
11| O o o 0 o 0 o 0 o 0 o 0 o 0 o 0 o 0 o 0 o
12| O ] o 0 o 0 o 0 o 0 o 0 o 0 o 0 o 0 o 0 o
13| 12 ] p 0 p 2 o 2 o 10 o 0 o 0 o 0 o 0 o 0 o
14| 0O 2 p 0 p 0 p 2 o 10 o 0 p 0 p 2 p 0 p 0 &

15| 2 o i 2 i 2 i 2 P 10 i 2 i o P 0 i 2 i 2

15| 0O 0 o 0 o 0 o 0 o 0 o 0 o 2 2 2 o 0 2 0
17| 0O 0 o 0 o 0 o 0 o 0 o 0 o 0 o 0 o 0 o 0 o
15| O 0 o 0 o 0 o 0 o 0 o 0 o 0 o 0 o 0 o 0 o
19| 0O 0 o 0 o 0 o 0 o 0 o 0 o 0 o 0 o 0 o 0 o
20 0 0 o o i o i o i o i o i o i 0 i 0 o 0 o
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Anexo 3: Matriz de operacionalizacion de variables

VARIABLE

DEFINICION CONCEPTUAL

DEFINICION
OPERACIONAL

DIMENSION

INDICADORES

ITEMS TECNICA INSTRUMENTO

Convivencia
Escolar

Segun Garcia y Ferreira
(2005) Convivencia
escolar se asemeja como
la interaccion entre la
comunidad  educativa
principalmente en los
estudiantes,

desarrollando sus
habilidades sociales,
relaciones

interpersonales, creando
un espacio de confianza,
apoyo mutuo y respeto.
Por ello es primordial
gue el plan de mejora de
la convivencia escolar
considere el  cémo
convivir con los demas,
no solo a nivel curricular,
sino también en los
diferentes espacios vy
oportunidades que la
escuela presenta.

La convivencia
escolar, busca ser un
instrumento

primordial, que
contribuya a la
educacion y a la toma
de conocimientos
sobre  todos  los
miembros de la
escuela. Por ello, se
pretende diagnosticar
de como es la
convivencia en los
espacios educativos y
de cdmo se espera que
sea en un futuro,
guiado por
herramientas de
gestion, tales como
proyectos educativos
institucionales y
proyectos de
mejoramiento escolar.

Aprender a
convivir

Aprender a
relacionarse

Aprender a
cumplir normas

Interaccién con
los demas

Comunicacion y

correspondencia

Cooperacion

Habilidades
Sociales

Compromiso
Manejo de
conflicto

., Lista de cotejo
10.13 Observacion

14 -18
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Anexo 4: Carta de presentacion

DECLARACION JURADA
Yo, Jely del Pillar Lopez Crisanto, de nacionalidad peruana identificado con DNI N

77284615, con domicilio en AA.HH. El indio Mz. E5S LT.41, provincia Piura. Departamento
Piura, bachiller de la Carrera Profesional de Educacion Inieial de la Universidad Catdlica de
Trujillo “Benedicto XVI7, autora de la tesis denominada *Juegos Verbales para mejorar la
convivencia escolar en estudiantes de la Institueion Edueativa, Piura, 20207,
Declaro bajo juramento:
= Que la tesis cuenta con autorizacion verbal del director de la Institucion Educativa
Particular Benedicto XVI, del distrito de Castilla, de la provincia Piura, del
Departamento Piura; asi mismo, no se estd vulnerando la reserva de los participantes,
quienes de manera voluntario y andomima, fueron parte de la muestra de mi
investigacion.
- Quesegin la Ley 29733, "Ley de proteccion de datos personales”, se esta respetando
la informacion personal de los involucrados, en la presente tesis denominada “Juegos

Verbales para mejorar la convivencia escolar en estudiantes de la Institucion

Fducativa, Piura, 20207,

En la Ciudad Piura, fecha, mes, 2023

Firma
Apellidos v nombres: Tely del
Pilar Lopez Crisanto
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Anexo 5: Carta de autorizacion emitida por la entidad que facultad el recojo de datos

™, LE.P "BEMEDICTO XVI™
RESOLUCION DIRECTORAL REGIOMAL N* 0661-
03,01 F 31007

G- WAL CALLE 4 FR DICIEMBRE MI LLOT 15-A.H, CAMPO POLD

N

El sefor director de la Instituecion Educativa Particular Benaedicto X'V

JORGE GIRON RUFINO

HACE CONSTATAR

El director de la LE.P Benedicto XV 1; hace constatar a la estudiante, Jely Del Pilar Lopez
Crisanto, identificada con DML 77284615,de la Universidad Catélica de Trujillo — UCT,
facultad de Humanidades, de la Carrera Profesional de Educacidn Inicial, se le otorga
autorizaciom para aplicar los instrumentos con ¢l fin de recolectar v registrar informacion
para un Provecto de investigacion el cual es titulado = JUEGOS VERBALES PARA
MEJOBRAR LA CONVIVENCIA ESCOLAR EN LOS ESTUDIANTES DE LA
INSTITUCION EDUCATIVAPIURA 20207, para asi optar €] titulo profeswomal de

Licenciada en Educacion .con mencibn a nivel incial.

Se expide el documento para los fines que sea conveniente,

z;':';_tm
g L]
[+, e
ol T T p— Piura, 08 de ociubre del 2020
s IEF QRENFDICTO DVD
Ay S 0 AR Ve Ll

I T e—

F e .--.l.-.ﬂn.ll..-.
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Anexo 6: Consentimiento informado

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO
BENEDICTO XV1

FACULTAD DE HUMANIDADES
CARRERA PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR EN
UN ESTUDIO DE INVESTIGACION

Titulo del estudio: Juegos Verbales para mejorar la convivencia escolar en estudiantes de la

Institucion Educativa, Piura,2020.
Investigador {a): Lopez Cnsanto, Jely Del Pilar

Propdsito de la investigacion: Estamos invitando a la Institucion Educativa Benedicto XV,
Piura. A participar de la investigacion titulada “Juegos Verbales para mejorar la convivencia

escolar en estudiantes de la Institucion Educativa, Piura, 2020,
Este es un estudio desarrollado por investigadores de la Universidad Catolica de Trujillo.

Hoy en dia, nuestros estudiantes muestran indiferencia y empatia, en las diferentes areas, por
tanto, el rendimiento académico se ve influenciado, esto incitd a la realizacion del trabajo.
Los logros obtenidos en la investigacion servirin para ayudar en la modernizacion educativa

v como herramienta futura a los docentes.
Procedimientos:
S1 usted decide participar en este estudio se le realizar lo siguiente:

1. Se analiza los datos recogidos.

2. Se tabulara y codificara los datos recolectados.

3. Seelaborarin y analizaran los cuadros, grificos y resultados.
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Confidencialidad:

Nosotros guardaremos la informacion de la obtenida. Si los resultados de este seguimiento
son publicados, no se mostrara ninguna informacion que pemmita la identificacion de los

estudiantes.
Derechos del participante:

Si usted decide que, participe en el estudio, podra retirarse de éste en cualquier momento, o
no participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene alguna duda adicional, por

favor pregunte al personal del estudio o llame al nimero telefonico 959934279,

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que la informacion ha sido
tratada inadecuadamente puede contactarse con el Comité Institucional de Ftica en
Investigacion de la Universidad Catolica de Trujillo. Para la Institucion Educativa Benedicto

XVI Piura.
Una copia de este consentimiento informado le seri entregara.
DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO

Acepto voluntanamente que la Institucion Educativa Benedicto XVI- Piura, participe en este
estudio, comprendo las actividades en las que participard si se ingresa al trabajo de

investigacion,

Lic. Jorge Giron Rufino Jely del Pilar Lopez Crisanto
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Anexo 7: Asentimiento informado

4+ UCT

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR EN UN
ESTUDIO DE INVESTIGACION (PADRES)

Piura, 1{/ octubre / 2020
Titulo del estudio *“Juegos verbales para mejomar la convivencia escolar en los
estudiantes de la Institucion Educativa, Piura 20207
Investigador (a): Jely del Pilar Lopez Crisanto
Propasito del estudio:
Estamos invitando a sumenor hijo (a), a participar en un trabajo de investi gacion “Juegos
verbales para mejorar la convivencia escolar en los estudiantes de la Institucion
Educativa, Piura ,2020", este es un estudio desarrollado por investigadores de la
Universidad Catolica de Trujillo.
Se ha considerado este tema de investigacion, puesto que diversos estudios reflejan los
problemas vy conflictos sociales en distintas instituciones educativas, por falla de
estimulos de estrategas ladicas, afectando el nivel académico y social de los nifios. Por
cllo se ha creido conveniente aplicar la estrategia de jucgos verbales en donde les facilite
relacionarse con los demas, expresando sus sentimicentos, sus ideas v tengan confianza en
si mismos, logrando enfrentar y superar sus miedos.

Procedimientos:

Si usted acepta que su menor hijo{a) participe v €l decida participar en este estudio, se
realizara lo siguiente.

1. Se¢ observara como ¢s la convivencia de los estudiantes mediante las sesiones de
aprendizaje de la docente de la LE.P.
2. Se aplicara una lista de cotejo

3. Se empleara ¢l plan de andlisis correspondiente para evaluar el nivel de convivencia
escolar, después de la aplicacion de juegos verbales.

4. Comparar los resultados den antes y después de la aplicacion de juegos verbales,
resaltando las mejorar en el nivel de convivencia escolar.

Riesgos: (ninguno)
Beneficios:

I. Fortalecer la interaccion y comunicacion con los demas, mediante la aphicacion de
Juegos verbales,

2. Facilitar los procesos de aprendizaje, a través de actividades grupales donde muestre
un buen comportamiento con sus compaineros durante el juego v otras actividades,

3. Emplear nonnas, qué sean claras y concisas durante las actividades, que enseiie a los

ninos a compartir un mismo espacio de una forma armonica, pacifica y constructiva,

—
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4+ UCT

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO

4. Fortalecer los valores ¢ticos y morales, para que los ninos aprendan desde pequenos la
importancia de ser honestos y respetuosos con ellos mismos y con el resto, influyendo en
su desarrollo y comportamiento a lo largo de su vida.

Costos y /o compensacion:
Este trabajo de investigacion sera autofinanciado por el investigador.

Confidencialidad: Sc¢ guardara la informacion de su menor hijo(a), sin nombre alguno.
Si los resultados de este seguimiento son publicados, no se mostrara ninguna informacion
que permita la identificacion de su hijo (a) o de otros participantes del estudio.

Derechos del participante: Si usted decide que su hijo (a) no participe en el estudio,
podra retirarse de este en cualquier momento, sin dafio alguno. Si tiene alguna duda
adicional, por favor pregunte al personal del estudio o llame al nimero telefonico
959934279. Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio o cree que su hijo (a)
ha sido tratado injustamente puede contactar con la Universidad Catolica de Trujillo —
Benedicto XVI, una copia de este consentimiento informado le serd entregada.
Declaraciéon y/o consentimiento: Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en
este estudio, comprendiendo las actividades en las que participara si ingresa al trabajo de
investigacion, también entiendo que mi hijo (a) puede decidir no participar y que puede
retirarse del estudio en cualquier momento.

GRL 0 & gCad) W Ll ainn )

x4

Lic. Jorge Giron Rufino Jely del Pilar Lopez Crisanto
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Anexo 8: Matriz de consistencia

TITULO FORMULACION DEL HIPOTESIS OBJETIVOS VARIABLE DIMENSIONES METODOLOGIA
PROBLEMA
Problema general Hipdtesis General Obijetivo general Juegos verbales Tipo:
¢En qué medida la aplicacion H1: La aplicacion de los Determinar en qué medida la Aplicada
de los juegos verbales mejora juegos  verbales mejora aplicaciéon de los juegos Adivinanzas
la convivencia escolar en los  significativamente la  verbales mejora la Método:
estudiantes de la Institucion convivencia escolar en los convivencia escolar en los Hipotético deductivo,
Educativa, Piura ,2020? estudiantes de la Institucion estudiantes de la Institucion se utiliz6 el modelo
Educativa, Piura ,2020. Educativa, Piura ,2020? Rimas para demostrar si los

Juegos verbales para mejorar la convivencia escolar en los estudiantes de

la Institucién Educativa, Piura,2020.

Problemas especificos

e (En qué medida Ila
aplicacion de los juegos
verbales mejora la dimension
aprender a convivir en los
estudiantes de la Institucion
Educativa, Piura, 2020?

* (En qué medida Ila
aplicacion de los juegos
verbales mejora la dimension
aprender a relacionarse en los
estudiantes de la Institucion
Educativa, Piura, 2020?

* (En qué medida la aplicacion
de los juegos verbales mejora
la dimension aprender a
cumplir  normas en los
estudiantes de la Institucion
Educativa, Piura 2020?

HO: La aplicaciéon de los
juegos verbales no mejora
significativamente la
convivencia escolar en los
estudiantes de la Institucion
Educativa, Piura ,2020.

Hipétesis especificas

*La aplicacion de los juegos

verbales mejora
significativamente la
dimension  aprender a

convivir en los estudiantes
de la Institucion Educativa,
Piura ,2020.

* La aplicacion de los juegos

verbales mejora
significativamente la
dimension  aprender a
relacionarse en los

estudiantes de la Institucién
Educativa, Piura ,2020
* La aplicacion de los juegos

verbales mejora
significativamente la
dimensién  aprender a
cumplir normas en los

estudiantes de la Institucién
Educativa, Piura ,2020.

Objetivos especificos

*Comprobar en qué medida la
aplicacion de los juegos
verbales mejora la dimension
aprender a convivir en los
estudiantes de la Institucion
Educativa, Piura ,2020?

*Establecer en qué medida la
aplicacion de los juegos
verbales mejora la dimension
aprender a relacionarse en los
estudiantes de la Institucion
Educativa, Piura ,2020?

*Evaluar en qué medida la
aplicacion de los juegos
verbales mejora la dimension
aprender a cumplir normas en
los estudiantes de la
Institucion Educativa, Piura
,2020?

Convivencia
escolar

Trabalenguas

Aprender a convivir

Aprender a relacionarse

Aprender a cumplir normas

juegos verbales
mejoran la
convivencia escolar.

Enfoque:
Cuantitativo

Nivel:
Explicativo

Disefio:
Preexperimental
Pre y Pos test con un
solo grupo
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Anexo 9: Captura de similitud Turnitin

Tesis LOPEZ CRISANTO JELY

INFORME DE ORIGINALIDAD

0 7 1

INDICE DESIMILITUD ~ FUENTES DE INTERNET ~ PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

repositorio.uct.edu.pe

Fuente de Internet

) hdl.handle.net

Fuente de Internet

Excluir citas Activo Excluir coincidencias < 1%

Excluir bibliografia ~ Activo
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