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RESUMEN

En la actualidad se ha detectado que los pre escolares de 3 afios son nifios que recién
entran a la escuela presentan indicadores que reflejan deficiencias en la expresion oral, tales
como timidez, nifios cohibidos y hasta sienten miedo de relacionarse con sus compaiieros de
aula. Por tal razén, esta investigacion tuvo como objetivo determinar el grado de influencia
del programa de juegos simbdélicos en el nivel de la expresion oral en los estudiantes de tres
afios de Educacion Inicial, Sechura — Piura 2022. La metodologia empleada fue de tipo
aplicada, nivel explicativo y disefio pre experimental. La poblacién fueron 86 estudiantes
del nivel inicial, y la muestra, conformada por 40 estudiantes de 3 afios. La técnica que se
utiliz6 fue la observacion, mientras que el instrumento fue una lista de cotejo, la misma que
fue validada por juicio de expertos y cuya confiabilidad fue dada por el estadistico KR-20
de Richardson. En cuanto a los resultados, los evaluados antes de la aplicacién presentaron
un nivel de aprendizaje en inicio a un 55%, luego se aplic6 el programa de juegos simbélicos,
obteniendo mejoras, donde se muestra que el 70% llego a nivel de logro esperado en el post
test. Concluyendo que la influencia de los juegos simbdlicos, estimula el nivel de desarrollo

de la expresion oral.

Palabras clave: claridad, coherencia, expresion oral, juegos simbdlicos, recursos

expresivos.
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ABSTRACT

At present, it has been detected that 3-year-old preschoolers are children who have just
entered school, presenting indicators that reflect deficiencies in oral expression, such as
shyness, self-conscious children and even feel afraid to interact with their classmates. For
this reason, this research aimed to determine the degree of influence of the symbolic games
program on the level of oral expression in the three-year students of the de Education Initial,
Sechura — Piura 2022. The methodology used was type applied, explanatory level and pre-
experimental design. The population was 86 students of the initial level, and the sample,
made up of 40 students of 3 years. The technique used was observation, while the instrument
was a checklist, which was validated by expert judgment and whose reliability was given by
Richardson's KR-20 statistic. Regarding the results, those evaluated before the application
presented a learning level at the beginning of 55%, then the symbolic games program was
applied, obtaining improvements, where it is shown that 70% reached the level of
achievement expected in the post test. Concluding that the influence of symbolic games

stimulates the level of development of oral expression.

Keywords: clarity, coherence, oral expression, symbolic games, expressive resources.
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I. INTRODUCCION

El ser humano por naturaleza es un ser sociable y en la primera infancia no es la excepcion
en donde se observa un aprendizaje de forma espontdnea, en esta etapa los nifios exploran
desde su curiosidad y motivacion, eso quiere decir que a través del juego simbélico los
infantes llegan a desarrollar sus habilidad o capacidades; indaga sus emociones, desarrolla
su inteligente a un nivel alto, socializa con sus pares, y sobre todo desarrolla su lenguaje al
estar en relacién con otros nifios de su entorno social, por lo cual hard que el nifio tenga un

nivel de expresion oral desarrollada de manera adecuada (Guaman, 2019).

Terry (2021) encontré un problema en Madrid en nifios de 3 a 7 afios donde sefiala que
los nifios imaginan ciertas cosas por el motivo que las madres no dejan que sus pequeflos
hijos desarrollen de manera adecuada su juego simbdlico en su vida cotidiana, esto provoca
que un 30% en sus primeros afios de la infancia imaginen cosas fuera del lugar, por los padres

que limitan mucho a sus hijos en su juego simbdlico que realizan a diario.

De la misma manera, el Estudio Internacional para el Progreso de la Comprensién
Lectora (PIRLS, 2019) en una evaluacién mostré un alto porcentaje; en el nivel medio de
desempefio (42%), esto indica que el nivel de expresion oral en Europa se encuentra en un
nivel medio. En cambio, si se brinda adecuadamente este juego simbdlico tendremos a nifios
con un aprendizaje basados en juegos el cual le permita relacionarse mas activamente en la

sociedad y le ayudara a elevar su expresién oral.

Los juegos simbdlicos son juegos lingiiisticos que permiten que el nifio desarrolle la
expresion oral, la comprension, incremente su vocabulario, discrimine sonidos de las
palabras, y ejercite de manera lidica los muisculos de la boca para una adecuada
pronunciacion y fluidez en el habla. Son juegos que tienen como propdsito asociar
significantes con significados; ampliar su vocabulario, relacionar hechos, situaciones con
sus experiencias. Los juegos simbdlicos deben desarrollarse en un ambiente de alegria y

juego. Explicar a los nifios el juego para que ellos creen otras situaciones (Bedoya, 2022).

Asimismo, Azabache y Dfaz (2022) realizaron en Brasil, una encuesta internacional en
la que Pert se ubicé en dltimo lugar entre todas las asignaturas y sefialaron que los niveles
de expresion oral de los estudiantes son bajos. En efecto, al no respetar este juego simbdlico
que todo nifio debe tener, estamos privando ciertos aprendizajes que le ayudaran en su vida,

teniendo como resultado a nifios cohibidos, timidos en la sociedad.




En Uruguay, muchos autores sostienen que el habla es uno de los componentes de la
comunicacién mds importante y eficaz para los humanos. En la comunicacidn oral, por la
frecuencia de uso (superior a la comunicacién escrita) y la tradicional falta de
sistematizacién y formalizacion del proceso, merece especial atencién en el sistema
educativo. Aprender en este campo, requiere de innovacion en el rigor de los métodos para
disefiar materiales diddcticos especificos e implementar herramientas de evaluacion; este
aspecto debe tenerse en cuenta a la hora de disefiar actividades, que permitan ayudar a los
estudiantes a aprender y comprender plenamente la informacién, para lograr una mejor

comunicacién oral. (Mendoza, 2019).

Luego de obtener estos resultados, la Pontificia Universidad Catdlica del Peri (PUCP,
2019) viene brindando a los estudiantes diversos medios como los juegos simbdlicos para
fortalecer su expresion oral en el hogar; padres, directores y ciudadanos debe usar oraciones
simples, leer en voz alta, exponer su cuerpo y realizar actividades deportivas. Mantener una
relacién continua con los estudiantes, a fin de cultivar las habilidades de expresién oral de

los nifios.

Sanchez et al. (2020) manifiestan el problema que tienen los nifios y nifias han sufrido un
cambio radical en la educacién remota, el causante fue que el juego simbélico dejé de ser
parte de las actividades pedagégicas afectando el pensamiento creativo, imaginario que debe
tener todo infante, sin embargo, los padres de familia olvidaron por completo que a esa edad

los infantes estan iniciando y desarrollando su curiosidad, imaginacién y creatividad.

El Ministerio de Educacion (MINEDU, 2019) realizé un andlisis en una Institucidn
Educativa Piblica del Peri, en el cual obtuvo lo siguiente: el 65% de los alumnos de dichas
Instituciones Educativas tiene un nivel bajo en la dimensién fonoldgica, en la dimensién
semdntica se obtuvo el 75 % y el 73% de los alumnos que se encontraron en un bajo nivel
en la dimensién pragmdtica. Estos resultados nos muestran que el pais tiene diversas
instituciones educativas que muestras deficiencias en sus estudiantes en el medio de la

expresion oral, por causa de la poca o casi nula aplicacién de juegos simbdlicos.

De 1a misma manera, MINEDU (2019) implementé en todas las instituciones de muestro
Pert el juego simbélico en la hora del juego libre en los sectores, Asimismo, se elaboré un

manual donde se dirigian mensajes a los padres de familias sobre la importancia del juego




simbélico en todo nifio, ya que a través de éste pueden expresar su imaginacion, creatividad

y sus emociones.

Por otro lado, Vilela (2023) sostiene que, hay instituciones educativas con estudiantes
que presentan deficiencias para adaptarse en el entorno escolar y social, por la falta de
comunicacién y expresion. Por otro lado, las maestras del Perd muestran poco interés y no
estimulan lo que es la expresién oral entre sus estudiantes, la cual se vea reflejado al
momento del juego simbdlico que se realizaba a diario en el salon virtual de clases, se
notaban a nifios cohibidos y temeroso; las maestras les falta esa iniciativa de promover
actividades que motiven a sus nifios a desarrollar su pensamiento creativo a través del juego,
sino al contrario ellas siguen utilizando la ensefianza tradicional, la cual impide que sus

estudiantes desarrollen su creatividad a través del juego simbdlico.

A nivel local, esta investigacion se realizd, puesto que en la provincia de Sechura, ubicada
en el departamento de Piura, se lograron identificar escuelas donde hubieron deficiencias en
los nifios y nifias de 3 afios, en los cuales se observa notoriamente que dichos estudiantes no
estan desarrollando el juego simbdlico en su aprendizaje, cabe resaltar que como son nifios
que recién entran a la escuela presentan indicadores que reflejan deficiencias en la expresion
oral, tales como timidez, nifios cohibidos y hasta sienten miedo de relacionarse con sus

compaiieros de aula.

Al analizar el problema en el aula de 3 afios se observa también que la docente no utiliza
el juego simbdlico como una metodologia de ensefianza, para que los nifios vayan perdiendo
ese temor a expresar sus emociones e ideas. Algunas de las causas por las cual se presenta
este problema es debido a que no se cuenta con un espacio adecuado para desarrollar estas
actividades, por ello, los estudiantes tienen poca iniciativa para expresarse de manera oral,
lo cual podrian generar estudiantes con poca capacidad de expresion oral para relacionarse
en la sociedad y con sus pares, nifios con un bajo rendimiento en el aprendizaje, y bajo nivel

en expresion oral (Gallo, 2019).

Por ello, es importante abordar esta problemadtica a partir de la aplicacion del juego
simbdlico como estrategia que apunte a la mejora de la expresion oral en los nifios y nifias
de tres afios del nivel inicial. Los juegos simbdlicos permiten desarrollar la funcién lidica y
creativa del lenguaje oral, como también la conciencia lingiiistica, sus caracteristicas

progresivas en los diferentes niveles de edad y a su entorno social. Es muy importante




mezclar el juego y el didlogo para adquirir habilidades en la comunicacién verbal, el juego
verbal es tan sencillo que simplemente se necesita la interaccion entre el nifio y el adulto y
una dindmica que fortalezca esa comunicacidn, todo maestro tiene que realizar juegos

verbales, ya que esto ayudara en la expresion oral de los estudiantes (Laime, 2019).

En otra investigacion hecha en Piura, en la Institucién Educativa particular Maria Reina
de Chulucanas-2020, del nivel de educacién inicial, se ha podido visualizar que los
estudiantes de 5 afios poseen problemas en su capacidad comunicativa, requieren tener la
habilidad para comunicarse en los diferentes espacios en los que se relacionan, como, por
ejemplo, en su vida de familia, Institucién educativa, en los juegos grupales que realiza y
trabajos cooperativos. Entre algunas caracteristicas encontradas en los nifios tenemos: que 2
no pronuncian correctamente las palabras, dificultad para expresar clara y espontdneamente

sus ideas, pero sobre todo vocabulario incorrecto (Caucha, 2022).

Partiendo de esta problematica mencionada se ha formulado el problema general y
especificos; siendo el problema general: ;Cudl es el grado de influencia del programa de
juegos simbdlicos en el nivel de la expresion oral en los estudiantes de tres afios de
Educacién Inicial, Sechura — Piura 2022? A través de dicho problema se obtuvieron los
siguientes problemas especificos: ;Cudl es el nivel de expresion oral en los nifios de 3 afios
de la muestra de estudio en cuanto a su dimensién descripcion, dimensién argumentacion
antes de aplicar el programa de juegos simbdlicos?, como segundo problema especifico ;De
qué manera disefiar y aplicar el programa de juegos simbdélicos en los estudiantes de tres
aios de Educacién Inicial, Sechura — Piura 20227, como tercer problema especifico ;Cudl
es el nivel de expresion oral en los nifios de 3 afios de la muestra de estudio en cuanto a su
dimension descripcion, dimension argumentacion después de aplicar el programa de juegos

simbolicos?

Este trabajo de investigacion, se justifica: por su conveniencia se ha procesado desarrollar
este estudio de investigacion para obtener conocimiento en cuanto a las estrategias
participativas y la expresién oral de los estudiantes del nivel inicial. de esta manera formar
personas que interactian sus cualidades de expresion oral en los diferentes aspectos de su
vida donde se encuentra demostrando las cualidades comunicativas de un buen oyente y
receptor. El desarrollo de la expresion oral es importante desde los primeros afios de vida, y
es donde el nifio va adquiriendo habilidades para lograr comunicarse sin inconvenientes,

interpretando, desenvolviéndose y respondiendo con coherencia, por ende, es de suma




importancia. Asimismo, es necesario sefialar que la expresion oral es vital para el desarrollo
integral del nifio, con la finalidad de tener una mejor comunicacién en el futuro con sus

semejantes, lo que le permitird interactuar con los demas y conocer el mundo que le rodea.

En cuanto a la relevancia social, este estudio va a contribuir a futuras generaciones que
realizan trabajos posteriores en cuanto al juego simbdlico y la expresion oral para que a partir
de ellos se construyan ideas que despierte interés cultural en nuestra provincia de Sechura,
departamento de Piura, y por ende al estado peruano, formando personas con una capacidad

de comunicarse adecuadamente haciendo el uso de la expresion oral.

La justificacion practica, aportd en fortalecer a los docentes de los estudiantes de tres
afios de las instituciones educativas de Sechura para interesarse en determinar la expresidn
oral con la finalidad de dar un diagndstico y generar estrategias para mejorar las
competencias comunicativas de los estudiantes; con estrategias adecuadas para fomentar un
optimo desarrollo de la expresion oral de manera natural en el juego simbdlico de sus
estudiantes. Ademads, brind6 a los docentes y futuros educadores informacion sobre el
pensamiento ldgico matemadtico utilizando el juego infantil como estrategias para que los

nifios aprendan de una manera més didéctica y entretenida.

En la justificacion tedrica, se tuvo como aporte de Piaget (1976) manifesté que, el sujeto
se desarrolla porque construye sus propias estructuras cognitivas. Dichas estructuras
cognitivas permiten asimilar la realidad en funcién a las estructuras que posee. Asimos, los
nifios en esa etapa desarrollan su lenguaje, ya que tiene sus primeras interacciones
comunicativas en su entorno, utilizando gestos, risas y llantos como muestra de necesidad.
Por otro lado, Piaget (1942) refiere que, utiliza recursos para mencionar la realidad ausente,
donde el infante inicia su proceso de imaginacién e imitacién. Finalmente, se observa el
Jjuego simbolico, que es muy distinto a la imitacién, o gestos, a través del juego simbdlico
podran tener mas contacto con su entorno que lo rodea. De esta manera se contrastaron
teorias referentes a los juegos para mejorar la expresion oral, asi como aquellas referidas a
la interculturalidad en la educacién. Asi se demuestra si estas son aplicables al contexto de

estudio.

Este fue de aporte metodolégico, ya que ayudé a que los docentes busquen nuevos
métodos de ensefianza en torno a la clasificacidn, seriacion y conservacion de cantidades con

los nifios, relacionados al desarrollo del pensamiento 16gico matematico, por la cual también




busca ayudar a futuros investigadores, para que la informacion que se obtenga pueda ser
utilizada en investigaciones de nivel superior y apoyar asi a poblaciones que lo necesiten.
De esta manera, la indagacion permitié el disefio y validacién de una herramienta que ayudé
a encontrar en qué influye el juego simbdlico en la expresidn oral en nifios y nifias de tres
anos de una institucion educativa ubicada en Sechura; por lo tanto, se tuvo un instrumento
que fue eficaz para la docente, e investigadores locales y que podria ser utilizado en estudios

semejantes.

Este trabajo presenté como objetivo general Determinar el grado de influencia del
programa de juegos simbdlicos en el nivel de la expresion oral en los estudiantes de tres afios
de Educacién Inicial, Sechura — Piura 2022. Asimismo, se contd con tres objetivos
especificos, el primero es Determinar el nivel de expresion oral en los nifios de 3 afios de la
muestra de estudio en cuanto a su dimensidn descripcidn, dimensioén argumentacion, antes
de aplicar el programa de juegos simbélicos. El segundo fue Disefiar y aplicar el programa
de juegos simbdlicos en los estudiantes de tres afios de Educacién Inicial, Sechura — Piura
2022.Y el tercero fue Determinar el nivel de expresion oral en los nifios de 3 afios de la
muestra de estudio en cuanto a su dimension descripcion, dimension argumentacion, después

de aplicar el programa de juegos simbdlicos.

Para lo cual se generd una hipétesis de investigacion general, que se desprende a nivel
estadistico: La hipétesis alterna fue a) Hi: Los juegos simbélicos mejoran significativamente
el nivel de la expresidn oral en nifios de 3 afios de Educacién Inicial, Sechura — Piura 2022.
Los juegos simbdlicos mejoran significativamente el nivel de la expresién oral en nifios de
3 afios de Educacion Inicial, Sechura — Piura 2022. Con respecto a las hipotesis especificas
se tuvieron las siguientes: a) El programa de juegos simbdlicos mejora significativamente el
nivel de expresidn oral en la dimensién descripcidn en los nifios de 3 afos de Educacion
Inicial, Sechura — Piura 2022; b) El programa de juegos simbdlicos mejora
significativamente el nivel de expresion oral en la dimensién argumentacion en los nifios de

3 afios de Educacion Inicial, Sechura — Piura 2022.

En relacion a los estudios previos a nivel internacional, destaca Barreno (2021) quien
llevé a cabo una investigacion realizada en Ecuador titulada: Estrategias androlégicas y
expresion oral en la ensefianza de espafiol como lengua extranjera en nifios de 5 afios, cuyo
objetivo es hallazgos y observaciones sobre el uso de estrategias androlégicas con alumnado

de 5 afios. Se utilizé un tipo analitico sintética, enfoque cuantitativo, disefio fenomenolégico




en este estudio. El instrumento era aplicar una entrevista y la observacion por la plataforma
zoom a 70 estudiantes. Se obtuvo que, un 18% de nifos se ubicaron en un nivel bajo de
expresion oral, por lo que se concluyé que el aislamiento de la pandemia ha afectado mucho

a los estudiantes en su expresién oral y no estin muy satisfechos.

En los estudios previos a nivel internacional, los autores Herrera y Tapia (2020)
realizaron un estudio en Ecuador sobre el juego simbdlico para el desarrollo de la creatividad
en la etapa infantil, se propuso como objetivo determinar la importancia que tiene la
aplicacién del juego simbdlico para el desarrollo de la creatividad en la etapa infantil, la
metodologia utilizada fue un disefio bibliogrédfico y documental, enfoque cualitativo y un
nivel de investigacién descriptiva,la poblacién de 105 nifios de las edades de 3,4 y 5 afios,
asimismo la muestra que utilizaron fue de 45 nifios de la edad de 4 afios, por otro lado,
empleamos la encuesta y la ficha de observacion para recoger datos, los resultados de este
estudio demuestran que el juego simbdlico es una alternativa directa y afirmativa para
evolucionar el pensamiento creativo en los infantes, ya que, le permitird al infante a usar su
imaginacion de manera libre y espontaneo al momento del juego, ayuddndolo a crear

situaciones de su vida cotidiana.

Baquero et al. (2019) en su tesis hecha en Colombia, para optar por el titulo de
Especialista en Docencia Universitaria, el objetivo principal que se planted en el desarrollo
de su investigacidn era de determinar las implicaciones del juego simbdélico en el desarrollo
de la expresién corporal de nifios y nifias de 6 a 8 afios del Colegio Alemania Unificada-
Bogota, el disefio que se utilizo fue experimental, una de las conclusiones era que el empleo
de las actividades lidicas y sobre todo del juego simbdlico contribuird a que los estudiantes
puedan vencer el miedo, a apropiarse de los espacios y de esta manera puedan tener
confianza en si mismos, asi como también a reducir la vergiienza desarrollando mejores

modelos de comunicacion que van mas alla de lo verbal.

Sdenz y Toro (2019) desarrollaron en Colombia su investigacién, para lograr el grado en
ciencias de la educacion en la Universidad Libre de Bogotd, el objetivo principal es:
Establecer que modificaciones se obtienen al aplicar una propuesta diddctica sobre el juego
simbdlico orientada a fortalecer la autoestima, en un grupo de nifios de transicion, de la
Institucién Educativa Distrital Marco Tulio Ferndndez, sede B, jornada mafiana, de Bogota.

La investigacion realizada es de disefio no experimental, mediante la observacion 7 directa
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con nifios y nifias de entre 5 y seis afios de edad. Y una de las conclusiones mas resaltantes
es: Los niveles de autoestima en el grupo se encontraban por debajo de lo ideal, pero la
participacion en las actividades grupales aporté en la interaccién como grupo. A medida que
las sesiones avanzaban palabras como tolerancia, ayuda y respeto hacfan parte de las

relaciones entre los ninos.

Asimismo, una investigacion realizada por los autores Merelo y Navas (2022) llevada a
cabo en Ecuador — Guayaquil. Tuvo como objetivo incentivar a los docentes a que utilicen
las canciones infantiles, mediante una guia, como herramientas para la estimulacién de la
expresion oral. Se utilizé una metodoldgica mixta, apoyada en los métodos inductivo-
deductivo, analitico-sintético y deductivo-inductivo. Se utilizé la observacién y entrevista a
los nifios de 3 a 4 afios. En cuanto al resultado, se obtuvo que un 69% de los nifios se ubicaron
en un nivel bajo. Por lo tanto, se concluyo que las canciones infantiles como actividades para

mejorar la expresion oral, para el desarrollo del proceso de ensefianza — aprendizaje infantil.

Cedillo (2019) con su tesis para optar el titulo de pedagogia en nivel inicial. Se desarrollé
en la Casa Superior de Politécnica Salesiana — Ecuador. Tuvo como propdsito realizar
tdcticas educacionales para la manipulacién adecuado de los titeres para el estimulo del
lenguaje en los pre escolares de 5 — 6 afios. Esta investigacién pertenecié a un enfoque
cuantitativo, diseflo pre experimental descriptiva. Asi mismo trabajé con una poblacién
muestral de 67 sujetos, donde se descomponia de 40 nifios, 25 padres de familia, 1 docente
y 1 personal administrativo. Como técnica empled la observacién y como instrumento la
ficha de observacién. Demostr6 en sus resultados que en el pre test el 54% estuvieron en
nivel bajo y después de aplicar los titeres el 69% se mantuvo en logrado. Por lo tanto, este
autor concluyé que dicha estrategia ayudo a despertar la mentalidad del nifio y asi mismo

fortalecid su lenguaje.

En los antecedentes previos a nivel nacional se encontré el estudio de Quispe (2019),
desarrollé su investigacion para optar el titulo de licenciada en educacién inicial, cuyo
objetivo principal fue: Determinar la eficacia del programa Juego simbélico en la fluidez y
claridad de la expresion oral en los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa
Adventista Americana de la ciudad de Juliaca — 2016. El presente trabajo de investigacidn
responde a un disefio pre experimental. Una de las mayores conclusiones a las que se llegé
fue: El programa juego simbdlico fue significativamente eficaz en la fluidez de la expresién

oral en los estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Adventista Americana, puesto
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que antes de aplicar los juegos simbélicos, el 50% de los nifios se encontraba en nivel inicio,
mientras que luego de aplicar el programa de juegos simbdlicos, el 60% de los nifios se
ubicaron en nivel logro esperado, siendo una de las mas resaltantes conclusiones fue de que
un buen niimero de nifios y nifias pudieron mejorar sus habilidades comunicativas en lo que

respecta a la comunicacion oral.

Blas (2019) en su investigacion realizada en Lima, para optar el titulo de licenciada en
educacion inicial. El objetivo del estudio fue determinar de qué manera los juegos verbales
en la mejora de la expresion oral en la educacion inicial, 2018. Bajo el enfoque cuantitativo
y mediante el método experimental se desarrollé como investigacién aplicada y de disefio
experimental en toda la poblacién de 73 nifios de cuatro afos. El recojo de la informacién se
realizé mediante una lista de cotejo que se usé para registrar las observaciones directamente
de las unidades de andlisis. Al procesar los datos recogidos se hallé que el 100% de nifios
que presentaron inicialmente un nulo o bajo desarrollo en la expresidn oral se redujo luego
de la aplicacién del programa de juegos verbales al 2,7% de nifios con bajo desarrollo,
alcanzando el 97,3% de los nifios el desarrollo esperado en la expresion oral. Asimismo, en
la prueba de los signos de Wilcoxon el rango positivo quedo establecido por 69 nifios, es
decir mostraron mejores resultados en el post test, tres niflos mostraron iguales resultados y
solo un nifio obtuvo menor resultado que en el pre test, con una significancia de 0,000 lo que
permitid establecer que existia evidencia estadistica para aceptar que el desarrollo de la
expresion oral fue por efecto del programa y como Z cay6 fuera del intervalo + 1,96, se
rechaza la hipétesis nula, aceptindose como valida la hipétesis alterna. En consecuencia, si

hay diferencias entre las observaciones pareadas y a favor del post test.

Vera (2019) en su estudio realizado en Moquegua, para optar el titulo de Licenciada en
Educacién Inicial, tuvo como propdsito saber de qué manera los juegos verbales influyen en
la mejora de la expresion oral de los nifios de 3 afos de la institucién educativa inicial N°
152 Belén,en el afio 2018; teniendo en cuenta su influencia basicamente en las dimensiones:
claridad, fluidez, coherencia, entonacion y articulacién de la variable expresién oral; pues
bien, la expresion oral, de todo individuo, es parte adyacente que le permite un desarrollo
integral. Nos hemos planteado la siguiente hipdtesis general: Los juegos verbales mejoran
la expresién oral de los nifios y nifias de tres afios de la IEI. N° 152 Belén de Moquegua, en
el afio 2018. La investigacion, pertenece a una investigaciéon de tipo aplicativa -

experimental; donde existe la manipulacion deliberada de la variable expresion oral; que
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resulta ser la variable dependiente; el nivel de la investigacion, es explicativa; el disefio
general de la investigacion es Cuasi Experimental con un solo grupo de estudio; a quiénes
se les aplicé el pre test y post test; el tipo de muestreo es no probabilistico por conveniencia;
la muestra escogida son los nifios de tres afios de edad de la institucidn educativa inicial N°
152 Belén de Moquegua. Finalmente, con los resultados obtenidos del post test, se concluye
que si existe diferencia de medias entre el resultado del pre test y el post test, al medir la

variable expresion oral, después de la aplicacién de los juegos verbales.

Calle (2019) desarrollé su investigacion para optar el grado académico de Maestra en
Problemas de Aprendizaje, cuyo objetivo fue: indicar de qué manera el juego simbdlico
incide en el desarrollo del lenguaje oral en los nifios de 5 afios de la Institucién Educativa
inicial 8 publica Juan Pablo II del Callao, 2018. El presente trabajo es de un disefio
correlacional causal, de nivel descriptivo, el tipo investigacion es no experimental de
caricter cuantitativo y el método empleado es hipotético deductivo. Una de las mayores
conclusiones es: que el juego simbdlico si influye en el desarrollo del lenguaje oral y su

relacién es significativa moderado.

Con respecto a los antecedentes a nivel local, se encontré el estudio de Espinoza (2021)
realizé su tesis en Sullana, para optar el titulo de Licenciada en Educacién Inicial, tuvo como
objetivo general: Determinar si los juegos verbales desarrollan la expresion oral en los
estudiantes de 4 afios de la Instituciéon Educativa N°® 516 Virgen del Perpetuo Socorro —
Sanchez Cerro — Sullana afio 2020, la investigacién es de nivel aplicado, con disefio pre
experimental. Para la recopilacién de la informacién se escogié en forma dirigida una
muestra de 33 estudiantes de nivel inicial de 4 afos aula B; en la cual se aplicé la técnica de
la observacion. Los principales resultados de esta investigacion fueron: que en el pre test
existe un 85 % de nivel inicio en la expresion oral, sin embargo, en post test se observa que
existe un 61% de logro, por lo que se concluyé que los juegos verbales permiten desarrollar
la expresion oral en los estudiantes, de manera que la expresion oral es diccion de la
expresion oral, fluidez de la expresion oral y coherencia de la expresion oral, por lo tanto se
puede deducir que los nifios y niflas estan en un nivel inicial y necesitan desarrollar
actividades para mejorar su expresion oral, y al comparar los resultados iniciales con los
obtenidos luego de aplicado el post test se pudo demostrar que aplicar el programa significé
un valioso recurso pedagdgico ya que permitié a los estudiantes mejorar la expresion sus

ideas y sentimientos a través del canto, afinar su pronunciacién verbal, vocalizar y entonar
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las palabras, expresarse con claridad y fluidez, y describir los personajes, lugares, animales

que conoce con claridad, coherencia, utilizando un nuevo vocabulario.

De igual modo, se encontré el estudio de Saavedra (2020) quien realiz6 una investigacion
en Piura sobre la lectura de cuentos infantiles para desarrollar la expresién oral en nifios de
4 ainos. Tuvo como objetivo general determinar de qué manera la lectura de cuentos infantiles
desarrollalaexpresién oral en nifios de 4 afios de Ayabaca. Emplearon la observacién directa
y lista de cotejo a 20 nifios de 4 afios. Fue de enfoque cuantitativo, nivel explicativo, disefio
pre experimental. Obteniendo como resultado que el 70% se ubic6 en un nivel de inicio, un
5% en nivel intermedio y 20% se encontraron en un nivel logrado, por tanto, se concluyé

que la lectura de cuentos infantiles ayudé a desarrollar la expresion oral.

De la misma manera, los autores Gutiérrez y Huamani (2020) realizaron un proyecto
titulado el juego simbélico para desarrollar el conocimiento de medidas preventivas de
contagio del Covid-19, para obtener el grado de segunda especialidad en educacién, como
objetivo tuvo determinar como se relaciona la aplicacidn del juego simbdlico en el desarrollo
del conocimiento de medidas preventivas de contagio del COVID-19, la metodologia era de
un enfoque cuantitativo, nivel aplicada, tipo descriptivo y un disefio experimental, la
poblacién utilizada fue el aula de 4 afios de la institucién educativa, el muestreo fue 22 nifios
seleccionados, la técnica fue la observacién y como instrumento utilizaron una ficha de
observacion, los resultados finales se observa que el 54% de niflos no maneja informacién
precisa por el contrario es equivoca de lo que viene ocurriendo en su entorno. El 32% estd
representado por nifios que tienen nociones superficiales poco precisas. Finalmente, el 3%

de nifios reconocen pautas de la realidad en que viven.

La investigacion incluye diversas definiciones y teorias que sustentaron el tema a tratar,
el juego es fundamental para desarrollar la etapa infantil. Al respecto, el Ministerio de
Educacién (MINEDU, 2019) sefiala que, el juego incorpora al infante las nociones bésicas
de el mismo, de sus pares y del mundo que lo rodea, le aportara aprender a controlar y
conocer sus partes de su cuerpo y sus funciones, le ayuda a ubicarse en el tiempo y espacio,
manipula y construye y establece relacion con sus pares para comunicarse y hablar. Todos
estos aprendizajes ocurrirdn de manera espontdnea y libre. Asimismo, Luque y Raquel
(2019) comenta que en el juego se observa toda la espontaneidad del infante; es la actividad

propia de todo nifio, en los primeros afios de vida toda actividad es considera como juego.
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Asimismo, El nifio es considerado un ser que juega, mientras que un adulto es considerado

como un ser que ha jugado.

En torno al juego simbélico, el MINEDU (2019) sefiala que, el juego simbdlico es
importante para todo infante ya que es una necesidad que les permite descubrir, representar
las situaciones de su entorno o de su vida diaria, de esa manera los nifias y niflas van
descubriendo como son, como es su entorno en donde viven y asimismo les beneficiard a

descubrir que quieren ser, sin dejar de ser como es en su dia a dia.

También, Piaget (1976) se refieren al juego simbélico, como una actividad vital de la
infancia que ayuda a transformar, crear, vivir, jugar a ser otros. Es un juego libre y auténomo,
apenas requiere de condiciones, aunque esta actividad se enriquece si es que tiene los
espacios, objetos o tiempos adecuados. No necesita de la intervencién de un adulto, ya que
los nifios son auténomos en su juego. Logrofio e Iza (2020) comenta sobre el juego
simbdlico, como la capacidad que tienen los nifios y las nifias para organizar su espacio, para
unir las formas y los colores, pero lo mds importante para expresar sus ideas y sus
aprendizajes mediante la disposicién de elementos compositivos. La integracion del cuerpo
en el espacio y la manipulacién de los objetos que se van disponiendo suponen un relato

visual de gran relevancia.

Las teorfas que sustentaron el juego simbdlico son dos: Como primera teorfa, tuvo a
Vygotsky con su enfoque sociocultural. Gonzales et al. (2019) refieren sobre la teoria que
sustenta Vygotsky (1924) quien plantea que el juego nace como una necesidad para tener
contacto con tus pares. A través, del juego surgen escenas que van mds alla de los instintos
y pulsaciones internas individuales; El juego debe comprenderse como una actividad y no
como un conjunto de movimientos y acciones libres y espontaneas del nifio. Vygotsky
concluye que esta teoria establece que el juego es una actividad social, en la cual se logra
adquirir papeles o roles gracias a la cooperacién con otros nifios. Asimismo, se ocupa del
juego simbélico y manifiesto como el nifio trasforma algunos objetos y los convierte con su
imaginacién en otras cosas que tienen distinto significado. Es asi como afirman que el juego
de roles es donde el nifio adquiere relaciones sociales existentes mediante su participacion

activa dentro de un personaje con una temdtica establecida similar de su vida diaria.

Por otro lado, se plantea también la teoria de Piaget, que manifiesta que el juego se

caracteriza por la asimilacion de los objetos de su realidad del nifio sin tener que aceptar las
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limitaciones de su adaptacioén del objeto. Por otro lado, es importante sefialar que la
asimilacidn se localiza en el sujeto concreto, no es objetiva, no es atin cientifica, si no es
egocéntrica. Asimismo, Piaget expresa la formacién del simbolo en el nifio; el juego
simbdlico es propio del pensamiento infantil de todo nifio; en el juego simbdlico la
asimilacion va relacionado con el significado de los objetos y hasta en la propia construccion
del objeto significado. De esta manera el nifio no solo estd asimilando la realidad sino

también la incorpora para que la pueda vivir.

Las clasificaciones del juego son muchas, pero tomaremos la mds importantes, segtin las
cualidades que desarrolla, expuestas por Diaz (2019) y son las siguientes: Juegos sensoriales:
desarrollan los diferentes sentidos del ser humano. La peculiaridad sobresaliente de estos
juegos es que son pasivos y por promueven un predominio de uno o mds sentidos en especial.
Juegos motrices: el objetivo de estos juegos es buscar la madurez de los movimientos en el
nifio. Juegos de desarrollo anatémico: su propdsito es estimular el desarrollo muscular y
articular del nifio. Juegos organizados: 1a finalidad de este juego es reforzar el canal social y
el emocional. Pueden tener implicita la ensefianza. Juegos pre deportivos: aqui estdn
comprendidos todos los juegos que tienen como funcion el desarrollo de las destrezas
especificas de los diferentes deportes. Juegos deportivos: su objetivo es desarrollar los
fundamentos y la reglamentacién de un deporte, como también la competencia y el ganar o

perder.

Para Calle (2020) en relacidn a las caracteristicas del juego simbdlico, afirmo viene a ser
una actividad que tiene muchas y variadas caracteristicas, la cual ejerce en la educacién una
importante mision, ya que es mediante le juego donde el nifio va adquirir roles que toma de
manera particular. Analicemos algunas de las muchas caracteristicas que tiene el juego:
Mediante el juego los nifios se van a comunicar con el mundo exterior, ya que desde que
tiene uso de razdn, el juego viene hacer su lenguaje principal, siempre va tener sentido ya
que es mediante el juego donde los nifios van a expresar sus deseos, particulares
experiencias, conflictos, temores, entre otros, de una manera simbdlica, mediante le juego
simbdlico. De alli que sea muy importante que analicemos las caracteristicas que posee el
juego, ya que asi vamos a poder ver los beneficios de este en la vida de los nifos, siempre
buscando espacios y momentos en los que ellos puedan jugar sin ningtin tipo de limitaciones
o restricciones, pensando en los intereses y particularidades que presente cada uno de los

nifios.
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En cuanto a la importancia del juego, se destacé que éste sirve para estimular los aspectos
fisico, cognitivo, social y emocional de los nifios y generar las capacidades necesarias para

una convivencia pacifica consigo mismos, con los demas y con el entorno (MINEDU, 2019).

Por otro lado, Luque y Raquel (2019) nos comenta que, el juego es una etapa esencial
para el desarrollo de todo nifio. El juego comienza desde que nace un nifio, continua a lo
largo de su vida; Ayuda a estimular y al desarrollo cerebral de los nifios, este proceso
beneficia a las habilidades motoras finas y a las habilidades motoras gruesas. Por otro lado,

desarrolla el lenguaje y les permite expresar sus emociones, pensar y a ser creativos.

Segiin Pinedo (2020) nos comenta que, el juego simbdlico presenta estas caracteristicas
como lo menciona Piaget. Se realiza de forma individual entre las edades de 2 y 3 afios,
puede tener la compaiifa de un adulto, pero no interactia en el juego con el nifio o nifia, no
hay juegos socializados hasta los 3 afios, el juego en los primeros afios de vida no tiene
coherencia, ni un orden l6gico, los nifios comienzan a compartir sus experiencias hasta los
4 afios a través del juego, los roles del juego varian entre los 3 o 4 afios de edad, el juego
tiene mayor coherencia y orden de acuerdo a la edad que valla avanzando los nifios o nifias.,
A través que los infantes vayan creciendo se ird desarrollando el juego simbdlico, o una
imitacién mds realizada de sus situaciones cotidianas y al principio los nifios e sienten
seguros jugando solos, al trascurso del tiempo ellos tendran la necesidad de jugar con

compaiiia.

Los beneficios que presenta el juego simbdlico segtin Espinoza (2021) sostiene que, a
través del juego los nifios expresan sus situaciones de su vida diaria, se trata de una imitacién
de su vida que ellos llevan usando los recursos que pueden tener en su entorno. Por otro lado,
el juego simbélico aporta muchos beneficios para el desarrollo de los nifios y nifias, estos
son los algunos beneficios que considerd Espinoza (2021), fortalece el desarrollo motor,
incrementa la comprension y asimilacién del mundo que los rodea. desarrollo el pensamiento
creativo, estimula la capacidad del lenguaje y la comunicacién, contribuye en el desarrollo

emocional, desarrollo su autonomia, respeta y espera sus turnos.

Como primera dimensién de la variable juego simbdlico se tuvo a la representacion.
Zaragoza (2019) sostuvieron que, la representacién no es mds que la realidad puesta en
escend, sus sentimientos, su ser, su todo; es decir todo lo que el nifio sienta o piense se podrd

representar a través de dramatizaciones de distintas formas. Po otro lado, Perea (2021) seiialé
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que, la representacion es la realizacion en el tiempo lo contenido en el texto dramatico, donde

se utilizan elementos tales como la muisica, escenografia, partituras, mobiliarios, etc.

Como segunda dimensidn, se encontrd la socializacién. Al respecto, Luque y Raquel
(2019) indica que, la socializacién es un proceso de adaptacion, incorporacion de nuevas
experiencias o nuevas ideas. La asimilacién tiene un rol esencial en como aprendemos a
conocer nuestro mundo que nos rodea, sobre todo para la primera infancia, ya que en esta
etapa los nifios estin constantemente asimilando nuevas experiencias, informaciones,
conocimiento para construir y conocer su mundo que los rodea. La asimilacion es integrar a
objetos en el juego de los nifios, este objeto externo al ser observado para los nifios se
trasforma segiin la vista del nifio o nifia. Estos objetos pierden su significado para pasar hacer

otra cosa, el objeto asimilado siempre serd deformado por un nifio o nifia.

Como tercera dimension fue intereses infantiles el cual es importante porque nos ayudara
a ejecutar trabajos con los nifios, es fundamental relacionarse con este proceso para obtener
buenos resultados para los nifios. Perea (2021) manifestd sobre el interés superior del nifio,
es una directriz vaga, sujeta a miiltiples interpretaciones, donde se utilizan de excusa para

tomar decisiones no necesariamente beneficiosas.

Los intereses de cada nifio son diferentes, es por eso que se dice que cada nifio es tnico.
Podemos encontrar semejanzas como en las formas, animaciones o colores. Asimismo,
Luque y Raquel (2019) sostuvo que, los personajes aportan calidad al relato en términos de
verosimilitud, toda dramatizacién se pone interesante porque cada personaje que sea creado

o expresado en el juego de los nifios.

En cuanto a la expresidn oral, estd definida como la capacidad del ser humano para
desarrollar conceptos, ideas y terminologia significativos: la expresion verbal humana es
diferente de lacomunicacién verbal animal. Luque y Raquel (2019) plantea que, la expresién
oral estd presente en la vida cotidiana, siendo la manera mds relevante de interactuar con los
que nos rodean. Debido a que somos capaces de usar y desarrollar nuestra expresion oral.

Por otra parte, Zaragoza (2019) nos plantean que, dar a conocer lo que uno piensa, leer
cuentos e historias son relacion a diferentes tematicas de la expresion oral, es decir, que
desde la vida diaria que tiene el ser humano se estd produciendo estas situaciones de

expresion.
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Segiin MINEDU (2019) sefiala que, el disefio curricular nacional es la adquisicion de la
expresion oral de los nifios suele empezar de forma espontdnea y contintda durante toda la
etapa de la infancia; también estd relacionado con el aprendizaje cultural que se relaciona
con el medio de vida de cada nifo.

Respecto a las teorias que sustentaron esta variable, se consideroé la teoria de Vygotsky
(1024) quien afirmé que, el surgimiento del lenguaje interno humano requiere una atencion
especial. La teoria pone gran énfasis en el papel de los profesores, para que los alumnos
puedan extender su inteligencia de forma natural. Sin embargo, Jean Piaget hace lo contrario
en teorfa. El sistema cognitivo no es un sistema de construccién de significado, se realiza a
través de la interaccidon social. El constructivismo no rechaza ningtin supuesto del
constructivismo psicolégico, pero lo considera incompleto.

Ademas, Vygotsky seflald que, en su proposicidn la cultura es trascendental puesto que
refuerza en el progreso del individuo; ademds, tiene que estar a la mira en la mejora
intelectual y la conducta de la persona. Es por ello podemos ultimar que la obtencién de la
expresion oral implica a diversos factores culturales.

Como segunda teoria se tuvo en cuenta la teoria interaccionista. Segtn Piaget (1976)
sostuvo que, esta teorfa surge porque Brunner y Snow se basan principalmente en las teorfas
de Vygotsky, Piaget y Chomsky; ellos refieren que existe un factor biol6gico que es innato
y estimulos sociales lingii{sticos generados por su entorno familiar; por otro la interaccion
social se adquiere cuando un nifio tiene contacto con un adulto, es ahi donde se forma un
sistema de lenguaje. Una de las ventajas de esta teoria es que retoma las ideas las otras teorias
que hablan del lenguaje; Ademds, se dice que esta teorfa consta en unir lo entendido
previamente con los que trae el individuo de su entorno, con lo que va conseguir en el
trascurso del dia, esto influye en el entorno social donde los nifios se puedan desenvolver.

La expresion oral es importante ya que le permite al hombre expresar sus ideas, sus
pensamientos y comunicarse. El secreto para hablar no es expresarse correctamente, sino
hacerse entender por los demds. La expresion oral se produce en diferentes especies, como
los animales, por diferentes vias o sistemas orales. Los seres humanos necesitan interactuar
con su entorno para sobrevivir en la sociedad. Gomez (2019) afirmé que, la comunicacién
es fundamental para la evolucién de ser humano en la sociedad; No todos tenemos la misma
forma de expresarnos oralmente o por escrito. Es lo que nos distingue de los animales.

Asimismo, este proceso nos permitird comunicarnos con los demas, para lograr diferentes

objetivos utilizando un lenguaje comtin. De manera similar, Asociacién Civil Fundacién
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HoPe Holanda Perd. (2019) sefiala que, la expresion oral es importante en la educacién
infantil porque ve al lenguaje como un papel clave en esta etapa e influye en gran medida en
la evolucién del aprendizaje en los estudiantes.

Con respecto a las caracteristicas de la expresion oral, Gonzales (2019) refiere que, la
expresion oral consta de caracteristicas basicas y se centra a elementos esenciales al
momento de la liberacion de productos orales. La memoria sebe recordar ciertas ideas y
organizarlas antes de enviar un mensaje; utiliza la terminologia asociada para crear su
contexto y comparte sus ideas.

Ademis, otra de las caracteristicas es la precisin, es decir, ser precisos, esto no significa
poco, al contrario, debe considerar el argumento y lo que se comunicard para informar y
convencer ripidamente al ptiblico.

También, el ritmo es otra caracteristica la cual esta definida como el tono de habla, tono
de constante alargamiento de las primeras letras de la vocal, pronunciar las palabras
correctamente, tratarlas como de énfasis, alta frecuencia vocal, tocar desarrollando un grupo
de y cambiar las melodias afecta el impulso y el interés del receptor.

Segiin Cassany et al. (2021) plantean cuatro criterios para la clasificacién de las
actividades de expresién oral: a) Segiin la técnica: aqui comprenden los didlogos dirigidos
(para practicar determinadas formas y funciones lingiiisticas), juegos teatrales, juegos
lingiiisticos (p. ej., adivinanzas), trabajos en equipo, entre otros; b) Segiin el tipo de
respuesta: en este rubro estin ejercicios de repeticion mecdnica, lluvia de ideas, actuacion a
partir de instrucciones (p. ej., recetas de cocina), debate para solucionar un problema,
actividades de vacio de informacién, etc; c) Segiin los recursos materiales: aqui se
encuentran todos los textos escritos (p. €j., completar una historia), sonido (p. ej., cantar una
cancidén), imagen (p. ej., ordenar las vifietas de una historieta), objetos (p. ej., adivinar
objetos a partir del tacto, del olor...); d) Segiin Comunicaciones especificas: dentro de esta
clasificacion se encuentran la exposicién de un tema preparado de antemano, improvisacion
(p. €., descripcion de un objeto tomado al azar), conversacion telefénica, lectura en voz alta,
debates sobre temas de actualidad, entre otras.

En relacién a las dimensiones de la expresién oral, se encontraron tres: La primera
dimension que fue descripcion, definida ésta como una técnica en el cual el nifio puede

describir caracteristicas de objetos, persones, lugares, animales, personas, etc.
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Como segunda dimension esta la argumentacion, definida ésta como la capacidad que
demuestra que el nifio puede expresarse desde su visto de vista sobre un tema en especifico
e intentando mirar al receptor. Santibafiez (2020) sostiene que, en la nifiez la argumentacion
se da por estrategias efectivas y racionales propias de la cultura adulta, al mismo tiempo que
se negocian relaciones sociales.

Los nifios son capaces de hablar con su opinién propia o comentar de situaciones vividas
argumentando con hechos. Barreno (2021) refieren que, los tratos amables y afectuosos tanto
en casa como en el colegio ayudan al desarrollo y fortalecimiento de la seguridad del nifio.
Un ambiente seguro y el buen trato a los nifios se construird una buena comunicacién y
tendran la liberta de expresar sus opiniones. La tercera dimension estuvo la fluidez, definida
ésta como la capacidad de generar ideas y pensar en diversas cosas, preguntas, respuestas a
hechos y temas especificos. Al respecto, Martinez et al (2021) sostiene que, la fluidez
ideacional, es la facilidad para formar y vincular ideas.

Cada persona tiene muchas opciones cuando se enfrenta a un problema, y la primera
respuesta no siempre es la mejor, pues esto nos lleva a ver todas las formas posibles que se
pueden encontrar, y erradicar el mal habito de una sola opcién.

Las personas creativas suelen tener una gran flexibilidad, rapidez y capacidad para
desarrollar y generar nuevas ideas, pero la creatividad no depende de la cantidad de
productos desarrollados sino de la calidad de los mismos. Para que un estudiante tenga
fluidez de expresidn es necesario que la capacidad del estudiante para generar ideas esté bien

desarrollada.
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II. METODOLOGIA
2.1. Enfoque y tipo de investigacién

El enfoque de esta investigacién fue cuantitativo. El enfoque cuantitativo es
un método que aplicaremos, recopilaremos y procesaremos las herramientas que
aplicamos para procesarlas estadisticamente para obtener la respuesta a la meta.
Las estadisticas se organizardn de acuerdo con los objetivos establecidos y las
hipdtesis se probarin para sacar conclusiones en funcién de los efectos
recomendados (Herndndez et al., 2019). Se aplicaron las herramientas que
ayuden a procesar la informacion recopilada sobre el nivel de la expresion oral

de los niflos de 3 afios del nivel inicial de la institucidon educativa a investigar.

El tipo de investigacion fue aplicada. La investigacién aplicada estd dirigida
a acciones futuras, no al desarrollo de teorfas y sus resultados, sino a través de
actividades precisas dirigidas a problemas (Hernindez et al., 2019). Esta
investigacién se orienté a utilizar como accién futura los juegos simbdlicos
dirigidos a resolver el problema del bajo nivel de expresion oral en los nifios de

educacion inicial.

2.2.Diseiio de investigacion

El disefio de esta investigacion fue pre-experimental. El disefio del pre-
experimento implica estimular o tratar a un grupo y luego medir una o mas
variables para observar el nivel del grupo de estas variables. Este disefio no
cumple con los requisitos de experimentos reales. No hay manipulacién de las
variables independientes, ni del nivel del grupo en la variable dependiente antes
del estimulo mencionado anteriormente, ni grupo de comparacién (Herndndez et
al., 2019).

El mencionado disefio se representa de la siguiente manera:

[GE: [01 — X —- 02 |

Nota: Representacion grifica del disefio de investigacién pre

experimental.

32




GE: Grupo de estudio
O1: Pre test (lista de cotejo de expresién oral) en nifios de 3 afios
X: Aplicacién de programa de juegos simbdlicos

02: Post test (lista de cotejo de expresion oral) en niflos de 3 afios

2.3. Poblacién, muestra y muestreo

Naupas et al. (2019) considera que, la poblacién se define como la

totalidad del fenémeno a estudiar donde las unidades de poblacién poseen una

caracterfstica comtin la cual se estudia y da origen a los datos de la

investigacion. La poblacién de esta investigacién estard conformada por los

nifios del nivel inicial de una institucion educativa Sechura, Piura — 2023

Esta investigacion estuvo constituida por una poblacién de 86 nifios del

nivel inicial que conformaban una Institucién Educativa Sechura, Piura —

2023
Tabla 1

Distribucion de la poblacidn estudiantil del nivel inicial

Nifios SEXO Total de nifios
H M

3 afios 16 24 40

4 afnos 12 10 22

5 afnos 10 14 24

Total 38 48 86

Nota. Nomina de matricula de una Institucion Educativa, 2023

La muestra segin Herndndez y Mendoza (2020), menciona que la
muestra es el grupo de personas o subconjunto de la poblacién que se va
a estudiar. Para el cual se consideré un total de 40 nifios de 3 afios de una
Institucién Educativa Sechura, Piura — 2023, que son distribuidos en la

siguiente tabla
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Tabla 2.

Distribucion de la muestra estudiantil del nivel inicial

= SEXO ) s
Nifios H M Total de nifios
3 afios 16 24
Total

40

Nota. Nomina de matricula de una Institucidon Educativa, 2023

El tipo de muestreo que se utilizd fue el no probabilistico por
conveniencia. El muestreo por conveniencia, se tienen en cuentan solo los
estudiantes que van a participar, los que convienen en ese momento para

el investigador. (Naupas etal.,2019).

En tanto, los criterios de inclusion fueron los siguientes: a) Nifios del
nivel de inicial del aula de 3 afios; b) Niflos matriculados en el presente
aio 2023; c) Nifios cuyos padres firmaron el consentimiento informado
para aplicarles el programa. Los criterios de exclusién fueron los
siguientes: a) Nifios del nivel de inicial que no son del aula de 3 afios; b)
Nifios no matriculados en el presente afio 2023; c) Nifios cuyos padres no

firmaron el consentimiento informado para aplicarles el programa
24. Técnicas e instrumentos de recojo de datos

La técnica usada fue la observacién. Segiin Naupas et al. (2019) las
técnicas de observacion son un conjunto de técnicas y herramientas
orientadas a evaluar un fenémeno, un individuo o un grupo de personas.
Implican una manera de acercarse a la realidad del sujeto para conocerla.

Generalmente se estudian conductas y comportamientos observables.

El instrumento a utilizar en esta investigacidon fue la lista de cotejo, que
permitié la evaluacion de la variable dependiente, es decir de la
convivencia escolar en los nifios de 5 afios. Segiin Naupas et al., (2019)
define las listas de cotejo como: Instrumentos de evaluacién de
competencias que permiten determinar la presencia o ausencia de una serie

de elementos de una evidencia (indicadores).
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El instrumento adecuado que permitio recoger informacion fue la lista
de cotejo para determinar el nivel de la expresién oral. En la cual se
observd la actividad y de la misma manera se registrd, dicha variable conté
con 3 dimensiones y un total de 12 items, con la escala Dicotdémica, la cual

se muestra en la siguiente tabla:

Tabla 3
Escala y valor del instrumento de la Expresion oral
Escala Valor
Si 2
No 0

Nota: Elaboracion propia con la escala dicotémica

Quezada y Salcedo (2019) indica que, la validez viene a ser la capacidad de un
instrumento que mide aquello que estd destinado a medir. De acuerdo con Herndndez
y Mendoza (2020) la validez estd referida al grado en la cual la evidencia con la teorfa
apoya los puntajes de un test para ciertos propdsitos. Asi la validez que se pone a
juicio no es del instrumento en si, sino de que este sea pertinente para un uso en

particular.

La variable dependiente conté con el instrumento de lista de cotejo. este
instrumento paso por los tres expertos, que validaron su sentido, la forma de
redaccidn, existencia de coherencia entre dimensién con su variable. Los jueces de
expertos con grados de: Psicopedagogia y Educacidén los cuales se mencionan a
continuacién y quienes revisardn el instrumento considerdndolo aceptable para la

variable a medir en el grupo de edad de los nifios.
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Tabla 5

Validacion del instrumento por expertos

N° Nombre de los expertos Concordancia de
puntaje

Experto 1 ~ Mgtr. Harold Raul Olivos Garcia 20

Experto 2  Mgtr. Karen Jacqueline Flores Pardo 20

Experto3  Mgtr. Andrea Pefia Adrianzen 20

Nota: Elaboracién propia

Para Quezada y Salcedo (2019) la confiabilidad de un instrumento de medicién

se refiere al grado en que su aplicacion repetida al mismo sujeto u objeto produce

resultados iguales. La confiabilidad de los componentes del instrumento se obtiene

mediante correlacidn que presentacion sus items entre si mismos y el concepto para

el cual fue creado.

Prueba de confiabilidad

Variable: Expresion oral

Tabla 6
Estadistico de consistencia interna de la lista de cotejo de la variable Expresion

oral

KR- 20 DE N° de Elementos
RICHARDSON
0810 12 items

Nota: Ordenador SPSS 26.
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2.5.Técnicas de procesamiento y analisis de la informacion

a)

b)

c)

d)

€)

Para el procedimiento y andlisis de la recoleccién de datos se ha teniendo en
cuenta:

En primer lugar, se coordind con la direccién de la Institucién Educativa en
estudio, para obtener el permiso y los fechas que se van a considerar por la
muestra del aula de 3 afios y asi obtener la informacién.

Recoleccion de datos: Se aplicd un pre test y post test para observar el nivel de
las habilidades sociales en nifios de 3 afnos. Ademds de un programa basado en
la estrategia de los juegos simbdlicos.

Codificacion: Después de recolectar la informacion aplicando el instrumento se
realizé la codificacién de datos de acuerdo a la cantidad de nifios e items
considerados.

Tabulacién: Luego de tener la informacién codificada se procesé la tabulacién,
el cual se trabajé en el Microsoft Excel 2018, para obtener el resumen de
resultados. Ademas, se uso el programa SPSSv.27 con el fin de corroborar la
hipdtesis planteada en la investigacion.

Elaboracién de grificos: Asi mismo se elaboraron graficos de los datos
encontrados con el fin de una mejor visualizacién de los resultados obtenidos.
Andlisis de resultados: para realizar el andlisis de resultados, hemos considerado
las bases tedricas, los antecedentes para comprar los datos obtenidos. Para luego

culminar con las conclusiones y recomendaciones de la investigacion.

Tabla 7

Valoracion de baremos para procesar los datos de la variable expresion oral

Escala V.- Rango Nivel DI D2 D3
Oal3 Inicio | | 1
4al 6 Proceso 2 2 2
Si . Logro
No Tal9 esperado 3 3 3
Logro
10 al 12 destacado 4 4 4

Nota: Elaboracion propia
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2.6.Aspectos éticos en investigacién

Respetar los marcos ético-legales-institucionales: Respetar los marcos de
toma de decisiones en investigacidn cientifica, incluyendo acuerdos, contratos y
términos de referencia.

En esta investigacion se ha respetado cada uno de los procedimientos durante
la aplicacién de las sesiones del juego simbdlico en el marco de determinar el
nivel de expresidn oral en los nifios de 3 afos. De esta manera se han respetado
los acuerdos entre la investigadora y el personal de servicio del colegio a evaluar,
asi como con los padres de familia, tomando como contratos la carta de
autorizacion por parte de la institucién educativa (para la aplicacion de la
estrategia) como los consentimientos informados firmados por los padres de
familia para interactuar con sus hijos con fines meramente formativos.

Para contextualizarlo, segin Agullo (2019) indica que, este aspecto ético
proporciona rendimientos sostenibles acordes con el respeto a los valores y
principios éticos de la organizacion; a los proveedores les permite intercambiar
servicios por promocién o incentivo dentro de un marco de mutua confianza y

cooperacion.

Respeto a la normativa nacional e internacional: Es responsabilidad de
todo investigador conocer y respetar la legislacién que regula el campo de la
investigacion cientifica.

En esta investigacién se ha respetado todos los campos relacionados a
normativa nacional e internacional cientifica en torno a su realizacion,
aplicacion, ejecucion, aspectos concluyentes y recomendaciones finales.

Con el respaldo de Cortina (2019) los investigadores en toda universidad
deben conocer, cumplir y respetar las normas y leyes que regulen las actividades
de la investigacion, tanto nacionales como internacionales; asi como reconocer
su importancia y reflexionar sobre las consecuencias del incumplimiento de las

mismas.

Respeto a las personas: Se debe respetar la dignidad humana, la identidad,
la diversidad, la libertad, el derecho a la autodeterminacién informada, la

confidencialidad y la intimidad personal.
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Este estudio, ha promovido el respeto a la persona en todos sus aspectos,
siendo la dignidad, el anonimato, la libre determinacién y la preservacién de la
intimidad los principales pilares para su realizacion: desde preservar el
anonimato de los nifios hasta la no vulnerabilidad de su intimidad. Garantizando
asi el bienestar de cada uno de los nifios que fueron objeto de muestra para esta
investigacion.

Ante esto Kant (2018) defensor de la filosofia moral, afirma que los seres
humanos deben ser respetados porque son un fin en s{ mismos. Al ser un fin en

si mismos conservan un valor intrinseco y absoluto.

Consentimiento informado y explicito: En toda investigacion debe existir
una expresion de voluntad informada, libre, clara y especifica, y la persona o
titular de los datos consiente en el uso de esa informacién para un fin especifico
de investigacion.

Frente a este contexto, las personas que participaron en las actividades de esta
investigacion tuvieron siempre el derecho de estar bien informados sobre los
propésitos y fines que desarrollarfa esta investigacion en la que participaron; y
tuvieron la libertad de elegir si participaban en ella, por voluntad propia.

Segiin Negrete (2022) en toda investigacion se debe contar con la
manifestacién de voluntad, informada, libre, inequivoca y especifica; mediante
la cual las personas como sujetos investigados o titular de los datos consienten

el uso de la informacién para los fines especificos establecidos en el proyecto.

Promocion del desarrollo sostenible: Proponer, disefiar, desarrollar,
realizar y difundir investigaciones cientificas que respeten y protejan la biosfera
y la biodiversidad, con criterios de sostenibilidad, pertinencia y validez
cientifica, evitando cualquier dafio o accién nociva a la naturaleza.

En esta investigacion se ha promovido y respetado el desarrollo sostenible,
desde la forma en que han sido recolectados los datos sin daiiar el bienestar fisico
ni intelectual de los participantes, hasta tomar los resultados del estudio como
criterios cientificos que no se obtuvieron dafiando a los demds o a su entorno.

Segiin Negrete (2022) toda investigacion debe respetar el cuidado del medio

ambiente y las plantas, por encima de los fines cientificos; y se deben tomar
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medidas para evitar dafios y planificar acciones para disminuir los efectos

adversos y tomar medidas para evitar dafios.

Responsabilidad, rigor cientifico, veracidad: observar una conducta
minuciosa durante la investigacion, no pretender logros que sean incompatibles
con las responsabilidades asumidas, ni suplantar o encubrir en beneficio propio
0 de un tercero.

En este estudio, la investigadora a proceder con rigor cientifico, asegurando
la validez de sus métodos, fuentes y datos. Ademds, se garantizé la veracidad en
todo el proceso de investigacion, desde la formulacién, desarrollo, andlisis, y
comunicacién de los resultados.

Rosas (2020) indica que, para todo informe de investigacién, todo
investigador (estudiantes, egresado, docentes, no docente) tiene que evitar el
engafio en todos los aspectos de la investigacion; evaluar y declarar los dafios,
riesgos y beneficios potenciales que puedan afectar a quienes participan en una

investigacién

Divulgacién Responsable de la Investigacion: Todo investigador tiene la
responsabilidad de publicar y difundir los resultados de la investigacién
realizada en un ambiente de diversidad ética, ideoldgica y cultural. Los
resultados también se devuelven a las personas, grupos y comunidades
involucradas en el estudio.

Al culminar esta investigacion y se obtengan los permisos necesarios para su
divulgacién, se publicard en el repositorio de la universidad, asi como el gestiona
miento de la publicacién de su articulo en paginas indexadas, especialmente
aquellas que compartan varios idiomas, con el fin de hacer llegar el estudio a
muchas personas, lectores y estudiantes en busca de antecedentes para sus
investigaciones.

Segiin Rivas (2020) la importancia de la divulgacion es fundamental para el
proceso de investigacién por cuanto se estd en contacto con los pares del mundo
cientifico. Es una actividad en la que los estudiosos de un drea especifica dan

cuenta de los resultados y/o avances de sus investigaciones, de esta manera se
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crea una red de informacion que resulta vital para el avance en conjunto de la

comunidad académica.

Justicia y Bien Comin: Todos los implicados en la investigacion de la UCT
deben anteponer la justicia y el bien comtin a sus intereses personales y evitar
los efectos nocivos de la investigacion sobre las personas, el medio ambiente y
la sociedad.

En esta tesis se antepuso la justicia y el bien comin antes que el interés
personal. Asi como, el ejercicio de un juicio razonable y el aseguramiento de que
las limitaciones de su conocimiento o capacidades, o sesgos, no den lugar a
practicas injustas.

Segiin Mijares (2021) el investigador estd obligado a tratar equitativamente
a quienes participan en los procesos, procedimientos y servicios asociados a la

investigacion, y pueden acceder a los resultados del proyecto de investigacion.
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III. RESULTADOS

3.1. Presentacién y anilisis de resultados

3.1.1. Analisis descriptivo en relacion entre las variables

En cuanto al objetivo general: Determinar el grado de influencia del programa de juegos

simbdlicos en el nivel de la expresion oral en los estudiantes de tres aiios de educacidn

inicial, Sechura, Piura — 2023.

Tabla 8

Influencia de los juegos simbdlicos en el nivel de la expresion oral

Niveles de Expresion oral antes de Expresién oral después
aprendizaje la aplicacion de la aplicacién
(K1) (%) (Fi) (%)
En inicio 22 55% 0 0%
En proceso 16 409 4 10%
Logro esperado 2 5% 28 T0%
Logro 0 0% 8 20%
destacado
Total 40 100% 40 100%

Nota. Lista de cotejo aplicada a nifios de 3 afios

Figura 1

Influencia de los juegos simbdlicos en el nivel de la expresidn oral

80% 70%
70%
55%
o 60%
& 50% 40%
& 40%
=4
S 30% 20%
& 20% 10%
10% % 0% %
0%
Expresidn oral antes de la Expresidn oral despues de la
aplicacion aplicacion
MEninicio ™ En proceso Logro esperado Logro destacado

Se observd, que los evaluados antes de la aplicacién presentaron un nivel de aprendizaje

en inicio a un 55%, frente a ello se aplicé el programa de juegos simbdlicos, obteniendo

mejoras que se vieron después de esta aplicacién, donde se muestra que el 70% llego a nivel

de logro esperado en el post test, demostrando la influencia de los juegos simbdlicos en el

nivel de expresidn oral.
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En cuanto al primer objetivo especifico: Determinar el nivel de expresion oral en los

nifios de 3 aiios de la muestra de estudio en cuanto a sus dimensiones claridad, coherencia

v recursos expresivos, antes de aplicar el programa de juegos simbdlicos .

Tabla 9
Nivel de expresidn oral en los nifios de 3 aiios antes de aplicar el programa de los juegos
simbdlicos
NWCIC.S d_c Claridad Coherencia Recursos expresivos Expresion oral
aprendizaje
F) (%) F) (%) (FD (%) (Fi) (%)
En inicio 16 40% 20 50% 18 45% 22 55%
En proceso 16 40% 16 40% 16 40% 16 40%
Logro 8  20% 4 0% 6 15% 2 5%
esperado
Logro 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%
destacado
Total 40 100% 40 100% 40 100% 40 100%

Nota. Lista de cotejo aplicada a nifios de 3 aflos

Figura 2

Nivel de expresidn oral en los nifios de 3 afios antes de aplicar el programa de los juegos

simbdlicos
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50%
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55%
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Se evidencio segtin los datos obtenidos de los evaluados que en la dimensién claridad
obtuvieron un nivel de aprendizaje en inicio a un 40%: en la dimensién coherencia un nivel
inicio con un 50%; y la dimensidn recursos expresivos en inicio al 50%. Concluyendo en
general que el 55% de los estudiantes en relacién a su expresidn oral obtuvo un nivel inicio,
mostrando dificultades para realizar actividades de claridad, coherencia y recursos

expresivos.
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En cuanto al tercer objetivo especifico: Determinar el nivel de expresion oral en los nifios

de 3 aiios de la muestra de estudio en cuanto a sus dimensiones claridad, coherencia y

recursos expresivos, después de aplicar el programa de juegos simbolicos.

Tabla 11
Nivel de expresion oral en los nifios de 3 afios después de aplicar el programa de juegos
simbdélicos
Nwele‘s d',: Claridad Coherencia Recur‘sos Expresion oral
aprendizaje eXpresivos
(F) (%) F) (%) F) (%) (Fi) (%)
En inicio 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%
En proceso 8 20% 2 5% 0 0% 4 10%
Logro 16 40% 18  45% 22 55% 28 70%
esperado
Logro 16 40% 20  50% 18  45% 8 20%
destacado
Total 40 100% 40 100% 40 100% 40 100%

Nota. Lista de cotejo aplicada a nifios de 3 aflos

Figura 4

Nivel de expresion oral en los niiios de 3 afios después de aplicar el progra

simbdlicos
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Se evidencié segiin los datos obtenidos de los evaluados, después de a ver aplicado los
juegos simbdlicos como estrategia la mejora de la expresion oral y sus dimensiones,
mostrando que en la dimensién claridad obtuvieron un nivel de aprendizaje en logro
destacado a un 40%; en la dimensién coherencia un nivel logro destacado con 50%; y la
dimensién recursos expresivos en logro esperado al 55%. Concluyendo en general que el
70% de los estudiantes en relacidn a su expresion oral obtuvo un nivel de logro esperado,

mostrando mejoran para realizar actividades de claridad, coherencia y recursos expresivos.
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3.2. Prueba de hipotesis
En cuanto a la contratacion de la hipétesis, en este estudio, se formul6 la hipétesis de
estudio, por lo que se llevd a cabo la prueba de normalidad, con la finalidad de elegir el
tipo de tratamiento, paramétrico o no paramétrico que se tomara en la prueba de hipotesis

y se siguid el siguiente procedimiento:

+ Planteamiento de la hipétesis

e Nivel de significancia
Nivel de confianza: 95%

Nivel de significancia: 5% = 0,05

e [Estadistico a utilizar

Shapiro - Wilk

e Estimacién de la prueba de normalidad
Cuando la muestra es como maximo de tamafo 50, segiin Novales (2010), se puede
contrastar la normalidad con la prueba de Shapiro-Wilk, procediéndose a calcular la
media y la varianza muestral. Se rechaza la hipétesis nula de normalidad si el estadistico
Shapiro-Wilk -W- es menor que el valor critico proporcionado por la tabla elaborada

por los autores para el tamafio de la muestra y el nivel de significancia dado.

Tabla 12

Prueba de normalidad

Shapiro - Wilk

Estadistico Gl Sig.
PRE TEST 864 40 000
POST TEST 712 40 000
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e C(riterios de decision

En relacion a los criterios de decision, se concluyo que si la prueba P<50, se realiza
la prueba de normalidad de Shapiro — Wilk, entonces si P<005 no existe una
distribucién normal. Ante los resultados obtenidos se concluye que en la tabla 10, existe
una sig. 0,000. Evidenciando que los datos siguen una distribucién no normal. Por lo

tanto, se procedid a realizar la prueba no paramétrica de Wilcoxon.
e Procedimiento de la prueba de hipdtesis no paramétrica de Wilcoxon

- Hi: Los juegos simbdlicos mejoran significativamente el nivel de la expresion
oral en nifios de 3 afios de educacion inicial, Sechura, Piura — 2023.
- Ho: Los juegos simbdlicos no mejoran significativamente el nivel de la

expresion oral en nifios de 3 afios de educacién inicial, Sechura, Piura — 2023.

Tabla 13

Prueba de Wilcoxon para la variable dependiente

Rangos
Rango Suma de
N promedio rangos

POST TEST - PRE Rangos 28 1.50 3,00
TEST negativos

Rangos 38b 2150 817,00

positivos

Empates 0°

Total 40

a. POST TEST < PRE TEST
b. POST TEST > PRE TEST
¢. POST TEST = PRE TEST

Tabla 14

Estadistico de prueba

Estadisticos de prueba

POST TEST - PRE
TEST
z -5.,506°
Sig. asintética(bilateral) ,000
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.
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Al obtener p valor = 0,000 y como p valor <0,05, se acepta que existen diferencias
significativas entre el pre test y post test después de la aplicacion de los juegos simbdlicos
como recursos diddcticos en las sesiones de aprendizaje. Con un nivel de confianza del 95%.
Estos resultados de esta prueba estadistica indican que el valor W arroj6 40, el valor critico
de 817 y un nivel de significancia de 0,000 siendo esta menor al esperado. De tal forma que
se rechaza la hipétesis nula HO y se acepta la hipdtesis de investigacién H1. Frente a este
resultado se concluye que los juegos simbdlicos mejoran significativamente el nivel de la

expresion oral en nifios de 3 afios de educacion inicial, Sechura, Piura — 2023.
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DISCUSION

En esta investigacion, al determinar el grado de influencia del programa de
juegos simbdlicos en el nivel de la expresion oral en los estudiantes de tres afios
de educacion inicial, Sechura, Piura — 2023, se pudo encontrar que los evaluados
antes de la aplicacion presentaron un nivel de aprendizaje en inicio a un 55%,
frente a ello se aplico el programa de juegos simbdlicos, obteniendo mejoras que
se vieron después de esta aplicacion, donde se muestra que el 70% llego a nivel
de logro esperado en el post test. Esto quiere decir que la influencia de los juegos
simbdlicos sobre el area del estudio del habla de los niflos de tres afios, estimula
el desarrollo del nivel de su expresion oral. Frente a lo mencionado se rechaza la
hipétesis nula y se acepta la hipdtesis de esta investigacion donde refiere que los
juegos simbdlicos mejoran significativamente el nivel de la expresién oral en
nifios de 3 afios de educacién inicial, Sechura, Piura — 2023 Estos resultados son
corroborados por Blas (2019) quien en su investigacién obtuvo que, al procesar
los datos recogidos se hallé que el 100% de nifios que presentaron inicialmente
un nulo o bajo desarrollo en la expresién oral se redujo luego de la aplicacién del
programa de juegos verbales al 2,7% de nifios con bajo desarrollo, alcanzando el
97.3% de los nifios el desarrollo esperado en la expresién oral. Asi también, para
MINEDU (2019) sefala que, el juego simbdlico es importante para todo infante
ya que es una necesidad que les permite descubrir, representar las situaciones de
su entorno o de su vida diaria, de esa manera los nifias y nifias van descubriendo
como son, como es su entorno en donde viven y asimismo les beneficiara a
descubrir que quieren ser, sin dejar de ser como es en su dia a dia. En tal sentido,
bajo lo referido anteriormente y al analizar estos resultados, los juegos
simbdlicos son juegos libres y auténomos, que enriquecen el desarrollo de la

expresion oral, si es que tiene los espacios, objetos o tiempos adecuados.

En esta investigacion, al determinar el nivel de expresion oral en los nifios de
3 afos de la muestra de estudio en cuanto a sus dimensiones claridad, coherencia
y recursos expresivos, antes de aplicar el programa de juegos simbdélicos, se pudo
encontrar que los evaluados que en la dimension claridad obtuvieron un nivel de

aprendizaje en inicio a un 40%; en la dimensién coherencia un nivel inicio con
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un 50%; y la dimension recursos expresivos en inicio al 50%. Esto quiere decir
que en general, la mayor parte de los estudiantes en relacién a su expresion oral
obtuvo un nivel inicio, mostrando dificultades para realizar actividades de
claridad, coherencia y recursos expresivos. Frente a lo mencionado se rechaza la
hipétesis nula y se acepta la hipétesis de esta investigacion donde refiere que los
juegos simbdlicos mejoran significativamente el nivel de la expresion oral en
nifios de 3 afios de educacién inicial, Sechura, Piura — 2023 . Estos resultados son
corroborados por Quispe (2019) quien en su investigacion obtuvo que antes de
aplicar los juegos simbdlicos, el 50% de los nifios se encontraba en nivel inicio.
Asf también, para Gonzales et al. (2019) los juegos simbdlicos son precisos para
que el nifio transforme ciertos objetos y los convierte con su imaginacién en otras
cosas que tienen distinto significado, lo hace de forma colectiva y por ende
adquiere relaciones sociales existentes mediante su participacién activa dentro
de un personaje con una temdtica establecida similar de su vida diaria. En tal
sentido, bajo lo referido anteriormente y al analizar estos resultados, el juego
simbdlico es propio del pensamiento infantil de todo nifio; en el juego simbdlico
laasimilacién va relacionado con el significado de los objetos y hasta en la propia

construccion del objeto significado.

En esta investigacion, al disefar y aplicar el programa de juegos simbdlicos
en los estudiantes de tres afios de educacion inicial, Sechura, Piura — 2023, se
pudo encontrar en relacidn a la aplicacion de las sesiones de aprendizaje que el
50% de los nifios evaluados empezaron en la primera sesidn en nivel inicio, en
el transcurso de la aplicacién de la estrategia fueron mejorando, evidencidndose
en la quinta sesion que el 60% de los nifios se ubicaron en un nivel proceso y en
la dltima sesién el 80% de los nifios se ubicaron en logro esperado. Esto quiere
decir que queda demostrado que la aplicacién de los juegos simbdlicos permite
la mejora de la expresién oral en nifios de 3 afios. Frente a lo mencionado se
rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipotesis de esta investigacién donde
refiere que los juegos simbdlicos mejoran significativamente el nivel de la
expresion oral en niflos de 3 afios de educacidn inicial, Sechura, Piura — 2023.

Estos resultados son corroborados por Calle (2019) quien en su investigacién
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encontro que, el juego simbdlico si influye en el desarrollo del lenguaje oral y su
relacion es significativa moderado. Asi mismo, Diaz (2019) menciona que, los
juegos simbélicos vienen a ser una actividad que tiene muchas y variadas
caracteristicas, la cual ejerce en la educacién una importante mision, ya que es
mediante le juego donde el nifio va adquirir roles que toma de manera particular.
En tal sentido, bajo lo referido anteriormente y al analizar estos resultados,
mediante el juego los nifios se van a comunicar con el mundo exterior, ya que
desde que tiene uso de razon, el juego viene hacer su lenguaje principal, siempre
va tener sentido ya que es mediante el juego donde los nifios van a expresar sus

deseos, particulares experiencias.

En esta investigacion, al determinar el nivel de expresion oral en los nifios de
3 aflos de la muestra de estudio en cuanto a sus dimensiones claridad, coherencia
y recursos expresivos, después de aplicar el programa de juegos simbdlicos, se
pudo encontrar que de los evaluados, después de a ver aplicado los juegos
simbdlicos como estrategia la mejora de la expresidn oral y sus dimensiones,
mostrando que en la dimensién claridad obtuvieron un nivel de aprendizaje en
logro destacado a un 40%; en la dimensidn coherencia un nivel logro destacado
con 50%; y la dimensién recursos expresivos en logro esperado al 55%. Esto
quiere decir que, la mayor parte de los estudiantes de 3 afios, en relacién a su
expresidon oral obtuvo un nivel de logro esperado, mostrando mejoran para
realizar actividades de claridad, coherencia y recursos expresivos. Frente a lo
mencionado se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipdtesis de esta
investigacién donde refiere que los juegos simbélicos mejoran
significativamente el nivel de la expresion oral en nifios de 3 afios de educacion
inicial, Sechura, Piura — 2023. Estos resultados son corroborados por Quispe
(2019) quien en su investigacidn llega a concluir que, luego de aplicar el
programa de juegos simbdlicos, el 60% de los nifios se ubicaron en nivel logro
esperado, siendo una de las mas resaltantes conclusiones fue de que un buen
nimero de nifios y niflas pudieron mejorar sus habilidades comunicativas en lo
que respecta a la comunicacién oral. Asi también, Bedoya (2022) manifiesta que,
los juegos simbolicos, son juegos que tienen como propdsito asociar
significantes con significados; ampliar su vocabulario, relacionar hechos,

situaciones con sus experiencias. Los juegos simbélicos deben desarrollarse en
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un ambiente de alegria y juego. Explicar a los nifios el juego para que ellos creen
otras situaciones. En tal sentido, bajo lo referido anteriormente y al analizar estos
resultados se evidencia que, los juegos simbdlicos son juegos lingiifsticos que
permiten que el nifio desarrolle la expresion oral, la comprension, incremente su
vocabulario, discrimine sonidos de las palabras, y ejercite de manera lidica los

miisculos de la boca para una adecuada pronunciacion y fluidez en el habla .
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V.

CONCLUSIONES

En esta tesis se determind el grado de influencia del programa de juegos
simbdlicos en el nivel de la expresion oral en los estudiantes de tres afios de
educacidn inicial, Sechura, Piura — 2023. Concluyendo que, al principio, la
mayor parte de los estudiantes se ubicaron en el nivel inicio de la expresion oral
mientras que la minorfa se ubicaron en el nivel de logro esperado, sin embargo,
tras la aplicacién de los juegos simbdlicos, el mayor porcentaje de nifios se
ubicaron en el nivel de logro destacado mientras que el menor porcentaje se

ubicaron en el nivel proceso de su expresion oral.

En esta investigacion, se determin el nivel de expresion oral en los nifios de 3
afios de la muestra de estudio en cuanto a sus dimensiones claridad, coherencia
y recursos expresivos, antes de aplicar el programa de juegos simbélicos.
Concluyendo que la mayor parte de los evaluados, en la dimensién claridad se
ubicaron en el nivel inicio; el mayor porcentaje de los nifios de 3 afios en la
dimension coherencia, se ubicaron en inicio; mientras que en la dimensién
recursos expresivos, la mayor parte los nifios de 3 afios, se ubicaron en el nivel
inicio.

En este estudio se disefid y aplicé el programa de juegos simbélicos en los
estudiantes de tres afios de educacién inicial, Sechura, Piura — 2023. Se
concluyo que, en la primera sesion, en torno a los juegos simbdlicos, la mayor
parte de los nifios se ubicé en el nivel inicio. En la quinta sesidn, el mayor
porcentaje de los nifios se ubicé en el nivel proceso, mientras que en la dltima
sesion el mayor porcentaje se ubicd en el nivel de logro esperado de su

expresion oral.

En esta tesis, se determind el nivel de expresion oral en los nifios de 3 afios de
la muestra de estudio en cuanto a sus dimensiones claridad, coherencia y
recursos expresivos, después de aplicar el programa de juegos simbédlicos.
Concluyendo que, la mayor parte de los evaluados, en la dimensidn claridad se
ubicaron en el nivel logro destacado; en su dimensién coherencia, se ubicaron
en nivel logro destacado; mientras que en la dimensién recursos expresivos, la

mayor parte de los nifios de 3 afios, se ubicaron en el nivel logro esperado.
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V1. RECOMENDACIONES

Se recomienda propiciar la participacién de los docentes dentro de la institucién
educativa en la generacidn de taller de reflexién en torno a los juegos simbdlicos

para la mejora de la expresion oral.

Se Sugiere al director de la Institucién Educativa que muestre a sus docentes, los
hallazgos de la investigacién antes de la aplicacion de los juegos simbélicos, para
que se implementen en las sesione de aprendizaje de los juegos simbdlicos, que

fomente la posibilidad de desarrollar la expresion oral.

Se recomienda a los docentes de la institucion educativa aplicar estudios
experimentales o cuasi-experimentales sobre las variables juegos simbdlicos y la
expresién oral con el fin de conocer la intervencién pedagégica de los juegos

simbdlicos en el desarrollo de la expresion oral.

Se Sugiere al director de la Institucién Educativa que muestre a sus docentes, los
hallazgos de la investigacién después de la aplicacion de los juegos simbbdlicos, para
que se implementen en las sesiones de aprendizaje de los juegos simbdlicos, que

fomente la posibilidad de desarrollar la expresién oral .
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ANEXOS

Anexo 1: Instrumentos de recoleccion de la informacion
Lista de cotejo

Cddigo del estudiante:

Fecha: Aula:

Instrucciones: la lista de cotejo es para observar la expresién oral como parte del

informe de investigacién para nifios de 3 afios

N° Items Si | No
Dimensién: claridad
1 Utiliza expresiones de su vida diaria o contexto.
2 Enuncia oraciones completas que expresan con claridad sus

deseos y necesidades.

3 Tienen idea del lugar de los acontecimientos.

Identifican a los personajes segtin el protagonismo.

Dimension: coherencia

5 | Se mantiene concentrado en el tema la mayor parte del tiempo.

6 Emite respuestas de manera objetiva, expresdndolo como una
opinidn.
7 Dialoga acerca de sus experiencias al participar en juegos

simbdlicos comentando sus ideas congruentemente.

8 Adecua espontdneamente sus gestos, voz, entonacion segun el
mensaje que quiere dar.

Dimensién: Recursos expresivos

9 Realiza movimientos con su cuerpo al expresar algtin

comentario y/o sentimientos.

10 Tiene buena postura, se ve relajado y seguro de si mismo,
cuando quiere decir algo.

11 Escucha con atencién y pide la palabra de manera Cortez.

12 Identifica personajes principales y personales secundarios.

Nota. Elaboracidn propia




Anexo 2: Ficha técnica

Nombre original
del instrumento:

INSTRUMENTO DE RECOLECCION SOBRE LA
EXPRESION ORAL

Autor y aio:

Original: Dueiias y Ledn (2015)

Adaptacion: Eche Pazo, Katy Angelita (2023)

pbjetivu del MEDIR EL NIVEL DE EXPRESION ORAL EN
Instrumento: NINOS DE 3 ANOS
Usuarios: NINOS DE 3 ANOS
Forma de LISTA TE COTEJO
Administraciéon o
Modo de aplicacion:
Validez: -
N Nombre de los expertos Concordancia de
(Presentar la .
constancia de puatzye
validacion de — "
expertos) Experto 1 Mgtr. Harold Ra! Olivos Garcia b
Experto2  Mgtr. Karen Jacqueline Flores Pardo X
Eapertod  Metr Andrea e Adeenren »
|
Confiabilidad: 3 2 871111111
(Presentar los 52 11,1875
resultados k 12
estadisticos)
kr20 0,810942949
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Anexo 4: Carta de presentacién

4 UCT

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO

“ANO DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO"

Trujillo, 16 de mayo del 2023

CARTA N° 081-2023/UCT-FH

Dirigido a: Jose Floventino Yarlaque Fiestas

Director de la LE.P “San Vicente De Paul” - Sechura
PIURA

De mi especial consideracion:

Es propicia la oportunidad para saludarle muy cordialmente y a la vez hacerle llegar un
cordial saludo.

Aute usted presento a la Br. KATY ANGELITA ECHE PAZO, de la Carrera de
EDUCACION INICIAL, de la Faculiad de Humanidades, de la Universidad Catolica de
Trujillo “Benedicto XVI”, quien desea realizar su trabajo de mvestigacion denominada
“JUEGO SIMBOLICO PARA MEJORAR LA EXPRESION ORAL” en su institucion
en las fechas del lunes 22 de mayo al viemes 02 de junio del afio 2023, con el proposito de
aplicar sus instrumentos, siendo un requisito importante para la validez y confiabilidad de

st tesis, con el fin de poder obtener su titulo profesional.

Me despido de usted con las muestras de mi mas alta consideracion y respeto a su persona

Muy respetuosamente,

Dra. MARIANA GERALDINE SILVA BALAREZO
Decana de la Facultad de Humanidades
Universidad Catélica de Trujillo Benedicto XVI

% Carretera Panamericana Norte Km. 555, Moche - Trujillo - Perd @ www.uct.edupe n oy
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Anexo 5: Carta de autorizacion emitida por la entidad que faculta el recojo de

datos

T R i

SHTEP. " Fan Vicente De Pouil’” §

RDR-N” 0124-16-01-15 RDR - N° 5104 - 11 - 09 -13 RDR - N® 10254-23-10-15

Fcseur®

"Aiio de la Unidad la Paz y Desarrollo".

La que suscribe director de la Institucion Educativa Inicial Particular “San
Vicente de Paal”

CONSTAR:

Que, es grato dirigirme a usted para expresarle mis saludos y al mismo
tiempo presentar la autorizacion y acceso a la Br. Katy Angelita Eche Pazo,
para aplicar el instrumento: lista de cotejo para observar la conciencia
fonologica, de su proyecto de tesis titulado JUEGO SIMBOLICO PARA
MEJORAR LA EXPRESION ORAL, a los participantes de la muestra de 3 afios
y la divulgacion de la filiacion de la entidad con las caracteristicas de la
misma.

Se extiende la presente a la interesada, para los fines que cree
conveniente que estime

Sechura, lunes 22 de mayo del afio 2023.




Anexo 6: Asentimiento informado

4 UCT

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO

ANEXO N° 06
CONSENTIMIENTO INFORMADO
Trwille, 16/ mayo / 2023
Jose Florentmo Yarlaque Fiestas.
Director
LE.P. “San Vicente de Paul” — Sechura.

Presente. —

Es grato dirigirme a usted para expresarle mis saludos y al mismo tiempo presentar
a: Br. Katy Angelita Eche Pazo, estudiante del programa de estudios de Educacion
Inicial de la Facultad de Humamdades, quien desarrollara el proyecto de tesis titulado:
“Juego simbélico para mejorar la expresion oral” con la asesoria del Mg. Elier Rivas
Nieto.

Para ello requieren la autorizacion y acceso para aplicar el instrumento: lista de
cotejo sobre el pensamiento logico matematico a los participantes de la muestra de 03
anos - A y la divalgacion de la filiacion de la entidad con las caracteristicas de la misma.

Conocedores de su alto espinitu de colaboracion con la investigacion que
redundara no solo en la identificacion y planteammento de solucion a una problematica
concreta, sino que al mismo tiempo permitira el desarrollo de esta tesis que conduzca a la
obtencion del Titulo profesional de licenciada en Educacion inicial

Agradeciendo su atencion a la presente. Atentamente,

Decana de la Facultad de Humanidades
Universidad Catdlica de Trujillo Benedicto XV

CODIGO DE ETICA DE LA INVESTIGACION CIENTIFICA

@ Carretera Panamericana Norte Km. 555, Moche - Trujillo - Perd @ www.uct.edu.pe
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AD CATOLICA DE TRUJILIO

ANEXO 07

ASENTIMIENTO INFORMADO

Te estamos invitando a participar en el proyecto de investigacion: “JUEGO SIMBOLICO
PARA MEJORAR LA EXPRESION ORAL”

Lo que te proponemos hacer es diligencia unos cuestionarios de manera anénima y
confidencial, cuya contestacion dura aproximadamente de las fechas del lunes 15 al viernes
26 de mayo, del presente aio. Te solicitamos responder sinceramente la informacion para
que la investigacion arroje resultados validos. La administracion se realizard en el colegio
donde (estudias o laboras) actualmente.

Tu participacion en este estudio es completamente voluntaria, si en algin momento
te negaras a participar o decidieras retirarte, esto no te generara ningln problema, ni tendra
consecuencias a nivel institucional, ni académico, ni social.

El equipo de investigacion que dirige el estudio lo conforman: la bachiller: Katy Angelita
Eche Pazo, a cargo de su asesor Elier Nieto Rivas de la Facultad de Humanidades de la
Universidad Catdlica de Trujillo “Benedicto XVI™.

La informacion suministrada por mi sera confidencial. Los resultados podran ser
publicados o presentados en reuniones o eventos con fines académicos sin revelar datos de
identificacion de los participantes.

En bases de datos, todos los participantes seran identificados por un codigo que sera
usado para referirse a cada uno. Asi se guardara el secreto profesional de acuerdo con lo
establecido en la Ley de Proteccion de Datos Personales N® 29733 de 2013 v su reglamento
aprobado por Decreto Supremo N° 003-2013-JUS, que rige en nuestro pais.

Asi mismo, declaro que fui informado suficientemente y comprendo que tengo
derecho a recibir respuesta sobre cualquier inquietud que tenga sobre dicha investigacion,
antes, durante y después de su ejecucion; que tengo el derecho de solicitar los resultados de
los cuestionarios y pruebas que conteste durante la misma. Considerando que los derechos
que tengo en calidad de participante de dicho estudio, a los cuales he hecho alusion
previamente, constituyen compromisos del equipo de investigacion responsable del mismo,
me permitimos informar que asiento, de forma libre y espontinea, mi participacion en el
mismo.

En constancia de lo anterior, firmo el presente documento, en la ciudad de Trujillo el dia
15, del mes de mayo del 2023,

Carretera Panamericana Norte Km. 555, Moche - Trujillo - Perd @ www.uctedupe
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