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RESUMEN

En la actualidad los nifios de cinco afios experimentaron problemas en la creacion de
habilidades interactivas, que se manifestd en problemas de los estudiantes no mostrar
mentalidades l6gicas, por ejemplo, no se asocian con sus comparieros de clase, eran timidos
al comunicar sus pensamientos, y cuando hablaban en un tono suave. Por tal razon, esta
investigacién tuvo como objetivo determinar el grado de influencia del juego de roles en el
desarrollo de habilidades Sociales en los estudiantes de cinco afios de la Institucion
Educativa Inicial 339 Bellavista del distrito de Juliaca, 2023. La poblacién fueron 50
estudiantes del nivel inicial, y la muestra, conformada por 25 estudiantes de 5 afios. La
técnica que se utilizo fue la observacion, mientras que el instrumento fue una lista de cotejo,
la misma que fue validada por juicio de expertos y cuya confiabilidad fue dada por el
estadistico KR-20 de Richardson. En cuanto a los resultados, los evaluados antes de la
aplicacion del juego de roles presentaron un nivel de aprendizaje en inicio a un 60%, luego
se aplico el programa de juego de roles, obteniendo mejoras, donde se muestra que el 80%
llego a nivel de logro destacado en el post test. Concluyendo que la influencia de los juegos

de roles desarrolla el nivel de desarrollo de las habilidades sociales.

Palabras claves: autoafirmacion, emociones, juego, habilidades, socializacion.



ABSTRACT

Currently five-year-old children experienced problems in creating interactive skills, which
manifested in students' problems not showing logical mindsets, for example, they did not
associate with their classmates, they were shy in communicating their thoughts, and when they
spoke in a soft tone. For this reason, this research aimed to determine the degree of influence of
role-playing in the development of Social skills in five-year-old students of the Institucion
Educativa Inicial 339 Bellavista in the district of Juliaca, 2023. The population was 50 students
of the initial level, and the sample, made up of 25 students of 5 years. The technique used was
observation, while the instrument was a checklist, which was validated by expert judgment and
whose reliability was given by Richardson's KR-20 statistic. Regarding the results, those
evaluated before the application of the role play presented a learning level at the beginning of
60%, then the role play program was applied, obtaining improvements, where it is shown that
80% reached outstanding level of achievement in the post test. Concluding that the influence of

role plays develops the level of development of social skills.

Keywords: self-affirmation, emotions, game, skills, socialization.



