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RESUMEN

Actualmente, los docentes a sus estudiantes en edad pre escolar, estrategias
adecuadas que le permita desarrollar en su cerebro la comprension de los fenémenos
matematicos que ocurren, dejando muchas veces el area del pensamiento matematico de
lado, puesto que desde nifios los maestros los alejan de las matematicas causando grandes
dificultades en ellos, cuando llegan a la primaria o secundaria. Por tal razén, esta
investigacién tuvo como objetivo determinar el grado de influencia del programa del juego
infantil en el nivel de pensamiento I6gico matematico en nifios de 4 afios de una institucién
educativa, Sechura - 2023. La metodologia empleada fue de tipo aplicada, nivel explicativo
y disefio pre experimental. La poblacion fueron 95 estudiantes del nivel inicial, y la muestra,
conformada por 40 estudiantes de 4 afios. La técnica que se utiliz6 fue la observacion,
mientras que el instrumento fue una lista de cotejo, la misma que fue validada por juicio de
expertos y cuya confiabilidad fue dada por el estadistico KR-20 de Richardson. En cuanto a
los resultados, los evaluados antes de la aplicacion presentaron un nivel de aprendizaje en
inicio a un 0%, luego se aplico el programa de juego infantil, obteniendo mejoras, donde se
muestra que el 0% llego a nivel de logro destacado en el post test. Concluyendo que la
influencia del juego infantil, estimula el nivel de desarrollo del pensamiento logico

matematico.

Palabras clave: clasificacion, conservacion, juego infantil, pensamiento logico

matematico
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ABSTRACT

Currently, teachers to their students in pre-school age, adequate strategies that allow them
to develop in their brain the understanding of the mathematical phenomena that occur, often
leaving the area of mathematical thinking aside, since since they are children, teachers take
them away from mathematics causing great difficulties for them when they reach primary or
secondary school. For this reason, this research aimed to determine the degree of influence
of the children's game program on the level of mathematical logical thinking in 4-year-old
children from an educational institution, Sechura - 2023. The methodology used was applied,
explanatory level and pre-experimental design. The population was 95 students of the initial
level, and the sample, made up of 40 students of 4 years. The technique used was
observation, while the instrument was a checklist, which was validated by expert judgment
and whose reliability was given by Richardson's KR-20 statistic. As for the results, those
evaluated before the application presented a learning level at the beginning of 0%, then the
children's game program was applied, obtaining improvements, where it is shown that 0%
reached an outstanding level of achievement in the post test. Concluding that the influence

of children's play stimulates the level of development of mathematical logical thinking.

Keywords: classification, conservation, children's game, mathematical logical

thinking
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I. INTRODUCCION

La comprension del pensamiento 16gico matematico es una herramienta fundamental para
el conocimiento y administracion de la realidad en la que nos encontramos. Su aprendizaje,
el mismo que permanece para toda nuestra existencia, debe comenzar lo mas rapido posible
para que el infante se acostumbre a trabajar con los niUmeros y asi lograr razonar y deducir
y no hay mejor manera que utilizando los juegos didacticos (Vinces, 2022).

El Juego infantil de forma orientada, en disposicion del docente, es una actividad
estratégica entre la ladica y la vida real, puesto que, el nifio escogerd, comprendera e
interpretara lo que mas le divierte. EI hecho de que el juego sea relevante para su existencia
futura, es un intermediario para mejorar la inteligencia. El problema del desarrollo del
pensamiento l6gico matematico de los estudiantes del nivel inicial se encuentra en que los
docentes no le brindan estrategias adecuadas, que le permita desarrollar en su cerebro la
comprension de los fendbmenos matematicos que ocurren, muchas veces lo dejan pasar por
alto las inquietudes y necesidades de aprendizaje de los estudiantes, esta situacion lo
manifiestan luego en el nivel primaria y secundaria (Cruz, 2020).

George (2020) indico, en relacion de las dificultades que se presentan durante el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico, que los juegos infantiles en los nifios y nifias
de cuatro afios son muy importantes, porque a partir de ello tienen el conocimiento sobre su
cultura y de los lindos juegos donde se divertian sus parientes en el tiempo libre; de tal
manera que las actividades de juegos infantiles estan vinculadas a que los infantes cumplan
una funcién especial, donde cada uno de ellos despertara su creatividad, al estar eficaces
mediante las actividades fisicas que cada uno de estos entretenimientos requiere como el
saltar, correr, tener coordinacion, fuerza punteria, precision, o memoria.

Segun Saavedra (2020) los nifios tienen abundantes impedimentos con las matematicas,
puesto que son sometidos a ser y hacer unas personas muy capaces de solventar problemas
matematicos en los primeros afios de la infancia, y en contraste, para varios nifios no son
nada faciles de cultivarse y por la cual requiere cultivarse las nociones sobre las matematicas,
en ello se vera plasmado los signos, bases, metodos de operaciones por lo tanto que ya debe
una maduracién de su sistema nervioso, qué oportuna el desarrollo cognitivo de un plano ya
sea visto como operable, ellos se basen y sustenten sus propios aprendizajes matematicos.

Asimismo, Chamorro et al. (2021) afirmaron que, para adquirir conocimientos
matematicos no es necesario memorizar conceptos, operaciones o procesos, la finalidad de

las matematicas es motivar a que el ser humano cree sus propios, procesos, analice, piense,
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proponga sus propias soluciones a problemas que le puedan aparecer de manera congruente,
para asi lograr adquirir nuevos conocimientos y aprender cosas nuevas.

En Espafia, el Programa para la Evaluacion Internacional de los Estudiantes (PISA, 2019)
sefiala que en la actualidad muchos nifios y nifias ven la matematica como una area dificil y
complicada, quiza porque muchas se ha ensefiado contenidos que no estdn acorde a la
capacidad del nifio, por lo que se ven en la urgencia de automatizar los contenidos,
expresando memoristicamente los numeros, lo que genera un aprendizaje a corto plazo,
como resultado de esta educacion tradicional y obsoleta, propiciando ademas en ellos
sentimientos de tedio, aburrimiento, desazén, y sintiendo desagrado por el érea.

Segun Instituto Nacional de Evaluacion Educativa (INEE, 2020) afirma que en Europa el
dominio de las matematicas es muy importantes para el desarrollo del ser humano, tanto
como en su entorno personal como en su ambito social, a pesar de ello en ciertos paises
europeos, se perciben un alto crecimiento de nimero de estudiantes que necesitan de
habilidades, capacidades, aptitudes y competencias basicas en el area de 4 matematica lo
cual se convierte algo preocupante para toda Europa a causa de este bajo rendimiento de los
escolares, en el 2009 se logroé decretar en torno a la Union Europea, a establecer un objetivo
fundamental ,que a partir del afio 2020 el porcentaje de escolares de edad de 1 afios que
tengan un bajo nivel de rendimiento en las competencias en matematica con también en
cienciasy en lectura, deberia ser menor que el 1%, para poder lograr este objetivo planteado,
se deben utilizar diferentes estrategias para ver cual es la mas adecuada para la ensefianza de
los escolares.

Gutiérrez (2019) en Uruguay consideraron que, los docentes son los responsables de guiar
el desarrollo del pensamiento matematico de los nifios. Esto parece ser del todo cierto si
tenemos en cuenta que son los maestros quienes mas posibilidades tienen de influenciar las
habilidades y expectativas de un nifio, como también de encauzar las oportunidades que éste
tiene de avanzar positivamente en su aprendizaje. El sentido que un maestro da a su practica
en la asignatura de matematica, determina la naturaleza del ambiente que se establezca
dentro del salon de clase, y éste, a su vez, condiciona las 2 actitudes de los estudiantes hacia
aquello que estan aprendiendo. Todo cuanto el maestro piensa y cree sobre su labor
pedagdgicatiene una gran incidencia en el proceso de ensefianza-aprendizaje en esta materia.

En Perd, el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2019) sefala que el aprestamiento del
area de matematicas para la etapa infantil, empieza con la liga de entes de su naturaleza

aumento préximo, adecuando que el menor siga explorando su medio e imaginando y
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creando, mejorando asi su raciocinio en el &mbito de los nimeros. El nicleo de la sociedad,
es decir la familia, en relacion a la escuela debe ensefiar al menor de herramientas que lo
conduzcan a construir su propio razonamiento. Ademas, en este nivel se le debe proporcionar
una gran cantidad de vivencias con material concreto que produzcan en él, el deseo de
explorar, curiosear, indagar, buscar, que lo encaminen a soluciones de dificultades
matematicas, que con el tiempo deben recordar para afrontar con sus conocimientos
matematicos.

La Evaluacion Censal de Estudiantes (ECE, 2018) demostré que, el problema del
desarrollo del pensamiento légico matematico de los estudiantes del nivel inicial se
encuentra en gque los docentes no le brindan estrategias adecuadas, que le permita desarrollar
en su cerebro la comprension de los fendmenos matematicos que ocurren, muchas veces lo
dejan pasar por alto las inquietudes y necesidades de aprendizaje de los estudiantes, esta
situacion la manifiestan luego en el nivel primaria y secundaria, puesto que desde nifios los
maestros los alejan de las matematicas, pensando que eso no esta para su nivel o que eso no
es necesario que aprendan, por eso que matematica se debe aprender jugando y eso sera
entretenido gustard y se quedard en nuestros estudiantes, esto va permitir superar los
resultados obtenidos en la ECE 2018 y las posteriores evaluaciones que programe el
Ministerio de Educacion.

Segun la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémicos (OCDE, 2019)
sefiala que, en el Perld la educacién de Basica Regular, viene estableciendo grandes
problemas con respecto al bajo nivel de aprendizaje en los escolares en la competencia de la
matematica, y eso se ve reflejado cuando vemos las evidencias negativas de los resultados
de PISA por los estudiantes peruanos de educacion secundaria.

En consecuencia, Peralta (2019) sefiala que, estos resultados desfavorables perdurara, si
es que no hacen un cambio en la educacion, logrando que los docentes cuenten con una
adecuada preparacion tanto en informacion sobre los contenidos matematicos como
capacitacion didactica, para desarrollar las competencias matematicas no se inicia en la
primaria ni la secundaria, sino en la educacion inicial impulsando el desarrollo del
pensamiento I6gico en los nifios, por eso es importante desarrollar el pensamiento légico
matematico en los nifios desde la educacion inicial, logrando desarrollar las competencias
matematicas.

Vera (2020) abord6 el tema del escaso rendimiento en el pensamiento I6gico matematico

en las instituciones educativas iniciales de Sechura, provincia ubicada en el departamento de
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Piura, donde hizo énfasis en que los docentes del nivel inicial deben saber que es de
relevancia conocer que el infante en esta etapa educativa poco se le esta inculcando las
matematicas de una manera divertida, lo que ocasiona que este pueda razonar, que amplié
todos sus conocimientos, sin tener las estrategias adecuadas para superar estas adversidades
educativas. Debido a que el potenciamiento del pensamiento l6gico matematico, se
encuentra desde la edad pre escolar, se ve a travées de todos nuestros cinco sentidos, donde
este preescolar construira sus precepciones motrices y con lo que lo rodea. De esta manera
nace la inquietud, de proponer la estrategia didactica, que se logre presentar la matematica a
los nifios con el fin de incentivar el pensamiento matematico, debido que se presentara esta
estrategia de manera Util, creativa, donde se debe a los aprendizajes previos.

Por lo expuesto Gallardo y Fernandez (2019) en su libro cientifico titulado EI Juego como
Recurso Didactico en Educacion Fisica, sugieren que para mitigar la falta de estrategias
metodoldgicas en los docentes, se propuso un conjunto de estrategias basados en juegos
didacticos para el aprendizaje de la matematica donde se concluye que el juego didactico
desarrolla habilidades matematicas y del tiempo dentro de los procesos sincronicos y
asincronicos, asi como las habilidades sociales, teniendo en cuenta que cada individuo
desarrolla sus capacidades de acuerdo a su estilo y con apoyo entre pares.

Cuando se utiliza el juego infantil por parte de los docentes en las sesiones de aprendizaje

en los estudiantes, debe hacerse como estrategia que ayude a desarrollar sus habilidades,
matematicas, comunicativas, sociales o personales que mas adelante le servira de mucho
para su vida personal y profesional. Es por ello que en una I.E de Sechura, se ha podido
observar que los nifios tienen problemas , para formar una serie de representaciones
intelectuales para posteriormente obtener una accidn, para conseguirlo donde se requiere de
un conjunto de operaciones mentales, teniendo problemas para las actividades de
identificacion, ordenacidn, andlisis, sintesis, comparacién, abstraccion, generalizacion,
cantidad, conservacion, codificacion, decodificacion y clasificacion entre otras, gracias a las
cuales podemos conformar estas habilidades del pensamiento denominadas pensamiento
I6gico matematico.
Por eso se planted la siguiente problematica a investigar: ¢ Cual es el grado de influencia del
programa de juego infantil en el nivel del pensamiento I6gico matematico en nifios de 4 afios
de una institucion educativa, Sechura - 2023?

Considerando los problemas especificos: A. ¢Cual es el nivel de pensamiento l4gico

matematico en los nifios de 4 afios de la muestra de estudio en cuanto a su Clasificacion,
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Seriacion, conservacion de cantidad antes de aplicar el programa del juego infantil? B. ;De
qué manera disefiar y aplicar el programa de juego infantil en nifios de 4 afios de una
institucion educativa, Sechura - 2023? C. (Cuél es el nivel de pensamiento ldgico
matematico en los nifios de 4 afios de la muestra de estudio en cuanto a su clasificacion,

seriacion, conservacion de cantidad después de aplicar el programa del juego infantil?

Este trabajo de investigacion, se justificd: Por su conveniencia porque sirve para conocer
que el desarrollo del pensamiento l6gico matematico es importante, puesto que, desde la
primera infancia, el nifio es capaz de explorar, tener sentido de pertenencia, familiarizacion
con los miembros de su hogar, saber cuantos juguetes tiene y paulatinamente, va
acrecentando su deseo por seguir explorando. La estimulacién en edades adecuadas y la
ayuda pedagogica y estratégica en ambientes favorables hace posible su desarrollo.
Asimismo, es necesario sefialar que el pensamiento I6gico matematico es vital para el
desarrollo integral del nifio, sobre todo porque empieza a tener sentido de clasificacion,
seriacion y conservacion de cantidad.

En cuanto a la relevancia social, beneficio a los nifios de educacion pre escolar en la
mejora de su pensamiento légico matematico, ya que trascendentalmente y de acuerdo a las
responsabilidades que afiaden a la docente del nivel inicial, se han incrementado las
expectativas en su funcion. Esto obliga a considerar el aprendizaje en el desarrollo cognitivo
y matematico desde las primeras edades de la infancia, pues urge la necesidad de aprender
del pensamiento légico matematico, como habilidad basica cuya proyeccion social se
destaca a futuro, preparandolos y elevando sus dominios para la clasificacion, seriacion y
conservacion de cantidad al momento de enfrentarse a la sociedad y el mundo globalizado.

Tuvo aportes practicos ya que brindd a los docentes y futuros educadores informacién
sobre el pensamiento l6gico matematico utilizando el juego infantil como estrategias para
que los nifios aprendan de una manera mas didactica y entretenida. Asi pues, los juegos
infantiles, tuvieron una base solida para una gamma de investigaciones, es por ello que el
estudio estara orientado a valorar la efectividad del juego infantil como estrategia didactica
para para la resolucion de multiples problemas en la mejora del nivel de pensamiento légico
matematico, basicamente las capacidades y habilidades de seriacién, clasificacion,
ordenacion como aspectos fundamentales del pensamiento l0gico para la edad preescolar.

Asi pues demostr6 ser de un aporte teorico, ya que le dio a la investigacion una base

tedrica basada, tanto para la variable juego infantil como para la variable pensamiento I4gico
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matematico, en la Teoria Cognitiva de Piaget (1978) donde sefiala que, el juego es una de
las actividades intencionadas, que necesita de un espacio y tiempo, ademas que ayuda a que
el nifio siga sus mismas instrucciones previamente elaboradas, generando sentimientos de
diversion y alegria, asi como también competitividad y tension. Respecto a la variable
dependiente pensamiento l6gico matemaético esta teoria afirma y sostiene que la inteligencia
se estructura a través del trabajo que se realiza asociado a las matematicas. Los estadios que
propone Piaget explican las cualidades desde una oOptica cognitiva, empezando desde las
nociones mas simples y sencillas hasta las mas complejas. Es por esto que, con dicha teoria,
se explora el fendmeno de la asimilacion humana, puesto que Piaget defiende que todos los
infantes construyan sus estructuras légicas matematicas y espacio temporales, y por su
importancia en la vida de los infantes asi mismo se enfoca en los analisis de la asimilacién
humana que logre alcanzar mediante ensefianzas a poder interpretar, procesar y almacenar
en la memoria todo tipo de informacion.

Este fue de aporte metodoldgico, ya que ayudd a que los docentes busquen nuevos
métodos de ensefianza en torno a la clasificacion, seriacion y conservacion de cantidades con
los nifios, relacionados al desarrollo del pensamiento l6gico matematico, por la cual también
busca ayudar a futuros investigadores, para que la informacién que se obtenga pueda ser
utilizada en investigaciones de nivel superior y apoyar asi a poblaciones que lo necesiten, y
que se crearan herramientas listas para verificar para medir el pensamiento l6gico
matematico como variable dependiente en base a si y no, que luego fueron validadas por
expertos en la materia. Cabe resaltar que esta investigacion tuvo una metodologia de enfoque
cuantitativo, de tipo aplicada y disefio pre experimental. La poblacion fueron 9 nifios del
nivel inicial de las aulas de 3, 4 y 5 afios de una institucion educativa. La muestra fue de 40
nifios del aula de 4 afos, elegidos mediante muestreo no probabilistico por conveniencia.
Para la evaluacion se recurrira a la técnica de la observacion directa, y como instrumento se
usara la lista de cotejo, validado por juicio de 3 expertos, cuya confiabilidad estuvo dada
mediante el criterio de prueba estadistica de KR-20 de Richardson. Se trabajara mediante el
principio del consentimiento informado, firmado por los padres de familia.

De esta manera se planted el Objetivo general: Determinar el grado de influencia del
programa del juego infantil en el nivel de pensamiento I6gico matematico en nifios de 4 afios
de una institucion educativa, Sechura - 2023. Seguido de sus objetivos especificos:
Determinar el nivel de pensamiento l16gico matematico en los nifios de 4 afios de la muestra

de estudio en cuanto a su clasificacidn, seriacion, conservacion de cantidad, antes de aplicar
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el programa de juego infantil. Disefiar y aplicar el programa de juego infantil en nifios de 4
afios de una institucion educativa, Sechura - 2023. Determinar el nivel de pensamiento 16gico
matematico en los nifios de 4 afios de la muestra de estudio en cuanto a su clasificacion,

seriacion, conservacion de cantidad, después de aplicar el programa de juego infantil.

Se plante6 la siguiente hipdtesis general: a) Hi: El juego infantil mejora
significativamente el nivel de pensamiento l6gico matematico en nifios de 4 afios de una
institucion educativa, Sechura — 2023; b) Ho: El juego infantil no mejora significativamente
el nivel de pensamiento 16gico matematico en nifios de 4 afios de una institucion educativa,
Sechura - 2023. Con respecto a las hipotesis especificas se tuvieron las siguientes: a) El
programa del juego infantil mejora significativamente pensamiento I6gico matematico en su
clasificacion en nifios de 4 afios de una institucion educativa, Sechura - 2023; b) El programa
del juego infantil mejora significativamente pensamiento l6gico matematico en su seriacion
en nifios de 4 afios de una institucion educativa, Sechura — 2023; c) El programa del juego
infantil mejora significativamente pensamiento l6gico matematico en su conservacion de

cantidad en nifios de 4 afios de una institucion educativa, Sechura - 2023

En los estudios previos internacionales se encontro el trabajo de Sandia (2019) en su
trabajo de investigacion de licenciatura que tuvo el objetivo de conocer el nivel de mediacion
de las nociones l6gico-matematicas en la edad preescolar Papagayo y Simén Rodriguez de
Maracay- Venezuela, con una metodologia de tipo cuantitativa, nivel descriptivo y disefio
no experimental. El autor utiliz6 una encuesta y para la recoleccién de datos utilizé como
instrumento el cuestionario en una muestra de 16 estudiantes. Cuyos resultados confieren
que es posible interceder ideas cientificas consistentes a través de ejercicios vividos a través
de la recopilacion de trabajo con compafieros preparados. Por lo tanto, se concluye y sugiere
la fusion dindmica de estas personas intermedias en el trabajo de salon de clases, sobre la
base de que desde una perspectiva comentan sobre la labor de los educadores y, de nuevo,
fomenta la conexion oral con los adolescentes, integrando otras formas de mejora. Ademas,
se suma a aumentar la confianza de los alumnos, a impulsarse con personajes de la pantalla
en el saldn de clases y a la mejora de su autogobierno como jovenes libres para actuar.

Segun Urquijo (2020) en su investigacion hecha en Chile, para optar el titulo profesional
de Licenciado en Educacién Inicial, que se realiz6 mediante un programa de intervencion

educativa basada en problemas durante 2018 -2019, utilizando estrategia didactica de la vida
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practica a través del juego, con el proposito de analizar los procesos del desarrollo del
pensamiento ldgico. Su objetivo general se basé en el interés de interpretar los procesos y
etapas del crecimiento del intelecto l6gico. Crear actividades ludico pedagogicas que le
proporcionen a el docente diferentes estrategias pedagdgicas que generen en los estudiantes
un mayor interés por las clases. La metodologia se basé en lo cuantitativo y cualitativo del
ambito descriptivo, con disefios metodoldgicos coherentes longitudinales teniendo como
ventaja captar las diferencias interindividuales. Como resultado con su dimension de
correspondencia de siempre de 6 pasé a 11 nifios, casi siempre se mantuvo en 8, a veces de
disminuy6 a 1y casi hunca de 1 bajo a ninguno siendo el 80%, logra realizar esta dimension
asi mismo concluyo 6 que en la mayoria de infantes entre los 4 a 5 afios no Unicamente
solucionaron problemas en labor acerca de los objetos, lo realizaron mediante la abstraccion,
ya que son aptos para brindar una contestacion de manera oral.

Burgos y Fica (2019) realizaron en Chile su trabajo de investigacion doctoral en la
Universidad Catolica de Temuco, cuyo objetivo fue determinar en qué medida los
estudiantes estan motivados para aprender la matematica. La metodologia utilizada fue de
tipo cuantitativa, nivel descriptivo, disefio correlacional, Como instrumento se utilizaron
entrevistas aplicadas a los docentes y cuestionarios al inicio y final aplicados a las nifias y
nifios. Se utilizé una muestra conformada de 18 alumnos por dos secciones Ay B. Los
resultados hallados mencionan que existe una baja disposicion para aprender matematica, se
concluye que, la manera lddica con material concreto manipulable mejor6é notablemente su
aprestamiento en el area de matematica. Se concluyé que para, aprender matematica, activa
el pensamiento abstracto y otras habilidades de los nifios, como la mejora de la atencion y
su deseo de aprender esta asignatura. Asimismo, estos materiales cumplen doble funcion, el
entretenimiento y el aprendizaje, toda vez que el estudiante actda de manera entusiasta en el
aprestamiento matematico.

Cueva et.al. (2019) realizaron su trabajo en Espafia, para optar la licenciatura en
educacion, cuyo objetivo es determinar en qué medida influye el taller aprendo jugando
basado en estrategias ludicas en el desarrollo de las capacidades del area de matematica de
los estudiantes de ler grado de educacion primaria de la 1.E.80038 San Francisco de Asis,
Municipio de Trujillo, Provincia de Caceres. Espafia 2018, de metodologia de tipo aplicada,
nivel explicativo, disefio no experimental, usando como instrumento de recoleccion de datos
el cuestionario, sobre una poblacion de 12 alumnos. Como resultados se obtuvo que el taller

Aprendo Jugando basado en estrategias ludicas desarrolld en un 8% las capacidades del area
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de matematica de los estudiantes de ler grado de educacion primaria de la 1.E.80038 San
Francisco de Asis, Municipio de Trujillo, Provincia de Céceres. Espafia 2018 Se concluye
que, al desarrollar el taller, basado en estrategia ludicas en el desarrollo de las capacidades
del area de matematica de los estudiantes de primer grado, concluyo de manera significativa,
ya que los nifios lograron socializarse, cooperar a respetar reglas y sobre todo a desarrollar
su inteligencia.

Segun Arévalo y Torres (2018) desarroll6 su investigacion en la Universidad de Granada,
Espafia. Investigacion para optar el titulo profesional de segunda especialidad en Educacion
Inicial, por lo tanto, tiene como objetivo general dar a conocer el documento sobre la
extension de los pensamientos matematicos en nifios de preescolares, y asi los docentes y
padres conozcan la significacion de involucrar un juego durante sus actividades escolares
diarias. La metodologia que empleo se basé en forma descriptiva e informativa para realizar
su investigacion. Concluyd con una explicacion de los conocimientos matematicos va
obteniendo mediante practicas dinamicas. Lo cual se pretende alcanzar es extender y ahondar
los saberes de forma en la que favorezca al buen entendimiento y el uso eficaz de las

herramientas en las matematicas.

En los estudios previos a nivel nacional se encontré el trabajo de Canaza (2021) realizd
en Puno, su estudio para optar el titulo de Licenciada en Educacion Inicial. Se plante6 como
objetivo general determinar el nivel de desarrollo del pensamiento l6gico matematico en
nifios de cinco afos. La descripcion metodoldgica se centra en una sola variable y se
caracteriza de tipo cuantitativo de nivel descriptivo disefio No experimental. La técnica que
se utilizo fue la observacion mediante los aplicativos del Zoom y el Meet, el instrumento fue
con una lista de cotejo para el recojo de informacion. La poblacion estuvo orientada por 4
nifios de la institucion educativa, la muestra se conformo con 16 estudiantes de cinco afios.
Resultados del nivel del desarrollo del pensamiento 16gico matematico se concretd que el
0% de estudiantes se encuentran en deficiencia, el 31% en un nivel de proceso y solo el 19%
se encuentra en un nivel de logro, del instrumento se considerd 3 dimensiones: nocion de
clasificacion, nocion de nuameros, nocion de seriacion cada una con 4 items, todos los
resultados de la investigacion se obtuvieron a base de los aplicativos de WhatsApp, Zoom,
Google Meet, obteniendo todo el resultado de la investigacion concluyd que se requiere

mucho el apoyo en los nifios para su desarrollo pensamiento l6gico matematico.
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Pérez (2019) realiz6 en Lima, su tesis para optar el titulo de Licenciada en Educacion
Inicial, con el objetivo de determinar la relacion de juegos didacticos con el pensamiento
I6gico matematico en los nifios y nifias de 4 afios de la Institucién Educativa Inicial N° 42-
1 de Esccana, distrito Chilcas, San Miguel 2018. Sobre la metodologia fue de nivel
cuantitativo, tipo no experimental, disefio descriptivo correlacional. La recoleccién de datos
se hizo mediante lista de cotejo y ficha de observacion debidamente validados por juicio de
expertos. Se considero la muestra poblacional entre 20 nifios y nifias de 4 afios. El estadistico
que se utilizo para obtener el resultado a la hipdtesis general fue el Tau_b de Kendall,
arrojando el coeficiente de correlacion 0.911, dando como Resultado que si existia
correlacion entre los juegos didacticos y el pensamiento légico matematico. Por lo tanto, se
concluye que: los juegos didacticos se relacionan significativamente con el pensamiento
I6gico matematico en los nifios y nifias de 4 afios de la Institucién Educativa Inicial N° 42-
1 de Esccana, distrito Chilcas, San Miguel 2018.

Vasquez (2019) realizd su investigacion de licenciatura con el objetivo general de
determinar cudl es el nivel de aprendizaje de la matematica en los nifios y nifias de 4 afios de
la .LE. N° 23 Isabel Honorio de Lazarte antes y después de aplicar el programa.
Metodolégicamente fue una investigacion aplicativa en el sentido que era aplicar teorias al
objeto de estudio y al problema. La investigacion fue prepositiva porque se trataba de
elaborar una alternativa al problema a estudiar. De acuerdo con su resultado y su item
Expresa con su cuerpo los desplazamientos que realiza para ir de un lugar a otro usando:
Hacia la Derecha o Hacia la Izquierda, el 82% de los estudiantes ha logrado este item,
mientras que 18% de los mismos esta en proceso de lograrla. La conclusion fue que los nifios
aprendieron matematicas a través de la manipulacion de materiales, ya que la adquisicion de
conocimientos en estas edades se realiza a partir de la accion sobre los objetos, y también a
partir del juego, puesto que se encuentran en una fase eminentemente IGdica dentro de su
desarrollo.

Gutiérrez et al. (2020) realizaron en Arequipa, su investigacion para optar el titulo de
Licenciada en Educacion Inicial. Cuyo objetivo fue aplicar los juegos para elaborar el
aprendizaje significativo en el area de matematica en los educandos del IV ciclo de
educacion de institucion educativa N° 4002 Peruano del Milenio Almirante Miguel Grau del
distrito Cayma - Arequipa 2009. Se trabajo con una metodologia de tipo aplicada, nivel
explicativo, disefio no experimental, recolectando datos con la lista de cotejos en una

poblacién de 1 nifios. El estadistico que se utilizd para obtener el resultado a la hipotesis
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general fue el Tau_b de Kendall, arrojando el coeficiente de correlacion 0.911, dando como
Resultado que si existia correlacion entre los juegos y el aprendizaje significativo de
matematicas en los educandos del IV ciclo de educacion de institucion educativa N° 4002
Peruano del Milenio Almirante Miguel Grau del distrito Cayma - Arequipa 2009. Se
concluye que los estudiantes del IV ciclo de educacién primaria de la Institucion educativa
N° 4002 Peruano del Milenio Almirante Miguel Grau les divierte manipular, transformar
juegos novedosos que logren su razonamiento y faciliten su aprendizaje significativo,

estimulando en ellos un mejor aprendizaje.

En los estudios previos a nivel local, se encontro el trabajo de Escobal (2021) el cual
realizd en Piura su estudio para optar el titulo de Licenciada en Educacion Inicial.
Estableciendo como objetivo general en determinar de qué manera el juego con material
concreto, mejora la nocion del nimero en los nifios de 4 afios de dicha institucion educativa.
La metodologia utilizada fue de enfoque cuantitativo, nivel explicativo, con disefio pre
experimental con un pre test y post test en un solo grupo. En el trabajo de campo se utilizd
una lista de cotejo con 9 items tanto para el pre test como para el postest. Con una muestra
de 1 alumnos de 5 afios del nivel inicial. Se utilizo el programa Excel 2016 para la medicién
de los resultados que fueron: en el pre test un 7,78 % de los nifios, se encontraba en un nivel
proceso la nocién del namero; en el post test un .6 %, se encontrd en un nivel logrado
existiendo una diferencia significativa. Se concluyé que, la propuesta pedagogica aplicada
con 12 sesiones relacionadas al juego con material concreto para el desarrollo de la nocion
del nimero fue eficiente.

Reyes (2019) Realizd en Piura su tesis para optar el titulo de Licenciada en Educacion
Inicial. La presente investigacion centra su atencion en determinar la efectividad de los
juegos didacticos, para el aprendizaje de la nocion de nimero en los nifios de 4 afios de la
I.E Kinder Creativos- Piura. Es una investigacion explicativa, dado que explica causas y
consecuencias y los resultados en forma general. La poblacion estuvo conformada por 18
estudiantes de 5 afios de la I.E Kinder Creativos- Piura. El instrumento que utilizé para el
aprendizaje de la nocion de nimero, fue una Lista de Cotejo. El estudio basd su importancia,
primero porque aborda uno de los principales problemas que mas preocupa a las docentes
del nivel inicial como es el aprendizaje de la nocion de los nimeros. Luego, porque
desarrolla una propuesta de juegos didacticos, mediante la ejecucion de una serie de

estrategias didacticas con la finalidad de mejorar el aprendizaje de la nocién de nimeros en
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los estudiantes. Los resultados obtenidos lograron evidenciar que, efectivamente, los juegos
didacticos como estrategia lograron desarrollar la adquisicion de la nocion de nimeros en
los nifios de cinco afios de la I.E. Kinder Creativos — Piura.

Cordova (2019) Realizo su trabajo de investigacion en Piura, para optar el titulo de
Licenciada en Educacion Inicial. El objetivo de esta investigacion fue demostrar la eficacia
de una propuesta pedagdgica para lograr la adquisicion de la nocion de namero en el nivel
inicial 5 Afios de la I.E. 1027 de Sullana, de metodologia de tipo aplicada, nivel explicativo,
disefio no experimental. En el trabajo de campo se utilizé como técnica la observacion vy,
una lista de cotejo como instrumento de recoleccion de datos. Se concluye que el nifio carece
de las capacidades y contenidos que se trabajan en el area de matematica en el nivel inicial,
ya que no se encuentra relacion con las etapas del desarrollo en la que se encuentran el nifio,
por ello el aprendizaje del nimero necesita de un trabajo bien organizado por parte del
profesor y sobre todo es necesario que los contenidos del area de matematica desarrollen la

adquisicién de la nocién numérica.

Después de a ver descrito los hallazgos més resaltantes se considera ahora el estado del
arte de conocer las conceptualizaciones de ambas variables, empezando por el juego
infantil: En cuanto a la definicion de esta variable: Cuando hablamos del juego, hablamos
de desarrollo del nifio, ya que es una de las actividades mas libres y completas tomadas en
cuenta desde un angulo educativo. Mediante este se ofrecen mecanismos de comunicacion
con el mundo que los rodea (MINEDU, 2022).

El juego infantil es una de los ductos principales, que desarrollan la inteligencia y motivan
la imaginacion, el sentid del habla, el lenguaje, habilidades motoras, perceptivas y sociales,
que se dan en los primeros afios de infancia. Claro esta que el desarrollo del mismo es
producido cuando a los nifios se les permite descubrir su alrededor de manera sana. (Castillo,
2019).

Cabe resaltar que los primeros afios de vida es el momento perfecto para el juego, sin
embargo, esto no quiere decir que el mismo no puede ser desarrollado en las demas etapas
del ser humano, ademas que este a través de los ojos del nifio es visto como el trabajo en
edad adulta, ya que tiene cierta exigencia y tiene cierta seriedad (Chamorro, 2021).

La definicion del juego es centro de controversias, a pesar que todas las personas sin
algun conocimiento previo puedan diferenciar las actividades ludicas. Con la finalidad de

caracterizar con exactitud los comportamientos recreativos, se han implementado ciertas
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caracteristicas para su identificacion: El juego infantil debe ser dado de manera espontanea.
Solo la persona que esta llevando a cabo la accion puede afirmar si estd jugando. Si dicha
actividad es llevada a cabo por medio de una imposicion del entorno exterior este pierde su
fin. Esto es uno de los problemas mas resaltantes del juego didactico en el salon de clases.
Por lo que su valor educativo se establece en funcion a las caractericelas, y esta fijado por
su libertad de jugar.

En cuanto a las teorias que respaldan al juego infantil: Piaget (1978), en su teoria
cognitiva, y Huisinga (1987) sefialan que, el juego es una de las actividades intencionadas,
que necesita de un espacio y tiempo, ademas que ayuda a que el nifio siga sus mismas
instrucciones previamente elaboradas, generando sentimientos de diversion y alegria, asi
como también competitividad y tension.

Por otro lado, Cagigal (1996) sefiala que. el juego es tipo de ejercicio libre, que aparece
de la nada, y que no necesita ningun tipo de instruccion, pero que se dé desarrolla en un
espacio y tiempo de vida, y se establecen ciertas reglas, que llevan consigo una carga de
tension cuando se lleva a cabo.

Asi mismo, Piaget (1978) reafirma que, los juegos son la herramienta més eficaz para el
desarrollo del pensamiento. Lo que quiere decir que segun los estudios realizado por Piaget
la relevancia que este tiene al desarrollar la inteligencia del nifio es asombrosa, y no solo
para la inteligencia si no también es un vehiculo para el desarrollo del mismo en el entorno
social.

Rojas (2021) menciona que, las caracteristicas de los juegos infantiles son: Se dan por
temporadas. Hay entretenimientos que se desarrollan mas en tiempos invernales ya que
implican un gran desplazamiento corporal. Algunos entretenimientos estan ligados por
edades, por ejemplo: las melodias de cuna asimismo existen juegos desarrollados por
personas adultas. Son desarrollados por infantes de tal modo que deciden el lugar, el dia, y
de que manera realizarlo. Las normas son de faciles de entender. Son faciles y simples de

jugar con otros.

Respecto a la clasificacion de los juegos infantiles, Ramos (2020) lo clasifica como:
Juegos Sensoriales: Es estimular a los infantes para hacer indagaciones y prondsticos, de
vital relevancia siendo que causan préacticas sensoriales, fortaleza la creatividad y amplian

sus destrezas, mediante una actividad media y una accion social, con materiales usados
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tienen gran importancia y su utilidad apoya a conocer un conocimiento significativo,
cuestionando sobre las construcciones. Juegos Motores: Con un papel caracteristico
significativo en el desarrollo fisico de los infantes, el dinamismo es el componente vital de
las actividades de desplazamiento, estos juegos son innumerables apoyan en el desarrollo de
la conexion de desplazamientos por ejemplo con juegos de habilidades, juegos de mano;
juegos de fuerza como las carreras, saltos etc. Los cual brindan hébitos, destrezas y
capacidades motrices. En edades mayores los juegos son mas dificiles y se combinan varias
formas de movimiento. Juegos Sociales: Se basan en la agrupacion, cooperacion, sentido de
compromiso del grupo, etc. En toda actividad del nifio se observa el agrado de aquellos;

permite identificar ideas y costumbres; transmitiendo a cada nifio como una tradicién.

Con respecto a la importancia del juego infantil, de todo lo mencionado por los autores
se puede decir que el juego es imprescindible y relevante en la vida de todo infante ya que
le permite desarrollarse, aprender, y crear competencia de educacion, Del Castillo (2019).

Es decir, permite a los nifios explorar su entorno, y a investigar nuevas cosas, ademas de
esta manera reconoceran lo que esta en su contexto, ya sean figuras, formas, etc., llevandolo
a una representacion real, a pesar que, esta sigue siendo ficticia. Ademas, el juego permite
potenciar la creatividad en los nifios, asi como la imaginacion, ademas el juego garantiza el
entorno en el que nifio pueda sentirse libre para tomar decisiones, dandole la seguridad y
autonomia suficiente sobre sus actos, asi como también le ensefia sobre el trabajo en equipo
para fortalecer las relaciones con sus pares, indirectamente asume valores que pondra en
préactica durante su vida. Otra importancia que tiene el juego no sélo en los nifios, sino para
todos los que recurran a ellos, es la integracion y ofrece la posibilidad de que las personas

expresen o proyecten a través de éste, su mundo interno.

Para las dimensiones vamos a considerar lo que dice Palacio (2018). Basicamente se
divide en las siguientes dimensiones de la historia: Bloques logicos, domino y abaco. a)
Bloques logicos: Soto (2019) Soto-Herrera (2019) afirman que son una herramienta perfecta
para que los nifios puedan crear conexiones ldgicas, puesto que desarrollar este tipo de
actividad es de vital importancia ya que permite que el pensamiento l6gico matematico se
desarrolle, desde los primeros afios de la infancia y hasta el largo de su vida. La edad optima
para que desarrollen este tipo de actividades es a partir de los seis o siete afios en adelante.

Los bloques légicos pueden ser de diferentes formas (cuadrado, rectangulo, circulo) asi
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como también de diferente color, tamafio y grosor. Es necesario que cuando el nifio juegue
con estos, se sienta libre de hacer las formas que mas le gusten, a los nifios méas pequefios o
con capacidades diferentes se recomienda brindarles mas tiempo para el juego libre, despues
se les puede guiar para que construyan diferentes figuras como por ejemplo una casa, un
castillo, o lo que el nifio proponga, el objetivo de este juego es que el nifio se sienta comodo
con los bloques. Siendo asi también una actividad interesante copiar cambiando diferentes
aspectos del modelo que se le da, cambiando colores o tamafios. b) Domin6: Tobdn (2012)
se cuestiona lo siguiente ¢Es el domind un juego para solo dos personas? ¢Por qué son las
fichas de domind llamados huesos? ¢Cuantos azulejos y puntos hay en un conjunto de
doming? ;Como se origind el domind? ¢Por qué hay puntos en los dominds llamados pips?
El jugador uno pone la primera pieza en la mesa, usualmente un doble seis. En caso ninguno
de los jugadores tenga el doble seis.

Luego el doble cinco jugd y asi sucesivamente. Una vez que comienzas a dibujar las
baldosas, normalmente se coloca en el borde para que usted y tu oponente puede ver tus
fichas, pero sin demostrar que el valor de los azulejos cada jugador puede, asi, ver cuantas
fichas permanece en las manos de otros jugadores organizando el tiempo durante el juego.
Las fichas de dominé deben ser barajadas para hacer un boneyard. Adquiere un conjunto de
domind y elige un lugar apropiado para el juego. Tomen turnos colocando las baldosas con
su adversario. Si alguien no puede hacer un movimiento, puedes dibujar una baldosa del
boneyard. El juego termina cuando tienes que colocar todas tus fichas, o cuando un juego
esta bloqueado. Cada jugador elige un dominé al azar, con el primer movimiento va al
jugador que tiene el méas pesado dominé. ¢) Abaco: El dbaco es un juego que desarrolla la
mente para realizar calculo mentales sumas restas multiplicaciones hasta operaciones
aritméticas. El juego, consiste en cierto nimero de cuentas engarzadas en varillas, cada una
de las cuales indica una cifra del nimero que se representa. Este elemento sirve mucho a los
nifios para aprender las operaciones basicas por lo que es muy usado en niveles basicos
(Villegas, 2019).

Tomando en cuenta la segunda variable pensamiento l6gico matematico, empezamos
definiendo su concepto: El pensamiento l6gico matematico es la capacidad que desarrolla el
ser humano para relacionar diferentes unidades, partiendo de la practica directa con estos,

ademas crea cimientos para adquirir conocimiento, ya que lo que gusta es generar ideas. Esto
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se logra mediante la clasificacion numérica y seriacion. Las cuales son estrategias para
solucionar problemas (Chamorro, 2021).

Segun Berdonneau (2018) refiere que, el pensamiento 16gico matematico se desarrolla en
el contacto directo de objetos y que desarrolla la capacidad para comprender conceptos
puramente abstractos mediante la seriacion, la clasificacion y la nocion de namero.

Asimismo, Chamorro et al., (2021) afirma que, para adquirir conocimientos matematicos
no es necesario memorizar conceptos, operaciones o procesos, la finalidad de las
matematicas es motivar a que el ser humano cree sus propios, procesos, analice, piense,
proponga sus propias soluciones a problemas que le puedan aparecer de manera congruente,
para asi lograr adquirir nuevos conocimientos y aprender cosas nuevas.

Para Huaracha (2019) la matematica busca que el nifio potencie al maximo su nivel de
raciocinio, ademas de aprender a buscar y proponer diferentes soluciones a los problemas
que se le puedan presentar. La mente del ser humano tiene lo necesario para aduefiarse de
conocimientos, asi como también aprender diferentes lenguas, e interesarse por el
aprendizaje matematico. El propoésito de la matematica es permite al nifio que se desenvuelva
de manera auténoma, empleando los conceptos matematicos, con un pensamiento
innovador, creativo, y libre, ya que éstos son indispensables para el aprendizaje de la

matematica.

En relacion a la teoria que respalda al pensamiento 16gico matematico, tenemos a Piaget
(1978) citado por Nortes y Martinez (2018) en su teoria cognitiva, afirma sostiene que la
inteligencia se estructura a través del trabajo que se realiza asociado a las matematicas. Los
estadios que propone Piaget explican las cualidades desde una Optica cognitiva, empezando
desde las nociones mas simples y sencillas hasta las mas complejas. Los nifios del nivel
inicial, se encuentran en el estadio pre operaciones, lo que quiere decir que estos demuestran
mayor habilidad para manejar nimeros y simbolos, etcétera.

Por otro lado, Ausubel (1984), citado por Viera (2019) en su teoria del aprendizaje
significativo, relaciona el aprendizaje de la matematica empleando ideas generales en la que
es asimilado en conocimientos por las personas. Explica cémo el aprendizaje se logra,
mediante los saberes previos acomodandolos estos a sus estructuras internas, para lograr un
aprendizaje mas significativo. Aqui se describen tres tipos de aprendizajes: La proposicional,

la representacional, y la de conceptos; en la que se le atribuye diferentes significados; capaz
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de graficarlos a través de simbolos y lograr asimilarlas con proposiciones en la que se

transformaré en una concepcion dado por sus propias preparaciones.

En razon de los componentes del pensamiento l6gico matematico Segun Hernandez et al.
(2019) son muchos los componentes de pensamiento entre los que tenemos: Definir:
Establecer mediante una proposicion las caracteristicas necesarias y suficientes del objeto
de estudiar. Identificar: Referir un objeto o fendmeno cualquiera a uno u otro concepto sobre
la base del adecuado reconocimiento de sus propiedades esenciales, necesarias y suficientes.
Caracterizar: Es determinar los rasgos esenciales que permiten diferenciar unos objetos,
fendmenos o personas de otros. Se diferencia de la descripcion por una mayor precision en
la distincion de los rasgos esenciales y por un mayor grado de generalizacion; es decir que
el alumno debe aprender a darle a cada objeto caracteristicas propia. Comparar: Implica
determinar los rasgos peculiares de varios objetos, fendbmenos o personas, y contraponer sus
caracteristicas para determinar semejanzas y diferencias. Clasificar: Es la seleccion de los
elementos de acuerdo a determinados criterios, ya sean de forma, tamafio, color, contexto,

etc.; es decir, se agrupan de acuerdo a sus caracteristicas.

Respecto a las caracteristicas del pensamiento I6gico matematico. Segun Acevedo
(2021) sefiala que: El pensamiento l6gico infantil se enmarca en la apariencia sensorio motriz
y se desenvuelve, Principalmente, a través de los sentidos. Las diversas destrezas que el nifio
realiza-consciente de su pensamiento sensorial consigo mismo, vinculandose con los demas
y con los elementos del mundo adyacente. Segtin Alvarez (2019), en su misma investigacion
sefiala que existen cuatro capacidades que ayuda al pensamiento l6gico-matematico, que a
continuacion se mencionara: a) La observacion: en la observacion se encarga de dirigir
espontaneamente sin obligar y respetando la accién del individuo. Por lo cual en la
observacion se transmite espontaneamente la actividad del individuo, por medio de juegos
fijamente destinado a la percepcion de posiciones y a la relacion atreves de ellas; b) La
imaginacion: En la imaginacion se comprende como acto creativo, se afirma con acciones
que dejan una complejidad sobre posibilidades en actividad del individuo. Por lo cual
favorece la ensefianza matematica por la variabilidad de posiciones lo cual se difunde una
misma deduccion; c¢) La intuicion: En la intuicion el individuo percibe en el momento en que
logra la verdad sin necesidad de l6gica, esto no quiere decir que no significa que se tome

como verdad todo lo que se le suceda al nifio, sino alcanzar completamente a su realidad; d)

30



Razonamiento ldgico: es el aspecto acerca del Pensamiento por medio el cual se separa por
algun, asi como varias razones verdaderas, llamadas premisas, logrando a un resultado para

preparar propios ordenes de inferencia.

Respecto a la importancia del pensamiento légico matemético, Segun Rencoret (2020)
afirma que, la educacion, es lograr que el nifio aprenda matematicas, ya que desarrollard
fortalezas, asi como también sera una persona funcional dentro de la sociedad. Lo que quiere
decir que a través de esta persona se vuelve mas autdnoma, con capacidad para resolver y
tomar decisiones correctas. En esta situacion hay que tener en cuantos dos principios basicos
que se deben considerar para el aprendizaje del area del pensamiento l6gico matematico, las
cuales son: Las ideas o concepciones que los profesores o profesoras manejar con mas
dominio, son aquellas que estan relacionadas al concepto de nimeros, pero no poseen la idea
clara de como construir este concepto. Los profesores y profesoras tienen confusion cuando
se habla de célculo y resolucién de problemas. Es decir, no cuentan con conocimiento y
técnicas para poder desarrollar en los nifios y nifias esta capacidad de que éstos se enfrenten
a diferentes problematicas cotidianas, lo que es totalmente distinto a dominar los
procedimiento y operaciones matematicas, que se emplean en la resolucion de distintos

problemas (Ministerio de Educacion, 2019).

En cuanto a las dimensiones del pensamiento l6gico matematico, para Ovalle (2019)
tenemos en primer lugar: La clasificacion: Ovalle (2019) afirma que, la clasificacién busca
establecer comparaciones y relacionar ciertas caracteristicas, para ordenarlos en clases segun
los diferentes criterios, asi es como surge el ambito cardinal del nimero. Etapas de la
clasificacion Primer nivel: inestabilidad en el uso de criterios al clasificar. Segundo nivel:
aplicacion parcial de los criterios y uso progresivo de la inclusion de clase. Tercer nivel:
logra una clasificacion jerarquica y el dominio entre los niveles de dicha jerarquia.
Seriacion: Lahora (2018) en la seriacion se lleva a cabo un orden sistematico basado en el
criterio de la magnitud, se conforma el &mbito del nimero. Etapas de la seriacion: Primer
nivel: falta de seriacion, solo se lleva a cabo acercamientos de orden se hace uso criterios
unidimensionales sin considerar otros. Segundo nivel: seriacion por ensayo y error, usa
generalmente un criterio y no logra la transitividad cuando se le pide argumentar su eleccion.
Tercer nivel: uso de un método sistémico, puede agregar un elemento en una serie ya

establecida, analizando las caracteristicas en forma comparativa.
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Es capaz de argumentar el orden empleado. Conservacion de cantidad: Ruiz (2019) nos
dice que, las fuerzas internas no provocan variacion en el momento total del sistema. Por lo
tanto, cualquier variacion en la cantidad de movimiento total es originada por las fuerzas
externas. Si en ausencia de fuerzas externas en un sistema o si la resultante de las fuerzas
externas actuantes es nula, no habré variacion en el Momento es decir permanece constante.
La suma vectorial de las cantidades de movimiento, justamente antes del evento, es igual a
la suma vectorial inmediatamente después de ocurrido el evento. La suma vectorial de las
cantidades de movimiento de los objetos involucrados no cambia durante el choque o
explosion. La cantidad de movimiento es una cantidad vectorial cuya direccion es la misma
que la del vector velocidad. Supongamos que un sistema de particulas las cuales tienen cada
una distintas cantidades de movimiento. La cantidad de movimiento total esta dada por la

suma de la cantidad de movimiento de las particulas.
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Il. METODOLOGIA

2.1. Enfoque y tipo de la investigacion
El enfoque de estudio es cuantitativo porque consiste en el contraste de teorias
ya existentes a partir de una serie de hipoétesis surgidas de la misma, siendo
necesario obtener una muestra, ya sea en forma aleatoria o discriminada, pero
representativa de una poblacion o fenémeno objeto de estudio (Naupas et al.,
2018). De esta manera el estudio se centro en la teoria cognitiva de Piaget, puesto
que habla del desarrollo del pensamiento Iégico matematico, y como puede ser

desarrollado a partir de estrategias como los juegos.

El tipo de investigacion de este estudio fue aplicada. La investigacion aplicada
se enfoca en la resolucion de problemas en situaciones especificas, es decir, busca
la aplicacion o uso de conocimientos de uno o mas campos profesionales, con el
proposito de realizar conocimientos de manera préctica para satisfacer
necesidades especificas, a manera de dar soluciones a la sociedad problematica o
sector productivo (Arias, 2018). Esta investigacion, se enfocO en resolver
especificamente el bajo nivel de pensamiento 16gico matematico de los nifios de
nivel inicial, mediante la aplicacion del juego infantil, en una institucién

educativa, Sechura — 2023.

2.2. Disefio de investigacion

El disefio de este estudio es pre experimental. El disefio pre experimental, es
aquel donde el grado de control es minimo, en ciertas ocasiones sirven como
estudios exploratorios, es mas adecuado como ensayos de experimentos con
mayor control. En este tipo de disefio se trabaja con un solo grupo, no existe grupo
de comparacidon; ademas se aplica una prueba previa y posterior a un solo grupo.
La ausencia de manipulacion de las variables intervinientes en este tipo de
investigacion puesto que el investigador suele limitarse a observar en condiciones

naturales el fendmeno analizado sin modificarlo o alterarlo (Arias, 2018).
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El mencionado disefio se representa de la siguiente manera:
Figura 1.

Disefio pre experimental.

GEl: | O1 X 02

Nota: Representacion gréfica del disefio de investigacion pre

experimental.
GE: Grupo de estudio

O1.: Pre test (lista de cotejo de pensamiento I6gico matematico) en nifios de 4

anos
X: Aplicacién de programa del juego infantil

O2: Post test (lista de cotejo de pensamiento 16gico matematico) en nifios de 4

afos

2.3. Poblacion, muestra y muestreo
La poblacidn es el conjunto de todos los casos que coinciden con un conjunto
de especificaciones. Es la totalidad del fendmeno a estudiar, en el que las
entidades de la poblacion comparten caracteristicas comunes que se estudian y
generan datos de investigacion. (Sampieri, 2018). El universo de esta
investigacion estard conformado por los nifios del nivel inicial de una institucion
educativa, Sechura — 2023. Esta investigacion estuvo constituida por una

poblacién de 95 nifios de una institucion educativa, Sechura - 2023.
Tabla 1

Distribucién de la poblacion estudiantil del nivel inicial

Nifios Sexo Total de nifios
H M

3 afos 10 9 19

4 afos 16 24 40

5 afos 22 14 36

Total 48 47 95

Nota. N6mina de matricula en nifios de 4 afios de una institucién

educativa, Sechura — 2023
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La muestra segun el autor Herndndez et al. (2019) es una parte o
subconjunto de elementos que se seleccionan previamente de una poblacién
para una relacion de estudio. Para el cual se consider6 un total de 40
estudiantes en nifios de 4 afios de una institucion educativa, Sechura - 2023,

que son distribuidos en la siguiente tabla:
Tabla 2

Distribucion de la muestra estudiantil del nivel inicial

o Sexo .
Nifos Total de nifios
H M

4 afios 16 24
Total
Nota. Nomina de matricula en nifios de 4 afios de una institucion

40

educativa, Sechura - 2023

El muestreo de esta investigacion fue no probabilistico por conveniencia.
Segun Escobar et al. (2018) el muestreo no probabilistico por conveniencia es una
técnica de muestreo en la que el proceso de recoleccion de la muestra no otorga a
todos los individuos de la poblacion las mismas posibilidades de ser
seleccionados.

En tanto, los criterios de inclusidn fueron los siguientes: a) Nifios del nivel de
inicial del aula de 4 afios; b) Nifios matriculados en el presente afio 2023; ¢) Nifios
cuyos padres firmaron el consentimiento informado para aplicarles el programa.
Los criterios de exclusién fueron los siguientes: a) Nifios del nivel de inicial que
no son del aula de 4 afos; b) Nifios no matriculados en el presente afio 2023; ¢)
Nifios cuyos padres no firmaron el consentimiento informado para aplicarles el

programa

2.4. Técnica e instrumento de recojo de datos:

Se utilizd la técnica de la observacion directa, la misma que un conjunto de
técnicas y herramientas disefiadas para evaluar fendomenos, individuos o grupos de
personas. Sugieren una forma de acercarse a la realidad del sujeto para comprenderlo.

Los comportamientos y conductas observables suelen estudiarse ya que esta técnica
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es la idonea para recoger informacion acerca de las variables cuentos infantiles y la

variable comprension lectora (Quezada y Salcedo, 2019).

Las listas de cotejo se utilizan como una herramienta para evaluar la presencia o
ausencia de una variedad de aspectos, incluidos el conocimiento, el pensamiento y
las habilidades, actitudes y capacidades. Actla como mecanismo de revision durante
el proceso de ensefianza de determinados indicadores predeterminados, verificando
si se concreta su consecucion o ausencia. (Quezada y Salcedo, 2019).

El instrumento adecuado que permitié recoger informacion fue la lista de cotejo
para determinar el nivel del pensamiento lI6gico matematico. En la cual se observé la
actividad y de la misma manera se registro, dicha variable contd con 3 dimensiones
y un total de 12 items, con la escala Dicotdmica, la cual se muestra en la siguiente
tabla:

Tabla 3
Escala y valor del instrumento de pensamiento l6gico matematico
Escala Valor
Si 2
No 0

Nota: Elaboracion propia con la escala dicotémica

Como lo menciona Quezada y Salcedo (2019) la validez, se refiere de manera
general el grado de valor que tiene el contenido del instrumento referente a las
variables de estudio, el contenido debe ser especifico con conceptos relacionados a
teorias del investigador y debe ser medible.

La variable dependiente contd con el instrumento de lista de cotejo, este
instrumento pasé por los tres expertos, que validaron su sentido, la forma de
redaccion, existencia de coherencia entre dimension con su variable. Se presenta en

la siguiente tabla.
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Tabla 4

Validacion del instrumento por expertos

N° Nombre de los expertos Concordancia de
puntaje
Expertol  Mgtr. Harold Raul Olivos Garcia 20
Experto 2 Mgtr. Karen Jacqueline Flores Pardo 20
Experto 3 Magtr. Andrea Pefia Adrianzen 20

Nota: Elaboracion propia

Segun Quezada y Salcedo (2019) se trata donde el instrumento obtenga una
significancia relevante para su respectiva aplicacion a la muestra de estudio, con el
fin de que mida lo que pretenda medir. Se le hizo la confiabilidad con la prueba piloto

con la misma muestra asignada para el estudio.

Prueba de confiabilidad

Variable: Pensamiento l6gico matematico

Tabla 5

Estadistico de consistencia interna de la lista de cotejo del variable pensamiento

I6gico matematico

KR-20 DE RICHARDSON N° de Elementos

0,803 12 items

Nota: Ordenador SPSS 26.

2.5. Técnicas de procesamiento y analisis de la informacion

Para el procedimiento y andlisis de la recoleccion de datos se ha teniendo en
cuenta:

En primer lugar, se coordind con la direccion de la Institucion Educativa en
estudio, para obtener el permiso y las fechas que se van a considerar por la muestra

del aula de 4 afios y asi obtener la informacion.
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b)

d)

Recoleccidn de datos: Se aplico un pre test y post test para observar el nivel de
las habilidades sociales en nifios de 4 afios. Ademas de un programa basado en

la estrategia de los juegos simbdlicos.

Codificacion: Después de recolectar la informacion aplicando el instrumento se
realizd la codificacion de datos de acuerdo a la cantidad de nifios e items

considerados.

Tabulacion: Luego de tener la informacion codificada se proceso la tabulacion,
el cual se trabajo en el Microsoft Excel 2018, para obtener el resumen de
resultados. Ademas, se uso el programa SPSSv.27 con el fin de corroborar la

hipotesis planteada en la investigacion.

Elaboracion de graficos: Asi mismo se elaboraron graficos de los datos

encontrados con el fin de una mejor visualizacion de los resultados obtenidos.

Analisis de resultados: Para realizar el analisis de resultados, hemos considerado
las bases tedricas, los antecedentes para comprar los datos obtenidos. Para luego

culminar con las conclusiones y recomendaciones de la investigacion.

Tabla 6
Valoracion de baremos para procesar los datos del variable pensamiento l6gico
matematico
Escala V.l - Rango Nivel D1 D2 D3
Oal3 Inicio 1 1 1
4al 6 Proceso
Si Logro
No 7al9 esperado 3 3 3
Logro
10al 12 destacado 4 4 4

Nota: Elaboracion propia
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2.6. Aspectos éticos en investigacion:

Respetar los marcos ético-legales-institucionales: Respetar los marcos de
toma de decisiones en investigacion cientifica, incluyendo acuerdos, contratos y
términos de referencia.

En esta investigacion se ha respetado cada uno de los procedimientos durante
la aplicacion de las sesiones del juego infantil en el marco de determinar el nivel
de pensamiento l6gico matematico en los nifios de 4 afios. De esta manera se han
respetado los acuerdos entre la investigadora y el personal de servicio del colegio
a evaluar, asi como con los padres de familia, tomando como contratos la carta
de autorizacion por parte de la institucion educativa (para la aplicacion de la
estrategia) como los consentimientos informados firmados por los padres de
familia para interactuar con sus hijos con fines meramente formativos.

Segln George (2020) respetar el marco ético y legal del organismo, armonizar
su actuacion con la Constitucion y la ley, garantiza el cumplimiento de los
procedimientos administrativos, el derecho a la defensa y el debido proceso en

todas las etapas del proceso de toma de decisiones.

Respeto a la normativa nacional e internacional: Es responsabilidad de
todo investigador conocer y respetar la legislacion que regula el campo de la
investigacion cientifica.

En esta investigacion se ha respetado todos los campos relacionados a
normativa nacional e internacional cientifica en torno a su realizacion,
aplicacidn, ejecucion, aspectos concluyentes y recomendaciones finales.

Con el respaldo de Valcéarcel (2019) este principio establece que, es deber de
todo investigador conocer y cumplir la legislacion que rige en el campo de la
investigacion. No basta con conocer los estatutos, debemos llevar el espiritu de
los estatutos, tener conviccion interior y reflexionar sobre las consecuencias de

nuestro actuar como investigadores.

Respeto a las personas: Se debe respetar la dignidad humana, la identidad,
la diversidad, la libertad, el derecho a la autodeterminacion informada, la

confidencialidad y la intimidad personal.
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Este estudio, ha promovido el respeto a la persona en todos sus aspectos,
siendo la dignidad, el anonimato, la libre determinacion y la preservacion de la
intimidad los principales pilares para su realizacion: desde preservar el
anonimato de los nifios hasta la no vulnerabilidad de su intimidad. Garantizando
asi el bienestar de cada uno de los nifios que fueron objeto de muestra para esta
investigacion.

Ante esto Collazos (2020) refiere que, los principios éticos de nuestra cultura
institucional estan basados en el respeto a las personas en la busqueda de la
verdad, la integridad, la wunidad, el compromiso, la honestidad, la
responsabilidad, la integridad intelectual, la equidad y la justicia, la basqueda de

la excelencia, la calidad del servicio.

Consentimiento informado y explicito: En toda investigacion debe existir
una expresion de voluntad informada, libre, clara y especifica, y la persona o
titular de los datos consiente en el uso de esa informacion para un fin especifico
de investigacion.

Frente a este contexto, las personas que participaron en las actividades de esta
investigacion tuvieron siempre el derecho de estar bien informados sobre los
propdsitos y fines que desarrollaria esta investigacion en la que participaron; y
tuvieron la libertad de elegir si participaban en ella, por voluntad propia.

Segln Pelaez (2020) en toda investigacion debe existir el consentimiento
informado, libre, claro y especifico de los sujetos de investigacion o de los
titulares de los datos para utilizar la informacion para fines especificos definidos

en el proyecto.

Promocion del desarrollo sostenible: Proponer, disefiar, desarrollar,
realizar y difundir investigaciones cientificas que respeten y protejan la biosfera
y la biodiversidad, con criterios de sostenibilidad, pertinencia y validez
cientifica, evitando cualquier dafio o accion nociva a la naturaleza.

En esta investigacion se ha promovido y respetado el desarrollo sostenible,
desde la forma en que han sido recolectados los datos sin dafiar el bienestar fisico
ni intelectual de los participantes, hasta tomar los resultados del estudio como

criterios cientificos que no se obtuvieron dafiando a los demas o a su entorno.
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Segun Gallegos (2021) toda investigacion debe evitar practicas nocivas para
la naturaleza y la biodiversidad, lo que significa comprender la integridad de los
sistemas de elementos bioticos, abidticos, socioecondmicos, culturales y
estéticos que interacttan entre si y con los individuos y las comunidades en las

que viven. ahorrar estos recursos de forma racional y sostenible.

Responsabilidad, rigor cientifico, veracidad: observar una conducta
minuciosa durante la investigacion, no pretender logros que sean incompatibles
con las responsabilidades asumidas, ni suplantar o encubrir en beneficio propio
0 de un tercero.

En este estudio, la investigadora a proceder con rigor cientifico, asegurando
la validez de sus métodos, fuentes y datos. Ademas, se garantizo la veracidad en
todo el proceso de investigacion, desde la formulacion, desarrollo, analisis, y
comunicacion de los resultados.

Rabanal (2020) afirma que, todo investigador debe realizar investigaciones
con rigor cientifico para asegurar la validez, confiabilidad y credibilidad de sus
métodos, fuentes y datos. Ademas, deben garantizar un estricto apego a la
autenticidad de la investigacion en todas las etapas desde la formulacion de

preguntas hasta la interpretacion y difusion de los resultados.

Divulgacion Responsable de la Investigacion: Todo investigador tiene la
responsabilidad de publicar y difundir los resultados de la investigacion
realizada en un ambiente de diversidad ética, ideoldgica y cultural. Los
resultados también se devuelven a las personas, grupos y comunidades
involucradas en el estudio.

Al culminar esta investigacion y se obtengan los permisos necesarios para su
divulgacion, se publicara en el repositorio de la universidad, asi como el gestiona
miento de la publicacion de su articulo en paginas indexadas, especialmente
aquellas que compartan varios idiomas, con el fin de hacer llegar el estudio a
muchas personas, lectores y estudiantes en busca de antecedentes para sus
investigaciones.

Segun Suncion (2020) todo investigador tiene la obligacion de comunicar y

publicar los resultados realizados en un ambiente ética, ideoldgica vy
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culturalmente diverso. Al mismo tiempo, comunicar los resultados a las

personas, grupos y comunidades involucradas en la investigacion.

Justicia y Bien Comun: Todos los implicados en la investigacion de la UCT
deben anteponer la justicia y el bien comun a sus intereses personales y evitar
los efectos nocivos de la investigacion sobre las personas, el medio ambiente y
la sociedad.

En esta tesis se antepuso la justicia y el bien comin antes que el interés
personal. Asi como, el ejercicio de un juicio razonable y el aseguramiento de que
las limitaciones de su conocimiento o capacidades, 0 sesgos, no den lugar a
practicas injustas.

Segun Zapata (2020) los investigadores deben anteponer siempre el bien
comun y la justicia a los intereses individuales y evitar los posibles efectos
nocivos de la investigacion sobre las personas, el medio ambiente y la sociedad

en su conjunto.
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I11. RESULTADOS
3.1. Presentacion y andlisis de resultados
3.1.1. Andlisis descriptivo en relacion entre las variables

En cuanto al objetivo general: Determinar el grado de influencia del programa del juego
infantil en el nivel de pensamiento l6gico matematico en nifios de 4 afios de una institucion

educativa, Sechura - 2023.

Tabla 7
Influencia del juego infantil en el nivel de pensamiento l6gico matematico
Niveles de aprendizaje Pensamiento l6gico matematico Pensamiento l6gico matematico
antes de la aplicacién después de la aplicacion
fr % fr %
En inicio 20 50% 0 0%
En proceso 16 40% 4 10%
Logro esperado 4 10% 16 40%
Logro destacado 0% 0% 20 50%
Total 40 100% 40 100%

Nota. Lista de cotejo aplicada a nifios de 4 afios

Figura 1
Influencia del juego infantil en el nivel de pensamiento l6gico matematico
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Se evidencio, que los evaluados antes de la aplicacion presentaron un nivel de aprendizaje
en inicio a un 0%, frente a ello se aplicé el programa de juego infantiles, obteniendo mejoras
que se vieron después de esta aplicacion, donde se muestra que el 0% llego a nivel de logro
destacado en el post test, demostrando la influencia del juego infantil en el nivel de

pensamiento 16gico matematico.
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En cuanto al primer objetivo especifico: Determinar el nivel de pensamiento ldgico

matematico en los nifios de 4 afios de la muestra de estudio en cuanto a su clasificacion,

seriacion, conservacion de cantidad, antes de aplicar el programa de juego infantil.

Tabla 8

Nivel de pensamiento I6gico matematico en los nifios de 4 afios antes de aplicar el programa

de juego infantil

Niveles de Clasificacion Seriacion Conservacién de  Pensamiento légico
aprendizaje cantidad matematico

F1 % F1 % Fi1 % F1 %
En inicio 16 40% 20 50% 18 45% 20 50%
En proceso 16 40% 16 40% 16 40% 16 40%
Logro 8 20% 4 10% 6 15% 4 10%
esperado
Logro 0 0% 0% 0% 0 0% 0% 0%
destacado
Total 40 100% 40 100% 40 100% 40 100%

Nota. Lista de cotejo aplicada a nifios de 4 afios

Figura 2

Nivel de pensamiento l6gico matematico en los nifios de 4 afios antes de aplicar el programa

de juego infantil
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Se observé segun los datos obtenidos de los evaluados que en la dimension clasificacion
obtuvieron un nivel de aprendizaje en inicio a un 40%; en la dimension seriacion nivel inicio
con un 0% y por su parte la dimensién conservacién en inicio a un 4%. Concluyendo en
general que el 0% de los estudiantes en relacion a su pensamiento l6gico matematico obtuvo
un nivel inicio, mostrando dificultades para realizar actividades de clasificacion, seriacion,

conservacion de cantidad.
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En cuanto al segundo objetivo especifico: Disefiar y aplicar el programa de juego infantil en nifios de 4 afios de una institucién educativa,
Sechura - 2023.

Tabla 9

Aplicacion del juego infantil para mejorar el pensamiento 16gico matematico en los nifios de cuatro afios
Nivel de S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9 S10
aprendizaj

e

Fi % Fi % Fi % Fi % Fi % Fi % Fi % Fi % Fi % Fi %
En inicio 20 0% 20 0% 16 40% 16 40% 12 30% 8 200 4 10% O 0% 0 0% 0 0%

Enproceso 16 40% 16 40% 20 0% 20 0% 24 60% 28 70% 28 70% 24 60% 4 10% O 0%

Logro 4 100% 4 10% 4 10% 4 10% 4 10% 4 10% 8 20% 12 30% 28 70% 32 80%
esperado

Logro 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 4 10% 8 20% 8 20%
destacado

Total 40 100% 40 100% 40 100% 40 100% 40 100% 40 100% 40 100% 40 100% 40 100% 40 100%

Nota. Lista de cotejo aplicada en las sesiones de aprendizaje
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Figura 3

Aplicacion del juego infantil para mejorar el pensamiento 16gico matematico en los nifios de cuatro afios
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Se observo en relacion a la aplicacion de las sesiones de aprendizaje que el 0% de los nifios evaluados empezaron en la primera sesion en
nivel inicio, en el transcurso de la aplicacién de la estrategia fueron mejorando, evidenciandose en la quinta sesion que el 60% de los nifios se
ubicaron en un nivel proceso y en la ultima sesion el 80% de los nifios se ubicaron en logro esperado. De esta manera queda demostrado que la

aplicacion del juego infantil permite la mejora del pensamiento I6gico matematico en nifios de afos.
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En cuanto al tercer objetivo especifico: Determinar el nivel de pensamiento l6gico

matematico en los niflos de 4 afios de la muestra de estudio en cuanto a su clasificacion,

seriacion, conservacion de cantidad, después de aplicar el programa de juego infantil.

Tabla 10

Nivel de pensamiento l6gico matematico en los nifios de 4 afios después de aplicar el

programa de juego infantil

Niveles de Clasificacion Seriacion Conservaciéon de  Pensamiento I4gico
aprendizaje cantidad matematico

F1 % F1 % F1 % F1 %
En inicio 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%
En proceso 8 20% 2 5% 0 0% 4 10%
Logro 16 40% 18 45% 22 55% 16 40%
esperado
Logro 16 40% 20 50% 18 45% 20 50%
destacado
Total 40 100% 40 100% 40 100% 40 100%

Nota. Lista de cotejo aplicada a nifios de 4 afios

Figura 4

Nivel de pensamiento I6gico matematico en los nifios de 4 afios antes de aplicar el programa

de juego infantil
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Se evidencio segun los datos obtenidos de los evaluados, después de a ver aplicado el

juego infantil como estrategia la mejora del pensamiento l6gico matematico y sus

dimensiones, mostrando que en la dimension clasificacion obtuvieron un nivel de

aprendizaje en logro destacado a un 40%; en la dimensién seriacion nivel logro destacado
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con 0%; por su parte la dimensién conservacion de cantidad en logro destacado a un 55%.
Concluyendo en general que el 0% de los estudiantes en relacién a su pensamiento l6gico
matematico obtuvo un nivel de logro destacado, mostrando mejoran para realizar actividades
de clasificacion, seriacion, conservacion de cantidad.
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3.2. Prueba de hipétesis

En cuanto a la contratacion de la hipétesis, en la presente investigacion se formulo la
hipétesis de estudio, por lo que se llevo a cabo la prueba de normalidad, con la finalidad
de elegir el tipo de tratamiento, paramétrico o no paramétrico que se tomaré en la prueba

de hipotesis y se siguid el siguiente procedimiento:

o Planteamiento de la hipotesis

e Nivel de significancia
Nivel de confianza: 9%

Nivel de significancia: % = 0,0

e Estadistico a utilizar
Shapiro - Wilk

e Estimacion de la prueba de normalidad
Cuando la muestra es como maximo de tamafio 0, segiin Howard (2021), se puede
contrastar la normalidad con la prueba de Shapiro-Wilk, procediéndose a calcular la
media y la varianza muestral. Se rechaza la hipdtesis nula de normalidad si el
estadistico Shapiro-Wilk -W- es menor que el valor critico proporcionado por la tabla
elaborada por los autores para el tamafio de la muestra y el nivel de significancia
dado.

Tabla 11

Prueba de normalidad

Shapiro - Wilk
Estadistico Gl Sig.
PRE TEST ,891 40 ,001
POST TEST 81 40 ,000
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e Criterios de decision

En relacion a los criterios de decision, se concluyé que si la prueba P valor <0, se
realiza la prueba de normalidad de Shapiro — Wilk, entonces si P valor <0,0 no existe
una distribucion normal. Ante los resultados obtenidos se concluye que en la tabla 10,
existe una sig. 0,000. Evidenciando que los datos siguen una distribucion no normal.

Por lo tanto, se procedid a realizar la prueba no paramétrica de Wilcoxon.

e Procedimiento de la prueba de hipétesis no paramétrica de Wilcoxon

- H1: El juego infantil mejora significativamente el nivel de pensamiento
I6gico matematico en nifios de 4 afios de una institucion educativa, Sechura
—2023.

- HO: El juego infantil no mejora significativamente el nivel de pensamiento

I6gico matematico en nifios de 4 afios de una institucion educativa, Sechura -

2023.
Tabla 12
Prueba de Wilcoxon para la variable dependiente
Rangos
Rango Suma de
N promedio rangos

POST TEST - PRE Rangos 0? ,00 ,00
TEST negativos

Rangos 40° 20,0 820,00

positivos

Empates (0

Total 40

a. POST TEST < PRE-TEST
b. POST TEST > PRE-TEST
c. POST TEST = PRE-TEST
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Tabla 13

Estadistico de prueba

Estadisticos de prueba

POST TEST - PRE TEST
Z -,39P

Sig. asintética(bilateral) ,000
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Al obtener p valor = 0,000 y como p valor <0,0, se acepta que existen diferencias
significativas entre el pre test y post test después de la aplicacion del juego infantil como
recurso didactico en las sesiones de aprendizaje. Con un nivel de confianza del 9%. Estos
resultados de esta prueba estadistica indican que el valor W arrojo 40, el valor critico de 820
y un nivel de significancia de 0,000 siendo esta menor al esperado. De tal forma que se
rechaza la hipétesis nula HO y se acepta la hipotesis de investigacién H1. Frente a este
resultado se concluye que el juego infantil mejora significativamente el nivel de pensamiento

I6gico matematico en nifios de 4 afios de una institucion educativa, Sechura — 2023.
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IV. DISCUSION

En esta investigacion, al determinar el grado de influencia del programa del juego infantil
en el nivel de pensamiento l6gico matematico en nifios de 4 afios de una institucion
educativa, Sechura - 2023, se pudo encontrar que los evaluados antes de la aplicacion
presentaron un nivel de aprendizaje en inicio a un 0%, frente a ello se aplicé el programa de
juego infantiles, obteniendo mejoras que se vieron después de esta aplicacion, donde se
muestra que el 0% llego a nivel de logro destacado en el post test. Esto quiere decir que la
influencia del juego infantil sobre el area del estudio del desarrollo matematico de los nifios
de cuatro afios, estimula el desarrollo del nivel de su pensamiento l6gico matematico. Frente
a lo mencionado se rechaza la hip6tesis nula y se acepta la hipotesis de esta investigacion
donde refiere que el juego infantil mejora significativamente el nivel de pensamiento logico
matematico en nifios de 4 afios de una institucion educativa, Sechura—2023. Estos resultados
son corroborados por Escobal (2021) quien en su investigacion obtuvo que en el pre test un
7,78 % de los nifios, se encontraba en un nivel proceso la nocién del nimero; en el post test
un .6 %, se encontro en un nivel logrado existiendo una diferencia significativa. Asi también,
para Cruz (2020) el juego infantil de forma orientada, en disposicion del docente, es una
actividad estratégica entre la lGdica y la vida real, puesto que, el nifio escogera, comprendera
e interpretara lo que mas le divierte. El problema del desarrollo del pensamiento I6gico
matematico de los estudiantes del nivel inicial se encuentra en que los docentes no le brindan
estrategias adecuadas, que le permita desarrollar en su cerebro la comprension de los
fendmenos matematicos que ocurren, muchas veces lo dejan pasar por alto las inquietudes y
necesidades de aprendizaje de los estudiantes, esta situacion lo manifiestan luego en el nivel
primaria y secundaria. En tal sentido, adquirir conocimientos matematicos no es necesario
memorizar conceptos, operaciones 0 procesos, la finalidad de las matematicas es motivar a
que el ser humano cree sus propios, procesos, analice, piense, proponga sus propias
soluciones a problemas que le puedan aparecer de manera congruente, para asi lograr

adquirir nuevos conocimientos y aprender cosas nuevas.

En esta investigacion, al determinar el nivel de pensamiento l6gico matematico en los
nifios de 4 afios de la muestra de estudio en cuanto a su clasificacion, seriacion, conservacion
de cantidad, antes de aplicar el programa de juego infantil, se pudo encontrar que los
evaluados que en la dimensidn clasificacion obtuvieron un nivel de aprendizaje en inicio a

un 40%; en la dimensién seriacién nivel inicio con un 0%; por su parte la dimension

53



conservacion de cantidad en inicio a un 4%. Esto quiere decir que en general, la mayor parte
de los estudiantes en relacion a su pensamiento l6gico matematico, obtuvo un nivel inicio,
mostrando dificultades para realizar actividades de clasificacion, seriacion, conservacion de
cantidad. Frente a lo mencionado se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipotesis de esta
investigacion donde refiere que el juego infantil mejora significativamente el nivel de
pensamiento 16gico matematico en nifios de 4 afios de una institucion educativa, Sechura —
2023. Estos resultados son corroborados por Canaza (2021) quien en su investigacion obtuvo
que se concreto que el 0% de estudiantes se encuentran en deficiencia, el 31% en un nivel
de proceso y solo el 19% se encuentra en un nivel de logro. Asi también, Castillo y Gomez
(2019) indica que el juego infantil es una de los ductos principales, que desarrollan la
inteligencia y motivan la imaginacién, el sentid del habla, el lenguaje, habilidades motoras,
perceptivas y sociales, que se dan en los primeros afios de infancia. Claro esta que el
desarrollo del mismo es producido cuando a los nifios se les permite descubrir su alrededor
de manera sana. En tal sentido, bajo lo referido anteriormente y al analizar estos resultados,
es necesario sefialar que el desarrollo del pensamiento I6gico matematico, con la ayuda del
juego infantil, es vital para el desarrollo integral del nifio, sobre todo porque empieza a tener

sentido de clasificacion, seriacién y conservacion de cantidad.

En esta investigacion, al disefiar y aplicar el programa de juego infantil en nifios de 4 afios
de una institucion educativa, Sechura - 2023, se pudo encontrar en relacion a la aplicacion
de las sesiones de aprendizaje que el 0% de los nifios evaluados empezaron en la primera
sesion en nivel inicio, en el transcurso de la aplicacion de la estrategia fueron mejorando,
evidenciandose en la quinta sesion que el 60% de los nifios se ubicaron en un nivel proceso
y en la ultima sesion el 80% de los nifios se ubicaron en logro esperado. Esto quiere decir
que queda demostrado que la aplicacion del juego infantil permite la mejora del pensamiento
l6gico matematico en nifios de 4 afios. Frente a lo mencionado se rechaza la hipotesis nula'y
se acepta la hipétesis de esta investigacion donde refiere que el juego infantil mejora
significativamente el nivel de pensamiento l6gico matematico en nifios de 4 afios de una
institucion educativa, Sechura — 2023. Estos resultados son corroborados por Cueva et.al.
(2019), quien en su investigacion encontro que, al desarrollar el taller, basado en estrategia
ludicas en el desarrollo de las capacidades del area de matematica de los estudiantes de
primer grado, concluyo de manera significativa, ya que los nifios lograron socializarse,

cooperar a respetar reglas y sobre todo a desarrollar su inteligencia. Asi mismo, Del Castillo
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(2019) menciona que, con respecto a la importancia del juego infantil, de todo lo mencionado
por los autores se puede decir que el juego es imprescindible y relevante en la vida de todo
infante ya que le permite desarrollarse, aprender, y crear competencia de educacion. En tal
sentido, bajo lo referido anteriormente y al analizar estos resultados, los juegos infantiles,
tuvieron una base solida como estrategia didactica para para la resolucién de mdaltiples
problemas en la mejora del nivel de pensamiento légico matematico, basicamente las
capacidades y habilidades de seriacion, clasificacion, ordenacion como aspectos

fundamentales del pensamiento I6gico para la edad preescolar.

En esta investigacion, al determinar el nivel de pensamiento l6gico matematico en los
nifios de 4 afios de la muestra de estudio en cuanto a su clasificacion, seriacion, conservacion
de cantidad, después de aplicar el programa de juego infantil, se pudo encontrar que los
evaluados, después de a ver aplicado el juego infantil como estrategia la mejora del
pensamiento l6gico matematico y sus dimensiones, mostrando que en la dimension
clasificacion obtuvieron un nivel de aprendizaje en logro destacado a un 40%; en la
dimensién seriacion nivel logro destacado con 0%; por su parte la dimensidn conservacion
de cantidad en logro destacado a un 55%. Esto quiere decir que, la mayor parte de los
estudiantes de 4 afios, en relacion a su pensamiento l6gico matematico obtuvo un nivel de
logro destacado, mostrando mejoras para realizar actividades de clasificacion, seriacion,
conservacion de cantidad. Frente a lo mencionado se rechaza la hipotesis nula y se acepta la
hipotesis de esta investigacion donde refiere que el juego infantil mejora significativamente
el nivel de pensamiento 16gico matematico en nifios de 4 afios de una institucion educativa,
Sechura — 2023. Estos resultados son corroborados por Reyes (2019) quien en su
investigacion llega a concluir que los juegos didacticos como estrategia lograron desarrollar
la adquisicion de la nocidn de nimeros en los nifios de cinco afios de la I.E. Kinder Creativos
— Piura. Asi también, Rencoret (2020) afirma que la educacién, es lograr que el nifio aprenda
matematicas, ya que desarrollara fortalezas, asi como también sera una persona funcional
dentro de la sociedad. Lo que quiere decir que a través de esta persona se vuelve mas
auténoma, con capacidad para resolver y tomar decisiones correctas. En tal sentido, bajo lo
referido anteriormente y al analizar estos resultados se evidencia que, debido a que el
potenciamiento del pensamiento l6gico matematico, se encuentra desde la edad pre escolar,

es necesario desarrollar con estrategias como los juegos infantiles, ya que se ve a través de
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todos nuestros cinco sentidos, donde este preescolar construira sus precepciones motrices y

con lo que lo rodea.
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V. CONCLUSIONES

En esta tesis se determind el grado de influencia del programa del juego infantil en
el nivel de pensamiento l6gico matematico en nifios de 4 afios de una institucion
educativa, Sechura - 2023. Concluyendo que, al principio, la mayor parte de los
estudiantes se ubicaron en el nivel inicio de su pensamiento l6gico matematico
mientras que la minoria se ubicaron en el nivel de proceso, sin embargo, tras la
aplicacion del programa del juego infantil, el mayor porcentaje de nifios se ubicaron
en el nivel de logro destacado mientras que el menor porcentaje se ubicaron en el
nivel proceso de su pensamiento I6gico matematico.

En esta investigacion, se determind el nivel de pensamiento l6gico matematico en los
nifios de 4 afios de la muestra de estudio en cuanto a su clasificacion, seriacion,
conservacion de cantidad, antes de aplicar el programa de juego infantil.
Concluyendo que la mayor parte de los evaluados, en la dimension clasificacion se
ubicaron en el nivel inicio; el mayor porcentaje de los nifios de 4 afios en la dimension
seriacion, se ubicaron en inicio, en la dimension conservacion se ubicaron en nivel
inicio.

En este estudio se disefio y aplicé el programa de juego infantil en nifios de 4 afios
de una institucion educativa, Sechura - 2023. Se concluy6 que, en la primera sesion,
en torno al juego infantil, la mayor parte de los nifios se ubico en el nivel inicio. En
la quinta sesion, el mayor porcentaje de los nifios se ubico en el nivel proceso,
mientras que en la Gltima sesidn el mayor porcentaje se ubico en el nivel de logro
esperado de su pensamiento I6gico matematico.

En esta tesis, se determind el nivel de pensamiento I6gico matematico en los nifios
de 4 afios de la muestra de estudio en cuanto a su clasificacion, seriacion,
conservacion de cantidad, después de aplicar el programa de juego infantil.
Concluyendo que, la mayor parte de los evaluados, en la dimensidn clasificacion se
ubicaron en el nivel logro destacado; el mayor porcentaje de los nifios de 4 afios en
la dimension seriacion, se ubicaron en logro destacado, en la dimension conservacion

de cantidad se ubicaron en nivel logro destacado.
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VI. RECOMENDACIONES

Se recomienda propiciar la participacion de los docentes dentro de la institucion educativa
en la generacion de taller de reflexién en torno al juego infantil para la mejora del
pensamiento 16gico matematico.

Se Sugiere al director de la Institucion Educativa que muestre a sus docentes, los
hallazgos de la investigacion antes de la aplicacion del juego infantil, para que se
implementen en las sesione de aprendizaje del juego infantil, que fomente la posibilidad de
desarrollar el pensamiento l6gico matematico.

Se recomienda a los docentes de la institucion educativa aplicar estudios experimentales
0 cuasi-experimentales sobre las variables juego infantil y la expresion oral con el fin de
conocer la intervencién pedagogica del juego infantil en el desarrollo del pensamiento 16gico
matematico.

Se Sugiere al director de la Institucion Educativa que muestre a sus docentes, los
hallazgos de la investigacion después de la aplicacion del juego infantil, para que se
implementen en las sesiones de aprendizaje del juego infantil, que fomente la posibilidad de

desarrollar el pensamiento 16gico matematico.
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ANEXOS

Anexo 1: Instrumentos de recolecciéon de la informacion

INSTRUMENTO DE RECOLECCION SOBRE EL NIVEL DEL PENSAMIENTO

LOGICO MATEMATICO.

APELLIDOS Y NOMBRES: ...

EDAD: SECCION: ....... Fecha: / /

N° | Items Resultados
Dimension: Clasificacion Sl NO

1 Formar conjuntos de acuerdo a una caracteristica

2 Separa las fichas segun su forma (triangulo. cuadrado, circulo,
rectangulos)

3 | Agrupa las fichas de acuerdo a sus tamarios (grande, mediana,
pequenia)

4 | Agrupa las fichas de acuerdo a su color y forma (amarillo, azul y
rojo)

Dimensién: Seriacion
Realiza series con la misma figura geomeétrica teniendo en cuenta
los tamaiios: pequefias, medianas y grandes (forma creciente)

6 Realiza series crecientes de acuerdo a los tamafios pequefios,
medianos y grandes, teniendo en cuenta otra caracteristica: el
grosor o color.

7 Define un patron y construye con él una serie.

8 Siguiendo un patrén dado, construye una serie.

Dimension: Conservacion de cantidad

9 Identifica la cantidad de puntos que tiene una ficha en ambos lados
y escribe los nimeros correspondientes.

10 | Suma los puntos de ambos lados de una ficha dada, escribe los
nUmeros correspondientes para realizar la operacion.

11 | Utiliza el conteo para reconocer columnas con igual cantidad de
fichas

12 | Utiliza el conteo para reconocer columnas con diferente cantidad
de ficha
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Anexo 2: Ficha técnica

Nombre original
del instrumento:

INSTRUMENTO DE RECOLECCION SOBRE
EL NIVEL DEL PENSAMIENTO LOGICO
MATEMATICO

Autor y afo: Original: Chumacero (2014)

Adaptacion: Moran Zapata, Johanna del Socorro (2023)
Objetivo deI_ MEDIR EL NIVEL DEL PENSAMIENTO
Instrumento: LOGICO MATEMATICO
Usuarios: NINOS DE 4 ANOS
Forma de LISTATE COTEJO

Administracion o

Modo de aplicacion:

Validez:

(Presentar la
constancia de
validacion de

Nombres de los Expertos:
Experto 1: Mg. Harold Raul Olivos Garcia

Experto 2: Mg. Karen Jacqueline Flores Prado

expertos)
Experto 3: Mg. Andrea Pefia Adrianzen
Confiabilidad: 3 2871111111
(Presentar los 52 10,90972222
resultados k 12
estadisticos)
kr20 0,803814534
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Anexo 3: Operacionalizacion de variables

Matriz de Operacionalizacion de variables y dimensiones

Variable Definicion Definicion Dimensiones Indicadores Items Instrumento Escala valorativa
conceptual operacional
Formar conjuntos de acuerdo a una caracteristica
Reconoce las caracteristicas que tienen los diferentes
Caracteristicas tipos de fichas y las organiza en grupos.
Bloques ldgicos Agrupa las fichas de acuerdo a sus tamafios (grande,
Semejanzas mediana, pequefia)
Agrupa las fichas de acuerdo a su color y forma
Es una de los ductos (amarillo, azul y rojo)
principales, que Suma los puntos de ambos lados de una ficha dada,
desarrollan la La definicion del escribe los nimeros correspondientes para realizar la
inteligencia y juego es centro de operacion.
motivan la  controversias, a pesar Cuenta los puntos en ambos lados de una ficha dada
imaginacion, el que todas las personas y a la cantidad mayor le resta la menor, escribe la
sentido del habla, el sin algin operacion utilizando los nimeros correspondientes.
lenguaje, conocimiento  previo Cuenta los puntos de cada lado de la ficha y escribe
habilidades puedan diferenciar las Adicién y Sustraccién el nimero que representa la cantidad total de puntos. Escala Ordinal
Variable motoras, acnwdade_s _Iudlcas. Identifica la cantidad de puntos que tiene una ficha
independiente perceptivas y Con la finalidad de N Cantidad en ambos lados y escribe los nimeros _ _ Instrumento:
- Juego souales,_que se gan caracterizar con Domind _ correspondientes. Lista de cotejo Lista de cotejo
infantil en |0_S primeros anos exactitud ) los Relaciones Compara los puntos que hay en ambos lados de una Si: 2 puntos
de infancia. Claro comportamientos ficha e identifica que cantidad es la mayor y cuél es No: 0 puntos
esta que el recreativos, se han Conteo la menor. '
desarrollo del implementado ciertas Cuenta los puntos de una ficha y los compara con los
mismo es producido  caracteristicas para su de otra, indicando la ficha con mayor cantidad, la de
cuando a los nifios identificacion: El menor cantidad o si ambas tienen la misma cantidad.
se les permite juego infantil debe ser Cuenta los puntos que tiene una ficha y busca fichas
descubrir su dado de manera que tengan la misma cantidad de puntos.
alrededor de manera  espontanea. Utilizando el conteo, reconoce en un grupo de fichas
sana. (Castillo, la que tiene més puntos y la gue tiene menos puntos.
2019). . Compara dos columnas con fichas de diferentes
Comparacion £ = : -
ormas y/o tamafios, y reconoce que tienen la misma
Abaco Cantidad cantidad. . :
Compara columnas con fichas de igual forma y
. . tamarfio, reconociendo diferencias de cantidad.
Diferenciar

Utiliza el conteo para reconocer columnas con igual

69



cantidad de fichas

Utiliza el conteo para reconocer columnas con
diferente cantidad de fichas

Forma columnas con la misma cantidad de fichas
pero con tamafios diferentes Reconoce cantidades
iguales en columnas con fichas de formas diferentes.

Variable
dependiente:
Pensamiento

légico
matematico

Chamorro et al.,
(2021) afirma que,
para adquirir
conocimientos
matematicos no es
necesario

memorizar
conceptos,
operaciones 0
procesos, la
finalidad de las
matematicas es

motivar a que el ser
humano cree sus
propios  procesos,
analice, piense,
proponga sus
propias soluciones a
problemas que le
puedan aparecer de
manera congruente,
para asi lograr
adquirir nuevos
conocimientos 'y
aprender cosas
nuevas.

El pensamiento l6gico
matematico es la

capacidad que
desarrolla el  ser
humano para

relacionar diferentes
unidades, partiendo
de la préctica directa
con estos, ademas
crea cimientos para
adquirir
conocimiento, ya que
lo que gusta es
generar ideas. Esto se
logra mediante la
clasificacion
numeérica y seriacion.
Las  cuales  son
estrategias para
solucionar problemas.

Clasificacion

Identificar

Agrupar Separar

Formar conjuntos de acuerdo a una caracteristica
Separa las fichas segin su forma (triangulo.
cuadrado, circulo, rectangulos)

Agrupa las fichas de acuerdo a sus tamafios (grande,
mediana, pequefia)

Agrupa las fichas de acuerdo a su color y forma
(amarillo, azul y rojo)

Seriacién

Relaciones

Ordenar

Realiza series con la misma figura geométrica
teniendo en cuenta los tamafios: pequefias, medianas
y grandes (forma creciente)

Realiza series crecientes de acuerdo a los tamafios
pequefios, medianos y grandes, teniendo en cuenta
otra caracteristica: el grosor o color.

Define un patrén y construye con él una serie.
Siguiendo un patrén dado, construye una serie.

Conservacion de
cantidad

Identificar cantidades

Conservar cantidades

Identifica la cantidad de puntos que tiene una ficha
en ambos lados y escribe los ndmeros
correspondientes.

Suma los puntos de ambos lados de una ficha dada,
escribe los nimeros correspondientes para realizar la
operacion.

Utiliza el conteo para reconocer columnas con igual
cantidad de fichas

Utiliza el conteo para reconocer columnas con
diferente cantidad de ficha

Nota: Elaboracion propia
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Anexo 4: Carta de presentacion

4 UCT

UNIVIRSIDAD CATOUCA DE TRUIRLLO

“ANODE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO”

Tryjiilo, 17 de mayo del 2023

CARTA N°086-2023/UCT-FH

Dirigido a: Leticia Lourdes Llenque More

Director de la LEI N°725 - Nuevo la bocana - Centro Poblado Parachique. Sechura
PIURA

De mi especial consideracion:

Es propicia la oportunidad para saludarle muy cordialmente y a la vez hacerle llegar un
cordial saludo.

Ante usted presento a la Br. JOHANNA DEL SOCORRO MORAN ZAPATA , dela
Carrera de EDUCACION INICIAL, de la Facultad de Humanidades, de la Universidad
Catdlica de Trujillo “Benedicto X\VI”, quien desea realizar su trabajo de investigacion
denominada “JUEGO INFANTIL PARA MEJORAR EL PENSAMIENTO LOGICO
MATEMATICO ” en su institucion en las fechas del hmes 15 al viemes 26 de mayo del
ano 2023, con el proposito de aplicar sus nstrumentos, siendo un requisito importants para
lavalidez y confiabilidad de su tesis, con el fin de poder obtener su titulo profesional.

\fe despido de usted con las muestras de mi mas alta consideracion v respeto a su persona.

Muy respetuozamente,

DRA. MARIANA GERALDINE SILVA BALAREZO
DECANA DE LA FACULTAD DE HUMANIDADES
UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO

Carretens Panamericana Norte Km. 555, Moche - Trujillo - Perd
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Anexo 5: Carta de autorizacion emitida por la entidad que faculta el recojo de datos

RECONOCIDA CON R.O.N” 00948-50

“ANO DE LA UNIDAD, PAZ Y DESARROLLO”

CARTA DE AUTORIZACION
Sechura, 10 de Mayo del 2023

Dirigido a: Johanna del Socorro Moran Zapata
Br. Universidad Catolica de Trujillo

Es grato dirigirme a usted para expresarle mis saludos y al mismo tiempo para
AUTORIZAR 2 su persona JOHANNA DEL SOCORRO MORAN ZAPATA, estudiante del
programa de estudio Educacion Inicial de la Facultad de Humanidades a realizar EL
RECOJO DE DATOS RESPECTIVOS PARA SU PROYECTO DE TESIS PRESENTADO A
NUESTRA INSTITUCION EDUCATIVA EN EL AULA DE 4 ANOS con el fin de desarrollar
con veracidad y confiabilidad dicho proyecto que le servira para su desarrollo

profesional.

Teniendo la consideracion y agradecimiento por escoger 3 nuestra Institucion Educativa
Inicial N*725 — Nuevo |a Bocana — Centro Poblado Parachique. Sechura como muestra
de su estudio en su tesis disefiada en su universidad, para lograr su titulo profesional en

la carrera de educacion inicial.

Me despido de usted con las muestras de mi mas alta consideracion y respeto a su

persona.

LETICIA LOURDES LLENQUE MORE
DIRECTORA
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Anexo 6: Consentimiento informado

4 UCT

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO

ANEXO N° 06
CONSENTIMIENTO INFORMADO
Trujillo, 17/ mayo / 2023
Leticia Lourdes Llenque Nore
Directora
IE.I. N°725 - Nuevo la bocana - Centro Poblado Parachique — Sechura.

Presente. —

Es grato dirigirme a usted para expresarle mis saludos y al mismo tiempo presentar
a: Br. Johanna del Socorro Moran Zapata, estudiante del programa de estudios de
Educacion Inicial de la Facultad de Humanidades, quien desarrollara el proyecto de tesis
titulado: “Juego infantil para mejorar el pensamiento logico matematico™ con la
asesoria del Mg. Elier Rivas Nieto.

Para ello requieren la autorizacion v acceso para aplicar el instrumento: lista de
cotejo sobre el pensamiento logico matematico a los participantes de la muestra de 04
anos y la divulgacion de la filiacion de la entidad con las caracteristicas de la misma.

Conocedores de su alto espiritu de colaboracion con la investigacion que
redundara no solo en la identificacion y planteamiento de solucion a una problematica
concreta, sino que al mizmo tiempo permitira el desarrollo de esta tesis que conduzcaala
obtencion del Titlo profesional de licenciada en Educacion inicial.

Agradeciendo su atencion a la presente. Atentamente,

3 wana Geraldine Silva Balarezo
Decana de la Facultad de Humanidades
Universidad Catélica de Trujillo Benedicto XVI

COONGO DE ETICA DE LA IWESTIGAOON CENTIFCA

@ Carretera Panamericana Norte Km., 555, Moche - Trujillo - Perd
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Anexo 7: Asentimiento informado

ANEXO Q7

ASFNTIMIENTO INFORMADO

Te estamo: invitando 2 participar en al provecto de imvestizacidn: “TUEGD INFAMNTIL
PARA MEJOFAF EL PEMNEAMIENTO LOGICO MATEMATICO™.

Lo gue te proponsmos hacer es dilizencia unos cuestionarios da manera apdnima v
confidencizl, oova contestacian dura aprocdmadaments de las fachas del hnes 13 2l viemes
25 de mavo, dal pressnts afo. Te solicitamos responder sinceraments 1z informacion pera
gue la imvertisacicn amroje resultados validos. La administracion se realizara en el colagio
donde (estudias o laboras) actuslmerta,

Tu participacion en este estodio es completarmente voluntaria, si en algin marmenta
te megara: a participer o decidieras refitarte, sxto 1o te genersra ninglm problema ni tandra
comsecnencias a mivel instinicional, ni acadesice, ni social.

El aquipo de imvestizacidn que dirige el estudio lo confomman: la bachiller: Tokarma del
Socorro Moran Zapsta, 2 cargo de su oszesor Elier Mieto Fivas de la Famultad de
Humanidades de la Universidzd Catalica de Tngjille “Benadicts 30T

La inforreacion suministradz por m serd confidencial. Los resultsdos podrén ser
publicados o presentados en reuniones o eventos con fines académicos sin revelar datos de
idestificacion de los participantss.

En basss da datos, todos los perticipantes seram identificados porun codizo que zerd
usado para refarirse 2 cads uno. A=l se puardara el secreto profesional de acnerds con 1o
establecido em 1z Ley de Protaccion de Dietos Personzles M° 22723 de 2013 v su reglameanta
aprobado por Decreto Supramag M° 003-2013-TUS, que rige en nuestro pais,

Azl mizmo, declaro gue fil informado sufciemtamente ¥ comprando gue ten=g
derecha a recibir respaesta sobre cualguier inquietnd que tenza sobre dicha irvestizacion,
antes, durante v dezpaes de su ejecucion; gus tengo el deracho de solicitar los resultados de
los cusstionarios v proebas que comteste durante 1a misma. Considerando que los derechos
que tango en calidad de parﬂnpmte de dicho estadio, a los cusles he hecho zlnsica
previamente, constifyen compromizos del equipo de investizacion responzzble del mizma,
me permitimos informar que asients, de forma libre v espontanes, mi participacion en el
TNEST0.

Exn constancia de lo asterior, firmo el preseste doownento, en la chedad de Tngills el dia
08, del mes de mayo dal 2023,

L rpiies § P g g Soerie L b
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Fima /| |

Nombre: Joham;.a"del Socorro Moran Zapata
Documento de identificacion No. 48028933

Investigador 1: Johanna del Socorro Moran Zapata
Documento de Identidad: 48028933

Cormreo institucional o personal: johal 23101 1@email com

Aszezor de la facultad de Humanidades: Elier Nieto Rivas

ORCID: https:/'orcid org/\0000-0002-4958-4890

Correo institucional: e.nleto@uct edu.pe

Universidad Catolica de Trujillo “Benedicto X\T™

& reter s Panamecicar s Norte Um 555 Mucte

' wwa el -
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4 UCT

LNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUIIL

Firma; ik

Nombre: (e ax m‘z/ﬂ/T:;s*o.s Gotierces
DNI: 4730265 /M
/%é% Firma:

Firma: . Nombre: Krara Aleolde &praoea
Nombre: Angele /fﬁe‘hm'z Cotreno DNI: ¥108 293¢

DNI: 7368513

irm W
Firma: M’ ;om:re Lobrea, Uaunmm &nylzj‘

Nombre: Andceo. Tume (“ertche DNI. 4341949%
NI 76 740§ 18

Firma:
Firma: Nombre: Zv2 HMonkes Mendo2o .
Nombre: leslye /Glmf’ﬂ chaga . DNI: 7§ 26 15 03.

DNI: 7320 56 §4

% ¢ 4 Firma; A/w@\-‘
Firma: Nombre: Joe /b:*esfas RAmoaya. .

Nombre: Mclxl Eahe Queresa\o DNI: 726 332\

DNI: 465583139
d/_ Firma;: W
a

Fu’m % s Non]ble A}(S H%’A Qarr\[io
Nombre: Hosino “ttestos Cche DNL 448 314 Mo
DNI: 46866501 W,
/@_ Firma:
Firma: o Nombre: éftlos Ponzoca. Edne .
Nombre: Harvo.  Jaciato Festche DN Y6294% 3%
DNI: 46 38 ¢S %6 g éz
Firma: ——
Firma: M Nombre: @»{es Echs .

Nombre: €osa  RomiChe Frestes DNI:

DNI: “436898%31% %
/@5&% Firma: =

Fiua: Nombre: Povid Semo?ag Rute .
Nombre: Qoao F/ Gorronero DNI. 4¢00 36
DNI. 7630586

Firma:
Firma: Nombre: T@w\.e\ QMM.& ) =7
Nombre: ge.nm[ Rote (Zomm?. DNl 45888 o7
DNI: 4$39|%57 |

Firma:

Nombre:

DNI:

¥ Carretera Panamaricana Norte Km. 555, Moche - Trujillo - Peru @ www.uct.edu pe
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4 UCT

UNIVERSIDAL

Firma; M

Nombre: (ves (Deza Llaos

DNL 42223 05| f \
Firma:

Nombre: Kawmer ﬁw/k'{ éaramﬂ\o

DNI: 4Y60\5Yys
Firma:

Nombre: U é«ﬁ: ﬁkmga

DNI: 36687472
/

Firma: '
Nombre: José Pm\:o Pcctcbu .
DNL 47 6441 5%

Firma:
Nombre: Cacla ﬂmales mmz
DN ¥49494972%¢

o L

Nombre: Mbo/avola-
DNl 4¢ 105034

Firma: £
Nombre: t%\ doo\rc?. Qammz_
DNI: 8033 3212

Firma:
Nombre: Sa (Bwfyrw.-
DNI: 4802%93% .

Firma: ﬁ
Nombre: @smﬁ Harbines .
DNl 43.28%30]

Firma:

Nombre: €che Fago Mesedo .
DNI:

Y Carretera Panamaericana Norte Km. 555, Moche - Trujillo - Peru

CATOLICA DE TRUIRLLO

Firma: M

Nombre:?‘crav\[; m-
DNI:
Firma:

Nombre: (orel Cobenas \Mc}wz

‘s %{
Firma: Z=vp

Nombre: /{oria o (o
DNI: 4657 19

o

Firma:

Nombre: -!aura / édu
DN 4f£g) 207

Firma:
Nombrﬁw
DNL: #8325 #81

— - —
Firma: W
Nombre: [artelo %‘L

Firma:

Nombre: %30'\“ fantes .,

DNl 4758 25 610

Firma: JM
Nombre: Ml’r sol Ipcr?cko

DNI: 42291003

Ya\'rmno ?0(.

-~ =
Firma:

J/
Nombre: Toliona  Santos ZﬂyA“

DNI: 46504129

Fi
Nlcl):llbre Ha"i/ buodalvee P 020
. Yg3858A°2

@ www.uct.edu pe
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Anexo 8: Matriz de consistencia

Titulo Formulacion Objetivos Hipotesis Variables Dimensiones Metodologia
Del problema
Problema General Hipétesis General: Variable TIPO: Aplicada
Juego infantil OBJETIVO GENERAL: independiente:
para mejorar el ¢Cual es el grado de influencia H1: El juego infantil mejora e Bloques ENFOQUE: Cuantitativo
pensamiento del programa de juego infantil en Determinar el grado de significativamente el nivel Juego infantil l6gicos
l6gico el nivel del pensamiento lI6gico influencia del programa de de pensamiento légico e Domind DISENO: Pre experimental
matematico en matematico en nifios de 4 afios de  juego infantil en el nivel del matematico en nifios de 4 e Abaco
nifios de 4 afios  una institucion educativa, Sechura pensamiento logico afios de una institucion
de una - 2023? matematico en nifios de 4 educativa, Sechura — 2023
institucion afios de una institucion NINO NINAS | TOTA
educativa, educativa, Sechura — 2023. HO: El juego infantil no S L
Sechura - 2023 Problemas especificos mejora significativamente el Variable 16 24 40
¢Cudl es el nivel de pensamiento nivel de pensamiento I6gico dependiente: TECNICA:
l6gico matematico en los nifios de matematico en nifios de 4 La observacioén
4 afios de la muestra de estudio en Objetivos Especificos afios de una institucion Pensamiento l6gico
cuanto a su clasificacion, Determinar el nivel de educativa, Sechura - 2023 matematico e Clasificacion INSTRUMENTO:
seriacién, conservacion de pensamiento logico e  Seriacion Lista de cotejo
cantidad antes de aplicar el matematico en los nifios de 4 e Conservacion
programa de juego infantil? afios de la muestra de estudio de cantidad

¢De qué manera disefiar y aplicar
el programa de juego infantil en

nifios de 4 afios de una institucion
educativa, Sechura - 2023?

¢ Cudl es el nivel de pensamiento

l6gico matematico en los nifios de

4 afios de la muestra de estudio en

cuanto a su clasificacion,
seriacion, conservacion de
cantidad después de aplicar el

programa de juego infantil?

en cuanto a su clasificacion,
seriacion, conservacion de
cantidad antes de aplicar el
programa de juego infantil
Disefiar y aplicar el programa
de juego infantil en nifios de 4
afios de una institucion
educativa, Sechura — 2023.
Determinar el nivel de
pensamiento logico
matematico en los nifios de 4
afios de la muestra de estudio
en cuanto a su clasificacion,
seriacion, conservacion de
cantidad, después de aplicar
el programa de juego infantil.

PLAN DE ANALISIS:

- Excel
- SPSS

Nota: elaboracion propia
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Anexo 9: Base de datos

NIVEL DE PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO - PRE TEST
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proceso

proceso

proceso

3 | inicio

4 | proceso

7 | logro esperado

6 | proceso
3| inicio
3 | inicio
2 | inicio

4 | proceso
2 | inicio
2 | inicio

2 | inicio
3 | inicio
3 | inicio
3| inicio

24

26
27
28
29
30
31

32

33
34

36
37

38
39
40
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NIVEL DE PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO - POST TEST

CODIGO Clasificacion Seriacion Conservacion de cantidad TOTAL
P1 P2 P3 P4 P6 P7 P8 P9 P10 |P11 |P12

1 0 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 6
2 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 11
3 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 1 8
4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 9

1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 10
6 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 8
7 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 9
8 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 9
9 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 9
10 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 10
11 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 9
12 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 9
13 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 10
14 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 10
1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 9
16 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 9
17 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 10
18 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 11
19 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 9
20 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 10
21 0 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 6
22 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 11
23 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 1 8
24 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 9
2 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 10
26 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 8

proceso
logro destacado
logro esperado
logro esperado
logro destacado
logro esperado
logro esperado
logro esperado
logro esperado
logro destacado
logro esperado
logro esperado
logro destacado
logro destacado
logro esperado
logro esperado
logro destacado
logro destacado
logro esperado
logro destacado
proceso

logro destacado
logro esperado
logro esperado
logro destacado
logro esperado
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27 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 9
28 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 9
29 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 9
30 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 10
31 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 9
32 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 9
33 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 10
34 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 10
3 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 9
36 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 9
37 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 10
38 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 11
39 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 9
40 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 10

logro esperado
logro esperado
logro esperado
logro destacado
logro esperado
logro esperado
logro destacado
logro destacado
logro esperado
logro esperado
logro destacado
logro destacado
logro esperado
logro destacado
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Anexo 10: Captura de turnitin

JUEGO INFANTIL PARA MEJORAR EL PENSAMIENTO LOGICO
MATEMATICO EN NINOS DE 4 ANOS DE UNA INSTITUCION

EDUCATIVA, SECHURA - 2023

INFORME DE ORIGIMALIDAD

o S T Qg

INDICE DE SIMILITUD FUEMTES DE INTERMET PUBLICACIOMES TRABA)OS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

repositorio.uladech.edu.pe 4%

Fuente de Internet

~ -

repositorio.uct.edu.pe 2%

Fuente de Internet

Submitted to Universidad Cesar Vallejo 1 %

Trabajo del estudiante

[=4]

repositorio.unia.edu.pe 1
Fuente de Internet %

=]

Excluir citas Activo Excluir coincidencias = 1%

Excluir bibliografia Activa
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