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RESUMEN

La investigacion tuvo como proposito de determinar la relacion que existe entre plataforma
Classroom y gestidn de proyectos de emprendimiento en estudiantes de cuarto de secundaria
de la Institucion Educativa Ricardo Palma de San Jose de Lourdes 2023. La pesquisa se llevo
a cabo mediante un enfoque cuantitativo, de tipo bésica, con el método hipotético —
deductivo y disefio no experimental, descriptivo correlacional; ademas la poblacion estaba
dispuesta por 279 estudiantes de ellos se tomo a 43 estudiantes como parte de la muestra,
ademas se empled la técnica de la encuesta a través de dos instrumentos que fue adaptado y
validado por juicio de expertos. Asimismo, se sustrajo la validez mediante los valores de
0,925 y 0,925 para ambas variables mediante el alfa de Cronbach. En cuanto a los resultados
descriptivos se evidencio que, el 44.2% usaron la plataforma Classroom en un nivel bajo, el
41.9% en nivel medio y el 14.0% en el maximo nivel, en cuanto a gestion de proyectos de
emprendimiento, se verifico que, el 30.2% adopta en un nivel bajo, el 51.2% en nivel medio
y el 18.6% en alto; por otro lado, para los resultados inferenciales se mostré que existe una
correlacion positiva considerable entre plataforma Clasrroom y la gestion de proyectos de
emprendimiento con valor numérico de r = 0.620 y p = 0.001, este siendo menor a 0.05, en

efecto, se acepta la hipétesis de investigacion.

Palabras clave: Classroom, digital, emprendimiento, gestion de proyectos.



ABSTRACT

The purpose of the research was to determine the relationship between the Classroom
platform and the management of entrepreneurship projects in students in the fourth year of
secondary school at the Ricardo Palma Educational Institution in San José de Lourdes 2023.
The research was carried out through a quantitative approach, basic type, with the
hypothetical-deductive method and non-experimental design, descriptive-correlational; also
the population consisted of 279 students of whom 43 students were taken as part of the
sample, also used the technique of the survey through two instruments that was adapted and
validated by expert judgment. Also, the validity was subtracted by means of the values of
0.925 and 0.925 for both variables by means of Cronbach's alpha. Regarding the descriptive
results, it was found that 44.2% used the Classroom platform at a low level, 41.9% at a
medium level and 14.0% at the highest level; in terms of entrepreneurship project
management, it was verified that 30.2% adopted it at a low level, 51.2% at a medium level
and 18. On the other hand, for the inferential results it was shown that there is a considerable
positive correlation between Clasrroom platform and entrepreneurship project management
with a numerical value of r = 0.620 and p = 0.001, this being less than 0.05, in effect, the

research hypothesis is accepted.

Key words: Classroom, digital, entrepreneurship, project management.
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I. INTRODUCCION

En el contexto actual, la habilidad restringida para aprender que presentan ciertos
estudiantes se vincula con su escasa participacion y las multiples distracciones, aspectos que
inciden de manera negativa en su rendimiento escolar. Tales condiciones pueden mermar la
curiosidad y el entusiasmo de los alumnos, afectando su desarrollo educativo. A pesar de las
técnicas pedagdgicas utilizadas o la ausencia de respaldo familiar, la facultad de los
estudiantes para manifestar sus conocimientos adquiridos resulta crucial para su triunfo
académico (Miranda, 2022).

En cuanto a nivel internacional, una investigacion global efectuada en Argentina
revela que Google Classroom es altamente valorado en el ambito de la educacion elemental,
incluso cuando algunos maestros carecen de la capacitacion necesaria para manejar
plataformas digitales. De acuerdo con Kraus et al. (2019), un 90% de los educadores opina
que su facilidad de uso contribuye a una mejor disposicion de los materiales didacticos y
estimula la implicacion estudiantil. El estudio resalta su impacto positivo en la estructuracion
de los contenidos (66%), la participacion activa (68%) y la colaboracion grupal (89%). Es
considerado un instrumento esencial para potenciar la comunicacion y el trabajo conjunto

entre docentes y discentes.

Mientras tanto, el estudio realizado en Espafia sobre la interaccion de los nifios y
adolescentes de 11 a 17 afios con la tecnologia informa que un cuarto de ellos podria estar
dandole un uso inapropiado, ademas, en un 12% de los participantes indica que su
aprovechamiento académico ha disminuido, y un 4,5% reporta que han sacrificado tiempo
valioso de interaccion social con amigos debido al empleo de las TIC, asi mismo, la
investigacion subraya la importancia de implementar medidas preventivas y educativas para
promover un manejo mas efectivo de las TIC. Por otro lado, recomienda que los docentes
desemperien un rol orientador, facilitando un aprendizaje significativo dentro de un ambiente

educativo positivo (Diaz et al., 2020).

En el Peru, segin Gamarra et al. (2021), los datos del MINEDU indican que existe
inequidad en el acceso a una educacion de excelencia, dado que, a pesar de que la cobertura
educativa es del 99,22%, la infraestructura varia enormemente, dado que sélo el 71,2% de
las escuelas cuentan con servicios basicos frente al 21,9% en las regiones rurales. En cuanto

a las TIC, la disponibilidad de Internet en primaria es del 37,9% y del 71,0% en secundaria.
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A pesar de que el 97,9% de los instructores posee un teléfono movil, el 62,8% carece de
formacion en TIC. En tanto, segun Gémez y Escobar (2021), la educacion virtual a través
de plataformas como aula sufre desafios debido a la falta de recursos tecnologicos, lo que
dificulta el aprendizaje de los estudiantes sin conexion a Internet y constituye una dificultad

clave en el avance educativo.

Ademas, Peru es conocido internacionalmente por su dinamismo empresarial,
caracterizado por la alta cantidad de emprendimientos que surgen anualmente, aunque
muchos de ellos operan de manera informal. No obstante, la generacion de ingresos para
empleados y negocios resulta deficiente, reflejandose en una limitada productividad cada
afio. De acuerdo con el Instituto Peruano de Economia - IPE (2019), regiones como
Huancavelica, Cajamarca y Huadnuco figuran entre las areas con menor nivel de
competitividad y prosperidad en Perd. La insuficiencia de habilidades limita la explotacion
adecuada de los recursos disponibles, sean estos humanos, materiales, econémicos o del
entorno, lo que frena el desarrollo econémico en Huancavelica. Por otro lado, Huaytara es
el punto de partida para los cultivadores de camélidos sudamericanos que ofrecen fibra de
alpaca a costos madicos, en un contexto similar al de la comunidad de Pilpichaca, también
caracterizada por limitados recursos econémicos. Ademas, se dedican al cultivo de paltas y
una diversidad de frutas, como el Sanki, con el propdsito de comercializarlo en la localidad

ya sea como una refrescante bebida o como postre (Quispe, 2022).

En el &mbito local, se llevo a cabo un estudio en un colegio secundario de Piura que
cuenta con aproximadamente 100 estudiantes. Durante este lapso, Zoom fue la herramienta
predominante, enfocandose principalmente en compartir documentos y crear espacios
colaborativos. Pese a que una minoria de los docentes hacia uso de Aula, se evidencié un
marcado déficit en la capacitacion sobre plataformas digitales avanzadas. Dicha plataforma
disponia de diversos materiales como asignaciones, videos y encuestas de Google Form, los
cuales promovian la interaccion y el aprendizaje conjunto entre alumnos y maestros,
buscando una experiencia educativa mas interactiva y profunda. Por ende, se plante6 como
meta proporcionar una formacion continua a los profesores en el manejo de Classroom,
integrando la gestion educativa con los estudiantes dentro de una estrategia de crecimiento

econémico.

Por tal motivo se planted la pregunta de investigacion general como: ¢Cudl es la

relacién que existe entre plataforma Classroom y gestion de proyectos de emprendimiento
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en estudiantes de cuarto de secundaria de la Institucion Educativa Ricardo Palma de San
José de Lourdes 2023?

De la misma manera se planted las preguntas especifica de la siguiente manera: ¢ Cuél
es el nivel de la plataforma Classroom en estudiantes de cuarto de secundaria de la
Institucion Educativa Ricardo Palma de San José de Lourdes 2023?, ;Cual es el nivel de
gestion de proyectos de emprendimiento en estudiantes de cuarto de secundaria de la
Institucion Educativa Ricardo Palma de San José de Lourdes 20237, ¢ Cual es la relacion que
existe entre cultura digital y gestion de proyectos de emprendimiento en estudiantes de
cuarto de secundaria de la Institucion Educativa Ricardo Palma de San José de Lourdes
20237, ;Cuél es la relacion que existe entre sistema de aprendizaje y gestion de proyectos
de emprendimiento en estudiantes de cuarto de secundaria de la Institucién Educativa
Ricardo Palma de San José de Lourdes 2023?, ¢ Cudl es la relacién que existe entre sistema
de evaluacion y gestién de proyectos de emprendimiento en estudiantes de cuarto de
secundaria de la Institucion Educativa Ricardo Palma de San José de Lourdes 2023?

En cuanto a la justificacion tedrica de este estudio es esencial para explorar la
interaccion entre la plataforma Classroom de educacién y la administracion de proyectos en
el ambito empresarial. La intencion es optimizar el emprendimiento y fortalecer las
competencias estudiantiles, ademas, es esencial que los educadores enfaticen la importancia
de desarrollar habilidades de gestion de emprendimiento en los adolescentes, permitiéndoles
involucrarse activamente con su entorno, enfrentar los desafios cotidianos y el ingreso
econdmico para sus familias con beneficio de mejorar para sus condiciones a través del

empleo de la plataforma Classroom.

En la perspectiva practica, la plataforma Classroom puede ser clave en la gestion de
iniciativas emprendedoras, ya que puede contribuye al avance educativo y facilitar que
docentes y estudiantes implementen técnicas de ensefianza mas efectivas. Ademas, puede
transformar tanto la manera en que los estudiantes aprenden como la labor docente,
representando un enfoque significativo para el progreso educativo. Es fundamental tener en
cuenta que, mediante el uso de la plataforma Classroom, los estudiantes se conviertan en
arquitectos de su propio conocimiento y deben ser los principales artifices de su

emprendimiento en los negocios.

Para la justificacion metodologica de este estudio radica en profundizar el

entendimiento del material educativo y fomentar una experiencia de aprendizaje mas

14



estimulante y activa. La ausencia de la plataforma Classroom en la educacién de proyectos
de emprendimiento podria obstaculizar que los estudiantes adquieran las competencias

requeridas por el Curriculo Nacional.

Por otro lado, se hace mencion los objetivos de investigacion, en tanto el objetivo
general es: Determinar la relacion que existe entre plataforma Classroom y gestion de
proyectos de emprendimiento en estudiantes de cuarto de secundaria de la Institucion

Educativa Ricardo Palma de San José de Lourdes 2023.

En cuanto a los objetivos especificos se menciona lo siguiente: Identificar el nivel de
la plataforma Classroom en estudiantes de secundaria en estudiantes de cuarto de secundaria
de la Institucion Educativa Ricardo Palma de San José de Lourdes 2023. Identificar el nivel
de gestion de proyectos de emprendimiento en estudiantes de cuarto de secundaria de la
Institucion Educativa Ricardo Palma de San José de Lourdes 2023. Determinar la relacion
que existe entre cultura digital y gestion de proyectos de emprendimiento en estudiantes de
cuarto de secundaria de la Institucion Educativa Ricardo Palma de San José de Lourdes 2023.
Determinar la relacién que existe entre sistema de aprendizaje y gestion de proyectos de
emprendimiento en estudiantes de cuarto de secundaria de la Institucion Educativa Ricardo
Palma de San José de Lourdes 2023. Determinar la relacién que existe entre sistema de
evaluacion y gestion de proyectos de emprendimiento en estudiantes de cuarto de secundaria

de la Institucion Educativa Ricardo Palma de San José de Lourdes 2023.

Asi mismo, la hipotesis general es: Existe relacion entre la plataforma Classroom y
gestion de proyectos de emprendimiento en estudiantes de cuarto de secundaria de la
Institucion Educativa Ricardo Palma de San José de Lourdes 2023.

De la misma manera, las hipdtesis especificas se mencionan a continuacién como:
Existe relacién entre la cultura digital y gestion de proyectos de emprendimiento en
estudiantes de cuarto de secundaria de la Institucién Educativa Ricardo Palma de San Jose
de Lourdes 2023. Existe relacion entre el sistema de aprendizaje y gestion de proyectos de
emprendimiento en estudiantes de cuarto de secundaria de la Institucion Educativa Ricardo
Palma de San José de Lourdes 2023. Existe relacion entre el sistema de evaluacion y gestion
de proyectos de emprendimiento en estudiantes de cuarto de secundaria de la Institucion

Educativa Ricardo Palma de San José de Lourdes 2023.

Por su parte en el fundamento teorico, se considera los antecedentes como es el caso

de estudios internacionales. En tanto, Vecilla (2022), en su tesis desarrollado en Ecuador. Su
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pesquisa se centrd en evaluar como la plataforma Classroom afecta a los estudiantes de tercer
grado, utilizando un método experimental causal y una muestra de 45 estudiantes. Se aplico
un cuestionario de 18 items, con las primeras 9 preguntas dirigidas a Classroom y las
restantes 9 al rendimiento académico, validado mediante encuestas. Los resultados
mostraron una correlacion significativa (con un valor de 0.000, menor que 0.05) entre el uso
de Classroom y el rendimiento académico, evidenciando su influencia positiva en la mejora
del desempefio estudiantil. Classroom, como herramienta tecnoldgica de facil acceso para la
ensefianza y comunicacion, contribuye significativamente al aprendizaje y al desarrollo de
habilidades cotidianas. El estudio también resalta el rol crucial de Classroom en facilitar una
comunicacion mas efectiva entre profesores y estudiantes, incrementando la eficacia en la

ensefianza y el dominio en el manejo de esta herramienta tecnolégica.

Pilla (2022), su investigacion desarroll6 en Ecuador. La pesquisa se centrd en evaluar
la influencia del método Flipped Classroom en el proceso educativo de Estudios Sociales en
alumnos de cuarto grado. Se realiz6 un analisis de estudios previos que evidencian los
beneficios de este método para estimular el interés, la motivacion y la creatividad de los
estudiantes, contribuyendo asi a un aprendizaje méas profundo. La metodologia mixta del
estudio abarcé tanto un analisis documental como de campo, mediante el uso de encuestas y
entrevistas con un profesor y 45 alumnos de cuarto grado. Tras analizar y organizar los
resultados, se aplico la prueba de Chi-cuadrado para comprobar las hipétesis planteadas. Se
concluye que el método Flipped Classroom es fundamental para el aprendizaje, ya que
fomenta una participacién mas activa de los estudiantes en su formacién, involucrandolos
en actividades previas, durante y posteriores a las clases, lo cual favorece su desempefio en

estudios sociales.

Vega (2021), tesis desarrollado en Ecuador, su objetivo de la investigacion fue llevar
a cabo un enfoque mixto de caracter descriptivo y no experimental, el cual involucr6 a 5
profesores y 160 estudiantes de tercer afio de bachillerato, para un total de 165 individuos.
Los resultados obtenidos indicaron que la mayoria de los jovenes estaban entre las edades
de 16 y 20 afos, y que el 57% de ellos tenia un conocimiento superior al promedio en los
temas proporcionados por los profesores. Ademas, los estudiantes participaron activamente
en las actividades planificadas y demostraron un buen rendimiento académico. Por su parte,

los profesores hicieron uso de diversas herramientas de evaluacion, tales como

16



observaciones, simulaciones, estudios de caso y entrevistas, las cuales influyeron en la

creacion de una Guia de Emprendimiento dirigida a los alumnos.

Romero (2019), tesis desarrollado en Ecuador. La investigacion se propuso resaltar
el valor de Google Classroom como medio didactico para potenciar la escritura en inglés de
los estudiantes. Se contd con la participacion de 41 estudiantes y se recabaron datos
cualitativos a través de encuestas y un cuestionario Likert de opciones multiples. Los
métodos inductivos, sintéticos y empiricos se emplearon para el analisis de datos, realizado
en Google Forms y Microsoft Excel en linea. Los hallazgos confirmaron la relevancia de
Google Classroom como herramienta educativa para el desarrollo de la escritura en alumnos
de secundaria, destacando cdmo los recursos tecnolégicos de la plataforma promueven una
participacion activa de docentes y alumnos. Esto indica que tal estrategia podria extenderse
a la ensefianza de otras disciplinas académicas. El estudio también enfatiza la contribucion
significativa de las TIC en la educacién virtual y la importancia de utilizar eficazmente las
plataformas en linea para elevar la calidad educativa.

Mientras tanto en el ambito nacional, Salinas y Mufioz (2023) tesis desarrollado en
La Libertad. Su intencion de la investigacion fue identificar como el uso de Classroom incide
en la gestion de proyectos empresariales entre los alumnos de secundaria. Se adopt6 una
metodologia cuantitativa con un disefio transversal correlacional, seleccionando a un grupo
de docentes como muestra. Se administraron dos encuestas con escalas de valoracion para
recoger datos, una centrada en Classroom y otra en la direccion de proyectos empresariales.
Los datos mostraron una conexion directa y notable entre el uso de Classroom y la gestion
de proyectos, con un coeficiente de correlacién de 0.812 y una significancia de 0,0 lo que
implica que un uso mas eficaz de Classroom se asocia con una mejor gestion de proyectos

empresariales en la educacion secundaria.

Cubas y Terrones (2023), en su tesis, su finalidad de la investigacion fue determinar
la relacion entre la gestion de proyectos de emprendimiento y el uso de la plataforma
Classroom por parte de los estudiantes de secundaria. El estudio se desarrollo bajo un
enfoque cuantitativo y un disefio correlacional transversal no experimental. Los sujetos de
estudio fueron los profesores de secundaria. Para recabar datos sobre la plataforma
Classroom y la gestion de proyectos de emprendimiento, se emplearon dos encuestas
valorativas. La conclusion principal indico la ausencia de una relacion directa entre el uso

de Classroom y la gestion de proyectos de emprendimiento en los estudiantes mencionados.
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Esta conclusion se baso en los resultados de la prueba de Rho de Spearman, que mostrd un
p-valor de 0.459 y un coeficiente de correlacion de -0.140, lo que sugiere una correlacion no

significativa.

Rimari (2023), tesis desarrollado en Lima. Su meta del estudio fue explorar como el
uso de Classroom se relaciona con la habilidad digital de maestros de primaria. Se siguié un
enfoque cuantitativo, con un disefio transversal no experimental y correlacional. Participaron
33 maestros de primaria, a quienes se les aplicaron encuestas con cuestionarios. Los
hallazgos mostraron una correlacion significativa y moderadamente positiva entre la cultura
digital y la competencia digital de los maestros, con un coeficiente de Pearson de 0.641**.
Se encontro una relacion significativa y moderada entre el sistema de aprendizaje y la
competencia digital con un coeficiente de 0.659**. Ademas, se descubri6 una correlacion
alta y significativa entre el sistema de evaluacion y la competencia digital, con un coeficiente
de 0.849**, Se concluyd que hay una relacion importante entre Classroom y la competencia
digital docente, confirmada por un valor de p de 0.001, menor a 0.05.

Miranda (2022), en su tesis desarrollado en Lima. La meta de la investigacion fue
evaluar como la plataforma Aula afecta el proceso educativo de estudiantes en una escuela.
Participaron 61 alumnos de nivel secundario y se recabd informacion mediante un
cuestionario. Se adoptd una metodologia cuantitativa y explicativa. Los hallazgos indicaron
que el uso de Aula tuvo un efecto positivo en el aprendizaje de los estudiantes. El valor t de
0,525** corroboré la importancia de este efecto, desestimando la hipdtesis nula y

confirmando la hip6tesis planteada en la investigacion.

Zuhiga (2022), en su tesis desarrollado en Lima. Su finalidad de la investigacion fue
determinar la relacion entre el empleo de Classroom y el rendimiento comunicativo de
alumnos de cuarto grado. Se opt6 por un enfoque cuantitativo con un disefio correlacional
no experimental. El estudio se efectu6 con 60 estudiantes de dos clases distintas de cuarto
de primaria. La encuesta se usd como método de recoleccion de datos y el cuestionario como
instrumento principal. La fiabilidad de las variables se midio con el coeficiente Alpha de
Cronbach, logrando un resultado de 0.943** para el uso de Classroom y de 0.929** para el
aprendizaje comunicativo, evidenciando alta fiabilidad. EI analisis revel6 una correlacion
significativa entre el uso de Classroom y el aprendizaje, con un coeficiente de correlacion

Rho de Spearman de 0.653** y un valor de p inferior a 0.05.
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Peche (2019), su tesis lo elaboré en Lima. Su propdsito de la investigacion fue
analizar la conexion entre las competencias sociales y la aptitud en la administracion de
proyectos emprendedores en alumnos de quinto de secundaria. Se utilizd un disefio
correlacional con 128 estudiantes como muestra. Se aplicaron dos instrumentos de medicion:
uno para las competencias sociales y otro para la habilidad en gestion de proyectos, ambos
personalizados para el estudio. Los hallazgos indicaron una asociacion significativa y
moderada entre las variables, invalidando la hipétesis nula con un coeficiente de correlacion
tau_b de Kendall de 0.561**.

A nivel regional, Quintana (2022), en su tesis, su proposito de la investigacion fue
examinar el impacto de Google Classroom en la mejora de competencias desde la vision
docente en el centro Sagrado Corazén de Jesus de Piura durante el afio 2021. Se adopt6 una
metodologia cualitativa descriptiva y correlacional, complementada con una encuesta
mediante Google Formularios a 50 educadores. Los hallazgos revelaron una utilizacion
predominante de Google Classroom por los docentes (96%) y una notable eficacia en el
fomento de competencias. La fiabilidad de las variables Google Classroom y desarrollo de
habilidades fue confirmada por el coeficiente alfa de Cronbach (0.89 y 0.95,
respectivamente). Se encontr6 una correlacion significativa (0.725) entre las variables, con
un p-valor menor a 0.01, validando asi las hip6tesis y metas del estudio.

Calderon (2021), en su tesis planted su propdsito con la finalidad de esta
investigacion fue determinar como el modelo educativo Flipped Classroom afecta la
comprension lectora de los alumnos. Se opt6 por un disefio metodolégico no experimental y
correlacional de nivel basico, con 82 estudiantes participantes. Para la recoleccién de datos,
se aplicaron dos encuestas: una para evaluar la adopcion del Flipped Classroom y otra para
la comprension lectora. Los resultados mostraron una correlacion positiva y notable entre el
aprendizaje en el aula y fuera de ella, asi como la valoracion del método educativo, con la
comprension lectora a niveles literales, inferenciales y criticos. En conclusion, el estudio
revel6 una fuerte relacion positiva entre el uso del Flipped Classroom y el avance en la

comprension lectora, cubriendo distintas facetas de esta destreza.

Flores (2021), en su tesis. La meta del estudio consisti6 en explorar la relacion entre
las habilidades genéricas y la iniciativa emprendedora de los estudiantes universitarios. Se
analizd una muestra de 150 estudiantes mediante un método cuantitativo y un disefio

correlacional descriptivo no experimental. La recoleccion de datos se realizd a través de
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encuestas con cuestionarios de 19 y 22 items, basados en escalas de Likert. Expertos
confirmaron la validez y alta confiabilidad de los instrumentos. Los resultados evidenciaron
una correlacion significativa y moderada ($\rho=0.521$, $p=0.0003) entre las competencias
genéricas y el emprendimiento, resaltando la importancia de las destrezas instrumentales,
sistémicas e interpersonales en la actividad emprendedora. Por tanto, se concluye que las
competencias genéricas son un indicador predictivo positivo para el fomento del espiritu

emprendedor entre los estudiantes.

Espinoza (2018), en su tesis. su investigacion tuvo como meta evaluar la conexion
entre las cualidades emprendedoras de los estudiantes y su habilidad para crear proyectos de
negocio. Se utiliz6 un disefio transversal no experimental en un estudio aplicado y
correlacional. La técnica de recoleccion de datos fue una encuesta mediante un cuestionario
especifico. Se estudid a todos los estudiantes matriculados, seleccionando una muestra de
226 alumnos a través de un muestreo estratificado. Los datos estadisticos revelaron una
relacion significativa entre las caracteristicas emprendedoras de los estudiantes y su
habilidad para iniciar empresas. El nivel de significancia fue de 0.00 y el coeficiente de
correlacion de Spearman de 0.517**, indicando una relaciéon moderada y positiva entre las
variables. Los resultados sugieren que un incremento en las destrezas emprendedoras de los

estudiantes esta vinculado con un aumento en la creacion de proyectos empresariales.

En cuanto a las bases teoricas cientificas, la plataforma Classroom, segin la
definicion de Gamez et al. (2020), es una herramienta educativa virtual gratuita que facilita
la creacion de aulas virtuales. Esta plataforma se caracteriza por su capacidad para fomentar
una interaccion dinamica y activa entre profesores y estudiantes, gracias al uso de diversas
herramientas interactivas que estan a disposicion de los usuarios. Por su parte, Prado et al.
(2020) describen esta plataforma como un conjunto de herramientas digitales disponibles
para entidades educativas, que facilitan un aprendizaje y trabajo con un enfoque mas
novedoso. Ademas, Ledo y Ruiz (2010), citados por Campos et al. (2020), definen a
Classroom como un sitio web que ofrece una variedad de herramientas organizadas y
metodoldgicas destinadas a la educacion, simplificando la administraciéon de cursos y el
intercambio de informacion mediante el uso de recursos como el correo electronico, foros,

chats y videoconferencias, entre otros.

Las teorias cognitivas son la base que sustenta la justificacion del uso de la

Plataforma Classroom. Segun Leflore (2000), mencionado por Henao y Zapata (2001), la
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creacion de contenidos educativos digitales se apoya en una diversidad de perspectivas,
técnicas y tacticas. Dentro de estos métodos se incluye la aplicacion de recursos didacticos
como los mapas mentales y conceptuales, ademas de criterios disefiados para estimular y
reactivar los conocimientos previamente adquiridos. Estos recursos resultan sumamente
beneficiosos y constituyen una orientacion clave para el desarrollo efectivo de materiales de

aprendizaje en plataformas online.

En el contexto de la educacién en linea, el constructivismo se presenta como una
metodologia clave para el disefio de actividades pedagdgicas. Siguiendo los fundamentos de
Leflore (2000), este enfoque considera al alumno como un agente activo en la construccion
de su conocimiento, buscando darle sentido a su aprendizaje. Se alienta la interaccion entre
pares y la solucion de problemas como elementos cruciales del proceso educativo. Cada
persona desarrolla su propio marco mental para comprender el mundo. En plataformas
virtuales, se recomienda integrar practicas que permitan a los estudiantes aplicar sus propias
técnicas, como los mapas mentales, y asumir la responsabilidad de entender los contenidos

a través de representaciones externas que expresen sus concepciones internas.

Asi mismo, la importancia del uso de la plataforma Classroom seguin Guevara et al.
(2019) destacan el papel crucial de Classroom en la optimizacion de la comunicacion dentro
del ambito educativo. Esta plataforma permite a los educadores hacer anuncios, formular
interrogantes y ofrecer feedback instantaneo a los alumnos. De acuerdo con Sosa et al.
(2021), estas caracteristicas contribuyen significativamente a la eficiencia y al mejoramiento
de las actividades docentes, apoyando en procesos como la creacion, organizacion,
comunicacion y administracion de tareas. Classroom también proporciona a los estudiantes
una opcion practica para el intercambio de archivos y la elaboracion de documentos de

manera online.

En la investigacion de Kraus et al. (2019), se resaltan maltiples beneficios de usar
Classroom, incluyendo su configuracion intuitiva que mejora la organizacion del contenido
académico. Esta plataforma también impulsa la interaccion entre docentes y discentes,
minimiza la necesidad de manejo de documentos fisicos, incrementa la proteccion de la
informacién privada y estimula la realizacion de consultas en linea, debates, proyectos en
equipo y el aprendizaje en conjunto. Por otro lado, Republica (2022) afiade otras ventajas

significativas como la simplicidad para distribuir los horarios de examenes y asignaciones,
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la posibilidad de compartir recursos adicionales para el estudio y la capacidad de mantener

informados a los alumnos, incluso durante las faltas.

Ademas, en sus dimensiones como cultura digital, Riverén (2016) sugirié examinar
como la cultura y la tecnologia se influyen mutuamente, prestando atencion a los aspectos
éticos, estéticos, culturales y sociales de las tecnologias de informacion y comunicacion.
Bajo esta Optica, la cultura digital implica el dominio de conocimientos para utilizar
eficazmente el ciberespacio en la educacion, incentivando el desarrollo de metodologias
didacticas alineadas con esta cultura. Por ende, se acepta que la cultura digital potencia las
metodologias de ensefianza al ofrecer recursos educativos que se integran con la plataforma

Classroom.

Para la dimensidn sistema de aprendizaje, para Gutiérrez (2018) define el sistema de
aprendizaje como el proceso de adquirir habilidades orientadas a solucionar problemas, lo
cual involucra entender, identificar, estructurar y recordar conocimientos ya obtenidos para
abordar nuevos conceptos. En el &mbito de la educacion primaria, esto significa ajustar el
conocimiento pedagogico para que se alinee con la plataforma Classroom, reconociendo su

valor y aplicandolo en la ensefianza y el aprendizaje de alumnos y maestros.

Asimismo para la dimension sistema de evaluacion, segun Cippec (2019), la finalidad
de este enfoque es comprender el funcionamiento de un sistema de supervision y evaluacion
que proporciona datos relevantes para la toma de decisiones, con el objetivo de incrementar
la eficacia de los docentes a través de la retroalimentacion del proceso educativo. Asi, el
proposito del sistema de evaluacion de los docentes es elevar el nivel de la ensefianza en el
aula, brindando contribuciones constructivas que mejoren el desempefio de los educadores

y la calidad de la educacion en la plataforma Classroom.

En cuanto a la variable gestion de proyectos de emprendimiento se definio segun el
Ministerio de Educacion (2016), la esencia radica en la experiencia adquirida en la gestién
de proyectos por empresarios, ya sean del &mbito econdmico o social. Se destaca que,
mediante su involucramiento en el desarrollo de bienes o servicios, los estudiantes colaboran

para idear soluciones viables frente a los retos y problemas ambientales.

Segun el Ministerio de Educacién (2016), al enfrentar distintas circunstancias, los
estudiantes aplican su saber, destrezas y disposiciones para utilizar los recursos requeridos

y ejecutar la tarea con eficacia. Dichos elementos son vistos como recursos y constituyen
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operaciones fundamentales, en contraste con las competencias, que implican operaciones de

mayor complejidad.

Hidalgo (2014) distingue al emprendedor como alguien capaz de emprender nuevas
iniciativas en areas variadas, incluyendo la politica, la economia o el sector social. No
obstante, en el contexto empresarial, se refiere a aquellos que fundan negocios o compafiias.
Beltran (2011) sefiala que los emprendimientos buscan lograr ganancias econémicas en un
periodo determinado, usualmente partiendo de cero y basandose en ideas sostenibles con

apoyo financiero del mercado.

El proceso emprendedor se inicia con una idea de un producto o servicio, concebida
desde la visién del emprendedor, quien avanza su empresa a través de estrategias y la
exploracién de mercados tal vez no tan saturados. En este marco, la figura del emprendedor
es vital para la economia, dado que el bienestar y dinamismo de una nacion se vinculan
directamente con la competitividad de sus negocios. Por ello, es esencial que el
emprendimiento y la educacion estén interconectados; los programas educativos deben ir
mas alla de la teoria emprendedora y fomentar un entendimiento profundo de la economia
local (Borja et al., 2020).

Por otro lado, segin Alcaraz (2011), ser emprendedor significa tener ciertas
caracteristicas que impulsan a un individuo a actuar de manera particular. Son estas
cualidades las que facilitan la demostracion de competencias para reconocer, establecer y

lograr metas de manera efectiva.

Ademas, Aguilar (2014) caracteriza a los emprendedores como pioneros que inician
su trayectoria desde donde se encuentran, aprendiendo por si mismos y asumiendo riesgos,
diferenciandose de aquellos que se resisten al cambio. Asimismo, Caldas et al. (2016) los
definen como individuos que emprenden acciones novedosas Yy creativas, con frecuencia
arriesgandose. También, Alcaraz (2011) los identifica como cualquier persona involucrada
en la economia que realice actividades de caracter innovador, asi como aquellos que

rechazan seguir las practicas y rutinas comiunmente aceptadas.

Para el enfoque del area de educacion para el trabajo, el Ministerio de Educacion
(2016), se considera a los estudiantes como agentes de cambio con la capacidad de generar
influencia en los ambitos social y econdmico, mediante la creacion e implementacion de
proyectos emprendedores que propician impactos beneficiosos en su comunidad. Esta

competencia les facilita el acceso a oportunidades laborales y a la educacion superior,
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permitiéndoles un desarrollo exitoso tras concluir su formacion bésica. Los estudiantes que
opten por integrarse al mercado de trabajo después de la educacion secundaria deberian
poseer habilidades técnicas y capacidades interpersonales desarrolladas, para optimizar sus

posibilidades de empleo acorde a sus intereses.

En el marco de nuestro programa educativo nacional, la seccidon dedicada a la
educacién para el trabajo adopta una metodologia pedagdgica enfocada en el
emprendimiento, la ensefianza de aspectos financieros y sociales, y la capacitacion para el
trabajo y la cotidianidad. La finalidad de este enfoque es promover un crecimiento completo
de los estudiantes, ayudandoles a definir sus objetivos personales, preparandolos para aportar
a su comunidad y propiciar una transformacién consciente y responsable (Ministerio de
Educacién, 2016).

La Pedagogia del Emprendimiento, al promover la Educacién para el Trabajo (EPT),
se caracteriza por incentivar la inventiva y el liderazgo en los estudiantes. Este enfoque no
solo busca equipar a los jovenes para el futuro, sino también inspirarlos a seguir un rumbo
claro hacia adelante, impulsando la formulacion de un plan de vida respaldado por las
herramientas adecuadas para lograr sus metas. Es crucial que, como parte de esta estrategia,
los estudiantes inicien proyectos que resuenen con sus intereses, capacidades y pasiones,
particularmente en la adolescencia, una etapa de exploracion y cimentacion de las bases de
su proyecto de vida, mientras se promueve su involucramiento activo en la sociedad
(Ministerio de Educacion, 2016).

De acuerdo con la descripcion del Ministerio de Educacion (2016), la Competencia
27 vamaés alla de la mera creacion de empresas. Consiste en emprender una serie de acciones
estratégicas con un fin claro, integrandolas al contexto socioecondémico para finalmente
establecer un negocio. Es esencial que el estudiante inicie este proceso con una introspeccion
personal, fomentando una autoconfianza que le motive a iniciar proyectos, tomar decisiones
y, cuando sea necesario, enfrentar riesgos, invirtiendo su tiempo y recursos con
determinacion para alcanzar sus metas. Esto captura la quintaesencia de la Pedagogia del

Emprendimiento.

El Ministerio de Educacion (2016) establece los cimientos de la Pedagogia del
Emprendimiento, resaltando elementos esenciales. Entre estos, se encuentra el fomento del
autoconcepto y el liderazgo, que comprenden la vision personal del mundo, los principios

individuales, el conocimiento de uno mismo y la autoaceptacion, los cuales motivan a la
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accion. Se subraya también la relevancia de la interaccion y el trabajo conjunto, incentivando
el compartir experiencias e informacion, lo que mejora las capacidades individuales y puede
actuar como estimulo reciproco. Se pone énfasis en la importancia de la disposicion a tomar
riesgos, promoviendo la resistencia ante la frustracion, la constancia en los empefios y la
valoracion de los fallos como lecciones valiosas. Finalmente, se enfatiza el efecto
significativo de los emprendimientos al brindar respuestas a desafios o requerimientos

existentes en su entorno inmediato.

La Competencia 27, establecida en el Curriculo Nacional de Educacion Basica, se
centra en la administracion de iniciativas emprendedoras, tanto econdémicas como sociales,
y se desarrolla durante los ciclos VI y VII de la educacion secundaria. Esta habilidad emerge
como una solucion a las demandas detectadas en la comunidad, ya sean econdmicas o
sociales, retando a los estudiantes a idear y crear respuestas originales e innovadoras.
Ademaés, promueve la implementacién de estas propuestas mediante el uso diverso de
recursos, técnicas y tacticas de forma eficaz y eficiente para alcanzar metas personales o

colectivas (Ministerio de Educacion, 2017).

De acuerdo con el Ministerio de Educacion (2017), el estudio de esta competencia
pone énfasis en fomentar el trabajo colaborativo como solucion a los retos del contexto. Esto
conlleva la generacién de iniciativas ajustadas a las exigencias detectadas, ya sean productos
o0 servicios que demanden la utilizacion de recursos, destrezas y decisiones tacticas para
garantizar su pertinencia y factibilidad. Paralelamente, las destrezas requeridas para el
desarrollo de esta competencia son vistas como aspectos cruciales en el estudio, ademas,

considera como dimensiones los siguientes:

La dimension de generacion de propuestas de valor, consiste en identificar soluciones
originales y novedosas para atender demandas insatisfechas o desafios sociales reconocidos,
concretandose en la oferta de productos o servicios. Este proceso incluye un analisis critico
para asegurar la pertinencia de dichas soluciones, las cuales son corroboradas por los
beneficiarios o afectados potenciales. Para materializar la propuesta, se elabora un plan
estratégico que se alinea con las metas y objetivos ya definidos, considerando los recursos

esenciales y las tareas necesarias para su implementacion.

Para la dimension de empleo de habilidades técnicas, se refiere al uso de

conocimientos especializados en técnicas para realizar los procesos requeridos en la
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fabricacion de productos o la prestacion de servicios. Se alcanza a traves del manejo efectivo
de las herramientas, equipos o programas informéticos adecuados.

En la dimension de colaboracién para la consecucién de objetivos implica la
conjuncién de esfuerzos para lograr metas comunes. La estructura del grupo se fundamenta
en las aportaciones de cada miembro, con la asignacion de funciones y obligaciones
concretas. Se incentiva el andlisis conjunto del trabajo efectuado, generando un clima de

armonia y bienestar que estimula la aceptacion de distintas opiniones y enfoques.

Ademas, la dimension de andlisis de resultados del proyecto emprendedor implica
examinar la relacion entre los logros alcanzados y la necesidad o desafio que se planted al
inicio. Utilizando los datos recabados, se realizan ajustes y mejoras en la planificacion del
proyecto. Asimismo, se persigue la perdurabilidad del emprendimiento a lo largo del tiempo,

estableciendo tacticas que aseguren su mantenimiento y persistencia.
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II. METODOLOGIA

2.1 Enfoquey tipo

2.2

La indagacion fue de un enfoque cuantitativo, segiin Hernandez et al. (2014),
este método se basa en la recoleccion de datos para contrastar hipétesis, facilitando asi
la identificacién de patrones de comportamiento y la confirmacion de las teorias
planteadas. Dicho método se desarrolla a través de una serie de etapas y comprobaciones
sistematicas, donde cada paso es esencial y no puede ser omitido. Al finalizar, el
propdsito de la investigacion es proyectar los hallazgos de una muestra hacia un grupo

mas amplio.

La investigacion fue catalogada como bésica, ya que su proposito es expandir el
conocimiento previo y fortalecer los hallazgos obtenidos en estudios previos
(Hernandez y Mendoza, 2018).

La indagacion se fundamenté en el método hipotético-deductiva para el
escrutinio, facilitando una evaluacion inferencial de la informacion para cotejar las
hipétesis sugeridas con la teoria y la sabiduria acumulada. Inicialmente, se formularon
supuestos, luego se procedid a una confrontacion, y finalmente se arrib6 a un veredicto

global sustentado en la evidencia recopilada (Gallardo, 2017).
Disefio de investigacion

El disefio utilizado en esta pesquisa fue de naturaleza descriptiva, correlacional
y no experimental. De acuerdo con Hernandez et al. (2014), este método de
investigacion se enfoca en determinar la relacion entre dos variables o conceptos clave,

bien sea en un conjunto particular de sujetos o en un contexto problematico especifico.

Figura 1
Esquema de disefio de investigacion
O
M r
(0)}
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2.3

2.4

Nota. M: Muestra del estudio; O;: Plataforma Classroom; O: Gestiona proyectos de emprendimiento; r:

asociacion entre Oz y O..
Poblacion, muestra y muestreo

La poblacion estuvo constituido por 279 estudiantes de educacion secundaria de
la Institucion Educativa Ricardo Palma de San José de Lourdes. En el contexto de una
investigacion, el término poblacién se refiere al grupo total de individuos que son el
foco del estudio (Lopez, 2019).

Tabla 1

Distribucion de la poblacion por grado y sexo
Grado y seccion Hombres Mujeres Total
Primero 47 41 88
Segundo 27 24 51
Tercero 27 30 57
Cuarto 23 20 43
Quinto 21 19 40
Total 145 134 279

Nota. Elaborada con la némina oficial de matricula de la Institucion Educativa afio 2023.

Por otro lado, la muestra estuvo conformado por 43 educandos del cuarto afio de
secundaria de la Institucion Educativa Ricardo Palma de San José de Lourdes. La
muestra se describe como un subconjunto especifico del grupo completo, o sea, una

fraccion de datos que pertenece a una poblacion mas grande (Lopez, 2021).

En la investigacion se aplico el método de seleccidn de muestreo intencionada y
no probabilistica. La seleccion de participantes se enfocd en los estudiantes de cuarto

afio de secundaria(Rodriguez y Mendivelso, 2018).
Técnica e instrumentos de recojo de datos

En la pesquisa se determino a través de una encuesta. De acuerdo con Garcia et
al. (1993), la encuesta constituye un método de investigacion estructurado que

comprende la recoleccion y analisis de datos de una seleccidn de casos que reflejan una
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2.5

poblacion amplia, con la finalidad de explorar, sondear, pronosticar o dilucidar ciertas
particularidades.

Asimismo se aplico dos instrumentos. Segun Hernandez et al. (2010) destacan
que el cuestionario es un instrumento clave en la metodologia de la investigacion
cientifica, creado con el propdsito de medir una 0 més variables y recabar datos que

permitan dar respuesta a los interrogantes planteados en un estudio.

Por otro lado, se adaptd un cuestionario para la variable plataforma Classroom
realizado por Rimari (2023), el cual consto de 20 items distribuidos en tres dimensiones.
Esta adaptacién tuvo como objetivo recopilar informacion sobre tres areas especificas:
la cultura digital, que se evalla mediante dos indicadores; el sistema de aprendizaje,
también valorado con dos indicadores; y el sistema de evaluacion, para el cual se

consideran tres indicadores.

De la misma manera, para la segunda variable sobre gestiona de proyectos de
emprendimiento, se adapt6 el instrumento desarrollado por Quispe (2022) dado que
consta de 16 items, divididos en cuatro dimensiones distintas. Estas dimensiones se
enfocan en dos indicadores que evallan la generacion de propuestas valiosas e
innovadoras, dos indicadores destinados a evaluar las habilidades técnicas demostradas,
otros dos indicadores que miden la capacidad para trabajar en equipo con el fin de
cumplir metas y objetivos, y finalmente, dos indicadores mas que se centran en la
capacidad de evaluar los resultados de proyectos emprendedores con el propdsito de

implementar mejoras.

La investigacion se llevd a cabo utilizando escalas Likert de seleccion multiple
que incluian las opciones “1 = Nunca, 2 = Casi nunca, 3 = A veces, 4 = Casi siempre y
5 = Siempre”. Ademas, la validez del cuestionario fue corroborada por expertos con
conocimiento en la materia, y la confiabilidad se establecio mediante el coeficiente Alfa
de Cronbach.

Técnicas de procesamiento y analisis de la informacion

En el estudio se aplicaron métodos estadisticos descriptivos e inferenciales para
el analisis de los datos recabados. Se emplearon programas de estadistica como SPSS
v27 y Microsoft Excel para la elaboracion de tablas y representaciones gréaficas.

Ademas, se efectuaron célculos descriptivos de la variable principal y sus distintas
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2.6

dimensiones. Hernandez y Mendoza (2018) indican que se adoptaran perspectivas
I6gicas y estadisticas para la interpretacion de la informacion en esta investigacion.

Aspectos éticos en investigacion

El informe Belmont (1979) se empleé como referencia para garantizar la
adhesion a normas éticas, en particular el respeto hacia los individuos. Los estudiantes
recibieron informacion detallada sobre los fines del estudio y se consiguio la
autorizacion de los padres para la participacion de sus hijos, dandoles la libertad de
completar el cuestionario conforme a su situacion individual. Se aseguro la proteccion
de la dignidad de los participantes con la aplicacion andnima de los cuestionarios.
También se cumplieron los trdmites administrativos necesarios para lograr el visto
bueno de la institucion y salvaguardar la confidencialidad de los sujetos en la
recopilacién de datos. Tras concluir el estudio, se organizaron y presentaron las
conclusiones siguiendo criterios como los de la APA. Ojeda et al. (2007) sostienen que
las comunidades éticas estructuradas afectan la conducta del investigador y fomentan la

creacion de conocimiento veraz.
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1. RESULTADOS

3.1 Presentacion y andlisis de resultados
3.1.1 Resultados en la variable Plataforma Classroom

Tabla 2
Niveles obtenidos de la Plataforma Classroom en estudiantes de la Institucion

Educativa Ricardo Palma de San José de Lourdes

Nivel n %

Bajo 19 44.2
Medio 18 41.9
Alto 6 14.0
Total 43 100.0

Nota. Elaborada con los datos de los instrumentos aplicados.

Figura 2
Niveles obtenidos de la Plataforma Classroom en estudiantes de la Institucion

Educativa Ricardo Palma de San José de Lourdes
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Nota. Elaborada con la data de la Tabla 2.

En la Tabla 2 y Figura 2 se observa que 44.2 % de estudiantes usa la Plataforma
Classroom en un nivel bajo, el 41.9 % en un nivel medio y el 14.0 % en un nivel

alto. Dichos porcentajes son equivalentes a 19, 18 y 6 estudiantes respectivamente.
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Tabla 3

Niveles obtenidos en las dimensiones de la Plataforma Classroom en estudiantes

de la Institucion Educativa Ricardo Palma de San José de Lourdes

_ Cultura digital Sistema de aprendizaje  Sistema de evaluacion
Nivel n % n % n %
Bajo 11 25.6 19 44.2 5 11.6
Medio 26 60.5 18 41.9 28 65.1
Alto 6 14.0 6 14.0 10 23.3
Total 43 100.0 43 100.0 43 100.0

Nota. Elaborada con los datos de los instrumentos aplicados.

Figura 3
Niveles obtenidos en las dimensiones de la Plataforma Classroom en estudiantes

de la Institucién Educativa Ricardo Palma de San José de Lourdes
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Nota. Elaborada con la data de la Tabla 3.

En la Tabla 3 y Figura 3 se observa que 25.6 % de estudiantes percibe la cultura
digital en un nivel bajo, el 60.5 % en un nivel medio y el 14.0 % en un nivel alto.
Para el sistema de aprendizaje el 42.2 % se encuentra en un nivel bajo, el 41.9 %

en un nivel medio y el 14.0 % en un nivel alto. Por ultimo, en el sistema de
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evaluacion el 11.6 % se encuentra en un nivel bajo, el 65.1 % en un nivel medio

y el 23.3 % en un nivel alto.
3.1.2 Resultados en la variable gestion de proyectos de emprendimiento

Tabla 4
Niveles obtenidos de la gestidn de proyectos de emprendimiento en estudiantes de
la Institucion Educativa Ricardo Palma de San José de Lourdes

Nivel n %
Bajo 13 30.2
Medio 22 51.2
Alto 8 18.6
Total 43 100.0

Nota. Elaborada con los datos de los instrumentos aplicados.

Figura 4
Niveles obtenidos de la gestidn de proyectos de emprendimiento en estudiantes de

la Institucion Educativa Ricardo Palma de San José de Lourdes
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Nota. Elaborada con la data de la Tabla 4.

De la Tabla 4 y Figura 4 se verifica que 30.2 % de estudiantes percibe la gestion

de proyectos de emprendimiento economico en un nivel bajo, el 51.2 % en un
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nivel medio y el 18.6 % en un nivel alto valores que son equiparables a 13, 28y 8

estudiantes correspondientemente.

Tabla 5
Niveles obtenidos en las dimensiones de la gestion de proyectos de
emprendimiento en estudiantes de la Institucion Educativa Ricardo Palma de San

José de Lourdes

Genera Trabaja en Evalua los resultados
propuestas Demuestra equipo para del proyecto
Nivel valiosas e habilidades cumplir objetivos  emprendedor para
innovadoras técnicas y metas mejorar
n % n % n % n %
Bajo 20 465 13 302 10 23.3 7 16.3
Medio 15 349 22 512 21 48.8 25 58.1
Alto 8 186 8 18.6 12 27.9 11 25.6
Total 43 1000 43 1000 43 100.0 43 100.0

Nota. Elaborada con los datos de los instrumentos aplicados.

Figura 5
Niveles obtenidos en las dimensiones de la gestion de proyectos de
emprendimiento en estudiantes de la Institucion Educativa Ricardo Palma de San

José de Lourdes
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Nota. Elaborada con la data de la Tabla 5.
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En la Tabla 5 y Figura 5 se observa que 46.5 % de estudiantes percibe la
generacion de propuestas valiosas e innovadoras en un nivel bajo, el 34.9 % en un
nivel medio y el 18.6 % en un nivel alto. Para la demostracion de habilidades
técnicas el 30.2 % se encuentra en un nivel bajo, el 51.2 % en un nivel medio y el
18.6 % en un nivel alto. En tanto para el trabajo en equipo para cumplir objetivos
y metas el 23.3 % se encuentra en un nivel bajo, 48.8 % en un nivel medio y el
27.9 % en un nivel alto. Por ultimo, para la evaluacién de resultados del proyecto
emprendedor para mejorar el 16.3 % se encuentra en un nivel bajo, el 58.1 % en

un nivel medio y el 25.6 % en un nivel alto.
3.1.3 Prueba de normalidad

Tabla 6
Prueba de normalidad aplicada a variables y dimensiones en estudiantes de la

Institucion Educativa Ricardo Palma de San José de Lourdes

Variables y dimensiones Estadistico al Sig.
Plataforma Classroom ,954 43 ,081
Cultura digital ,973 43 ,397
Sistema de aprendizaje ,947 43 ,046
Sistema de evaluacion 972 43 370
Gestion de proyectos de emprendimiento ,981 43 ,681

Nota. Elaborada con la base de datos y sistematizada con SPSS V27.

La Tabla 6 muestra la prueba de Shapiro Wilk aplicada a las variables y
dimensiones involucradas en las hipotesis. Dicha prueba muestra que sus
puntuaciones no siguen una distribucion normal dado que algunas
significatividades no todas superan el valor tedrico de ,05 por tanto para
comprobar las correlaciones existentes se aplico la prueba no paramétrica de Rho

de Spearman.
3.1.4 Prueba de correlacion a variables y dimensiones

Tabla 7
Prueba de correlacion aplicada a variables y dimensiones en estudiantes de la

Institucion Educativa Ricardo Palma de San José de Lourdes

35



. ) : Gestion de proyectos de
Variables y dimensiones o
emprendimiento

Coeficiente de correlacion ,620**
Plataforma Classroom  Sig. (bilateral) <,001
N 43
Coeficiente de correlacion ,583**
Cultura digital Sig. (bilateral) <,001
N 43
Coeficiente de correlacion ,496**
Sistema de aprendizaje Sig. (bilateral) <,001
N 43
Coeficiente de correlacion ,627**
Sistema de evaluacion  Sig. (bilateral) <,001
N 43

Nota. ** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

La Tabla 7 muestra la prueba de Rho de Spearman aplicada para verificar las
correlaciones observados los siguiente: Entre la Plataforma Classroom y Gestién
de proyectos de emprendimiento se tiene una correlacion positiva considerable
entre la dimension cultura digital y la gestion de proyectos de emprendimiento la
correlacion es positiva considerable , entre el sistema de aprendizaje y gestion de
proyectos de emprendimiento la correlacion es positiva media, y entre el sistema
de evaluacion y la gestion de proyectos de emprendimiento la correlacion es
positiva considerable (Mondragon, 2014).

3.2 Prueba de hipdtesis
3.2.1 Entre la Plataforma Classroom y la gestion de proyectos de emprendimiento
Formulacion de hipotesis

Ho: No existe relacion entre la plataforma Classroom y gestion de proyectos de
emprendimiento en estudiantes de cuarto de secundaria de la Institucién Educativa

Ricardo Palma de San José de Lourdes 2023.

Ho: r0:0
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Hi: Si existe relacion entre la plataforma Classroom y gestion de proyectos de
emprendimiento en estudiantes de cuarto de secundaria de la Institucion Educativa

Ricardo Palma de San José de Lourdes 2023.
Hiiri>1
Estadistico de contraste
Rho de Spearman por la falta de normalidad entre las puntuaciones
Nivel de significancia
o=.050
Resultados

Tabla 8
Prueba de correlacion entre la Plataforma Classroom y la gestion de proyectos
de emprendimiento en estudiantes de la Institucion Educativa Ricardo Palma de

San José de Lourdes

Gestion de proyectos de
Rho de Spearman o
emprendimiento

Coeficiente de correlacion ,620**
Plataforma ) )

Sig. (bilateral) <,001
Classroom 4

Nota. ** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Decision

La Tabla 8 muestra una correlacion positiva considerable entre la Plataforma
Classroom y la gestion de proyectos de emprendimiento con rho = ,620 y una

significancia de p =,001 la cual es menor al valor tedrico de ,05 por tanto se acepta

la hipétesis de investigacion establecida.

3.2.2 Entre la dimension cultura digital y la gestion de proyectos de

emprendimiento
Formulacion de hipotesis

Ho: No existe relacion entre la cultura digital y gestion de proyectos de
emprendimiento en estudiantes de cuarto de secundaria de la Institucion Educativa

Ricardo Palma de San José de Lourdes 2023.
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Ho: r0:O

Hi: Si existe relacion entre la cultura digital y gestion de proyectos de
emprendimiento en estudiantes de cuarto de secundaria de la Institucién Educativa

Ricardo Palma de San José de Lourdes 2023.
Hiir>1
Estadistico de contraste
Rho de Spearman por la falta de normalidad entre las puntuaciones
Nivel de significancia
a=.050
Resultados

Tabla 9
Prueba de correlacion entre la cultura digital y la gestion de proyectos de
emprendimiento en estudiantes de la Institucion Educativa Ricardo Palma de San

José de Lourdes

Gestidn de proyectos de

Rho de Spearman o
emprendimiento

Coeficiente de correlacion ,583**
Cultura digital ~ Sig. (bilateral) <,001
N 43

Nota. ** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Decision

La Tabla 9 muestra una correlacion positiva considerable entre la cultura digital y
la gestion de proyectos de emprendimiento con rho =,538 y una significancia de

p =,001 la cual es menor al valor tedrico de ,05 por tanto se acepta la hipotesis de

investigacion establecida.

3.2.3 Entre la dimension sistema de aprendizaje y la gestion de proyectos de

emprendimiento

Formulacion de hipotesis
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Ho: No existe relacion entre el sistema de aprendizaje y gestion de proyectos de
emprendimiento en estudiantes de cuarto de secundaria de la Institucion

Educativa Ricardo Palma de San José de Lourdes 2023.

Ho: r0:O

Hi: Si existe relacion entre el sistema de aprendizaje y gestion de proyectos de
emprendimiento en estudiantes de cuarto de secundaria de la Institucién Educativa

Ricardo Palma de San José de Lourdes 2023.
Hiir>1
Estadistico de contraste
Rho de Spearman por la falta de normalidad entre las puntuaciones
Nivel de significancia
a=.050
Resultados

Tabla 10
Prueba de correlacion entre el sistema de aprendizaje y la gestion de proyectos
de emprendimiento en estudiantes de la Institucion Educativa Ricardo Palma de

San José de Lourdes

Gestidn de proyectos de
Rho de Spearman o
emprendimiento

) Coeficiente de correlacion ,496**
Sistema de ) )
o Sig. (bilateral) <,001
aprendizaje 23

Nota. ** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Decision

La Tabla 10 muestra una correlacion positiva media entre el sistema de
aprendizaje y la gestion de proyectos de emprendimiento con rho = ,496 y una

significancia de p =,001 el cual es menor al valor tedrico de ,05 por tanto se acepta

la hipétesis de investigacion establecida.
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3.2.4 Entre la dimension sistema de evaluacion y la gestion de proyectos de

emprendimiento

Formulacion de hipotesis
Ho: No existe relacion entre el sistema de evaluacion y gestion de proyectos de
emprendimiento en estudiantes de cuarto de secundaria de la Institucién

Educativa Ricardo Palma de San José de Lourdes 2023.

Ho: ro:0

Hi: Si existe relacién entre el sistema de evaluacion y gestion de proyectos de
emprendimiento en estudiantes de cuarto de secundaria de la Institucion Educativa

Ricardo Palma de San José de Lourdes 2023.
Hiiri>1
Estadistico de contraste
Rho de Spearman por la falta de normalidad entre las puntuaciones
Nivel de significancia
a=.050
Resultados

Tabla 11
Prueba de correlacion entre el sistema de evaluacion y la gestion de proyectos de
emprendimiento en estudiantes de la Institucién Educativa Ricardo Palma de San

José de Lourdes

Gestion de proyectos de
Rho de Spearman o
emprendimiento

) Coeficiente de correlacion ,627**
Sistema de ) )
Ny Sig. (bilateral) <,001
evaluacion 23

Nota. ** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Decisién
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La Tabla 11 muestra una correlacién positiva considerable entre el sistema de
aprendizaje y la gestion de proyectos de emprendimiento con rho = ,627 y una

significancia de p =,001 el cual es menor al valor tedrico de ,05 por tanto se acepta

la hipotesis de investigacion establecida.
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IV. DISCUSION

En cuanto a este apartado sobre el analisis descriptivo de la variable plataforma
Classroom se evidencié en un nivel bajo, el 41.9 % en un nivel medio y el 14.0 % en un
nivel alto. Dichos porcentajes son equivalentes a 19, 18 y 6 estudiantes respectivamente.
Estos resultados fueron emparentados por los que obtuvo Miranda (2022), quién obtuvo
como valores de 19.0% en el nivel bajo, el 70.7% en medio y 10.3% en nivel alto, de la
misma manera segun Cubas y Terrones (2023), indican que el 39% se determinan en el nivel
a veces, el 50% en el nivel casi siempre y 11% en el nivel siempre. La interpretacion de estos
datos numéricos indica que, aunque hay una proporcion considerable de estudiantes que no
utilizan la plataforma Classroom con frecuencia, hay una tendencia hacia un uso mas regular
segun los datos mas recientes de Cubas y Terrones. Esto refleja una evolucién en la adopcién
de herramientas digitales en el entorno educativo o variaciones en las metodologias de

ensefianza que incentivan el uso de la plataforma.

En cuanto a las dimensiones de la variable plataforma Classroom, un 25.6% de los
estudiantes tiene una percepcion bésica de la cultura digital, mientras que la mayoria, un
60.5%, se sitta en un nivel medio y un 14.0% en un nivel alto. En cuanto al sistema de
aprendizaje, un 42.2% de los alumnos muestra un dominio bajo, un 41.9% un dominio medio
y un 14.0% un dominio alto. Finalmente, en lo que respecta al sistema de evaluacién, un
11.6% de los estudiantes se ubica en un nivel bajo, la mayoria, un 65.1%, en un nivel medio
y un 23.3% en un nivel alto. En conjunto, estos datos subrayan la necesidad de politicas y
programas dirigidos a mejorar la competencia digital de los estudiantes, optimizar los
sistemas de aprendizaje y evaluacion, y garantizar que todos los estudiantes tengan las
habilidades necesarias para tener éxito en un entorno educativo cada vez mas digitalizado.
La inversion en capacitacion y recursos, asi como la adaptacion de las practicas pedagogicas

para incorporar efectivamente la tecnologia, seran clave para lograr estos objetivos.

En cuanto a la descripcion de la variable gestiona proyectos de emprendimiento, se
mostré que un 30.2% de los estudiantes tiene una comprension baja en la gestion de
proyectos de emprendimiento econdmico, mientras que mas de la mitad, un 51.2%, muestra
una comprension media y un 18.6% posee un alto nivel de entendimiento en esta area. Estos
resultados fueron comparados con los obtenidos por Quispe (2022), quien obtuvo que el

65.0% de los participantes en la encuesta se clasifican en un nivel regular en cuanto a la
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gestion de proyectos de emprendimiento, mientras que el 31.7% alcanza un nivel bueno y
solo el 3.3% se considera en un nivel deficiente. Estos hallazgos subrayan la importancia de
desarrollar programas educativos que se centren en elevar la gestion de proyectos en el
emprendimiento, con el objetivo de preparar a los estudiantes para los desafios del mercado
laboral actual y fomentar una cultura de innovacién y autoempleo. Ademas, resaltan la
necesidad de estrategias de ensefianza diferenciadas que puedan atender a los distintos

niveles de comprensién y habilidad entre los estudiantes.

Para las dimensiones de gestiona proyectos de emprendimiento, se constata que un
46.5% de los estudiantes considera que su capacidad para crear ideas innovadoras y de valor
es baja, mientras que un 34.9% se percibe en una capacidad media y un 18.6% en alta.
Respecto a las habilidades técnicas, un 30.2% se califica en un nivel bajo, un 51.2% en un
nivel intermedio y un 18.6% en un nivel alto. En cuanto al trabajo en equipo orientado a
lograr metas, un 23.3% se ve en un nivel bajo, un 48.8% en un nivel medio y un 27.9% en
un nivel alto. Asimismo, en la evaluaciébn y mejora de resultados de proyectos
emprendedores, un 16.3% se encuentra en un nivel bajo, un 58.1% en un nivel medio y un
25.6% en un nivel alto. Estos resultados fueron comparados con los hallazgos de Quispe
(2022) su encuesta revela que mas de la mitad de los participantes, un 58.3%, demuestra una
buena habilidad para generar propuestas de valor, mientras que un 31.7% muestra una
habilidad promedio y un 10% una habilidad deficiente en esta area. En términos de aplicar
habilidades técnicas, casi la mitad, un 48.3%, se califica como bueno, un 46.7% como regular
y un pequefio 5% como bajo. Respecto al trabajo en equipo para lograr metas, un 43.3% se
considera bueno, un 48.3% regular y un 8.3% bajo. De la misma manera, en la evaluacion
de resultados de proyectos, un 41.7% se valora como bueno, un 40% como regular y un
18.3% como bajo. Los resultados subrayan la necesidad de una formacién emprendedora
completa que incluya creatividad, habilidades técnicas, trabajo en equipo y analisis critico.
Programas de mentoria y talleres de innovacion son clave para potenciar estas competencias

y mejorar la gestion de proyectos emprendedores.

En cuanto al analisis del nivel inferencial de la investigacion, se identifica una fuerte
correlacion positiva entre el uso de la Plataforma Classroom y la gestion de proyectos de
emprendimiento, con un coeficiente de correlacion rho = 0.620** y un valor de significancia
p =0.001, que es inferior al umbral tedrico de 0.05, lo que lleva a la aceptacion de la hipotesis

de investigacion propuesta. Las teorias cognitivas proporcionan una base sélida para el uso
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de la Plataforma Classroom, facilitando la creacién de contenidos educativos digitales
mediante herramientas como mapas mentales y conceptuales. Segun Leflore (2000), es
crucial reactivar el conocimiento previo para lograr un aprendizaje en linea efectivo. Desde
la perspectiva constructivista, el estudiante es un agente activo en la construccion de su
propio conocimiento, lo que resalta la importancia del aprendizaje significativo. En este
contexto, la integracion del emprendimiento con la educacion cobra vital importancia; los
programas educativos deben extenderse mas alld de la teoria del emprendimiento para
promover una comprension profunda de la economia local (Borja et al., 2020). Esta
interconexidn es fundamental para preparar a los estudiantes no solo para el éxito académico,

sino también para el impacto econdmico y social en sus comunidades.

De manera similar, existe una fuerte correlacion positiva entre la cultura digital y la
gestion de proyectos de emprendimiento, con un rho = 0.538 y un valor de significancia p =
0.001, también por debajo del umbral teérico, resultando en la aceptacion de la hipotesis.
Ademas, se observa una correlacion positiva moderada entre el sistema de aprendizaje y la
gestion de proyectos de emprendimiento, con un rho = 0.496** y un valor de significancia
p = 0.001, menor al valor teorico, por lo que se acepta la hipétesis. Finalmente, se confirma
una fuerte correlacién positiva entre el sistema de aprendizaje y la gestion de proyectos de
emprendimiento, con un rho = 0.627 y un valor de significancia p = 0.001, aceptandose la
hipétesis establecida. En relacion con el marco teérico Riverdn (2016) destaca la importancia
de entender la interaccion entre cultura y tecnologia, enfatizando la necesidad de dominar
conocimientos digitales para mejorar la educacion. La cultura digital fomenta metodologias
de ensefianza innovadoras, integrando recursos educativos con plataformas como
Classroom. Gutiérrez (2018) ve el aprendizaje como un proceso de adquisicion de
habilidades para resolver problemas, implicando la adaptacion del conocimiento pedagdgico
a herramientas digitales como Classroom. Por su parte Cippec (2019) resalta que un sistema
de evaluacion eficaz proporciona retroalimentacion valiosa para mejorar la practica docente
y la calidad educativa en plataformas digitales. Por otro lado, Hidalgo (2014) define a los
emprendedores como individuos que inician proyectos en diversos campos, como la politica
y la economia, y especificamente en el &mbito empresarial, a quienes crean empresas.
Beltran (2011) describe los emprendimientos como esfuerzos por obtener beneficios
econdémicos en un tiempo especifico, partiendo de ideas innovadoras y con respaldo

financiero.
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V. CONCLUSIONES

Los estudiantes de la Institucion Educativa Ricardo Palma de San José de Lourdes
en un 44.2 % perciben el uso de la Plataforma Classroom en un nivel bajo, el 41.9 % en un

nivel medio y el 14.0 % en un nivel alto.

Para gestion de proyectos de emprendimiento economico el 30.2 % de estudiantes
de la Institucion Educativa Ricardo Palma de San José de Lourdes se encuentra en un nivel
bajo, el 51.2 % en un nivel medio y el 18.6 % en un nivel alto.

En los estudiantes de la Institucion Educativa Ricardo Palma de San José de Lourdes
se encontrd una correlacion positiva considerable con rho = ,620 y una significancia de p =

,001 el cual es menor al valor tedrico de ,05 por tanto se acepto la hipotesis alterna.

Se encontr6 una correlacion positiva considerable entre la cultura digital y la gestion
de proyectos de emprendimiento en los estudiantes de la Institucion Educativa Ricardo
Palma de San José de Lourdes con valores de rho =,538 y una significancia de p =,001 la

cual es menor al valor tedrico de ,05 por tanto se aceptd la hipétesis alterna.

Entre el sistema de aprendizaje y la gestion de proyectos de emprendimiento en los
estudiantes de la Institucién Educativa Ricardo Palma de San José de Lourdes se encontro
una correlacion positiva media entre con rho = ,496 y una significancia de p =,001 el cual

es menor al valor tedrico de ,05 por tanto se acepto la hipdtesis alterna.

La correlacion entre el sistema de aprendizaje y la gestiobn de proyectos de
emprendimiento en los estudiantes de la Institucion Educativa Ricardo Palma de San José
de Lourdes es positiva considerable con rho = ,627 y una significancia de p =,001 el cual

es menor al valor tedrico de ,05 por tanto se acepto la hipdtesis alterna.
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VI. RECOMENDACIONES

Se recomienda que los centros de ensefianza secundaria comprometidos con la
organizacion de actividades y eventos educativos fomenten y comuniquen efectivamente las
ventajas de utilizar la Plataforma Classroom para desarrollar y llevar a cabo iniciativas

emprendedoras que tengan impacto en la economia y, consecuentemente, en la sociedad.

Se recomienda que los docentes en Instituciones Educativas participen activamente
en grupos responsables del avance educativo y se integren al uso de la plataforma Classroom.
Estos grupos servirian como espacios de reflexion sobre la plataforma y las tacticas de
ensefianza virtual, buscando potenciar las competencias requeridas para optimizar la

Educacion para el Trabajo.

Se recomienda incrementar la formacién sobre la gestién de multiples proyectos
empresariales, tanto en los aspectos econémicos como sociales, en numerosas instituciones
educativas. Este esfuerzo facilitaria que una mayor cantidad de estudiantes adquieran
conocimientos y apliquen estrategias asociadas a la plataforma, lo cual contribuiria al
desarrollo de competencias profesionales.

Se recomienda el uso de medios de difusién confiables, como la publicacién en una
pagina web, para la divulgacién de los resultados del estudio. Esto permitiria que educadores
de variados niveles educativos tengan acceso a la informacion y la apliquen como guia en

sus contextos, favoreciendo asi el fortalecimiento de habilidades profesionales diversas.
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ANEXOS

Anexo 1: Instrumentos de recoleccion de la informacion

CUESTIONARIO SOBRE PLATAFORMA CLASSROOM

Instruccidén: A continuacién, se te presenta una lista de preguntas relacionadas a la
plataforma Classroom. Marca con un aspa (X) la respuesta que creas conveniente, no hay

respuestas correctas ni incorrectas, todas las respuestas son validas.

1 =Nunca 2 = Casi nunca 3=Aveces 4=Casisiempre 5=Siempre
N° Items 112|3|4|5
Consideras que la plataforma Classroom ofrece una gestién de facil
1 adaptacion.
Crees que es facil crear temas, materiales de clase o tareas en la plataforma
2 Classroom.
Piensas que la plataforma Classroom fomenta una cultura digital e
3 innovadora en tu labor docente.
Te parece que la plataforma Classroom te permite subir o crear recursos
4 virtuales como apoyo didactico.
5 Has experimentado mejoras en tu competencia docente gracias al

intercambio de archivos digitales que facilita la plataforma Classroom.

Sientes que la creatividad y motivacion en tu trabajo se ven estimulados

6 | por el material didactico y los recursos disponibles en la plataforma

Classroom.

- Crees que el uso de Classroom mejora tu capacidad para crear actividades
digitales.

8 Sientes que eres mas eficiente al explorar y comprender mejor la
plataforma.

9 Notas que tu aprendizaje individual se vuelve mas activo e interactivo con
la plataforma.

10 Crees que el uso de la plataforma mejora la comunicacion colaborativa
reciproca.

1 Consideras que el aprendizaje colectivo mejora la ejecucion de actividades
educativas en linea.

12 Consideras que la plataforma refuerza tu trabajo colaborativo en

diferentes ambitos, ya sea formal, informal o basado en la web.
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Considera la recopilacién y creacion de tareas en la plataforma

13 Classroom son consistentes con su fundamentacion tedrica.

14 Consideras que las actividades desarrolladas en la plataforma se adaptan
a las exigencias de su competencia digital.

15 Consideras que el alcance y estructura del trabajo docente en la
plataforma cumple las expectativas.

16 Consideras que la plataforma Classroom mantiene organizado el
contenido educativo.

17 Consideras que la plataforma Classroom facilita el trabajo diario docente
con espacios interactivos.

18 Consideras que el manejo de la plataforma Classroom mejora la
comunicacion del espacio virtual

19 Consideras que la plataforma perfecciona el proceso de ensefianza
aumentando la comunicacion en medios virtuales.

20 Consideras que la plataforma Classroom conecta y comunica al docente

con su aula educativa en tiempo real.
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CUESTIONARIO SOBRE GESTION DE PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO

Instruccidn: A continuacion, se te presenta una lista de preguntas relacionadas a la gestion

de proyectos de emprendimiento. Marca con un aspa (X) la respuesta que creas conveniente,

no hay respuestas correctas ni incorrectas, todas las respuestas son validas.

1 =Nunca 2 = Casi nunca 3=Aveces 4=Casisiempre 5=Siempre
N° Items 112|3|4|5
1 | Reconoces los desafios de tu entorno socioeconémico.
Tienes ideas para proyectos que pueden ayudar a solucionar estos
2 problemas.
3 | Haces un plan para tu proyecto, pensando en lo que quieres lograr.
Participas en eventos y competencias como Crea y Emprende para
4 aprender mas sobre como ser un buen emprendedor.
5 Sabes qué recursos tienes para empezar un proyecto que ofrece un
producto o servicio.
Sigues de cerca el proyecto, usando planes, haciendo cosas, revisando y
6 viendo como va desarrollandose.
Al hacer un producto o servicio, se usa una herramienta llamada
! Diagrama de Operaciones (DOP) para organizar todo.
Usas programas como Power Point y Excel para calcular cuanto cuesta
8 hacer el proyecto y para mostrar el proyecto a otras personas.
Empleas habilidades sociales para hablar con la comunidad y con las
9 personas que estan involucradas en el proyecto.
Tomas el papel de lider en el equipo, tomando responsabilidades y dando
10 tareas a los demas en el equipo.
11 | Compartes ideas o propuestas novedosas con tu equipo de trabajo.
Escuchas con empatia las ideas de los demas y muestras tolerancia frente
12 a las observaciones y/o sugerencias de los docentes o comparieros.
Identificas los aspectos clave para garantizar la calidad del servicio o del
13 producto que has propuesto en tu proyecto de emprendimiento.
Reflexionas sobre las dificultades o posibles errores encontrados en tu
14 | proyecto de emprendimiento y los consideras como una oportunidad de
mejora.
Implementas el control de calidad al inicio, durante y al final del proceso
15 de produccién del producto.
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16

Propones mejoras a tus proyectos para garantizar su sostenibilidad a largo
plazo.
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Anexo 2: Ficha técnica

Ficha técnica del plataforma Classroom

Nombre original del
instrumento:

Cuestionario de plataforma Classroom

Autor y afo:

Original: Rimari (2023)

Adaptacién: Garcia (2023) en base a la operacionalizacion
de la teoria y se conforma de 20 items distribuidos en:

3 dimensiones

2 indicadores de cultura digital.

2 indicadores de sistema de aprendizaje.

3 indicadores de sistema de evaluacion.

Obijetivo del instrumento:

Determinar el nivel de la Plataforma Classroom

Usuarios:

Estudiantes de la Institucién Educativa Ricardo Palma de

San José de Lourdes

Forma de Administracion o

Modo de aplicacion:

Individualmente de manera fisica en un tiempo de 20

minutos

Validez:

Bastante adecuado segun la coincidencia de juicio de

expertos

Confiabilidad:

Alfa de Cronbach: ,925
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Ficha técnica de gestion de proyectos de emprendimiento

Nombre  original  del

Cuestionario de gestion de proyectos de emprendimiento

instrumento:
Original: Quispe (2022)
Adaptacién: Garcia (2023) en base a la operacionalizacién
de la teoria y se conforma de 16 items distribuidos en:
4 dimensiones
Autor y affo: 2 indicadores de genera propuestas valiosas e innovadoras..

2 indicadores de demuestra habilidades técnicas.

2 indicadores de trabaja en equipo para cumplir objetivos y
metas.

2 indicadores de evalla los resultados del proyecto

emprendedor para mejorar.

Obijetivo del instrumento:

Determinar el nivel de gestibn de proyectos de

emprendimiento.

Usuarios:

Estudiantes de la Institucion Educativa Ricardo Palma de

San José de Lourdes

Forma de Administracién o

Modo de aplicacion:

Individualmente de manera fisica en un tiempo de 20

minutos

Validez:

Bastante adecuado segun la coincidencia de juicio de

expertos

Confiabilidad:

Alfa de Cronbach: ,925
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Validacion de juicio de expertos

%ﬁﬁu UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI
) L
=

2

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO
Estimado Validador: Onan Betue Huamén Villasante

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracién como experto para
validarel instrumento que adjunto denominado: Cuestionario de Plataforma Classroom y
Cuestionario de Gestiona Proyectos de Emprendimiento, disefiado por las Br. José
Garcia Puse con el propdsito de medir la relacién que existe entre Plataforma Classroom
y Gestiona Proyectos de Emprendimiento Econémico, el cual serd aplicado a
estudiantes de cuarto de secundaria de la Institucién Educativa Ricardo Palma de San
José de Lourdes, por cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones y acertados

aportes serdn de utilidad.

Dichos instrumentos tienen como finalidad recoger informacién directa para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulada: PLATAFORMA
CLASSROOM Y GESTION DE PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO EN
ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE SAN JOSE DE
LOURDES 2023.

Tesis que serd presentada a la Universidad Catdlica de Trujillo, como requisito para
obtener el Titulo Profesional de Educacién Secundaria con menciéon en Computacion e

Informatica.

Para efectuar la validacion de los instrumentos, usted debera leer cuidadosamente
cada enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden
seleccionar una,varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del
actor que respondaal instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion,
contenido, pertinenciay congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar

el mismo.

Gracias por su aporte

/
/ f r
/

g /. V!
/ '«,‘fzta;-"ltk‘ (
. L=
Br. José Garcfa Puse
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Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, segiin su criterio, Si cumple o No

cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

° COHERENCIA
Variable | Dimensiones Indicadores N o
item SI NO
Comprende y wusa la plataforma
Cultura
disital correctamente 1-6 X
& Aprovecha los recursos disponibles
Sistema de Aprendizaje individual
Flamtorma aprendizaje Agrendiza;e colectivo =i X
Classroom | 2P J
Crea y recopila tareas de manera
istem eficiente
P : i . 13-20 | X
evaluacion Mantiene la organizacion en el trabajo
Mejora la comunicacién en el aula
Genera Propone soluciones para necesidades o
propuestas problemas identificados . .
valiosas e Disefia estrategias para viabilizar las )
innovadoras soluciones propuestas
Demuestra Ejecuta procesos productivos o de
habilidades prestacién de servicios 5-8 X
Gestiona | técnicas Utiliza recursos TIC en dichos procesos
proyectos | Trabaja en
de equi
: quipo - para Trabaja en equipo
emprendi | oymplir : e 9-12 X
miento o Promueve un clima favorable
objetivos 'y
metas
Evalda  los Toma decisiones para mejorar el
resultados proyecto y proponer estrategias
del proyecto : 5 13-16 X
Garantiza la sostenibilidad del proyecto
emprendedor .
5 con sus sugerencias
para mejorar
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CUESTIONARIO DE PLATAFORMA CLASSROOM

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que segtin su criterio, cumple o tributa cada item a medir
los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado /A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variable
de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion

= 7 Observaciones
N Items MA | BA | A | PA | NA

1 Consideras que la plataforma Classroom ofrece

una gestion de facil adaptacién. x

5 Crees que es facil crear temas, materiales de clase X
o tareas en la plataforma Classroom.

3 Piensas que la plataforma Classroom fomenta una X
cultura digital e innovadora en tu labor docente.
Te parece que la plataforma Classroom te permite

4 | subir o crear recursos virtuales como apoyo X
didéctico.
Has experimentado mejoras en tu competencia

5 docente gracias al intercambio de archivos X
digitales que facilita la plataforma Classroom.
Sientes que la creatividad y motivacion en tu

6 trabajo se ven estimulados por el material diddctico X
y los recursos disponibles en la plataforma
Classroom.

7 Crees que el uso de Classroom mejora tu capacidad X
para crear actividades digitales.

8 Sientes que eres mds eficiente al explorar y X
comprender mejor la plataforma.

9 Notas que tu aprendizaje individual se vuelve mds X
activo e interactivo con la plataforma.

10 Crees que el uso de la plataforma mejora la X
comunicacién colaborativa reciproca.

11 Consideras que el aprendizaje colectivo mejora la X

ejecucién de actividades educativas en linea.

Consideras que la plataforma refuerza tu trabajo
12 | colaborativo en diferentes dmbitos, ya sea formal, X
informal o basado en la web.

Considera la recopilacién y creacion de tareas en
13 | la plataforma Classroom son consistentes con su X
fundamentacion teérica.

Consideras que las actividades desarrolladas en la
14 | plataforma se adaptan a las exigencias de su X
competencia digital.

15 Consideras que el alcance y estructura del trabajo

: X

docente en la plataforma cumple las expectativas.

16 Consideras que la plataforma Classroom mantiene X
organizado el contenido educativo.

17 Consideras que la plataforma Classroom facilita X
el trabajo diario docente con espacios interactivos.
Consideras que el manejo de la plataforma

18 | Classroom mejora la comunicacién del espacio X
virtual

19 | Consideras que la plataforma perfecciona el X
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proceso de ensefianza aumentando la comunicacién
en medios virtuales.

Consideras que la plataforma Classroom conecta
20 | y comunica al docente con su aula educativa en X
tiempo real.

Total: 40

< o
A1) =/
Evaluado por: Onan Betue Huamén Villasante DNI: 42027454 Fecha: 10-10-23 Firma: %}Mﬁ///
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CUESTIONARIO DE GESTIONA PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO

Instrucciones de Evaluacién de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que segun su criterio, cumple o tributa cada item a medir
los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado /A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variable
de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion

Ne ftems MA [ BA | A | PA | NA
1 Reconoces los  desafios de tu entorno

Observaciones

socioeconémico. -
B Tienes ideas para proyectos que pueden ayudar a X
solucionar estos problemas.
3 Haces un plan para tu proyecto, pensando en lo que X

quieres lograr.

Participas en eventos y competencias como Crea y
4 Emprende para aprender mds sobre como ser un X
buen emprendedor.

5 Sabes qué recursos tienes para empezar un

proyecto que ofrece un producto o servicio. X
Sigues de cerca el proyecto, usando planes,

6 haciendo cosas, revisando y viendo cémo va X
desarrolldndose.
Al hacer un producto o servicio, se usa una

7 herramienta llamada Diagrama de Operaciones X

(DOP) para organizar todo.

Usas programas como Power Point y Excel para
8 calcular cudnto cuesta hacer el proyecto y para X
mostrar el proyecto a otras personas.

Empleas habilidades sociales para hablar con la
9 comunidad y con las personas que estdn X
involucradas en el proyecto.

Tomas el papel de lider en el equipo, tomando

10 | responsabilidades y dando tareas a los demds en el X
equipo.

1 Compartes ideas o propuestas novedosas con tu X
equipo de trabajo.
Escuchas con empatia las ideas de los demds y

12 | muestras tolerancia frente a las observaciones y/o X

sugerencias de los docentes o compaiieros.

Identificas los aspectos clave para garantizar la
13 | calidad del servicio o del producto que has X
propuesto en tu proyecto de emprendimiento.

Reflexionas sobre las dificultades o posibles
14 | errores encontrados en tu proyecto de

.. . X
emprendimiento y los consideras como una
oportunidad de mejora.

15 Implementas el control de calidad al inicio, durante X
y al final del proceso de produccién del producto.
Propones mejoras a tus proyectos para garantizar
16 g X
su sostenibilidad a largo plazo.
Total: 32

Evaluado por: Onan Betue Huamdn Villasante DNI: 42027454 Fecha: 10-10-23 Firma: [@J{// y :

63



UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

2

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Onan Betue Huaman Villasante, con Documento Nacional de Identidad N° 42027454,
de profesién profesor en Educacién primaria, grado académico de Maestria en Gestion y
Acreditaciéon Educativa, con c6digo de colegiatura 1042027454, labor que ejerzo actualmente

como docente de aula de la Institucién Educativa 50838 Mariano Melgar de Huanccaccocha.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Cuestionario de Plataforma Classroom, cuyo propdsito es medir el nivel de uso de
Plataforma Classroom, a los efectos de su aplicacién a estudiantes de cuarto de secundaria de la

Institucion Educativa Ricardo Palma de San José de Lourdes.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
. Valoracién positiva Valoracién negativa
Criterios evaluados
MAGR) | BAQ| A PA NA
Calidad de redaccién de los items X
Amplitud del contenido a evaluar X
Congruencia con los indicadores X
Coherencia con las dimensiones X

Apreciacion total:

Muy adecuado ( ) Bastante adecuado ( X) Adecuado ( ) Poco adecuado ( ) No adecuado ( )

Trujillo, a los 10 dias del mes de octubre del 2023

>/
77

Apellidos y nombres: Huamdn Villasante Onan Betue DNI: 42027454 Firmq;/?é i
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Onan Betue Huamén Villasante, con Documento Nacional de Identidad N° 42027454,
de profesion profesor en Educacion primaria, grado académico de Maestria en Gestién y
Acreditacién Educativa, con coédigo de colegiatura 1042027454, labor que ejerzo actualmente

como docente de aula de la Institucion Educativa 50838 Mariano Melgar de Huanccaccocha.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacién el Instrumento
denominado Cuestionario de Gestiona Proyectos de Emprendimiento, cuyo propésito es medir el
nivel de la Competencia Gestiona Proyectos de Emprendimiento Econémico a los efectos de su
aplicacion a estudiantes de cuarto de secundaria de la Institucion Educativa Ricardo Palma de San

José de Lourdes.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
. Valoracién positiva Valoracién negativa
Criterios evaluados
MA@ | BAQ2| A®@ PA NA
Calidad de redaccion de los items X
Amplitud del contenido a evaluar X
Congruencia con los indicadores X
Coherencia con las dimensiones X

Apreciacion total:

Muy adecuado ( ) Bastante adecuado ( X) Adecuado ( ) Pocoadecuado( ) No adecuado ( )

Trujillo, a los 10 dias del mes de octubre del 2023

Apellidos y nombres: Huamdn Villasante Onan Betue  DNI: 42027454 Firma:
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PRESE ION A JUICIO DE EXPER
Estimado Validador: Rodri Demus De la Cruz Rodriguez

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracién como experto para
validar los instrumentos que adjunto denominados: Cuestionario de Plataforma
Classroom y Cuestionario de Gestiona Proyectos de Emprendimiento, diseiiado por las
Br. José Garcia Puse con el propésito de medir la relacién que existe entre Plataforma
Classroom y Gestiona Proyectos de Emprendimiento Econémico, el cual sera aplicado a
estudiantes de cuarto de secundaria de la Institucién Educativa Ricardo Palma de San
José de Lourdes, por cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones y acertados

aportes serdn de utilidad.

Dichos instrumentos tienen como finalidad recoger informacién directa para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulad: PLATAFORMA
CLASSROOM Y GESTION DE PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO EN
ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE SAN JOSE DE
LOURDES 2023.

Tesis que serd presentada a la Universidad Catdlica de Trujillo, como requisito para
obtener el Titulo Profesional de Educacién Secundaria con menciéon en Computacion e

Informatica.

Para efectuar la validacion de los instrumentos, usted debera leer cuidadosamente
cada enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden
seleccionar una,varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del
actor que respondaal instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion,
contenido, pertinenciay congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar

el mismo.

Gracias por su aporte

/." ‘r P
r( \ "

( 4 {
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\ | { —

Br. José Garcfa Puse
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Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, segiin su criterio, Si cumple o No

cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

° COHERENCIA
Variable | Dimensiones Indicadores N o
item SI NO
Comprende y wusa la plataforma
Cultura
disital correctamente 1-6 X
& Aprovecha los recursos disponibles
Sistema de Aprendizaje individual
Flamtorma aprendizaje Agrendiza;e colectivo =i X
Classroom | 2P J
Crea y recopila tareas de manera
istem eficiente
P : i . 13-20 | X
evaluacion Mantiene la organizacion en el trabajo
Mejora la comunicacién en el aula
Genera Propone soluciones para necesidades o
propuestas problemas identificados . .
valiosas e Disefia estrategias para viabilizar las )
innovadoras soluciones propuestas
Demuestra Ejecuta procesos productivos o de
habilidades prestacién de servicios 5-8 X
Gestiona | técnicas Utiliza recursos TIC en dichos procesos
proyectos | Trabaja en
de equi
: quipo - para Trabaja en equipo
emprendi | oymplir : e 9-12 X
miento o Promueve un clima favorable
objetivos 'y
metas
Evalda  los Toma decisiones para mejorar el
resultados proyecto y proponer estrategias
del proyecto : 5 13-16 X
Garantiza la sostenibilidad del proyecto
emprendedor .
5 con sus sugerencias
para mejorar
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CUESTIONARIO DE PLATAFORMA CLASSROOM

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que segtin su criterio, cumple o tributa cada item a medir
los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado /A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variable
de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion

= 7 Observaciones
N Items MA | BA | A | PA | NA

1 Consideras que la plataforma Classroom ofrece

una gestion de facil adaptacién. x

5 Crees que es facil crear temas, materiales de clase X
o tareas en la plataforma Classroom.

3 Piensas que la plataforma Classroom fomenta una X
cultura digital e innovadora en tu labor docente.
Te parece que la plataforma Classroom te permite

4 | subir o crear recursos virtuales como apoyo X
didéctico.
Has experimentado mejoras en tu competencia

5 docente gracias al intercambio de archivos X
digitales que facilita la plataforma Classroom.
Sientes que la creatividad y motivacion en tu

6 trabajo se ven estimulados por el material diddctico X
y los recursos disponibles en la plataforma
Classroom.

7 Crees que el uso de Classroom mejora tu capacidad X
para crear actividades digitales.

8 Sientes que eres mds eficiente al explorar y X
comprender mejor la plataforma.

9 Notas que tu aprendizaje individual se vuelve mds X
activo e interactivo con la plataforma.

10 Crees que el uso de la plataforma mejora la X
comunicacién colaborativa reciproca.

11 Consideras que el aprendizaje colectivo mejora la X

ejecucién de actividades educativas en linea.

Consideras que la plataforma refuerza tu trabajo
12 | colaborativo en diferentes dmbitos, ya sea formal, X
informal o basado en la web.

Considera la recopilacién y creacion de tareas en
13 | la plataforma Classroom son consistentes con su X
fundamentacion teérica.

Consideras que las actividades desarrolladas en la
14 | plataforma se adaptan a las exigencias de su X
competencia digital.

15 Consideras que el alcance y estructura del trabajo

: X

docente en la plataforma cumple las expectativas.

16 Consideras que la plataforma Classroom mantiene X
organizado el contenido educativo.

17 Consideras que la plataforma Classroom facilita X
el trabajo diario docente con espacios interactivos.
Consideras que el manejo de la plataforma

18 | Classroom mejora la comunicacién del espacio X
virtual

19 | Consideras que la plataforma perfecciona el X
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proceso de ensefianza aumentando la comunicacién
en medios virtuales.

Consideras que la plataforma Classroom conecta
20 | y comunica al docente con su aula educativa en
tiempo real.

Total:

40

Evaluado por: Rodri Demus De la Cruz Rodriguez DNI

WR\

: 41229417 Fecha: 10-10-23 Firma: "~
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CUESTIONARIO DE GESTIONA PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO

Instrucciones de Evaluacién de items: Coloque en cada casilla de valoracidn la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que segun su criterio, cumple o tributa cada item a medir
los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado /A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacién a la variable
de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracién .
- - Observaciones
N Items MA | BA | A | PA | NA
1 Reconoces los  desafios de tu entorno X
socioeconémico.

2 Tienes ideas para proyectos que pueden ayudar a

R X

solucionar estos problemas.

3 Ha.ces un plan para tu proyecto, pensando en lo que X
quieres lograr.
Participas en eventos y competencias como Crea y

4 Emprende para aprender mds sobre como ser un X
buen emprendedor.

5 Sabes qué recursos tienes para empezar  un X
proyecto que ofrece un producto o servicio.
Sigues de cerca el proyecto, usando planes,

6 haciendo cosas, revisando y viendo cémo va X
desarrolldndose.
Al hacer un producto o servicio, se usa una

7/ herramienta llamada Diagrama de Operaciones X

(DOP) para organizar todo.

Usas programas como Power Point y Excel para
8 calcular cudnto cuesta hacer el proyecto y para X
mostrar el proyecto a otras personas.

Empleas habilidades sociales para hablar con la
9 comunidad y con las personas que estdn X
involucradas en el proyecto.

Tomas el papel de lider en el equipo, tomando

10 | responsabilidades y dando tareas a los demads en el X
equipo.

11 Compartes ideas o propuestas novedosas con tu X
equipo de trabajo.
Escuchas con empatia las ideas de los demds y

12 | muestras tolerancia frente a las observaciones y/o X

sugerencias de los docentes o compaiieros.

Identificas los aspectos clave para garantizar la
13 | calidad del servicio o del producto que has X
propuesto en tu proyecto de emprendimiento.

Reflexionas sobre las dificultades o posibles
errores  encontrados en tu proyecto de

14 5 : X
emprendimiento 'y los consideras como una
oportunidad de mejora.

15 Implementas el control de calidad al inicio, durante X
y al final del proceso de produccién del producto.

Propones mejoras a tus proyectos para garantizar

16 e X
su sostenibilidad a largo plazo.

Total: 32

Evaluado por: Rodri Demus De la Cruz Rodriguez DNI: 41229417 Fecha: 10-10-23 Firma:' -~ & [\
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CONSTANCIA DE VALIDACION
Yo, Rodri Demus De la Cruz Rodriguez, con Documento Nacional de Identidad N°
41229417, de profesién Licenciado en Educacion Secundaria con Mencién en Ciencias Matematicas,
grado académico de Master en Investigacion en la Enseflanza y el Aprendizaje de las Ciencias
Experimentales, Sociales y Matematicas, con cédigo de colegiatura 1541229417, labor que ejerzo

actualmente como Docente Universitario en la Universidad Catélica de Trujillo Benedicto XVI.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Cuestionario de Plataforma Classroom, cuyo propdsito es medir el nivel de uso de
Plataforma Classroom, a los efectos de su aplicacion a estudiantes de cuarto de secundaria de la

Institucion Educativa Ricardo Palma de San José de Lourdes.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
. Valoracién positiva Valoracién negativa
Criterios evaluados
MA@ | BAQ2| A®@ PA NA
Calidad de redaccion de los items X
Amplitud del contenido a evaluar X
Congruencia con los indicadores X
Coherencia con las dimensiones X

Apreciacion total:

Muy adecuado ( ) Bastante adecuado ( X) Adecuado ( ) Pocoadecuado ( ) No adecuado ( )

Trujillo, a los 10 dias del mes de octubre del 2023

Apellidos y nombres: De la Cruz Rodriguez Rodri Demus DNI: 41229417 Firma: ™
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CONSTANCIA DE VALIDACION
Yo, Rodri Demus De la Cruz Rodriguez, con Documento Nacional de Identidad N°
41229417, de profesién Licenciado en Educacién Secundaria con Mencion en Ciencias Matemdticas,
grado académico de Master en Investigacion en la Enseflanza y el Aprendizaje de las Ciencias
Experimentales, Sociales y Matematicas, con cédigo de colegiatura 1541229417, labor que ejerzo

actualmente como Docente Universitario en la Universidad Catélica de Trujillo Benedicto XVI.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Cuestionario de Gestiona Proyectos de Emprendimiento, cuyo propésito es medir el
nivel de la Competencia Gestiona Proyectos de Emprendimiento Econémico a los efectos de su
aplicacion a estudiantes de cuarto de secundaria de la Institucion Educativa Ricardo Palma de San

José de Lourdes.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
. Valoracién positiva Valoracion negativa
Criterios evaluados
MA (3) BAQ2 | A PA NA
Calidad de redaccion de los items X
Amplitud del contenido a evaluar X
Congruencia con los indicadores X
Coherencia con las dimensiones X

Apreciacion total:

Muy adecuado ( ) Bastante adecuado ( X) Adecuado( ) Pocoadecuado( ) No adecuado ( )

Trujillo, a los 10 dias del mes de octubre del 2023

Apellidos y nombres: De la Cruz Rodriguez Rodri Demus DNI: 41229417 Firma:



UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

PRESE ION A JUICIO DE EXPER
Estimado Validador: Cesar Huillca Moreno

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracién como experto para
validarel instrumento que adjunto denominado: Cuestionario de Plataforma Classroom y
Cuestionario de Gestiona Proyectos de Emprendimiento, diseiado por las Br. José
Garcia Puse con el propésito de medir la relacién que existe entre Plataforma Classroom
y Gestiona Proyectos de Emprendimiento Econémico, el cual serd aplicado a
estudiantes de cuarto de secundaria de la Institucion Educativa Ricardo Palma de San
José de Lourdes, por cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones y acertados
aportes serdn de utilidad.

Dichos instrumentos tienen como finalidad recoger informacién directa para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulad: PLATAFORMA
CLASSROOM Y GESTION DE PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO EN
ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE SAN JOSE DE
LOURDES 2023.

Tesis que serd presentada a la Universidad Catdlica de Trujillo, como requisito para
obtener el Titulo Profesional de Educacién Secundaria con menciéon en Computacion e

Informatica.

Para efectuar la validacién de los instrumentos, usted deberd leer cuidadosamente
cada enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden
seleccionar una,varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del
actor que respondaal instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion,
contenido, pertinenciay congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar

el mismo.

Gracias por su aporte

Br. José Garcia-Puse
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Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, segiin su criterio, Si cumple o No

cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

° COHERENCIA
Variable | Dimensiones Indicadores N o
item SI NO
Comprende y wusa la plataforma
Cultura
disital correctamente 1-6 X
& Aprovecha los recursos disponibles
Sistema de Aprendizaje individual
Flamtorma aprendizaje Agrendiza;e colectivo =i X
Classroom | 2P J
Crea y recopila tareas de manera
istem eficiente
P : i . 13-20 | X
evaluacion Mantiene la organizacion en el trabajo
Mejora la comunicacién en el aula
Genera Propone soluciones para necesidades o
propuestas problemas identificados . .
valiosas e Disefia estrategias para viabilizar las )
innovadoras soluciones propuestas
Demuestra Ejecuta procesos productivos o de
habilidades prestacién de servicios 5-8 X
Gestiona | técnicas Utiliza recursos TIC en dichos procesos
proyectos | Trabaja en
de equi
: quipo - para Trabaja en equipo
emprendi | oymplir : e 9-12 X
miento o Promueve un clima favorable
objetivos 'y
metas
Evalda  los Toma decisiones para mejorar el
resultados proyecto y proponer estrategias
del proyecto : 5 13-16 X
Garantiza la sostenibilidad del proyecto
emprendedor .
5 con sus sugerencias
para mejorar
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CUESTIONARIO DE PLATAFORMA CLASSROOM

Instrucciones de Evaluacién de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que seguin su criterio, cumple o tributa cada item a medir
los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado /A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacién a la variable
de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracién
z Observaciones
N Items MA | BA |A |PA | NA
1 Consideras que la plataforma Classroom ofrece X
una gestion de ficil adaptacion.
2 Crees que es facil crear temas, materiales de clase X
o tareas en la plataforma Classroom.
3 Piensas que la plataforma Classroom fomenta una X
cultura digital e innovadora en tu labor docente.
Te parece que la plataforma Classroom te permite
4 subir o crear recursos virtuales como apoyo X
didéctico.
Has experimentado mejoras en tu competencia
5 docente gracias al intercambio de archivos X
digitales que facilita la plataforma Classroom.
Sientes que la creatividad y motivacién en tu
6 trabajo se ven estimulados por el material didactico X
y los recursos disponibles en la plataforma
Classroom.
7 Crees que el uso de Classroom mejora tu capacidad X
para crear actividades digitales.
8 Sientes que eres mds eficiente al explorar y X
comprender mejor la plataforma.
9 Notas que tu aprendizaje individual se vuelve mds X
activo e interactivo con la plataforma.
10 Crees que el uso de la plataforma mejora la X
comunicacion colaborativa reciproca.
1 Consideras que el aprendizaje colectivo mejora la X

ejecucion de actividades educativas en linea.

Consideras que la plataforma refuerza tu trabajo
12 | colaborativo en diferentes dambitos, ya sea formal, X
informal o basado en la web.

Considera la recopilacién y creacién de tareas en
13 | la plataforma Classroom son consistentes con su X
fundamentacién tedrica.

Consideras que las actividades desarrolladas en la
14 | plataforma se adaptan a las exigencias de su X
competencia digital.

15 Consideras que el alcance y estructura del trabajo

i X

docente en la plataforma cumple las expectativas.

16 Consideras que la plataforma Classroom mantiene X
organizado el contenido educativo.

17 Consideras que la plataforma Classroom facilita X
el trabajo diario docente con espacios interactivos.
Consideras que el manejo de la plataforma

18 | Classroom mejora la comunicacién del espacio X
virtual

19 | Consideras que la plataforma perfecciona el X
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proceso de ensefianza aumentando la comunicacién
en medios virtuales.

Consideras que la plataforma Classroom conecta
20 | y comunica al docente con su aula educativa en X
tiempo real.

Total: 40

Evaluado por: Cesar Huillca Moreno DNI: 42463564 Fecha: 10-10-23 Firma: 7 @@



UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

CUESTIONARIO DE GESTIONA PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO

Instrucciones de Evaluacién de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que segtin su criterio, cumple o tributa cada item a medir
los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado /A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacién a la variable
de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracién .
" z Observaciones
N Items MA | BA | A | PA | NA
1 Reconoces los desafios de tu entorno X
socioeconomico.

Tienes ideas para proyectos que pueden ayudar a
solucionar estos problemas.

Haces un plan para tu proyecto, pensando en lo que
quieres lograr.

Participas en eventos y competencias como Crea y
4 Emprende para aprender mds sobre como ser un X
buen emprendedor.

Sabes qué recursos tienes para empezar un

=] - X
proyecto que ofrece un producto o servicio.
Sigues de cerca el proyecto, usando planes,

6 haciendo cosas, revisando y viendo como va X
desarrolldndose.
Al hacer un producto o servicio, se usa una

7 herramienta llamada Diagrama de Operaciones X

(DOP) para organizar todo.

Usas programas como Power Point y Excel para
8 calcular cudnto cuesta hacer el proyecto y para X
mostrar el proyecto a otras personas.

Empleas habilidades sociales para hablar con la
9 | comunidad y con las personas que estdn X
involucradas en el proyecto.

Tomas el papel de lider en el equipo, tomando

10 | responsabilidades y dando tareas a los demds en el X
equipo.

11 Compartes ideas o propuestas novedosas con tu X
equipo de trabajo.
Escuchas con empatia las ideas de los demas y

12 | muestras tolerancia frente a las observaciones y/o X

sugerencias de los docentes o compaiieros.

Identificas los aspectos clave para garantizar la
13 | calidad del servicio o del producto que has X
propuesto en tu proyecto de emprendimiento.

Reflexionas sobre las dificultades o posibles
errores  encontrados en tu proyecto de

14 o ) . : X
emprendimiento y los consideras como una
oportunidad de mejora.

15 Implementas el control de calidad al inicio, durante X
y al final del proceso de produccién del producto.

Propones mejoras a tus proyectos para garantizar

16 o X
su sostenibilidad a largo plazo.

Total: 32

Evaluado por: Cesar Huillca Moreno DNI: 42463564 Fecha: 10-10-23 Firma: @l@@
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2

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Cesar Huillca Moreno, con Documento Nacional de Identidad N° 42463564, de profesion
profesor en Educacion primaria, grado académico de Maestria en Gestion y Acreditacién Educativa, con
cédigo de colegiatura 0542463564, labor que ejerzo actualmente como docente nombrado en la

Institucién Educativa 3090 Franco Peruano del Callao.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacién el Instrumento
denominado Cuestionario de Plataforma Classroom, cuyo propdsito es medir el nivel de uso de
Plataforma Classroom, a los efectos de su aplicacion a estudiantes de cuarto de secundaria de la

Institucion Educativa Ricardo Palma de San José de Lourdes.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
_ Valoracién positiva Valoracién negativa
Criterios evaluados
MA (3) BA@2)| A(D) PA NA
Calidad de redaccion de los items X
Amplitud del contenido a evaluar X
Congruencia con los indicadores X
Coherencia con las dimensiones X

Apreciacion total:

Muy adecuado ( ) Bastante adecuado ( X) Adecuado ( ) Pocoadecuado ( ) No adecuado ( )

Trujillo, a los 10 dias del mes de octubre del 2023

W =TN
Apellidos y nombres: Huillca Moreno Cesar DNI: 42463564 Firma: @@@ -



UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Cesar Huillca Moreno, con Documento Nacional de Identidad N° 42463564, de profesion
profesor en Educacion primaria, grado académico de Maestria en Gestion y Acreditacién Educativa, con
cédigo de colegiatura 0542463564, labor que ejerzo actualmente como docente nombrado en la

Institucién Educativa 3090 Franco Peruano del Callao.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacién el Instrumento
denominado Cuestionario de Gestiona Proyectos de Emprendimiento, cuyo propésito es medir el
nivel de la Competencia Gestiona Proyectos de Emprendimiento Econémico a los efectos de su
aplicacion a estudiantes de cuarto de secundaria de la Institucion Educativa Ricardo Palma de San

José de Lourdes.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
. Valoracién positiva Valoracién negativa
Criterios evaluados
MA@ | BAQ2| A®@ PA NA
Calidad de redaccion de los items X
Amplitud del contenido a evaluar X
Congruencia con los indicadores X
Coherencia con las dimensiones X

Apreciacion total:

Muy adecuado ( ) Bastante adecuado ( X) Adecuado ( ) Pocoadecuado( ) No adecuado ( )

Trujillo, a los 10 dias del mes de octubre del 2023

= a \ — —\\
Apellidos y nombres: Huillca Moreno Cesar DNI: 42463564 Firma: @EJ@%



Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach

N de elementos

,925

20

Estadisticas de total de elemento

Items

Media de escala si Varianza de escala Correlacién total de Alfa de Cronbach si

el elemento se ha si el elemento se ha elementos el elemento se ha
suprimido suprimido corregida suprimido
11 62,63 172,287 444 ,924
12 62,44 170,729 551 ,922
13 62,33 164,653 ,669 919
14 61,79 174,455 407 ,925
15 62,53 168,731 568 922
16 62,21 166,265 724 918
17 61,77 170,659 561 ,922
18 62,00 167,857 ,691 919
19 62,02 170,928 ,622 ,920
110 62,00 173,381 475 923
111 61,86 170,932 578 921
112 62,12 174,343 438 924
113 62,21 171,027 ,710 919
114 62,16 171,378 ,653 ,920
115 62,00 168,810 ,622 920
116 62,02 161,642 ,813 916
117 61,88 167,058 ,666 919
118 61,79 166,788 ,648 920
119 61,93 168,876 ,629 920
120 61,93 171,305 ,460 924
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Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach

N de elementos

,925

16

Estadisticas de total de elemento

Media de escala si Varianza de escala Correlacion total

Alfa de Cronbach

items el elemento se ha  si el elemento se de elementos si el elemento se
suprimido ha suprimido corregida ha suprimido
P1 48,67 122,701 ,625 921
P2 48,63 121,001 ,590 922
P3 48,40 122,673 496 924
P4 49,00 118,810 ,646 ,920
P5 48,93 113,400 , 758 917
P6 48,98 116,833 ,682 919
P7 49,35 117,328 ,699 919
P8 48,47 121,350 514 924
P9 48,86 118,409 ,705 919
P10 49,00 118,286 ,626 921
P11 48,65 118,566 ,590 ,922
P12 48,37 120,763 544 923
P13 48,70 116,597 , 7156 917
P14 48,60 119,959 ,656 ,920
P15 48,86 120,932 ,637 921
P16 48,53 120,302 ,654 ,920
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Base de datos de la Plataforma Classroom
16 17 18 19 110 111 112 113 114 115

118 119 120

116 117

15

14

ID 11 12 13

1
2
3
4
5
6
7
8
9

3

4
5
2
2
3
3
2
4
5
3
4
2
3
5
3
3
4
5
2
3
5
5
4
4
3
4
4
5
3
4
3

4 3 4 3 4 3 4 3 4 4
1 114 2 3 45 5 5
112 3 2 2 2 3 3 2
1 21512 3 3 3 3
3 4 2 3 3 2 3 4 2 3

2 3 4 41 2 5 2 2 2

2

3

3 4 2 3 2 3 43 3 4
2 2 2 3 3 3 4 4 4 3

3 55 4455 4 5 5

3

10 2 3 3 3 5 2 3 3 3 2

11 3 4 3 5 4 3 4 4 4 3

12 4 3 3 3 1 1 3 3 2

2

1

133 1112 2 3 3 3 3

14 3 3 5 4 3 3 3 4 3 4

4

151 3 3 3 3 3 3 3 3 3
16 3 4 3 3 3 4 4 4 4 3
17 3 3 3 3 3 3 3 4 4 4
18 3 4 4 5 1 4 4 4 4 4
19 3 3 45 3 4 55 4 2
202 3153353 3 3

21 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5

3

1

22 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

23 2 4 3 3 3 3 2 2 2 2

4

24 3 2 4 5 4 4 4 4 3 3
25 2 2 2 2 2 2 2 3 3 3
26 1 1 3 3 4 4 2 3 3 4
27 3 3 3 5 4 4 4 4 4 4

28 3 2 3 3 2 3 5 3 2 5

29 2 2 3 3 2 2 3 3 3 3
30 4 3 5 4 45 5 5 4 3

31 2 3 3 4 2 3 4 3 4 5
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4
2

4
4
4
3
3
4
2
4
3
3
1
4

32121112 31 3 3

332 3 1 3 14 2 21

5

34 2 2 3 3 3 3 2 1 4 2

351 2 3 2 3 2 4 4 4 4

3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3

3
5

37 2 2 3 3 3 5 4 3 3 3

38 3 2 3 3 3 3 2 2 3 3

39 3 4 3 53 35 3 3 4

40 4 4 5 4 4 4 4 4 2 2

3

41 5 3 3 56 2 2 2 2 3 3

42 5 3 3 31 2 3 3 3 3

43 5 4 5 4 4 5 5 5 5 4

Leyenda:

1: Nunca

2: Casi nunca

3: A veces

4: Casi siempre

5: Siempre
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Base de datos de la gestion de proyectos de emprendimiento
PL P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15 P16

ID

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27

28
29
30
31
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32

33
34
35
36
37

38
39
40

41

42

43

Leyenda:

1: Nunca

2: Casi nunca

3: A veces

4: Casi siempre

5: Siempre
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Anexo 3: Operacionalizacion de variables

. o Definicion . . . < Escala de
Variables Definicion Conceptual . Dimensiones Indicadores Items Instrumento .
Operacional medicion
Segin  Huaméan (2020), La variable esta - Comprende y usa la
Classrqom es una c_ompuesta por las cultura plataforma _
?er_rla_mmlente: de ézoogle qule (sjl_gmen'Fes digital correctamente. 1-6 Ordinal:
aci _|j[a a los ocentes_ a |mens_|ones pa}ra - Aprovecha los recursos
gestion de tareas educativas su mejor estudio, disponibles 1: Nunca
mediante diversas como cultura 2: Casi
" act|V|dadIes aca_d/emlca;s, dlglta3_3|§tema de Sistemade - Aprendizaje individual b nunca
m reacion rendiz . o . - -
Plataforma como 1a - creacion — 0e aprendizaje Y - onrendizaje - Aprendizaje colectivo Cuestionario > A
Classroom documentos, permitiendo sistema de veces
adaptarse a situaciones de evaluacion  que - Creay recopila tareas de 4: Casi
ensefianza semipresencial 0 sera medida manera eficiente. siempre
en linea. mediante un i - Mantiene la 5:
: . Sistema de N .
cuestionario. ., organizacion en el 13-20 Siempre
evaluacion .
trabajo.
- Mejora la comunicacién
enel aula.
Segun Beltran (2011), los Esta variable estd Genera - Propone soluciones para
proyectos emprendedores determinada por propuestas necesidades o problemas Ordinal:
Gestion de buscan lograr ganancias las siguientes valiosas e identificados. 1.4
rovectos  de econdmicas en un tiempo dimensiones innovadoras. - Disefia estrategias para 1: Nunca
Emgren dimient especifico, a  menudo como: generar viabilizar las soluciones Cuestionario  2: Casi
L comenzando desde cero. propuestas propuestas nunca
0 econdémico ) -
Estos proyectos pueden valiosas e Demuestra - Ejecuta procesos 3: A veces
nacer cuando se tiene una innovadoras, habilidades productivos 0 de 5-8 4: Casi
idea que es factible y tiene demuestra técnicas. prestacion de servicios. siempre
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potencial para tener éxito en habilidades
el mercado, siempre Yy técnicas, trabaja

cuando se cuente con el en equipo para

financiamiento adecuado. cumplir los
objetivos, evalla
los resultados del
proyecto
emprendedor,
estos serd medida
con un

cuestionario.

- Utiliza recursos TIC en
dichos procesos.

Trabaja en

equipo para - Trabajaen equipo

cumplir - Promueve un clima 9-12
objetivos 'y  favorable

metas.

Evalia los - Toma decisiones para
resultados mejorar el proyecto y

del proyecto  proponer estrategias.
emprendedor - Garantiza la 13-16
para mejorar. sostenibilidad del

proyecto  con  sus
sugerencias.

5: Siempre
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Anexo 4: Carta de presentacion

4 UCT

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUITILIO

“ANO DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO”

Trujillo, 20 de octubre de 2023

CARTA N°472-2023/UCT-FH
Directora: Prof. Roxana M. Aguirre Maticorena
LE: Ricardo Palma N°16520- San José de Lourdes- UGEL San Ignacio

Asunto: PRESENTACION DEL BACHILLER GARCIA PUSE JOSE PARA APLICACION
DE SU TESIS E INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

De mi especial consideracion:

Es propicia la oportunidad para saludarle muy cordialmente y a la vez hacerle llegar el saludo

institucional de la Universidad Catolica de Trujillo “Benedicto XV1”.

Ante usted presento al bachiller GARCIA PUSE JOSE, de la Carrera de EDUCACION SECUNDARIA
CON MENCION EN COMPUTACION E INFORMATICA, quien desea realizar su trabajo de investigacion
denominado “Plataforma classroom y gestion de proyectos de emprendimiento en estudiantes de
una institucion educativa de San José de Lourdes 2023” en su institucion los dias 7 y 8 del mes de
Noviembre del presente afio, con el proposito de aplicar sus instrumentos, siendo un requisito importante

para la validez y confiabilidad de su tesis, con el fin de poder obtener su titulo profesional.

Me despido de usted con las muestras de mi mas alta consideracion y respeto a su persona.

Muy respetuosamente

Dra. MARIANA GERALDINE SILVA BALAREZO
Decana de la Facultad de Humanidades .
Universidad Catélica de Trujillo Benedicto XVI 1 ) pei® ,(@

@ Carretera Panamericana Norte Km. 555, Moche - Trujillo - Peru
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Anexo 5: Carta de autorizacion emitida por la entidad que faculta el recojo de datos

“Afio de la unidad, la paz y el desarrollo”

San José de Lourdes, 6 de noviembre de 2023

CARTA N° 030-2023/1E RCP-S-J-L

Dra. MARIANA GERALDINE SILVA BALAREZO
Decana de la Facultad de Humanidades

Universidad Catélica de Trujillo Benedicto XVI
Presente. -

Por intermedio del presente documento autorizo a JOSE GARCIA PUSE bachiller
en Educacion Secundaria con mencion en: Computacion e Informatica, egresado de la
Universidad Catdlica de Trujillo Benedicto XVI, responsable de la investigacion titulada:
“PLATAFORMA  CLASSROOM Y GESTION DE PROYECTOS DE
EMPRENDIMIENTO EN ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE
SAN JOSE DE LOURDES 2023

Entiendo que el objetivo principal de la investigacion es determinar la relacion de la
plataforma classroom y la gestion de proyectos de emprendimiento, ademas comprendo que
los estudiantes participaran de manera voluntaria previo consentimiento informado,

independientemente de mi autorizacion.

También comprendo que implica un manejo confidencial, por lo que los participantes
no seran identificados, solo los documentos o publicaciones derivadas del estudio. La
informacion obtenida sera-utilizada solo con fines de esta investigacion. Para lo cual

PERMITO la recopilacion de informacion a través de cuestionarios.

Ante cualquier duda o consulta respecto a la investigacion se deben contactar al
investigador responsable GARCIA PUSE JOSE con niimero de celular 948653556, ante

alglin reclamo referido a la vulneracion de los derechos de los participantes.

La presente CARTA DE AUTORIZACION se firma en dos ejemplares. Uno de los

documentos queda en poder del investigador y el otro en poder del director. Para formalizar

la autorizacion del estudio, firmo a continuacion.

“AGUIRRE MATICORENA #
Director

Direccién: Calle Ricardo Palma SN Sector Santa Rosa; Ubicado en: San
José de Lourdes
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Anexo 6: Consentimiento informado

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Trujillo, 20 de octubre de 2023

Prof. Roxana M. Aguirre Maticorena
Director

Institucion Educativa Ricardo Palma N°16520- SJL- UGEL San Ignacio.
Presente. -

Es grato dirigirme a usted para expresarle mis saludos y al mismo tiempo presentar a: Br.
Garcia Puse José, estudiante del programa de estudios de Educacién Secundaria con mencion en:
Computacion e lnf(.)rmélica, quien désarrollaré el proyecto de tesis titulado: “PLATAFORMA
CLASSROOM Y GESTION DE PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO EN ESTUDIANTES
DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE SAN JOSE DE LOURDES 2023” con la asesoria
de la MG. PEREZ MENA CELINA

Para ello requieren la autorizacion y acceso para aplicar los instrumentos: Cuestionario
sobre Plataforma Classroom y Cuestionario sobre Gestion de Proyectos de Emprendimiento a los
participantes del cuarto grado de secundaria quienes constituiran la muestra y la divulgacion de

la filiacion de la entidad con las caracteristicas de la misma.

Conocedores de su alto espiritu de colaboracion con la investigaciéon que redundara no
solo en la identificacién y planteamiento de solucion a una problematica concreta, sino que al
mismo tiempo permitira el desarrollo de esta tesis que conduzca a la obtencion del Titulo
profesional de Educacion Secundaria con mencién en: Computacion e Informatica, para el

Bachiller presente.

Agradeciendo su atencion a la presente. Atentamente,

\% /5] | I
\(o) o/ A e SR
.\"\L}__-/:y. -

Dra. MARIANA GERALDINE SILVA BALAREZ M. 202108
Decana de la Facultad de Humanidades Qecbido 031 J2ee3
Universidad Catélica de Trujillo Benedicto XVI Lo . g-cSa
*j ora 55 A

Pd. El presente documento deberd ser firmado y sellado por la persona a la que se dirige el
consentimiento, como signo de autorizacion del mismo.

CODIGO DE ETICA DE LA INVESTIGACION CIENTIFICA

@ Carretera Panamericana Norte Km. 555, Moche - Trujillo - Perd @ www.uct.edu.pe
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Anexo 7: Asentimiento informado

»UCT

D UATOLICA OF TRL

ASENTIMIENTO INFORMADO

"Te estoy invitando a participar en el proyecto de investigacion: : “PLATAFORMA
CLASSROOM Y GESTION DE PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO EN ESTUDIANTES DE UNA
INSTITUCION EDUCATIVA DE SAN JOSE DE LOURDES 2023,

Lo que te propongo es hacer es diligencia de unos cuestionarios de manera anénima
y confidencial, cuya contestacion dura aproximadamente 40 minutos. Te solicito responder
sinceramente la informacion para que la investigacion arroje resultados validos. La

administracion se realizara en el colegio donde estudias actualmente.

Tu participacion en este estudio es completamente voluntaria, si en algiin momento
te negaras a participar o decidieras retirarte, esto no te generara ningtin problema, ni tendra

consecuencias a nivel institucional, ni académico, ni social.

El equipo de investigacion que dirige el estudio lo conformo: bachiller Garcia Puse
José, a cargo de mi asesora MG. PEREZ MENA CELINA de la Facultad de Tlumanidades de la
Universidad Catélica de Trujillo “Benedicto XVI™.

La informacion suministrada por mi sera confidencial. Los resultados podran ser
publicados o presentados en reuniones o eventos con fines académicos sin revelar datos de

identificacion de los participantes.

En bases de datos, todos los participantes seran identificados por un codigo que sera
usado para referirse a cada uno. Asi se guardara el secreto profesional de acuerdo con lo
establecido en la Ley de Proteccion de Datos Personales N° 29733 de 2013 y su reglamento
aprobado por Decreto Supremo N° 003-2013-JUS, que rige en nuestro pais.

Asi mismo, declaro que fui informado suficientemente y comprendo que tengo
derecho a recibir respuesta sobre cualquier inquietud que tenga sobre dicha investigacion,
antes, durante y después de su ejecucion; que tengo el derecho de solicitar los resultados de
los cuestionarios y pruebas que conteste durante la misma. Considerando que los derechos
que tengo en calidad de participante de dicho estudio, a los cuales he hecho alusién
previamente, constituyen compromisos del equipo de investigacion responsable del mismo,
me permitimos informar que asiento, de forma libre y esponténea, mi participacion en el

mismo.

- Carretery Panamencana Norie Km 555 Moche - Trupdo - Bery
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4 UCT

TNTVERSIDAD CATOLI A DE TRUNLZD

En constancia de lo anterior, {irmo el presentc documento, en la ciudad de

San 3% de Lk eldia . 66 deimes N ouee mbs@ de_2022,

ey
Firma .
4

Nombre _cMpeia Vonessu  Qesspe  Vougas
Decumento de identificacion N°. 6054 4Qq 39

Investigador: Garcia Puse José
Documento de Identidad: 46758327

Correo institucional ¢ personal: josegp27(@hotmail.com

Asesor de la facultad de Humanidades: Mg: Pérez Mena Celina
ORCID: orcid.org/0000-0002-5888-8714
Correo institucional: c.perczi@uct.edu.pe

Universidad Catolica de Trujillo “Benedicto XV1™

» Carretera Panamericana Norte Xm. 555, Mache - Trudllo - Peju 40 www uct.edu pe
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Anexo 8: Matriz de consistencia

Titulo Formulacion del o - . . . .
Problema Hipatesis Objetivos Variables Dimensiones Metodologia
o o Cultura digital Tipo
Plataforma Problema general Hipatesis general Objetivo general Basica
Classroom , L . . . . Sistema de ;
gestion dZ ¢Cuél es la relacién que Existe relacion entre Determinar larelacion que  Plataforma ~orendizaie Métodos
oroyectos e existe entre plataforma la plataforma existe entre plataforma  Classroom & J Metodo hipotético
- Classroom y gestion de Classroom y gestion Classroom y gestion de Sistema ge  deductivo
emprendimient Disefio
0 en proyectos de de proyectos de proyectos de evaluacion _
estudiantes do  EMPrendimiento en emprendimiento en emprendimiento en No experimental,
una Institucien  €Studiantes de cuarto de estudiantes de cuarto estudiantes de cuarto de Genera descriptivo, correlacional
Educativa ge Secundaria  de  la de secundaria de la secundaria  de  Ia propuestas 0,
San Joss de 'Mstitucion  Educativa Institucion Educativa Institucion  Educativa valiosas € J
Lourdes 2003 Ricardo Paimade San José ~ Ricardo Palmade San  Ricardo Paima de San José innovadoras. M r
de Lourdes 2023? José de Lourdes de Lourdes 2023. Demuestra 1\
Problemas especificos 2023. Objetivos especificos habilidades 0
. ipGtesi ifi e : » técnicas. 2
;Cual es el nivel de la Hipotesis especificas Identificar el nivel de la  Gestion de Dénde:
i i6 royectos de ’
plataf_orma Classroom en Existe relacpn_ entre plataf_orma Classroom e_n proyectos d Trabaja en~ M: Muestra
estudiantes de cuarto de la cultura digital y estudiantes de secundaria emprendimie ) O,: Plataf cl
. ., . equipo para 1. Platarorma Classroom.
secundaria de la gestion de proyectos en estudiantes de cuarto de nto cumolir 02 Gestion de proyectos de
Institucion Educativa de emprendimiento secundaria de la obje'?ivos y emprendimiento
Ricardo Palmade SanJosé en estudiantes de Institucion Educativa metas r Coeficiente de
de Lourdes 2023? cuarto de secundaria Ricardo Palma de San José ' correlacion entre variables
;Cudl es el nivel de céz I? Ins;‘Fuugn de Lourdes 2023. Evalla los
gestion de proyectos de o Iuca :jvas chafrdo Identificar el nivel de resultados  del  popjacion y muestra
emprendimiento en La mg ezo;g 03 G€  gestion de proyectos de proyecto La poblacién son los 279
estudiantes de cuarto de 0o U ' emprendimiento en estudiantes de secundaria
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secundaria de la
Institucion Educativa
Ricardo Palma de San José
de Lourdes 2023?

¢Cuél es la relacion que
existe entre cultura digital
y gestion de proyectos de
emprendimiento en
estudiantes de cuarto de
secundaria de la
Institucion Educativa
Ricardo Palma de San José
de Lourdes 2023?

¢Cudl es la relacion que
existe entre sistema de
aprendizaje y gestion de
proyectos de
emprendimiento en
estudiantes de cuarto de
secundaria de la
Institucién Educativa
Ricardo Palma de San José
de Lourdes 2023?

¢Cudl es la relacion que
existe entre sistema de
evaluacion y gestion de
proyectos de
emprendimiento en

Existe relacion entre
el sistema de
aprendizaje y gestion
de proyectos de
emprendimiento  en
estudiantes de cuarto
de secundaria de la
Institucion Educativa
Ricardo Palma de San
José de Lourdes
2023.

Existe relacion entre
el sistema de
evaluacion y gestion
de proyectos de
emprendimiento  en
estudiantes de cuarto
de secundaria de la
Institucién Educativa
Ricardo Palma de San
José de Lourdes
2023.

estudiantes de cuarto de
secundaria de la
Institucion Educativa
Ricardo Palma de San José
de Lourdes 2023.

Determinar la relacion que
existe entre cultura digital
y gestion de proyectos de
emprendimiento en
estudiantes de cuarto de
secundaria de la
Institucion Educativa
Ricardo Palma de San José
de Lourdes 2023.

Determinar la relacion que
existe entre sistema de
aprendizaje y gestion de
proyectos de
emprendimiento en
estudiantes de cuarto de
secundaria de la
Institucion Educativa
Ricardo Palma de San José
de Lourdes 2023.

Determinar la relacion que
existe entre sistema de
evaluacion y gestion de
proyectos de

emprendedor
para mejorar.

de la Institucién Educativa
Ricardo Palma de San José
de Lourdes 2023.
La muestra fueron los 43
estudiantes de cuarto de
secundaria.
Técnica e instrumentos de
recoleccion de datos
Técnica: Encuesta
Instrumento: Cuestionario
Método de analisis de
investigacion
— Estadistica  descriptiva
para tablas y figuras.

— Estadistica inferencial
para pruebas de
normalidad, pruebas de
hipbtesis, pruebas de
correlacién.
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estudiantes de cuarto de
secundaria de la
Institucion Educativa
Ricardo Palma de San José
de Lourdes 2023?

emprendimiento en
estudiantes de cuarto de
secundaria de la
Institucion Educativa
Ricardo Palma de San José
de Lourdes 2023.
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Anexo 9: Captura de similitud Turnitin

PLATAFORMA CLASSROOM Y GESTION DE PROYECTOS DE
EMPRENDIMIENTO EN ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION
EDUCATIVA DE SAN JOSE DE LOURDES 2023

INFORME DE ORIGINALIDAD

1 8% 1 8% 5% 7%

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET  PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

n repositorio.uct.edu.pe 16
Fuente de Internet %

apirepositorio.unh.edu.pe 1
Fuente de Internet %

repositorio.ucv.edu.pe
P P 1%

Fuente de Internet

Excluir citas Activo Excluir coincidencias < 1%

Excluir bibliografia Activo
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