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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion tiene como objetivo medir la relacion que existe entre
el uso de la tableta brindada por el ministerio de educacién y la competencia se desenvuelve
en entornos virtuales generados por las tic, se aplicé al nivel secundario y se us6 un muestreo
probabilistico, usando una muestra de 108 participantes, se aplico 2 cuestionarios. El primer
cuestionario sobre el uso de la tableta contando con 15 items y dividido en 3 dimensiones y
el segundo cuestionario sobre la competencia 28 contando con 20 items y dividido en 4
dimensiones, una vez obtenido los datos, se hizo el vaciado al excel y se realiz6 la prueba de
normalidad, obteniendo un resultado menor a 0.05 indicando que no posee una distribucion
normal, usando Rh Spearman para el proceso de correlacion. Durante el analisis de la
estadistica inferencial la correlacion entre ambas variables dio como resultado 0.854 siendo
una correlacién positiva alta y un nivel de significancia de 0.000 siendo mayor a 0.005,

siendo muy significativo, llegando a la conclusion que si existe una correlacion.

Palabras Clave: entorno, virtual, competencia y tableta



ABSTRACT

The objective of this research work is to measure the relationship that exists between the use
of the tablet provided by the Ministry of Education and the competence developed in virtual
environments generated by ICT, it was applied at the secondary level and probabilistic
sampling was used. Using a sample of 108 participants, 2 questionnaires were applied. The
first questionnaire on the use of the tablet had 15 items and divided into 3 dimensions and
the second questionnaire on the competence 28 had 20 items and divided into 4 dimensions.
Once the data was obtained, it was downloaded into Excel and | performed the normality
test, obtaining a result less than 0.05 indicating that it does not have a normal distribution,
using Rh Spearman for the correlation process. During the analysis of the inferential
statistics, the correlation between both variables resulted in 0.854, being a high positive
correlation and a significance level of 0.000, being greater than 0.005, being very significant,

reaching the conclusion that there is a correlation.

Keywords: environment, virtual, competition and tablet
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I. INTRODUCCION

Existe una gran preocupacion que persiste hoy en dia en términos de mejorar la
calidad de nuestro sistema educativo, y por una buena razon. Después de todo, el progreso
de la sociedad siempre ha estado supeditado a mayores calificaciones para quienes la habitan
(Cueto et al., 2020). Curiosamente, aunque varios paises han optado por centrarse en
diferentes indicadores, como los econémicos, productivos o turisticos, al crear politicas, la
calidad educativa se ha quedado atrés. Este estancamiento en esta area es bastante notorio

cuando se ve desde una perspectiva internacional (Zhao y Wen, 2022).

La tecnologia ha ido aumentando répidamente en sofisticacion y eficacia. En
consecuencia, es esencial que revisemos nuestras estrategias de ensefianza para dar cuenta
de este crecimiento. Las tabletas son una opcion viable que puede facilitar el aprendizaje de
los estudiantes en particular. Por lo tanto, la integracion de la tecnologia de tabletas en

nuestras aulas podria resultar inmensamente beneficiosa.

La pandemia de COVID-19 ha tenido un tremendo impacto en la educacion en todo
el mundo, afectando a méas de 1600 millones de estudiantes y a los 60 millones de docentes
que los atienden (Naciones Unidas, 2020). Ante esta disrupcién, la CEPAL (2020) propuso
que las naciones aprovechen los recursos digitales como tabletas, teléfonos, laptops y otros
dispositivos con aplicaciones gratuitas para la interaccion y el estudio (CEPAL, 2020). Esta
tecnologia puede ayudar a cerrar la brecha entre las experiencias educativas tradicionales y

las del aprendizaje virtual.

Los gobiernos latinoamericanos, segun el Banco Mundial (2020), han tenido que
responder rapidamente para asegurarse de que los estudiantes puedan seguir aprendiendo.
Para ello han creado programas de educacion a distancia con clases fundamentales que
docentes y entidades educativas pueden complementar de forma remota o desde el hogar del
alumno. Esto ha ayudado a disminuir las posibles consecuencias de la brecha educativa,
ademas, segun Garcia (2021), los enfoques adoptados por las naciones latinoamericanas para
la instruccion se han vuelto bastante divergentes, aunque comparativamente similares. Sus

estrategias exigen un sistema de educacion virtual, equipado con herramientas de
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aprendizaje digital y materiales educativos para los estudiantes, todo en la bldsqueda de

mejores servicios académicos.

En un intento por equipar mejor a nuestros estudiantes y maestros, el Ministerio de
Educacion ha distribuido tabletas para clases remotas. Estas tabletas estan destinadas a
reforzar las capacidades de los estudiantes y alentarlos a cultivar valores y actitudes
beneficiosas para su aprendizaje. Las tabletas se utilizaran en sesiones de aprendizaje, aulas
de innovacién pedagdgica, talleres, bibliotecas y mas, con el objetivo de que los estudiantes
puedan adquirir las habilidades necesarias para ampliar sus conocimientos de manera

competente.

La situacion presentada es un problema en la institucion educativa N° 16470 “San
Ignacio de Loyola” del distrito de San Ignacio, Provincia de San Ignacio y departamento de
Cajamarca. Por tanto, el presente trabajo de investigacion observa el uso de las tabletas y
como ayuda al logro de la competencia se desenvuelve en entornos virtuales generados por
las TIC. Toda esta situacion problematica nos lleva a formularnos la siguiente pregunta
general, (Coémo el uso de la tableta se relaciona con el logro de la competencia se
desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC en una institucion educativa de

Cajamarca 2023?

Esta investigacion cientifica esté justificada por la teoria. Estamos buscando nuevas
contribuciones tedricas en torno al uso de las tabletas, especialmente en lo que respecta a las
dificultades, dominios y beneficios en el dispositivo mévil. Nuestro énfasis esta en los
conocimientos, procesos cognitivos y comportamientos asociados a las variables de
investigacion pertinentes a la Educacion; De igual manera esta investigacion se justifica de
forma practica al permitirnos identificar las dificultades asociadas al uso de las tabletas y
como éstas contribuyen al aprendizaje significativo, también tiene justificacion
metodoldgica. En sus componentes incluye instrumentos que seran utilizados para recolectar
datos de los participantes. Estas herramientas seran verificadas y validadas a través de
opiniones de expertos para que puedan ser consideradas confiables. Con ellos podemos

identificar y medir las variables de investigacion.
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El objetivo general que guia la investigacién es el siguiente, Determinar la relacion
entre el uso de la tableta y el logro de la competencia se desenvuelve en entornos virtuales
generados por las TIC en una institucion educativa de Cajamarca 2023, asimismo los
objetivos especificos son los siguientes, Identificar la relacion entre el uso de la tableta y la
dimension personaliza entornos virtuales de la competencia se desenvuelve en entornos
virtuales generados por las TIC en una institucion educativa de Cajamarca 2023, Identificar
la relacion entre el uso de la tableta y la dimension Gestiona informacion del entorno virtual
de la competencia se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC en una
institucion educativa de Cajamarca 2023, Identificar la relacion entre el uso de la tableta y
la dimension interactla en entornos virtuales de la competencia se desenvuelve en entornos
virtuales generados por las TIC en una institucion educativa de Cajamarca 2023, Identificar
la relacion entre el uso de la tableta y la dimension nivel crea objetos virtuales en diversos
formatos de la competencia se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC en

una institucion educativa de Cajamarca 2023.

La hipotesis general a la cual se dara respuesta en la investigacion es la siguiente,
Existe relacion significativa entre el uso de la tableta y el logro de la competencia se
desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC en una institucion educativa de
Cajamarca 2023, asimismo las hipdtesis especificas son los siguientes, Existe relacion
significativa entre el uso de la tableta y el logro de la dimension personaliza entornos
virtuales de la competencia se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC en
una institucién educativa de Cajamarca 2023, Existe relacion significativa entre el uso de la
tableta y el logro de la dimensién Gestiona informacion del entorno virtual de la competencia
se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC en una institucion educativa de
Cajamarca 2023, Existe relacion significativa entre el uso de la tableta y el logro de la la
dimensién interactla en entornos virtuales de la competencia se desenvuelve en entornos
virtuales generados por las TIC en una instituciéon educativa de Cajamarca 2023, Existe
relacion significativa entre el uso de la tableta y el logro de la dimension nivel crea objetos
virtuales en diversos formatos de la competencia se desenvuelve en entornos virtuales

generados por las TIC en una institucion educativa de Cajamarca 2023.

Los antecedentes internacionales que se encontraron fueron buscados en diferentes

bases de datos indexadas, tomando en cuenta, las dos variables. Espinel et al. (2019) realizo
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un estudio denominado “El auge del aprendizaje universitario ubicuo. Uso de las tabletas en
la apropiacion del conocimiento Educativo Siglo XXI”, Reunieron una muestra de 213
estudiantes de dos universidades y pusieron manos a la obra. Su enfoque mixto involucrd
técnicas tanto cualitativas como cuantitativas, con la ayuda de una encuesta que se sometio
al juicio de expertos para su validacion, asi como a una prueba piloto que midio la
confiabilidad (la estadistica Alfa de Cronbach arroj6 0.897). Al final, descubrieron que existe
una gran falta de conciencia con respecto a la pedagogia, lo que posteriormente conduce a
peores resultados de aprendizaje. Por lo tanto, es muy recomendable utilizar estas
herramientas tecnologicas, ya que podrian contribuir enormemente a obtener mejores

resultados educativos.

Balladares et al. (2019) en su trabajo denominado “El uso de la Tablet y su incidencia
en el aprendizaje digital movil: estudio de caso”, la cual se realiz6 en Quito, Ecuador a través
de un estudio de caso educativo. Estaba compuesto por 30 nifios y un maestro con
habilidades digitales refinadas para trabajar dentro de clases mediadas por tecnologia. El
disefio se centrd en la identificacion de componentes para amplificar el proceso de educacion
virtual. En conclusion, se evidencia que los participantes exhibieron un dominio en el uso
de las tabletas. Los resultados de nuestra investigacion sugieren que se puede mejorar el
proceso de insercion de las tabletas en las aulas, lo que a su vez podria garantizar una mayor
calidad del aprendizaje, el logro de competencias y la inclusion de todos los estudiantes. Este
acceso a la tecnologia ayudaria a reducir la brecha digital entre los escolares. Ademas, esta
investigacion destaca la apuesta por facilitar el acceso a los dispositivos digitales, con el fin

Gltimo de lograr un mayor grado de innovacion educativa y normalidad en las aulas.

Arquiola (2021) en su trabajo de investigacion “Tabletas digitales como herramientas
educativas”, el cual tuvo como objetivo examinar como las tabletas pueden ser utiles para
motivar a los estudiantes que tienen problemas para interactuar con los materiales educativos
tradicionales. Para probar esta hipoétesis, se utilizdé un enfoque Cuasiexperimental
cuantitativo con pruebas previas y posteriores. Se realizaron adaptaciones curriculares y de
contenidos junto con la implementacion de herramientas tecnoldgicas, todo ejecutado dentro
de un plan metodoldgico. En conclusion, la incorporacion de la tecnologia en el proceso de
aprendizaje es necesaria para la participacion de los estudiantes y brinda a los maestros y

estudiantes una gran cantidad de recursos para dinamizar la ensefianza y el aprendizaje.
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Kayapinar et al. (2019), en su investigacion denominada “The effect of tablet use on
students’ success in English as a Foreign Language (EFL) grammar Classroom”, realizo un
estudio cuantitativo a nivel explicativo en Turquia para investigar la influencia del uso de
tabletas en el dominio de las habilidades gramaticales entre 58 estudiantes. Los participantes
se dividieron uniformemente en dos grupos y se evaluaron antes y despues de la prueba para
identificar cualquier mejora. Las pruebas anteriores de los estudiantes no habian revelado
diferencias sustanciales entre los dos grupos. Esta claro que las estadisticas del grupo
experimental mejoraron después de someterse a la prueba previa, comenzando con 14.6071
y aumentando a un promedio impresionante de 22.0893 en la prueba posterior. Los
resultados de la prueba de Wilcoxon también fueron favorables, lo que demuestra que el uso
de tabletas tuvo un efecto positivo en las habilidades gramaticales. En conclusion, este
estudio contribuye al campo al demostrar que las tabletas se pueden usar de manera efectiva

como herramientas pedagogicas para dominar los objetivos de aprendizaje.

Mero (2021) en su trabajo denominado “Herramientas digitales educativas y el
aprendizaje significativo en los estudiantes”, realiz6 un estudio de investigacion sobre
docentes del IIEE en Ecuador. A través de registros bibliograficos y encuestas a 17
educadores, encontramos que el 53 % de los participantes afirmd que posee recursos
digitales, mientras que el 43 % dijo que no los usa en absoluto, sino que depende de los Utiles
escolares tradicionales. Los resultados nos mostraron que la pandemia ha causado una crisis
en el sistema, donde el acceso a la tecnologia es limitado debido a la baja conectividad o la
falta de equipo, pero los maestros siguen siendo persistentes y bulliciosos en el uso de
aplicaciones como videos, WhatsApp, Zoom, Meet. y mas para actividades virtuales. Todo

este esfuerzo se ha realizado con el objetivo de cumplir tareas y habilidades.

En cuanto a los antecedentes nacionales se encontrd la siguiente informacion, Castro
(2019) en su trabajo denominado “Influencia del uso de las TICs en los niveles de
aprendizaje del &rea de comunicacion de los estudiantes del cuarto grado de educacion
secundaria de la Institucién Educativa Monsefior Fidel Olivas Escudero Pomabamba-
Ancash, 2018, el cual tuvo como objetivo general era fomentar el aprendizaje a través de
la implementacion de las TIC. Este estudio incluyo6 a 120 estudiantes de cuarto grado, pero

solo 27 fueron seleccionados para la observaciéon de la muestra. En Gltima instancia, los
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resultados sugieren que las TIC influyen en el aprendizaje de los estudiantes y deben
adoptarse para generar sesiones académicas exitosas en el nivel secundario, con el objetivo

de elevar la capacidad de aprendizaje de todos los involucrados.

Avalos (2018) en su trabajo titulado “Recursos digitales — tablets, en el aprendizaje
de la matematica en los estudiantes del 1er grado de secundaria de la A.E. “Santo Domingo,
El apostol”, San Miguel”, fue un estudio explicativo, cuantitativo y preexperimental incluyo
a 160 estudiantes de grado inicial, de los cuales 64 fueron seleccionados aleatoriamente para
la muestra. Utilizando una evaluacion previa y posterior a la prueba que fue certificada y
confiable, el equipo de investigacion pudo establecer la eficacia de su programa. "Nuestros
datos demuestran que hay una mejora visible en el aprendizaje de las matematicas cuando
se comparan la prueba previa y la posterior. Para verificar esto, realizamos una prueba de
andlisis de varianza llamada Willcoxon, que encontr6 que la estadistica de contraste tenia
una significacion de 0.000, con uZ = - 4636. Esto permitié concluir que el programa SDA
con tabletas tiene un impacto significativo en el aprendizaje de las matematicas, esta
herramienta metodica es enriquecedora en el proceso educativo ya que dinamiza la practica
académica y ayuda a alcanzar los objetivos relacionados con la adquisicion de

conocimientos.

Cordova (2022) en su investigacion denominada “Uso de tabletas y aprendizaje
significativo de estudiantes de una institucion educativa de Junin 2022, tuvo como objetivo
medir la utilidad de estos dispositivos en el sistema educativo, por lo que empleamos una
metodologia cuantitativa, descriptiva y basada en la comparacion. Reclutamos a 150
docentes que trabajaban en las escuelas del 1IEE en Surcubamba y Huachocolpa. Para
recolectar datos, utilizamos dos cuestionarios validados que fueron certificados por expertos
profesionales y evaluados para confiabilidad a través del Alfa de Cronbach. Los resultados
mostraron que los educadores necesitan varios dias de capacitacion en el trabajo, en primer
lugar, para aumentar su confianza con la tecnologia y, en segundo lugar, para reforzar su
entusiasmo por el uso de tabletas. Finalmente, concluimos que los dispositivos moviles

aportan un gran valor a sus tareas pedagdgicas.

Matienzo (2020) en su investigacion titulada “Evolucion de la teoria del aprendizaje

significativo y su aplicacion en la educacion superior”, se empled una técnica de revision
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bibliografica y encuesta, asi como tres instrumentos que recogieron datos de 241
participantes (estudiantes y docentes). La conclusién evidencia que el 66,5% de los docentes
eran mujeres entre 40-50 afios; el 32,9% tenia un posgrado; y el 71,5% procedian de
instituciones publicas. En general, parece que, a pesar de los mejores esfuerzos de los
educadores para estimular el aprendizaje significativo, lamentablemente los resultados adin

se estan quedando atras.

Los antecedentes locales que se encontrd a nivel de Cajamarca son los siguientes,
Luna (2022) en su trabajo denominado “Juegos mentales de las tabletas para el desarrollo
del pensamiento lo6gico en estudiantes del quinto ciclo-Red Educativa RuralFernando
Belaunde Terry-Cutervo”, tuvo como objetivo analizar el uso de tabletas como una
herramienta para crear pensamiento critico entre los estudiantes de Cutervo. Fue una
encuesta cuantitativa con un disefio correlacional y se encuest6 a 69 estudiantes de primaria.
Los resultados mostraron que el 52,3% de la muestra tenia algin nivel de conocimiento sobre
como navegar juegos en dispositivos digitales, y el 31,8% era mas habil para usarlos para
las actividades cotidianas. Ademas, el 90% estuvo de acuerdo en que las tabletas tenian un
lugar apropiado en su entorno educativo. En Gltima instancia, este estudio encontr6 que el
uso de tabletas con actividades ludicas puede ayudar a promover el pensamiento critico y

reflexivo de los estudiantes.

Meléndez (2023) en su investigacion denominada “Uso de las TIC y su repercusion
en el aprendizaje significativo de estudiantes en la zona rural, Cajamarca”, El objetivo de
este estudio fue investigar si el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacién
(TIC) tiene alguna influencia en el aprendizaje significativo de los estudiantes residentes en
zonas rurales de Cajamarca en el afio 2022. El tamafio de la muestra estuvo constituido por
76 estudiantes de sexto grado de escuelas primarias, seleccionadas segun la conveniencia y
el interés del investigador. Para recolectar datos relevantes para ambas variables se
administraron dos cuestionarios: el Test de Uso de TIC y el Test de Aprendizaje Significativo
de Mendoza. Para establecer una correlacion se utilizé el indice de Rho Spearman. Los
resultados indicaron que el uso de las TIC tiene un impacto significativo (p < 0,00) en el
aprendizaje significativo, con un valor de r de 0,710**. Ademas, hubo correlaciones
significativas entre las dimensiones de uso de tecnologias TIC (r = 0,824**), procesamiento

de informacion (r = 0,853**), presentacion de resultados (r = 0,446**) y la relacion entre la
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variable TIC y dimensiones de aprendizaje significativo en conocimientos previos (r =
0,709**), aprendizaje procedimental (r = 0,586**) y aprendizaje cognitivo (r = 0,566**). A
partir de estos hallazgos, se puede concluir que se debe poner énfasis en mejorar las

dimensiones del aprendizaje significativo para facilitar una ensefianza de alta calidad.

Lopez (2021) en su trabajo denominado “Modelo didéactico con software libre para
la competencia de matematica en nifios de 5 afios-Institucion Educativa Inicial N° 494-
Chota—Cajamarca”, cuyo objetivo principal de este estudio fue disefiar un modelo accesible
y gratuito para fomentar las habilidades matematicas en nifios de cinco afios de la Institucién
de Educacion Inicial N° 494 de Chota, Cajamarca. Llevamos a cabo un disefio util con una
hoja de observacion completada por 18 estudiantes. Los resultados mostraron que la mayoria
se encontraba en el nivel "principiante™ (72,22 %), seguido del "proceso™ (27,78 %) y ni un
solo estudiante logro el "logro™. En conclusion, parece que las habilidades matemaéticas de
los nifios son deficientes y representan un problema. Para abordar este problema, hemos
construido un modelo didactico que incorpora programas de software gratuitos para reforzar
la experiencia matematica de los nifios de cinco afos. Esta estrategia fue elaborada a través
de diagnosticos, referenciando teorias tecnoldgicas y pedagogicas relacionadas con las TIC
y los procesos de ensefianza-aprendizaje, y verificada por expertos que dieron su aprobacion

unanime tanto para su disefio como para su implementacion.

Garcia y Sanchez (2022) realizaron su investigacion “Efectos de la educacion virtual
en el rendimiento académico de los escolares de la IE N° 82517-nivel primario, centro
poblado Quengomayo, Celendin 2020-2021”, el objetivo principal de este estudio fue
identificar los efectos de la educacion virtual en el rendimiento académico de los escolares
de la I.E. N°82517 — Nivel Primario, Centro Poblado Quengomayo, Celendin 2020 - 2021.
Llevamos a cabo la aplicacion de un cuestionario con 38 items aplicado a estudiantes y un
cuestionario con 15 items aplicado a docentes. Los hallazgos mostraron el impacto del
aprendizaje en linea en los logros educativos de los estudiantes de I.E. El estudio N°82517
sostiene que la educacion virtual ha tenido una influencia adversa en el rendimiento
académico de los educandos. Esto se debe al hecho de que les ha presentado obstaculos
adicionales, agravando las dificultades que ya enfrentaban. Ademas, los estudiantes que
residen en zonas rurales enfrentan una desventaja inherente en comparacién con sus pares

urbanos. Esta disparidad surge de la inestabilidad de las sefiales de telefonia movil en estas
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regiones remotas. En consecuencia, los estudiantes no pueden permanecer quietos mientras
asisten a sus clases, lo que agrava su experiencia educativa. En resumen, el impacto de la
educacion virtual se extiende mas alla del rendimiento académico; ha tenido efectos adversos
en el bienestar de los estudiantes. Ha provocado mayores niveles de estrés tanto entre los
estudiantes como entre sus padres debido a las dificultades para navegar por la tecnologia y
comprender el material de clase. Esta frustracion, sumada a la falta de acceso a un apoyo
docente continuo para la resolucion de dudas, ha resultado en una disminucion del interés
por aprender. Las barreras de comunicacion, como la conectividad limitada de los teléfonos
moviles, obligan a los estudiantes a buscar un terreno mas elevado, a menudo denominado

"la linea", para poder hacer una llamada.

Las bases tedricas que respaldan la informacion se tomaron teniendo en cuenta las 2
variables, asi como las dimensiones de cada una de ellas. Primero se inicia con la variable
uso de tableta. Herramientas como estas son similares a las computadoras portatiles, de
mayor tamafio que los teléfonos inteligentes o los asistentes digitales personales (PDA).
Interacttas con ellos a traves de una pantalla tactil, pero aun vienen con la opcion para
dispositivos de entrada, incluidos ratones. Los dispositivos de entrada pueden venir en varias
formas y reemplazar la pantalla tactil cuando se usan (Merchan, 2013). De acuerdo con las
observaciones del autor, las tabletas presentan un disefio hibrido que se asemeja tanto a una
computadora portatil como a un asistente personal digital. Este ejemplar excepcional emplea
una funcién de pantalla téctil que realiza tareas de manera eficiente sin interaccion con
periféricos adicionales. Curiosamente, la configuracion de pizarra convencional de esta
tableta carece de teclado incorporado. Dicho esto, basta con una conexién inalambrica

Bluetooth o USB para conectarse a un teclado, elevando asi su usabilidad.

El sistema operativo de las Tablet en la actualidad, segin Merchan (2013) se
reproducen facilmente en dispositivos mdviles, gracias a los sofisticados sistemas operativos
creados por las empresas gracias al desarrollo de la tecnologia. Estos sistemas permiten una
facil gestion de las herramientas y sus modelos graficos se han diversificado en los Gltimos

afos. A continuacion, discutiremos mas a fondo.

El iOS (iPhone) El conglomerado responsable de crear este sistema operativo no es

otro que Apple Inc. En su debut, vino acompafado de un conjunto de utilidades que se fueron
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optimizando gradualmente a lo largo de su desarrollo. Tal como esta, facilita el
mantenimiento de colecciones de fotografias en todos los dispositivos, brinda la opcion de
equipar teclados de terceros y permite colaboraciones grupales en presentaciones, PDF y
otros formatos de archivos a través de la integracion en la nube. Ademas, el conjunto de
funciones de este software se extiende a la promocion del bienestar mediante la agregacion

de datos de salud obtenidos a través de tecnologia aliada (Hereter y Zanini, 2016).

El Android, el sistema operativo Android primero encontré su lugar en los teléfonos
moviles, pero su uso se expandio considerablemente con el lanzamiento de la version 2.0,
incluyendo ahora dispositivos como tabletas, computadoras portatiles e incluso relojes de
pulsera. Android Corporation fue originalmente responsable de su creacion, pero mas tarde
fue adquirida por Google. A través de sus estructuras de sistema unicas, los recursos del
dispositivo se optimizan, lo que permite a los usuarios enviar mensajes, realizar llamadas,
acceder a funciones de la cAmara y participar en experiencias compartidas y mejoradas. Esto
se facilita mediante el uso de diez herramientas distintas que estan disponibles para su

descarga gratuita en linea (Carrero, 2014).

Las aplicaciones educativas gratuitas para tabletas que se encuentran en Play Store u
otras tiendas tienen una oferta limitada para el &mbito académico. Es desalentador que solo
se disponga de una cantidad escasa de recursos para ensefiar materias educativas habituales
(Carrero A., 2014)

El Ministerio de Educacion ha puesto a disposicion de los estudiantes tabletas con la
aplicacion "Aprendo en Casa" precargada. Y en lugares donde no se puede acceder a Internet,
se despliegan agentes tecnoldgicos regionales o técnicos capacitados para actualizaciones en
el sitio. Estos dispositivos vienen cargados con juegos de matematicas, diccionarios de
espafnol, un blogue musical y aplicaciones de idiomas como Shungo, Wifay Yy
Castellaneando, todo increiblemente util. Sin embargo, es esencial que los instructores

adapten el contenido a su contexto especifico para lograr la mayor eficacia.

Se ha considerado 3 dimensiones para la primera variable, Tecnologica, pedagogica
y educativa. La primera dimension que es la tecnoldgica, con respecto a ella Salinas (2016),

este estudio postula que el Internet de las cosas se basa en todas las herramientas y
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aplicaciones de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, creando un entorno
construido, Serna y Giraldo (2009) dan un togque de gravedad a los entornos virtuales. Ven

su importancia como algo digno de mencién

Por el contrario, dimensién pedagdgica es una colaboracién entre profesor y alumno
que permite al primero idear formas y medios efectivos para que el segundo adquiera
conocimientos significativos. El papel del instructor se limita Gnicamente al de guia, mentor,
facilitador del aprendizaje y potenciador de la autonomia del alumno. Moya (2016) enfatiza
cuan crucial es fomentar estrategias que empoderen a los estudiantes para que sean
autosuficiente.

La tercera dimensién segun Salinas (2016) explica que el sistema educativo es un
ciclo interpersonal, dinamico, realizado en un ambiente agradable, con el objetivo de
resolver problemas especificos del contexto. Sin orientacion y practica pedagdgica, es
imposible modernizar la economia de un pais y, en consecuencia, elevar el calibre educativo

de sus ciudadanos (Somogyi, 2020).

La segunda variable hace referencia a la competencia nimero 28 del curriculo
nacional del Minedu (2016). Esta competencia se implementd para alentar a los alumnos a
comprender los conceptos de manipulacion, personalizacion y mejora de entornos virtuales
a medida que participan en actividades y tareas sociales. Ademas, el uso de plataformas
virtuales permite a las personas cultivar no uno, sino multiples tipos de inteligencia a la vez.
De esta manera pueden interrelacionarse entre si de manera mas eficiente en lugar de
simplemente adaptarse a lo que caracteriza principalmente su inteligencia (Ministerio de
Educacion del Perd, 2016).

Para la investigacion se consider6 4 dimensiones que son derivadas de las
capacidades de la competencia nimero 28. La primera dimension hace referencia a
personalizar entornos virtuales, la expresion del caracter de uno en los dominios digitales se
logra a través de una combinacion de seleccion, alteracion y optimizacion personalizada de
varios elementos virtuales para adaptarse a los intereses, actividades, valores y costumbres

individuales.
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La segunda dimension gestiona informacién de entornos virtuales. Nuestra
investigacion se sumerge en las profundidades de los entornos virtuales, profundizando
cuidadosamente en los datos y organizandolos de manera significativa. Luego evalla mas
las consecuencias éticas de su utilizacion, antes de finalmente Ilegar a una conclusion sobre

su aplicabilidad a nuestras actividades.

La tercera dimensidn interactia con entornos virtuales. Colaborar en espacios
virtuales con una diversidad de personas, desde sus pares hasta personas de diferentes edades
e intereses, es fundamental para desarrollar y mantener relaciones respetuosas de los valores
socioculturales y que respeten la seguridad de los usuarios. Esto se puede lograr

proporcionando un entorno que sea a la vez seguro y coherente.

La cuarta dimension crea objetivos virtuales en diversos formatos, El desarrollo de
materiales digitales con una variedad de objetivos requiere un proceso ciclico de
perfeccionamiento y optimizacion continuos de la usabilidad, el proposito, la relevancia y el

contenido en funcion de los comentarios del personal de la escuela y la vida diaria.
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1. METODOLOGIA

2.1. Enfoquey tipo

El tipo es bésico, segin Lozada (2014), este esfuerzo de investigacion fue
disefiado para producir resultados practicos en un area determinada relativamente
pronto. Con esto en mente, los datos recopilados han sido cuidadosamente analizados.

A los efectos de este estudio, optamos por un enfoque cuantitativo. Este método
requiere varios pasos para obtener una comprensién precisa de nuestras variables y, en
Gltima instancia, proporcionar respuestas a las preguntas de investigacion. Utilizamos
medidas numéricas y realizamos varias pruebas estadisticas para validar nuestros
hallazgos. Al respecto Magrath et al. (2019), los investigadores indicaron que la
metodologia actual describe una secuencia de varios procesos, evaluando y procesando

datos con estadisticas, para evaluar y analizar las variables.

2.2. Disefio de Investigacion

Medir con precision la relacién entre dos o mas variables requiere un enfoque
correlacional. Este método de estudio es ideal para descubrir correlaciones sin intentar
explicar la causa subyacente. En nuestro caso, confiamos en gran medida en el analisis
estadistico para determinar el alcance de los enlaces existentes. En general, este esfuerzo
de investigacion nos proporciono una vision profunda de las variables que examinamos.
Segun Buelvas y Rodriguez (2021), este nivel de andlisis correlacional busca vincular
variables sin proporcionar explicaciones detalladas de por qué ocurre esta relacion, sino

gue se centra en si un determinado fendmeno aumenta o disminuye junto con otro o no.
/ V1
M \ r

V2

Donde:

M: Muestra

r: Nivel de relacion entre variables
V1: Uso de la Tablet

V2: Competencia se desenvuelve en entornos virtuales generados por las tics
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2.3. Poblacién, muestra y muestreo
Segun Arias et al. (2016), la poblacion es un colectivo integrado por individuos que
poseen caracteristicas similares que son relevantes para los investigadores, ademas de
residir en la misma region geografica. En otras palabras, cuando se habla de poblacion,

uno se refiere a un grupo de personas con rasgos comparables y que viven en entornos

similares.
Tablal
Poblacién de estudiantes del nivel secundario
Grado Estudiantes
1° 26
2° 32
3° 26
4° 31
5° 32
Total 147

Para determinar correctamente el tamafio de la muestra para nuestra investigacion,
utilizamos la férmula finita con un margen de error aceptado del 5 %, asi como un nivel de

confianza del 95 %. La ecuacion se muestra debajo:

_ z2xpxqxN
n= E?(N — 1) + z%xpxq

Donde: N = Tamafio de la poblacion; n = Tamafio de la muestra; Z = Confianza (1,96); E =
Error (0,05); p = Ocurrencia (0,5), y q = No ocurrencia (0,5). En tal sentido, para su calculo
se debe considerar a N como 147, el cual es la cantidad de estudiantes que forman parte de

la poblacion.

(1,96) 2(0,50)(0,50)(147) =108
(0.05)2(147-1)+(1,96)%(0,50)(0,50)

Se concluyo que la muestra estard conformada por 108 estudiantes, se usO el muestreo

probabilistico.
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2.4. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

Se eligi6 una encuesta como método de recoleccion de datos debido a su utilidad para
conocer las opiniones de las personas sobre los temas de interés de esta investigacion. Es
una técnica valiosa que puede proporcionar informacion crucial sobre las variables bajo
consideracién. En tal sentido, de acuerdo con Caballero (2017), las encuestas son una
excelente manera de tener una idea de los estilos de vida, las opiniones, las costumbres y
mas de las personas en nuestras vidas. La recopilacion de esta informacion generalmente se
realiza a través de técnicas de preguntas y entrevistas.

Por estas razones, el cuestionario se destaca como el instrumento de eleccion mas
adecuado. Al formular preguntas basadas en la identificacion de indicadores para cada
variable, podemos recopilar rapidamente datos sobre las variables que se estan estudiando.
Ademas, su facilidad de uso permite recopilar rapidamente una gran cantidad de
informacion. Aportando a lo descrito, segun Ventura-Leon (2020), el cuestionario es una
herramienta especializada disefiada para capturar las percepciones, actitudes,
personalidades, comportamientos y conocimientos de grupos de individuos. Este
instrumento proporciona un amplio conjunto de preguntas que se pueden hacer para

descubrir la informacion que se busca.

2.5. Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Es esencial tener cuidado al almacenar datos y verificar posibles errores o
inclinaciones. Por esta razon, fue sensato crear una base de datos usando Microsoft Excel.
Ademas, tuvimos que transferir las respuestas de los cuestionarios a la base de datos de
manera ordenada antes de evaluar si alguna informacién se inclinaba demasiado hacia un

lado u otro y era congruente con el puntaje de la escala de Likert prevista.

Luego de todas las verificaciones respectivas, se pasé al analisis descriptivo.
Capturamos solo la suma de nuestras variables y dimensiones y las conectamos a SPSS. A
partir de ahi, transformamos y clasificamos nuestros datos en escalas para construir tablas
cruzadas y graficos de barras; estas imagenes nos ofrecieron una mejor comprension de

nuestros hallazgos.
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Para concluir nuestro andlisis inferencial, hemos sometido los datos de las variables
y dimensiones a una prueba de normalidad de Kolmogoérov-Smirnov. Teniendo en cuenta
que el tamafo de nuestra muestra incluye 108 estudiantes, que es mas de 50, esto nos ayudara
a formar una prueba de hipdtesis precisa. Si los datos tienen una distribucion normal,
usaremos una correlaciéon de Pearson; sin embargo, si los datos tienen una distribucion no

normal, es prudente optar por la prueba de correlacion de Spearman.

2.6. Aspectos éticos en investigacion

En la redaccidn de este estudio, se observo de cerca el Reglamento de la APA en su
séptima edicion, y se siguieron estrictamente las normas y procesos de la Universidad
establecidos en su Guia de productos de investigacion. Ademas, se respetaron debidamente
los derechos de autoria y propiedad intelectual al citar adecuadamente los estudios anteriores
que sirvieron para ayudar en la construccion o el sostenimiento de cualquier parte del trabajo,

evitando asi cualquier incidencia de plagio.
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I11. RESULTADOS

Tabla?2

Nivel de uso de la variable Uso de la Tableta

_ VARIABLE 1

Nivel f %
NUNCA 0 0.0%
CASINUNCA 0 0.0%
A VECES 0 0.0%

CASI

SIEMPRE 13 12.0%
SIEMPRE 95 88.0%
TOTAL 108 100%

Figural

Porcentaje de uso de la variable Uso de la Tableta

B NUNCA H CASINUNCA M AVECES ™ CASISIEMPRE M SIEMPRE

SIEMPRE
88%

De acuerdo con la tabla 2 y a la figura 1, la mayor cantidad de estudiantes respondio al
cuestionario y se encuentran ubicados en la categoria de “siempre” con una frecuencia de 93

que representa el 88%, en la categoria de “casi siempre” con una frecuencia de 13 que

representa el 12%.
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Tabla 3

Nivel de uso de las dimensiones de la variable Uso de la Tableta

Nivel DIMENSION 01 DIMENSION 02 DIMENSION 03
f % f % f %
NUNCA 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0%
CASI NUNCA 0 0.0% 0 0.0% 0 0.0%
A VECES 1 0.9% 1 0.9% 0 0.0%
CASI
SIEMPRE 22 20.4% 19 17.6% 18 16.7%
SIEMPRE 85 78.7% 88 81.5% 90 83.3%
TOTAL 108 100% 108 100.0% 108 100.0%
Figura2
Porcentaje de uso de las dimensiones de la variable Uso de la Tableta
B NUNCA CASINUNCA A VECES CASISIEMPRE M SIEMPRE
F % F % F %

DIMENSION 01 DIMENSION 02 DIMENSION 03

De acuerdo con latabla 3 y la figura 2, en la primera dimensidn con respecto a las respuestas
al cuestionario sobre el uso de la tableta, en la categoria “Siempre” con una frecuencia de 85
tiene una representacion de 78.7%, en la categoria “casi siempre” se tiene una frecuencia de
22 con una representacion de 20.4% y finalmente en la categoria “a veces” se tiene una
frecuencia de 1 con una representacion de 0.9%.

De acuerdo con la tabla 3y la figura 2, en la segunda dimension con respecto a las respuestas
al cuestionario sobre el uso de la tableta, en la categoria “Siempre” con una frecuencia de 88

tiene una representacion de 81.5%, en la categoria “casi siempre” se tiene una frecuencia de
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19 con una representacion de 17.6% y finalmente en la categoria “a veces” se tiene una
frecuencia de 1 con una representacion de 0.9%.

De acuerdo con latabla 3 y la figura 2, en la tercera dimension con respecto a las respuestas
al cuestionario sobre el uso de la tableta, en la categoria “Siempre” con una frecuencia de 90
tiene una representacion de 83.3% y finalmente en la categoria “casi siempre” se tiene una

frecuencia de 18 con una representacion de 16.7%.

Tabla4
Nivel de la competencia se desenvuelve en entornos virtuales generados por las tic

vl VARIABLE 2
f %
NUNCA 0 0%
CASI NUNCA 0 0%
A VECES 1 1%
CASI
SIEMPRE 21 19%
SIEMPRE 86 80%
TOTAL 108 100%

Figura3
Porcentaje de la competencia se desenvuelve en entornos virtuales generados por las tic

%
CASI

SIEMPRE
19%

B NUNCA ® CASINUNCA ™ AVECES ™ CASISIEMPRE ® SIEMPRE

De acuerdo con la tabla 4 y a la figura 3, la mayor cantidad de estudiantes respondio al
cuestionario y se encuentran ubicados en la categoria de “siempre” con una frecuencia de 86

que representa el 80%, en la categoria de “casi siempre” con una frecuencia de 21 que
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representa el 19% Yy finalmente en la categoria de “a veces” con una frecuencia de 1 que
representa el 1%.

Tabla5
Nivel de las dimensiones de la competencia se desenvuelve en entornos virtuales generados
por las tic
DIMENSION  DIMENSION DIMENSION DIMENSION
Nivel 01 02 03 04
f % f % f % f %
NUNCA 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%
CASI
NUNCA 0 0% 0 0% 0 0% 2 2%
A VECES 2 2% 1 1% 2 2% 6 6%
CASI

SIEMPRE 23 21% 27 25% 22 20% 26 24%
SIEMPRE 83 7% 80 74% 84 78% 74 69%
TOTAL 108 100% 108  100% 108 100% 108 100%

Figura4

Porcentaje de las dimensiones de la competencia se desenvuelve en entornos virtuales
generados por las tic

H NUNCA H CASINUNCA A VECES CASISIEMPRE M SIEMPRE
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De acuerdo con latabla 5 y la figura 4, en la primera dimensidn con respecto a las respuestas
al cuestionario se desenvuelve en entornos virtuales generados por las tic, en la categoria
“Siempre” con una frecuencia de 83 tiene una representacion de 77%, en la categoria ““casi
siempre” se tiene una frecuencia de 23 con una representacion de 21% y finalmente en la
categoria “a veces” se tiene una frecuencia de 2 que representa el 2%.

De acuerdo con latabla 5y la figura 4, en la segunda dimension con respecto a las respuestas
al cuestionario se desenvuelve en entornos virtuales generados por las tic, en la categoria
“Siempre” con una frecuencia de 80 tiene una representacion de 74%, en la categoria “casi
siempre” se tiene una frecuencia de 27 con una representacion de 25% y finalmente en la
categoria “a veces” se tiene una frecuencia de 1 que representa el 1%.

De acuerdo con la tabla 5y la figura 4, en la tercera dimension con respecto a las respuestas
al cuestionario se desenvuelve en entornos virtuales generados por las tic, en la categoria
“Siempre” con una frecuencia de 84 tiene una representacion de 78%, en la categoria “casi
siempre” se tiene una frecuencia de 22 con una representacion de 20% y finalmente en la
categoria “a veces” se tiene una frecuencia de 2 que representa el 2%.

De acuerdo con la tabla 5 y la figura 4, en la cuarta dimensién con respecto a las respuestas
al cuestionario se desenvuelve en entornos virtuales generados por las tic, en la categoria
“Siempre” con una frecuencia de 74 tiene una representacion de 69%, en la categoria “casi
siempre” se tiene una frecuencia de 26 con una representacion de 24%, en la categoria “a
veces” se tiene una frecuencia de 6 que representa el 6% y finalmente en la categoria de

“casi nunca” se tiene una frecuencia de 2 que representa 2%.

Tabla 6
Prueba de normalidad

Kolmog6rov-Smirnov Shapiro-Wilk
Estadistico al Sig. Estadistico al Sig.
V1 ,113 108 ,002 ,942 108 ,000
V2 ,122 108 ,000 ,934 108 ,000

a. Correccidn de significacién de Lilliefors

La tabla 6 nos indica que se usara la prueba Kolmogérov-Smirnov y al tener un nivel de

significancia de 0.002 no sigue una distribucion normal, se usara Rh Spearman.
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Tabla7

la correlacion entre las dos variables

V1 V2
Rho de Spearman Vi Coeficiente de correlacion 1,000 ,854™
Sig. (bilateral) . ,000
N 108 108
V2 Coeficiente de correlacién ,854™ 1,000
Sig. (bilateral) ,000
N 108 108

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Segun la tabla 7 existe una correlacion positiva alta ya que el nivel es de 0.854 y con una
significancia de 0.000 demostrando ser muy significativo. Por lo tanto, se acepta la hipétesis

nulay se rechaza la alterna.

Tabla8

Correlacion entre la variable Uso de la tableta y la primera dimension de la competencia
28

V1 D1
Rho de Spearman V1 Coeficiente de correlacién 1,000 ,565™
Sig. (bilateral) . ,000
N 108 108
D1 Coeficiente de correlacién ,565™ 1,000
Sig. (bilateral) ,000
N 108 108

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Segun la tabla 8 existe una correlacién positiva moderada ya que el nivel es de 0565 y con
una significancia de 0.000 demostrando ser muy significativo. Por lo tanto, se acepta la

hipétesis nula y se rechaza la alterna.
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Tabla9

Correlacion entre la variable Uso de la tableta y la segunda dimension de la competencia
28

V1 D2
Rho de Spearman V1 Coeficiente de correlacion 1,000 724~
Sig. (bilateral) . ,000
N 108 108
D2 Coeficiente de correlacion 724 1,000
Sig. (bilateral) ,000
N 108 108

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Segun la tabla 9 existe una correlacion positiva moderada ya que el nivel es de 0.724 y con
una significancia de 0.000 demostrando ser muy significativo. Por lo tanto, se acepta la

hipdtesis nula y se rechaza la alterna.

Tabla 10

Correlacion entre la variable Uso de la tableta y la tercera dimension de la competencia 28

V1 D3
Rho de Spearman V1 Coeficiente de correlacién 1,000 ,485™
Sig. (bilateral) . ,000
N 108 108
D3 Coeficiente de correlacion ,485™ 1,000
Sig. (bilateral) ,000
N 108 108

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Segun la tabla 10 existe una correlacién positiva moderada ya que el nivel es de 0.485 y con
una significancia de 0.000 demostrando ser muy significativo. Por lo tanto, se acepta la

hipétesis nula y se rechaza la alterna.
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Tabla11
Correlacion entre la variable Uso de la tableta y la cuarta dimension de la competencia 28

V1 D4
Rho de Spearman V1 Coeficiente de correlacién 1,000 ,745™
Sig. (bilateral) . ,000
N 108 108
D4 Coeficiente de correlacién ,745™ 1,000
Sig. (bilateral) ,000
N 108 108

**_Lacorrelacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Segun la tabla 11 existe una correlacion positiva moderada ya que el nivel es de 0.475y con
una significancia de 0.000 demostrando ser muy significativo. Por lo tanto, se acepta la

hipédtesis nula y se rechaza la alterna.
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IV. DISCUSION

Los resultados de la investigacion fueron procesados en el programa SPSS 225, la
correlacion entre ambas variables fue de 0.854, este resultado se relaciona con el trabajo de
Luna (2022) quien en su trabajo denominado “Juegos mentales de las tabletas para el
desarrollo del pensamiento I6gico en estudiantes del quinto ciclo-Red Educativa Rural
Fernando Belaunde Terry-Cutervo”, los resultados mostraron que el 52,3% de la muestra
tenia algan nivel de conocimiento sobre cdmo navegar juegos en dispositivos digitales, y el
31,8% era mas habil para usarlos para las actividades cotidianas. Ademas, el 90% estuvo de
acuerdo en que las tabletas tenian un lugar apropiado en su entorno educativo. A diferencia
de los resultados del cuestionario aplicado en la investigacion en donde la mayoria de los
estudiantes se ubico en la categoria siempre con 95 que representa el 88%. En ultima
instancia, el estudio de Luna encontrd que el uso de tabletas con actividades ludicas puede
ayudar a promover el pensamiento critico y reflexivo de los estudiantes, en comparacion de
nuestra investigacion que demostroé gque existe una correlacion entre la variable Uso de la

tableta y la competencia se desenvuelve en entornos virtuales generados por las tic.

Asimismo se tiene la investigacion de Meléndez (2023) quien en su trabajo
denominado “Uso de las TIC y su repercusion en el aprendizaje significativo de estudiantes
en la zona rural, Cajamarca”, teniendo como resultado: uso de las TICS incide
significativamente (p < 0.00) en el aprendizaje significativo r = 0,710™"; y las dimensiones
de la TICS uso de la tecnologia (r = 0,824™); procesamiento de informacion (r = 0.853™);
en presentacion de resultados (r = 0,446™) y la relacion entre la variable TICS y dimensiones
de aprendizaje significativo en conocimientos previos (r = 0,709™); procedimental (r =
0,586™) y aprendizaje cognitivo (r = 0,566"). Conclusion se debe enfocar las dimensiones
del aprendizaje significativo para brindar una ensefianza de calidad. El trabajo de Meléndez
es similar al nuestro ya que también existe una correlacion, al tener como nosotros una
correlacion positiva alta con un dato de 0.854, la correlacion entre la variable uso de la tableta
y la dimension personaliza entornos virtuales es de 0.565, la correlacion entre la variable uso
de la tableta y la dimension gestiona informacion del entorno virtual es de 0.565, la
correlacion entre la variable uso de la tableta y la dimension interactia en entornos virtuales

esde 0.565 y finalmente la correlacién entre la variable uso de la tableta y la dimension crea

36



objetivos virtuales en diversos formatos es de 0.565. Tanto nuestro trabajo como el de

Meléndez tiene resultados en comun, ya existe una correlacion en ambos resultados.

Para Garcia y Sanchez (2022) en su investigacion “Efectos de la educacion virtual
en el rendimiento académico de los escolares de la IE N° 82517-nivel primario, centro
poblado Quengomayo, Celendin 2020-2021”, los resultados mostraron que la mayoria se
encontraba en el nivel "principiante” (72,22 %), seguido del "proceso” (27,78 %) y ni un
solo estudiante logré el "logro™. En conclusion, parece que las habilidades matematicas de
los nifios son deficientes y representan un problema. Para abordar este problema, hemos
construido un modelo didactico que incorpora programas de software gratuitos para reforzar
la experiencia matematica de los nifios de cinco afios. Esta investigacion estuvo basada en
un enfoque cuantitativo experimental en donde se busc6é una mejoria en el rendimiento de
los estudiantes, pero usando las herramientas digitales, en este caso la tableta, justamente es
importante llegar a la discusion en este punto, ya que para llegar a investigaciones de tipo
aplicada, primero debemos tener investigacion Basicas, como la que se esta mostrando, en
donde medimos la relacion entre 2 variables y a partir de esta investigacion generar otras de

aplicacion.

También tenemos la investigacion de Kayapinar et al. (2019), con su trabajo
denominado “The effect of tablet use on students’ success in English as a Foreign Language
(EFL) grammar Classroom”, después de someterse a la prueba previa, comenzando con
14.6071 y aumentando a un promedio impresionante de 22.0893 en la prueba posterior. Los
resultados de la prueba de Wilcoxon también fueron favorables, 1o que demuestra que el uso
de tabletas tuvo un efecto positivo en las habilidades gramaticales. En conclusion, este
estudio contribuye al campo al demostrar que las tabletas se pueden usar de manera efectiva
como herramientas pedagdgicas para dominar los objetivos de aprendizaje. Este trabajo se
relaciona con esta investigacion ya que ambos son de enfoque cuantitativo y uno sirve de
base para futuras investigaciones. Asimismo, Avalos (2018) en su trabajo titulado “Recursos
digitales — tablets, en el aprendizaje de la matematica en los estudiantes del ler grado de
secundaria de la A.E. “Santo Domingo, El apdstol”, San Miguel”, realizamos una prueba de
analisis de varianza llamada Willcoxon, que encontré que la estadistica de contraste tenia
una significacion de 0.000, con uZ = - 4636. Esto permitio concluir que el programa SDA

con tabletas tiene un impacto significativo en el aprendizaje de las matematicas, esta
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herramienta metodica es enriquecedora en el proceso educativo ya que dinamiza la practica
académica y ayuda a alcanzar los objetivos relacionados con la adquisicion de
conocimientos. Finalmente, estos tipos de investigaciones en donde se evidencia que el uso
de la tableta mejora el aprendizaje de los estudiantes y a la vez su competencia es en
comparativa una reafirmacion de la investigacion, ya que las tic van de la mano con el

aprendizaje.
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V.CONCLUSIONES

Primera. Se llego a la conclusion que si existe una relacion entre el uso de la tableta y el
logro de la competencia se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC, dando

como resultado 0.854 y un nivel de significancia de 0.000, siendo muy significativo.

Segunda. Se llego a la conclusion que si existe una relacion entre el uso de la tableta y la
dimension personaliza entornos virtuales de la variable Se desenvuelve en entornos virtuales
generados por las TIC, dando como resultado 0.854 y un nivel de significancia de 0.000,

siendo muy significativo.

Tercera. Se llego a la conclusidn que si existe una relacion entre el uso de la tableta y la
dimension Gestiona informacién del entorno virtual de la variable Se desenvuelve en
entornos virtuales generados por las TIC, dando como resultado 0.854 y un nivel de

significancia de 0.000, siendo muy significativo.

Cuarta. Se llego a la conclusién que si existe una relacion entre el uso de la tableta y la
dimensién interactia en entornos virtuales de la variable Se desenvuelve en entornos
virtuales generados por las TIC, dando como resultado 0.854 y un nivel de significancia de

0.000, siendo muy significativo.

Quinta. Se llego a la conclusion que si existe una relacion entre el uso de la tableta y la
dimensién crea objetos virtuales en diversos formatos de la variable Se desenvuelve en
entornos virtuales generados por las TIC, dando como resultado 0.854 y un nivel de

significancia de 0.000, siendo muy significativo.
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VI. RECOMENDACIONES

Primera. Se recomienda a los docentes y estudiantes seguir usando las tabletas en sus
diversas aplicaciones y que sirven para todos los cursos, ya que han sido pensadas para

mejorar la practica docente y sean una herramienta mas en el quehacer diario de este.

Segunda. La competencia se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC debe
ser insertada en todas las actividades y no pasar desapercibida como muchas veces pasa,
asimismo la tableta debe ser usada para el desarrollo de esta competencia dentro de las a

sesiones de clase.

Tercera. Debe existir un monitoreo constante, ya que el mal uso de medios tecnolégicos
puede ser perjudicial para el estudiante, solo con la guia del docente la tableta puede ser una
herramienta poderosa para mejorar la competencia se desenvuelve en entornos virtuales

generados por las TIC.
Cuarta. La investigacion realizada puede servir como base para futuras investigaciones

aplicadas, ya que cuenta con la teoria, datos y antecedentes que servirian de mucho a futuras

investigaciones.
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Anexo 01

Cuestionario Uso de la Tableta

Leer los items con mucho cuidado y responder con toda sinceridad sobre el uso de la

tableta
A CASI
NUNCA | CASINUNCA | \/cces | siEmprE | SIEMPRE
1 2 3 4 5
N° items Valoracion
1 2 3 4 5
Dimension Tecnologico
1 | Usas los aplicativos que poseen las tabletas de
acuerdo a tu curso.
2 | Sabes interactuar con los aplicativos a pesar
de no tener internet.
3 | Sabes intercatuar con los aplicativos en 3D
4 | Usar los aplicativos de animacion creando
escenas.
5 | Crear perfiles dentro de la tableta.
Dimensidn Pedagogica
6 | Eldocente guia el trabajo del estudiante.
7 | El docente integra el uso de la tableta en el
desarrollo de sus clases.
8 | El docente evidencia un buen manejo de los
aplicativos que posee la tablet
9 | Latableta es usada como diccionario frente a
palabras o temas desconocidos
10 | Latableta se usa como espacio interactivo.
Dimension Educativa
11 | Losestudiantes y docentes usan el drive de
google en la tableta
12 | Laugel hizo entrega de tabletas para todos los
estudiantes
13 | Existe un ambiente adecuado para guardar las
tabletas.
14 | Los estudiantes llevan a la casa las tabletas,
para desarrollar actividades y practicar.
15 | Los padres de familia ayudan y colaboran par

que se de un buen uso de la tableta.
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tableta
A CASI
NUNCA | CASI NUNCA VECES | SIEMPRE SIEMPRE
1 2 3 4 5

v . . . . .
— Cuestionario Competencia se Desenvuelve en entornos virtuales generados por las tic

Leer los items con mucho cuidado y responder con toda sinceridad sobre el uso de la

NO

items

Valoracion

213|415

Dimension Personalizar entornos virtuales

Afade o crea blog, usando la tableta.

Modifica el blog o pagina creada en la tableta.

Organiza sus archivos dentro de carpetas en la tableta.

Utiliza la configuracion para personalizar la tableta.

GBI WN-

Usa plataformas digitales usando la tableta y las adapata a su gusto.

Dimensidn Gestionar informacién en entornos virtuales

6 | Realiza busquedas en navegadores que posee la tableta
7 | Realiza busqgeudas de informacion dentro de los archivos dentro
de la tableta.
8 | Toma en cuenta el procedimiento que se debe seguir en la
interaccion co herramientas digitales.
9 | Analiza diversas informaciones usando mas de una aplicacion.
10 | Utiliza el archivo de office de la tableta y oorganiza informacion.
Dimension Interactua con entornos virtuales
11 | Afade preguntas, cuestionarios en office y diversas plataformas.
12 | Usa las aplicaciones con facilidad.
13 | Elabora imégenes interactivas insertando textos e imégenes.
14 | Utiliza el drive en linea.
15 | Usael correo electronico en la tableta.
Dimensidn crea objetos virtuales en diversos formatos
16 | Crea plantillas usando janboard.
17 | Creaplantillas de excel.
18 | Crea animacion en sus presentaciones de power paint.
19 | Creavideos usando aplicaciones.
20 | Usa paint y crea animaciones.
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Anexo 02

Ficha Técnica

Nombre original del instrumento:

Cuestionario Uso de la tableta

Autor v afio:

Original:
Br. Alexandra Evelyn Jaramillo Aguilar
Br. Wendy Tatiana Jiménez Garcia

Objetivo del instrumento:

Identificar 2] nivel de uso de la tableta por parte
de los estudiantes

Usuparios:

Estudiantes del nivel secundario

Forma de admimistracion o modo de
aplicacion:

La aplicacion se realiza de forma presencial, con
una duracion de 30 minutos aproximadamente

Validez:
(presentar la constancia de validacion
de expertos)

A través de juicio de expertos, concluvendo que
el instrumento es aplicable.

Confiabilidad:
(presentar los resultados estadisticos)

El instrumento fue sometido a la prueba de Alpha
de Cronbach. obteniéndose un resultado de 0.
7451, ez decir. el instrumento ez altamente
confiable.

. ; Cuestionarioc 5Se desenmvuelve en  entornos
MNombre original del instrumento: .
virtuales senerados por las TIC
Onginal:

Autor y afio:

Br. Alexandra Evelvn Jaramillo Aguilar
Br. Wendy Tatiana Jiménez Garcia

Objetivo del instrumento:

Identificar el nivel la competencia se desenvuelve
en entornos virtuales generados por las TIC.

Usvarios:

Estudiantes del nivel secundario

Forma de administracion o modo de
aplicacion:

La aplicacion se realiza de forma presencial, con
una duracion de 30 minutos aproximadaments

Validez:
(presentar la constancia de validacion
de expertos)

A través de juicio de expertos, concluvendo que
el instrumento es aplicable.

Confiabilidad:

(presentar los resultados estadisticos)

El instrumento fue sometido a la prusba de Alpha
de Cronbach. obtemiéndoze un resultado de 0.
8076, es decir. el mnstrumento ez altamente
confiable.
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Anexo 03

Operacionalizacion de Variables

Variable Definicion Conceptual O[;)eefrlggcl)?]rz]al Dimensiones Indicadores items | Instrumento E/Isggilgigﬁ
Herramientas como estas son | Se evaltua el uso Conocimiento sobre
similares a las computadoras | que se hace de la herramientas tecnolégicas.
portatiles, de mayor tamafio | tableta, la | Tecnoldgico 1-5
que los telefonos inteligentes | interaccion y Conocimientos sobre
0 los asistentes digitales | conocimiento que aplicaciones y tecnologias
personales (PDA). Interactlas | hace el estudiante
con ellos a través de una|de esta en su Planificacion de
Usode la pantallaltéctil, pero ,al]n vienen | manipulacion. Pedago6gico | actividades en la web 610
con a  opcion para
Tableta dispositivos  de  entrada, Disefio de actividades en la ESLC?:(Ia de
incluidos  ratones. Los web NUINe(;tA
dispositivos  de  entrada CASI
pueden venir en varias formas Disefio de  materiales . .
y reemplazar la pantalla tactil Educativo digitales. 11-15 Cuestionario Al\\l\ljggé
cuando se usan (Merchan,
2013). Elaboracion de materiales CASI
digitales SIEMPRE
Segin Minedu (2016) Esta | En el espacio del | Personaliza Adapta todo el entorno 1-5 SIEMPRE
Se competencia se implementé | aprendizaje entornos Modifica la pagina
desenvuelve | Para alentar a los alumnos a | auténomo y | virtuales
en entornos com_prendgr los conceptos de | guiado, los _
virtuales manlpula}cwr_l,, _ recursos y _Gestlona_, _Usa navegadores de
generados personallzqmon y mejora de | herramientas informacion | internet 610
por las TIC. entornos virtuales a medida generados por las | en entornos | Usarecursos de URL para
que participan en actividades | TIC y la | virtuales buscar informacion

y tareas sociales.

adquisicion de la
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competencia
"Desarrollo en
entornos virtuales
generados por las
TIC". Estos
incluyen gestion
de informacion,
comunicacion,
colaboracion,

creacion de
contenido y
resolucion de
problemas.

Interactla en
entornos
virtuales

Crea objetos
virtuales en
diversos
formatos

Elabora imagenes
interactivas
Utiliza herramientas office

Disefia material a través de
la tableta.

11-15

16 - 20
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Anexo 04

Carta de Presentacion

4 UCT

LAENTRSDAD CATOLICA DE TRUILLO

“ARO DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO™

Trujilo, 20 de octubre del 2023

-

CARTA N°474-2023/UCT-FH

Dirlgido: GUEVARA BUSTAMANTE ROLANDO

Director de la LE.- EMBLEMATICA “SAN IGNACIO DE LOYOLA" 16470 - SAN IGNACIO
CAJAMARCA

De mi especial consideracion:

Es propacia la oportunidad para saludarle muy cordialmente y a la vez hacerle legar un
cordial saludo,

Ante usted presento.a 105 Bres, JARAMILLO AGUILAR ALEXANDRA EVELYN, JIMENEZ GARCIA
WENDY TATIANA, de la Cammern de EDUCACION SECUNDARIA CON MENCION EN
COMPUTACION E INFORMATICA, de la Facultad de Humanidades, de ka Universidad Catdlica de
Trujilio “Benadicto X V17, quien desca reahizar su trabajo de investigacion denominaxda <USO DE
LA TABLETA Y LA COMPETENCIA SE DESENVUELVE EN ENTORNOS VIRTUALES
GENERADOS POR LAS TIC EN CAJAMARCA 2023 en su institucion bos déas (17,1819 y 20)
del mes de octubre del presente ano, con ¢l propdsito de aplicar sus instrumentos, sicndo
un requisio importante para ka validez v confiabilidad de su tests, con el 1in de poder obtener

su titulo profesional

Me despido de usted con las muestras de mi mis alta consideracion v respeto a su persona,

Muy respetuosamente,

Decana de la Facultad de Humanidades
Universidad Catélica de Trujillo
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Anexo 05

Carta de autorizacion

“4NO DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO”

El director de la Institucion Educativa Emblematica N® 16470 “San
Ignacio de Loyola™ del distrito de San Ignacio, Provincia de San
Ignacio, Region Cajamarca.

Que suscribe
HACE CONSTAR

Que, Alexandra Evelyn Jaramillo Aguilar, identificada con DNI N®
70974553 v Wendy Tatiana Jiménez Garcia con DNI 75743794, en
calidad de estudiantes de la Universidad Catolica de Trujillo Benedicto
XVI, de la facultad de Humamidades, realizaron vy aplicaron los
instrumentos de mvestigacion para su investigacion denominada “Useo
de la tableta v la competencia se desenvuelve en entornos virtuales

generados por las TIC en Cajamarca 2023” para obtener el titulo
profesional de LICENCIADA EN EDUCACION SECUNDARIA.

se expide la presente constancia a peticion de la parte interesada para
los fines que crea conveniente.

san [gnacio, 02 de noviembre del 2023.

Atentamente,

s N° 41394318
DIRECTOR



Anexo 06

Consentimiento informado

4 UCT

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO

CONSENTIMIENTO INFORMADO
Trujillo, 20/ octubre / 2023
ROLANDO GUEVARA BUSTAMANTE
Director de la IE
LE. Emblematica “San Ignacio de Loyola™ 16470- San Ignacio- Cajamarca
Presente. —

Es grato dirigirme 2 usted para expresarle mis saludos y al mismo tiempo presentar
a: Br. Alexandra Evelyn Jaramillo Aguilar y Br. Wendy Tatana Jiménez Garcia,
estudiantes del programa de estudios de Educacion Secundaria de la Facultad de
Humanidades, quien desarrollara el proyecto de tesis titulado: “USO DE LA TABLETA
Y LA COMPETENCIA SE DESENVUELVE EN ENTORNOS VIRTUALES
GENERADOS POR LAS TIC EN CAJAMARCA 2023”7 con la asesoria del Mg.
Migdonio Nicolas Esquivel Grados

Para ello requiere la autorizacion y acceso para aplicar el instrumento:
Cuestionario Uso de Tabletas para Medir el mvel de uso de tabletas de los estudiantes del
nivel secundario y el Cuestionario Se desenvuelve en entomos virtuales generados por
las TIC para medir el nivel de la competencia Se desenvuelve en entormos virtuales
generados por las TIC a los participantes de la muestra de 108 estudiantes del nivel
secundana y la divulgacion de la filiacion de la entidad con las caracteristicas de la
misma.

Conocedores de su alto espiritu de colaboracion con la investigacion que

redundara no solo en la identificacion y planteamiento de solucion a una problematica
concreta, sino que al mismo tiempo permitira el desarrollo de esta tesis que conduzcaala
obtencién del Titulo profesional de LICENCIADAS EN EDUCACION SECUNDARIA
CON MENCION EN COMPUTACION E INFORMATICA, para las Bachiller

presentada lineas arriba.

Agradeciendo su atencion a la presente. Atentamente,

.‘/, ;’ f \
{ /f' '_[f’
N oy
B i o1 R
R e . &
DN N* 21304310
DIMECYOR

Pd. El prezente documento debers zer firmado ¥ sellade por la perzoza a la que se dirige el comzentimiento, como signo de
autorizacién del gaizpgq.

CODIGO DE ETICA DE LA INVESTIGACION CIENTIFICA
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Anexo 07

Asentimiento informado

4 UCT

USIVERRE D CATOLECA DE TRUJRLO

ASENTIMIENTO INFORMADO
Te estamos mmvitande a participar en el provecto de mvesfizzcion: “USO DE LA
TABLETA Y LA COMPETENCIA SE DESENVUELVE EN ENTOERNOS
VIRTUALES GENERADOS POR LAS TIC EN CAJAMARCA 20237

Lo que fe proponemos hacer es diligencia unos cuesfionanes de manera ancnima ¥y
confidencial, cuya contestacion dura aproximadamente 20 mimutos. Te solictamos
razponder sinceramente la mformacion para que la mmvestigacion arroje resultados validos.
La administracion se realizara en el colegio donde estudias actualmenta.

Tu participacion en aste estudio es completaments voluntara, =1 en algin momento
te negaras a participar o decidieras retirarte, esto no te generara ningun problema. ni tendra
consecuencias 3 nivel mstitucional m acadeémico, ni =ocial

El egumipe de imveshgacion gue dinge el estudio lo conforman: Br. Alexandra Evelyn
Jaramillo Aguilar v Br. Wendy Tatiana Jiménsz Garcia, a cargo de su asesor g, Mipdonic
Micolaz Esguivel Grados da la Facultad de Humamidadss: ds la Umiversidad Catolica de
Traulle “Benadicto 2V,

La informacion swmimistrada por mi sera confidencial. Los resultados podran ser
publicados o presentados en renmiones o eventos con fines academiceos sin revelar datos de
identificacion da los participantes.

En baszes da datos, todos loz participantes seran idsnfificados por un cedize qua sera
uzade para refarirse a cada uno. Asl se guardara 2] secreto profesiomal de acuerdo com lo
establecido en la Lev de Proteccion de Datos Parsonales 1™ 25733 de 2013 v su reglamento
aprobado por Decrato Supremo IN™ 003-2013-TU75, que rigs en nuestro pals.

A=l mismo, declaro gque fin informado suficientements ¥ comprando que tengo
derecho a recibir respussta sobre cuzlquier inguietud gue tenga sobre dicha investizacion,
antesz, durante v despusz de su ejecucion; que tengo el derecho de solicitar los resultadoz de
los cueshionarios ¥ pruebas que conteste durante la mizma Considerando que los derachos
que tengo en calidad de participante de dicho estwdio, a los cuale: he hecho aluszidm
previamente, constituyen compromizos dal equipe de mvestizacion responsable del mizmo,
me permitimos informar que asiento, de forma hibre ¥ espontanea, mu participacion en el
miEmo.

En constancia de lo anterior, fitmo el presente documento, en la cindad de
el diz , del mas de

Firmna
Mombrs
Documento de identificacion Mo,
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4 UCT

IRIVEREEYD CAaTOLCA D TN LLD

Investigador 1: Alexandra Evelyn Jaramillo Aguilar

Documento de Identidad: 70574333

Correo inztitucional o personal: zlexandrajaramillol998@ gmail com

Investigador 1: Wendy Tatiana Jiménez Garcia

Documento de Identidad: 73743794

Correo institucional o personal: jimenszzarciawendytatiana@zmail.com

Aszeszor de la facultad de Humanidades: Mg. Mizdonio Nicolas Esquivel Grados
ORCID: http://orcid.org/ |
Correo institucional: @uct.edu.pe

Universidad Catolica de Trujillo “Benedicto XVI”
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Matriz de Consistencia

Anexo 08

TITULO FORMULAC HIPOTESIS OBJETIVOS VARIABLES | DIMENSIONES | METODOLOGIA
ION DEL
PROBLEMA
USODELA | ;Como el uso| Lahipotesis general: El objetivo general Tecnolégico Tipo: Basica
TABLETAY | de la tableta se | Existe relacion | Determinar la
LA relaciona con | significativa entre el uso | relacion entre el uso Meétodo:
COMPETENCI | el logro de la| de la tableta v el logro | de la tableta y el Usodela Pedagogico Hipotético -
ASE competencia se | de la competencia se | logro de la Tableta deductivo
DESENVUELYV | desenvuelve en | desenvuelve en entornos | competencia se
EEN entornos virtuales generados por | desenvuelve en Educativo Disefio: No
ENTORNOS | virtuales lasx. TIC en una|entornos  virtuales experimental -
VIRTUALES | generados por | institucion educativa de | generados por las cuantitativo
GENERADOS | las TIC en una | Cajamarca 2023 TIC en una
PORLASTIC | imstitucion Hipotesis  especificas | institucion educativa Personaliza Poblacién y
EN educativa de|son los siguientes: | de Cajamarca 2023. entornos virtuales | muestra: La
CAJAMARCA | Cajamarca Existe relacion poblacién lo
2023 2023? significativa entre el uso | los objetivos Gestiona conformaron 147
de la tableta y el logro | especificos son los informacion  en | estudiantes y la
de la dimension | siguientes: entornos virtuales | muestra 108.
personaliza  entornos | Identificar la relacion | Se desenvuelve
virtuales de la|entre el uso de la| enentornos | Interactua en | Técnica e
competencia se | tableta v la virtuales entornos virtuales | instrumento de
desenvuelve en entornos | dimension generados por recoleccion de
virtuales generados por | personaliza entornos las TIC. Crea objetos datos: La técnica
las. TIC en  una|virtvales de Ila virtuales en es la encuesta y el

institucion educativa de
Cajamarca 2023, Existe
relacion  significativa

competencia se
dezenvuelve en
entornos  virtuales

diversos formatos

mstrumento es el
cuestionario
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entre el uso de la tableta
y el logro de 1la
dimenszion Gestiona
informacion del entorno
virtual de la
competencia se
desenvuelve en entornos
virtuales generados por
las TIC en una
institucion educativa de
Cajamarca 2023, Existe
relacion  significativa
entre el uso de la tableta
v el logro de la |g
dimenszion interactia en
entornos virtuales de la
competencia se
desenvuelve en entornos
virtuales generados por
las TIC en una
institucion educativa de
Cajamarca 2023, Existe
relacién  significativa
entre el uso de la tableta
y el logro de Ila
dimenzion nivel crea
objetos virtuales en
diversos formatos de la
competencia se
desenvuelve en entornos
virtuales generados por

generados por las
TIC en una
institucidon educativa
de Cajamarca 2023,
Identificar la relacion
entre el uso de la
tableta v la
dimenszion Gestiona

informacion del
entorno virtual de la
competencia se
desenvuelve en

entornos  virtuales
generados por las
TIC en una
institucion educativa
de Cajamarca 2023,
Identificar la relacion
entre el uso de la
tableta y la
dimension interactia
en entornos virtuales
de la competencia se
desenvuelve en
entornos  virtuales
generados por las
TIC en una
institucion educativa
de Cajamarca 2023,
Identificar la relacion
entre el uso de la

Método de
analisis de
investigacion: El
método es la
estadistica
descriptiva y la
estadistica
inferencial.
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laz TIC en una
institucion educativa de
Cajamarca 2023.

tableta v la
dimension nivel crea
objetos virtuales en
diversos formatos de
la competencia se
desenvuelve en
entornos  virtuales
generados por las
TIC en una
institucion educativa
de Cajamarca 2023
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Anexo 9

Validacién de instrumentos

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador Mg. Luz Maria Del Pilar Gutiérrez Choton

Me es grato dinginme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para validar
los instrumentos que adjunto denominados:
Cuestionario Uso de Tabletas, disefiado por Br. Alexandra Evelyn Jaramille Aguilar y Br.
Wendy Tatiana Jiménez Garcia, cuyo proposito es medir el uso de tabletas de los estudiantes del
nivel secundario v el Cuestionario Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC,
dizefiado por Br. Alexandra Evelyn Jaramillo Aguilar v Br. Wendy Tatiana iménez Garcia, cuyo
proposito es medir el nivel de la competencia Se desenvuelve en entormnos virtuales generados
por las TIC los cuales serd aplicado 2 estudiantes de secundaria, por cuanto considero que sus
observaciones, apreciaclongs v acertados aportes seran de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la investigacion
que s realiza en los actuales momentos, titulado:

USODE LATABLETA Y LA COMPETENCIA SE DESENVUELVE EN ENTOERNOS
VIRTUALES GENERADOS POR LAS TIC EN CAJAMARCA 2023

Tesis que serd presentada a la Universidad Catolica de Trujillo, como requisito para obtener el
Titulo Profesional de:
LICENCIADA EN EDUCACION SECUNDARIA

Para efectuar la validacion del imstrumento, usted deberd leer cuidadosamente cada

emunciado v sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una,

&l metrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion, contemdo, pertinenciz

¥ congruencia u otro aspecto que se considers relevante para mejorar el mismo.
(Gracias por su aporte

e A -I1 -ﬁ'l
tif (Woasffud
oA e P -

Alexandra Evelyn Jaramillo Aguilar Wendy Tatiana Jiménez Garcia
DNI: 70974553 DNI: 73743794
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segun su criterio, 51 cumple o No

cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de 1z variable en estudio.

Variahle Dimenziones Indicadores N'deitem | COHERENCIA
51 NO
Tecnologico | Conocimiento sobre | 1-3 X
herramientas tecnologicas.
Conocimientos sobre
Uso de Iz _ aphn:.acmuﬁs v tecucrln:gl?s.
Tableta Pedagogico | Plamficacion de actividades | 6-10 X
a en la web.
Dizefio de actividades en la
web.
Educativo Disefio de mateniales digitales. | 11-15 X
Elzboracion de matenales
digitales
Personaliza Adapta todo el entorno 1-5 X
entornos Modifica la pagmna.
Se virtuales
desenvuelve
en entornos | Cestiona Usa navegadores de mtemet | 6-10 X
virtuales | formacién en | Usa recursos de URL para
gencrados fln:mm;c;: buscar informacion
por las TIC
Interactia  en | Elabora imagenes mteractivas | 11-13 X
entornos Utiliza herramientas office
virtuales
Crea  objetos | Dizefia material a traves de la | 16-20 X
virtuales  en | tableta
diversos
formatos
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o
letras correspondiente al aspecto cualitative que, segin su cniterio, cumple o tnbuta cada item 2
medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las sigmentes:
MA= Muy adecundn / Bd= Bastants adecuads /4 = Adecuado / PA= Poce adecuads / NA= No adscuads

de estudio. En la casilla de observaciones puede sugenr mejoras.

Presuntaz Valoracion Obzervaciones

NE tems MA|BA|A|FA [ NA
Dimension Tecnologico
i Usas los aplicativos que poseen las tabletas de | X

acuerdo a to curso.
7 Sabes mnteractuar con los aplicativos a pesardeno | X

tener mfernet.
3 | Sabes mtercatuar con los aplicativos en 3D X
4 Usar los aplheativos de ammacion creando | X

£5CENas.
5 | Crear perfiles dentro de la tableta. X
Dimension Pedagogica
6 | El docente guia el trabajo del estudiante. X
;| El docente integra el uso de lz tableta en el| X
- | desarrollo de sus clases.
g El docente evidencia un buen manejo de los | X

aplicafivos que posee la tablet
9 La tableta ez usada como diccionano fremte a| X

palabras o temas desconocidos
10 | Latableta 32 usa como espacio interactivo. X
Dimension Educativa
1 Los estudiantes v docentes usan el drive de goggle | X

en la tableta
P La ugel hizo enfrega de tabletas para todos los | X

~ | estudiantes

13 Existe un ambiente adecuado para guardar las | X

tabletas.
1 Loz estudiantes llevan a la casa las tabletas, para | X

desarrollar actividades v practicar.
15 Los padres de familia ayudan v colaboran par que | X

s2 de un buen uso de la tableta.

Total:
Evaluado por: Gutigrrez Choton Luz Maria Del Pilar
.......... P~ —

D.N.L: 40943841  Fecha: 05/10/2023 Firma: Mg L Marls Gaslrver Choaia
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o

letras correspondiente al aspecto cualitativo que, segin su criterio, cumple o tributa cada ftem a
medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las signientes:

Categorias a evaluar: Redaccion

de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

MdA= Muy adecuado / B4= Bastante adecuads /A = Adecuado / PA= Poce adecuada / N4 = No adecuady
. contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variable

Presuntaz Valoracion Obzervacionez
NS Items 1: BA|[A|PA|NA
Dimenzion Personalizar entornoz virtuales
1 Atiade o crea blog, usando la tahbleta. =
2 Modifica el blog o pagina creada en [a tableta. =
3 Orzaniza sus archivos dentro de carpetas en la tablsta, | X
4 Utiliza |a confizuracion para personalizar la tableta. | X
5 Usa plataformas digitales uzando la tableta v laz | X
adapia 3 su gusto.
Dimenzidn Gestionar informacion en entornos virtoales
& Fealiza busquedas en navegadores que posee latableta | X
- Bealiza busgendas de informacion demtre de loz | X
' archivos denfro de la tableta.
g Toma en cuenta el procedimianto que ze dabe seguir | X
en la interaccion co herramientas digitales.
Analiza diversas mformaciones usando mas de una | X
9 _—
aplicacion
10 Utihiza el archrvo de office da 1a tableta v corganiza | X
informacion
Dimenzion Interactua con entornos virtuales
1 Atiade pregumtaz, cuestionarios en office v diversaz | X
plataformas
12 | Usa las aplicaciones con facilidad. X
13 ]lilalhnn imagene: Inferactivas meertando textoz e | X
ImaEenes
14 | Utiliza el drive en lmea. X
153 | Usa el comeo electronico en la tableta. X
16 | Crea plantillas uzando janboard X
17 | Crea plantillas de axcel X
13 | Crea amimacion en sus presentacionas de powar pamt. | X
1% | Crea videos usando apliczciones X
20 | Usa pant v crea animaciones. X
Tatzl:
Evaluado por: Gutiérrez Chotdn Luz Maria Del Pilar
......... 8,
D.N.IL: 40043341 Fecha: 05/10/2023 Firma: Lic: Miria Guérres Chotia
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Instrucciones de Evaluacion de items: Cologue en cada casilla de valoracion la letra o
letras correspondiente al aspecto cualitativo que, segin su criferie, cumple o tributa cada item 2
medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las sigmentes:

de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

MA= Muy adecuadn / B4d= Bastante adecuady /4 = Adecuado / PA= Poco adecuads / NA= No adecuads

Preguntaz Valoracion Ohbzervaciones
N© Ttems 1: BA|A | PA | NA
Dimenzion Personalizar entornoz virtuales
1 | Asiade o crea blog, usando Lz tableta. X
2 | Modifica el blog o pagina creada en la tableta. X
3 Organiza s archivos dentro de carpetaz en la tablsta, | X
4 Utiliza |a configuracion para personalizar latableta. | X
5 Usa plataformas digifales nsande la tableta v las | X
adapta 2 su susto.
Dimenzion Gestionar informacion en entornos virtuales
6 | Realiza busquedas en navezadores que posee [a tableta | X
- Eealiza buzgendas de imformacion demtro de loz | X
I archivos dentro de lz tableta.
g Toma en cuenta el procedimisnto que se dabe segwir | X
n |a interaceion co herramientas digitales.
Analiza diversas mformaciones usando mas de uma | X
9 _—
aplicacion
10 Utiliza el archrvo de office da 1a tablata v corganiza | X
mformacion
Dimenzion Interactua con entornos virtuales
1 Aviade preguntaz, cueshonarios en office v diversaz | X
plataformas
12 | Usa laz aplicaciones con facilidad. X
13 Ehhma imagenes Inferactivas imsertando textoz = | X
ImadEanes
14 | Utiliza &l drive en lmea, i
13 | Usa el comeo electronico en la tableta. b
16 | Crea plantillas usando janboard b
17 | Creaplantillas de axeal X
13 | Crea animacion en sus presentacionss de power pamt. | X
1% | Creavideos usando aphicacionss X
20 | Usa pamt ¥ crea animaciones. X
Total:
Evaluado por: Gutiérrez Choton Luz Maria Del Pilar
......... %
D.NI: 40943841 Fecha: 05/10/2023 Firma: Lic: Miria Gubérres Chotia
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Luz Maria Del Pilar Gutiérrez Choton, con Documento Macional de Identidad W % 40843841
de profesion Docente, grado académico Magister, con codigo de colegiatura 1540943841, labor
que gjerzo actualmente como Docente, en la Institucion Educativa 82070 Abraham Valdelomar
Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominadoe Cuestionario Uso de Tabletas, cuyo propdsito es medir el uso de tabletas de los
estudiantes y el mstrumento denominade Cuestionario Se desemvuelve en entomes virtuales
generados por las TIC, cuyo propdsito es medir el nivel de la competencia Se desenvuelve en
entornos virtuzles generados por las TIC a los efectos de su aplicacion a estudiantes de
secundaria.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaclones.
Criterios evaluados Valeracion positiva Valoracion negativa
MA@ [BA)|Ad)| PA NA
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenide a evaluar. X
Congruencia con los mdicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:
Muy adecuado (x) Bastante adecuado () A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado( )
No adecuado ()

Trujillo, a log 05 dias del mes de octubre del 2023

Apellidos y nombres: Gutiérrez Choton Luz Maria Del Pilar

DNI: 40943841 Firma: Vo Tae Nt Gl Gl



UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTOQ

Estimado Validador Dr. Moreno Lartos Felipe Jesis

Me es grato dingirme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para validar
los instrumentos que adjunto denominados:
Cuestionario Uso de Tabletas, disefiado por Br. Alexandra Evelyn Jaramillo Agwilar y Br.
Wendy Tatiana Jimenez Garcia, cuyo proposito es medir el uso de tabletas de los estudiantes del
mivel secundano y el Cuestionano Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC,
disefiado por Br. Alexandra Evelyn Jaramullo Aguilar v Br. Wendy Tattana Jimenez Garcia, cuyo
proposito es medir el nivel de la competencia Se desenvuelve en entornos virfuales generados
por las TIC los cuales sera aplicado a estudiantes de secundaria, por cuanto considero que sus
observaciones, apreciaciones v acertados aportes seran de utilidad.

El presente mstrumento tiene como finalidad recoger mformacion directa para la mvestigacion
que s realiza en los actuales momentos, titulado:

USODELATABLETAY LA COMPETENCIA SE DESENVUELVE EN ENTORNOS
VIRTUALES GENERADOS POR LAS TIC EN CAJAMARCA 2023

Tesis que sera presentada a la Universidad Catolica de Truplle, como requisito para obtener el
Titulo Profesional de:
LICENCIADA EN EDUCACION SECUNDARIA

Para efectoar la validacion del mstrumento, usted deberd leer cuidadosaments cada
enunciado y sus correspondientes altemativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una,
2| mstrumento. 3e le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion, contemdo, pertinencia

¥ congruencia u otro aspecto que se considers relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte
~ A .
(A M": (Uj'm. Puﬁi
- A ol e = .
Alexandra Evelyn Jaramillo Aguilar Wendy Tatiana Jiménez Garcia
DNI: 70974553 DNI: 73743794
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segun su criterio, 51 cumple o No

cumple, la coherencia entre dimensiones e ndicadores de la variable en estudio.

Variahle Dimenziones Indicadores Nodeitem | COHERENCIA
51 NO
Tecnologico | Conocimiento sobre | 1-3 X
herramientas tecnologicas.
Conocimuentos sobre
Uso de la _ aphn:.acmnﬁs ¥ tecu-:rln:glgs_
Tableta Pedagdgico Plamficacion de actividades | 6-10 X
2 en la web.
Dizefio de actividades en la
web.
Educative Disefio de materiales digitales. | 11-15 ¥
Elaboracion de materiales
digitales
Personaliza Adapta todo el entomo 1-3 X
entornos Modifica la pagina.
Se virfuales
desenvuelve
en entornos | Oestiona Usa navegadores de mtemmet | 6-10 X
virtzales mnformacion en | Usa recursos de URL para
senerados fﬁ:ﬂg: buscar informacion
por las TIC
Interactia  en | Elzbora imagenes mteractivas | 11-13 X
entornos Utiliza herramientas office
virtuales
Crea  objetos | Disefia material a través de la | 16-20 X
virtuales  en | tableta.
diversos
formatos
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Instrucciones de Evaluacion de items: Cologue en cada casilla de valoracion la letra o
letras comrespondiente al aspecto cualitativo que, segin su criterio, cumple o tnbuta cada item a
medir los aspectos o dimensiones de la varizble en estudio. Las valoraciones son las siguientes:
MA= Muy adscuado / B4= Bastante adecuads /4 = Adecuado / PA= Poco adscuads / NA= No adecuads

de estudio. En la casilla de observaciones puede sugenr mejoras.

Preguniaz Valoracion Ohbzervaciones

NF tems MA|BA|A| PA | NA

Dimension Tecnologico

1 Usas los aplicativos que poseen las tabletas de | X
acuerdo a fu curso.

7 Sabes interactuar con los aplicativos a pesar deno | X
tener internet.

3 | Sabes intercatuar con los aplicativos en 3D X

1 Usar loz aplicativos de animacion creando | X
ESCENAS.

5 | Crear perfiles denfro de la tableta. X

Dimension Pedagogica

§ | El docente zma el frabajo del estudiante. X

- | El docente mtegra el uso de la tableta en el | X

* | desarrollo de sus clases.

g El docentz evidencia un buen manejo de los | X
aplicativos que poses la tablet

9 La tableta ez usadz como diccionano frente a| X
palabras o temas desconocidos

10 | La tableta se usa como espacio interactive. X

Dimension Educativa

1 Los estudiantes v docentes usan el dnve de gpogle | X
en la tableta

1 La ugel hizo entrega de tabletas para todos los | X

= | estudiantes

13 Existe un ambiente adecuado para guardar las | X
tabletas.

1 Los estudiantes llevan a la casa las tabletas, para | X
desarrollar actividades v practicar.

15 Loz padres de familia ayudan v colaboran par que | X
52 de un buen uso de la tableta.

Total:
Evaluado por: Moreno Larios Felipe Jesis
D.N.L: 45529400 Fecha: 05/10:2023 Firma:
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Instrucciones de Evaluacion de items: Cologue en cada cazilla de valoracion la letra o

letras correspondiente al aspecto cualitativo que, segin su criterio, cumple o tributa cada item a
medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las sigmentes:

Categorias a evaluar: Redaccion

de estudio. En la casilla de observaciones puede sugenr mejoras.

Md= Muy adecuado 7 BA= Bastante adecuads /A = Adecuado 7 P4A= Poco adecuads / NA = No adecuads
. contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variable

Preguntaz Valoracion Obzervaciones
NS Ttems 1_: BA|A|PA | NA
Dimenzion Personalizar entornoz virtuale:
1 Atiade o crea blog, usando la tablata. b
2 | Modifica el blog o pagina creada en [a tableta. A
1 | Organiza sus archivos dentro de carpetas en la tablsta. | X
4 Utiliza 13 configuracion para personalizar [afableta | X
5 Usza plataformas digitales usando la tableta v laz | X
adapta a su susto.
Dimenzidn Gestionar informacion en entornos virtnales
& | Eealiza busquedas en navegadores que posee latableta | X
- Bealiza busgendas de mformacion dentro de loz | X
I archrvos dentro de la tableta.
8 Toma en cuenta 2l procedimisnte gue ze debe segur | X
n la mteraccion co herramientas diertales.
Analiza diversas mformaciones vsando maz de una | X
9 _—
aplicacion
10 Utihiza &l archrvo de office da 13 tableta v corgamza | X
mnformacion
Dimenzidn Interactua con entornos virtnales
1 Amiade pregumtas, cuestionarios en office v diversas X
plataformas
12 | Usa laz aplicaciones con faeilidad. X
13 ]lflalhnra imagenes Inferactivas Imsertando textos = | X
Imdgenes
14 | Utiliza el drive en lmea. x
157 | Usa el comeo electronico en la tableta X
16 | Crea plantillas usando janboard X
17 | Crea planfillas de sxcel X
13 | Crea animacion en sus presentaciones de powar pamt. | X
1% | Crea videos usando aplicaciones b
20 | Usa pamt v crea animaciones. X
Totzl:
Evaluado por: Moreno Larios Felipe Jesis
D.N.L: 43520400  Fecha: 05/10/2023 Firma: -
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Felipe Jesos Moreno Larios, con Documento Nacional de Identidad N.° 43329400, de
profesion Docente, grado académico Doctor, con codigo de colegiatura 1345329400, labor que

gjerzo actualmente como director de la [E N° 80224 - Angasllancha

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Cuestionanio Uso de Tabletas, cuyo proposito es medir el uso de tabletas de los
estudiantes y el mstrumento denomimado Cueshionanio Se desenvuelve en entomos virtuales
generados por las TIC, cuyo proposito es medir el nivel de la competencia Se desenvuelve en

entornos virtuales generados por las TIC a2 los efectos de su aplicacion a estudiantes de

secundaria.

Luego de hacer las observaciomes pertmentes a los items, comcluyo en las sigumientes

EpIEClAclones.

Criterios evaluados

Valoracion positiva

Valoracion negativa

MA() [BA®[A@M| P4  [NA
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:

Muy adecuado (x) Bastante adecuado () A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuade( )

No adecuado ()

Apellidos y nombres: Moreno Larios Felipe Jesiis

D.N.L: 45529400 Fecha: 05/10/2023

Firma:

Trujille, a log 05 dias del mes de octubre del 2023
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador Dra. Julizssa Humbertina Iglesias Pretel

e es grato dingirme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para validar
los instrumentos que adjunte denominades:
Cuestionario Uso de Tabletas, disefiado por Br. Alexandra Evelyn Jaramille Aguwilar v Br.
Wendy Tatiana Jimenez Garcia, cuyo proposite es medir el uso de tabletas de los estudiantes del
nivel secundario y el Cuestionario Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC,
disefiado por Br. Alexandra Evelyn Jaramillo Aguilar v Br. Wendy Tatiana Jiménez Garcia, cuyo
proposito es medir el nivel de la competencia Se desenvuelve en entomes virtuales generados
por las TIC los cuales sera aplicado a estudiantes de secundaria, por cuanto considero que sus
observaciones, apreciaciones y acertados aportes seran de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directz para la mvestizacion
que 32 realiza en los actuales momentos, titulado:

USODE LATABLETA Y LA COMPETENCTA SE DESENVUELVE EN ENTORNOS
VIRTUALES GENERADOS POR LAS TIC EN CAJAMARCA 2023

Tesis que serd presentada a la Universidad Catolica de Trujillo, como requsito para obtener el
Titulo Profesional de:
LICENCIADA EN EDUCACION SECUNDARIA

Para efectuar la validacion del instrumento, usted deberd leer cuidadosamente cada

enunciado y sus correspondientes altenativas de respuesta, en donde se pueden selecclonar una,

al ingtrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion, contenido, pertinencia

¥ congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte

DAL 0 /‘“/
(At Qusfusfuk

Alexandra Evelyn Jaramillo Agmlar Wendy Tatiana Jiménez Garcia
DN 708974533 DNI: 73743794
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instruceiones: Marque con unz X en donde correspende, que, segun su enterio, 51 cumple o No

cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

Variahle Dimenziones Indicadores N°deitem | COHERENCIA
51 NO
Tecnologico | Conocimiento zobre | 1-3 X
herramientas tecnologicas.
Conocimientos sobre
Uso de la _ aphc.acmuﬁs ‘i.’tEEIl{rlD_gl?S.
Tableta Pedapogico Planificacion de actividades | §-10 X
A en la web.
Dizefio de actividades en la
web.
Educativo Disefio de materiales digitales. | 11-15 N
Elsboracion de materiales
dizitales
Personaliza Adapta todo el entomo 1-3 X
entornos Modifica la pagma.
Se virtuales
desenvuelve
en entornos | Cestiona Usa navegadores de mtemet | §-10 X
virales | mformacion en | Usa recursos de URL para
senerados ST:MDI;(;: buscar informacion
por las TIC
Interactia  en | Elabora imdgenes mteractivas | 11-15 X
entornos Utiliza herramientas office
virtuales
Crea  objetos | Disefia material a traves de la | 16-20 X
virtuales  en | tableta.
diversos
formatos
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Instrucciones de Evaluacion de items: Cologue en cada casilla de valoracion la letra o
letras correspondiente al aspecto cualitativo que, segin su criterio, cumple o fributa cada item 2
medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las sigwentes:
MA= Muyy adecuade / Bd= Bastants adecuads / A = Adecuado / PA= Poco adecuads / NA = No adecuads

de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntaz Valoracidan Obzervaciones

N* Items MA|BA | A| PA | NA

Dimension Tecnologico

1 Usas los aplicafivos que poseen las tabletas de | X
acuerde a tu curso.

7 Sabes interactuar con los aplicativos a pesardeno | X
tener internet.

3 | Sabes intercatuar con los aplicafivos en 3D X

A Usar loz aplicativos de ammacion creando | X
ESCENES.

5 | Crear perfiles dentro de la tableta. X

Dimension Pedagogica

6 | El docente guia el trabajo del estudiante. X

- | El docente mtegra el uso de la tableta en el | X

~ | desarrollo de sus clases.

g El docente evidencia un buen manejo de los | X
aplicativos que posee la tablet

9 La tableta es usada como diccionano fremte a| X
palabras o temas desconocidos

10 | La tableta se usa como espacio interactive. X

Dimension Educativa

1 Los estudiantes v docentes usan el drve de gpogle | X
en la tableta

1 La ugel hizo entrega de tabletas para todos los | X

~ | estudiantes

13 Existe un ambiente adecuado para guardar las | X
tabletas.

1 Los estudiantes llevan a la casa las tabletas, para | X
desarrollar actividades v practicar.

15 Los padres de familia ayudan v colaboran par que | X

s2 de un busn uso de la tableta.

Total:

Evaluado por: Dra. Iglesias Pretel Julissa Humbertina

i (4
D.NIL: 27171881  Fecha: 05/10/2023 Firma: -j":m«h*-‘i{m““ .
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Instrucciones de Evaluacion de items: Cologue en cada casilla de valoracion la letra o
letras correspondiente 2l aspecto cualitativo que, segin su criferio, cumple o tributa cada item 2
medir los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

de estudio. En la casilla de observaciones puede sugenr mejoras.

MA= Muy adecuad / Bd= Bastante adecuady /A = Adecuado / PA= Poco adecuads / NA= No adecuads

Prezuntaz Valoracion Ohbzervaciones
N: Ttems 1_: BA|A|PANA
Dimenzion Personalizar entornoz virtualez
1 | Asiade o crea blog, usando la tahleta. X
2 | Modifica el blog o pagina creada en la tableta. X
3 | Orzaniza sus archivos dentro de carpetas en la tablata, | X
4 | Utiliza la configuracion para personalizar la tableta. | X
5 Usa plataformas digifales usande la fableta v las | X
adapta 3 su Fusto.
Dimenzidon Gestionar informacion en entornos virtnales
6 | Realiza busquedas en navegadores que pozee latableta | X
- | Bealiza busgendas de mformacion demtro de los | X
I archivos dentro de la tableta.
g Toma en cuentz el procedimisnto que se dabe segmr | X
2n |a mteraccion co herramientas disitales.
Analiza diversas mformaciones usando maz de una | X
9 _
aplicacion
10 Utiliza el archrvo de office de 1a tableta ¥ corganiza | X
informacion
Dimenzion Interactua con entorno: virtuales
1 Atiade pregunmtaz, cuestionarios en office v diversas | X
plataformas
12 | Usa laz aplicaciones con facilidad, X
13 ].Elalhnn imagenes Inferactivas imsertando textos e | X
Imdgenes
14 | Utiliza e] drive en linea. X
13 | Usa el comeo electronico en |3 tableta. X
16 | Crea plantillas usando janboard X
17T | Crea planfillas de excel X
13 | Crea animacion en sus presentacionss de power pamt. | X
1% | Crea videos uzsando aplicaciones X
20 | Usa pamt ¥ crea animaciones. X
Total:
Evaluado por: Dra. Izlesizs Pretel Julissa Humbertina
D.N.L: 27171681  Fecha: 05/10/2023 Firma:  Jhrpiobbedold
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Julizsa Humbertina Iglesias Pretel, con Documento Nacional de Identidad N.° 27171681, de
profesion Docente, grade académice Doctor, con codigo de colegiatura 1527171681, labor que

ejerzo actualmente como Docente, en la Institucion Educativa N° 82604-Chepate-Cascaz.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Cuestionario Uso de Tabletas, cuyo proposito es medir el uso de tabletas de los
estudiantes y el mstrumento denominade Cuestionario Se desenvuelve en entomos virtuales
generados por las TIC, cuyo proposito es medir el nivel de la competencia Se desenvuelve

entornos virtuales generados por las TIC 2 los efectos de su aplicacion a estudiantes de

secundaria.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo laz siguientes

apreclaciones.
Criterios evaluados Valoracion positiva | Valoracion negativa
MA@ |BA(Z)|AQ)| PA NA
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:

Muy adecuado (x) Bastante adecuado () A= Adecuado( ) PA=Poco adecuado( )

No adecuado )

Trujillo, a los 05 dias del mes de octubre del 2023

Apelhdos y nombres: Julissa Humbertina Iglesias Pretel

DNI: 27171681

Firma:

Kb,
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Anexo 09

Captura de similitud de Turnitin

USO DE LA TABLETAY LA COMPETEMNCIA SE DESENVUELVE EN
ENTORNOS VIRTUALES GENERADOS POR LAS TICEN
CAJAMARCA 2023

INFORME DE ORIGIMALIDAD

16. 16+ 5« Ou

INDICE DE SIMILITUD  FUENTES DE INTERMET  PUBLICACTOMES TRAHAJOS DEL
ESTUDIAMNTE

FUENTES PRIMARIAS

repositorio.uct.edu.pe 9%

Fuente de Intermat

>

Trabajo del estudiante

Submitted to Universidad Cesar Vallejo 1 %

Fuente de Intermat

hdl.handle.net 1 %

=2 2

Fuente de Intermat

repositorio.ucv.edu.pe 1 %

Submitted to Mountain Lakes High 5chool

o

Trabajo del estudiante 1 %

o

.
-

Trabajo del estudiante

Submitted to Universidad Catolica de Trujillo 1 %

del Peru

Trabajo del estudiante

Submitted to Pontificia Universidad Catolica 1 %

Maria

Submitted to Universidad Catdlica de Santa 1 %
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