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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo principal determinar si el uso del Cédigo QR
mejoré el aprendizaje tecnoldgico de los estudiantes de la Institucion Educativa 6023 Lurin.
El estudio fue de enfoque cuantitativo, por su finalidad de tipo aplicada, con alcance
explicativo, y se alined al disefio de investigacion experimental de tipo cuasiexperimental
porque trabajé con un grupo control y un grupo experimental; para el cumplimiento de los
objetivos se aplicd un cuestionario correctamente validado por el juicio de tres expertos,
donde se aplico un pre-test y post-test, la muestra estuvo conformada por 32 estudiantes del
sexto grado seccion A del nivel primaria, de los cuales 16 conformaron el grupo
experimental y 16 el grupo control, determinados de forma no probabilistico de subtipo
muestreo por conveniencia, preelegidos. Los resultados que se encontrd indicaron que la
significancia asintética bilateral de U de Mann-Whitney fue (valor_p) = 0.000 < 0.05,
indicando que el uso del Cédigo QR mejord significativamente el aprendizaje tecnolégico
de los estudiantes de la Institucion Educativa 6023 Lurin 2023, y se concluy6 que al hacer
uso de los cddigos QR los estudiantes del nivel primaria se ven beneficiados en su proceso

de ensefianza aprendizaje, mostrando mejora significativa en el aprendizaje tecnoldgico.

Palabras clave: Aprendizaje tecnolégico; Codigo QR, Dimension actitudinal.



ABSTRACT

The main objective of this research was to determine if the use of the QR Code improved
the technological learning of the students of the Educational Institution 6023 Lurin. The
study had a quantitative approach, due to its applied purpose, with explanatory scope, and
was aligned to the experimental research design of quasi-experimental type because it
worked with a control group and an experimental group; For the fulfililment of the
objectives, a questionnaire was applied, correctly validated by the judgment of three experts,
where a pre-test and post-test were applied, the sample consisted of 32 students of the sixth
grade, section A of the primary level, of which 16 formed the experimental group and 16 the
control group, determined in a non-probabilistic way of subtype sampling by convenience,
pre-selected. The results that were found indicated that the bilateral asymptotic Mann-
Whitney U sig. was (p_value) = 0.000 < 0.05, indicating that the use of the QR Code
significantly improved the technological learning of the students of the Educational
Institution 6023 Lurin 2023, and it was concluded that by making use of the QR codes the
students of the primary level are benefited in their teaching-learning process, showing

significant improvement in technological learning.

Keywords: Technological learning; QR Code, Attitudinal Dimension.
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. INTRODUCCION

En los Gltimos afios el uso de los cddigos QR se incrementd de una manera
masiva, en los paises europeos y asiaticos lo utilizaron como una herramienta importante en
diversas actividades que realizaron como la medicina, la educacion, la industria y servicios
sociales, es asi que los codigos QR surgieron de la necesidad de una compafiia japonesa
(Denso Wave, 1994) subsidiaria de TOYOTA quien con el objetivo de inventariar sus
vehiculos y piezas en su produccion crean el primer disefio de QR (quick response) donde
su funcidn principal era almacenar la mayor cantidad de datos y de esta forma sea mas facil
leerlo. Esta misma poblacién hizo uso cada vez mas de los codigos QR para acceder a sitios
web, pagos y compras en linea, marketing digital, firmas digitales, delivery, ver una carta en
un establecimiento, entrada en cualquier tipo de evento o identificarse en un momento

determinado.

En nuestros pais el uso del codigo QR, en un tiempo relativamente corto se
incremento debido a la pandemia como servicio social (herramienta de pago digital), en el
2020 se vio un incremento en el uso de plataformas y herramientas tecnoldgicas, aumentando
considerablemente en los diferentes tipos de actividades que se hacian a diario, esto llevo a
un evidente crecimiento vertiginoso en aplicaciones de pagos y compras online, e_learning,
teleconsulta médicay el teletrabajo, podemos apreciar que en la ciudad de Lima la utilizacion
de esta herramienta creci6 en un 75% en comparacion de dos afos atras, especialmente como

medio de pago digital.

En cuanto al ambito educativo el aprendizaje tecnoldgico se incrementd
notablemente a nivel mundial en tiempos de pandemia, al respecto la Organizacién de las
Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO, 2020) consideré que
se debia garantizar las diversas formas que favorezcan que los estudiantes sigan aprendiendo,
es asi que surgio la necesidad de la utilizacion de cddigos QR, convirtiéndose en una
excelente forma de digitalizar las actividades dentro de un aula, transformandolo en una
herramienta digital para estudiantes y docentes, proporcionando oportunidades de acceso a
la informacion en la educacion, lo que posibilitd a un acceso rapido que pueda estar
disponible en cualquier sitio web, logrando eliminar de esta forma cualquier limite de tiempo

y espacio.
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En nuestro pais en tiempos de pandemia surgio la necesidad de utilizar los medios
digitales como un método de ensefianza — aprendizaje, por ello el Ministerio de Educacion
(MINEDU, 2020) implementé como estrategia el uso de herramientas tecnoldgicas a
distancia, dando paso asi al aprendizaje tecnoldgico, donde se utilizé diversas plataformas y
herramientas digitales para poder realizar el desarrollo de las clases, siendo el QR una de

estas herramientas que facilito el acceso a la informacion.

Al respecto en una comunicacion personal del 13 diciembre 2022 en la Unidad de
Gestion Educativa Local N° 01, mencionar que hacer uso de las tecnologias en el proceso
de ensefianza — aprendizaje, se desarrollan competencias y metas de aprendizaje en
estudiantes en la elaboracion de productos virtuales como revistas culturales, podcast y
comerciales las cuales dieron como resultado una mejora significativa en el aprendizaje

tecnologico.

Sin embargo, habiendo revisado la RVM. N° 234-2021-MINEDU en uno de sus eje
estratégico citan con la siguiente denominacion “Oportunidades y acceso a los servicios”
donde se logren innovar y se busque una mejora constante en la calidad de su ensefianza e
integran las tecnologias de informacion y comunicacion (TIC) en el proceso de aprendizaje,
asi como en las programaciones de las experiencias de aprendizaje, y mediante la R.S.G N°
505-2016-MINEDU se aprueba los lineamientos denominados “Estrategia Nacional de las
Tecnologias Digitales en la Educacion Basica”, donde su implementacion fue desde el afio
2017 al 2021, vemos en la actualidad que no se le da la debida importancia a las
oportunidades e incorporacién de las TICs en el desarrollo de las actividades dentro de las
aulas, Ministerio de Educacion MINEDU (2021). Una de las cuestiones que vemos en el
Per(, en el ambito educativo es que no se ha logrado reducir las brechas que existen en la

actualidad para lograr igualdad de oportunidades.

Al respecto el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2021) menciona que ningun
estudiante peruano se puede quedar fuera de la sociedad de la informacion y del
conocimiento. El gran reto que tienen las instancias de gestion educativas locales del Estado
Peruano, estan orientadas a los docentes de las distintas instituciones educativas publicas y
privadas, quienes tienen el compromiso y deber de capacitarse e implementar diferentes

recursos y herramientas tecnoldgicas en el desarrollo de sus actividades pedagdgicas, que
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faciliten el proceso de aprendizaje.

Dentro de ello aparecio la necesidad de una propuesta que brinde respuestas
concretas a las carencias del aprendizaje tecnoldgico de los estudiantes, por este motivo nos
insertamos en forma total en el uso de las diferentes aplicaciones que nos daréa al utilizar los
cddigos QR,

Ante esta situacion se plantea entonces el problema de investigacion: ;Como el
uso del Codigo QR mejora el aprendizaje tecnolédgico de los estudiantes de la Institucién
Educativa 6023 Lurin 2023?, a partir de estas percepciones planteamos los problemas
especificos: ¢Cual es el nivel de uso del codigo QR de los estudiantes de la Institucion
Educativa 6023 Lurin 2023?, ¢ Cudl es el nivel de aprendizaje tecnolégico de los estudiantes
de la Institucion Educativa 6023 Lurin 2023? y (Como el uso del codigo QR mejora las
dimensiones conceptual, procedimental y actitudinal del aprendizaje tecnolégico de los

estudiantes de la Institucion Educativa 6023 Lurin 2023?

En atencidn a la problemaética expuesta podemos mencionar que el Ministerio de
Educacion fomenta el uso de las TIC y reforzé la formacion de los docentes de las
instituciones educativas publicas y privadas, insertando las tecnologias digitales, hacia la
innovacion pedagogica, por lo tanto el equipo directivo como lider de la gestion escolar
desarrollé habilidades digitales en su comunidad educativa para integrar las tecnologias
prestando un servicio educativo de calidad, sin embargo se necesitd que la gran mayoria de
docentes desarrollen competencias digitales comprometiéndose con su rol como docente
mediador — facilitador integrando las tecnologias en el proceso de ensefianza aprendizaje, lo
que permitio niveles de interactividad y trabajo colaborativo logrando una mejora continua
(MINEDU, 2021).

La presente investigacion nos mostrd las implicancias practicas, porque al ser
testigos de esta problematica se implementé el uso de los codigos QR en el desarrollo de las
actividades donde a través del uso de los recursos tecnoldgicos se pudo mejorar el
aprendizaje de la Educacion Basica Regular, asimismo, el uso del codigo QR fue un aporte
vital en el campo educativo porque nos mostré la potencialidad en poder mejorar los

aprendizajes de los estudiantes, teniendo como resultado su utilizacion efectiva y disefio
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practico posible, lo que nos dice que puede ser utilizado desde nifios de primaria hasta

estudiantes de secundaria.

Cabe considerar por otra parte que el cddigo QR fue creado hace muchos afios, pero
no fueron utilizados hasta la aparicion de los smartphones y la pandemia Covid-19
contribuyd al uso de esta tecnologia de forma habitual (Rubén Hernando, 2013).

Dentro de este marco la presente investigacion mostr6 una justificacion por
relevancia social al permitir la colaboracion entre docente - estudiante, lo que aportd un gran
flujo de informacidon haciendo uso de los recursos tecnoldgicos, donde los docentes tuvieron
una interfaz web mediante la cual pudieron gestionar recursos multimedia e informacion
sobre las distintas areas que ensefiaron, el sistema se encargd del almacenamiento de la
informacion (producto final de las sesiones de clases) y la generacién de codigos QR, estos
cddigos QR fueron los que los docentes distribuyeron a los estudiantes. Por otro lado, los
estudiantes tuvieron acceso a esta informacion a través del escaneo de los cédigos QR, de
este modo los estudiantes pudieron acceder de una manera sencilla y facil donde dieron a
conocer sus trabajos digitalizados a toda la comunidad educativa a nivel nacional e

internacional.

Por ultimo la investigacion se sustento teéricamente haciendo uso de la teoria de (Ji
Qianyu, 2014) quien nos dice que los QR permiten dar respuesta rapida a un cierto tipo de
informacién que se codificada de manera oportuna, generando entornos digitales de gran
alcance, Por otro lado (Chang, 2015) nos menciona que los QR se han utilizado en entornos
educativos a distancia mostrdndose eficaces a la hora de facilitar la informacion a los
estudiantes logrando que puedan autogestionar el tiempo que dedican a su aprendizaje,

mostrando mejoras significativas en el nivel del logro de las competencias educativas.

En este sentido se considero el siguiente objetivo de investigacion, siendo el general
Determinar si el uso del Cédigo QR mejora el aprendizaje tecnoldgico de los estudiantes de
la Institucién Educativa 6023 Lurin 2023, y como objetivos especificos: Conocer el nivel de
uso del codigo QR de los estudiantes de la Institucion Educativa 6023 Lurin 2023, identificar
el nivel de aprendizaje tecnologico de los estudiantes de la Institucion Educativa 6023 Lurin
2023 y determinar si el uso del codigo QR mejora significativamente la dimension
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conceptual, procedimental y actitudinal del aprendizaje tecnologico de los estudiantes de la
Institucion Educativa 6023 Lurin 2023.

Es por eso que se enuncid la siguiente hipétesis de investigacion: El uso del codigo
QR mejora significativamente el aprendizaje tecnoldgico de los estudiantes de la Institucion
Educativa 6023 Lurin 2023. De acuerdo a lo mencionado detallo las hipétesis especificas:
El uso del codigo QR mejora significativamente la dimension conceptual del aprendizaje
tecnoldgico de los estudiantes de la Institucion Educativa 6023 Lurin 2023, el uso del codigo
QR mejora significativamente la dimensién procedimental del aprendizaje tecnolégico de
los estudiantes de la Institucion Educativa 6023 Lurin 2023 y el uso del cddigo QR mejora
significativamente la dimension actitudinal del aprendizaje tecnolégico de los estudiantes de
la Institucion Educativa 6023 Lurin 2023.

Para el sustento de esta investigacion se hizo la revision exhaustiva de trabajos de
investigacion internacionales que antecedieron a esta investigacion donde se tom6 como
referente a Pulles (2022), en su trabajo de investigacion presentado en la Universidad
Indoamericana de Ecuador, con el titulo Aplicacion de la realidad aumentada con c6digos
QR como herramienta digital en el aprendizaje de la funcién cuadrética, donde su objetivo
es disefiar la realidad aumentada con codigos QR, como herramienta digital en el aprendizaje
de la funcion cuadréatica en los estudiantes de décimo de educacion general béasica, para lo
cual se aplicé la metodologia mixta, las técnicas utilizadas para recolectar la informacién
fueron la encuesta con el cuestionario como instrumento cuantitativo dirigido a los
estudiantes; y, entrevista con su guia semiestructurada como instrumento cualitativo dirigido
docentes.

Se concluyd en que es accesible poner a disposicion de los estudiantes una guia didactica
utilizando codigos QR como herramienta digital en el aprendizaje de la funcion cuadrética,
para ampliar la informacién, dirigida a estudiantes guiado por el docente, asimismo la
informacién ampliada estd contenida en un aula virtual desarrollado con Google Site,
supervisada por el docente incorporando herramientas tecnologicas, que ayudan a los
estudiantes a participar activamente en su proceso de aprendizaje y cumplir los objetivos de

aprendizaje significativo.

Por otro lado se consideré a Ming, T et al. (2022), en su trabajo de investigacion
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que fue presentado en la revista Fronteras en Psicologia en China con el titulo: La adopcion
de la tecnologia de pago mavil con codigo QR durante el COVID-19: una perspectiva de
aprendizaje social, siendo el objetivo de este estudio examinar el creciente uso del pago por
movil con codigo QR desde la perspectiva de la teoria del aprendizaje social, donde
utilizaron un cuestionario de encuesta para recopilar datos con una muestra de 248
encuestados dando como resultado que la gravedad percibida y la influencia social afectaron
positivamente la percepcion de los beneficios utilitarios, 1o que a su vez influyé en la
intencién conductual de utilizar el pago mévil con codigo QR.

En esta investigacion se concluy6 que el proceso de adopcion del pago movil con cédigo QR
en China durante la pandemia de COVID-19, desde una perspectiva de la teoria del
aprendizaje social, proporciono a los consumidores mayor eficacia en las transacciones y
una experiencia sin tener contacto en la tienda, disminuyendo de esta forma el riesgo de
infeccion. Por otro lado, los resultados empiricos dieron a conocer que la gravedad percibida
y la influencia social se relacionan positivamente con los beneficios utilitarios, lo que
comprobaron sus hipdtesis H1-H4, asociados positivamente con la intencion conductual de

adoptar el pago movil con codigo QR, lo que apoya las hipétesis H5 y H6.

De igual manera Barreiro (2021), en su trabajo de investigacion presentado en la
Universidad Tecnoldgica Indoamérica de Ecuador, con el titulo Tecnologia QR en
estrategias de aprendizaje para facilitar el proceso de lectura en la Educacion Baésica,
teniendo como objetivo principal analizar la Tecnologia QR como estrategias de aprendizaje
para facilitar el proceso de lectura en los nifios de la Escuela de Educacion Baésica, la
metodologia aplicada fue de tipo descriptivo, cualitativo y cuantitativo, como técnica se
utilizé un formulario de encuesta de Google Form, siendo aplicada a través de la aplicacién
WhatsApp tanto a los docentes como a estudiantes.

En consecuencia, se pudo determinar que al hacer uso de los codigos QR como una nueva
herramienta dentro de las clases, favorecio considerablemente en el proceso ensefianza -
aprendizaje, y a su vez esto conllevo a que la utilidad de los codigos QR resulten mas
efectivas haciéndolo que sea lo mas préactico posible, entonces se concluyd que pueden ser
utilizados sin ningun inconveniente por estudiantes de primaria hasta jovenes universitarios,

asi como también en empresas publicas y privadas.

Por otro lado, Artemova et al. (2021), en su trabajo de investigacion que fue

17



presentado en los “Estudios de lengua inglesa escuela de postgrado Universidad Hasanuddin,
Makassar con el titulo: “El uso de codigos QR y su eficacia en la aplicacion de competencias
profesionales”, siendo el objetivo de este estudio es explorar las fortalezas, debilidades,
oportunidades y amenazas de integrar los cdigos QR en la ensefianza del idioma inglés. Los
datos fueron recolectados mediante entrevistas a docentes, estudiantes y realizando
observacion durante la implementacion. La mayoria de los estudiantes no estaban
familiarizados con los codigos QR, pero los hallazgos indicaron que tuvo un efecto positivo
en sus actividades de aprendizaje debido a su facilidad de uso, diversos contenidos, enlaces

directos y atractivo.

Asimismo en el trabajo de investigacion de Cueva et al. (2019) que se dio en la
Universidad Politécnica Salesiana (UPS) Sede Guayaquil — Ecuador, se publico el articulo
titulado El uso de los cddigos QR: una herramienta alternativa en la tecnologia educacional,
donde su objetivo principal era dar a conocer la facilidad de acceso, asi como la
adaptabilidad, bajos costos y corto tiempo de implementacion en el uso de los codigos QR,
esto como una herramienta que vincule el uso de la tecnologia movil al proceso de ensefianza
y aprendizaje, la investigacion corresponde a un disefio experimental y de tipo aplicada,
estuvo dirigida a estudiantes universitarios en quienes se hizo la aplicacién de la herramienta
que contenia codigos QR, los cuales al ser escaneados por un dispositivo movil permitia al
estudiante acceder a un video tutorial elaborado por el docente que imparti6 la materia, el
otro grupo tuvo acceso mediante la digitacion de una direccion URL y al tercer grupo no se
le asigna manual de instrucciones y como principal resultado se obtiene que el grupo que
recibe la herramienta de ensefianza aprendizaje con cddigos QR obtuvo un mejor
rendimiento académico. Concluye que los codigos QR son reconocidos y utilizados como
medio de acceso rapido a la informacion aplicandolos en el ambito educativo dan como

resultado un efecto positivo en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Mientras tanto Nogales (2019) en su trabajo de investigacion que se dio en la
Universidad Tecnoldgica Indoamérica en la Escuela de Posgrado en Ecuador titulado Los
cdédigos QR en el proceso ensefianza aprendizaje, donde se tuvo como objetivo implementar
los QR en el campo educativo en beneficio de estudiantes y docentes, por lo que se disefid
un manual para utilizar los cédigos QR como herramienta para la ensefianza de Matematica,

teniendo una poblacién de 40 estudiantes y 4 docentes, aplicando la metodologia de un
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enfoque cualitativo y cuantitativo, siendo de tipo bésica, descriptiva y correlacional, se
aplico Wilcoxon en el programa PSPP, determinando que existen diferencias significativas
en el rendimiento académico con pruebas pre y post test.

Donde se concluyo que la implementacion de los codigos QR en el proceso ensefianza
aprendizaje tendria un impacto significativo que va desde la motivacion e interés por parte

de los estudiantes hasta alcanzar resultados positivos en cuanto a rendimiento académico.

En cuanto a los antecedentes nacionales se consideré a Huallanca (2021), en su
trabajo de investigacion presentado en la Universidad Auténoma de Ica — Peru, con el titulo
Percepcion de la utilidad del codigo QR para el acceso y disponibilidad de informacién en
el aprendizaje del curso de las herramientas audiovisuales en la carrera de Computacion e
Informatica en el Instituto de Educacion Superior Pablico San Francisco de Asis, siendo su
objetivo describir la percepcion de la utilidad del codigo QR para el acceso y disponibilidad
de informacion en el aprendizaje del curso de las herramientas audiovisuales en estudiantes
de la carrera profesional de Computacion e Informatica del Instituto de Educacién Superior
Publico San Francisco de Asis” para la presente investigacion se utilizdé el método de
paradigma positivista y enfoque cuantitativo, porque se partié de teorias previamente
seleccionadas, su muestra estuvo comprendido de un total de 30 estudiantes del aula de
computacion del ISEP “San Francisco de Asis.

De este modo se concluy6 que el Codigo QR utilizado en el curso de las herramientas
audiovisuales en la carrera de Computacion e Informatica en el instituto de Educacion
Superior Publico San Francisco de Asis contienen informacion clara, asi como un alto grado

de mejora en el aprendizaje.

A su vez Rosas (2018) en su trabajo de investigacion realizado en la Universidad
San Martin de Porres Lima — Perq, cuyo titulo es Implementacion del software de geogebra
utilizando cédigos QR como herramienta didactica en el aprendizaje de fundamentos para el
calculo en estudiantes universitarios, donde su objetivo de investigacion fue determinar, en
qué medida la implementacion del software de Geogebra utilizando codigos QR como
herramienta didactica, mejora el aprendizaje en la asignatura de Fundamentos para el
Caélculo en estudiantes universitarios del primer ciclo de administraciéon de la Universidad
Peruana de Ciencias Aplicadas 2018, siendo la metodologia utilizada de tipo cuasi

experimental donde se aplico un prueba de entrada pre test y una prueba de salida post test,
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teniendo una muestra de estudio constituida por 80 estudiantes de una poblacion total de
240, las mismas que fueron divididas en dos grupos, 40 estudiantes en el grupo control y 40
estudiantes en el experimental; en ambos grupos se desarrollaron los mismos temas en
condiciones similares, con la Unica diferencia, que en el grupo experimental se
implementaron las herramientas del Geogebra y codigos QR, se utilizé para el anélisis y
tratamiento de los datos el software estadistico SPSS 25.0 a través del método del test U de
Mann-Whitney

Concluyendo que la implementacién del software de Geogebra utilizando cddigos QR como
herramienta didactica, mejora significativamente el aprendizaje en la asignatura de
Fundamentos para el Calculo en estudiantes universitarios del primer ciclo de administracion

de la Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas 2018.

Por otro lado Angulo (2017), en su trabajo de investigacion presentado en la
Universidad Nacional Daniel Alcides Carrion Escuela de Posgrado Cerro de Pasco - Per(
con el titulo Influencia de los codigos QR como estrategia de aprendizaje constructivista en
el area de ciencia y tecnologia de los alumnos de la Institucion Educativa Daniel Alcides
Carrién de Cerro de Pasco, donde en su metodologia de investigacion utiliza el método
historico, el método descriptivo y el método experimental, asi mismo en su disefio de
investigacion un pre-test y post-test con un grupo control y un grupo experimental, donde
se concluye que los promedios de aprendizaje constructivista del grupo experimental fue
14.26 puntos, mientras que el grupo control fue de 13.36, esto al final dio como resultado
una diferencia positiva de 0.9 puntos en la escala vigesimal que se utilizdé para medir el
aprendizaje constructivista en los estudiantes, mejorando sus investigaciones educativas de
una manera sencilla facilitando y generando la informacion.

En consiguiente se pudo determinar que al hacer uso de los codigos QR como una
herramienta nueva dentro de las actividades escolares han favorecido considerablemente el
proceso ensefianza - aprendizaje, conllevando a que la utilidad de los codigos QR resulten
maés efectivas y buscar que su disefio sea lo mas practico posible, pero que a la vez tenga una
gran potencialidad al momento de disefiar sus aplicaciones, entonces se puede decir que
puede ser utilizado por estudiantes de primaria hasta jovenes universitarios, asi como

también en empresas publicas y privadas.

La investigacion consider6 como bases teoricas la definicion de la variable
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independiente Codigo QR y dependiente Aprendizaje Tecnologico, donde podemos definir
al cddigo QR como una tecnologia de innovacion que se estd aplicando ampliamente en el
medio impreso y se estd volviendo muy popular entre los usuarios comunes. El codigo QR
(codigos de respuesta répida) estd definido como un cédigo de barras bidimensional
inventado por la subsidiaria de Toyota Motors, Denso Wave, en 1994 para rastrear vehiculos

y sus piezas durante el proceso de fabricacion.

Los cddigos QR estdn conformados por pixeles en blanco y negro dentro de una
matriz cuadrada (Sahu y Gonnade, 2013). Estos cddigos QR poseen una alta capacidad de
almacenamiento de informacion, son capaces de almacenar varios tipos de datos, como
caracteres numeéricos, alfabéticos, contenido de audio/video, hiragana, binario, simbolos y
cddigos de control. Un codigo QR puede almacenar 7089 caracteres en un simbolo (Ji
Qianyu, 2014).

Asimismo, es importante conocer que el cddigo QR consta de diferentes areas que
estan reservadas para fines especificos, como buscador, separador, patrones de tiempo,
patrones de alineacion y patrones funcionales (Pandya y Galiyawala, 2014). Los patrones de
busqueda ubicados en las tres esquinas del simbolo estan destinados a ayudar a incrustarlos
facilmente, lo que hace que la funcidn sea mas Unica y atractiva. En este sentido, los c6digos
QR estan entre nosotros hace mucho tiempo, aproximadamente hace 29 afios y sali6 a la luz
con mayor frecuencia a raiz de la pandemia COVID 19 como un medio de pago, para asi
evitar el uso de dinero y actualmente usado en todos los ambitos.

Las tecnologias modernas de informacién y comunicacién, como las tecnologias
moviles y los codigos QR de respuesta rapida, actualmente tienen un gran potencial para
mejorar la ensefianza y el aprendizaje, porque las tecnologias moviles permiten el
aprendizaje en multiples contextos, a traves de interacciones sociales y de contenido
(Crompton, 2013). Esto indica que las tecnologias mdviles y el uso del QR mejoran la
ensefianza y aprendizaje en nuestros estudiantes. En otras palabras, los estudiantes pueden
aprender en cualquier momento y en cualquier lugar y el aprendizaje puede ser

personalizado, situado y auténtico (Traxler, 2009).
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Esto quiere decir que los aprendizajes se pueden dar en cualquier lugar y puede
darse de forma personalizada. Los codigos QR son utilizados en la actualidad en una amplia
gama de areas, como medios de comunicacion, asi como todos los lugares que conducen a
sitios web, musica, videos y redes sociales (Arslan, 2011). Segun Walsh y Andrew (2011),
algunos de los usos beneficiosos de los codigos QR incluyen unir materiales impresos para
materiales electronicos, llegar a materiales sonoros, abrir videos incrustados, proporcionar a

las bibliotecas recursos externos y obtener la ayuda adecuada.

Segln Lora Kelley (2021) El cédigo QR (que significa “respuesta rapida”) fue
inventado en 1994 por Masahiro Hara, entonces un joven ingeniero de una empresa japonesa
Ilamada Denso Wave, una antigua division comercial de Denso, un fabricante de
automoviles. En una llamada de Zoom y a través de un traductor, dijo que no anticip6 que

el uso de codigos QR en el mercado creceria a nivel mundial.

Al-Khalifa (2011) “Desarrollé un sistema de respuesta instantinea movil con
cddigos QR. EI sistema cuyo objetivo es ayudar a mejorar la comunicacién entre los
profesores y sus estudiantes”. En ese sentido se puede decir que los codigos QR ayudan a
mejorar la comunicacion entre los docentes y estudiantes. En su estudio, Ozcelik y Acarturk
(2011) intentaron reducir el espacio espacial entre los recursos impresos y en linea mediante
cddigos QR. En este estudio empirico realizado con 44 estudiantes universitarios, se dividio
a los estudiantes en dos grupos (papel + mavil y papel + ordenador). En el estudio se
concluy6 que gracias a los codigos QR que se encuentran en los libros de texto, los
dispositivos moviles contribuyen al aprendizaje ya que es posible acceder facilmente a la

informacion en linea.

Hwang, Wu, Tseng y Huang (2011) desarrollaron una plataforma de aprendizaje
utilizando codigos QR a través de teléfonos celulares que son de bajo costo y que cuentan
con camara y conexion a internet. Este estudio empirico mostrd que los estudiantes que
usaban la plataforma demostraron mejoras significativas en términos de eficiencia y logros

de aprendizaje.
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Figura 1.
Imagen de codigo QR

Fuente: Codigo QR - Imagen de stock

Nota: Se muestra la figura de un “Cédigo QR”.

Es asi que tenemos los tipos de Cdédigos QR dindmicos vs. Codigos QR estaticos.
Los codigos QR han ganado popularidad por su capacidad para transmitir informacion de
manera eficiente y efectiva a través de la impresion o la salida digital. Sin embargo, no todos
los cédigos QR se crean de la misma manera, ya que se puede elegir entre codigos QR

dindmicos y codigos QR estaticos.

Para aprovechar al maximo los cdédigos QR, es importante comprender las
diferencias que existen entre los dos, donde los codigos QR estaticos son solo eso: estaticos.
Esto significa que una vez que crea un cddigo QR estatico, no puede editarlo y debera volver
a imprimir y volver a implementar el cédigo si tiene algiin cambio. Los c6digos QR estaticos
tampoco recopilan datos de seguimiento. Los posibles casos de uso de un codigo QR estatico
serian campafas Unicas u otras instancias en las que no necesitara actualizar los datos

almacenados, como:

v"Un codigo QR que lleva a las personas directamente a un sitio web previsto.

v" Un cddigo QR de correo electrénico o SMS que permite a las personas escanear
rapidamente el cddigo y enviarle un mensaje de texto o un correo electrénico.

v' Cddigos de acceso WiFi y otra informacion estatica que desee proporcionar a los

clientes.
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Mientras que los Cddigos QR dindmicos son ofrecidos por empresas como
Flowcode, se pueden editar en cualquier momento después de completarse y son capaces de
capturar y medir datos como la cantidad de descargas, los sistemas operativos utilizados y

las ubicaciones. Los casos de uso de un cddigo QR dindmico pueden ser:

v" Crear una Card dindmica para compartir informacién de contacto més actualizada con
los clientes; simplemente escaneando el codigo y guardan el nombre de la empresa, el
numero de teléfono, el sitio web, la ubicacién y otra informacion pertinente en su
teléfono inteligente.

v" Crear un codigo QR de descarga de aplicacion dindmica para enviar a los usuarios
directamente a su aplicacion y descargarla en la tienda de aplicaciones de su teléfono
inteligente.

v Ahora, una norma pandémica, los menus dindmicos de restaurantes con codigo QR le
permiten compartir el menu en constante cambio con los invitados.

v Integrar cédigos QR con campafias de TV; Flowcode es la Unica plataforma QR

disefiada para TV, CTV y video digital.

Por otra parte, si bien los codigos QR estaticos pueden tener su utilidad, los codigos
QR dindmicos se estan volviendo mucho mas comunes rapidamente. Los codigos QR
dindmicos brindan un mayor nivel de flexibilidad que los cddigos estaticos, lo que permite
el seguimiento, la edicion y el control en tiempo real que le permiten optimizar el

compromiso con cada camparia.

Tabla 1.
Tipos de Cadigo QR (Denso Wave 2014d)
Cdédigo QR
modelo 1y Micro codigo - .
Modelo 2 OR Cddigo IQR SQRC Logotipo Q
myE M ’ e
2 PR R
E:_'f, . 42TCu N o
Caracteristica | Caracteristica Caracteristica | Caracteristica | Caracteristica
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El modelo1 | Solo se requiere | El cddigo Cadigo QR El cuadro Q es
es el cadigo un patrén de aborda la que tiene una | un cédigo QR
QR original. | deteccion de necesidad de | funcién de con un "area
La version orientacion para | imprimiren | restriccion de | de Canvas"
mas grande este codigo, lo espacios lectura. que se puede
de este codigo | que hace posible | estrechos Se puede usar | usar de manera
es 14 (73x 73 | imprimirloenun | dondenose | para flexible. Ya
modulos) que | espacio mas podia almacenar que se pueden
es capaz de pequefio. Este imprimir el informacion | insertar letras e
almacenar cddigo puede ser | cadigo QR privada o imagenes
hasta 7089 viable incluso si | convencional, | administrar la | dentro del area
numeros. Hoy | el ancho de su y de informacion | de Canvas. El
en dia, el margenesde 2 | almacenar interna de marco QR se
término maodulos (el mas una empresa. | puede utilizar
cdédigo QR cédigo QR informacion | Su apariencia | o promocionar
suele referirse | requiere un de la que es no es el juicio de
a este tipo margen de 4 posible conel | diferente del | autenticidad y
maodulos que cddigo micro | codigo QR otros usos
valen al menosa | QR normal. diversos.

su alrededor) La
version mas
grande de este
cadigo es M4
(17 x 17
maodulos) que
puede almacenar
hasta 35

numerales.

Fuente: Tipos de codigo QR (2014).

Nota. De acuerdo con la tabla 1, hay seis tipos de codigos QR, p. Modelo uno, Modelo
dos, Codigo Micro QR, Cddigo IQR, SQRC y Logo.
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e Cddigo QR Modelo unoy Modelo dos.

El Modelo uno es el Codigo QR principal y permite codificar 1167 nimeros y su
version mas alta es 14. EI Modelo dos es la edicion de la promocion del Modelo uno, por
lo que el Modelo dos se puede leer sin problemas, aunque esté distorsionado de alguna
manera EI modelo dos puede almacenar mas de 7089 nimeros, siendo su versidn maxima
40. (Denso Wave 2014c).

e Micro codigo QR

Un codigo QR tradicional tiene tres patrones de busqueda gque se colocan en las tres
esquinas de la imagen del cédigo QR. En comparacion con el codigo QR tradicional, el
cédigo Micro QR tiene solo un patron de busqueda para el posicionamiento. Por otro
lado, un Codigo QR normal necesita no menos de cuatro mddulos de amplio margen
dentro de un simbolo. Sin embargo, Micro QR Code solo requiere un amplio margen de
dos mddulos. Bajo esta circunstancia, Micro QR Code permite imprimir en areas mas

pequefias que QR Code. (Denso Wave 2014e).

e Cddigo IQR

El codigo IQR es un codigo de barras bidimensional tipo matriz y su posicion y
tamano se leen facilmente. Usando el cddigo IQR se puede generar un codigo de barras
bidimensional mas extenso. El nuevo codigo de barras bidimensional puede ser mas
pequefio que el codigo QR normal y el codigo Micro QR. Ademas, el nuevo codigo de
barras bidimensional también puede ser de gran tamafio. Ademas, el codigo IQR puede
imprimirse como un cédigo rectangular, y IQR Code es compatible con cédigo invertido,
cddigo de inversion en blanco y negro y cédigo de patron de puntos. El cédigo IQR
permite una amplia gama de aplicaciones en varios campos. Debido a que el Codigo IQR
se puede generar como modulos rectangulares, el Codigo IQR permite reemplazar el
cddigo de barras unidimensional. El cddigo IQR puede mantener la legibilidad del cddigo
mientras se imprime en productos cilindricos, aunque los médulos cuadrados son dificiles

de imprimir en cilindricos. (Denso Wave 2014f.).
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e SQRC
Es un cddigo QR particular y esta integrado en la funcion de restriccion de lectura.
El SQRC se concentra en el almacenamiento de datos privados y datos internos de gestion
empresarial, sin embargo, esta funcidn no garantiza la seguridad de los datos codificados.
Los aspectos y propiedades de SQRC son similares al Codigo QR tradicional. Ademas,
SQRC puede bloquear los datos de codificacion, solo los escaneres especificos pueden
leerlos. Ademas, los datos para SQRC incluyen segmento pablico y segmento privado, se

pueden almacenar diferentes capas de informacion en un SQRC. (Denso Wave 2014g.).

e Logotipo Q
Un nuevo estilo de codigo QR es Logo Q, que combina un codigo QR con una
imagen. Logo Q esta disefiado con el fin de aumentar la capacidad reconocible de la
vision. (Denso Wave 2014 h.)

Lectura de un codigo QR.

Este articulo fue presentado en el taller titulado "Aplicacion de tecnologia de
informacién avanzada a la publicacién de revistas académicas™ durante la 122 Asamblea
General y Conferencia de EASE, en Croacia. (“Una introduccién al uso de codigos QR en

diarios escolares”,2014).

Leer un cddigo QR es simple. Una opcidn es utilizar una lectura del dispositivo
como un escaner manual, un terminal manual o un escaner fijo. Los dispositivos mas comunes
y convenientes para leer. Los codigos QR son teléfonos inteligentes o tabletas equipados con
una cdmara. Leer un cédigo QR en un teléfono inteligente implica primero instalar una
aplicacién de Google Play para Android o App Store para iPhone Si busca "lector de codigo
QR" en el cuadro de buasqueda, producir una larga lista de aplicaciones. Todas estas
aplicaciones se pueden descargar gratis, y son compatibles con cualquier tipo de codigo QR.
Necesitan ser utilizado en un teléfono inteligente que tiene una cAmara. Después de instalar la
aplicacion, al seleccionar la aplicacion se activara la cdmara del teléfono inteligente, con una
guia de encuadre en pantalla. EI codigo QR puede entonces ser escaneado con la camara.
Puede ser necesario sostener la cdmara en un lugar por un tiempo hasta que un pitido indica
que el escaneo esta completo. La pantalla del teléfono inteligente entonces dirigira el usuario

a la direcciéon URL donde se almacena la informacién.
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e COmo escanear un codigo QR en un iPhone

Oppido — Lloyd (2022). Este wikiHow te ensefiara a usar la camara de un teléfono,
una tableta o una computadora para escanear un codigo QR. Como sabemos los codigos
QR se caracterizan por cuadrados en blanco y negro similares a los codigos de barras que

almacenan informacién como enlaces, numeros de teléfono, imagenes, etc.

En esta parte podras aprender a usar la cdmara de un teléfono, una tableta o una

computadora para escanear un codigo QR.

Figura 2.
Como escanear un codigo QR en un iPhone

Como escanear
un QR'en un
" Iphone

PASO L

Fuente: Como escanear un cddigo QR (2022).

Nota. La figura muestra los pasos para escanear en un iphone.

e COmo escanear un codigo QR en un android.

En esta guia podemos encontrar (“Coémo escanear un cddigo QR en un teléfono
Android” 2023) a través de los pasos siguientes pasos de como leer un codigo QR en un
Android. Si al estar ejecutando un Android 8 0 a mas, podemos escanear un cédigo QR
tan solo abriendo la aplicacion de la camara, enfocando en el teléfono el codigo QR y
tocando la imagen del banner emergente. Si no podemos observar el banner emergente,

también podemos usar la aplicacion Google Lens para poder escanear el codigo QR.

28



Figura 3.

Como escanear un codigo QR en Android

m Como escanear

un codigo QR en 0
Android RS

PASO3

Fuente: Como escanear un codigo QR en un iPhone o Android (2023).

Nota. La figura muestra los pasos para escanear un codigo QR desde un Android.

Al no aparecer el banner, se puede utilizar también el Google Lens en su lugar. Es
posible que vea el icono de Lente (que parece un circulo dentro de un cuadro roto) en algin
lugar de su pantalla. O también se puede dar el caso que tengas que tocar Modos en la esquina
inferior derecha de la aplicacion y ahi seleccionar Lens. Finalmente se coloca el cddigo QR

en las lineas blancas y se toca el icono de la lupa para escanearlo.

También podemos abrir Lens en algunos teléfonos tan solamente tocando y
manteniendo presionado el codigo QR en la pantalla hasta que vea una rueda giratoria
multicolor. Luego de eso se toca el banner emergente cuando aparece el codigo QR. Si
Google Lens no funciona en la aplicacion de su camara, es posible que deba habilitarlo en
su configuracion. Podemos verificar la configuracion de la camara en la aplicacion o en la
configuracion general de Android. Luego se habilita la opcion de sugerencias de Google
Lens.
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También puede descargar la aplicacion Google Lens desde Google Play Store.
Una vez que abra la aplicacion, mueva el codigo QR al centro del visor y toque el icono de

la lupa en la parte inferior de la pantalla para escanearlo.

Los cddigos QR en entornos educativos.

El estudio de los cédigos QR en la educacion estd ubicado en el contexto del
aprendizaje tecnologico a traves de dispositivos moviles. Sin embargo, también sabemos que
los codigos QR no estan disefiados en términos educativos. Por el contrario, estos codigos
de barras bidimensionales se disefiaron originalmente para rastrear o encontrar piezas de
automoviles en las fabricas, en la actualidad tienen un propésito mucho més amplio (Shin et
al., 2012). Los codigos QR han llegado a ser tan conocidos hoy en dia porque nos brindan
una gran cantidad de datos relativamente rapido, con tan solamente escanear un cédigo QR
se puede tener mucha informacion, tales como texto, enlaces URL u otros datos que pueden
a los usuarios dirigirlos a fuentes de informacion adicional, puede ser sobre un lugar o tema
en particular. Actualmente todo usuario que cuente con un teléfono con camara con una
aplicacién de lectura de codigos QR y conexidn a Internet pueden digitalizar codigos QR
para abrir una pagina web, mostrar texto y hasta obtener coordenadas GPS o realizar alguna
otraaccion similar (Lee et al., 2011). Es importante mirar a la tecnologia como un facilitador,
debido a que los codigos QR no estan disefiados en términos educativos. Teniendo como fin
que en el proceso de ensefianza aprendizaje se haga uso de los codigos QR y de esta forma
se pueden integrar de manera eficaz en las practicas docentes y los logros de aprendizaje de
los estudiantes, lo que significa que, por lo tanto, el enfoque debe estar mas en los estudiantes
y la pedagogia que en la tecnologia en si. Por esta razon, el uso de los cddigos debe promover
el aprendizaje centrado en el estudiante y no vincular la ensefianza y el aprendizaje a la

tecnologia movil (Zhang et al., 2010).

Los cddigos QR en educacion ayudan a los docentes a dar a conocer materiales de
instruccion y facilitan un proceso de aprendizaje llegando ser mas atractivo para los
estudiantes. Con la forma de educacion hibrida y combinada abriéndose paso lentamente en
el sistema educativo de todo el universo, es importante que los docentes tengan mayor acceso

a tecnologias que les permitan favorecer el aprendizaje de los estudiantes.
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Los codigos QR pueden satisfacer las necesidades de los estudiantes de varias maneras:

e En primer lugar, es posible enriquecer o darle mayor trascendia a los materiales en papel

para ayudar a diferentes tipos de estudiantes (Chen et al., 2010). Por ejemplo, los
cbdigos QR en tareas en papel pueden contener enlaces a recursos multimedia como
materiales de audio o de video. Law y So (2010) “notaron que tener los codigos en tareas
en papel proporciona una forma eficiente y flexible para que los estudiantes obtengan

sus fuentes de manera real”.

En segundo lugar, los codigos QR pueden guiar a los estudiantes a través del proceso
de autoevaluacion. Law y So (2010) “Utiliz6 los codigos para guiar a los estudiantes a
través del proceso de autoevaluacion”. Es asi que podemos decir que un coédigo QR
impreso en la hoja de trabajo se puede vincular directamente a una pagina web con las
respuestas correctas y de esta forma guiar a los estudiantes a través de los ejercicios
individuales. Este mismo tipo de proceso de aprobacién se puede observar en el estudio
de Rikala y Kankaanranta (2012) “Los docentes también pueden dar instrucciones e
informacion a los estudiantes sobre como completar sus tareas”. Asimismo, en los
talleres de arte, podemos usar cddigos QR colocandolos en equipos, como diferentes
tipos de cepillos, o en taller de ingenieria en diferentes equipos electrénicos para poder
guiar a los estudiantes en su uso. Segun Rikala y Kankaanranta (2012) “Observaron una
situacion en la que los cédigos QR guiaban a los estudiantes sobre como usar el equipo

del gimnasio, de ahi la importancia del uso del c6digo QR en equipos electrénicos.

En tercer lugar, tenemos que los cddigos QR también brindan una forma flexible de
compartir materiales y recursos. Robertson y Verde (2012) “Informaron sobre como los
estudiantes pueden encontrar imagenes de personas famosas y generar un codigo para
ese personaje”. Los estudiantes también pueden elaborar, producir, organizar, innovar y

compartir informes u otros materiales en linea a través de los codigos QR.

Med Kharback (2022), Con el avance de la tecnologia y de las tecnologias moviles, los

cddigos QR han aumentado enormemente su potencial en el campo educativo. Profesores y

estudiantes lo estan utilizando en el dia a dia para propositos educativos. Después de revisar
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los generadores QR, comparto con ustedes algunas de las formas préacticas en que puede

integrar los codigos QR en las lecciones, con el propdsito de:

Crear contenido interactivo y creativo. Los cddigos QR permiten conectar con muchos de
los materiales de lectura y recursos adicionales que se puedan utilizar dentro del desarrollo
de las sesiones. Por ejemplo, si se ensefia a los estudiantes sobre el cambio climatico, luego
se les puede pedir que inserten codigos QR que enlacen a mas recursos sobre el tema, como

paginas web, PDF, videos, documentos, archivos de audio, etc.

Compartir recursos. Asimismo, los estudiantes pueden usar cédigos QR por si solos
compartiendo recursos digitales entre ellos o algun sitio web de la clase. También pueden
utilizarlos en proyectos grupales, para luego generar sus propios codigos QR de los recursos

que encuentran en linea y pueden compartirlos con todo el grupo.

Ayudar con la tarea. Podemos utilizar de otra forma los c6digos QR en la ensefianza como
heuristica para las tareas del hogar, creando codigos QR para tutoriales, indicaciones y
consejos practicos a los que los estudiantes pueden acceder o ingresar tan solamente

escaneando los cédigos QR que se puede compartir mediante un dispositivo movil.

Usar en actividades de clase. Otra forma eficiente y que nos va ahorrar mucho tiempo de
compartir folletos y hojas de trabajo con los estudiantes es poder convertirlos en codigos QR
que sean accesibles en cualquier lugar y en cualquier momento. Asi en la proxima vez que
un estudiante desee distribuir folletos con instrucciones sobre como trabajar en una
determinada actividad, va a sintetizar el procedimiento manual, llevandolo a la digitalizacion
através de la generacion de Codigos QR que contenga toda la informacién requerida y pueda

ser compartida con la clase.

Comunicarse con los padres. Es indispensable mencionar la participacion de los padres de
familia en el aprendizaje de sus hijos e hijas, para contribuir a la mejora del aprendizaje. Es
asi que los padres para poder hacer un seguimiento del progreso de aprendizaje de sus hijos
e hijas podran hacerlo a través también del uso de los codigos QR, de esta forma crean
experiencias de aprendizaje significativas. El tan solo saber que sus padres estan informados

también puede motivar e impulsar a los estudiantes a ser mas responsables de su aprendizaje
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y aumentar su compromiso. Una estrategia de interactuar y establecer canales de

comunicacion permanente con los padres es hacerlo a través del uso de cddigos QR.

Es asi que como docente aporta a la mejora de las necesidades formativas, contribuyendo y
compartiendo con los padres nuevas formas de comunicacion con Cédigos QR que contienen
informacion sobre eventos de colegio, actividades, aprendizaje de los estudiantes o cualquier

otra cosa que desee que los padres sepan.

Usar libros y materiales de lectura. Otra forma interesante de poder integrar los Codigos
QR en su ensefianza es usado en actividades de lectura dentro y fuera de clase. Por ejemplo,
si tiene una biblioteca de clase, se puede generar codigos QR que contengan informacién
adicional sobre estos libros (por ejemplo, videos, peliculas, resefias en linea, etc.) y se coloca
estos codigos QR dentro de los libros. Cuando los estudiantes encuentren estos cédigos, tan
solamente lo podran escanear y acceder a los recursos digitales integrados y de esta forma

se podria ayudar a aprender mas sobre el libro o la novela que estan leyendo.

Brindar un facil acceso al contenido en linea. El propoésito que tienen el uso de los Codigos
QR es el de poder compartir recursos adicionales con los estudiantes, y mas aln cuando
encontramos esas URL o direcciones web que son demasiado largas y dificiles de recordar,
es ahi donde podemos usar como herramienta digital el uso de los cddigos QR para
compartirlos con los estudiantes. Los estudiantes pueden acceder facilmente a estas URL

simplemente escaneando los codigos.

Recopilar comentarios de los estudiantes y realizar una evaluacion formativa. Los
cdédigos QR pueden ayudar con la evaluacion formativa. Puede ser usado para generar
comentarios de los estudiantes y para impulsar el aprendizaje de los mismos. Simplemente
se crea la evaluacion, que puede ser un cuestionario, una encuesta, un boleto de salida, una
encuesta, un cuestionario, etc., y puede ser compartido a través de los codigos QR a los que
los estudiantes pueden acceder y escanear.

Es importante conocer que los codigos QR impresos se pueden compartir a través de correo

electronico o colocarlo en el sitio web o blog de la clase.
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Realizar un proyecto de investigacion. Es necesario mencionar que el uso de Cadigos QR
puede ser util en el proceso de aprendizaje cuando los estudiantes participan en proyectos de
investigacion. Los estudiantes pueden citar y organizar todas las referencias y fuentes en las
que se basaron y usar codigos QR para compartir estos recursos con profesores y con otros

estudiantes.

Generadores de codigo QR.

Los codigos de respuesta rapida (QR) actualmente suelen aparecer en todas partes.
Lo podemos observar en carteles, empaques de productos, anuncios de revistas, sitios web,
etc. Es asi que su uso se ha vuelto una de las formas més interesantes de conectar
digitalmente a los consumidores a Internet a través de teléfonos mdviles, ya que los teléfonos

moviles se han convertido en una necesidad basica para todos hoy en dia. Sutheebanjard

y Premchaiswadi (2010)

Cadigo QR gratuitos.
En esta pagina web (“Generadores de cddigo QR”, 2023) nos da a conocer como elegir los

cddigos QR.

Figura 4.
Como crear cédigos QR gratuitos.
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Fuente: Generador codigo QR (2023).
Nota. La figura muestra los pasos para crear los cddigos QR gratuitos.
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Mejores generadores de codigo QR.

Los cddigos QR existen desde hace dos décadas, pero nunca se masificaron tanto.
En los afios 2020- 2021 cambi6 todo eso. Cuando llegé la pandemia COVID 19 en el 2020,
los cadigos QR llegaron a ser el centro del escenario, pero los cédigos QR a menudo se
asocian con amenazas de seguridad. Para elegir el mejor y mas seguro generador de cédigos
hay que hacer uso de ellos y probar.
QR Code Monkey.

Segun Monika Adarsh (2023): QRCode Monkey es uno de los generadores de
cddigos QR en linea de uso gratuito y uno de los mas populares con millones de codigos QR
ya creados. La alta resolucién de los codigos QR y las potentes opciones de disefio lo
convierten en uno de los mejores generadores de cddigos QR gratuitos en la web que se

puede utilizar con fines comerciales y de impresion.

Figura 5.
Generador de Codigo QR monkey

B eviescoure

Your URL

MIpS.AWWQrcots-mankey com

@ 57 Sutisnis and Editabiny

'S
=
&
>

e

1000 x 1000 Px

Upload MP3, PDF or any file you wish to your QR Code

Fuente: Codigo QR Monkey (2023).
NOTA. La figura muestra un cédigo QR Monkey.
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QR Code Generator.

En la Plataforma de conexiones Bitly (2023) “Nos dice que un codigo QR generador
es una herramienta que se utiliza para poder generar diferentes tipos de cddigos QR”. Ahora
bien dependiendo del proposito, se puede usar un generador para crear codigos QR, asi como
para abrir un sitio web, ver un archivo PDF, escuchar mdsica, ver videos de YouTube, poder

almacenar archivos de imagenes, conectarse a una red WiFi y mucho mas.

QR Code Generator es la mejor opcion para equipos de marketing, pequefias y
medianas empresas 0 agencias de publicidad. Su plataforma de andlisis y gestion es ideal
para realizar un seguimiento de las campafias de codigos QR. Su sitio web ofrece recursos
de empaquetado inteligente y las mejores précticas para incluir codigos QR en cualquier

disefio de impresion.

Figura 6.
Codigo QR generador.
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Fuente: Generador cddigo QR (2023).

Nota. La figura muestra el inicio de como generador un cddigo QR generador.
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GoQR.

Segun Haerter y Wolf (2023) “Los codigos QR creados en goQR. son
completamente gratuitos (se permite el uso comercial e impreso, incluida la publicidad)”.
En muchos otros sitios también se ve que cobran servicios similares y/o no suelen respetar
la privacidad. Por lo tanto, es importante tener el apoyo de los usuarios. La forma mas facil
de contribuir a mantener esto en linea de forma gratuita es vinculandose a un sitio web o

también a través de recomendaciones en Facebook, Twitter o Google.

GoQR.me.

Es uno de los sitios lideres en la web para codigos QR, marketing de codigos QR y
QR en general. Ofrecen a sus clientes experiencia en todo lo relacionado con el uso correcto
de los codigos QR.

Figura 7.
Modelo de generadores Codigo Go QR

QR Code Generator

efle ~

0 charadess

Hint The shorter, the better. Some clder scarner 2p0s 2= havng probiems with t=sts brger then
zbout 300 chars.

Fuente: Generador Go QR (2023).

Nota. La figura muestra el inicio de Go QR en el generador.
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Stuff.

QR Stuff es otro generador de cddigo QR gratuito que ofrece muchas funciones
avanzadas. A diferencia de otras entradas en esta lista, puede crear codigos QR dindmicos
de forma gratuita. No necesita crear una cuenta o registrarse para usar QRStuff; incluso puede
usarlo con fines comerciales. Es simple con un método paso a paso para crear su codigo QR.
Desafortunadamente, la version gratuita solo admite formatos PNG y JPG. Ademas, los
cddigos QR gratuitos tienen un limite de 50 veces en la cantidad de escaneos. Nalin Rawat
(2022).

Figura 8.
Cadigo QR stuff.
QR StUFF.m T O
PR IFEI =1
R " - -
* A D &xXTD
D e

Fuente: Los 5 mejores generadores de codigos QR gratuitos (2022).

Nota. La figura muestra el inicio de un codigo QR stuff.

Asimismo, la investigacion consideré como bases teoricas la definicion de la
variable dependiente Aprendizaje Tecnoldgico, al respecto podemos partir definiendo al

aprendizaje:

Segun Schunk, D. (2012) plantea que podemos definir al aprendizaje como un cambio de
conducta en la capacidad de comportarse, quiere decir cuando alguien se vuelve capaz de
hacer algo distinto de lo que hacia antes, esto ocurre por medio de la experiencia (la que se
adquiere, por ejemplo, practicando y observando a los demaés), llevandolos a los estudiantes

a un proceso de maduracion.
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Es importante mencionar que las conductas especificas que tenemos en el proceso
de aprendizaje dependen del entorno, nos referimos a la ensefianza y las interacciones
sociales con los padres, los profesores y comparieros quienes ejercen una fuerte influencia.
Para los tedricos cognitivistas el aprendizaje es un proceso activo, constructivo y orientado
hacia metas que dependen de las actividades mentales del aprendiz. Segun Vigotsky (1950),
“Considera al aprendizaje como un proceso de interiorizacion e interaccion del entorno

social con el individuo™.

Por otro lado, Piaget (1948), “Considera que el aprendizaje es una actividad
indivisible conformada por los procesos de asimilacion y acomodacion, el equilibrio
resultante le permite a la persona adaptarse activamente a la realidad, lo cual constituye el

fin Gltimo del aprendizaje”.

Asimismo, podemos apreciar que segin Brunner (1988), “Postula que el
aprendizaje supone el procesamiento de la informacién y que cada persona lo realiza a su
manera, el individuo atiende selectivamente a la informacion y la procesa, la organiza de
forma particular considerando ademéas que el aprendizaje es el proceso de reordenar o
transformar datos de modo que permitan ir mas alla de ellos, hacia una comprension o insigth

nuevos”.

En todo este proceso es importante tomar en cuenta lo que nos menciona Ausubel
(1983), “Considera que el aprendizaje significa la organizacién e integracion de informacion

en la estructura cognoscitiva del individuo™.

De lo expuesto podemos concluir que el aprendizaje es un proceso activo donde el
individuo percibe su realidad y lo relaciona con su estructura cognitiva, formando un nuevo

conocimiento para luego aplicarlos en situaciones reales o problematicas que se les presente.

Tipos de aprendizaje:

El ser humano, gran parte de su vida lo transcurre aprendiendo, debido a que el
aprendizaje es un fendmeno que se da de forma natural y a veces la persona lo hace de forma
involuntaria en las etapas de vida que tiene el ser humano, desde que nace hasta que muere,

esto nos da como conclusion que siempre va existir la posibilidad de aprender, pues ahora
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bien no solo los seres humanos tienen la capacidad de aprender sino todo ser vivo que se

encuentra en la tierra, ya que tienen la facilidad de adaptacion y se ajustan rapidamente a las

conductas del medio donde se desenvuelven.

Es asi que Heredia y Sanchez (2013), nos mencionan que es de suma importancia dar una

gran atencion al proceso de aprendizaje, en el espacio donde se desarrolle el ser humano,

esto contribuird a que se pueda explicar el proceso de aprender, y de esta forma poder

estructurar mejores escenarios 0 ambientes de aprendizaje formales e informales.

Todo esto nos lleva a trasladarnos a las aulas donde desarrollamos el proceso

pedagdgico ensefianza- aprendizaje, para esto es necesario desarrollar los tipos de

aprendizaje que encontramos dentro de las aulas en nuestros estudiantes:

Aprendizaje significativo. Podemos definirlo como la relacion que existe entre el
nuevo conocimiento con lo que ya tiene, asimilando, acomodandose y ordenandose

para darle sentido segun lo que aprende.

Aprendizaje por descubrimiento. En este tipo de aprendizaje quien es el
protagonista principal es el estudiante ya que la informacién le llega de manera
pasiva, y tiene que ser él quien vaya descubriendo los nuevos conocimientos segun

su propio estilo y ritmo de aprendizaje.

Aprendizaje receptivo. En este tipo de aprendizaje el estudiante aprende
Unicamente lo que debe comprender y entender, para poder adquirir el nuevo
conocimiento debe reproducirlo, sin que haya de por medio ningin tipo de

descubrimiento personal.
Aprendizaje observacional. El estudiante se centra en la observacion del
comportamiento de otro, y lo considera como un modelo, muchas veces copiando su

conducta.

De acuerdo con lo relacionado al aprendizaje podemos definir al Aprendizaje

Tecnoldgico como aquel aprendizaje que se relaciona con el proceso de construccién y

40



consolidacion de las capacidades de innovacion que puede tener el ser humano. En este tipo

de aprendizaje podemos desarrollar distintas actividades que potencien la construccion y

consolidaciéon de las capacidades de innovacion, dentro de ellas tenemos:

a)

b)

Adquisicion, uso y adaptacion de la tecnologia. Es el proceso que sigue una entidad
0 empresa para seleccionar la herramienta adecuada, que apoye el mejoramiento de los
procesos de aprendizaje. El uso eficiente de la tecnologia dentro del proceso de

ensefianza — aprendizaje dara como resultado propuestas innovadoras.

Mecanismos de mejora continua. El aprendizaje continuo es fundamental para que
una entidad o empresa genere nuevas propuestas que le permitan ser competitiva. Este
tipo de aprendizaje necesita un gran compromiso de la organizacion hacia una continua
experimentacion. Es aqui donde podemos decir que nos sera Util el concepto de mejora
continua que fue puesto en practica por Toyota, Honda y Suzuki, etc. Experimentar
significa tratar nuevas cosas con el espiritu de la mejora continua; para esto es necesario
conocer e invertir en proyectos de investigacion y desarrollo de largo, mediano y corto
plazo, enfrentar los riesgos y ser tolerantes al fracaso.

Redes de colaboracion. Una importante fuente de conocimiento se encuentra en el
contexto donde la frecuencia y calidad de las relaciones que establece una entidad o
empresa pueda permitir la construccién de circulos virtuosos de constante innovacién y

mejora.

Thomson (1993), sefiala que: “En el proceso de innovacion debe existir un proceso de
retroalimentacion, en donde la participacion de los clientes es importante, y que las

firmas modifican sus productos en respuesta a la opinion del consumidor™.

Dimensiones del aprendizaje tecnoldgico

Segiin Ferrer (2013) nos sefiala “que la tecnologia educativa estaba ligada a una

concepcion positivista y una vision instrumental y donde los disefiadores de medios

tecnoldgicos de ensefianza estaban totalmente desconectados del educador en su aula”.
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El hacer uso de las TICs en el campo educativo ha abierto muchas posibilidades
pedagdgicas, dando paso a la innovacion educativa los cuales se desarrollan a través de las

siguientes dimensiones:

a) Dimension Conceptual o Cognitiva:
Podemos decir que esta dimension apunta a demostrar que, al hacer uso de las TICs en
los conocimientos adquiridos con anticipacion, nos va a facilitar el proceso de ensefianza

aprendizaje en estudiantes, ampliando su creatividad y planificacion.

b) Dimension procedimental:
Se refiere a la habilidad en el aprendizaje haciendo uso de ambientes tecnoldgicos
(plataformas, blogs, wikis, webquest etc), asi como al manejo de hardware a traveés del
uso de videos, camaras digitales, celulares, tablets, scanner, y microfono,
complementando con el manejo del software para la edicion de videos, audios, imagenes
haciendo uso de formatos como MP3, MPG4, WMM, WAV, MIDI.

c) Dimension actitudinal:
Se relaciona con la conciencia sobre las ganas de aprender y que existen nuevas formas
de aprendizaje en el nuevo contexto en el que vivimos y nos desarrollamos, asi como
implementar con compromiso y responsabilidad el uso de las TICs en su proceso de

ensefianza aprendizaje.

Es asi que en la presente investigacion es necesario conocer la relacion que existe

entre el conectivismo y la educacion:

Segun (Siemens, 2004), “Por tanto, se puede entender la emergencia de esta nueva
tendencia en un contexto social caracterizado por la creacion de valor econémico a través

de redes de inteligencia humana para crear conocimiento.

Es aqui donde partimos de un nuevo escenario, donde la tecnologia juega un rol
significativo en el contexto educativo, la antigua estructura de la era industrial se transforma
en una sociedad donde “La revolucion de la tecnologia de la informacion ha transformado
los modos de hacer negocios, la naturaleza de los servicios y productos, el significado del

tiempo en el trabajo, y los procesos de aprendizaje” Fenwick, (2001).
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DEFINICION DE TERMINOS:

1.

QR code: Son siglas destinadas para codigo de respuesta rapida, se puede definir
como la evolucién del codigo de barras, que, al ser escaneado, permite ver la
informacion que contiene, actualmente es muy utilizado para pagos, desde un

celular.

URL: Se define como Localizador Uniforme de Recursos, una URL no es mas

que la direccién de un recurso Unico dado en la Web.

Generador: Podemos definirlo como una méquina que convierte una forma de
energia en otra, especialmente energia mecanica en energia eléctrica, como un

dinamo, o energia eléctrica en sonido, como un generador acustico.

Dispositivo mavil: Definimos a un dispositivo movil (o computadora de mano)
como una computadora lo suficientemente pequefia para sostenerla y operar en

la mano.

Aprendizaje: Podemos definirlo como el cambio conductual o cambio en la
capacidad de comportarse quiere decir cuando alguien se vuelve capaz de hacer

algo distinto de lo que hacia antes (Dale, T 1997).

Aprendizaje Tecnoldgico: Se define como un proceso social, acumulativo y
reflexivo relacionado con el desarrollo de actividades que apoyan la creacion y

acumulacion de las capacidades de innovacion.

Conectivismo: Definido como una teoria del aprendizaje para la era digital, se
entiende como una nueva tendencia en un contexto social caracterizado a través

de las redes de inteligencia humana.
Ensefianza: Podemos definirla como la transmisién de conocimientos, ideas,

experiencias, habilidades o habitos a una persona que no los tiene, siendo los

docentes los facilitadores y mediadores de este proceso.
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1. METODOLOGIA
2.1 Enfoque, tipo

El presente trabajo de investigacion se caracteriza por tener un enfoque
cuantitativo debido a que “permite medir variables o fenémenos a través de valores

numéricos y un procesamiento estadistico descriptivo y/o inferencial” (Arias 2020).

Por su finalidad que persigue es de tipo aplicada, con alcance explicativo, donde
lo que se hace es aplicar la tecnologia a traves del uso del cddigo QR, siendo el propdsito
explicar la utilidad del codigo QR para mejorar significativamente el aprendizaje

tecnoldgico en el Nivel Primaria 2023.

2.2 Disefio de investigacion

Asimismo, se determina bajo un disefio experimental de tipo cuasiexperimental,
porque trabajaremos con un grupo control y un grupo experimental, donde se aplicara
un pre-test y post-test. “Los mismos que se utilizan cuando no es posible utilizar sujetos
de forma aleatoria, es decir son preelegidos” (Kerlinger et al., 2001) Ademas, en los
disefios cuasi experimentales se pueden medir y aplicar instrumentos de medicion
incluso controlar y/o manipular la variable independiente graduando los niveles en

tiempos diferentes con el proposito de buscar los mejores resultados.

O
—C /
\02

/03
E X
- \

O4

Donde:

M: Muestra de estudios
C: Grupo Control

O1: Pre Test

0O2: Post Test
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X: Aplicacion del Codigo QR
E: Grupo Experimental

O3: Pre Test

O4: Post Test

2.3 Poblacion, muestray muestreo

Poblacion:
Segtn Hernandez et al., (2014, p. 198), “la poblacién es la agrupacion de todos

aquellos casos que asemejen con determinadas caracteristicas o especificaciones”. La
poblacién objeto de investigacion estd conformada por estudiantes del sexto grado del
nivel primaria de la IE. N° 6023 “Julio C. Tello” 2023 del distrito de Lurin que

aproximadamente son 93 estudiantes, distribuidos en tres secciones.

Criterios de inclusion: Para la investigacion se va a considerar estudiantes del sexto

grado “A”, el cual se dividio en dos grupos, grupo control y grupo experimental.

Criterios de exclusion: No se considerd a los estudiantes de las secciones del sexto

grado B y C, por no ser la misma docente.

Tabla 2.
Cantidad de estudiantes del sexto grado de primaria de la IE N° 6023 “Julio C. Tello”

—2023

Secciones Hombres Mujeres Total
A 15 17 32
B 15 15 30
C 16 15 31

Fuente: Néminas de matricula 2023, aprobados por la UGEL N° 01
Nota. Datos tomados de las Nominas oficiales de matricula 2023

Muestra:
Segun Hernandez et al., (2014), define como muestra al subconjunto de la

poblacién que comparten caracteristicas o especificaciones similares, de la cual se

recoge informacion (datos), y debe ser representativa de esta. La muestra esta
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conformada por 32 estudiantes del sexto grado seccién A, de los cuales 16 conformaran
el grupo experimental y 16 el grupo control, determinados de forma no probabilistico

de subtipo muestreo por conveniencia, preelegidos.

Tabla 3.
Cantidad de estudiantes del sexto grado, seccién “4” de primaria de la IE N° 6023
“Julio C. Tello” — 2023

Muestra Cantidad de estudiantes
Grupo experimental 16
Grupo control 16

Fuente: Néminas de matricula 2023, aprobados por la UGEL N° 01

Nota: Datos tomados de las nominas oficiales de matricula

Muestreo
Se utiliz6 el muestreo no probabilistico por conveniencia — muestreo
intencional con preeleccion simple de estudiantes del sexto grado “A” Nivel Primaria

en la recopilacién de informacién mediante un cuestionario (instrumento).

Variables:
Variable 1: Cddigo QR

Variable 2: Aprendizaje Tecnoldgico

Dimensiones: variable 2:
e Dimension Conceptual o cognitiva
e Dimensién Procedimental

e Dimensién Actitudinal

Indicadores:
e Establece las diferencias en los tipos de aprendizaje
e Determina los logros esperados

e Conciencia sobre nuevas formas de aprendizaje
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2.4 Técnicas e instrumentos de recojo de datos

Técnica:

Para nuestro trabajo de investigacion la tecnica que se utilizo para la
recoleccion de datos fue la encuesta, por ajustarse mejor a lograr los objetivos de nuestra
investigacion, permitiendo recoger la informacion directamente de las variables de

estudio.

Instrumento:

Como instrumento seleccionado se eligid un cuestionario con preguntas
cerradas, las cuales constd de doce preguntas especificas (tipo examen), para elaborar
el instrumento se tomd en cuenta, los equipos tecnoldgicos con lo que los estudiantes
tenian acceso frecuentemente durante las sesiones de clase, asi como la finalidad de su

uso, eso ayudd a cumplir el objetivo de la investigacion.

Validez y confiabilidad de instrumento:

Para poder recolectar los datos, el instrumento primero fue sometido por el
proceso de validez a través del juicio de tres expertos con el grado de magister, con
conocimiento y estudio en la variable 2: Aprendizaje Tecnologico, y la fiabilidad de los
instrumentos han sido medidos mediante el software SPSS, aplicando la formula KR 20
del cuestionario para recopilar informacién de la variable 2 Aprendizaje Tecnoldgico,
donde se obtuvo 0.7178 de fiabilidad, lo que permiti6 tener la aprobacion de los expertos
en el tema de estudio, reforzando de esta forma la validacion del instrumento, esta

informacién sirvié para el recojo adecuado de la informacidn necesaria.

Para el cuestionario de evaluacion de la variable 2 Aprendizaje Tecnoldgico
se obtuvo en la prueba piloto un coeficiente de KR 20 de 0,7178, tal como indica en la

siguiente tabla:

xpq
S2T

KR20 = x[1-— ]

k-
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Reemplazando datos se tiene que:

12 2.37
KR20 = -~ x[1——>--]=0.7178
Tabla 4.
Evaluacién de la confiabilidad del instrumento
Estadisticas de fiabilidad
Coeficiente KR-20 N de elementos
0,7178 12

Fuente: Datos procesados en SPSS Ver. 26

Nota. En la tabla se muestra el valor del coeficiente KR-20 que es de 0.7178 esto
indica que el instrumento es muy confiable, por tanto, es aplicable a la muestra
estudio.

2.5 Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Después de la aplicacion del instrumento de recoleccion de datos, la técnica
para el analisis y procesamiento de la informacion que se utilizé fue una base de datos,
elaborado por los investigadores, en la cual se incluy6 toda la informacion del
cuestionario aplicado a la poblacion muestra en estudio haciendo uso de la hoja de
calculo de Excel, para procesar la informacién y responder a los primeros objetivos de
la investigacion, para la contrastacion de la hipdtesis se hizo uso de la estadistica
inferencial la que incluyd la técnica necesaria para corroborar la normalidad en el
conjunto de datos y a partir de ella se decidio el uso de la estadistica paramétrica y no
paramétrica adecuada para la contrastacion de la hipdtesis, si se comprueba que los
datos provienen de la distribucion normal se aplicard la técnica paramétrica T
STUDENT, de no comprobarse la normalidad de los datos se hara uso de una prueba
no paramétrica, prueba de rangos de wilcoxson, después de la aplicacion de los
instrumentos se hizo uso de la hoja de célculo de Excel a través del procesamiento

digital, donde se procedio a la elaboracion de graficos y cuadros comparativos.
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2.6 Aspectos éticos en investigacion

El presente trabajo de investigacion se realizd bajos los lineamientos de la
Universidad, haciendo uso de las lineas de investigacion al cual corresponde la
maestria en mencion, ademas se pidio el consentimiento informado de los apoderados
de cada uno de los estudiantes que se tomd como muestra, asi mismo todo el proceso
de nuestro trabajo en ninglin momento afecta su integridad fisica y/o emocional de los

estudiantes.
También mencionar que las citas y referencias corresponden a las normas

APA 7ma edicion utilizadas en el trabajo de investigacion han sido declaradas segun

las publicaciones de cada uno de los autores.
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111.RESULTADOS

En cuanto a los resultados estuvieron orientados por los objetivos de estudio,
presentados en forma estadistica descriptiva a través de tablas y/o figuras con un orden
I6gico, en la parte inferencial sera considerado los contrastes de hipétesis y en responder a
la pregunta de investigacion; dando los siguientes resultados:

Nivel de uso del codigo QR de los estudiantes de la Institucion Educativa 6023 Lurin
2023

Figura 9.
Nivel de uso del codigo QR de los estudiantes de la Institucion Educativa 6023 Lurin 2023

GRUPO CONTROL

93.8 % 87 By

100.0
90.0
80.0
70.0
60.0
50.0
40.0
30.0
20.0
10.0

0.0

6.2 12.5%

y

NIVEL de uso QR Pretest NIVEL de uso QR Postest

B Nousa ' Siusa
Fuente. Cuestionario aplicado a estudiantes del sexto grado “A” de la IE N° 6023

Nota. La figura 9 muestra el nivel de uso del codigo QR de los estudiantes de la Institucion
Educativa 6023 Lurin 2023, donde se observa que en el pretest obtuvieron 93.8% de
estudiantes que no usaban la técnica del QR, y 6.2% de estudiantes que, si usaban la técnica
del QR, y en el postest obtuvieron 87.5% de estudiantes que no usaban la técnica del QR y

12.5% de estudiantes que si usaban la técnica del QR.
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Figura 10.

Nivel de uso del codigo QR de los estudiantes de la Institucion Educativa 6023 Lurin 2023

GRUPO EXPERIMENTAL

93.8%
100.0

500 81.2%
80.0
70.0
60.0
50.0
40.0

30.0 18.8%

20.0 6.2%

0.0
NIVEL de uso QR Pretest NIVEL de uso QR Postest

B No usa Si usa
Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes del sexto grado “A” de la IE N° 6023

Nota. La figura 10, muestra el nivel de uso del codigo QR de los estudiantes de la Institucion
Educativa 6023 Lurin 2023, donde se observa que en el pretest obtuvieron 81.2% de
estudiantes que no usaban la técnica del QR, y 18.8% de estudiantes que, si usaban la técnica
del QR, y en el postest obtuvieron 6.2% de estudiantes que no usaban la técnica del QR y

93.8% de estudiantes que si usaban la técnica del QR.

Nivel de aprendizaje tecnoldgico de los estudiantes de la Institucion Educativa 6023
Lurin 2023.
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Figura 11
Nivel de aprendizaje tecnoldgico de los estudiantes de la Institucion Educativa 6023 Lurin

2023

GRUPO CONTROL

93.8%
100.0

81.2%

90.0
80.0
70.0
60.0
50.0
40.0

30.0 18.8%

20.0 6.2%

10.0 ‘

0.0

Nivel de AT  PRETEST Nivel de AT POSTEST

H No conoce Si conoce

Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes del sexto grado “A” de la IE N° 6023

Nota. La figura 11, muestra el nivel de aprendizaje tecnoldgico de los estudiantes de la
Institucion Educativa 6023 Lurin 2023, donde se observa que en el pretest obtuvieron 93.8%
de estudiantes que no conocen el aprendizaje tecnoldgico y 6.2% de estudiantes que, si
conocen el aprendizaje tecnoldgico, mientras en el postest obtuvieron 81.2% de estudiantes
que no conocen el aprendizaje tecnolégico y 18.8% de estudiantes que si conocen el

aprendizaje tecnoldgico.
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Figura 12.
Nivel de aprendizaje tecnoldgico de los estudiantes de la Institucion Educativa 6023 Lurin
2023

GRUPO EXPERIMENTAL

93.8%
100.0

90.0
80.0
70.0
60.0
50.0

40.0

30.0
20.0 6.2 %

e

0.0
Nivel de AT PRETEST Nivel de AT POSTEST

H No conoce Si conoce

Fuente: Cuestionario aplicado a estudiantes del sexto grado “A” de la IE N° 6023

Nota. La figura 12, muestra el nivel de aprendizaje tecnoldgico de los estudiantes de la
Institucion Educativa 6023 Lurin 2023, donde se observa que en el pretest obtuvieron 75%
de estudiantes que no conocen el aprendizaje tecnologico y 25% de estudiantes que, si
conocen el aprendizaje tecnoldgico, mientras en el postest obtuvieron 6.2% de estudiantes
que no conocen el aprendizaje tecnolégico y 93.8% de estudiantes que si conocen el

aprendizaje tecnoldgico.

Uso del codigo QR mejora las dimensiones del aprendizaje tecnoldgico de los

estudiantes de la Institucion Educativa 6023 Lurin 2023.
Tablab.

Estadistico de prueba de datos de la dimensidn conceptual del aprendizaje

tecnoldgico de los estudiantes de la Institucion Educativa 6023 Lurin 2023
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Estadisticos de prueba

Dimensién Cognitiva

U de Mann-Whitney 30.000
W de Wilcoxon 166.000
Z -3.939
Sig. asintotica(bilateral) 0.000
Significacion exacta [2*(sig. unilateral)] ,000°

a. Variable de agrupacion: Grupos
b. No corregido para empates.

Fuente: Datos Procesados es Software Estadistico SPPS — Ver 26

Nota. En la tabla 5, se muestra el estadistico de prueba de datos de la dimension conceptual
del aprendizaje tecnoldgico de los estudiantes de la Institucion Educativa 6023 Lurin 2023,
se tiene que Z= -3.939 y sig. asintotica bilateral (valor_p) = 0.000 < 0.05, lo que significa
que el uso del codigo QR mejora significativamente la dimension conceptual del aprendizaje

tecnoldgico de los estudiantes de la Institucion Educativa 6023 Lurin 2023.

Tabla 6.
Estadistico de prueba de datos de la dimension procedimental del aprendizaje

tecnoldgico de los estudiantes de la Institucion Educativa 6023 Lurin 2023

Estadisticos de prueba
Dimension Procedimental

U de Mann-Whitney 15.500
W de Wilcoxon 151.500
Z -4.451
Sig. asintética(bilateral) 0.000
Significacion exacta [2*(sig. unilateral)] ,000P

a. Variable de agrupacion: Grupos
b. No corregido para empates.
Fuente. Datos Procesados es Software Estadistico SPPS — Ver 26
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Nota. En la tabla 6 se muestra el estadistico de prueba de datos de la dimension
procedimental del aprendizaje tecnologico de los estudiantes de la Institucion Educativa
6023 Lurin 2023, se tiene que Z= -4.451 y sig. asintética bilateral (valor_p) = 0.000 < 0.05,
lo que significa que el uso del codigo QR mejora significativamente la dimension
procedimental del aprendizaje tecnologico de los estudiantes de la Institucion Educativa
6023 Lurin 2023.

Tabla 7.
Estadistico de prueba de datos de la dimensién actitudinal del aprendizaje tecnologico de

los estudiantes de la Institucion Educativa 6023 Lurin 2023

Estadisticos de prueba

Dimension Actitudinal

U de Mann-Whitney 34.000
W de Wilcoxon 170.000
z -3.868
Sig. asintotica(bilateral) 0.000
Significacion exacta [2*(sig. unilateral)] ,000°

a. Variable de agrupacion: Grupos
b. No corregido para empates.
Fuente: Datos Procesados es Software Estadistico SPPS — Ver 26

Nota. En la tabla 7 se muestra el estadistico de prueba de datos de la dimension actitudinal
del aprendizaje tecnoldgico de los estudiantes de la Institucion Educativa 6023 Lurin 2023,
se tiene que Z = -3.868 y sig. asintética bilateral (valor_p) = 0.000 < 0.05, lo que significa
que el uso del codigo QR mejora significativamente la dimensidn actitudinal del aprendizaje

tecnoldgico de los estudiantes de la Institucion Educativa 6023 Lurin 2023.
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Tabla 8.
Prueba de normalidad de datos obtenidos para el grupo control y grupo experimental

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Estadistico gl  Sig. Estadistico gl  Sig.
GC-Total AT-Pretest 0.186 16 0.141 0949 16 0477
GC-Total AT-Postest 0.197 16 0.098 0907 16 0.105
GE-Total AT Pretest 0.275 16 0.002 0.829 16 0.007
GE-Total AT Postest 0.301 16 0.000 0.675 16 0.000

a. Correccion de significacion de
lilliefors

Fuente: Datos Procesados es Software Estadistico SPPS — Ver 26

Nota. En la tabla 8 de los resultados que se muestran respecto a la prueba de normalidad de
las puntuaciones tanto del grupo control como del grupo experimental, en los dos momentos
se tiene una muestra de 16 datos, por lo que es necesario realizar la prueba de Shapiro Wilk;
implicando que el nivel de significacion estadistica p_valor es menor al 0,5 lo que implica
que para el tratamiento estadistico se asumiran pruebas no paramétricas para muestras

independientes.

Contrastacion de Hipotesis

Hipdtesis general de la investigacion:
HO: El uso del codigo QR no mejora significativamente el aprendizaje tecnoldgico de los

estudiantes de la Institucion Educativa 6023 Lurin 2023.
Ho: pl = p2
H1: El uso del codigo QR mejora significativamente el aprendizaje tecnologico de los

estudiantes de la Institucion Educativa 6023 Lurin 2023.

H1: pl # P2
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Regla de Decision:

Siel valor _p (Sig.) > nivel de significancia (Valor o =1% o0 5%) Se acepta Ho

Siel valor _p (Sig.) <nivel de significancia (Valor a =1% 0 5%) Se rechaza Ho

Tabla 9.
Nivel de significancia del aprendizaje tecnoldgico de los estudiantes de la Institucién
Educativa 6023 Lurin 2023.

Estadisticos de prueba

Aprendizaje Tecnoldgico

U de Mann-Whitney 4.500
W de Wilcoxon 140.500
Z -4.728
Sig. asintotica(bilateral) 0.000
Significacion exacta [2*(sig. ,000°
unilateral)]

a. Variable de agrupacién: Grupo

b. No corregido para empates.

Fuente. Datos Procesados es Software Estadistico SPPS — Ver 26

Nota. De los resultados que se muestran en la tabla 9 del postest correspondiente al grupo
control y grupo experimental, del aprendizaje tecnoldgico de los estudiantes de la Institucién
Educativa 6023 Lurin 2023, se tiene que Z = -4.748 y sig. asintdtica bilateral (valor_p) =
0.000 < 0.05, lo que significa rechazar la hip6tesis nula y en consecuencia se acepta la
hip6tesis de investigacién el uso del codigo QR mejora significativamente el aprendizaje
tecnoldgico de los estudiantes de la Institucion Educativa 6023 Lurin 2023.
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IV.DISCUSION

De acuerdo a los resultados obtenidos podemos afirmar que el uso del cdédigo QR mejord
significativamente el aprendizaje tecnoldgico de los estudiantes de la Institucion Educativa
6023 Lurin 2023 cuyo valor de significancia es = 0.000 < 0.05 en esta misma linea se obtuvo
resultados significativos para cada una de las dimensiones donde en la dimension conceptual
el valor de significancia fue = 0.000 < 0.05, mientras en la dimensién procedimental el valor
de significancia fue = 0.000 < 0.05 y finalmente en la dimensién actitudinal el valor de
significancia fue = 0.000 < 0.05 respectivamente, aceptandose la hipotesis general donde se
evidencia mejora significativa en el aprendizaje tecnolégico, y se deja de lado la hip6tesis

nula.

De acuerdo a la investigacion realizada por Pulles (2022), quien en su trabajo de
investigacion denominado Aplicaciéon de la realidad aumentada con cddigos QR como
herramienta digital en el aprendizaje de la funcion cuadratica, donde se evidencié que al
obtener un valor superior al 24,7250, es factible aplicar la realidad aumentada con codigos
QR como herramienta digital para el aprendizaje de la Funcidon Cuadratica en los alumnos
de Décimo de Educacién Bésica Superior, siendo esta semejante a la realizada en la presente
investigacion donde cuyo valor de significancia es = 0.000 < 0.05 y se pudo afirmar que el
uso del codigo QR mejoro significativamente el aprendizaje tecnoldgico de los estudiantes
de la Institucion Educativa 6023 Lurin 2023.

Simultdneamente Barreiro, (2021), plante6 una investigacion de Tecnologia QR en
estrategias de aprendizaje para facilitar el proceso de lectura en la Educacién Bésica, de los
resultados se evidencio que al hacer uso de los cddigos QR como una nueva herramienta
dentro de las clases, favorecio considerablemente en el proceso ensefianza - aprendizaje, y a
su vez esto conllevo a que la utilidad de los codigos QR resulten mas efectivas haciéndolo
que sea lo mas préctico posible, para ser utilizados sin ningln inconveniente por estudiantes
de primaria hasta jovenes universitarios, siendo este resultado similar a este trabajo de
investigacion donde al hacer uso de los codigos QR mejord significativamente el aprendizaje

tecnoldgico en los estudiantes del nivel primaria.
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Del mismo modo Angulo (2017), en su investigacion Influencia de los cddigos QR como
estrategia de aprendizaje constructivista en el area de ciencia y tecnologia de los alumnos de
la Institucion Educativa Daniel Alcides Carrion de Cerro de Pasco, demostré que los
promedios de aprendizaje constructivista del grupo experimental fueron de 14.26 puntos
frente al grupo de control que fue de 13.36 puntos, esto nos da una diferencia positiva de 0.9
puntos dentro de la escala vigesimal empleada para medir el aprendizaje constructivista de
los alumnos, mientras que en esta investigacion encontramos una similitud donde se observa
que en el pretest obtuvieron 93.8% de estudiantes que no conocen el aprendizaje tecnoldgico
y 6.2% de estudiantes que si conocen el aprendizaje tecnoldgico, mientras en el postest
obtuvieron 81.2% de estudiantes que no conocen el aprendizaje tecnologico y 18.8% de
estudiantes que si conocen el aprendizaje tecnologico, de los resultados obtenidos se pudo
determinar que al hacer uso de los cddigos QR como una nueva herramienta dentro de las
actividades escolares mejoré significativamente el aprendizaje tecnolégico en los

estudiantes del nivel primaria.

Por su parte Huallanca (2021), investigd sobre la Percepcién de la utilidad del codigo QR
para el acceso y disponibilidad de informacion en el aprendizaje del curso de las
herramientas audiovisuales en la carrera de Computacion e Informatica en el Instituto de
Educacion Superior Publico San Francisco de Asis, donde demostré que la Percepcion de la
utilidad del cédigo QR para el acceso y disponibilidad de informacion en el aprendizaje del
curso de las herramientas audiovisuales en la carrera de Computacion e Informaética en el
Instituto de Educacidn Superior Publico San Francisco de Asis es alta, por lo cual presenta
un alto grado de mejora en el aprendizaje, lo que tiene mucha similitud con el presente
trabajo de investigacion donde se afirma que el uso del cddigo QR mejoro6 significativamente
el aprendizaje tecnologico de los estudiantes de la Institucion Educativa 6023 Lurin 2023.

La fortaleza encontrada es que la Institucion Educativa cuenta con una infraestructura
adecuada y ha sido implementada en convenio con Movistar y MINEDU con un ambiente
exclusivo de CRT (Centro de Recursos Tecnoldgicos) con tabletas modernas, conexion
permanente a internet y equipos electrénicos con asistencia técnica permanente en el proceso

de ensefianza aprendizaje de los estudiantes.
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V. CONCLUSIONES

Se determiné que el uso del Cédigo QR mejord el aprendizaje tecnoldgico de los estudiantes
de la Institucion Educativa 6023 Lurin 2023, donde se tiene una sig. asintotica bilateral
(valor_p) = 0.000 < 0.05, lo que significa rechazar la hipotesis nula y en consecuencia

aceptar la hipdtesis general de investigacion.

Se conoci6 el nivel de uso del codigo QR de los estudiantes de la Institucion Educativa 6023
Lurin 2023, donde se observo que en el pretest el grupo experimental obtuvo 81.2% de
estudiantes que no usaban la técnica del QR, y 18.8% de estudiantes que, si usaban la técnica
del QR, y en el postest obtuvo 6.2% de estudiantes que no usaban la técnica del QR y 93.8%

de estudiantes que si usaban la técnica del QR.

Se identific el nivel de aprendizaje tecnoldgico de los estudiantes de la Institucién
Educativa 6023 Lurin 2023, donde se observé que en el pretest el grupo experimental obtuvo
75% de estudiantes que no conocen el aprendizaje tecnoldgico y 25% de estudiantes que, si
conocen el aprendizaje tecnologico, mientras en el postest obtuvieron 6.2% de estudiantes
que no conocen el aprendizaje tecnolégico y 93.8% de estudiantes que si conocen el

aprendizaje tecnoldgico.

Se determind que el uso del cdédigo QR mejora significativamente la dimension conceptual
del aprendizaje tecnoldgico de los estudiantes de la Institucion Educativa 6023 Lurin 2023,

donde se observa una sig. asintotica bilateral (valor_p) = 0.000 < 0.05.

Se determin0 que el uso del cdédigo QR mejora significativamente la dimension
procedimental del aprendizaje tecnoldgico de los estudiantes de la Institucién Educativa

6023 Lurin 2023, donde se observa una sig. asintética bilateral (valor_p) = 0.000 < 0.05.
Se determind que el uso del cddigo QR mejora significativamente la dimension actitudinal

del aprendizaje tecnoldgico de los estudiantes de la Institucion Educativa 6023 Lurin 2023,

donde se observa una sig. asintdtica bilateral (valor_p) = 0.000 < 0.05.
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VI.RECOMENDACIONES

1. La Institucién Educativa N° 6023 necesitar incentivar y motivar a los docentes del
Nivel Primaria en el uso y manejo de tecnologias educativas como estrategia en sus
sesiones de clases, para ellos se propone en la semana de gestion, talleres de
capacitacion docente en el uso de la tecnologia en cddigos QR, con la intencion de
poder unificar criterios dentro de su planificacion y de esta forma se garanticen
mejores niveles de aprendizaje tecnoldgico y en consecuencia aprendizajes
significativos que eleven el nivel de logros de aprendizajes de la Institucion

Educativa.

2. Implementar en la Institucion Educativa N° 6023 en coordinacion con los docentes,
un Proyecto Educativo de Tecnologia del uso del cddigo QR, dentro de la
Planificacion Curricular Anual en forma transversal, donde se vea comprometido
todas las areas curriculares segun el Plan de estudios del Nivel Primaria, y se pueda
plasmar estrategias cooperativas de acuerdo al contexto y necesidades de los
estudiantes, cuyo objetivo principal sea llegar a objetivos en comun lo cual se podra

ver reflejado en futuras investigaciones

3. Implementar el uso de los Cadigos QR dentro de los materiales y recursos educativos
correspondientes al nivel, con el fin de que los estudiantes puedan utilizarlo como
una herramienta tecnoldgica dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje en sus
clases, que le permita desarrollar, crear, organizar e innovar contenidos planteados y
a la vez sean de facil acceso, de esta forma se vuelven participes de su propia

administracion y gestion de contenidos en una infinidad de fuentes de informacién.
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ANEXOS

ANEXO 1: Instrumentos de recoleccién de datos

{ ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES J

TEMA: Uso del codigo QR en la mejora del aprendizaje tecnologico de los estudiantes de la Institucion
Educativa 6023 Lurin 2023

Objetivo: Determinar si el uso del Codigo QR mejora el aprendizaje tecnolégico de los estudiantes de
la Instituciéon Educativa 6023 Lurin 2023.

Instrucciones: Estimados estudiantes se pide leer detenidamente la pregunta y marcar con una (X) la
opcion que considere correcta, la evaluacion es personal.

PREGUNTAS SI NO
1. ¢Conoces que es un codigo QR?

2. ¢Enlos textos que utilizan en clases han observado este gréfico'é% ?

3. ¢Has utilizado alguna vez un codigo QR para una actividad de

aprendizaje?

4. ¢Conoces algun modelo o disefio de cddigo QR?

5. ¢Conoces el funcionamiento de los cddigos QR?

6. ¢Crees que la funcionalidad que presentan los Codigos QR es

suficientemente accesible?

7. ¢Utilizas frecuentemente la informacion contenida en los codigos QR en

el desarrollo de las sesiones de aprendizaje?

8. ¢Has mejorado las estrategias de las actividades de aprendizaje

proporcionada por tu profesor al utilizar el Codigo QR?

9. ¢Consideras que los Codigo QR han fortalecido el aprendizaje

tecnoldgico en el desarrollo de las sesiones de clases?

10. ¢En clase se complementa el tema tratado con videos, audios, talleres

de forma digital?

11. ¢Considera que al utilizar recursos digitales o enlaces virtuales a través

de cddigos QR mejora tu aprendizaje tecnolégico?

12. ; Te gustaria estar comunicado en todo momento para que puedan

responder a tus inquietudes de los temas tratados en el aula?
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Anexo 2: Validaciéon de instrumentos

.7 UCT UCT | roscrano

PHTETRSIMAT CATIUCA OF TEETILLDS

Trujillo, 19 de noviembre del 2023
Mg. Victor Hugo Quispe Ricaldi

Presente.-
De mi consideracion:

Tengo a bien dirigirme a Ud. para saludarla muy cordialmente y al mismo
tiempo presentarle el Instrumento de recoleccién de datos elaborado por Jenny Mercedes
Marmanillo Tenicela y Carlos Elias Camacho Arias egresados del Programa de maestria en
Informatica Educativa y Tecnologias de la Informacidon de la Escuela de Posgrado de la
Universidad Catdlica de Trujillo. El proyecto de investigacién tiene como titulo: “Uso del
codigo QR en la mejora del aprendizaje tecnoldgico de los estudiantes de la Institucion
Educativa 6023 Lurin 2023”

En tal sentido conocedores de su apoyo en el que hacer investigativo y en el
campo del ejercicio profesional recurrimos a Ud. para que se sirva colaborar como Juez

experto de la validacion de los Instrumentos que se utilizaran en la presente Investigacion.

Agradeciéndole anticipadamente la atencién que se sirva brindar a la
presente, le reitero mis sentimientos de consideracién y estima personal.

Atentamente,

Mg. Karina Jacqueline Cardenas Rodriguez
Docente Asesora
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IN DEO

I. DATOS GENERALES

ENTOS DE INVESTIGACION

1.1 Apellidos y nombres del informante: Quispe Ricaldi Victor Hugo
1.2 Institucién donde labara: Unidad de Gestion Educativa Local N* 01
1.3 Nombre del Instrumento motivo de Evaluacion: Cuestionario para medir la variable 2: Aprendizaje tecnoidgico

1.4 Autores del instrumento: Carlos Elias Camacho Arias
Jenny Mercedes Marmanillo Tenicela

1.5 Titulo de la Investigacion: Uso del cédigo QR en la mejora del aprendizaje tecnologico de los estudiantes de la

Institucién Educativa 6023 Lurin 2023,

1. ASPECTOS DE VALIDACION

INDICADORES

CRITERIOS

:
§
:
g
:

3|
G2
Els
B

218
AN
g3

Az
8|18
3
~
&

8|8
&
g
3
38
&

1, CLARIDAD

Estd formulado con
lenguaje aproptado.

2.0BJETIVIDAD

Esta expresado en
conductss
observables,

3 ACTUALIDAD

Adecuado al avance
de 1z clencia

4. ORGANIZACION

pedagdgica
Existe una
organizacion logica

5.SUFICIENCIA

Comprende los
ASPectos en
cantidad y calided

GINTENCIONALIDAD

Adecuado para

valorar estrategias
utitizadas

7.CONSISTENCIA

Basado en aspectos
tedrico-centificos

B.COHERENCIA

Entre dimensianes,
Indices o

indicadores.

9. METODOLOGIA

La estrategia
responde al
propésito del

10.PERTINENCIA

diagnéstico
Es util y funcional
para fa

‘

i1, OPINION DE APLICABILIDAD El cuestionario para medir la variable 2: Aprendizaje tecnolégico, elaborado por los sefiores: Carlos Elias
Camacho Arias y Jenny Mercedes Marmanilio Tenicela, estd listo para ser aplicado, este contribuird a lograr el objetivo de su

investigacion,

IV. PROMEDIO DE VALORACION: 100%

v
¢

2R So;luan de Mirafiores, 01 de diciembre del 2023
@ ™ “m.t . .M.I'...'ﬁ..'...
3 DOCENTE - ASESOR

SUNTDU: 1802541 - DIPL 1164
CPPe RTEITEDI2Y | Do 4780073

Victar Hugo Quispe Ricaldi
Magister en Investigacién y Docencia Universitaria

DNI 40740023
Teléfonn; 91079786




TABLA DE VALORACION DEL EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL
INSTRUMENTO

INSTRUCCIONES:

Coloque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le parece
que cumple cada Item y alternativa de respuesta, segun los criterios que a
continuacién se detallan.

E= Excelente / B= Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar

Las categorias a evaluar son: Redaccién, contenido, congruencia y pertinencia.

En la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

Ne [Alternativas de Evaluacion
ftems| E B M X C Observaciones
01 X Ninguna
02 X Ninguna
03 X Ninguna
04 X Ninguna
05 X Ninguna
06 X Ninguna
07 X Ninguna
08 X Ninguna
09 X Ninguna
10 X Ninguna
11 X Ninguna
12 X Ninguna




CONCLUSION DE LA EVALUACION:

DEFICIENTE | ACEPTABLE BUENO EXCELENTE
Congruencia de ltems X
Amplitud de contenido X
Redaccion de los ltems X
Claridad y precisién X
Pertinencia X
Evaluado por:

APELLIDOS Y NOMBRES: Quispe Ricaldi Victor Hugo
COLEGIATURA: 0140740023
DNI: 40740023

g~

L o
£ oS “avaey
@ MG. VICTOR HUGO QUISPE RICALD!
e DOCENTE - ASESOR
SUMED. 1482541 - DML 1164
(e 0140740073 | D3 40720073

Victor Hugo Quispe Ricaldi
Magister en Investigacion y Docencia Universitaria

Fecha: 01 diciembre del 2023
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.7 UCT UCT | roscrano

CHNTFTRSINATE CATOAICA 0T TECTTLLD

Trujillo, 19 de noviembre del 2023
Dr. Victor Nicanor Quispe Valverde

Presente.-
De mi consideracion:

Tengo a bien dirigirme a Ud. para saludarla muy cordialmente y al mismo
tiempo presentarle el Instrumento de recoleccién de datos elaborado por Jenny Mercedes
Marmanillo Tenicela y Carlos Elias Camacho Arias egresados del Programa de maestria en
Informatica Educativa y Tecnologias de la Informaciéon de la Escuela de Posgrado de la
Universidad Catdlica de Trujillo. El proyecto de investigacién tiene como titulo: “Uso del
codigo QR en la mejora del aprendizaje tecnoldgico de los estudiantes de la Institucion
Educativa 6023 Lurin 2023”

En tal sentido conocedores de su apoyo en el que hacer investigativo y en el
campo del ejercicio profesional recurrimos a Ud. para que se sirva colaborar como Juez

experto de la validacion de los Instrumentos que se utilizaran en la presente Investigacion.

Agradeciéndole anticipadamente la atencién que se sirva brindar a la
presente, le reitero mis sentimientos de consideracién y estima personal.

Atentamente,

Mg. Karina Jacqueline Cardenas Rodriguez
Docente Asesora
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INFORME DE OPINION DE

1. DATOS GENERALES

1.1 Apellidos y nombres del informante: Quispe Valverde Victor Nicanor

1.2 Institucion donde labora: Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzman y Valle - La Cantuta

1.3 Nombre del Instrumente motivo de Evaluacién: Cuestionario para medir la variable 2: Aprendizaje tecnolégico

1.4 Autores del instrumento: Carlos Elias Camacho Arias

lenny Mercedes Marmanillo Tenicela

1.5 Titulo de la Investigacidn: Uso del codigo QR en la mejora del aprendizaje tecnoidgico de los estudiantes de la
Institucion Educativa 6023 Lurin 2023,

It, ASPECTOS DE VALIDACION

INDICADORES

41

3
i

35

B2

g5

SR

@
8|8

1. CLARIDAD

Estd formulado con
lenguaje apropiado.

2.0BJETIVIDAD

Esté expresado en
conductas
observabies.

3. ACTUALIDAD

Adecuado al avance
de laciencia

pedagégica

4 ORGANIZACION

Existe una

organizacidn lgica

S.SUFCIENCIA

Comprende los
aspectos en
cantidad y calidad

SINTENCIONALIDAD

Adecuado pata

vaforar estrategias
utitizadas

7.CONSISTENCIA

Basado en aspectos
tedrico-clentificos

8.COHERENCIA

Entre dimensiones,
indices e
indicadores,

9. METODOLOGIA

La esirategia
responde al
propdsito del
diagndstica

10.PERTINENCIA

Es util y funcional
paraia

inwestigacién.

11l, OPINION DE APLICABILIDAD E! cuestionario para medir fa variable 2: Aprendizaje tecnolégico, elaborade por los sefiores: Carlos Elias
Camacho Arias vy Jenny Mercedes Marmanille Tenicela, ests listo para ser aplicado, este contribuird a lograr el objetive de su

investigacion.

V. PROMEDIO DE VALORACION: 100%

I , 01 de diciembre del 2023

AT LR Al i

Victor Nicanor Quispe Valverde
Doctor en Educadién Curriculo y Docencia

DNI 09223552
Teléfono: 940830962




TABLA DE VALORACION DEL EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL
INSTRUMENTO

INSTRUCCIONES:

Coloque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le parece
que cumple cada ltem y alternativa de respuesta, segin los criterios que a
continuacién se detallan.

E= Excelente / B= Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar

Las categorias a evaluar son: Redaccién, contenido, congruencia y pertinencia.

En la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

Ne [Alternativas de Evaluacién
ftems| E B M X (o Observaciones
01 X Ninguna
02 X Ninguna
03 X Ninguna
04 X Ninguna
05 X Ninguna
06 X Ninguna
07 X Ninguna
08 X Ninguna
09 X Ninguna
10 X Ninguna
11 X Ninguna
12 X Ninguna




CONCLUSION DE LA EVALUACION:

DEFICIENTE | ACEPTABLE BUENO EXCELENTE

Congruencia de ltems X
Amplitud de contenido X
Redaccién de los ltems X
Claridad y precision X
Pertinencia X
Evaluado por:

APELLIDOS Y NOMBRES: Quispe Valverde Victor Nicanor
COLEGIATURA: 0109223552
DNI: 09223552

SUNEDU: 1409653 . DePy. 14243
CrPe; 0109223552 / DNE: 09223552

Victor Nicanor Quispe Valverde
Doctor en Educacién Curriculo y Docencia

Fecha: 01 diciembre del 2023
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.7 UCT UCT | roscrano

CHNTFTRSINATE CATOAICA 0T TECTTLLD

Trujillo, 19 de noviembre del 2023
Mg. Carlos Eduardo Solis Montoya

Presente.-
De mi consideracion:

Tengo a bien dirigirme a Ud. para saludarla muy cordialmente y al mismo
tiempo presentarle el Instrumento de recoleccién de datos elaborado por Jenny Mercedes
Marmanillo Tenicela y Carlos Elias Camacho Arias egresados del Programa de maestria en
Informatica Educativa y Tecnologias de la Informaciéon de la Escuela de Posgrado de la
Universidad Catdlica de Trujillo. El proyecto de investigacién tiene como titulo: “Uso del
codigo QR en la mejora del aprendizaje tecnoldgico de los estudiantes de la Institucion
Educativa 6023 Lurin 2023”

En tal sentido conocedores de su apoyo en el que hacer investigativo y en el
campo del ejercicio profesional recurrimos a Ud. para que se sirva colaborar como Juez
experto de la validacion de los Instrumentos que se utilizaran en la presente Investigacion.

Agradeciéndole anticipadamente la atencién que se sirva brindar a la
presente, le reitero mis sentimientos de consideracién y estima personal.

Atentamente,

~

7

‘ P J
L

/ 7 ”

Mg. Karina Jacqueline Cardenas Rodriguez
Docente Asesora
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

I, DATOS GENERALES

1.1 Apellidos y nombras del informante: Solis Mantoya Carles Eduardo
1.2 Institucion donde labera: Institucidn Educativa “Hoellitas de Jesds”

1.3 Nembre del Instrumento motivo de Evaluacion: Cuestionaro para medir la variable 2: Aprandizaje tecnelégico
1.4 Autores de! Instrumento: Carlos Ellas Camacho Anias

lenny Mercedes Marmanillo Tenicela
1.5 Titulo de la Investigackon: Uso del cédigo QR en [a mejora del aprendizaje tecnoiégico de |03 estudiantes da |
Institucién Educativa 6023 Lurin 2023,

Il. ASPECTOS DE VALIDACION

INDICADCRES

CRITERICS

DERCIENTE

12

-

38

RiE

A

%

=3t

% | &1
™ |80 | &5

MUY BUENA
3¢
L)

1. CLARIDAD

£428 formulydo con
lenguaj= apropiado,

2. 00JCTWIDAD

E3 expresado en
conductan
obsena biles.

3ACTUALDAD

Adeciado al avarcs
dola cerca

oedmgbgka

4, 0RGANIZACION

Txivte une
arganizacidn ldglc

SSURCENTA

Comprendo 'os

Ipecios en
cantidad y calidad

GINTENCIONAUDAD

Adecsado para
valorar estrategus
utilizadas

7.CONSISTENDIA

Basado en aspectos
teiricn-oentilicos

2. CORERERTA

Enire desrdionss,
indices e
snd cadiotes.

S.METODOLOGIA

Ls estrategia
responde al
propbsio del
dia

LD.FERTINENCIA

Esuily funcomal
para Iz

imeestigacitn

I, OPINION DE APUCABILIDAD El cuestionario para medir ba variable 2: Aprendizaje tecnokigico, elabocado par los sefiores: Carlos Ellas
Camachio Arias y Jenny Mercedes Marmanlllo Tenlcela, estd listo para ser aplicado, oste cantribuird a lograr el abjetvo de su

investigaclén.

V. PROMEDIO DE VALORACION: 100%

Lurin, 02 de diciembre del 2023

Maglster en docencia y Gestidn Educativa

Carlos Eduardo Solis Montays

DNIOTZ53034
Teldforo: 953 708 756,




TABLA DE VALORACION DEL EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL

INSTRUMENTO

INSTRUCCIONES:

Cologque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le parece
que cumple cada Item y alternativa de respuesta, segin los criterios que a

continuacién se detallan.

Las categorias a evaluar son: Redaccién, contenido, congruencia y pertinencia.

E= Excelente / B= Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar

En la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

Ne [Alternativas de Evaluacion
ftems| E B M X C Observaciones
01 X Ninguna
02 X Ninguna
03 X Ninguna
04 X Ninguna
05 X Ninguna
06 X Ninguna
07 X Ninguna
08 X Ninguna
09 X Ninguna
10 X Ninguna
11 X Ninguna
12 X Ninguna

66




CONCLUSION DE LA EVALUACION:

DEFICIENTE | ACEPTABLE BUENO EXCELENTE

Congruencia de items

Amplitud de contenido

Redaccion de los ltems

Claridad y precision

x| X| X| X X

Pertinencia

Evaluado por:

APELLIDOS Y NOMBRES: Solis Montoya Carlos Eduardo
COLEGIATURA 0107888034
DNI 07888034

Wﬁ@g S
Carlos Edii : onloyagg

Magister en docencia y Gestion Educativa-

Fecha: 01 diciembre del 2023
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ANEXO 3: Operacionalizacién de variables

construccion y

adquiere nuevos

tipos de aprendizaje

: Definicion Definicion : : : Instru | Escala
Variable : Dimensiones Indicadores Items de
conceptual operacional mento .
medicion
Reconoce los
Estdn hechos de pixeles en| Herramienta tecnoldgica fj(i)r?éllgrlnoiios
blanco y negro dispuestos en| moderna de respuesta
una matriz cuadrada, posee| rapida, tienen un gran| Funcionalidad R,ec_onoce |95_
una alta capacidad de| potencial para mejorar la codigos estaticos
Variable almacenamiento de| ensefianza y el
Independiente informacidn siendo capaz de| aprendizaje porque _ Gestiona
almacenar 7089 caracteres en| permiten las tecnologias|  Tipos o
Codigo QR | un simbolo de varios tipos de| mdviles en el aprendizaje sus aplicaciones
datos, como caracteres| en multiples contextos, a Reconoce los
numericos, alfabéticos, | través de interacciones| [ ectura codigos de
contenido de audio/video,| sociales y de contenido lectura
hiragana, binario, simbolos y| (Crompton, 2013).
cédigos de control. (Ji Entornos Integracion de los
Qianyu, 2014). educativos QR en la préctica
variable Es aquel aprendizaje que se _ Conceptual Establece las 0lal 04 |Cuestio | Ordinal
Dependiente | relaciona con el proceso de | Un  estudiante que diferencias en los nario
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Aprendizaje
tecnoldgico

consolidacion de las
capacidades de innovacion
que puede tener el ser
humano. En este tipo de

aprendizaje podemos
desarrollar distintas
actividades que potencien la
construccion y

consolidacién de las
capacidades de innovacion
Ferrer 2013).

conocimientos
haciendo uso de la
tecnologia en el
proceso de
aprendizajes, se
adaptara facilmente a
ella, logrando crear
mecanismos de
mejora continua,
reflejando un trabajo
eficiente y
colaborativo  dentro
de su desempefio.

Dimension
procedimental

Determina los logros
esperados

Dimensién
actitudinal

Conciencia sobre
nuevas formas de
aprendizaje

05 al 09

10 al 12
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ANEXO 4: Carta de presentacion

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO

“Aio de la unidad, la paz y el desarrolio™

Tryjillo, 14 de noviembre de 2023

CARTA DFE. PRESENTACION N° 01673 2023/UCT EPG-D

Mg. Julia Judith Lau Martinez:
DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 6023 “JULIO C. TELLO ROJAS"- LURIN

De mi mayor consideracion:

Es grato dingimme a usted para expresarie mi cordial saludo en nombre de la Universidad
Catdlica de Trujillo “Benedicto XVI™ y, 2 la vez, preseniarie @ Carlos Elias Camacho Arias,
identificado (a) con DNI N° 07892648, v a Jenny Mercedes Marmanillo Tenicela, identificado (a)
con DNI N° 40614308, alumnos (as) del Programa de Maestria en Informética Educativa y Tecnologias
de la Informacion, de mestra casa superior de esmdios, quienes vienen desarrollando su proyecto de
investigacion tinlado: USO DEL CODIGO QR EN LA MEJORA DEL APRENDIZAJE
TECNOLOGICO DE LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 6023 LURIN
2023.

Presento a usted a los mencionados maestrandos (as) pam que puedan realizar la investigacion de dicho
proyecto con la finalidad de viabilizar la aplicacion del instnunento de investigacion en su entidad

En espera de su atenciom a la presente, me despido reiterdndole los sentimientos de mi mayor
consideracion y estima personal.

Dr. Winston Rolando Reano Portal
Director de Ia Escuela de Posgrado
Universidad Catolica de Trujillo “Benedicto XVI™

DISTRIBUCION
Interezados. mchivo EPG
WRRMma;

arretera Panamericana Norte Km. 555, Moche - Trujillo - Perg © www.uct.edu.pe




ANEXO 5: Carta de autorizacion emitida por la entidad que faculta el recojo de datos

AUTORIZACION DE USO DE INFORMACION DE EMPRESA Y/O INSTITUCION

Yo Julia Judith Lau Martincz, identificado con DNI N° 10208929, en mi calidad de Directora de
la Institucién Educativa N 6023 “Julio C. Tello Rojas™ con R.U.C N 20344832138, ubicada en
la ciudad de Lurin, Provincia de Lima, Departamento de Lima,

OTORGO LA AUTORIZACION,

Al sefior Carlos Elias Camacho Arias identificado con DNI N® 07892648 y sciora Jenny
Mercedes Marmanillo Tenicela identificado con DNI N° 40614308, egreszdos del Programa de
Maestria en Informética Educativa y Tecnologias de la Informacion de la Universidad Carélica
de Trujillo, para que ulilice la siguiente informucidn de la Institucion Educativa N° 6023 “Julio
C. Tello Rojas™ datos cualitativos y cuantitativos del desarrollo del programa Uso del codigo QR
para la mejora del aprendizaje tecnoligico, asi como documentos relacionados a la aplicacion de
los mstrumentos de evaluacion de acuerdo a la metodologia considerada y a la mueswa de su
estudio. Y otra informacion que considere necesaria para el cumplimiento de los objetivos de su
investigacion, con la finalidad de que puedan desarrollar su tesis para optar el grado académico
de maestos,

{X) Publique los resultados de la investigacion en el repositorio instituctonal de fa UCT,

[ndicar si ¢l Representante que autoriza la informacion de la empresa, solicita mantener ¢l nombre
o cualquier distintivo de la empresa en reserva, marcandn con una "“X™ Ia opcidn seleccionada.

( ) Mantener en reserva ¢l nombre o cualguier distintivo de la Institucion Educativa; o
(X) Mcncionar ¢l nombre de la empresa.

El Estudiante declara que los datos emitidos en esia carta v en ¢l Trabajo de Investigacion, en la
Tesis son auténticos. Fn caso de comprobarse [a falsedad de datos, ¢l Estudiante sera sometido al
inicio del procedimiento disciplinario correspondiente; asimismo, asumird toda Ja responsabilidad
ante posibles acciones legales que La empresa, otorgante de informacidn, pueda cjecutar.

-

i \‘
G

Carlos Eltas-Omacho Anas

DNIE: 07892648

Jenny Mercedes Marmdnille Tenicela
DINT: 20614308




Anexo 6: Consentimiento informado

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Jenny Mercedes Marmanillo Tenicela y Carlos Elias Camacho Arias; tenemos el agrado de
dirigirnos a usted para saludarlo(a) muy cordialmente y al mismo tiempo solicitar su
participacion libre en este estudio que tiene fines estrictamente académicos. La investigacion
esta relacionada con el “Uso del cddigo QR en la mejora del Aprendizaje Tecnoldgico de

los estudiantes de la Institucion Educativa 6023 Lurin 2023”.

Aferrandonos a su voluntad y colaboracion, le solicitamos, FIRME este documento de
consentimiento.

Acepto libre y voluntariamente participar anonimamente en este estudio, cuya informacion
otorgada sera manejada de forma confidencial y comprendo que, en calidad de participante
voluntario, puedo dejar de participar de esta actividad en algin momento que considere
propicio hacerlo. También entiendo que no se otorgara, ni recibird algun pago o beneficio

econdmico por la participacion.

N° | NOMBRE: FIRMA:

1 | ARIAS OLIVARES, Ljubica Romina sy
ST

2 CHACON RAMOS, Meghanm Luna

3 CHAVEZ MENDO, Camila Isabel

5 | CONDE ANAMPA, Rafaela Celeste PO W
\.,“ C ull’kfl" .%\\3{77“-"“

6 CORILLA RAMIREZ, Dana Valentina

— N /) G
\ _aﬁ&;‘%‘-’éﬁﬂ;f.

7 CORILLA RAMiREZ, Luciana Mabel ! a""f__'\“\‘ (o
hladd Qﬁﬁm_‘
<
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8 | DELGADO SALCEDO, Valeria Gabrielle et TR
s e
9 | ENCISO YOVERA, Kimberly Ariana T .
;,{,‘.,-.\":S‘Ef:o 7 o et
10 | MOSCOSO MATOS, Lineth Lauren i (;_c_hé;}«i‘*:L X
11 | PASAPERA AZABACHE, Oriana Mayte Wi
3 '7_8742@*&'\2;:9]-
12 | PORTILLO MERINO, Thais Arlenys S
,‘:’.?[ A_ 7 A :Z L
13 | RAMIREZ CHAVEZ, Nadia Belén e
)il
14 | RAMIREZ MAYTA, Justin Arturo oy
/
15 | SILVERO AGUILAR, Dania Ysabel A }Cﬂ
J-IJ.'/ o
16 | URBINA GUERRA, Camila Milagros
(il Pt

73
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Anexo 7: Asentimiento informado

ASENTIMIENTO INFORMADO

Te estamos invitando a participar en la investigacion: “Uso del codigo QR en la
mejora del Aprendizaje Tecnoldgico de los estudiantes de la Institucion Educativa 6023
Lurin 2023”. Lo que te proponemos hacer es responder unos cuestionarios de manera
anonima y confidencial, cuya contestacion dura aproximadamente treinta minutos. Te
solicitamos responder sinceramente la informacion para que la investigacion arroje
resultados validos. La administracion se realizara en el 04 de diciembre del 2023 en la
Institucion Educativa N° 6023.

Tu participacion en este estudio es completamente voluntaria, si en algin momento te
negaras a participar o decidieras retirarte, esto no te generard ningun problema, ni tendra
consecuencias a nivel institucional, ni académico, ni social.

El equipo de investigacion que dirige el estudio lo conforman: Br. Carlos Elias Camacho
Arias y Br. Jenny Mercedes Marmanillo Tenicela, del programa de maestria: Informatica
Educativa y Tecnologias de la Informacion de la Universidad Catélica de Trujillo
“Benedicto XVI”.

La informacién suministrada por mi sera confidencial. Los resultados podran ser publicados
0 presentados en reuniones o eventos con fines académicos sin revelar mi nombre o datos de
identificacion. Se mantendran los cuestionarios y en general cualquier registro en un sitio
seguro. En bases de datos, todos los participantes seran identificados por un cddigo que sera
usado para referirse a cada uno.

Asi mismo, declaro que fui informado suficientemente y comprendo que tengo derecho a
recibir respuesta sobre cualquier inquietud que tenga sobre dicha investigacion, antes,
durante y después de su ejecucion; que tengo el derecho de solicitar los resultados de los
cuestionarios y pruebas que conteste durante la misma. Considerando que los derechos que
tengo en calidad de participante de dicho estudio, a los cuales he hecho alusion previamente,
constituyen compromisos del equipo de investigacion responsable del mismo, me
permitimos informar que asiento, de forma libre y espontanea, mi participacion en el mismo.

En constancia de lo anterior, firmo el presente documento, en la ciudad de Trujillo, el dia
lunes 04 del mes de diciembre de 2023.

N° | NOMBRE: FIRMA: DNI:

1 ARIAS OLIVARES, Ljubica Romina 77402637
RO

2 CHACON RAMOS, Meghanm Luna _ 77525315
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3 | CHAVEZ MENDO, Camila Isabel 76885409
5 CONDE ANAMPA, Rafaela Celeste P ] ) 77394976
(ol Frfech
6 CORILLA RAMIREZ, Dana Valentina : 77513077
7 | CORILLA RAMIREZ, Luciana Mabel I 77513058
M’""""‘?‘-\i’&[@ni@
e '
8 DELGADO SALCEDO, Valeria Gabrielle P e A 77182951
\@e&:{iﬁ_&’éﬁ'\g&
9 ENCISO YOVERA, Kimberly Ariana R R 77256660
.%‘:hﬁ5§?ﬁ%ﬂz::-f<'bc; P
10 | MOSCOSO MATOS, Lineth Lauren T 77596387
Al l..\-t.__(-_"‘ ﬁ [&Q{Ifu‘fb‘_i"_:>—
11 | PASAPERA AZABACHE, Oriana Mayte N 77310923
' Cequze*fé. I_
12 | PORTILLO MERINO, Thais Arlenys S 77314823
,“1{’— 7 B /ﬁ_/ T
13 | RAMIREZ CHAVEZ, Nadia Belén s 77509040
14 | RAMIREZ MAYTA, Justin Arturo P 77266014
="
- o
s
15 | SILVERO AGUILAR, Dania Ysabel }Cn 77403470
1 -‘(’
&
16 | URBINA GUERRA, Camila Milagros 77375206

.......... .

Br. Carlos Eliés Camacho Arias
DNI; 07892648

bl

Br. Jenny Mercedég Marmanillo Tenicela

DNI: 40614308
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Anexo 8: Matriz de consistencia

FORMULACION

TITULO HIPOTESIS OBJETIVOS VARIABLES | DIMENSIONES METODOLOGIA
DEL PROBLEMA
Variable e Tipos Por su finalidad es de tipo
Problema General: | Hipotesis General: Objetivo General: independiente | o Funcionalidad | aplicada
, - . . Por su profundidad es
¢Como el uso del El uso del coédigo QR | Determinar si el uso * Generadores de o P
Codigo QR mejorael | mejora del Cddigo QR mejora | Cédigo QR codigo QR. explicativa
aprendizaje significativamente el | el aprendizaje d
tecnoldgico de los aprendizaje tecnolégico de los * Lecturade
estudiantes de la tecnolégico de los | estudiantes de la Codigo QR Segin su naturaleza es:
Institucion Educativa | estudiantes de  la | Institucion Educativa ot
Uso del . o . . adi cuantitativa
codigo OR en | 8023 Lurin 2023 Institucion  Educativa | 6023 Lurin 2023. o CodigosQRen _ _
la mejora del 6023 Lurin 2023. entomos cuasiexperimetal.
aprendizaje | Problemas Objetivos educativos Poblacién: 93 estudiantes
tecnolégico de | especificos: Hipotesis Especificas | Especificos: )
. del sexto grado nivel
los estudiantes
dela e ;Cual es el nivel | ¢ El uso del codigo |e Conocer el nivel de primaria.
Institucion de uso del codigo QR mejora | uso del cédigo QR
Educativa QR de los| significativamente de los estudiantes de _ _
6023 Lurin estudiantes de la la dimension | la Institucion Muestra: 32 estudiantes de
2023 Institucion conceptual del | Educativa 6023 la seccion A del quinto
Educativa 6023 aprendizaje Lurin 2023. . o
Lurin 2023? tecnoldgico de los grado nivel primaria.

estudiantes de la
Institucion
Educativa
Lurin 2023.

6023

Técnicas e instrumentos de

recoleccion de datos: Se




e ;/Cual esel nivel de
aprendizaje
tecnoldgico de los
estudiantes de la
Institucién
Educativa
Lurin 2023?

6023

e ;Como el uso del
codigo QR mejora
las  dimensiones

conceptual,
procedimental vy
actitudinal del

aprendizaje
tecnoldgico de los
estudiantes de la
Institucion
Educativa
Lurin 2023?

6023

e El uso del cadigo
QR mejora
significativamente
la dimension
procedimental del
aprendizaje
tecnoldgico de los
estudiantes de la
Institucion
Educativa 6023
Lurin 2023.

e El uso del codigo
QR mejora

significativamente la

dimension
actitudinal del
aprendizaje
tecnoldgico de los
estudiantes de la
Institucion
Educativa 6023
Lurin 2023.

Identificar el nivel
de aprendizaje
tecnologico de los
estudiantes de la
Institucion
Educativa
Lurin 2023.

6023

Determinar si el uso
del cédigo QR mejora
significativamente la
dimensién conceptual,
procedimental y
actitudinal del
aprendizaje
tecnolégico de los
estudiantes de la
Institucion Educativa
6023 Lurin 2023.

Variable

dependiente

Aprendizaje

tecnologico

Dimension
Conceptual
Dimension
procedimental

Dimensién
actitudinal

utilizara la observacion, la
encuesta y la entrevista.

Métodos de andlisis de
datos: Por procesamiento
manual y procesamiento

digital.




Datos de prueba piloto para prueba de confiabilidad

Anexo 9

EvaAalUlaCIONM DE LACONAABEUDAD DE CUEST O MARIC
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Anexo 10: Porcentaje del Turnitin obtenido

USO DEL CODIGO QR EN LA MEJORA DEL APRENDIZAJE
TECNOLOGICO DE LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA 6023 LURIN 2023

ORIGINALITY REPORT

17, 164 2« O
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