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RESUMEN 

 

Este estudio tuvo como objetivo, determinar la correlación existe ente los recursos virtuales 

y competencia construye interpretaciones históricas en estudiantes del VII ciclo en una 

institución educativa de Huancabamba, 2023; con un tipo que desarrollo cuantitativa, con 

diseño correlacional de nivel descriptivo, accedida por 99 estudiantes en 1er 2do 3er, 4to y 

5to grado de nivel secundaria en su población , y un en su muestra seleccionada de 48 

escolares de VII ciclo que comprende tercer , cuarto y quinto de secundaria, el proceso de 

técnica fue instrumento cuestionario, obteniendo como consecuencias, los recursos virtuales 

y Competencia Construye Interpretaciones Históricas, lo siguiente en inicio 55%, en proceso 

38% y en logro 6% por lo que se puede afirmar que los recursos virtuales no tienen un 

impacto en la utilización de las competencias construyen interpretación histórica. 

Palabras clave: competencia, interpretación, virtuales 
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ABSTRAC 

 

The objective of this study was to determine the correlation between virtual resources and 

competence that builds historical interpretations in students of the VII cycle in an educational 

institution in Huancabamba, 2023; with a type that developed quantitatively, with a 

correlational design of a descriptive level, accessed by 99 children in 1st, 2nd, 3rd, 4th and 

5th grade of secondary level in its population, and a in its selected sample of 48 

schoolchildren of the VII cycle that includes third, fourth and fifth year of secondary school, 

the technical process was a questionnaire instrument, obtaining as consequences, the virtual 

resources and Competence Builds Historical Interpretations, the following in beginning 

55%, in process 38% and in achievement 6% so it can be stated that Virtual resources do not 

have an impact on the use of competencies that build historical interpretation. 

Keywords: competition, interpretation, virtual 
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I. INTRODUCCIÓN 

 

 
En estos tiempos donde la tecnología es el fragmento más importante en todos los 

ámbitos del vivir cotidiano se hace presente, en el nivel educativo como ente, que fomenta 

la parte interactiva, cognoscitiva , atrayendo por un sin número de programas y aplicaciones, 

siendo estas armas y auxiliares meditas de un maestro, se busca la reestructuración e 

innovación de los diversos elementos que conforman las Instituciones Educativas, es por 

esta razón que se debe contar con un potencial que posea una capacidad de aprendizaje 

constante, motivado y con deseos de superación, para conseguir la presencia del rol del 

desempeño docente, el cual será un guía directo apoyando por este intermediario de los 

recursos virtuales entre los estudiantes y los conocimientos para el desarrollo de las áreas 

académicas. 

En el aspecto internacional la UNESCO ( 2020), comenta que al verse afectada la 

educación por un proceso de pandemia, mundial, el país de la China, líder en tecnología y 

otros países de Europa, y del oriéntense sumaron esfuerzos, otorgando paquetes de 

conexiones para dar un mejor alcance comunicativo, brindado computadores, tablet, a 

hogares con medio financieros insuficientes; muchos países se pusieron a las órdenes para 

capacitar propiciando el amaestramiento online a docentes para que la educación no se vea 

afectada en gran manera, logrado así propiciar material educativo, a trávez de portal, llamado 

“ Seguimos trabajando”, para una educación de calidad. 

En Chile lozano (2020) comenta que en la educación virtual se encuentra una gran 

escasez, comparado con la educación presencial, pero también al ser motivada de una forma 

adecuada, permitirá que las competencias de los estudiantes sean alcanzadas, convirtiéndose 

ésta en un soporte para dar solución a diferentes problemas académicos desde su crisis, hasta 

buscar las soluciones académicas, sanitarios y psicoemocionales, que se desea adquirir. 

En el ámbito nacional menciona Castro (2023), que dentro de la retrospectiva, es 

indiscutible que el Perú no estaba capacitado para hacerle frente a una crisis como la que se 

presentó en este proceso de pandemia mundial, las familias no contaban con dispositivos, 

los docentes , no estaban capacitados en los recursos virtuales y la educación retrocedió 

silenciosamente quedando todo obsoleto, donde las áreas curriculares no fueron alcanzadas 

en su medida a los estudiantes de todos los ciclos, se logró evidenciar un porcentaje alto en 

el nivel estatal, al estado peruano le costó ponerse a la brecha en el proceso del mecanismo 
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virtual en comunicación telegráfica lo que importa hoy en día es que ya somos capaces 

identificar el impacto virtual atrayendo de esta manera un desarrollo en la competencia de 

ciencias sociales como sus hechos históricos narrados desde el protagonismo como es la 

educación. 

Chuco (2021) comenta que hay muchas deficiencias en los medios de internet en el 

Perú no cubren la necesidad primaria en su totalidad, el uso de los recursos virtuales se 

transformó en una gran necesidad para cubrir los vacíos en momentos cuando la educación 

presencial presenta sus carencias , por fenómenos no controlados , en ese sentido se aborda 

la rutina de los medios que cubran las perspectivas, de lo cual la brecha es eminente, para 

ello el estado peruano revisa y dona dispositivos para cubrir en ciertos porcentajes de las 

competencias propuestas en el currículo nacional. 

En la ciudad de Piura, Álamo (2023), en el progreso de este estudio de investigación 

también se determinó el nivel de efectividad y relación ambas variables, el nivel de 

competencias logradas en la competencia, por ello la importancia que tuvo la realización de 

esta investigación tanto a nivel pedagógico, por las medidas que pueden adoptarse a partir 

de los resultados encontrados en beneficio de la comunidad educativa y a nivel social para 

reconocer las deficiencias estructurales en el sistema educativo 

Con respecto a la institución educativa César Vallejos de Huancabamba presenta 

situaciones difíciles siendo la competencia de ciencias sociales Construye Interpretaciones 

Históricas donde los estudiantes no desarrollan las capacidades porque no se involucran en 

el cumplimiento de estipulado, se puede observar q no desarrollan los procesos históricos, 

los estudiantes de dicha institución no han podido recuperar su estándar, debido a la situación 

que se desencadeno en el proceso de pandemia, por eso que ahora se intenta relacionar los 

recursos virtuales como medio asíncrono, creativo, interactivo en un sentido de recuperación 

de capacidades en el desempeño de cada estudiante 

En este estudio, debido a esta situación por se planteó la siguiente interrogante que 

llevara a buscar una alternativa de cambio como, problema general tenemos ¿qué correlación 

existe ente los recursos virtuales y competencia construye interpretaciones históricas en 

estudiantes del VII ciclo en una institución educativa de Huancabamba?; de la misma forma 

se formuló los objetivos específicos; ¿Qué correlación existe entre los recursos virtuales y 

la dimensión Interpreta críticamente fuentes diversas en la competencia construye 
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interpretaciones históricas en estudiantes del VII ciclo?, ¿Qué correlación existe entre los 

recursos virtuales y la dimensión Comprende el tiempo histórico en la competencia 

construye interpretaciones históricas en estudiantes del VII ciclo?, ¿Qué correlación existe 

entre los recursos virtuales y la dimensión elabora explicaciones sobre procesos históricos 

competencia construye interpretaciones históricas en estudiantes del VII ciclo? 

la investigación se justificó de carácter teórica, logrando ampliar literalmente la 

relación que existe entre las variables, por medio de búsqueda de información de libros, 

artículos que fueron la base del estudio en el área conceptual. 

En lo práctico resultó beneficioso porque permitió conocer la concordancia entre las 

variables buscando el propósito de establecer lineamientos básicos y estrategias en la 

competencia de ciencias sociales donde los involucrados directa o indirectamente sean 

despertados a nuevas expectativas ayudando a la reorientación de sus capacidades de cada 

estudiante y les sea fácil actuar en la toma decisiones, buscar metodologías adecuadas y 

oportunas para el desarrollo. 

En lo metodológico, la investigación trabajo para hallar la validez y confiabilidad del 

instrumento, en la utilización de cada una de las competencias para el progreso de los 

estudiantes para evaluación y medición de dichas variables de estudio, utilizando el 

programa de SPSS en Alpha de Cronbach. 

En un afán de dar solución a esta interrogante se trazó el objetivo general determinar 

la correlación existe ente los recursos virtuales y competencia construye interpretaciones 

históricas en estudiantes del ciclo en una institución educativa de Huancabamba, 2023; de la 

misma forma se formuló los objetivos específicos; Analizar la correlación existe entre los 

recursos virtuales y la dimensión Interpreta críticamente fuentes diversas en la competencia 

construye interpretaciones históricas en estudiantes del VII ciclo, Describir la correlación 

existe entre los recursos virtuales y la dimensión Comprende el tiempo histórico en la 

competencia construye interpretaciones históricas en estudiantes del VII ciclo, Contrastar la 

correlación existe entre los recursos virtuales y la dimensión elabora explicaciones sobre 

procesos históricos competencia construye interpretaciones históricas en estudiantes del VII 

ciclo en una institución educativa Huancabamba, 2023. 

Dentro de la investigación se diseñó la hipótesis desde lo general si existe correlación 

significativa entre los recursos virtuales y competencia construye interpretaciones históricas 
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en estudiantes del VII ciclo en una institución educativa de Huancabamba, 2023, de la misma 

forma se formuló los hipótesis específicos , existe correlación significativa entre los recursos 

virtuales y la dimensión Interpreta críticamente fuentes diversas en la competencia construye 

interpretaciones históricas en estudiantes del VII ciclo, existe correlación significativa entre 

los recursos virtuales y la dimensión, comprende el tiempo histórico en la competencia 

construye interpretaciones históricas en estudiantes del VII ciclo, existe correlación 

significativa entre los recursos virtuales y la dimensión elabora explicaciones sobre procesos 

históricos competencia construye interpretaciones históricas en estudiantes del VII ciclo en 

una institución educativa de Huancabamba, 2023. 

Recurriendo a diferentes trabajos similares de investigación, en el ámbito internacional 

presentamos: En mexico, Ramìrez (2023) efectuo su estudio cuyo objetivo era analizar el 

impacto que tiene un Entorno Virtual de Aprendizaje como herramienta de apoyo en el tema 

de expresiones equivalentes en un grupo de segundo grado de secundaria, el enfoque 

utilizado fue cuali-cuantitativo, uso las técnicas de investigación en acción y como 

instrumentos tales como la observación y el diario de clases. Trabajo con una población de 

27 educandos, en su resultados se puede observar que el 44.44% de los alumnos tiene un 

estilo de aprendizaje kinestésico por otro lado 29.62% aprende de manera visual, el 18.51% 

de los estudiantes obtienen la información de modo auditivo, por último el 7.40% tienen un 

aprendizaje por medio de la escritura, se llega a la conclusión la importancia que tiene la las 

tecnologías digitales en los diferentes espacios educativos, pero como fue el caso del colegio 

donde se llevó a cabo el estudio, falta más equipamiento de cómputo y acceso a internet 

para que los alumnos puedan acceder sin problemas. 

Fernández (2023) en su articulo presentado en venezuela, su principal objetivo fue 

proponer estrategias didácticas desde los entornos virtuales a los estudiantes 2° de secundaria 

para la comprensión lectora. El artículo es bajo el paradigma positivista, nivel descriptivo, 

de enfoque cuantitativo, manejó el cuestionario como técnica y un instrumento que empleo 

con sus respetivas dimensiones, con una muestra poblacional de 21participantes, los 

resultados fueron positivos tras proponer la estrategia, se llegó a la conclusión que se pudo 

evidenciar que los estudiantes, desarrollaron la lectura como una destreza utilizando 

herramientas tecnológicas e innovaras que les ayudo en sus aprendizajes de comprensión 

lectora. 
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En Colombia, Contreras y Gracés (2019), en su estudio que se enfocó en, proponer 

ambientes virtuales de aprendizaje: deficiencias de uso en los alumnos, su metodología fue 

bajo un enfoque mixto, de tipo descriptivo, los colaboradores fueron 20 estudiantes de la 

Institución Educativa Nuestra señora de la Paz de Santander, a quienes se les dirigió un 

cuestionario con ítems abiertos y cerrados, la importancia este trabajo fue evaluar las 

habilidades que desenvuelven los estudiantes cuando dan uso a los entornos virtuales, llego 

concluir que para desplegar actividades de enseñanza manejando los entornos virtuales, es 

obligatorio que los alumnos entiendan cada paso, igualmente de tener conocimiento con 

respecto al uso de los recursos tecnológicos. 

Trabajo realizado en Quito por, Cando (2021) quien propuso como su objetivo 

primordial, establecer los recursos de aprendizaje virtual que fortalecen la enseñanza de la 

asignatura de Historia en el nivel secundaria General Unificado de la Unidad Educativa 

Particular “La Presentación”, su metodología que realizó fue de tipo de campo, diseño 

descriptivo y de enfoque mixto. La muestra poblacional fue de 161 estudiantes y 6 

profesores. Para obtener la información se basó de la técnica de encuesta e instrumento un 

cuestionario. El uso de recursos virtuales es trascendental que contribuyen a dar solución en 

el ámbito académico para que los estudiantes se adapten de una manera interactiva y creativa 

e innovadora. Finalmente, recomendó que los maestros requieren de una modernización 

académica para mejorar la educación de la materia de Historia ya hay una necesidad de 

ajustarse a las innovaciones de las tecnologías en educación. 

En el ámbito nacional; en Lima se cito a Davila (2021) quien determino de qué manera 

influye el aprendizaje cooperativo virtual en mejorar la competencia construye 

interpretaciones históricas en los estudiantes de segundo grado de secundaria de una 

institución educativa pública. Considero en su metodología de tipo aplicada, nivel 

explicativo, la población fue de 140 y la muestra que considero a 60 participantes, a quienes 

les aplico como técnica, una prueba de rendimiento y como instrumento la prueba 

competencia, los resultados del grupo control el 90% de alumnos del grupo experimental 

alcanzaron los niveles destacados, proceso y esperado y por tano el 43,3% de estudiantes del 

grupo control se mantuvieron en el nivel de inicio. Esto se corroboró mediante la prueba de 

U de Mann Whitney. Concluye que el aprendizaje cooperativo virtual en los estudiantes 

influye de manera significativamente y enriquece la competencia mencionada. 
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En Cajamarca, Espinoza (2021) su objetivo fue proponer estrategias en utilización del 

X Mind para mejorar la competencia: construye interpretaciones históricas en estudiantes de 

secundaria de una Institución Educativa Manuel González Prada, por ello en su metodología 

se basó en triángulo interactivo de César Coll; la población general que sumo 284 

colaboradores, la muestra que considero fue de 52 colaboradores, aplico la técnica de 

observación directo a una encuesta y un cuestionario como instrumento, los resultados 

fueron en la competencia construye interpretaciones históricas: un 69 % manifestó 

debilidades objetivas en análisis crítico, por otro lado el 62% mostró insuficiencias 

comparativas entre situaciones históricas y el 77% presentó escasas capacidades en 

enjuiciamientos y argumentaciones sociales; en el promedio aritmético de 8.28 puntajes, 

ratificó resultados muy deficientes, en base a la conclusión, se basó en las siguientes teorías 

constructivistas, conectivismo de Jean Piaget, Seymour Papert, Lev Vygotsky, Jerome 

Bruner, David Ausubel, Pedro Hernández y Frida Díaz Barriga quienes fundamentaron el 

marco teórico de la pesquisa. 

En puente piedra, Bellota (2021) el objetivo de este estudio fue determinar la 

incidencia de los organizadores visuales en la competencia construye interpretaciones 

históricas en estudiantes de Secundaria de una Institución Educativa. El estudio es de 

enfoque cuantitativo de tipo básico de diseño descriptivo correlacional. La muestra fue 75 

participantes, los resultados contrastados, el valor del Chi cuadrado de 6,591 y el valor de la 

significancia es p= 0.037, se rechazó la hipótesis nula, y se acepta la hipótesis alterna. Se 

concluye que existió una incidencia sobre la segunda variable es de 9.5%, según el 

coeficiente de Nagelkerke. 

En Ayacucho, Bautista (2022) en su objetivo general de su trabajo fue describir la 

incidencia del acceso y disponibilidad de las herramientas digitales en el contexto de la 

educación no presencial, en el logro de la competencia Construye interpretaciones históricas 

en estudiantes del 3° grado de secundaria. Corresponde a un trabajo monográfico, la muestra 

de estudio direccionado a 8 estudiantes del 4to grado de secundaria, promovió sesiones no 

presenciales la disponibilidad y el acceso de algunas herramientas digitales, luego evaluó el 

nivel de logro de la segunda variable. Se obtuvo en el resultado que el acceso y 

disponibilidad de los instrumentos digitales virtual como parte indispensable del trabajo de 

los docentes, concluyo que en la educación virtual, aumenta el nivel de logro de la 

competencia investigada. 
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A nivel regional y local, En Piura, Herrera(2021) en su objetivo central fue en 

determinar la percepción que tienen los estudiantes respecto a la influencia de los entornos 

virtuales en el desarrollo de las competencias del área de ciencias sociales, estudio 

desarrollado con un enfoque cuantitativo, tipo descriptiva, lo cual se basó de una muestra de 

veintiseis alumnos/as del 4° de secundaria donde les aplicó un cuestionario con quince 

preguntas, los resultados fueron positivos, para luego llegar a concluir que la primera 

variable de los entornos virtuales si influyeron para el logro de las competencias del área de 

ciencias sociales, en lo cual reflejo una excelente ventaja para emplearlos durante el 

transcurso de enseñanza. 

Vite (2021) se enfocó en escribir la competencia construye interpretaciones históricas 

y el trabajo remoto en los estudiantes de 1° grado de secundaria de la I.E Jorge Basadre, la 

pesquisa basada en un paradigma cuantitativo de diseño simple donde aplico una encuesta a 

la población muestral que fue de 200 participantes. El instrumento que aplico para los 

participantes fue el cuestionario, los resultados revelaron en el nivel de la competencia 

construye interpretaciones históricas en casi siempre un 57% y una prevalencia del nivel de 

trabajo de siempre con el 75%. Llegó a la conclusión, que los participantes tienen la 

necesidad de recibir actividades de enseñanza interactivas, se les pide a los docentes 

proporcionen fuentes confidenciales a los estudiantes. 

En Cura Mori-Piura, Rumiche (2021), pesquisa que tuvo como objetivo primordial 

mejorar el nivel de comprensión de textos a través recursos virtuales “TIC Leo” de textos 

narrativos regionales en estudiantes de segundo grado de secundaria de la IE. Tuvo en cuenta 

para su metodología a un enfoque cuantitativa, de tipo aplicado estando de alcance 

descriptivo, su población fue de 212 estudiantes de secundaria y la muestra compuesta por 

50 estudiantes de segundo de las aulas A y B. La técnica que les empleo fue la encuesta y 

con un instrumento el cuestionario, sometido a los resultados obtenidos de la variable CL 

que el 60% de los colegiales se encuentran en inicio y sólo el 10% se situaron en logrado, 

alcanzando a una conclusión de plantear recursos virtuales de textos regionales centrándose 

a la realidad, intereses y necesidades que logre el progreso de aprendizajes de los jóvenes 

estudiantes. 

Távara (2021) El propósito del estudio fue determinar la relación que existe entre los 

entornos virtuales y el desempeño académico de los estudiantes de secundaria de una 

institución educativa. La investigación que realizó fue aplicada de enfoque cuantitativo, de 
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diseño no experimental y correlacional. La muestra estuvo constituida por 241 participantes 

a quien les dirigió una lista de cotejo de 42 ítems, se llegó a la conclusión la cual se determinó 

que existe correlación positiva media entre ambas variables de estudio (P<0,05; R=, 624) De 

la misma manera el 74% de los alumnos consideran el nivel de entorno virtual es alto así 

asimismo un 82% declara que es alto el desempeño académico. Además, se concluye que el 

discernimiento tecnológico y el desempeño académico de los alumnos son significativos. 

La investigación en la fase del estudio de las variables menciona las bases teóricas, 

citando autores que dan fe de un proceso real del estudio, en la variable recursos virtuales, 

citamos a. 

Unir (2020) la alerta por el COVID-19 ha puesto de prestigio las posibilidades del uso 

de las TIC, que brindan a los colegios para poder responder las demandas de la situación 

actual, pero de la misma manera, mirando hacia el futuro, para implementar nuevas 

estrategias creativas y motivadoras para que el alumnado se sienta a gusto y de un buen uso 

adecuado a estas plataformas. Estas innovadoras herramientas de aprendizaje online que 

consiguen ayudar a los maestros en su tarea docente y beneficie la experiencia de aprendizaje 

en sus alumnos. 

Para UNESCO (2002) se refiere a los recursos Educativos digitales Abiertos (REDA) 

como el abastecimiento abierto de recursos educativos mediados por las TIC para 

sugerencias, adaptación y uso por una comunidad de beneficiarios con propósitos no 

productivos. La REDA son materiales o elementos en formato digital que se distribuyen de 

modo gratuito para ser manipulados en el transcurso de enseñanza-aprendizaje, tanto como 

para maestros, maestras y estudiantes como también para investigadores. La 

comercialización de estos recursos se realiza mediante licencias Creative Commons o 

abiertas para proporcionar su uso, ajuste, redistribución y derivación pública. Estos recursos 

favorecen su uso, personalización y actualización con fines formativos, se puede identificar 

intenciones y rasgos de la didáctica del docente en favor de la construcción y comprensión 

de saberes por parte del escolar. “Bajo las licencias abiertas, el usuario (estudiante) puede 

generar sus propias versiones y propuestas de recursos y contenidos” (p.3). 

Se debe de ser consciente que en la actualidad hay exigencias y al utilizar se requieren 

profesores preparados en el manejo y uso de las TIC, para González, y Granera, (2021), 

dicen que los recursos virtuales proporcionan espacios educativos a partir de “un conjunto 



20 
 

de herramientas informáticas que posibilitan la interacción didáctica. En este caso particular, 

los EVA, se constituyen en un ámbito propicio para la enseñanza aprendizaje de la 

matemática, al ser un recurso de trabajo básico en el aula de clases” (p, 12). Estos pueden 

ser empleado como para docentes como también para estudiantes y, gracias a esta 

herramienta privilegiada como es el caso del Internet la información está al alcance de todos, 

y en todos los lugares del mundo. 

Lara (sf), define al Internet es la red de computadoras más grande del mundo, tiene 

alrededor de 300 millones de sujetos que manejan estos servicios esto hace que el Internet 

se establezca en un espacio permanente, como se ha visto el Internet no es el único medio 

de comunicación, más bien es un conjunto de medios, que, manejando un mismo canal físico 

de transporte, brindan diferentes servicios y posibilidades, se le considera “el gran medio de 

comunicación de masas bidireccional; es decir, el receptor puede convertirse en cualquier 

momento en emisor”(p.7). De este modo, el internet está causando un contexto integrador 

de nuevas tecnologías, es algo inédito en la historia de hoy en día que se vive con la 

tecnología, 

Mezarina, et al., (2014), la gran importancia que tienen las tecnologías emergentes, y 

de una manera determinada, las “tecnologías de la información y de la comunicación” (p.12). 

En el campo educativo, se requieren representantes involucrados en el avance de las 

novedosas competencias digitales, habilidades que permitirán a los estudiantes y docentes 

aprender y navegar en espacios virtuales como entidades virtuales de aprendizaje (CVA) 

entornos de aprendizaje en línea, entornos abiertos de formación (E learning), ambientes de 

aprendizaje mixtos (Blended learning), aprendizajes electrónicos móvil (M learning) entre 

demás mediados por las globalizadas en redes sociales. 

Zambrano, et al. (2021), es de suma importancia los recursos virtuales de enseñanza 

sea accesible desde diferentes dispositivos electrónicos y en cualquier tiempo y lugar 

llevándolos a convertirse en una herramienta suplementaria en el currículo educativo no 

solamente para la formación online y a distancia, es decir también para la educación 

presencial. 

Para Vargas (2021), Los EVA son ambientes de enseñanza mediados por las TIC cuyo 

objetivo es de gestionar diferentes contenidos virtuales, en la literatura nos topamos con que 

reciben muchas denominaciones como (LMS) Sistema de Gestión de Aprendizaje, (PL) 
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plataformas de Aprendizaje, consintiendo espacios de interacción bidireccional entre 

mediadores y estudiantes tal se presentan sus características, interactividad, flexibilidad, 

escalabilidad, estandarización, usabilidad, funcionalidad, ubicuidad, perdurabilidad y 

accesibilidad. 

Los tipos de los recursos virtuales según Vargas (2021), se encuentran; 

 
E-Learning, son aplicaciones para ser manejadas como escenarios de propuestas de 

enseñanza-aprendizaje. 

Blog, son una página web que su estructura se basa en dos elementos, comentarios y 

entradas. 

Wiki, es una página web que permite editar en forma colaborativa a los usuarios de 

forma sencilla y rápida. 

Las Redes Sociales, son páginas web guiadas a estar en contacto con personas de larga 

distancia, con un solo fin de compartir e intercambiar contenidos de información. 

El Ministerio de educación (2021), las nuevas tecnologías llamadas (TIC) 

complementan, enriquecimiento y transforman la educación activa propone algunos 

benéficos de los recursos virtuales; 

Los alumnos son nativos analógicos, ellos y ellas ya saben cómo funciona el uso de las 

plataformas. 

Utilizar las TIC de manera adecuada en las escuelas es preparar a nuestros y nuestras 

estudiantes para el futuro en una educación de calidad. 

Los recursos TIC en los colegios son fuentes confiables de entretenimiento constante 

para los educandos. 

El uso del tic Gestionan un aprendizaje autónomo e innovador y enriquece el 

conocimiento. 

En estos dos años de educación a distancia, se ha implementado más en la educación 

virtual unas series de acciones para atender la gran demanda educativa 

Según Cando (2021), proporciona las ventajas que nos brinda los recursos virtuales en 

la educación según los detalla que; 
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Provee novedosas, ilustraciones con material audiovisual, estilos animados e 

interactivos. 

Proporciona el autoaprendizaje respetando el ritmo del estudiante. 

Están a disposición para el público en general. 

Promueve un trabajo participativo entre estudiantes. 

Origina al acceso a diferentes fuentes y recursos. 

Son de acceso libre y pueden ser cooperados con demás estudiantes para realizar 

diferentes actividades desde cualquier lugar. 

Cacheiro (2011), los recursos tic en el aprendizaje facilitan llevar a cabo los métodos 

de adquisición de procedimientos, conocimientos y cualidades previstas en la organización 

formativa. Tanto como los medios didácticos usuales como los recursos TIC permiten 

brindar distintos modos de trabajar las actividades y contenidos. Un diseño integrado y 

suplementario de recursos en el proceso instructivo apoya a alcanzar los excelentes 

resultados de aprendizaje esperados de los estudiantes. Algunos recursos de aprendizaje 

didácticos son: libros de texto, maquetas reales, los cuadernos de trabajo o la guía didáctica. 

Las famosas TIC como recursos de enseñanza permiten pasar de un uso colaborativo o 

informativo a un empleo didáctico para conseguir resultados de aprendizaje. Unos recursos 

de aprendizaje establecidos en TIC son: tutoriales interactivos, repositorios de recursos 

educativos, cuestionarios online, cursos online en abierto (OCW) y herramientas web 2.0 (e- 

books, Podcast, etc.). 

Como afirma Sevedón (2020), que las herramientas digitales en la educación. En la 

actualidad no se permite hablar de educación sin poner de manifiesto la excelencia de las 

herramientas analógicas en el desarrollo de la enseñanza. La Virtualidad muestra en espacios 

de interacción, trabajo cooperativo, investigación e innovación, de ese mar informativo que 

procura el internet. Por lo tanto, los profesores de las I.E tienen la destacada necesidad de 

responsabilizar los nuevos desafíos y retos ante la sociedad de la informática preparándonos 

en el uso eficaz y efectivo de las herramientas virtuales y el uso de los espacios virtuales. 

Belloch, (2012), es efectivo el uso de las herramientas virtuales en educación que se 

emplean en los tres niveles como son educación inicial, primaria y secundaria, y educación 

superior, proyecta la buena calidad comunicacional a por medio de situaciones asincrónicas 
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y sincrónicas, obteniendo la humanización del desarrollo de la enseñanza - aprendizaje 

mediante los foros, chats, video conferencias, mensajería instantánea etc. Así también 

originan el desarrollo de la calidad educativa en nuestra labor, se aplican de manera 

inteligente las teorías muy conocidas cognoscitivas y constructivistas a través del progreso 

de estrategias como el aprendizaje activo, aprendizaje cooperativo, aprendizaje significativo, 

información y autonomía y comunicación multimedia. 

Profundizando con lo anterior, Fernández, et al (2008), dicen que los pedagogos deben 

ser innovadores de la educación en integrar los recursos TIC para sacar aprovecho este 

entorno favorable en el que se involucran los estudiantes. Se comparten la idea de que los y 

las profesoras que despliegan sus cursos en el Campus Virtual crean espacios conceptuales 

– epistémicos- para su materia, que ponen a destreza al grupo de enseñanza un conjunto 

organizado de recursos pedagógicos. 

El internet es una bomba que se direcciona a una red compuesta de diferentes 

dispositivos conectados a la tecnología que nos proporciona comunicación, aprendizajes y 

trabajo, con diferentes características, como un buen ser humano hay que darle un buen uso 

al internet, estos autores les han sido preciso clasificarlos en cuatro dimensiones a los 

recursos virtuales; las cuales son: 

Recursos de aprendizaje, García y López, (2011), lo definen como uno de los componentes 

de apoyo virtual que favorecen y permiten, el desarrollo y el diseño óptimo de los procesos 

de enseñanza aprendizaje, por otro lado, que los y las alumnas consigan sus objetivos o 

actividades usando las diversas plataformas virtuales teniendo en cuenta sus características 

como; personalización, apertura, interactividad, ubicuidad, usabilidad y posibilidad de 

reutilización, de la misma forma menciona Cacheiro (2011), que son recursos de aprendizaje 

didácticos que permiten favorecer de un uso colaborativo e informativo a un uso de modo 

didáctico para alcanzar objetivos o resultados de aprendizaje enseñanza. Tal se presentan 

algunos recursos de aprendizaje enfocados en TIC como son: tutoriales interactivos, 

repositorios de recursos educativos, cuestionarios, exámenes, preguntas online, herramientas 

web 2.0 u otros. 

Acompañamiento virtual, Hernández (2014), propuso a los recursos tecnológicos son 

indispensable y necesarios que el acompañamiento de los mediadores a los estudiantes en 

una educación virtual o remota, el acompañamiento virtual es pedagógico ya que aplica 
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metodologías, estrategias y teorías didácticas en el aprendizaje de acompañamiento de los 

alumnos y alumnas, según sus propios contextos y características donde se sientan motivados 

por sus propios docentes, asimismo, Minedu (2020), planteo que el monitoreo virtual y las 

labores pedagógicos que se forjen en las plataformas analógicas son el compromiso de la 

UGEL y de las instituciones educativas en el cuadro de las competencias. Esto simboliza 

que el acompañamiento virtual las y los docentes pueden realizar de modo virtual. Este puede 

ser mediante las clases la participación de los alumnos en manera virtual es importante ya 

que se observa si el estudiante está activo en la clase, en momentos que el docente efectúa 

la asesoría o retroalimentación a sus estudiantes, al respecto, Mejía (2019), señala que el 

acompañamiento en como una retroalimentación implícita donde debe ser constante; desde 

que empieza hasta que termina el aprendizaje, debe presentarse pertinente, según sus 

habilidades y requerimientos de los alumnos, al mismo tiempo cordial; expresar respuestas 

asertivas y actitud empática. Eficaz; para guiar los saberes y obtener las competencias 

ineludibles en los distintos momentos de asesoría. 

Aprendizaje colaborativo, desde su punto de vista, Rodríguez (2019), su base 

metodológica es la motivación en los alumnos en la cual ellos expresan sus ideas propias y 

proponen sus opiniones en el transcurso del proceso de resolución colaborativa, ante ello 

es el nuevo camino en la ecología digital en llegar a desarrollar en cualquier espacio y lugar 

colaborando todos en conjunto docente y alumnos, pues, los guías y aprendices pueden 

estar conectados en realizar actividades que les posibiliten procesos cognitivos, hoy en día 

los escenarios digitales donde se disputan los desafíos más significativos del sistema 

educativo actual, del mismo Collazos y Mendoza (2006), menciona esta dimensión del 

aprendizaje cooperativo o colaborativo, la intensión es que los estudiantes trabajen 

colaborando en este aprendizaje, logrando observar como una habilidad complementaria que 

mejora el desarrollo integral del y de la alumna, hasta el momento hay tres tipos de 

aprendizaje, catalogados según el de trabajo experimentado como competitivo, colaborativo 

e individual del sujeto. La colaboración, en el plano educativo, es un modelo de enseñanza 

interactiva que incita a los colegiales a avanzar a mano a mano, a sumar y no restar esfuerzos, 

a sumar competencias y talentos, por medio de series de transacciones que les cederán llegar 

juntos al peldaño señalado. 

Recursos virtuales interactivos, Townsend (2000), dice que son herramientas digitales que 

sé que se dan a partir de encuentros sincrónicos y asincrónicos, las personas emplean estos 
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recursos como medio para interrelacionarse con los demás con la debida plataforma, como 

son: Variedad de juegos en la red, tanto como colaborativos como de competición, pizarras 

electrónicas y sistemas de mensajería electrónica y programas de videoconferencia, Correos 

electrónicos multimedia y textual, ayuda a hacer pláticas de interacción asíncrona, por otro 

lado Ramírez y Rojas (2018), desde su punto de vista dicen que estos recursos virtuales 

interactivos en los educandos hacen que se vuelvan más activos y se relacionen con los 

demás y exploran al máximo estos recursos en relación al uso y utilidad que les demos ya 

que son de gran valoración en el aprendizaje, estos recursos sirven para que la comunicación 

o algún trabajo encomendado por el maestro se vuelva amena y autónoma y lograr llegar al 

objetivo, de ello es que recurrimos a estas herramientas en el sitio Web para beneficiarnos 

de su  uso e nutrir nuestros conocimientos. 

Por todo ello, cada autor brindó sus aportaciones a cada dimensión por ser las más relevantes 

e importantes que benefician y llenan las riquezas de nuevos aprendizajes a los niños, 

jóvenes y adultos que estudian o ya ejercen su profesión, pero es cierto que hay que darles 

un buen uso a los recursos virtuales ya que consta de sus ventajas y desventajas. 

MINEDU (2021), el Ecosistema Educativo Digital (EED) accederá a la comunidad 

educativa institucional, conformada por directivos, alumnos, docentes y padres de familia, 

la interacción en los recursos virtuales en correspondencia con los varios escenarios 

culturales, creando nuevas oportunidades de enseñanza “mediados por la tecnología, en el 

marco de una gestión escolar, a través de la integración de servicios, contenidos, 

herramientas digitales e infraestructura disponible” (p.15). Orientados al desarrollo de las 

competencias de las niños/as jóvenes y con cooperación activa de los aliados y la academia, 

originando convenios de colaboración entre otros. Con el propósito de responder a las 

insuficiencias educativas de los diferentes contextos de nuestro país. Es preciso promover al 

incorporar las tecnologías de la comunicación e información en la enseñanza y aprendizaje, 

mediante diferentes estrategias como: Aprendo en casa, y en la escuela y aprendo en la 

comunidad; mediante los canales (radio , Tv y web), se provee que estos recursos buscan 

favorecer al desarrollo de las competencias, al mismos tiempo pueden ser convenientes 

según las necesidades y características de los alumnos y contextos, así como también pueden 

ser desarrolladas de manera distancia o semipresencial o presencial. 

Determinados los trabajos previos en la pesquisa, es significativo resaltar el aporte 

Teórico del Constructivismo para Gros (2002), en la teoría de Piaget respecto a los recursos 
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virtuales; que irradia al estudiante como un agente que origina su propio aprendizaje a partir 

de la relación de los aspectos sociales, emocionales y cognitivos con el acompañamiento del 

profesor, a esto se le llama denominación del andamiaje, Para Piaget, “el aprendizaje debe 

ser significativo, sólo un aprendizaje significativo es capaz de modificar los esquemas de la 

persona” (p.12). Y, para adquirir un aprendizaje explicativo es preciso beneficiar las 

conexiones de las experiencias, los nuevos conocimientos y conocimientos previos. 

Por lo ante expuesto; los entornos constructivistas de aprendizaje pueden quedar 

definidos como, son un espacio o ambiente en donde los estudiantes deben trabajar en forma 

junta apoyándose unos a otros, empleando una diversidad de recursos o instrumentos 

informativos que admitan la búsqueda de los objetivos o metas de aprendizaje y actividades 

para dar solución a un problema (Wilson, 1995). el uso de materiales multimedia y del 

Internet pueden facilitar el trabajo en el estudiante. 

En la propuesta de Oliver (2000) mostramos una taxonomía de las tareas 

constructivistas y como requisitos de las herramientas web que ayudan en su desarrollo 

profesional o como estudiantil de los seres humanos. Como lo deduce este autor, el 

estudiante va obtener un aprendizaje significativo al ir construyendo un oportuno 

conocimiento, lo podemos utilizar al uso de recursos virtuales durante la educación virtual 

siendo más que todo el docente quien orientará y guiará el proceso del alumno. 

Para, Perrenoud (2000), define como una competencia que se da como una facultad de 

reclutar un grupo o conjunto de recursos epistemológicos de capacidades, conocimientos e 

información, para afrontar con eficacia y pertinencia a una familia de condiciones. 

Para MINEDU (2017), la competencia es la facultad que tiene una persona de 

combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr un propósito específico en una situación 

determinada, actuando de manera pertinente y con sentido ético es necesario, la competencia 

es un actuar en argumento que accede colocar en juego un conjunto de destrezas, 

procedimientos, habilidades y actitudes para solucionar contextos problemáticos de manera 

funcional y significativa. 

Otra afirmación que coincide con lo anterior, que se centra más a lo profundo en el 

tema de la competencia también lo define como un cúmulo de habilidades, destrezas y 

entendimiento, que ayudan a desarrollar una tarea de forma conveniente. En pocas palabras, 

es la transferencia de las capacidades y conocimientos para dar solución a situaciones en un 
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contexto donde vivimos. En tal sentido, las competencias pertenecen a la conjugación de tres 

aspectos: los prácticos, lo valorativo que se fusionan para ejecutar una labor considerando 

su entorno y los conocimientos teóricos (Cáceres, 2016). 

Por último, Tobón (2010), sustenta, que las competencias lleva a la búsqueda a formar 

hombres y mujeres integrales que estén en circunstancias de afrontar los distintos problemas 

del universo y se vuelvan autónomas, con llenos de valores humanitarios, como son la 

honestidad, la responsabilidad, la verdad, la justicia y la integridad (p.15). 

Esta área denominado Ciencias Sociales, es importante que el alumno durante su 

formación académica conozca los hechos más precisos que se han desarrollado o han ganado 

un lugar en su país y en el mundo; hechos que han definido e influenciado la vida social, 

económica, religiosa y política cultural en la que vive. Asimismo, el Ministerio de 

Educación (2017), establece desarrollar un área que les ceda conocer dichos sucesos y que 

les ayude a procesar información de manera que lo interioricen, analicen y asuman, con el 

fin de extraer experiencias y enseñanzas que los empleé como base para cimentar una nueva 

y mejor sociedad donde viven. 

En el Diseño Curricular Nacional de la educación básica regular (2008) DCN, reafirma 

que “el área de Historia, Geografía y Economía tiene por finalidad la construcción de la 

identidad social y cultural de los adolescentes y jóvenes y el desarrollo de competencias 

vinculadas a la ubicación y contextualización de los procesos humanos en el tiempo histórico 

y en el espacio geográfico, así como su respectiva representación. El área permite a los 

estudiantes desarrollar competencias, capacidades, conocimientos y actitudes relacionados 

con el sentido de continuidad y de ruptura, saber de dónde proceden, situarse en el mundo 

de hoy y proyectarse constructivamente en el futuro” (p. 383). 

La educación básica regular en el Perú, los especialistas se preocupan por el 

aprendizaje de los estudiantes por el cual todas las áreas son privilegiadas, según el 

Ministerio de Educación (2016), declararon lo futuro, Una de las grandes metas del régimen 

formal del país es la formación de la educación de individuos que favorezcan y aporten a la 

construcción de un mundo inclusivo e democrático, reorganizando la batida de su bienestar 

individual con la batida de la prodigalidad de la comunidad. Atendiendo a esto, el ajuste real 

del área de CCSS que tiene como objetivo trazar una ciudadanía activa. 
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Además, otra afirmación, por el Ministerio de Educación (2017), en las rutas de 

aprendizaje, la competencia construye interpretaciones históricas del área de ciencias 

sociales, en la educación secundaria donde el estudiante debe de desarrollar en la realización 

de las sesiones de clase, está constituida por tres capacidades planteadas, y la tomamos como 

dimensiones, las cuales son: 

Interpretación crítica de fuentes, donde el alumno hace manejo de fuentes primarias y 

secundarias con el fin de interpretarlas de manera crítica reflexiva para entender el porqué 

de los procesos históricos y de los hechos Ministerio de Educación (2017), también es 

considerando parte de una capacidad primordial para la reconstrucción de interpretaciones 

históricos y su propósito es que los alumnos se vuelvan capaces de descifrar críticamente 

diversos tipos de fuentes sean éstas, orales, escritas, materiales o primarios y secundarios; 

y agrega que, para ello los escolares requieren poder “investigar y elegir las fuentes que les 

sean útiles para abordar la dificultad histórica que asimilarán, así mismo añade Vand Dijck 

(2003), al determinar las interpretaciones como fuetes primarios, creando en el estudiante el 

deseo a la comprensión, interpretación desde hechos históricos, poemas, que 

predeterminarán la necesidad al análisis, será motivado a gestionar un discurso creado desde 

sus habilidades. 

Comprensión del tiempo histórico, Ministerio de Educación, (2016) quiere decir, que la 

estudiante secuencialita hechos históricos para decir por qué en unos sucedieron después de 

los otros, también de acontecimientos en el tiempo histórico, modificaciones y 

permanencias, de igual manera Carrillo (2017), piensa que la comprensión del tiempo 

histórico es un dinamismo imprescindible que hay que desarrollarla en los salones y que los 

contenidos de historia se deben plantear desde la óptica práctica y teórica. Esta es un ejercicio 

científico compleja que fundamenta en reconocer el significado de categorías temporales de 

cambio, cronología, sucesión, continuidad, causalidad, duración entre otras, para construir 

analogías entre rutinas propias y hechos externos 

Elabora explicaciones históricas, el estudiante debe ser capaz de utilizar conceptos 

históricos según (Ministerio de Educación, 2016) y al mismo tiempo deben de tener la 

capacidad para exponer sucesos históricos teniendo una relación con la cosmovisión dentro 

de las situaciones en qué cómo ocurrieron los hechos, determinando las consecuencias y 

causas en el presente y el provecho para el futuro, así también aporta, Pérez (2016) ,es de 

gran relevancia lo importante de considerar las capacidades que componen la competencia 
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del área de ciencia sociales construyen interpretaciones históricas, está intensamente 

relacionada con el tiempo histórico que hizo historia en el Perú y en el mundo. Se refiere a 

la concepción de ciclos, tiempo, causa-efecto, asimismo, la localización del tiempo en los 

que acontecieron el hecho histórico, declarado en razones temporales 

Aprender la historia es conocer más a profundo la historia de nuestros antepasados, es 

muy significativo los procesos que nos llevan a entender y conocer nuestra historia pasada 

obteniendo una visión más extensa, esto nos permite entender el tiempo histórico que se 

vivió y establecer una secuencia cronológica y crear explicaciones históricas con claridad y 

soporte histórico. Es ahí que resulta elemental el desarrollo de las capacidades de dicha área 

de CCSS para llevar a desarrollar la competencia cada vez más a un excelente nivel. 

Para el, Ministerio de Educación (2022), empleo la aplicación de recursos virtuales 

TIC, para desarrollar las competencias, en los estudiantes, en el contexto en el que vivimos 

ha hecho que las y los estudiantes refuercen sus destrezas para interactuar de manera virtual. 

Por ende, el propósito de este es brindar algunos recursos TIC que favorezcan y nutran el 

desarrollo de sus competencias en los educandos puesto que propone los siguientes recursos: 

Recursos para gestionar el aprendizaje autónomo: estas plataformas virtuales ayudan 

a que el escolar se organice en un ambiente y tiempo definitivo para gestionar su enseñanza, 

las plataformas son: Moodle, Chamilo y Classroom. 

Recursos para elaborar organizadores gráficos: Permiten que el alumno construya sus 

propios aprendizajes de forma gráfica, las plataformas que les apoyan a construir son: 

Venngage, Coggle, Bubbl. 

Recursos para incorporar el trabajo de las competencias del área: estas plataformas son de 

gran apoyo para los estudiantes y docentes todo con la disponibilidad de contar con el 

internet para poder a visitar a estas plataformas como repositorios y páginas web que nos 

brindan diversas fuentes confiables para construir aprendizajes con los alumnos. 

Así mismo, el ministerio de educación (2017), en el nivel secundario, se dice que, Los 

estudiantes deben de tener la provocación por investigar más el área de Ciencias Sociales, 

como objetivo que los estudiantes logren comprender la realidad del mundo que los rodea, 

las experiencias pasadas y presentes, así como el ambiente en que desarrollamos la vida en 

la sociedad. Por ello se busca que reconozcan el tiempo histórico y su influencia en el 

presente, así también, que asimilen a deliberar históricamente para que puedan asumir la 
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mejoría de la sociedad donde se desenvuelvan. De tal forma este aprendizaje acceda 

vigorizar el desarrollo de un conocimiento crítico, solidario y respetuoso que permita 

intervenir en la sociedad desde el discernimiento de sus responsabilidades y derechos (p. 

82). 

MINEDU (2015) “Construye interpretaciones históricas”, nos quiere decir que somos 

fruto de un pasado, pero, aparte nos encontramos en total construcción de nuestro futuro; 

además se refiere a edificar interpretaciones de los procesos históricos y sus resultados. 

Conocer de quiénes provenimos y hacia dónde vamos nos permitirá dar paso en crear nuestra 

propia identidad y a apreciar y comprender y cuidar la diversidad. 

MINEDU (2016) presenta los propósitos del Área de Ciencias Sociales, de acuerdo con el 

Programa Curricular de Educación básica regular de Secundaria son, que los estudiantes 

perciban la nueva realidad de la sociedad donde se desenvuelven, a partir de sus experiencias 

del pasado y presente, al conocer los procesos tiempo histórico, así como su relación con el 

presente; por ello para vigorizar el desarrollo de la conciencia crítica, respetuosa y solidaria 

que favorezca su colaboración en la comunidad a partir del discernimiento de sus 

obligaciones y derechos. 

Que los estudiantes asemejen que forman parte de un rico pasado y que desde el 

presente ya están construyendo su futuro, hay que promover una relación responsable entre 

el ciudadano y la naturaleza, les permitirá acceder a los beneficios del medio ambiente de 

modo sostenible y racional. 

Desde esta perspectiva, la EBR del curso de Ciencias Sociales, tiene como meta que las 

personas se socialicen e interactúen de forma activa, capaces de participar u analizar y 

participar en su contexto para convertirse en un poblador de interés público. 

Si más preámbulo esclarecido el propósito del “área de Ciencias Sociales”, cabe mencionar 

que el Programa curricular de educación secundario indica que la enseñanza de esta área está 

encaminada bajo el enfoque de la ciudadanía activa, a continuación, se explica; 

MINEDU (2016), promueve un excelente desempeño de sujetos como ciudadanos 

activos hacer respetar sus derechos y respetar a los demás, así como también cumplir sus 

deberes como personas responsables e interactuando en su medio. Esta realidad les permitirá 

tener una convivencia democrática, ambiental de la comunidad e intercultural. Esta área 

impulsa procesos de reflexión crítica de la vida de una conciencia crítica, respetuosa, 
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solidaria y económica para cultivar una ciudadanía informada que les permitirá ser partícipes 

en una sociedad. De acuerdo con el área de CCSS buscamos tener a alumnos que puedan 

comprender o entender la verdadera realidad en el mundo que viven, con relación a la 

experiencia de un pasado y presente. 

Tobón (2010), partir de su teoría socio-formativo, tiene en cuenta a las competencias 

como acciones completas que ayuda a generar una caracterización, análisis y la solución de 

problemas del contexto, integrando los cuatro pilares del aprendizaje: el saber conocer, el 

saber hacer, el saber ser y el saber convivir. Los cuales nos permiten el modelo por 

competencias relacionado con el “área curricular de Ciencias Sociales”. Para este autor 

plantea que las competencias docentes son las que positivamente se ponen en acción en las 

prácticas formativas cotidianas, a saber: trabajo en equipo, planeación del proceso educativo, 

comunicación, mediación y evaluación del aprendizaje, producción de materiales, 

tecnologías de la información y la comunicación, gestión de la calidad del aprendizaje y 

gestión curricular. 
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II. METODOLOGÍA 
 

 

 

2.1 Enfoque y tipo 

 

La investigación es de enfoque cuantitativo. Según Hernández et al., (2018) señala que 

el único objetivo del enfoque cuantitativo es obtener la muestra de una población 

seleccionada, puede ser por medición, documentación y observación. 

Presente estudio fue de tipo descriptivo, explicativo básico, según Pajuelo (2021), indica 

que las investigaciones buscan establecer la recolección de datos sin manipular el 

fenómeno en estudio y el entorno en el que se vincula el investigador. 

2.2 Diseño de la investigación 

 

 
En la presente investigación, se ha utilizado el diseño no experimental descriptivo 

correlacional. Al respecto Marroquín (2012), nos dice que, permanece en relacionar dos 

variable sin cambiar ni modificar de posición 

El esquema del diseño planteado es el siguiente: 
 

 

Donde: 

 
M = Simboliza a la muestra de estudio. 

O1 = representa recursos virtuales 

O2 = Simboliza la observación de la competencia construye interpretaciones históricas. 
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r = representa a la relación existente entre ambas variables. 

 
2.3. Población, muestra y muestreo 

 

Pajuelo (2022), considera como población de estudio al conjunto de objetos o personas 

en las cuales surtirá el efecto la investigación. La presente investigación estaba 

constituida por 99 estudiantes de VII ciclo, de nivel secundaria, distribuidos de la 

siguiente manera: 

Tabla 1 

Población de estudio en estudiantes de VII ciclo Huancabamba 2023 
 

Grado Mujeres Hombres Total Porcentaje 

Primero 20 21 41 41 

Segundo 3 73 10 10 

Tercero 10 5 15 15 

Cuarto 5 10 15 15 

Quinto 8 10 18 19 

Total 46 53 99 100 

Fuente: Nómina de matrícula 2023 de la I.E. Huancabamba 2023 

 
Para Campos (2012), la muestra es un subconjunto de elementos elegidos de la 

población de estudio. Los hallazgos que se obtengan en la muestra de estudio, 

normalmente son cuidadosamente seleccionados para efecto de investigación. 

Tabla 2 

Muestra de Estudio en estudiantes del VII ciclo de la I.E. Huancabamba 2023 
 

Grado Mujeres Varones Total Porcentaje 

Tercero 10 5 15 31 

Cuarto 5 10 15 31 

Quinto 8 10 18 38 

Total 23 25 48 100 

Fuente: Nómina de matrícula 2023 de la I.E. Huancabamba 2023 
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Muestreo 

 
Para el muestreo se ha realizado un tipo de muestreo no probabilística por 

conveniencia, basándose en el criterio de inclusión en el cual se seleccionó a los 

estudiantes 3, 4 y 5 que conforman un total de 48 estudiantes ya que los 3 grados 

pertenecen al VII ciclo y considerando que estos grados manejan con mayor facilidad 

los recursos virtuales. Según el criterio de exclusión no se consideró a los estudiantes 

de 1 y 2 ya que ellos aun no tenían conocimiento suficiente de los recursos virtuales. 

2.4. Técnicas e instrumentos de recojo de datos. 

La técnica elegida para recolectar los datos según Fabbri (1998) añade que para 

recolectar los datos en la muestra de estudio fue la Observación y la entrevista. En la 

metodología esta técnica por el cual se instituye una correlación resume e intensa entre 

el estudioso y el habituado general o los actores sociales, de los que se obtienen datos 

que luego se sintetizan 

En su efecto la investigación uso el instrumento para recoleccion de datos 

cuantitivos seguan Medina (2002), influye en su comentario al referirse q el 

instrumento que se aplico fue el cuestionario, el cual consiste en una serie de análisis 

de ítems que formulan direcciones negativas y positivas que estuvieron presentes o 

ausentes en el contexto a evaluar, basado en las competencias curriculares siendo 

evaluado una escala de si para evaluar las habilidades de los estudiantes. 

Constituyen medios y materiales de los cuales se vale el investigador, para ir 

reuniendo de forma sistemáticamente la información que aprecie de manera 

beneficioso y que le va a ser útil a la hora de contrastar la hipótesis de investigación 

planteada. Los insumos recolectados, serán almacenados en una base de datos para 

luego ser procesados mediante diferentes programas estadísticos. 

 
Para la investigación se aplico el instrumento de cuestionario,con la variable el 

recursos virtuales quien consta de 19 items recursos de aprendizaje 6, acompañamiento 

virtual 4itms, aprendizaje colaborativo 4 ítems,, recursos virtuales interactivos 5 ítems, 

por otra parte en la variable Competencia construye interpretaciones históricas 

contiene 16 ítems en sus dimensiones interpreta críticamente fuente Diversas 6, 

Comprende eltiempo histórico 5, elabora explicaciones sobre procesos históricos 5, de 

la misma forma este instrumento fue evaluado y sometido a una validación de los 
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expertos a cargo de Mg: Fiestas Zapata Leandro Alfonso con Documento Nacional de 

Identidad N° 71597159, de profesión Docente, grado académico Magister en Gestión 

Educativa, con código de colegiatura 2171597159, Mg: Uceda Bayona Yanira Lisset, 

con Documento Nacional de Identidad Nº 41453730, de profesión Docente, grado 

académico Magister en Docencia Universitaria con código de colegiatura 0523465, 

Mg: Medina Gamonal Deysi Soledad, con Documento Nacional de Identidad Nº 

44224541, de profesión ,Licenciada en estadística ,grado académico Magister en 

gestión pública, con código de colegiatura 891. 

 
Para Martínez (2015) la validez de un instrumento es la coherencia lógica que debe 

existir entre los indicadores del instrumento y la realidad que se quiere medir. Esta 

relación lógica se refiere a tres aspectos fundamentales que todo instrumento debe 

tener: la validez de contenido, la validez de criterio, y la validez de constructo. Para tal 

fin, en la presente investigación, la validez de los instrumentos fue otorgada mediante 

la técnica de juicio de expertos, para lo cual se ha recurrido a profesionales expertos 

en temas de investigación educativa. A continuación, se presentan dichos resultados: 

Según Martínez (2015), comenta que la confiabilidad en la investigación científica, se 

presenta cuando el instrumento sometido a varias pruebas y en diferentes escenarios, 

nos proporciona resultados similares. 

 

2.5. Técnicas de procesamiento y análisis de la información 

 

Después de reunida la información basada en muestras aplicadas por medio de un 

instrumento de cuestionario en la escala de si y no se aplicó el programa de SPSS para 

sacar los resultados y la prueba de normalidad , según el coeficiente de correlación de 

Rho de Spearman se muestra una rs= 0,076 el coeficiente es bajo, el p-v es 0,608 es 

mayor a 0,05 indicando que las Recursos virtuales y Competencia Construye 

Interpretaciones Históricas no tiene significancia por lo que se concluye lo siguiente no 

existe relación directa y significativa en los recursos virtuales y la competencia 

construye interpretaciones históricas 

2.6 Aspectos éticos en investigación 

Según la Resolución Rectoral Nº 014-2021/UCT-R, los elementos éticos ejercidos en la 

presente investigación fueron: Acato del marco ético, jurídico institucional. Se han 
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autorizado rigorosamente lo estipulado en los lineamientos éticos emanados por nuestra 

casa superior de estudios, porque dichos mandatos has sido instituidos por las autoridades 

acreditados para tal fin. 

Respeto a la normatividad nacional e internacional. La investigación es un hecho social, 

que se practica en todas partes del mundo, siguiendo una línea base de conducta 

investigativa. Todo investigador debe ceñirse a lo establecido por la comunidad científica 

mundial. 

Respeto a la persona humana, es el fin superior de la indagación, las soluciones, mejoras, 

etc. Inversos en toda investigación, sirve para optimizar sus condiciones de vida. 

Consentimiento informado y expreso. Para tal intención, se ha solicitado a los padres de 

familia, que nos brinden los salvoconductos necesarios para poder aplicar los 

instrumentos de recolección de datos en los estudiantes. 

El compromiso, firmeza y veracidad, en manejo adecuado de los datos obtenidos e 

informados en la presente investigación, han sido recopilados imparcialmente en el lugar 

de las gestas y con las personas señaladas. 
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Competencia Construye Interpretaciones Históricas 
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III. RESULTADOS 

 

Tabla 3 

Competencia Construye Interpretaciones Históricas 
 

 
Frecuencia Porcentaje Porcentaje válido 

SI 37 69% 69 
Válido    

NO 11 31% 31 

Total 48 100% 100,0 

Fuente: procesado en el ibm spss 

 
 

Figura 1 

Competencia Construye Interpretaciones Históricas 
 

Fuente: grafico de la tabla 3 

 
 

Interpretación 

Como se observa en la tabla 3 y figura 1 de la Competencia Construye Interpretaciones 

Históricas, 37 estudiantes (f) hacen el 69 % de los estudiantes Si construye su interpretación 

y solo 11 estudiantes (f) hace el 31% No construye su interpretación histórica 

Concluyendo que la mayoría de los estudiantes si lograron la Competencia Construye 

Interpretaciones Históricas, esto con la ayuda de los recursos virtuales que buscaron 

información de la red y no todos cuenta con un internet ilimitado si no llegaría al 100% ya 

que todos no cuentas con una internet estable. 
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Recursos virtuales 
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Tabla 4 

Recursos virtuales 
 

  
Frecuencia Porcentaje Porcentaje válido 

Válido 
SI 33 66% 92 

NO 15 34% 8 

Total  48 100% 100,0 

Fuente: procesado en el IBM SPSS 

 
 

Figura 2 

Recursos virtuales 
 

Fuente: grafico de la tabla 4 

 
 

Interpretación 

Como se observa en la tabla 4 y figura 2 de los Recursos virtuales los 33 estudiantes (f) hace 

el 66 % de los estudiantes Si utilizan los Recursos virtuales y los 15 de estudiantes (f) hacen 

el 34% No utilizan los recursos virtuales. 

Concluyendo que la mayoría de los estudiantes utilizan los Recursos virtuales, esto con la 

ayuda de los recursos virtuales que buscaron esto llegaría al 100% si todos los estudiantes 

tienen una red estable. 
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Recursos de aprendizaje 
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Tabla 5 

Recursos de aprendizaje 
 

 
Frecuencia Porcentaje Porcentaje válido 

SI 41 84% 84 
Válido    

NO 7 16% 16 

Total 48 100% 100,0 

Fuente: procesado en el IBM SPSS 

 
 

Figura 3 

Recursos de aprendizaje 
 

Fuente: grafico de la tabla 5 

Interpretación 

Como se observa en la tabla 5 y figura 3 de Recursos de aprendizaje los 41 estudiantes (f) 

hacen el 84 % se sitúa en Si y los 7 estudiantes (f) hacen el 16% se encuentra No 

Concluyendo que la mayoría de los estudiantes utilizan los Recursos de aprendizaje, esto 

con la ayuda de los recursos virtuales que buscaron, esto llegaría al 100% si todos los 

estudiantes tienen una red estable. 
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Acompañamiento virtual 
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Tabla 6 

Acompañamiento virtual 
 

   

Frecuencia 
 

Porcentaje 
 

Porcentaje válido 

 

Válido 
SI 40 89% 89 

NO 8 11% 11 

Total  48 100% 100,0 

Fuente: procesado en el IBM SPSS 

 
Figura 4 

Acompañamiento virtual 
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Fuente: grafico de la tabla 5 

Interpretación 

Como se observa en la tabla 6 y figura 4 de acompañamiento virtual los 40 estudiantes (f) 

hacen el 89 % se sitúa en Si y los 8 estudiantes (f) hacen el 11% que se encuentra No. 

Concluyendo que la mayoría de los estudiantes en acompañamiento virtual, esto con la ayuda 

de los recursos virtuales, esto llegaría al 100% si todos los estudiantes tienen una red estable 

ya que no todos logran porque la red se pone lenta. 
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Aprendizaje colaborativo 
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Tabla 7 

Aprendizaje colaborativo 
 

  
Frecuencia Porcentaje Porcentaje válido 

Válido 
SI 27 54% 54 

NO 21 46% 46 

Total  48 100% 100,0 

Fuente: procesado en el IBM SPSS 

 
 

Figura 5 

Aprendizaje colaborativo 
 

 

Fuente: grafico de la tabla 7 

 
 

Interpretación 

Como se observa en la tabla 7 y figura 5 de Aprendizaje colaborativo los 27 estudiantes (f) 

hacen el 54 % que se sitúa en Si y los 21 estudiantes (f) hacen el 46% que se encuentra No. 

Concluyendo que la mayoría de los estudiantes en Aprendizaje colaborativo, esto con la 

ayuda de los recursos virtuales, esto llegaría al 100% si todos los estudiantes tienen una red 

estable ya que no todos logran porque la red se pone lenta. 
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Recursos virtuales interactivos 
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Tabla 8 

Recursos virtuales interactivos 
 

  
Frecuencia 

 
Porcentaje 

 
Porcentaje válido 

SI 23 48% 48 

Válido    

NO 25 52% 52 

Total 48 100% 100,0 

Fuente: procesado en el IBM SPSS 

 
 

Figura 6 

Recursos virtuales interactivos 
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Fuente: grafico de la tabla 8 

 
 

Interpretación 

Como se observa en la tabla 8 y figura 6 de Recursos virtuales interactivos los 23 estudiantes 

(f) hacen el 48% que se sitúa en Si y los 25 estudiantes (f) hacen el 52% que se encuentra 

No. 

Concluyendo que la mayoría de los estudiantes en de Recursos virtuales interactivos esto 

quiere decir que no lo toma importancia en los recursos interactivo en lo cual tenemos que 

merar. 
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Interpreta Críticamente Fuentes Diversas 
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Tabla 9 

Interpreta Críticamente Fuentes Diversas 
 

   

Frecuencia 

 

Porcentaje 

 

Porcentaje válido 

 

Válido 
SI 39 76% 76 

NO 9 24% 24 

Total  48 100% 100,0 

Fuente: procesado en el IBM SPSS 

 

 
Figura 7 

Interpreta Críticamente Fuentes Diversas 
 

 

Fuente: grafico de la tabla 9 

 
 

Interpretación 

Como se observa en la tabla 9 y figura 7 de Interpreta Críticamente Fuentes Diversas los 39 

estudiantes (f) hacen el 76% que se sitúa en Si y los 9 estudiantes (f) hacen el 24% que se 

encuentra No. 

Concluyendo que la mayoría de los estudiantes si de Interpreta Críticamente Fuentes 

Diversas esto quiere decir que la mayoría de los estudiantes si saben interpretar y criticar de 

fuentes diversas. 
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Comprende el tiempo histórico 
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Tabla 10 

Comprende el tiempo histórico 
 

   

Frecuencia 
 

Porcentaje 
Porcentaje 

válido 

 

Válido 
SI 37 69% 69 

NO 11 31% 31 

Total  48 100% 100,0 

Fuente: procesado en el IBM SPSS 

 
 

Figura 8 

Comprende el tiempo histórico 
 

Fuente: procesado en el IBM SPSS 

 
 

Interpretación 

Como se observa en la tabla 10 y figura 8 de Comprender el tiempo histórico los 37 

estudiantes (f) hacen el 69% se sitúa en Si y los 11hacen el 31% que se encuentra No. 

Concluyendo que la mayoría de los estudiantes si de Comprender el tiempo histórico esto 

quiere decir que la mayoría de los estudiantes si saben y comprenden el tiempo histórico. 
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Elabora explicaciones sobre procesos históricos 

70% 65%  
 

60% 
 

50% 

40%   35%  

30% 
 

20% 
 

10% 
 

0% 

SI NO 

Tabla 11 

Elabora explicaciones sobre procesos históricos 
 

  
Frecuencia 

 
Porcentaje 

 
Porcentaje válido 

SI 34 65% 65 
Válido    

NO 14 35% 35 

Total 48 100% 100,0 

Fuente: procesado en el IBM SPSS 

 
 

Figura 9 

Elabora explicaciones sobre procesos históricos 
 

Fuente: procesado en el IBM SPSS 

 
 

Interpretación 

Como se observa en la tabla 11 y figura 9 de elabora explicaciones sobre procesos históricos 

los 34 estudiantes (f) hacen el 65% se sitúa en Si y los 14 estudiantes (f) hacen el 35% se 

encuentra No. 

Concluyendo que la mayoría de los estudiantes si Elabora explicaciones sobre procesos 

históricos esto quiere decir que la mayoría de los estudiantes si saben y elabora explicaciones 

sobre procesos históricos. 
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Prueba de normalidad 

 
 

Tabla 12 

Pruebas de normalidad 
 

 Shapiro-Wilk   

 Estadístico gl Sig. 

Recursos virtuales ,631 48 ,000 

Competencia construye 

interpretaciones históricas 

,614 48 ,000 

Fuente: procesado en el IBM SPSS 

 
 

Interpretación 

Se hace la prueba de normalidad para ver si hay correlación entre las variables, los más 

usados en la pruebe de normalidad son Shapiro-Wilk y Kolmogorov-Smirnov dependiendo 

la cantidad de población o muestra, la más recomendable para esta investigación es la de 

Shapiro-Wilk ya que su muestra es menos a 50 y esta prueba de normalidad es ideal en ella. 

Si se encuentra significancia se aplicará la prueba paramétrica y si no se encuentra 

significancia se aplicará una prueba no paramétrica, se ha encontrado lo siguiente en la 

prueba de la Competencia construye interpretaciones históricas rs 0,631 esto nos indica que 

hay una relación estadístico baja inversa entre las variables; y el p-valor es 0,000 indicando 

que no hay una significancia en la variable por lo que se aplicaría una prueba no paramétrica 

de Rho de Spearman. 

Hipótesis general 

 
Ho: No existe relación directa y significativa en los recursos virtuales y la competencia 

construye interpretaciones históricas en estudiantes del VII ciclo en una Institución 

Educativa de Huancabamba, 2023. 

Ha: Si existe relación directa y significativa en los recursos virtuales y la competencia 

construye interpretaciones históricas en estudiantes del VII ciclo en una Institución 

Educativa de Huancabamba, 2023. 

si el p-v es menor a 0,05 se acepta la hipótesis alterna 

si el p-v es mayor a 0,05 se acepta la hipótesis nula 
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Tabla 13 

Competencia Construye Interpretaciones Históricas 
 

    
Recursos 

virtuales 

Competencia 

construye 

interpretaciones 

históricas 

  Coeficiente de 

correlación 

1,000 ,076 

 Recursos 

virtuales 

  

Sig. (bilateral) . ,608 

Rho de 

Spearma 

n 

 
   N 48 48 

 

Competencia 

construye 

interpretaciones 

históricas 

Coeficiente de 

correlación 

,076 1,000 

 Sig. (bilateral) ,608 . 

 N 48 48 

Fuente: procesado en IBM SPSS 

 
 

Interpretación 

Se observa en la siguiente tabla la prueba no paramétrica de Rho de Spearman de las dos 

variables, en la que nos indica al 95% de confiabilidad de datos encontrados en la estadística 

y la correlación varia de +1 a -1 estos parámetros se utilizan para medir la intensidad de la 

relación entre las variables. 

Se evaluó la estadística entre las dos variables Recursos virtuales y Competencia Construye 

Interpretaciones Históricas, según el coeficiente de correlación de Rho de Spearman se 

muestra una rs= 0,076 el coeficiente es muy bajo, el p-v es 0,608 es mayor a 0,05 indicando 

que los Recursos virtuales y Competencia Construye Interpretaciones Históricas si tiene 

significancia por lo que se concluye lo siguiente. 

H0: No existe relación directa y significativa en los recursos virtuales y la competencia 

construye interpretaciones históricas en estudiantes del VII ciclo en una Institución 

Educativa de Huancabamba, 2023. 
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Hipótesis especifica 1 

 
Ho: No existe relación directa y significativa en los recursos virtuales y la dimensión 

Interpreta críticamente fuentes diversas de la competencia construye interpretaciones 

históricas en estudiantes del VII ciclo en una Institución Educativa de Huancabamba, 2023. 

Ha: Si existe relación directa y significativa en los recursos virtuales y la dimensión 

Interpreta críticamente fuentes diversas en la competencia construye interpretaciones 

históricas en estudiantes del VII ciclo en una Institución Educativa de Huancabamba, 2023. 

si el p-v es menor a 0, 05 se acepta la hipótesis alterna 

si el p-v es mayor a 0,05 se acepta la hipótesis nula 

Tabla 14 

Interpreta críticamente fuentes diversas 
 

    
Recursos 

virtuales 

Interpreta 

críticamente 

fuentes 

diversas 

  Coeficiente 

de 

correlación 

1,000 ,475** 

 Recursos virtuales 
Sig. 

(bilateral) 

. ,001 

  N 48 48 

  Coeficiente 

de 

correlación 

,475** 1,000 

Rho de 

Spearman 

 
Interpreta críticamente 

fuentes diversas 

  

 Sig. 

(bilateral) 

,001 . 

  N 1,000 ,475** 

Fuente: procesado en IBM SPSS 

 
 

Interpretación 

Se observa en la siguiente tabla la prueba no paramétrica de Rho de Spearman de las dos 

variables, en la que nos indica al 95% de confiabilidad de datos encontrados en la estadística 
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y la correlación varia de +1 a -1 estos parámetros se utilizan para medir la intensidad de la 

relación entre las variables. 

Se evaluó la estadística de entre las dos variables recursos virtuales y la dimensión Interpreta 

críticamente fuentes diversas de la competencia construye interpretaciones históricas, según 

el coeficiente de correlación de Rho de Spearman se muestra una rs= 0,475 el coeficiente es 

mediado regular, el p-v es 0,001 es menor a 0,05 indicando que las recursos virtuales y la 

dimensión Interpreta críticamente fuentes diversas en la competencia construye 

interpretaciones históricas si tiene significancia por lo que se concluye lo siguiente. 

Ha: Si existe relación directa y significativa en los recursos virtuales y la dimensión 

Interpreta críticamente fuentes diversas de la competencia construye interpretaciones 

históricas en estudiantes del VII ciclo en una Institución Educativa de Huancabamba, 2023. 

Hipótesis especifica 2 

 

Ho: No existe relación directa y significativa en los recursos virtuales y la dimensión 

Comprende el tiempo histórico de la competencia construye interpretaciones históricas en 

estudiantes del VII ciclo en una Institución Educativa de Huancabamba, 2023. 

Ha: Si existe relación directa y significativa en los recursos virtuales y la dimensión 

Comprende el tiempo histórico competencia en la competencia construye interpretaciones 

históricas en estudiantes del VII ciclo en una Institución Educativa de Huancabamba, 2023. 

si el p-v es menor a 0,05 se acepta la hipótesis alterna 

si el p-v es mayor a 0,05 se acepta la hipótesis nula. 

Tabla 15 

Comprende el tiempo histórico 
 

    
Recursos virtuales 

Comprende 

el tiempo 

histórico 

  Coeficiente de 

correlación 

1,000 ,624** 

Rho de 

Spearma 

n 

Recursos 

virtuales 

  

Sig. (bilateral) . ,000 

  N 48 48 
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 Coeficiente de 

correlación 

,624** 1,000 

Comprende el 

tiempo histórico 

  

Sig. (bilateral) ,000 . 

 
N 48 48 

Fuente: procesado en IBM SPSS 

 
 

Interpretación 

Se observa en la siguiente tabla la prueba no paramétrica de Rho de Spearman de las dos 

variables, en la que nos indica al 95% de confiabilidad de datos encontrados en la estadística 

y la correlación varia de +1 a -1 estos parámetros se utilizan para medir la intensidad de la 

relación entre las variables. 

Se evaluó la estadística entre los recursos virtuales y la dimensión Comprende el tiempo 

histórico en la competencia construye interpretaciones históricas, según el coeficiente de 

correlación de Rho de Spearman se muestra una rs= 0,624 el coeficiente es mediado alto, el 

p-v es 0,000 es menor a 0,05 indicando que los recursos virtuales y la dimensión comprende 

el tiempo histórico de la competencia construye interpretaciones históricas si tiene 

significancia por lo que se concluye lo siguiente. 

Ha: Si existe relación directa y significativa en los recursos virtuales y la dimensión 

Comprende el tiempo histórico de la competencia construye interpretaciones históricas en 

estudiantes del VII ciclo en una Institución Educativa de Huancabamba, 2023. 

 

 
Hipótesis especifica 3 

 
Ho: No existe relación directa y significativa en los recursos virtuales y la dimensión elabora 

explicaciones sobre procesos históricos de la competencia construye interpretaciones 

históricas en estudiantes del VII ciclo en una Institución Educativa de Huancabamba, 2023. 

Ha: Si existe relación directa y significativa en los recursos virtuales y la dimensión Elabora 

explicaciones sobre procesos históricos de la competencia construye interpretaciones 

históricas en estudiantes del VII ciclo en una Institución Educativa de Huancabamba, 2023. 

si el p-v es menor a 0,05 se acepta la hipótesis alterna 

si el p-v es mayor a 0,05 se acepta la hipótesis nula 
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Tabla 16 

Elabora explicaciones sobre procesos históricos 
 

  
Recursos 

virtuales 

Elabora 

explicaciones 

sobre procesos 

   históricos. 

 Coeficiente 

de 

correlación. 

1,000 ,826** 

 

Recursos virtuales 
  

Rho de 

Spearma 

n 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 48 48 

Elabora 

explicaciones 

sobre procesos 

Coeficiente 

de 

correlación. 

,826** 1,000 

 Sig. (bilateral) ,000 . 
históricos.    

 N 48 48 

Fuente: procesado en IBM SPSS 

 
 

Interpretación 

Se observa en la siguiente tabla la prueba no paramétrica de Rho de Spearman de las dos 

variables, en la que nos indica al 95% de confiabilidad de datos encontrados en la estadística 

y la correlación varia de +1 a -1 estos parámetros se utilizan para medir la intensidad de la 

relación entre las variables. 

Se evaluó la estadística entre los recursos virtuales y la dimensión elabora explicaciones 

sobre procesos históricos de la competencia construye interpretaciones históricas, según el 

coeficiente de correlación de Rho de Spearman se muestra una rs= 0,826 el coeficiente es 

alto, el p-v es 0,00 es menor a 0,05 indicando que los recursos virtuales y la dimensión 

elabora explicaciones sobre procesos históricos de la competencia construye 

interpretaciones históricas si tiene significancia por lo que se concluye lo siguiente. 

Ha: Si existe relación directa y significativa en los recursos virtuales y la dimensión elabora 

explicaciones sobre procesos históricos de la competencia construye interpretaciones 

históricas en estudiantes del VII ciclo en una Institución Educativa de Huancabamba, 2023. 



52 
 

IV. DISCUSIÓN 

 
Se observa en la hipótesis general de la prueba no paramétrica de Rho de Spearman de 

las dos variables, en la que nos indica al 95% de confiabilidad de datos encontrados en la 

estadística y la correlación varia de +1 a -1 estos parámetros se utilizan para medir la 

intensidad de la relación entre las variables. Se evaluó la estadística de entre las dos variables 

Recursos virtuales y Competencia Construye Interpretaciones Históricas, según el 

coeficiente de correlación de Rho de Spearman se muestra una rs= 0,076 el coeficiente es 

muy bajo, el p-v es 0,608 es mayor a 0,05 indicando que las Recursos virtuales y 

Competencia Construye Interpretaciones Históricas no tiene significancia por lo que se 

concluye lo siguiente. H0: No existe relación directa y significativa en los recursos virtuales 

y la competencia construye interpretaciones históricas en estudiantes del VII ciclo en una 

Institución Educativa de Huancabamba, 2023. Asimismo, la presente investigación no 

concuerda con Ramìrez (2023) efectuo su estudio cuyo objetivo era analizar el impacto que 

tiene un Entorno Virtual de Aprendizaje como herramienta de apoyo en el tema de 

expresiones equivalentes en un grupo de segundo grado de secundaria, el enfoque utilizado 

fue cuantitativo, uso las técnicas de investigación en acción y como instrumentos tales como 

la observación y el diario de clases. Trabajo con una población de 27 educandos, en su 

resultados se puede observar que el 44.44% de los alumnos tiene un estilo de aprendizaje 

kinestésico por otro lado 29.62% aprende de manera visual, el 18.51% de los estudiantes 

obtienen la información de modo auditivo, por último el 7.40% tienen un aprendizaje por 

medio de la escritura, se llega a la conclusión la importancia que tiene la las tecnologías 

digitales en los diferentes espacios educativos, pero como fue el caso del colegio donde se 

llevó a cabo el estudio, falta más equipamiento de cómputo y acceso a internet para que los 

alumnos puedan acceder sin problemas. Y esta investigación concuerda con Fernández 

(2023) en su articulo presentado en venezuela, su principal objetivo fue proponer estrategias 

didácticas desde los entornos virtuales a los estudiantes 2° de secundaria para la comprensión 

lectora. El artículo es bajo el paradigma positivista, nivel descriptivo, de enfoque 

cuantitativo, manejó el cuestionario como técnica y un instrumento que empleo con sus 

respetivas dimensiones, con una muestra poblacional de 21participantes, los resultados 

fueron positivos tras proponer la estrategia, se llegó a la conclusión que se pudo evidenciar 

que los estudiantes, desarrollaron la lectura como una destreza utilizando herramientas 
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tecnológicas e innovaras que les ayudo en sus aprendizajes de comprensión lectora. Por lo 

que se concluye que los antecedentes con concuerda con la presente investigación. 

Se observa hipótesis especifica 1 en la siguiente tabla la prueba no paramétrica de Rho 

de Spearman de las dos variables, en la que nos indica al 95% de confiabilidad de datos 

encontrados en la estadística y la correlación varia de +1 a -1 estos parámetros se utilizan 

para medir la intensidad de la relación entre las variables. Se evaluó la estadística de entre 

las dos variables recursos virtuales y la dimensión Interpreta críticamente fuentes diversas 

de la competencia construye interpretaciones históricas, según el coeficiente de correlación 

de Rho de Spearman se muestra una rs= 0,475 el coeficiente es inverso bajo, el p-v es 0,001 

es menor a 0,05 indicando que las recursos virtuales y la dimensión Interpreta críticamente 

fuentes diversa competencia en la competencia construye interpretaciones históricas si tiene 

significancia por lo que se concluye lo siguiente. Ha: Si existe relación directa y significativa 

en los recursos virtuales y la dimensión Interpreta críticamente fuentes diversa competencia 

en la competencia construye interpretaciones históricas en estudiantes del VII ciclo en una 

Institución Educativa de Huancabamba, 2023. Esta investigación no concuerda con 

Contreras y Gracés (2019), en su estudio que se enfocó en, proponer ambientes virtuales 

de aprendizaje: deficiencias de uso en los alumnos, su metodología fue bajo un enfoque 

mixto, de tipo descriptivo, los colaboradores fueron 20 estudiantes de la Institución 

Educativa Nuestra señora de la Paz de Santander, a quienes se les dirigió un cuestionario 

con ítems abiertos y cerrados, la importancia este trabajo fue evaluar las habilidades que 

desenvuelven los estudiantes cuando dan uso a los entornos virtuales, llego concluir que para 

desplegar actividades de enseñanza manejando los entornos virtuales, es obligatorio que los 

alumnos entiendan cada paso, igualmente de tener conocimiento con respecto al uso de los 

recursos tecnológicos. Y esta misma investigación con cuerda con Cando (2021) quien 

propuso como su objetivo pormordial, establecer los recursos de aprendizaje virtual que 

fortalecen la enseñanza de la asignatura de Historia en el nivel secundaria General Unificado 

de la Unidad Educativa Particular “La Presentación”. Su metodología que realizó fue de 

tipo de campo, diseño descriptivo y de enfoque mixto. La muestra poblacional fue de 161 

estudiantes y 6 profesores. Para obtener la información se basó de la técnica de encuesta e 

instrumento un cuestionario. El uso de recursos virtuales es trascendental que contribuyen a 

dar solución en el ámbito académico para que los estudiantes se adapten de una manera 

interactiva y creativa e innovadora. Finalmente, se recomienda que los maestros requieren 

de una modernización académica para mejorar la educación de la materia de Historia ya hay 
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una necesidad de ajustarse a las innovaciones de las tecnologías en educación. Se llega a la 

conclusión que el antecedente concuerda con la hipótesis especifica 1. 

Se observa en la hipótesis especifica 2 en la prueba no paramétrica de Rho de Spearman 

de las dos variables, en la que nos indica al 95% de confiabilidad de datos encontrados en la 

estadística y la correlación varia de +1 a -1 estos parámetros se utilizan para medir la 

intensidad de la relación entre las variables. Se evaluó la estadística de entre las dos variables 

recursos virtuales y la dimensión Comprende el tiempo histórico competencia en la 

competencia construye interpretaciones históricas, según el coeficiente de correlación de 

Rho de Spearman se muestra una rs= 0,624 el coeficiente es inverso bajo, el p-v es 0,000 es 

menor a 0,05 indicando que las recursos virtuales y la dimensión Comprende el tiempo 

histórico competencia en la competencia construye interpretaciones históricas si tiene 

significancia por lo que se concluye lo siguiente. Ha: Si existe relación directa y significativa 

en los recursos virtuales y la dimensión Comprende el tiempo histórico competencia en la 

competencia construye interpretaciones históricas en estudiantes del VII ciclo en una 

Institución Educativa de Huancabamba, 2023. Asimismo, la presente investigación no 

concuerda con Davila (2021) quien determino de qué manera influye el aprendizaje 

cooperativo virtual en mejorar la competencia construye interpretaciones históricas en los 

estudiantes de segundo grado de secundaria de una institución educativa pública. Considero 

en su metodología de tipo aplicada, nivel explicativo, la población fue de 140 y la muestra 

que considero a 60 participantes, a quienes les aplico como técnica, una prueba de 

rendimiento y como instrumento la prueba competencial. Los resultados del grupo control 

el 90% de alumnos del grupo experimental alcanzaron los niveles destacado, proceso y 

esperado y por tano el 43,3% de estudiantes del grupo control se mantuvieron en el nivel de 

inicio. Esto se corroboró mediante la prueba de U de Mann Whitney. Concluye que el 

aprendizaje cooperativo virtual en los estudiantes influye de manera significativamente y 

enriquece la competencia mencionada. El antecedente concuerda con Espinoza (2021) su 

objetivo fue proponer estrategias en utilización del X Mind para mejorar la competencia: 

construye interpretaciones históricas en estudiantes de secundaria de una Institución 

Educativa Manuel González Prada, por ello en su metodología se basó en triángulo 

interactivo de César Coll; la población general que sumo 284 colaboradores, la muestra que 

considero fue de 52 colaboradores, aplico la técnica de observación directo a una encuesta y 

un cuestionario como instrumento, los resultados fueron en la competencia construye 

interpretaciones históricas: un 69 % manifestó debilidades objetivas en análisis crítico, por 
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otro lado el 62% mostró insuficiencias comparativas entre situaciones históricas y el 77% 

presentó escasas capacidades en enjuiciamientos y argumentaciones sociales; en el promedio 

aritmético de 8.28 puntajes, ratificó resultados muy deficientes, en base a la conclusión, se 

basó en las siguientes teorías constructivistas, conectivismo de Jean Piaget, Seymour Papert, 

Lev Vygotsky, Jerome Bruner, David Ausubel, Pedro Hernández y Frida Díaz Barriga 

quienes fundamentaron el marco teórico de la pesquisa. Por lo que se llegó a la conclusión 

que los antecedentes concuerdan con la presenten investigación. 

Se observa en la hipótesis especifica en la prueba no paramétrica de Rho de Spearman 

de las dos variables, en la que nos indica al 95% de confiabilidad de datos encontrados en la 

estadística y la correlación varia de +1 a -1 estos parámetros se utilizan para medir la 

intensidad de la relación entre las variables. Se evaluó la estadística de entre las dos recursos 

virtuales y la dimensión Elabora explicaciones sobre procesos históricos competencia en la 

competencia construye interpretaciones históricas, según el coeficiente de correlación de 

Rho de Spearman se muestra una rs= -0,826 el coeficiente es alto, el p-v es 0,00 es menor a 

0,05 indicando que los recursos virtuales y la dimensión Elabora explicaciones sobre 

procesos históricos competencia en la competencia construye interpretaciones históricas si 

tiene significancia por lo que se concluye lo siguiente. Ha: Si existe relación directa y 

significativa en los recursos virtuales y la dimensión Elabora explicaciones sobre procesos 

históricos competencia en la competencia construye interpretaciones históricas en 

estudiantes del VII ciclo en una Institución Educativa de Huancabamba, 2023. No concuerda 

con Bellota (2021) el objetivo de este estudio fue determinar la incidencia de los 

organizadores visuales en la competencia construye interpretaciones históricas en 

estudiantes de Secundaria de una Institución Educativa. El estudio es de enfoque cuantitativo 

de tipo básico de diseño descriptivo correlacional. La muestra fue 75 participantes, los 

resultados contrastados, el valor del Chi cuadrado de 6,591 y el valor de la significancia es 

p= 0.037, se rechazó la hipótesis nula, y se acepta la hipótesis alterna. Se concluye que existe 

una incidencia sobre la segunda variable es de 9.5%, según el coeficiente de Nagelkerke. 

Asimismo, el antecedente concuerda con Bautista (2022) en su objetivo general de su trabajo 

fue describir la incidencia del acceso y disponibilidad de las herramientas digitales en el 

contexto de la educación no presencial, en el logro de la competencia Construye 

interpretaciones históricas en estudiantes del 3° grado de secundaria. Corresponde a un 

trabajo monográfico, la muestra de estudio direccionado a 8 estudiantes del 4to grado de 

secundaria, promovió sesiones no presenciales la disponibilidad y el acceso de algunas 
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herramientas digitales, luego evaluó el nivel de logro de la segunda variable. Se obtuvo en 

el resultado que el acceso y disponibilidad de los instrumentos digitales virtual como parte 

indispensable del trabajo de los docentes, concluyo que, en la educación virtual, aumenta el 

nivel de logro de la competencia investigada. Se llega a la conclusión que los antecedentes 

concuerdan con la presenten investigación. 
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V. CONCLUCIONES 

 
Se observa en el objetivo general, se evaluó la estadística de entre las dos variables 

Recursos virtuales y Competencia Construye Interpretaciones Históricas, según el 

coeficiente de correlación de Rho de Spearman se muestra una rs= 0,076 el coeficiente es 

bajo, el p-v es 0,608 es mayor a 0,05 indicando que las Recursos virtuales y Competencia 

Construye Interpretaciones Históricas no tiene significancia por lo que se concluye lo 

siguiente. Ho: No existe relación directa y significativa en los recursos virtuales y la 

competencia construye interpretaciones históricas en estudiantes del VII ciclo en una 

Institución Educativa de Huancabamba, 2023. Como se observa en la tabla 3 y figura 1 de 

la Competencia Construye Interpretaciones Históricas, 37 estudiantes (f) hacen el 69 % de 

los estudiantes Si construye su interpretación y solo 11 estudiantes (f) hace el 31% No 

construye su interpretación histórica. Concluyendo que la mayoría de los estudiantes si 

lograron la Competencia Construye Interpretaciones Históricas, esto con la ayuda de los 

recursos virtuales que buscaron información de la red y no todos cuenta con un internet 

ilimitado si no llegaría al 100% ya que todos no cuentas con una internet estable. 

 
Se observo el objetivo específico 1, se evaluó la estadística de entre las dos variables 

recursos virtuales y la dimensión Interpreta críticamente fuentes diversa competencia en la 

competencia construye interpretaciones históricas, según el coeficiente de correlación de 

Rho de Spearman se muestra una rs= 0,475 el coeficiente es bajo, el p-v es 0,00 es menor a 

0,05 indicando que las recursos virtuales y la dimensión Interpreta críticamente fuentes 

diversa competencia en la competencia construye interpretaciones históricas si tiene 

significancia por lo que se concluye lo siguiente. Ha: Si existe relación directa y significativa 

en los recursos virtuales y la dimensión Interpreta críticamente fuentes diversa competencia 

en la competencia construye interpretaciones históricas en estudiantes del VII ciclo en una 

Institución Educativa de Huancabamba, 2023 Como se observa en la tabla 9 y figura 7 de 

Interpreta Críticamente Fuentes Diversas los 39 estudiantes (f) hacen el 76% que se sitúa en 

Si y los 9 estudiantes (f) hacen el 24% que se encuentra No, concluyendo que la mayoría de 

los estudiantes si de Interpreta Críticamente Fuentes Diversas esto quiere decir que la 

mayoría de los estudiantes si saben interpretar y criticar de fuentes diversas. 
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Se observa el objetivo específico 2, se evaluó la estadística de entre las dos variables 

recursos virtuales y la dimensión Comprende el tiempo histórico competencia en la 

competencia construye interpretaciones históricas, según el coeficiente de correlación de 

Rho de Spearman se muestra una rs= 0,624 el coeficiente es inverso bajo, el p-v es 0,000 es 

menor a 0,05 indicando que las recursos virtuales y la dimensión Comprende el tiempo 

histórico competencia en la competencia construye interpretaciones históricas si tiene 

significancia por lo que se concluye lo siguiente. Ha: Si existe relación directa y significativa 

en los recursos virtuales y la dimensión comprende el tiempo histórico competencia en la 

competencia construye interpretaciones históricas en estudiantes del VII ciclo en una 

Institución Educativa de Huancabamba, 2023. Como se observa en la tabla 10 y figura 8 de 

Comprender el tiempo histórico los 37 estudiantes (f) hacen el 69% se sitúa en Si y los 

11hacen el 31% que se encuentra No. Concluyendo que la mayoría de los estudiantes si de 

Comprender el tiempo histórico esto quiere decir que la mayoría de los estudiantes si saben 

y comprenden el tiempo histórico. 

Se observa el objetivo específico 3, se evaluó la estadística de entre las dos recursos 

virtuales y la dimensión Elabora explicaciones sobre procesos históricos competencia en la 

competencia construye interpretaciones históricas, según el coeficiente de correlación de 

Rho de Spearman se muestra una rs= 0,826 el coeficiente es alta, el p-v es 0,000 es menor a 

0,05 indicando que los recursos virtuales y la dimensión Elabora explicaciones sobre 

procesos históricos competencia en la competencia construye interpretaciones históricas si 

tiene significancia por lo que se concluye lo siguiente. Ha: Si existe relación directa y 

significativa en los recursos virtuales y la dimensión Elabora explicaciones sobre procesos 

históricos competencia en la competencia construye interpretaciones históricas en 

estudiantes del VII ciclo en una Institución Educativa de Huancabamba, 2023. Como se 

observa en la tabla 11 y figura 9 de Elabora explicaciones sobre procesos históricos los 34 

estudiantes (f) hacen el 65% se sitúa en Si y los 14 estudiantes (f) hacen el 35% se encuentra 

No. Concluyendo que la mayoría de los estudiantes si Elabora explicaciones sobre procesos 

históricos esto quiere decir que la mayoría de los estudiantes si saben y elabora explicaciones 

sobre procesos históricos. 
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VI. RECOMENDACIONES 

 
Primera: La educación es una de las herramientas fundamentales en la lucha contra la 

desigualdad de oportunidades. Es cierto que no existe una solución universal para 

la mejora de la educación a distancia, pero el éxito de cualquier aplicación 

depende de una cuidadosa consideración de todos los factores que muestran la 

realidad real del proyecto y del deseo de revisarlo y comprobarlo periódicamente. 

Esta es una promesa de arreglar el proceso por necesidad. 

 
Segunda: El acceso a una educación de calidad no debería ser una razón más para aumentar 

las oportunidades educativas en el Perú. Los estudiantes, profesores y padres 

(especialmente aquellos con menor acceso a la tecnología) tienen el poder de 

implementar planes de acción y garantizar la sostenibilidad en el tiempo. 

Tercera: A pesar de los costos humanos, políticos y financieros, la naturaleza peligrosa de 

la epidemia representa una gran oportunidad para reformar los sistemas educativos 

que durante mucho tiempo han sido ignorados por quienes la toman en serio. 
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ANEXOS 

 

Anexo 1: Instrumentos de recolección de la información 

 

INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS 

Cuestionario para Los recursos virtuales 

El presente instrumento forma parte del trabajo de investigación titulado: recursos virtuales y la 

competencia construye interpretaciones históricas en estudiantes del VII ciclo en una institución 

educativa de Huancabamba, 2023. 

Indicaciones: Estimado estudiante la encuesta es anónima y las respuestas son confidencia 

les, así que le agradeceré ser muy 

 

VARIA 

BLES 

DIMENSIO 

NES 

INDICADOR 

ES 

ITEMS ESCALA 

SI 

ESCALA 

NO 
   ¿Usas   p l a t af o r m a s virtuales   para desarrollar   
   actividades propuestas por el docente? 
 Recursos de Utiliza ¿Te interesa utilizar la plataforma donde los   
 aprendizaje recursos docentes te proyectan los recursos de aprendizaje? 

 

Recursos 

Virtuales 

  ¿Los recursos de aprendizaje que proyecta los docentes 

suplen tus expectativas en el área virtual? 

  

¿Los recursos de aprendizaje tecnológicos que usan tus   
   maestros son fáciles de comprender. 
   ¿Desarrollas prácticas calificadas, en tu entorno virtual?   

   ¿Los recursos de aprendizaje que utilizas en el medio   
   virtual te interesan? 
   ¿Los maestros que emplean los recursos virtuales   
 Acompañam 

iento virtual 

Es 

monitoreado 

realizan un acompañamiento adecuado en tu 
aprendizaje?? 
¿Tienes   orientación del docente   cuando   usas   los   

   recursos virtuales para realizar tus actividades 
   educativas? 
   ¿Recibes retroalimentación personalizada, por parte   
   del docente? 
   ¿Los maestros brindan material educativo virtual para   
   apoyarte en tu aprendizaje? 
   ¿Los recursos virtuales que te proporciona tus docentes,   
  te permiten realizar trabajo en equipo más optimo? 
  ¿Interactúas en equipo al realizar tus actividades   
  educativas virtuales? 
  ¿Tus maestros promueven el uso de juegos   

 Aprendizaje 

colaborativo 

colaborativos en red? 
¿Te sientes en confianza al trabajar en grupo en las 
plataformas virtuales? 

  

 Recursos 

virtuales 

 ¿En   tu   criterio   te   gusta   trabajar   con   entornos 
virtuales interactivos? 

  

¿Los instructivos promueven el uso de wikis?   
 interactivos 

¿Los docentes usan plataformas interactivas para   
  transmitir mejor los aprendizajes, planteados por área? 
  ¿Los docentes promueven diálogos sincrónicos a través   
  de multimedial (video o audioconferencia)? 
  ¿Usas el programa de videoconferencias en línea?   
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INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS 

Cuestionario para la variable Construye Interpretaciones Históricas 

El presente instrumento forma parte del trabajo de investigación titulado: recursos virtuales y la competencia construye interpretaciones 

históricas en estudiantes del VII ciclo en una institución educativa de Huancabamba, 2023. 

Indicaciones: Estimado estudiante la encuesta es anónima y las respuestas son confidenciales, así que le agradeceré ser muy 

sincero (a), marque con una X, la alternativa que Ud., crea conveniente. 

 

VARIAB 

LES 

DIMENSIONE 

S 

INDICAD 

ORES 

ITEMS ESCALA 

SI 

ESCALA 

NO 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Competen 

cia 

construye 

interpretac 

iones 

históricas 

 
 

Interpreta 

críticamente 

fuente 

diversas 

 
 

Utiliza 

diferentes 

fuentes 

¿logras reconocer fuentes que te brindan información 

sobre un proceso histórico? 

  

¿Utilizas fuentes históricas Para conocer testimonio 

de personajes de un proceso histórico? 

  

¿Reconoces la importancia de conocer el pasado?   

¿Puedes comprender la importancia de las fuentes 

brindadas por tus maestros acerca de la guerra del 
pacifico hasta el segundo militarismo? 

  

¿Puedes explicar coincidencias y contradicciones 

valiéndote de diversas fuentes sobre un hecho 
histórico? 

  

¿Comparas la interpretación de los diferentes autores 

acerca de la II Revolución Industrial? 

  

 

 

Comprende el 

tiempo histórico 

 

 

Tiene 

conocimie 

nto del 

tiempo q 

transcure 

¿Puedes identificar las sucesiones lineales de los 
hechos o sucesos y cronológicas: años, 
décadas, siglos, milenios a través de una línea de 

tiempo? 

  

¿Sabes establecer relaciones entre   los tiempos 

históricos considerando aspectos sociales, 

económicos y políticos? 

  

¿Se te hace fácil distinguir los procesos de cambio y 
de permanencia dentro de una 
sociedad? 

  

¿Eres consciente que podemos reconocer el pasado 

presente y futuro pero que se nos dificulta el realizar 

un análisis? 

  

¿Tienes alguna opinión del tiempo histórico?   

 

Elabora 

explicaciones 

sobre procesos 

históricos 

Hechos 

históricos 

¿Logras explicar hechos históricos acerca del Perú a 

mediados del siglo XX?? 

  

¿Puedes establecer las relaciones entre las crisis de 

las guerras y la época actual, a través de un cuadro 
comparativo virtual? 

  

¿Logras distinguir las causas y consecuencias de los 

diversos hechos? 

  

¿Analizas y comprendes la intencionalidad de los 

hechos históricos a través de una línea de tiempo? 

  

¿Puedes explicar las ideas, comportamientos y 

motivaciones de los protagonistas que participación 

en diversos periodos (Ilustración, la primera guerra 

mundial y la guerra fría)? 
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Anexo 2: Ficha técnica 
 

 

Nombre original del instrumento: Cuestionario 

Autor y año: Br: Jacer Chinguel Santos (2023) 

Br: Perlina Rojas de la Cruz (2023) 

Objetivo del instrumento: Analizar la relación de los recursos virtuales en 

estudiantes del vi ciclo en una institución educativa de 

huancabamba,2023 

Usuarios: Profesores de Educación Secundaria 

Forma de Administración o 

Modo de aplicación: 

Lea detenidamente cada ítem. Es muy fácil de 

responder, en la mayoría de las preguntas se le pide que 

elija entre varias posibilidades, entonces sólo tendrá que 

poner una “X” dentro de los cuadrados de las respuestas 

que haya elegido. 

Validez: 

(Presentar la constancia de 

validación de expertos) 

Lo validaron los siguientes expertos: 

Mg: Fiestas Zapata Leandro Alfonso con Documento 

Nacional de Identidad N° 71597159, de profesión 

Docente, grado académico Magister en Gestión 

Educativa, con código de colegiatura 2171597159. 

Mg: Uceda Bayona Yanira Lisset, con Documento 

Nacional de Identidad N.º 41453730, de profesión 

Docente, grado académico Magister en Docencia 

Universitaria con código de colegiatura 0523465. 

Mg: Medina Gamonal Deyssy Soledad, con Documento 

Nacional de Identidad N.º 44224541, de profesión, 

Licenciada en estadística, grado académico Magister en 

gestión publica, con código de colegiatura 891. 

Confiabilidad: 

(Presentar los resultados 

estadísticos) 

Demostrada mediante la prueba estadística de Rangos 

de Wilcoxon, Según los resultados el nivel de confianza: 

95% (α = 0.05). 
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Nombre original del instrumento: Cuestionario 

Autor y año: Br: Jacer Chinguel Santos (2023) 

Br: Perlina Rojas de la Cruz (2023) 

Objetivo del instrumento: Analizar la relación de la Competencia construye 

interpretaciones históricas estudiantes del vi ciclo 

en una institución educativa de 

huancabamba,2023 

Usuarios: Profesores de Educación Secundaria 

Forma de Administración o 

Modo de aplicación: 

Lea detenidamente cada ítem. Es muy fácil de 

responder, en la mayoría de las preguntas se le 

pide que elija entre varias posibilidades, entonces 

sólo tendrá que poner una “X” dentro de los 

cuadrados de las respuestas que haya elegido. 

Validez: 

(Presentar la constancia de 

validación de expertos) 

Lo validaron los siguientes expertos: 

Mg: Fiestas Zapata Leandro Alfonso con 

Documento Nacional de Identidad N° 71597159, 

de profesión Docente, grado académico Magister 

en Gestión Educativa, con código de colegiatura 

2171597159. 

Mg: Uceda Bayona Yanira Lisset, con Documento 

Nacional de Identidad N.º 41453730, de profesión 

Docente, grado académico Magister en Docencia 

Universitaria con código de colegiatura 0523465. 

Mg: Medina Gamonal Deyssy Soledad, con 

Documento Nacional de Identidad N.º 44224541, 

de profesión, Licenciada en estadística, grado 

académico Magister en gestión publica, con 

código de colegiatura 891. 

Confiabilidad: 

(Presentar los resultados 

estadísticos) 

Demostrada mediante la prueba estadística de 

Rangos de Wilcoxon, Según los resultados el nivel 

de confianza: 95% (α = 0.05). 
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JUICIO DE EXPRETOS 
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Anexo 3: Matriz de operacionalización 
VARIABLE DEFINICIÓN 

CONCEPTUAL 

DEFINICIÓN 

OPERACIONAL 

 
DIMENSIONES 

 
INDICADORES 

 
ITEMS 

INSTRUME 

NTO 
Escala 

Independiente Unir (2020) la alerta por el 

COVID-19 ha puesto de 

prestigio las posibilidades 

del uso de las TIC, que 

brindan a los colegios para 

poder responder las 

demandas de la situación 

actual, pero de la misma 

manera, mirando hacia el 

futuro, para implementar 

nuevas estrategias creativas 

y motivadoras para que el 

alumnado se sienta a gusto y 

de un buen uso adecuado a 

estas plataformas. 

Estas innovadoras 

herramientas de 

aprendizaje online que 

consiguen ayudar a los 

maestros en su tarea 

docente y beneficie la 

experiencia de 

aprendizaje en sus 

alumnos. 

Recursos de 

aprendizaje 

Utiliza recursos ¿Usas plataformas virtuales para desarrollar actividades propuestas por el docente? Cuestionario  

 
 
Si 

No 

¿Te interesa utilizar la plataforma donde los docentes te proyectan los recursos de 

aprendizaje? 

Recursos 

Virtuales 

¿Los recursos de aprendizaje que proyecta los docentes suplen tus expectativas en el 

área virtual? 

¿Los recursos de aprendizaje tecnológicos que usan tus maestros son fáciles de 

comprender. 

¿Desarrollas prácticas calificadas, en tu entorno virtual? 

¿Los recursos de aprendizaje que utilizas en el medio virtual te interesan’ 

Acompañamiento 

virtual 

Es monitoreado Los maestros que emplean los recursos virtuales realizan un acompañamiento 

adecuado en tu aprendizaje. 

Tienes orientación del docente cuando usas los recursos virtuales para realizar tus 

actividades educativas 

Recibes retroalimentación personalizada, por parte del docente. 

¿Los maestros brindan material educativo virtual para apoyarte en tu aprendizaje? 

Aprendizaje 

colaborativo 

 Los recursos virtuales que te proporciona tus docentes, te permiten realizar trabajo en 

equipo más optimo 

Interactúas en equipo al realizar tus actividades educativas virtuales 

Tus maestros promueven el uso de juegos colaborativos en red 

Te sientes a confianza trabajar en grupo en las plataformas virtuales. 

Recursos virtuales 

interactivos 

 En tu criterio te gusta trabajar con entornos virtuales interactivos. 

Los instructivos promueven el uso de wikis 

Los docentes usan plataformas interactivas para transmitir mejor los aprendizajes, 

planteados por área. 

Los docentes promueven diálogos sincrónicos a través de multimedial (video o 

audioconferencia) 

Usas el programa de videoconferencias en línea 

Dependiente MINEDU (2017) la 

competencia es la facultad 

que tiene una persona de 

combinar un conjunto de 

capacidades a fin de lograr 

un propósito específico en 

una situación determinada, 

actuando de manera 

pertinente y con sentido 

ético. 

Es necesario, la 

competencia es un 

actuar en argumento 

que accede colocar en 

juego un conjunto de 

destrezas, 

procedimientos, 

habilidades y actitudes 

para solucionar 

contextos problemáticos 

de manera funcional y 

significativa. 

Interpreta críticamente 

fuente 

diversas 

 

Utiliza diferentes 

fuentes 

¿logras reconocer fuentes que te brindan información sobre un proceso histórico?   

¿Utilizas fuentes históricas Para conocer testimonio de personajes de un proceso 

histórico? 

COMPETENCI 

A 

CONSTRUYE 

INTERPRETAC 

IONES 

HISTÓRICAS 

¿Reconoces la importancia de conocer el pasado? 

¿Puedes comprender la importancia de las fuentes brindadas por tus maestros acerca de 

la guerra del pacifico hasta el segundo militarismo? 

¿Puedes explicar coincidencias y contradicciones valiéndote de diversas fuentes sobre 

un hecho histórico? 

¿Comparas la interpretación de los diferentes autores acerca de la II Revolución 

Industrial? 

Comprende el tiempo 

histórico 

 ¿Puedes identificar las sucesiones lineales de los hechos o sucesos y cronológicas: 

años, 
décadas, siglos, milenios a través de una línea de tiempo? 

¿Sabes establecer relaciones entre los tiempos históricos considerando aspectos 

sociales, económicos y políticos? 
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     ¿Se te hace fácil distinguir los procesos de cambio y de permanencia dentro de una 

sociedad? 

  

Eres consciente que podemos reconocer el pasado presente y futuro pero que se nos 

dificulta el realizar un análisis 

¿Tienes alguna opinión del tiempo histórico? 

Elabora explicaciones 

sobre procesos 

históricos 

 ¿Logras explicar hechos históricos acerca del Perú a mediados del siglo XX?? 

¿Puedes establecer las relaciones entre las crisis de las guerras y la época actual, a 

través de un cuadro comparativo virtual?? 

¿Logras distinguir las causas y consecuencias de los diversos hechos? 

Analizas y comprender la intencionalidad de los hechos históricos a través de una línea 

de tiempo 

 

¿Puedes explicar las ideas, comportamientos y motivaciones de los protagonistas que 

participación en diversos periodos (Ilustración, la primera guerra mundial y la guerra 

fría)? 
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Anexo 4: Carta de presentación 
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Anexo 5: Carta de autorización emitida por la entidad que faculta el recojo de datos 
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Anexo 6 : consentimiento 
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Anexo 7 : Asentimiento informado 



95 
 

 

 



96 
 

 

Anexo 8: Matriz de consistencia 
 

FORMULACIÓN DEL PROBLEMA HIPÓTESIS OBJETIVOS VARIABLES DIMENSIONES METODOLOGÍA 

General 
 

¿qué correlación existe ente los recursos 

virtuales y competencia construye 

interpretaciones históricas en estudiantes 

del vii ciclo en una institución educativa de 

Huancabamba? 

 

 

Especifico 

 

 

¿Qué correlación existe entre los recursos 

virtuales y la dimensión Interpreta 

críticamente fuentes diversas en la 

competencia construye interpretaciones 

históricas en estudiantes del vii ciclo? 
 

¿Qué correlación existe entre los recursos 

virtuales y la dimensión Comprende el 

tiempo histórico en la competencia 

construye interpretaciones históricas en 

estudiantes del vii ciclo? 

¿Qué correlación existe entre los recursos 

virtuales y la dimensión elabora 

explicaciones sobre procesos históricos 

competencia construye interpretaciones 

históricas en estudiantes del vii ciclo? 

General 

 
Dentro de la investigación se diseñó la hipótesis 

desde lo general si existe correlación 

significativa entre los recursos virtuales y 

competencia construye interpretaciones 

históricas en estudiantes del VII ciclo en una 

institución educativa de Huancabamba, 2023 

 

 
Especifico 

 

 

Si existe correlación significativa entre los 

recursos virtuales y la dimensión Interpreta 

críticamente fuentes diversas en la competencia 

construye interpretaciones históricas en 

estudiantes del vii ciclo . 

 

 
Si existe correlación existe entre los recursos 

virtuales y la dimensión elabora explicaciones 

sobre procesos históricos competencia 

construye interpretaciones históricas en 

estudiantes del vii ciclo en una institución 

educativa de Huancabamba, 2023. 

General 
 

Determinar la correlación existe ente los 

recursos virtuales y competencia construye 

interpretaciones históricas en estudiantes 

del vii ciclo en una institución educativa de 

Huancabamba, 2023. 

 

 

Especifico 

 

analizar la correlación existe entre los 

recursos virtuales y la dimensión Interpreta 

críticamente fuentes diversas en la 

competencia construye interpretaciones 

históricas en estudiantes del vii ciclo 

Describir la correlación existe entre los 

recursos virtuales y la dimensión 

Comprende el tiempo histórico en la 

competencia construye interpretaciones 

históricas en estudiantes del vii ciclo. 

Contrastar la correlación existe entre los 

recursos virtuales y la dimensión elabora 

explicaciones sobre procesos históricos 

competencia construye interpretaciones 

históricas en estudiantes del vii ciclo en una 

institución educativa de Huancabamba 

Independiente 

 

 

Recursos virtuales 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Recursos de 

aprendizaje 

 

 
Acompañamiento 

virtual 

Aprendizaje 

colaborativo 

Recursos virtuales 

interactivos 

Dependiente 

 

 

Interpreta 

críticamente fuentes 

diversas 

 

 

Comprende el 

tiempo histórico en 

la competencia 

 

 

 

 

 
 

elabora 

explicaciones sobre 

procesos históricos 

Enfoque Tipo: 

Cuantitativo 

 

 

Nivel: 
 

Descriptivo 

 

 

Diseño: 

Correlacional 

 

 

Población: 

99 

. 

 

 

 

 
Muestra: 

 

.48 
 

Técnica: 

Observación 

Instrumentos: 

cuestionario 
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Anexo 9 : Informe de base de datos 

 

Base de datos competencia construye interpretaciones históricas 
 

 
 PREGUNTAS 

PRI 

MER 

A 

INTERPRETA 

CRITICAMENTE FUENTES 

DIVERSAS 

INTERPRETA 

CRITICAMENTE FUENTES 

DIVERSAS 

ELABORA EXPLICACIONES 

SOBRE PROCESOS HISTORICOS 

 

TOTAL 

VAR 

IABL 

E 

 

P 

1 

 
P2 

 
P3 

 
P4 

 
P5 

 
P6 

 
P7 

 
P8 

 
P9 

 
P10 

 
P11 

 

P1 

2 

 
P13 

 
P14 

 
P15 

 
P16 

PUNTAJE 

POR 

NIÑO 

NIÑO 

1 
1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 14 

NIÑO 

2 
1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 7 

NIÑO 

3 
1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 12 

NIÑO 

4 
1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 10 

NIÑO 

5 
1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 12 

NIÑO 

6 
1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 0 1 0 1 9 

NIÑO 

7 
1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 13 

NIÑO 

8 
1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 12 

NIÑO 

9 
1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 0 0 1 0 9 

NIÑO 

10 
1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 0 0 0 1 1 0 8 

NIÑO 

11 
1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 1 1 1 10 

NIÑO 
12 

1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 0 10 

NIÑO 

13 
1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 14 

NIÑO 

14 
1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 12 

NIÑO 

15 
1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 12 

NIÑO 

16 
1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 13 

NIÑO 

17 
1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 12 

NIÑO 

18 
1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 

NIÑO 

19 
1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 0 1 0 1 11 

NIÑO 

20 
1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 1 0 1 10 

NIÑO 

21 
1 1 1 1 0 0 1 1 0 0 0 0 1 1 0 0 8 

NIÑO 

22 
1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 

NIÑO 

23 
1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 9 

NIÑO 

24 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

NIÑO 

25 
1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 9 

NIÑO 

26 
1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 0 1 1 1 0 10 
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NIÑO 

27 
1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 11 

NIÑO 

28 
1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 12 

NIÑO 

29 
1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 14 

NIÑO 

30 
1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 11 

NIÑO 

31 
1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 13 

NIÑO 

32 
1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 8 

NIÑO 

33 
1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 14 

NIÑO 

34 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

NIÑO 

35 
1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 

NIÑO 

36 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

NIÑO 

37 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

NIÑO 

38 
1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 13 

NIÑO 

39 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

NIÑO 

40 
0 0 0 1 1 0 1 0 1 1 0 0 0 0 1 1 7 

NIÑO 

41 
1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 14 

NIÑO 

42 
1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 11 

NIÑO 

43 
1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 15 

NIÑO 

44 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

NIÑO 

45 
1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 14 

NIÑO 

46 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

NIÑO 

47 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 

NIÑO 

48 
1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 14 

TOT 

AL 

4 
7 

39 35 42 32 38 41 39 33 37 37 31 28 41 37 33 
 

Si 
4 
7 

39 35 42 32 38 41 39 33 37 37 31 28 41 37 33 

No 1 9 13 6 16 10 7 9 15 11 11 17 20 7 11 15 

total 
3 
9 

37 34 
             

 9 11 14  
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Base De Datos De Recuersos Virtuales 
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Anexo 10: informe de turniting 
 

 

 

 

 


