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RESUMEN 

Esta investigación titulada: Plataforma educativa classroom y la competencia gestiona 

proyectos de emprendimiento en estudiantes de segundo de secundaria en una institución 

educativa en Antabamba 2023, se realizó con el objetivo de determinar la relación entre 

Plataforma educativa classroom y la competencia gestiona proyectos de emprendimiento en 

estudiantes de segundo de secundaria en una institución educativa en Antabamba 2023. A partir 

de la perspectiva metodológica, se realizó con el enfoque cuantitativo; ha sido un estudio básico 

que empleó un diseño correlacional. La población de análisis estuvo conformada por 70 

estudiantes. La muestra fue de 35 estudiantes siendo no probabilística. En conclusión, 

plataforma educativa classroom se relaciona con la competencia gestiona proyectos de 

emprendimiento en estudiantes de segundo de secundaria en una institución educativa en 

Antabamba 2023 determinado por el coeficiente de correlación de Rho Spearman donde se tuvo 

el resultado de 0,879 y un p valor de 0,000 (p valor < 0.05) 

Palabras clave: Plataforma educativa classroom , gestiona proyectos de emprendimiento, 

habilidades técnicas, objetivos y metas 
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ABSTRACT 

This research entitled Classroom educational platform and the competence manages 

entrepreneurship projects in second-year secondary students in an educational institution in 

Antabamba 2023, was carried out with the objective of determining the relationship between 

classroom educational platform and the competence manages entrepreneurship projects in high 

school students. second year of secondary school in an educational institution in Antabamba 

2023. From the methodological perspective, it was carried out with the quantitative approach; 

It has been an basic study that used a correlational design. The analysis population consisted of 

70 students. The sample was 35 students, being non-probabilistic. In conclusion, the classroom 

educational platform is related to the competence manages entrepreneurship projects in second-

year secondary students in an educational institution in Antabamba 2023 determined by the Rho 

Spearman conversion coefficient where the result was 0.879 and a p value of 0.000. (p-value < 

0.05).  

Keywords: Classroom platform, manages entrepreneurship projects, technical skills, objectives 

and goals 
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I. INTRODUCCIÓN 

Desde el contexto internacional, existe una gran necesidad de utilizar las tecnologías 

de la información y la comunicación (TIC) para cualquier tipo de trabajo porque va 

acompañado de progreso. Sin embargo, los requisitos para el puesto eran muy diferentes a 

los actuales. De igual modo, esta es una de las principales competencias que deben poseer 

los egresados de las instituciones de educación (ONU, 2017). Se entiende que han surgido 

obstáculos dentro de las instituciones educativas en lo que se refiere a la enseñanza en línea 

ha enfrentado desafíos debido a la incapacidad de algunos individuos para acceder a los 

recursos de aprendizaje electrónico, destacando una deficiencia en la administración de 

plataformas educativas. De igual forma esta situación puede considerarse como una 

oportunidad para desarrollar habilidades adicionales y obtener mayores beneficios para 

mejorar nuestro papel en la sociedad.   

En ese sentido, en el sector educativo, especialmente en relación con la integración 

de tecnologías de la información y la calidad de la enseñanza.  La falta de comprensión en 

muchos institutos estatales sobre la importancia del uso de plataformas virtuales puede 

generar un retroceso en la evolución cultural y limitar el avance del país (Heritage, 2018). 

Esto también coloca a los estudiantes en una posición desfavorable en comparación con 

aquellos que tienen acceso a instituciones particulares que han adoptado tecnologías 

educativas. La improvisación por parte de los docentes y la falta de capacitación en el uso 

de tecnologías de la información son obstáculos importantes. Esta falta de preparación afecta 

directamente la eficiencia de las clases y la capacidad de los estudiantes para aprovechar al 

máximo las herramientas tecnológicas. 

El proceso de evaluación y registro manual de notas parece ser un proceso ineficiente 

y consumir mucho tiempo. La corrección de exámenes y la gestión de registros podrían 

beneficiarse enormemente de herramientas digitales, pero la falta de habilidades y 

conocimientos impide su implementación. La falta de enfoque en el proceso de aprendizaje 

y la lectura directa de información de internet en diapositivas sin comprensión profunda 

limitan la efectividad del tiempo en clase. La pérdida de tiempo en explicaciones teóricas 

extensas y la falta de atención a la parte procedimental son preocupantes. 

La evaluación centrada únicamente en la parte conceptual, sin abordar la parte 

procedimental y actitudinal, puede resultar en estudiantes que carecen de habilidades 
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prácticas y actitudes necesarias para enfrentar el mercado laboral. La falta de interés por 

parte de los docentes en aprender y utilizar herramientas tecnológicas puede ser un obstáculo 

para el progreso y la mejora del proceso educativo. En general, estas observaciones señalan 

la necesidad de una revisión profunda en la forma en que se aborda la enseñanza, la 

evaluación y la integración de la tecnología en el ámbito educativo para garantizar la 

preparación efectiva de los estudiantes para el mundo laboral actual. 

Al respecto, León y Torres (2020) manifiestan que el cambio en el ámbito laboral y 

la necesidad de adaptación a nuevas competencias destaca que la educación es un proceso 

trascendental en la vida de las personas y un agente de cambio para la sociedad. Además, se 

menciona que la creación de conocimiento científico conduce a la verdad y al desarrollo 

personal, llevando a la humanidad hacia la prosperidad. El sector laboral está 

experimentando cambios drásticos con la aparición de nuevos puestos de trabajo. Sin 

embargo, se subraya que la falta de preparación del personal docente ha generado un 

desajuste entre las demandas del mercado laboral y las habilidades de la fuerza laboral. 

Se expresa que algunos trabajos tradicionales han desaparecido o disminuido su 

actividad debido a la necesidad de un mayor conocimiento sobre la sociedad, el uso eficiente 

de los recursos naturales y la gestión de la tecnología. Esto destaca la importancia de la 

adaptabilidad y la adquisición de nuevas habilidades. Se introduce el concepto de 

competencia, vinculándolo con el emprendimiento. Se destaca la importancia de la 

capacidad de innovar, asumir riesgos y gestionar proyectos en diversos ámbitos de la vida. 

Se resalta la necesidad de una educación que prepare a los estudiantes para enfrentar 

los desafíos cambiantes del mundo laboral y social, haciendo hincapié en competencias clave 

y la importancia de la innovación. En referencia al Currículo Nacional de la Educación 

Básica en Perú, que contempla las competencias con sus respectivas capacidades. La 

importancia de evaluar y potenciar estas competencias, no solo en términos de aprendizaje 

estudiantil, sino también en el desempeño docente y la gestión pedagógica. Los medios 

innovadores en la presentación de actividades, y cómo esto es fundamental para la formación 

de los estudiantes, especialmente en el contexto de proyectos de emprendimiento económico 

o social. 
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En el ámbito local, en la Institución Educativa Julio Ramon Ribeyro de Rosario, se 

han resuelto diversas dificultades, ya que inicialmente no todos contaban con lo necesario 

materiales y capital disponible para desarrollo de las clases, a pesar de los intentos realizados, 

la obtención de conocimientos y la utilización de recursos tecnológicos en las clases son 

limitadas, avanzan de manera gradual y resultan algo deficientes. En este contexto, es 

esencial examinar y valorar las contribuciones de la aplicación Plataforma educativa 

Classroom con el fin de mejorar y maximizar el proceso de enseñanza-aprendizaje para los 

alumnos de nivel secundario.  Además, se destaca varios desafíos y limitaciones que enfrenta 

el sistema educativo en relación con los recursos y la implementación de avances 

tecnológicos. Algunos puntos clave que se pueden resaltar: Se menciona que la institución 

educativa carece de los recursos adecuados para implementar avances tecnológicos que 

mejoren la enseñanza. La falta de acceso a tecnologías modernas puede afectar la calidad de 

la educación y la preparación de los estudiantes para el entorno laboral actual. La referencia 

a la recepción de computadoras con sistemas desactualizados cada tres o cuatro años sugiere 

un problema de obsolescencia tecnológica. Esto puede afectar la eficacia de la enseñanza, 

ya que los estudiantes deben encargarse de la instalación de software y trabajar con equipos 

desactualizados. Los fondos recaudados por las áreas académicas son utilizados para mejorar 

las condiciones físicas de las aulas y laboratorios. Esto resalta la dependencia de fuentes 

internas para financiamiento.  

Bajo las demostraciones antes citados brota la urgencia de investigar sobre la 

aplicación de Plataforma educativa Classroom para que de esa manera los docentes y con el 

objetivo de que la comunidad educativa entienda los beneficios de la Plataforma Educativa 

Classroom, se plantea la siguiente pregunta fundamental: ¿Cuál es la conexión entre la 

Plataforma educativa Classroom y la habilidad para gestionar proyectos de emprendimiento 

en estudiantes de segundo de secundaria en una institución educativa de Antabamba en el 

año 2023? Los problemas específicos fueron ¿Cuál es la correspondencia entre la Plataforma 

educativa classroom y la Crea propuesta de valor en estudiantes de segundo de secundaria 

en una institución educativa de Antabamba 2023? ¿Cuál es la relación entre la Plataforma 

educativa classroom y la Aplica habilidades técnicas en estudiantes de segundo de 

secundaria en una institución educativa de Antabamba 2023? ¿Cuál es la relación entre la 

Plataforma educativa classroom y la Trabaja cooperativamente para el logro de objetivos y 

metas en estudiantes de segundo de secundaria en una institución educativa de Antabamba 

2023? ¿Cuál es la relación que existe entre la Plataforma educativa classroom y la Evalúa 
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los resultados del proyecto de emprendimiento en estudiantes de segundo de secundaria en 

una institución educativa de Antabamba 2023? 

La presente investigación se justifica teóricamente porque explora las teorías, 

conceptos y principios de Google Classroom y su relación con la adquisición de 

conocimientos en el espacio de EPT (Educación para el Trabajo) de los estudiantes. La 

investigación busca proporcionar información detallada sobre las teorías y principios de 

Google Classroom, lo que puede fundamentar y enriquecer la comprensión de cómo esta 

plataforma corresponde con las enseñanzas en el área de EPT. Esto puede abrir nuevas 

perspectivas y sugerir métodos innovadores de aprendizaje. La investigación se propone 

cooperar con nuevas ideas, conocimientos y definiciones sobre la habilidad para gestionar 

proyectos emprendedores. También menciona el establecimiento de nuevas metodologías, 

técnicas y estrategias de aprendizaje, indicando un enfoque en varias facetas. 

Se destaca la importancia de la justificación metodológica al mostrar métodos, 

técnicas e instrumentos que, tras ser validados mediante la evaluación de expertos, podrían 

servir de referencia para futuras investigaciones análogas en diferentes entornos. Esto 

sugiere una contribución al campo de la investigación educativa. La investigación no solo 

busca contribuir al conocimiento teórico sino también aportar con estrategias prácticas, 

técnicas, métodos y actividades para mejorar la enseñanza y el aprendizaje a través de 

Google Classroom. Se menciona la posibilidad de ofrecer sugerencias y conclusiones 

enfocadas a directores y coordinadores académicos.  

La justificación práctica destaca la intención de mejorar el aprendizaje tecnológico 

mediante el uso de las herramientas de Google Classroom. Se espera que estas herramientas 

permitan un aprendizaje más lúdico, optimizando el tiempo y esfuerzo tanto de estudiantes 

como de profesores. Se menciona que los resultados de la investigación podrían servir como 

base para futuras investigaciones y como material didáctico para sesiones de clase. Esto 

sugiere la posibilidad de aplicar directamente los hallazgos en el entorno educativo. En 

general, la investigación parece tener un enfoque integral, abordando tanto la teoría como la 

aplicación práctica de Google Classroom en el contexto de la competencia en gestión de 

proyectos de emprendimiento en el área de EPT. 

La formulación del objetivo general fue determinar la relación entre la Plataforma 

educativa classroom y gestiona proyectos de emprendimiento en estudiantes de segundo de 

secundaria en una institución educativa de Antabamba 2023. Los objetivos específicos 

fueron explicar la relación entre la Plataforma educativa classroom y la Crea propuesta de 
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valor en estudiantes de segundo de secundaria en una institución educativa de Antabamba 

2023 Explicar la relación entre la Plataforma educativa classroom y la Aplica habilidades 

técnicas en estudiantes de segundo de secundaria en una institución educativa de Antabamba 

2023 Explicar la relación entre la Plataforma educativa classroom y la Trabaja 

cooperativamente para el logro de objetivos y metas en estudiantes de segundo de secundaria 

en una institución educativa de Antabamba 2023 Explicar la relación entre la Plataforma 

educativa classroom y la Evalúa los resultados del proyecto de emprendimiento en 

estudiantes de segundo de secundaria en una institución educativa de Antabamba 2023 

La formulación de la hipótesis investigación corresponde a Existe relación entre la 

Plataforma educativa classroom y gestiona proyectos de emprendimiento en estudiantes de 

segundo de secundaria en una institución educativa de Antabamba 2023. En cuanto a la 

hipótesis nula refiere que no existe relación entre la Plataforma educativa classroom y 

gestiona proyectos de emprendimiento en estudiantes de segundo de secundaria en una 

institución educativa de Antabamba 2023. Las hipótesis específicas fueron Existe relación 

entre la Plataforma educativa classroom y la Crea propuesta de valor en estudiantes de 

segundo de secundaria en una institución educativa de Antabamba 2023 Existe relación entre 

la Plataforma educativa classroom y la Aplica habilidades técnicas en estudiantes de segundo 

de secundaria en una institución educativa de Antabamba 2023 Existe relación entre la 

Plataforma educativa classroom y la Trabaja cooperativamente para el logro de objetivos y 

metas en estudiantes de segundo de secundaria en una institución educativa de Antabamba 

2023 Existe relación entre la Plataforma educativa classroom y la Evalúa los resultados del 

proyecto de emprendimiento en estudiantes de segundo de secundaria en una institución 

educativa de Antabamba 2023.  

Sobre el marco teórico, en los antecedentes de la investigación se consideró a 

Jiménez (2019) proporciona un vistazo claro a los elementos clave de tu tesis, destacando el 

objetivo, la metodología y los resultados. Objetivo general fue señalar la influencia de 

Google Classroom en el proceso de enseñanza y aprendizaje en el curso de Química 

Analítica en la carrera de Pedagogía. Metodología fue de tipo de Investigación, cuasi 

experimental. Enfoque es cuantitativo y correlacional. La muestra de cuarto "A" 

(Experimental) con 19 estudiantes, Cuarto "B" (Testigo) con 10 estudiantes y 3 docentes. 

Los resultados de cuarto Semestre "A". La utilización de la prueba de normalidad de Shapiro 

Wilk. Los resultados indican que la muestra presenta distribución normal. La aplicación de 

la prueba de normalidad de Shapiro Wilk. Los resultados afirman que la muestra tiene 
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distribución normal. En conclusión se acepta la hipótesis alternativa (Ha) y se descarta la 

hipótesis nula (Ho). Se manifiesta influencia entre Google Classroom y el procedimiento de 

enseñanza y aprendizaje. Este resumen proporciona una visión clara de la metodología 

utilizada y los resultados obtenidos, concluyendo que existe una incidencia entre el uso de 

Google Classroom y el asunto de instrucción y aprendizaje en el curso de Química Analítica 

en la carrera de Pedagogía. 

Por otro lado, González (2018), La síntesis de tu tesis ofrece una comprensión clara 

de los elementos clave de tu investigación. Algunos puntos destacados el objetivo de la Tesis 

“Determinar la efectividad de las metodologías aplicadas para el aprendizaje colaborativo 

en la resolución de problemas matemáticos utilizando la plataforma Google Classroom” 

mediante la utilización de la plataforma Google Classroom. La metodología, del diseño de 

Investigación es cuasi-experimental. Las medidas utilizadas pretest y pos-test al grupo de 

estudio que incluye un grupo control (GC). Los resultados de Encuestas expresan que el 

61.1% de los estudiantes encuestados afirmó haber disfrutado la forma de trabajar los 

contenidos matemáticos. El 72.2% de los participantes indica que han experimentado 

mejoras en su competencia digital. En resumen, la integración de estrategias colaborativas 

de enseñanza y aprendizaje para la resolución de problemas, a través de la plataforma Google 

Classroom, resulta en un aumento del rendimiento académico y la motivación en 

matemáticas para estudiantes de secundaria. Esta síntesis destaca el impacto positivo de la 

implementación de metodologías colaborativas y el uso de Google Classroom en el 

aprendizaje de matemáticas en estudiantes de secundaria, respaldado por los resultados de 

las encuestas y el análisis de pretest y pos-test.   

Rodríguez (2018) quien planteó como objetivo determinar el impacto de los cursos 

virtuales de educación para la paz en el desarrollo interpersonal y el manejo de conflictos en 

México. Para ello, participaron en las clases matutinas y vespertinas 350 estudiantes de 

secundaria, empleó el diseño cuasi – experimental, utilizó como instrumentos un pretest y 

postest con el mismo grupo de estudio; llegando a la conclusión que es positivo observar que 

el curso virtual de "Educación para la Paz: Desarrollo Interpersonal y Manejo de Conflictos" 

está contribuyendo al desarrollo de habilidades sociales, específicamente en la interacción 

mutuamente satisfactoria con otros. El énfasis en el desarrollo interpersonal y manejo de 

conflictos indica que el curso está diseñado para abordar aspectos fundamentales de las 

habilidades sociales. Estas habilidades son esenciales para la interacción efectiva y positiva 

con otras personas. El término "cooperar" sugiere que el curso no solo enseña habilidades 
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sociales, sino que también fomenta la colaboración y la participación activa de los 

estudiantes en el proceso de aprendizaje. Esta metodología puede ser beneficiosa para la 

aplicación práctica de las habilidades adquiridas. 

La mención de "interacción mutuamente satisfactoria" destaca la importancia de 

promover relaciones positivas y constructivas. Esto va más allá de simplemente enseñar 

habilidades, ya que implica aplicar esas habilidades de manera que sea beneficioso para 

todas las partes involucradas. Relevancia en el Contexto de Educación para la Paz.  La 

inclusión de "Educación para la Paz" sugiere que el curso no solo se centra en las habilidades 

individuales, sino también en cómo estas habilidades contribuyen al establecimiento y 

mantenimiento de un entorno pacífico y armonioso. En resumen, la descripción indica que 

este curso virtual está bien alineado con el desarrollo de habilidades sociales y la promoción 

de interacciones positivas, lo cual es crucial para el crecimiento personal y la construcción 

de entornos sociales saludables. Asimismo, se observa que los cursos virtuales influyen 

positivamente en el desarrollo interpersonal. Por lo tanto, esta investigación aporta gran 

utilidad para la valoración de las herramientas virtuales, ya que con estas se hace posible que 

la educación continúe. 

Salgado (2018) tuvo como objetivo principal investigar la vivencia de estudiantes y 

profesores en programas de posgrado llevados a cabo de manera virtual. Su estudio se 

clasificó como cualitativo, consta de 16 estudiantes en dos grupos focales y 10 profesores a 

cargo de cursos virtuales, se aplicó como instrumento el cuestionario. Luego de los 

resultados de la indagación, se concluyó que los escolares expresan satisfacción con los 

cursos virtuales, destacando que aquellos con una organización sólida, retroalimentación 

adecuada, utilización efectiva de estrategias de enseñanza y atención a las necesidades 

académicas son los más beneficiosos. Además, se observa que los estudiantes han obtenido 

una experiencia significativa en los cursos en formato virtual. En resumen, este estudio 

resulta valioso al proporcionar una exploración y reflexión sobre cómo mejorar la 

organización de la enseñanza virtual mediante la implementación de estrategias más 

eficaces.  

Cahuana (2018) explora la incidencia de herramientas de Google (Google Drive y 

Google Classroom) en el aprendizaje en áreas específicas. Incidencia de Google Drive en el 

Aprendizaje en EPT – Informática. El propósito es evaluar el impacto de la utilización de 

Google Drive en el proceso de aprendizaje de los estudiantes en el ámbito de EPT - 

Informática. El enfoque de la investigación es cuantitativo, de carácter básico, con un nivel 
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descriptivo correlacional causal de grado 7, y adopta un diseño no experimental de tipo 

transversal. La población objeto de estudio está compuesta por 117 estudiante en empleo de 

regresión lineal. En conclusión, basada en resultados estadísticos. La utilización de Google 

Drive influye en el proceso de aprendizaje de los alumnos en áreas específicas (gestión de 

archivos, gestión de documentos, trabajo con R cuadrado alto y significancia estadística).  

Poma (2018) en su tesis Incidencia de Google Classroom en el Aprendizaje por 

Competencias proporciona una visión clara del objetivo, la metodología y los resultados. El 

objetivo fue determinar el impacto de la implementación de Classroom y la percepción de 

su utilidad en el desarrollo de competencias de aprendizaje en los estudiantes. La 

metodología utilizada se basó en un enfoque cuantitativo. Diseño no experimental, 

correlacional. La muestra de 65 escolares. Uso de pruebas de normalidad Kolmogorov-

Smirnov y prueba de Spearman. Los resultados de la prueba de normalidad indica 

distribución normal. La prueba de Spearman muestra correlación moderada (Rho = 0.614, p 

= 0.000 < 0.05). En conclusión, existe una relación significativa entre el uso de Google 

Classroom y la percepción del grado de utilidad en el aprendizaje por competencias de los 

alumnos. Esta investigación confirma una conexión estadísticamente significativa entre el 

uso de Google Classroom y la percepción de su utilidad en el aprendizaje por competencias. 

La utilización de pruebas de normalidad y correlación fortalece la validez de los resultados. 

La correlación moderada sugiere una relación sustancial entre las variables estudiadas. 

Ramos y Tamayo (2018) quienes referencian por el objetivo determinar el impacto 

del uso de herramientas de aula de Plataforma educativa Classroom para realizar aulas 

virtuales. Contexto sobre la mejora del desempeño académico de los estudiantes de la 

Escuela de Ingeniería de Sistemas de la Universidad Nacional del Callao, estaré encantado 

de ayudarte. Puedes proporcionar información adicional sobre los enfoques, metodologías o 

resultados específicos que estás buscando abordar en relación con la mejora del rendimiento 

académico. Para ello, se llevó a cabo un estudio descriptivo, comparativo y cuantitativo a lo 

largo del tiempo con un diseño experimental. La muestra consistió en 281 estudiantes, y se 

llegó a la conclusión de que, antes de la implementación del aula virtual, los estudiantes de 

la Escuela de Ingeniería de Sistemas obtenían una puntuación media baja de 12.22. Sin 

embargo, después de utilizar la herramienta de aula de Google, la puntuación académica 

media aumentó significativamente a 15.35. En resumen, se evidenció que el uso de las 

herramientas de Google, especialmente las aulas virtuales, resulta fácil y tiene un impacto 
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considerable en el rendimiento académico. Al respecto, se evidencia que el uso de 

Plataforma educativa Classroom influye en la ganancia a nivel académico de los estudiantes 

en esta institución educativa superior. Se destaca la importancia de las aulas virtuales como 

una alternativa significativa para lograr mejoras sustanciales en el aprendizaje.  

  Huzco y Romero (2018) el propósito de este estudio fue determinar que las 

herramientas Google Apps Plataforma educativa Classroom y Google Drive han tenido un 

impacto en el gestiona proyectos de emprendimiento de los estudiantes de quinto grado de 

Yanacancha en la Institución Educativa N° 31 del CNI "Nuestra Señora del Carmen" 

(Pasco). En esta investigación se utilizó un diseño experimental; se aplicó primero una 

prueba preliminar, y para evaluar la confiabilidad, se empleó la prueba Alfa de Cronbach; 

los autores concluyeron que, en este estudio se examina la importancia de utilizar las 

herramientas de Google Apps (en este caso, Google Class y Drive), que son recursos básicos 

empleados en todos los niveles educativos para que los estudiantes tengan la capacidad de 

afrontar con éxito las exigencias intelectuales de la vida académica. En cuanto al aprendizaje 

del alumno, se considera el gestiona proyectos de emprendimiento, ya que es fundamental 

en el campo de la gestiona proyectos de emprendimiento porque promueve el aprendizaje en 

grupo y porque los estudiantes pueden practicar lo aprendido en el campo. (p.13) En ese 

sentido, se comprueba que las herramientas de Google App Plataforma educativa Classroom 

y Google Drive afectan sustancialmente el gestiona proyectos de emprendimiento de los 

estudiantes. En dichos escenarios, la investigación aporta un gran valor científico, ya que 

permite evidenciar el progreso de las tecnologías en el aprendizaje integrado de los 

estudiantes de forma colaborativa como muestra de un trabajo conjunto y desarrollo de sus 

competencias. 

Peña (2019) presento como objetivo principal de la investigación fue introducir 

recursos técnicos con el propósito de mejorar el proceso educativo en el Centro de 

Capacitación del Norte. Se optó por un enfoque empírico, cuantitativo y de diseño 

experimental, abordando características de descripción, explicación y relevancia. La 

población objeto constó de 40 colaboradores, a quienes se les administró un cuestionario con 

preguntas cerradas dicotómicas como instrumento de evaluación. Los resultados indicaron 

que el 95.00% de los empleados encuestados expresaron insatisfacción con el estado 

educativo actual, y el 98% manifestó la necesidad de implementar recursos tecnológicos para 

abordar las problemáticas asociadas con el proceso de enseñanza en el centro de formación. 

En consecuencia, se concluyó que la introducción de recursos técnicos mejora 
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significativamente el proceso de capacitación docente, respaldando la noción de que la 

implementación de equipos contribuye a un mejor aprendizaje y facilita la adquisición de 

conocimientos. 

Jiménez (2020) referenció el propósito de la investigación fue evaluar el impacto del 

aula Tic en el proceso de aprendizaje de niños en la etapa inicial, así como identificar las 

características del aula Tic y las actividades docentes que se pueden llevar a cabo en dicho 

entorno. Este estudio se enmarca en una investigación exploratoria básica, utilizando fichas 

textuales como instrumento de recopilación de datos. La conclusión principal resalta la 

importancia de contar con aulas digitales que no solo posean una infraestructura física y 

tecnológica adecuada, sino también maestros debidamente capacitados, ya que este entorno 

se presenta como una herramienta potente capaz de mejorar significativamente el proceso 

educativo. significativamente el aprendizaje de los infantes en el siglo XXI porque estos 

niños son llamados nativos digitales. Asimismo, se determinó que el aula Tic contribuye a 

la mejora de los aprendizajes de los estudiantes, por lo que esta investigación sirve como 

aporte a las próximas investigaciones como fuente de información y recopilación de datos 

que suman a la transformación de la educación. 

Sobre las bases teórico científica, la Plataforma educativa classroom expresa la 

importancia de la aplicación de Google, específicamente para la creación de aulas virtuales, 

y menciona algunas de sus ventajas clave. Funciones de la Aplicación Creación de aulas 

virtuales. Comunicación entre estudiantes y docentes. Almacenamiento y gestión de 

documentaciones. Compartir archivos y carpetas mediante Google Drive. Organización 

efectiva de los archivos. Las ventajas del uso son gratuitos y libres de costo. Facilita la 

creación y gestión de clases, foros, debates, evaluaciones y textos. Permite compartir 

archivos en diversos formatos de manera ordenada. Contexto Tecnológico en la Educación. 

Se menciona la importancia de la incorporación de plataformas virtuales para integrar a los 

estudiantes en el entorno tecnológico actual. La tecnología ha tenido un fuerte impacto en 

las escuelas, y se destaca como un desafío para los maestros adaptarse y participar en estos 

esfuerzos cotidianos de las instituciones educativas. Se cita a Vélez (2016) como fuentes que 

respaldan la importancia de la tecnología en la educación y el requisito de que los educadores 

se involucren 

De acuerdo con Rodríguez (2017) Plataforma educativa Classroom destaca las 

características y ventajas clave de Google Classroom como plataforma educativa de 
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aprendizaje mixto.  La parte de Google Apps for Education. Google Classroom es parte de 

la suite Google Apps for Education, que incluye herramientas como Google Docs, Gmail y 

Google Calendar. Su enfoque inicial era reducir el uso de papel en entornos educativos. Las 

funciones Principales. Reducción y distribución de actividades. Valoración de contenido.  

Creación de aulas virtuales dentro de instituciones educativas. Ahorro de Tiempo y 

Organización. Facilita el ahorro de tiempo en el encargo de tareas y la ordenación de clases. 

Consiente la comunicación eficiente entre profesores y estudiantes. Accesibilidad y 

Usabilidad: Gratuita y accesible para su descarga en cualquier dispositivo móvil. Interfaz 

intuitiva y fácil de usar, especialmente en comparación con otras plataformas. Atractivo para 

Estudiantes. Se destaca que resulta atractiva para los estudiantes debido a su interfaz 

parecida a las redes sociales. Incorpora elementos como pizarras para mostrar trabajos, 

comentarios, fechas importantes y anuncios. Enfoque Didáctico Centrado en la Interacción 

Social. Se describe como una aplicación didáctica centrada en la interacción social. 

Teorías sobre la plataforma virtual classroom. La transformación en la educación, 

donde el uso de plataformas educativas y en particular Google Classroom juega un papel 

significativo. La transformación en la Educación: Cambio en los Procesos de Enseñanza y 

Aprendizaje. El docente ahora cuenta con diversas herramientas que permiten a los 

estudiantes crear contenidos. Se superan las limitaciones de la enseñanza exclusiva en un 

salón de clases. La educación Remota y Blended Learning. La educación ya no se limita a 

un espacio físico y se extiende a través de plataformas educativas que permiten el acceso 

remoto a recursos digitales. El modelo Blendend Learning se presenta como un 

complemento importante para el aprendizaje presencial. Desarrollo de Competencias. El 

aprendizaje autónomo del alumno se facilita con la capacidad de gestionar el acceso, 

monitorear el propio aprendizaje y formular objetivos de aprendizaje. Desarrollo de 

competencias como la selección y comprensión de la información, uso de estrategias de 

aprendizaje, entre otros (Alemany, 2018). Google Classroom es una herramienta Virtual en 

Línea lanzada en 2014, Google Classroom se presenta como una herramienta efectiva y 

funcional para la gestión de aprendizajes (LMS). 

Características Pedagógicas: Amigable y de fácil uso, apta para aprendizaje a 

distancia, presencial o mixto. Basada en herramientas de Google como Gmail, Google Drive, 

Docs, entre otras. Funcionalidades Destacadas: Ofrece un muro/tablero donde se publican 

tareas y mensajes para los estudiantes. Permite la participación y comentarios de estudiantes. 

Espacio dedicado a actividades, evaluaciones, materiales y comunicados específicamente 
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para los alumnos matriculados en la asignatura. Variedad de Formatos de Tareas: Las tareas 

pueden enviarse como archivos adjuntos, desde Google Drive, videos de YouTube o enlaces. 

La educación se ha diversificado y ampliado su alcance mediante plataformas como Google 

Classroom, que facilita tanto la enseñanza presencial como la remota, promoviendo el 

aprendizaje autónomo y el desarrollo de competencias (Proyecto Cártama IES, 2014).  

La descripción destaca varias funciones pedagógicas y beneficios asociados con el 

uso de Google Classroom en el proceso de enseñanza y aprendizaje. Funciones Pedagógicas 

de Google Classroom: Acceso Integrado a Google Drive. Permite a los profesores guardar, 

ordenar y sistematizar información en Google Drive. Facilita el compartir de manera 

organizada la información con los estudiantes. Enriquecimiento de Sesiones de Aprendizaje: 

Adición de material multimedia para enriquecer las sesiones de aprendizaje. Facilita 

comentarios, lluvia de ideas y participación colaborativa a través de foros, debates, chats, 

entre otros. Mejora de la Comunicación. Facilita la comunicación entre docentes y alumnos. 

Posibilita la interacción en tiempo real mediante correos, mensajes, anotaciones en tareas, 

correos electrónicos, etc.  

Facilita la Atención a la Diversidad: Permite asignar tareas de manera sistemática y 

selectiva para atender las particularidades de los estudiantes. Ahorro Económico e 

Institucional: Contribuye a generar ahorros económicos institucionales y de tiempo al 

emplear documentos digitales. Posibilita la reutilización de material didáctico: Facilita la 

reutilización de material didáctico al tener los recursos sistematizados y organizados. 

Disponible en Dispositivos Móviles: La versión APP para móviles y tabletas permite el 

acceso remoto desde cualquier lugar y en cualquier momento. Diversidad de Aplicaciones 

en Google Suite: Google Suite ofrece diversas aplicaciones que enriquecen las sesiones de 

enseñanza y aprendizaje. En conjunto, estas funciones resaltan cómo Google Classroom 

mejora la eficiencia en la comunicación, promueve la interactividad, facilita la gestión de 

recursos y fomenta la atención a la diversidad, contribuyendo así a un entorno educativo más 

dinámico y eficaz (Aruquipa, Reyes, & Chávez, 2018). 

En cuanto a las funciones, Amador (2016) señaló que: Plataforma educativa 

Classroom tiene como objetivo ayudar a los docentes a crear y recibir las tareas de los 

estudiantes sin utilizar documentos en papel, e incluye algunas funciones que pueden ahorrar 

tiempo y colaborar entre sí y recibir la información proporcionada destaca aspectos clave de 

Google Classroom que facilitan la implementación y la interacción efectiva entre profesores 
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y estudiantes. Facilitadores en Google Classroom: Retroalimentación Inmediata: 

Proporciona retroalimentación instantánea sobre el avances, desafíos o asignaciones de los 

estudiantes. Configuración Simple: Los docentes tienen la capacidad de incorporar 

directamente a los estudiantes o compartir códigos para registrarse. Configuración sencilla 

que solo toma unos minutos. Según Amador (2016) la agilidad en el proceso ayuda a acelerar 

el proceso de incorporación de estudiantes al proporcionar códigos para unirse a la clase, 

según Rodríguez (2017) el tiempo de enseñanza se optimiza al no tener que agregar 

estudiantes manualmente uno por uno. Reutilización de Contenido: Los anuncios, tareas o 

preguntas de clases anteriores se pueden reutilizar. La posibilidad de compartir 

publicaciones entre categorías de archivo facilita la gestión futura.  

Flujo de Trabajo Eficiente: Facilita una creciente de trabajo simple y sin documentos 

en papel. Permite a los profesores elaborar, visualizar y evaluar asignaciones de manera 

rápida y centralizada. Acceso Flexible para Estudiantes: Los estudiantes pueden realizar 

tareas, dar seguimiento o revisar desde casa o cualquier parte del mundo. Estos aspectos 

subrayan la eficiencia y la flexibilidad que Google Classroom aporta al entorno educativo, 

permitiendo una gestión más ágil y simplificada de las tareas y comunicaciones entre 

profesores y estudiantes. Las asignaciones estarán ubicadas en una página designada y se 

almacenarán automáticamente en una carpeta de Google Drive.  

Fortalecer la comunicación. Los docentes tienen la opción de realizar anuncios 

dentro de las clases y varias características y beneficios clave de Google Classroom como 

plataforma educativa. Las características de Google Classroom: Comunicación Eficiente: 

Facilita la comunicación entre profesores y alumnos a través de mensajes y discusiones. 

Permite a los alumnos enviar mensajes de interés general. Posibilita el envío de correos 

electrónicos individualmente. Anuncios Interactivos: Los comunicados pueden incluir 

elementos multimedia como videos de YouTube, enlaces a otras páginas web o instrumentos 

de Google Drive (Rodríguez, 2017). Los maestros pueden enviar notificaciones e iniciar 

discusiones de inmediato. Compartir Recursos y Actividades: Los estudiantes pueden 

compartir recursos y responder preguntas en el flujo de actividades. Permite enviar un 

resumen del trabajo realizado al tutor del alumno. Es gratuito y seguro: No presenta anuncios 

publicitarios y no emplea la información o datos de los estudiantes con el propósito de 

realizar publicidad. 
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Proporcionado de forma gratuita a instituciones educativas que utilizan Google Apps 

for Education. Interacción Similar a Redes Sociales: Funciona de manera similar a una 

página de Facebook, donde los miembros del curso pueden comentar, dar me gusta, cargar 

documentos, compartir enlaces, etc. Control del Maestro: Permite al maestro tener el control, 

monitorear las actividades de los participantes y mantener un registro histórico de la 

interacción. Facilita la eliminación, monitoreo de contenido y silenciamiento de 

participantes en actividades específicas. Integración de Aplicaciones de Google: Permite la 

integración de todas las aplicaciones de Google (documentos, formularios, diapositivas) en 

una sola plataforma. Retroalimentación Visual:  Proporciona anotaciones directas en los 

documentos enviados por los estudiantes para comentarios visuales y coloridos. Anotación 

en Tiempo Real: La función de anotación mejora la colaboración entre pares, permitiendo a 

los estudiantes hacer observaciones, resaltar contenido y comentar en tiempo real. En 

resumen, Google Classroom ofrece una plataforma integral y segura que facilita la 

comunicación, colaboración y gestión eficiente de tareas y recursos en entornos educativos 

de los demás. 

Solución colaborativa. De acuerdo con Huzco y Romero (2018) Plataforma 

educativa desarrollada por Google que permite a los profesores desarrollar cursos en la 

plataforma digital y enviar invitaciones a los estudiantes para que se unan y participen. 

Proporciona un espacio virtual donde los profesores pueden compartir recursos educativos, 

asignar tareas, evaluar el progreso de los estudiantes y facilitar la comunicación en el entorno 

educativo. Principales características de Google Classroom:  Creación de Cursos: Los 

profesores pueden crear cursos en línea de forma rápida y sencilla. Invitación de Alumnos: 

Los profesores pueden invitar a sus alumnos a unirse al curso utilizando códigos de clase o 

mediante la incorporación directa. Distribución de Tareas: Facilita la asignación y 

distribución de tareas, actividades y recursos educativos de manera digital. Comunicación: 

Proporciona herramientas de comunicación para la interacción entre profesores y alumnos, 

así como entre los propios estudiantes.  

Recolección y Evaluación: Permite a los profesores recolectar trabajos y tareas de 

los estudiantes de forma digital, simplificando el proceso de evaluación. Integración con 

Google Apps: Está integrado con otras herramientas de Google, como Google Drive, Docs 

y Gmail, para una experiencia educativa más completa. Seguridad y Privacidad: Ofrece un 

entorno seguro y protegido, especialmente diseñado para entornos educativos, con garantías 
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de privacidad. Acceso desde Cualquier Dispositivo: Los estudiantes y profesores pueden 

acceder a Google Classroom desde cualquier dispositivo con conexión a Internet. Esta 

herramienta ha ganado popularidad debido a su interfaz intuitiva y a la integración con otras 

aplicaciones de Google, lo que la hace eficiente y accesible para la gestión de cursos y la 

colaboración en línea. 

Las invitaciones a clases se generan mediante código y s alumnos necesitan acceder 

a la clase para poder realizar comentarios y publicar. La aplicación es compatible con 

tabletas y teléfonos móviles, permitiendo a los estudiantes acceder al contenido del curso a 

través de la aplicación. 

Correcto, Google Classroom proporciona a los docentes una plataforma integral para 

la gestión de clases en línea. Aquí se destacan algunas de las funciones clave que permiten 

a los docentes crear, asignar y administrar recursos educativos de manera eficiente: 

Generación de Actividades: Los docentes pueden crear y diseñar diversas actividades 

directamente desde la plataforma. Asignación de Recursos: Se pueden asignar recursos 

educativos como documentos, presentaciones, enlaces y videos a los estudiantes. 

Almacenamiento en Google Drive: La integración con Google Drive permite almacenar y 

organizar archivos en carpetas específicas relacionadas con cada clase. Calendario 

Integrado: Utiliza un calendario integrado que facilita la programación de tareas y eventos 

relacionados con la clase.  Variedad de Recursos: Permite la carga de una variedad de 

recursos multimedia como videos, enlaces web, documentos de texto, presentaciones, entre 

otros.   

Centralización de la Información: Proporciona un espacio centralizado donde los 

docentes pueden acceder a toda la información de la clase, incluidas las tareas asignadas, los 

materiales compartidos y los comentarios de los estudiantes. Comentarios y 

Retroalimentación: Facilita la comunicación bidireccional entre docentes y estudiantes, 

permitiendo comentarios sobre tareas y proporcionando retroalimentación. Acceso desde 

Dispositivos Móviles: Puede ser utilizado tanto desde computadoras como desde 

dispositivos móviles, brindando flexibilidad en el acceso y la gestión de clases en cualquier 

lugar. La plataforma Classroom busca simplificar la experiencia tanto para los docentes 

como para los estudiantes, centralizando las herramientas necesarias para la gestión efectiva 

de cursos en línea.  
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Además, Iftakhar (2016) contribuye a que esta Plataforma educativa virtual 

Classroom es extremadamente sencillo de utilizar, cuenta con numerosas funciones 

compatibles y representa un excelente entorno para la colaboración. Dentro de esta 

aplicación tecnológica, es posible generar tareas, plantear preguntas y realizar anuncios que 

los estudiantes pueden recibir de manera conjunta. Algunas prácticas actuales al emplear 

Google Classroom se fundamentan en estas indicaciones, las cuales resultan muy ventajosas 

para los usuarios, abarcando los siguientes aspectos. 

Resuelve considerablemente la comunicación entre usuarios simplifica la labor en 

equipo y la realización de tareas individuales. Iftakhar (2016). Puede asistir a los usuarios o 

estudiantes en la obtención de información laboral altamente estructurada a partir de sus 

archivos, constituyendo un mecanismo valioso. Iftakhar (2016). Gracias a las diversas áreas 

que abarca, la colaboración en esta herramienta tecnológica se agilizará significativamente. 

Los beneficios pedagógicos, según Huzco y Romero (2018) reconocen los 

siguientes: Para los profesores: Crea un curso en línea de inmediato. Importa estudiantes a 

través del código o de la lista de contactos de Google, agrega estudiantes para cada clase. 

Observa y fomenta la colaboración entre estudiantes. Seguimiento de diferentes grupos en 

tiempo real desde cualquier dispositivo móvil. Para los estudiantes: Centraliza todos los 

materiales en un único lugar. Facilita la realización de cursos de manera rápida y práctica. 

Mantiene una comunicación constante con el profesor o con toda la clase. Formula preguntas 

al docente y recibe respuestas en tiempo real. Simplifica la entrega de tareas mediante 

Google Docs, archivos de Drive o enlaces. Permite acceder al contenido del curso desde 

dispositivos móviles en cualquier momento y lugar. Revisa el contenido compartido de 

manera exhaustiva para comprender el concepto. Participa e interactúa, promoviendo la 

colaboración entre compañeros. 

De acuerdo a Campos et al. (2019) las extensiones que sustentan la percepción de 

Google Classroom. La descripción detallada de las dimensiones informativa, práctica, 

comunicativa y tutorial/evaluativa proporciona una comprensión completa de cómo la 

plataforma aborda diversas facetas de la enseñanza y el aprendizaje en línea. 

Dimensión Informativa: Planificación de actividades y cronograma de desarrollo. 

Recursos de clase en línea para respaldo (videos, presentaciones, documentos). Material de 
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trabajo para la semana y espacio de entrega de tareas.  Instrumentos de evaluación como 

rubricas. 

Dimensión Práctica.  Acceso a través de cuentas de Gmail o GSuite. Posibilidad de 

uso como profesor o alumno.  Facilidad de descarga y acceso desde dispositivos móviles. 

Dimensión Comunicativa: Sistematización y orden de la información y recursos 

educativos.  Creación de carpetas con clases, tareas, etc.  Utilización de Google Drive como 

biblioteca compartida.  

Dimensión Tutorial y Evaluativa: Gestión a través de la pestaña Información. 

Descripción detallada de la clase y título. Configuración de permisos para carpetas 

compartidas.  Inclusión de materiales y enlaces.  

Esta información detallada destaca las características que hacen que Google 

Classroom sea una herramienta integral para la enseñanza en línea, proporcionando una 

estructura organizada y funcional para docentes y estudiantes. Además, se resalta la 

importancia de la accesibilidad y la facilidad de uso como ventajas clave de la plataforma. 

Sobre la segunda variable competencia gestiona proyectos de emprendimiento, 

señala Logan (1976), sobre el proceso de aprendizaje y algunas teorías relevantes. Se 

presenta como un procedimiento que genera alteraciones relativamente duraderas en el 

comportamiento de un individuo que adquiere discernimiento. Destaca la clasificación de 

nuevos conceptos, la verificación y construcción de hipótesis, la toma de decisiones, la 

generación de propuestas, la simplificación y la selección de información como elementos 

esenciales en el proceso. Enfoques Teóricos del Aprendizaje.  Hace referencia a teorías del 

aprendizaje que buscan predecir, controlar y comprender el comportamiento humano. 

Menciona la perspectiva de la "escuela sociedad del Conocimiento", donde el aprendizaje 

se ve como un cambio en la estructura psicológica.  

Tipos de Aprendizaje: Aprendizaje por condicionamiento: Se basa en experiencias 

y estímulos repetidos que generan respuestas aprendidas.  Aprendizaje por imitación: Los 

individuos aprenden a través de modelos, y los educadores y padres pueden ser modelos en 

los primeros años. Aprendizaje de memoria: Enfocado en la adquisición de información 

externa, donde el docente es el protagonista en el aula.  Aprendizaje significativo: Destaca 

el uso de conocimientos previos para construir nuevos aprendizajes, con el maestro 

asumiendo un rol de mediador. Aplicación en un Entorno Virtual de Aprendizaje: Se 
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menciona la investigación centrada en la adquisición de competencias en un entorno virtual 

de aprendizaje y su influencia en el área de EPT (Educación para el Trabajo). Esta 

descripción proporciona una visión integral de cómo se concibe el aprendizaje, desde las 

teorías subyacentes hasta los diferentes enfoques y su aplicación en entornos específicos. 

(Fairstein y Gyssels, 2004). 

La competencia gestiona, proyectos, emprendimiento el estudiante lleva a la acción 

una idea creativa movilizando con eficiencia y eficacia lo recursos, tareas, herramientas, 

métodos y técnicas necesarias para alcanzar objetivos y metas individuales y colectivas en 

atención de resolver una necesidad (MINEDU, 2016). Sobre el aprendizaje en el área de EPT 

(Educación para el Trabajo).  Definición de Aprendizaje en el Área de EPT:  El aprendizaje 

en el área de EPT tiene como objetivo proporcionar a los estudiantes instrucción en aspectos 

laborales, tecnológicos, humanistas, científicos y de habilidades para la vida. En la 

secundaria, se busca que los estudiantes descubran y elijan su vocación y ocupación futura, 

desarrollen habilidades para la toma de decisiones y la resolución de problemas.  

Capacidades y Competencias: Capacidades se definen como recursos tales como 

conocimientos, destrezas y actitudes. necesarios para actuar de manera competente y 

específica. La competencia implica la articulación de varias capacidades para lograr un 

objetivo específico en una situación determinada. La competencia en el área de EPT implica 

gestionar iniciativas de emprendimiento con enfoque económico o social.. 

Dimensiones de la Competencia en el Área de EPT: Gestión de proyectos de 

emprendimiento económico o social, que implica la generación de opciones creativas, el 

trabajo cooperativo, la aplicación de habilidades técnicas y la valoración del emprendimiento 

a través de los resultados del proyecto. Tipos de Competencias según Tobón (2017) 

Competencias Básicas: Fundamentales para la vida y se adquieren en los primeros años de 

vida.  Competencias Genéricas: Permiten desenvolverse en diversas ocupaciones, áreas y 

profesiones. Competencias Específicas: Propias de una profesión. Estos puntos destacan la 

importancia de desarrollar competencias específicas en el área de EPT, que van más allá de 

la adquisición de conocimientos y se centran en la aplicación práctica de habilidades en 

contextos reales.  

Estándares de aprendizaje. Son descripciones de los logros de aprendizaje esperados 

de los estudiantes y constituyen referentes comunes que deben alcanzar a lo largo de su 
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camino escolar; tienen el propósito de orientar, apoyar y monitorear con el fin de alcanzar la 

calidad del sistema educativo. (Ministerio de Educación, 2017). 

Las capacidades son recursos para actuar de manera competente. Estos recursos son 

los conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes utilizan para afrontar una 

situación determinada (MINEDU, 2016)  

Crea propuestas de valor: Genera alternativas de solución creativas e innovadoras a 

través de un bien o servicio que resuelva o un problema económico, social o ambiental de 

su entorno; evaluar la oportunidad de sus alternativas de solución. Diseñar una estrategia 

para poner en marcha una idea implica una planificación detallada que incluya objetivos 

claros, metas específicas y una asignación efectiva de recursos y tareas. Para desarrollar esta 

estrategia consiste en desarrollar y lanzar con éxito un proyecto de emprendimiento 

económico o social en el área de EPT. Los objetivos Específicos: Definir la Idea de 

Emprendimiento:  Identificar la necesidad o problema que se abordará. Especificar la 

propuesta única de valor del proyecto. Establecer Metas Cuantificables: Definir metas 

específicas y medibles para el proyecto, como la cantidad de productos/servicios a ofrecer, 

la participación de la comunidad, etc. 

Aplica habilidades técnicas: Es elaborar métodos y estrategias para llevar a cabo los 

procedimientos de producción aplicando principios técnicos y combinar aquellas 

herramientas, métodos en función a criterios. Establecer reuniones regulares para compartir 

actualizaciones y discutir posibles desafíos.  Fomentar la Responsabilidad Individual: 

Definir claramente las expectativas y responsabilidades de cada miembro. Establecer plazos 

e hitos para mantener a todos en el camino correcto. Reconocimiento y Celebración de 

Logros: Reconocer los logros individuales y del equipo. Celebrar hitos importantes para 

mantener alta la moral y la motivación. Esta estrategia combina una planificación detallada 

con una dinámica de trabajo cooperativa, centrándose en la eficiencia y la efectividad en la 

implementación de la idea de emprendimiento en el área de EPT. Realizando labores de 

manera efectiva y eficiente donde igualmente reflexionamos sobre por la práctica a trabajar. 

Evalúa los resultados del proyecto de emprendimiento: Generar cambios y tomar 

decisiones e incorporar mejoras y estrategias que permitan la estabilidad al diseño del 

proyecto, analizando los posibles impactos en el ambiente y la sociedad. Dimensionar 

Recursos Necesarios: Identificar los recursos financieros, humanos y tecnológicos 



34 
 

requeridos. Establecer acuerdos de colaboración con posibles socios o colaboradores.  

Diseñar Tareas y Responsabilidades: Desglosar las actividades necesarias para implementar 

la idea. Asignar responsabilidades a los miembros del equipo, considerando sus habilidades 

y fortalezas. Desarrollar un Plan de Marketing y Comunicación: Crear estrategias para dar a 

conocer el proyecto a la comunidad. Utilizar plataformas online y offline para la promoción. 

Implementar un Sistema de Seguimiento y Evaluación: Establecer indicadores clave de 

rendimiento (KPIs) para medir el progreso. Programar revisiones periódicas para evaluar y 

ajustar la estrategia según sea necesario. Estrategia de Trabajo Cooperativo: Identificación 

de Habilidades Individuales: Realizar un análisis de las habilidades y fortalezas de cada 

miembro del equipo. Asignar roles y responsabilidades según las habilidades individuales. 

Establecer Comunicación Efectiva: Implementar herramientas de comunicación, como 

Google Classroom, para facilitar la interacción y la colaboración. 

Los desempeños. Descripciones específicas de lo que hacen los estudiantes respecto 

a los niveles de desarrollo de las competencias donde los estudiantes demuestran cuando 

están en proceso de alcanzar el nivel esperado.  

CNEB (2016) destaca la importancia de la competencia 27, "Gestiona Proyectos de 

Emprendimiento Económico o Social", en el Currículo Nacional de Educación Básica del 

Perú. Aquí se enfatiza cómo esta competencia busca desarrollar en los estudiantes 

habilidades emprendedoras que les permitan llevar a cabo ideas creativas, movilizando 

recursos de manera eficiente y eficaz para resolver necesidades o problemas económicos, 

sociales o ambientales. Algunos puntos clave que se mencionan son propuesta de Valor. La 

importancia de que los estudiantes generen propuestas de valor que resuelvan necesidades o 

problemas en su entorno. Validación de ideas con posibles usuarios para seleccionar la 

propuesta más adecuada. Aplicación de Habilidades Técnicas: La competencia implica la 

aplicación de conocimientos técnicos y habilidades para llevar a cabo la producción del bien 

o la prestación del servicio ideado. Evaluación Continua: Se destaca la importancia de 

evaluar los procesos y resultados del proyecto emprendedor para tomar decisiones que 

favorezcan la mejora continua. 

La competencia fomenta el trabajo cooperativo, reconociendo que las habilidades, 

valores y capacidades de los miembros del equipo contribuyen al éxito del proyecto. 

Educación Emprendedora: Se subraya la necesidad de desarrollar habilidades 
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emprendedoras en los alumnos para que, al egresar, puedan formar propósitos que les 

faciliten insertarse en el mundo laboral o crear su propio empleo. 

Contexto Mundial del Emprendimiento: Se menciona la posición de Suiza en el 

índice de Competitividad y se destaca la correlación entre la educación del empresario y la 

supervivencia de las empresas. Situación del Emprendimiento en el Perú ocupa el puesto 69 

en el ranking de países con mayor emprendimiento, y se destaca la necesidad de mejorar la 

planificación y la educación emprendedora para aumentar la supervivencia de las pequeñas 

empresas. En general, el texto enfatiza la relevancia del emprendimiento en la educación, 

subrayando cómo el desarrollo de habilidades emprendedoras puede contribuir al éxito de 

los estudiantes en el ámbito laboral y económico. 



 

II. METODOLOGÍA 

2.1. Objeto de estudio 

La investigación es de tipo básica, según Hernández et al. (2018), quienes señalaron que 

este tipo mide, evalúa o recolecta información fundamental acerca de conceptos vinculados con 

variables, así como su tamaño o composición de un objeto a investigar.  

Además, es descriptiva porque mide o recolecta información, para señalar lo que 

investiga. Describe tendencias de un grupo o población. Consideran a un fenómeno y sus 

componentes ya que definen variables. 

Rodríguez et al (2019) refiere que el método de una investigación, es una estrategia que 

utiliza el investigador para resolver el problema de investigación y permite ubicar las acciones 

que deben llevarse a cabo para llevar a cabo un estudio. El enfoque metodológico seleccionado 

para esta investigación es el hipotético-deductivo, dado que el proceso de desarrollo se mueve 

de lo general a lo específico (Gallardo, 2017). Es decir, del enunciado general o teórico se va 

hacia lo particular o concreto. Será usado para redactar el planteamiento del problema y el marco 

teórico.  

El diseño correlacional en investigación se caracteriza por examinar la relación entre dos 

o más variables sin manipular ninguna de ellas. Según lo que has proporcionado, tu 

investigación sigue un diseño correlacional, lo que implica que estás buscando establecer 

relaciones entre diferentes problemas o variables. En este tipo de diseño, se recopilan datos 

sobre las variables de interés y se analiza la relación entre ellas. Es importante destacar que, 

debido a la naturaleza correlacional, no se pueden establecer relaciones causales definitivas, 

solo se pueden identificar asociaciones o correlaciones entre las variables. El siguiente esquema 

corresponde a este tipo de diseño: 

 

 

Donde: 

M = Representa a la muestra de estudio. 



 

Ox = Observación realizada a la variable 1: Plataforma educativa classroom  

Oy = Observación realizada a la variable 2: Gestiona proyectos de emprendimiento 

r = Coeficiente de correlación. 

La población estuvo conformada por 70 estudiantes de secundaria en una Institución 

Educativa en Antabamba.  

Adicionalmente, este estudio implica la selección de una muestra a través del criterio 

por conveniencia y oportunista (Gómez, 2019). Es decir, la muestra no es representativa de la 

población, sino que su elección es por criterio de los investigadores y oportunista debido a que 

se contaba con la disponibilidad de la estimando una muestra final de 35 estudiantes de 

secundaria en una Institución Educativa en Antabamba. 

     Tabla 1 

      Muestra de estudiantes de secundaria en una Institución Educativa en Antabamba   

Turno N % 

Varón 20 57,14 

Mujer 15 42, 86 

Total 35 100 

      Nota: Estudiantes en una institución educativa de Antabamba 2023 

Sanchez et al. (2018)  cuando se habla de un criterio de conveniencia y oportunista en el 

contexto de la investigación, significa que la selección de la muestra no sigue un proceso 

probabilístico riguroso, como el muestreo aleatorio, donde cada elemento tiene una probabilidad 

conocida de ser seleccionado. En cambio, la elección de los participantes se basa en su 

disponibilidad y accesibilidad, y no sigue reglas matemáticas o estadísticas estrictas. Este 

enfoque es común en situaciones en las que los investigadores seleccionan a los participantes 

de manera más práctica y conveniente, a menudo debido a limitaciones de tiempo, recursos o 

acceso. Aunque este tipo de muestreo puede facilitar la recolección de datos, es importante 

reconocer que puede introducir sesgos potenciales, ya que los participantes pueden no 

representar completamente la población en estudio. Es crucial ser consciente de las limitaciones 

asociadas con el muestreo por conveniencia y oportunidad al interpretar los resultados y 

generalizar las conclusiones de la investigación. 



 

 

2.2. Instrumento, técnicas, equipos de laboratorio de datos 

En realidad, la definición dada por Sánchez et al. (2018) parece estar confundida o 

incompleta. Las encuestas no suelen basarse únicamente en la observación a través de los 

sentidos, sino que involucran preguntas estructuradas y sistemáticas formuladas a los 

participantes con el objetivo de recopilar datos cuantitativos o cualitativos sobre sus opiniones, 

comportamientos, o características específicas. Una encuesta típicamente implica el uso de 

cuestionarios o entrevistas estandarizados para obtener información de una muestra 

representativa de una población. Es una técnica cuantitativa que se centra en recopilar datos 

numéricos para analizar patrones y tendencias. 

La observación social, por otro lado, se refiere a la observación directa de situaciones o 

comportamientos sociales sin intervención directa en esos contextos. No siempre involucra 

preguntas estructuradas. Mientras que la observación social puede ser parte de la recopilación 

de datos en investigación social, las encuestas son una técnica específica que implica la 

formulación de preguntas a individuos o grupos para obtener información sistemática y 

estructurada presentes y a las personas en el contexto real en donde desarrollan normalmente 

sus actividades. En lo que respecta al instrumento... utilizará el cuestionario, la forma de 

calificación será S: Siempre; | CS: Casi Siempre; | N: Nunca; | CN: Casi Nunca.  

2.3.  Análisis de la información  

Las reseñas que se recopilen se analizaron y procesaron mediante el software estadístico 

SPSS, en su versión 25.  

Las herramientas estadísticas que has mencionado son comunes en la investigación 

cuantitativa y se utilizan para realizar análisis descriptivos e inferenciales. Tablas estadísticas y 

gráficos: Estos son métodos descriptivos que te permiten resumir y visualizar los datos para 

obtener una comprensión más clara de las tendencias y patrones. 

Pruebas correlacionales: Se utilizan para evaluar la relación entre dos variables. El 

coeficiente de correlación indica la fuerza y la dirección de la relación entre las variables. 

Análisis factorial: Es una técnica multivariada que busca identificar patrones 

subyacentes entre un conjunto de variables observadas. Puede ayudar a reducir la complejidad 

de los datos identificando factores subyacentes. 

 



 

Análisis de regresión: Permite examinar la relación entre una variable dependiente y una 

o más variables independientes. Se utiliza para predecir el valor de la variable dependiente en 

función de las variables independientes. 

Análisis de fiabilidad: Se utiliza para evaluar la consistencia interna de un instrumento 

de medición, como una prueba o cuestionario. El coeficiente alfa de Cronbach es comúnmente 

utilizado para medir la fiabilidad. 

Estas herramientas te permitirán explorar y entender las relaciones entre las variables 

que estás estudiando. Recuerda que la elección de las pruebas dependerá de la naturaleza de tus 

datos y de tus objetivos de investigación de las variables con sus dimensiones 

Figuras: Reflejaron en forma vertiginosa y precisa sobre la información obtenida de los 

estudiantes en ambas variables. 

2.4. Aspectos éticos en investigación  

De acuerdo con Barreto (2017) las consideraciones éticas son las acciones de los 

investigadores que aplican principios morales a un mundo específico de práctica. También, 

implica la inserción de principios básicos a una variedad de temas que involucran y organizan 

búsqueda. En ese sentido, la investigación se realizará de acuerdo con la metodología propuesta 

por el vicerrector de investigación de la universidad católica de Trujillo. Desde el punto ético, 

se comprueba que en el proyecto se ha utilizado las citas textuales y de resumen enfatiza la 

importancia de respetar la confidencialidad y el anonimato de los participantes en cualquier 

estudio de investigación, especialmente cuando se trata de temas como problemas de interés. Se 

garantiza la privacidad de los participantes es fundamental para la ética en la investigación y 

para fomentar la participación honesta y abierta.  

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 



 

RESULTADOS 

Tabla 1 

 Pruebas de normalidad 

 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

Estadístico gl Sig. Estadístico Gl Sig. 

Dimensión 

formativa 

,501 35 ,000 ,457 35 ,000 

Dimensión 

práctica 

,476 35 ,000 ,520 35 ,000 

Dimensión 

comunicativa 

,334 35 ,000 ,642 35 ,000 

Dimensión 

tutorial y 

evaluativa 

,392 35 ,000 ,687 35 ,000 

Crea propuesta 

de valor 

,341 35 ,000 ,820 35 ,003 

Aplica 

habilidades 

técnicas 

,328 35 ,000 ,775 35 ,001 

Trabaja 

cooperativament

e para el logro 

de objetivos y 

metas 

,423 35 ,000 ,736 35 ,001 

Evalúa los 

resultados del 

proyecto de 

emprendimiento 

,476 35 ,000 ,709 35 ,001 

a. Corrección de significación de Lilliefors 

Nota: Cuestionario de Plataforma educativa classroom y competencia gestiona proyectos de 

emprendimiento. 



 

Entendido. La elección de la prueba de Shapiro-Wilk para evaluar la normalidad de los 

datos es apropiada, especialmente cuando el tamaño de la muestra es relativamente pequeño, es 

decir, menos de 50 estudiantes, como mencionas. La prueba de Shapiro-Wilk es una prueba 

estadística que evalúa si una muestra proviene de una población con distribución normal. Los 

puntos de Dimensión formativa, Dimensión práctica, Dimensión comunicativa y la dimensión 

tutorial y evaluativa. De la variable de competencia gestiona proyectos de emprendimiento, así 

como las dimensiones Crea propuesta de valor, Aplica habilidades técnicas y Trabaja 

cooperativamente para el logro de objetivos y metas y Evalúa los resultados del proyecto de 

emprendimiento. Los resultados alcanzaron un nivel de significancia de 0.000, el cual es inferior 

al umbral de significancia convencional de 0.05. Debido a esta discrepancia con el enfoque 

convencional, se optó por utilizar el coeficiente de Spearman en lugar de otros métodos. 

Prueba de hipótesis 

Tabla 2 

Prueba de correlación Rho de Spearman entre Plataforma educativa classroom y competencia 

gestiona proyectos de emprendimiento  

 Competencia 

gestiona 

proyectos de 

emprendimiento 

Plataforma 

educativa 

classroom  

Rho de 

Spearman 

Competencia gestiona 

proyectos de 

emprendimiento 

Coeficiente de 

correlación 

1,000 ,879** 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 35 35 

Plataforma educativa 

classroom  

Coeficiente de 

correlación 

,879** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N 35 35 

Nota: Cuestionario de Plataforma educativa classroom y competencia gestiona proyectos de 

emprendimiento. 



 

La relación entre los elementos del análisis se detalla en la Tabla 2. El coeficiente de 

correlación de Rho-Spearman fue de 0,879, con un valor de p de 0,000 (p < 0,05). En 

consecuencia, se rechaza la hipótesis nula y se acepta la hipótesis de investigación. Es decir, se 

determinó la relación entre Plataforma educativa classroom y la competencia gestiona proyectos 

de emprendimiento en estudiantes en una institución educativa en Antabamba 2023. 

Tabla 3 

Prueba de correlación Rho de Spearman entre Plataforma educativa classroom y Crea 

propuesta de valor  

 Crea 

propuesta de 

valor  

Plataforma 

educativa 

classroom  

Rho de 

Spearman 

Crea propuesta de 

valor  

Coeficiente de 

correlación 

1,000 ,892** 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 35 35 

Plataforma educativa 

classroom  

Coeficiente de 

correlación 

,892** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N 35 35 

Nota: Cuestionario de Plataforma educativa classroom y competencia gestiona proyectos de 

emprendimiento 

La Tabla 3 ilustra la relación entre Plataforma educativa classroom y Crea propuesta de 

valor. Existe una relación importante implica que, en base a la evidencia recopilada, se puede 

afirmar que hay una relación significativa entre las variables que se estudiaron. Este resultado 

respalda la hipótesis de investigación y sugiere que los datos apoyan la presencia de la relación 

que se propuso inicialmente. Es importante señalar que la aceptación de la hipótesis de 

investigación no significa necesariamente que la relación sea causal o que se haya demostrado 

la verdad absoluta. Simplemente indica que, según los datos recopilados y el análisis estadístico 

realizado, hay suficiente evidencia para respaldar la existencia de la relación propuesta en la 



 

hipótesis de investigación entre Plataforma educativa classroom y la Crea propuesta de valor en 

una institución educativa en Antabamba 2023  

Tabla 4 

Prueba de correlación Rho de Spearman entre Plataforma educativa classroom y Aplica 

habilidades técnicas 

 Aplica 

habilidades 

técnicas 

Plataforma 

educativa 

classroom  

Rho de 

Spearman 

Aplica habilidades 

técnicas 

Coeficiente de 

correlación 

1,000 ,878** 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 35 35 

Plataforma educativa 

classroom  

Coeficiente de 

correlación 

,878** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N 35 35 

Nota: Cuestionario de Plataforma educativa classroom y competencia gestiona proyectos de 

emprendimiento. 

La tabla 4 muestra la relación entre Plataforma educativa classroom y Aplica habilidades 

técnicas. El coeficiente de correlación de Rho Spearman obtenido fue de 0,878, con un valor de 

p de 0,000 (significativo a un nivel de confianza del 95%). En consecuencia, se rechaza la 

hipótesis nula y se respalda la hipótesis de investigación. En resumen, los resultados indican la 

presencia de una relación significativa entre las variables analizadas entre plataforma educativa 

classroom y Aplica habilidades técnicas estimuladora en una institución educativa en 

Antabamba 2023. 

 

 



 

Tabla 5 

Prueba de correlación Rho de Spearman entre Plataforma educativa classroom y Trabaja 

cooperativamente para el logro de objetivos y metas 

 Trabaja 

cooperativa

mente para el 

logro de 

objetivos y 

metas 

Plataforma 

educativa 

classroom  

Rho de 

Spearman 

Trabaja 

cooperativamente para 

el logro de objetivos y 

metas 

Coeficiente de 

correlación 

1,000 ,880** 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 35 35 

Plataforma educativa 

classroom  

Coeficiente de 

correlación 

,880** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N 35 35 

Nota: Cuestionario de Plataforma educativa classroom y competencia gestiona proyectos de 

emprendimiento. 

La Tabla 5 presenta la relación entre la plataforma educativa Classroom y la 

colaboración en el logro de objetivos y metas. Se obtuvo un coeficiente de correlación de Rho-

Spearman de 0,880, con un valor de p de 0,000 (significativo a un nivel de confianza del 95%). 

Por lo tanto, se rechaza la hipótesis nula y se respalda la hipótesis de investigación. En otras 

palabras, la plataforma educativa Classroom está significativamente asociada con la 

colaboración en la consecución de objetivos y metas en una institución educativa en Antabamba 

2023. 

 

 

 



 

Tabla 6 

Prueba de correlación Rho de Spearman entre Plataforma educativa classroom y Evalúa los 

resultados del proyecto de emprendimiento 

 Evalúa los 

resultados 

del proyecto 

de 

emprendimie

nto 

Plataforma 

educativa 

classroom  

Rho de 

Spearman 

Evalúa los resultados 

del proyecto de 

emprendimiento 

Coeficiente de 

correlación 

1,000 ,883** 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 35 35 

Plataforma educativa 

classroom  

Coeficiente de 

correlación 

,883** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N 35 35 

Nota: Cuestionario de Plataforma educativa classroom y competencia gestiona proyectos de 

emprendimiento. 

La Tabla 5 exhibe la relación entre la Plataforma educativa Classroom y la evaluación 

de los resultados del proyecto de emprendimiento. Se ha obtenido un coeficiente de correlación 

de Rho-Spearman de 0,883, con un valor de p de 0,000 (significativo a un nivel de confianza 

del 95%). Por ende, la hipótesis nula es rechazada, respaldando así la hipótesis de investigación. 

En resumen, la plataforma educativa Classroom muestra una relación significativa con Evalúa 

los resultados del proyecto de emprendimiento en una institución educativa en Antabamba 2023. 

 

 

 



 

IV. DISCUSIÓN 

La Tabla 2 indica la relación entre los componentes del análisis. Se ha obtenido un 

coeficiente de correlación de Rho-Spearman de 0,879, con un valor de p de 0,000 (significativo 

a un nivel de confianza del 95%). Por lo tanto, se rechaza la hipótesis nula y se respalda la 

hipótesis de investigación. En otras palabras, la Plataforma educativa Classroom está 

significativamente relacionada con el desarrollo según los resultados de este análisis de la 

competencia gestiona proyectos de emprendimiento en estudiantes.  Los resultados obtenidos 

en este estudio coinciden con los hallazgos de Ortiz (2016). En particular, se obtuvo un 

coeficiente de correlación de Rho de Spearman de 0,988, lo que llevó al rechazo de la hipótesis 

nula y la aceptación de la hipótesis general. La conclusión principal fue que existe una 

correlación intensa y positiva entre la participación en el aula virtual y el progreso en el 

aprendizaje. Además, se afirmó una relación interna entre el uso del aula virtual y el aprendizaje 

en aspectos actitudinales, procedimentales y conceptuales en el curso de inglés. 

Además, se citan resultados de Jiménez (2019) que respaldan la correlación entre el uso 

de Google Classroom y el proceso de enseñanza y aprendizaje. Se menciona que, después de 

realizar pruebas de normalidad, se rechazó la hipótesis nula y se aceptó la hipótesis alternativa, 

demostrando así la relación entre Google Classroom y el proceso educativo. Estos hallazgos 

sugieren una consistencia en los resultados entre diferentes estudios y respaldan la idea de que 

el uso de plataformas virtuales, como Google Classroom, está asociado de manera positiva con 

el aprendizaje y el proceso de enseñanza en el contexto educativo.  

De acuerdo a la hipótesis específica 1, la Tabla 3 ilustra la relación entre Plataforma 

educativa classroom y Crea propuesta de valor. Por tanto, se rechaza la premisa nula y se acepta 

la hipótesis de investigación. Es decir, existe una relación importante entre Plataforma educativa 

classroom y Crea propuesta de valor en una institución educativa en Antabamba 2023Los 

resultados obtenidos en este estudio coinciden con los hallazgos de Mori (2019), Campos, 

Mamani & Umpiri (2019), y González (2018). En el caso de Mori, los resultados del pre-test y 

post-test del Grupo Experimental y el Grupo Control mostraron un nivel de significancia de 

0.000 < 0.05, lo que llevó al rechazo de la hipótesis nula y a la aceptación de la hipótesis 

alternativa. La conclusión fue que existe incidencia de Google Classroom en el aprendizaje en 

el área de Ciencia y Tecnología en alumnos de Quinto de secundaria. 



 

 

Campos, Mamani & Umpiri (2019) también respaldaron la influencia positiva de Google 

Classroom en el nivel de logro de competencias en matemáticas, con un resultado significativo 

de 0.000 menor a 0.05. Se concluyó que el aspecto pedagógico. Coinciden también con 

González (2018), en la encuesta, el 61.1% de los estudiantes expresó su agrado por el enfoque 

utilizado para abordar los contenidos matemáticos, mientras que un 72.2% opinó que ha 

experimentado mejoras en sus habilidades digitales. La conclusión extraída fue que la 

incorporación de estrategias colaborativas para la resolución de problemas mediante la 

plataforma Google Classroom contribuye a elevar el desempeño académico y la motivación de 

los estudiantes de secundaria en matemáticas. 

Según, el objetivo específico 2, la tabla 4 muestra la relación entre Plataforma educativa 

classroom y Aplica habilidades técnicas. El coeficiente de correlación de Rho Spearman fue de 

0,878 con un valor de p de 0,000 (valor de p de 0,05). Por lo tanto, se rechaza la hipótesis nula 

y se acepta la hipótesis de consulta. Así, existe una relación importante entre Plataforma 

educativa classroom y Aplica habilidades técnicas en una institución educativa en Antabamba 

2023. Cuya información coincide con Almeida et al. (2019), se llegó a la conclusión de que la 

utilización de Gmail tiene una significativa correlación con el aprendizaje del área de Educación 

para el Trabajo (EPT) con un valor de p significativo (Bilateral) de 0.000 y un coeficiente de 

correlación (r) de 0.637 (Bilateral). Asimismo, la aplicación de Google Drive 27 muestra una 

incidencia significativa con un valor de p (Bilateral) de 0.000 y un coeficiente de correlación (r) 

de 0.572. Esto indica que los aspectos técnicos de Google Classroom tienen un impacto notable 

en el proceso de aprendizaje. Coindice con Arias (2020) donde se referencia los hallazgos 

condujeron a la conclusión de que el uso de exe-learning guarda relación con el proceso de 

aprendizaje y enseñanza, con un nivel de significancia del 5 %. La prueba de independencia 

reveló que existe una correlación entre exe-learning y el proceso de aprendizaje. En cuanto a la 

aplicación de contenidos digitales, se encontró una conexión significativa con el proceso de 

aprendizaje, también con un nivel de significancia del 5 %. La prueba de independencia indicó 

que efectivamente existe una relación entre la aplicación de contenidos digitales y el proceso de 

aprendizaje, validando la importancia de los Aspectos Técnicos de Google Classroom en dicho 

proceso. 



 

 

 

 

 

 

Las hipótesis específicas 3 de la investigación. Se ha realizado un análisis estadístico 

utilizando el coeficiente de correlación de Rho-Spearman para evaluar la relación entre la 

Plataforma educativa Classroom y dos variables diferentes: Trabaja cooperativamente para el 

logro de objetivos y metas" y "Evalúa los resultados del proyecto de emprendimiento. Para 

ambas hipótesis, has obtenido coeficientes de correlación significativos (0,880 y 0,883 

respectivamente) con valores de p de 0,000, lo que lleva al rechazo de la hipótesis nula y a la 

aceptación de la hipótesis de investigación. Esto indica que hay una relación significativa entre 

el uso de la plataforma educativa Classroom y las dos variables mencionadas: trabajo 

cooperativo y evaluación de resultados del proyecto de emprendimiento. 

Además, has respaldado tus hallazgos al citar estudios previos, como los de Huzco y 

Romero (2018) y Cahuana (2018), que también encontraron resultados positivos en relación con 

el uso de herramientas como Google Apps, Classroom y Drive en el aprendizaje colaborativo y 

la gestión de recursos. 

En el caso de la hipótesis 4, mencionas a Rodríguez (2018), quien sostiene que un curso 

virtual de educación para la paz puede cooperar en el desarrollo de habilidades sociales, lo cual 

respalda la relación entre la Plataforma educativa Classroom y la capacidad de evaluar los 

resultados del proyecto de emprendimiento. Los resultados respaldan la idea de que el uso de la 

Plataforma educativa Classroom está asociado positivamente con el trabajo cooperativo y la 

evaluación de resultados en el contexto de proyectos de emprendimiento. Asimismo, se observa 

que los cursos virtuales influyen positivamente en el desarrollo interpersonal. Por lo tanto, esta 

investigación aporta gran utilidad para la valoración de las herramientas virtuales, ya que con 

estas se hace posible que la educación continúe. Salgado (2018) los estudiantes están satisfechos 

con los cursos virtuales, pues se determina que los cursos con mayor aprovechamiento son los 



 

cursos con mayor organización, retroalimentación, uso de estrategias de enseñanza y 

necesidades académicas. Además, se identificó que los estudiantes lograron una significativa 

experiencia en los cursos de modo virtual. Es decir, esta investigación es útil porque permite 

explorar y reflexionar sobre una mejor organización de la enseñanza virtual en el planteamiento 

de mejores y efectivas estrategias de enseñanza. 

 

IV. CONCLUSIONES  

De acuerdo al objetivo general, Plataforma educativa classroom se relaciona con el 

desarrollo de la competencia gestiona proyectos de emprendimiento en una institución educativa 

en Antabamba 2023, determinado por el coeficiente de correlación de Rho Spearman donde se 

tuvo el resultado de 0,879 y un p valor de 0,000 (p valor < 0.05) siendo una correlación de 

significativa. 

Sobre el objetivo específico 1, existe relación entre Plataforma educativa classroom y 

Crea propuesta de valor en una institución educativa en Antabamba 2023 determinado por el 

coeficiente de correlación de Rho Spearman donde se tuvo el resultado de 0,892 y un p valor de 

0,000 (p valor < 0.05) siendo una correlación de significativa. 

En cuanto el objetivo específico 2, existe relación entre Plataforma educativa classroom 

y Aplica habilidades técnicas en una institución educativa en Antabamba 2023 determinado por 

el coeficiente de correlación de Rho Spearman donde se tuvo el resultado de 0,878 y un p valor 

de 0,000 (p valor < 0.05) siendo una correlación de significativa. 

Según el objetivo específico 3, existe relación entre Plataforma educativa classroom y el 

nivel de Trabaja cooperativamente para el logro de objetivos y metas en una institución 

educativa en Antabamba 2023 determinado por el coeficiente de correlación de Rho Spearman 

donde se tuvo el resultado de 0,880 y un p valor de 0,000 (p valor < 0.05) siendo una correlación 

de significativa. 

En función al objetivo específico 4, existe relación entre Plataforma educativa classroom 

y Evalúa los resultados del proyecto de emprendimiento en una institución educativa en 

Antabamba 2023 determinado por el coeficiente de correlación de Rho Spearman donde se tuvo 



 

el resultado de 0,883 y un p valor de 0,000 (p valor < 0.05) siendo una correlación de 

significativa. 

 
 
 
 
 

 

V.  RECOMENDACIONES 

Se proporciona orientación práctica para diferentes partes interesadas en el contexto de 

tu investigación sobre la relación entre la Plataforma educativa Classroom y la competencia de 

gestionar proyectos de emprendimiento en una institución educativa en Antabamba.  

Al Personal Directivo. Continuar la investigación en todos los grados estudiantiles para 

evaluar los esfuerzos específicos en cada nivel. Esto permitirá una comprensión más completa 

de cómo la plataforma impacta a diferentes grupos de estudiantes. 

A los Docentes. Se sugiere fomentar la capacitación en la Plataforma educativa 

Classroom para desarrollar la competencia de gestionar proyectos de emprendimiento. 

Proporcionar estrategias efectivas para la integración de la plataforma en el proceso educativo 

será fundamental. 

A los Padres de Familia. Se invita a los padres a continuar participando activamente en 

la formación de sus hijos, profundizando en el análisis, estudio y aplicación de los conceptos 

relacionados con la competencia de gestionar proyectos de emprendimiento. Esto destaca la 

importancia de la colaboración entre la escuela y el hogar en el desarrollo de habilidades clave. 

A las Autoridades de Unidades Locales de Educación. Se recomienda a las autoridades 

locales de educación que promuevan la capacitación en estrategias relacionadas con la 

Plataforma educativa Classroom a través de actividades integradoras. Esto sugiere un enfoque 

coordinado y sistemático para mejorar el uso efectivo de la plataforma en el ámbito educativo 

local. 



 

A los lectores de la Investigación. Se hace un llamado a los lectores de la investigación 

para reflexionar y actuar en la mejora de los problemas relacionados con la Plataforma educativa 

Classroom y la competencia de gestionar proyectos de emprendimiento. Este enfoque impulsa 

la participación activa de la comunidad educativa en la implementación de mejores prácticas. 

Estas recomendaciones proporcionan una guía práctica para maximizar el impacto positivo de 

la Plataforma educativa Classroom en el desarrollo de competencias específicas, al mismo 

tiempo que involucran a diversas partes interesadas en el proceso educativo. 
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Anexos 

Anexo1: Instrumentos de medición y recolección de datos 

CUESTIONARIO SOBRE PLATAFORMA EDUCATIVA CLASSROOM  

Estimado(a) estudiante reciba un afectuoso saludo. 

Comunicarte que estoy realizando la presente encuesta para saber sobre tus intereses y 

puntos de vista con respecto el aula virtual “Plataforma educativa Classroom” en estudiantes 

de nivel secundaria de tu institución. Para lo cual te solicito responder las preguntas con 

sinceridad. Ten en cuenta que es de naturaleza anónima. 

Lea de forma detenida y marque con (X) solo una opción por pregunta. 

(1) Siempre 

(2) Casi siempre 

(3) A veces 

(4) Nunca 

 

 VI: Plataforma educativa Classroom 

Nº Items  1 2 3 4 

1 ¿Utilizas textos escritos en formato doc o 

docx en Plataforma educativa Classroom? 

    

2 ¿Utilizas textos en formato pdf en 

Plataforma educativa Classroom? 

    

3 
¿Utilizas videos en Plataforma educativa 

Classroom? 

    

4 ¿Utilizas “animaciones” que se encuentran en 

Plataforma educativa Classroom? 

    

5 ¿Utilizas archivos en formato ppt mediante 

Plataforma educativa Classroom? 

    

6 ¿Empleas “Organizadores gráficos” 

presentados en Plataforma educativa 

Classroom? 

    

7 
¿Visitas sitios web sugeridos en Google     



 

Classroom? 

8 ¿Participas de los foros de debate planteados 

desde Plataforma educativa Classroom? 

    

9 ¿Participas en actividades de lectura 

planteadas en Plataforma educativa Classroom? 

    

 

10 

¿Participas de búsqueda de información a partir de 

enlaces proporcionados en Plataforma educativa 

Classroom? 

    

 

11 

¿Elaboras proyectos de emprendimiento utilizando 

información proporcionada en Plataforma 

educativa Classroom? 

    

12 ¿Participas en Foros presentados en 

Plataforma educativa Classroom? 

    

13 ¿Revisas tu sistema de mensajería 

presentada en Plataforma educativa Classroom? 

    

14 ¿Interactúas con emails enviados desde el 

Plataforma educativa Classroom? 

    

15 ¿Respondes preguntas de los videos que se 

presentan en Plataforma educativa Classroom? 

    

16 ¿Escuchas audio libros en Google 

Classroom? 

    

17 ¿Escuchas audios conferencias en Plataforma 

educativa Classroom? 

    

18 ¿Te motivas  con el trabajo tutorial cuando 

haces uso del Plataforma educativa Classroom? 

    

19 ¿Puedes organizar y dinamizar información 

para compartirlo mediante Google 

    

20 ¿Te adaptas al entorno de Google 

Classroom? 

    

 

21 

¿Coordinas con tus pares o amigos para mejorar el 

desempeño de actividades planteadas en 

Plataforma educativa Classroom? 

    

 



 

 

 

 

CUESTIONARIO SOBRE LA COMPETENCIA GESTIONA PROYECTOS DE 

EMPRENDIMIENTO 

Estimado la presente encuesta es anónima y tiene por objetivo que ustedes puedan identificar 

el logro de sus aprendizajes en el área de educación para el trabajo (EPT). 

Escala Cualitativa    Escala Cuantitativa 

Nunca   ------------------------  1 pto. 

A veces  ------------------------ 2 ptos. 

A menudo ------------------------ 3 ptos. 

Casi siempre ------------------------ 4 ptos. 

Siempre ------------------------ 5 ptos. 

Items 
Nunca 

 
(1) 

Casi 

nunca (2) 

A ve- 

ces (3) 

Casi 

Siempre 

(4) 

Siempre 

 
(5) 

GESTIONA PROYECTOS DE EMPRENDIMIENTO  

Crea propuesta de valor: Cuando los estudiantes son capaces de generar alternativas de solución 
creativas e innovadoras a través de la puesta en marcha de un bien o servicio que resuelva una 
necesidad. 

1. Conoce cómo identificar problemas o 

necesidades no satisfechas de tu entorno 

(comunidad) que puedas solucionar. 

     

2. Conoce cómo elaborar un instrumento de 

recolección de información (encuestas, 

entrevistas, fichas de observación, otros.) 

     

3. Ha aplicado instrumentos de recolección de 

información (encuestas, fichas de 

observación, entrevistas) a los posibles 
clientes. 

     

4. Conoce cómo interpretar los resultados de 

tus encuestas, entrevistas, ficha de 

observación u otros. 

     

5. Es él quien elige el proyecto a desarrollar  en 

el taller. 

     



 

6. Ha aplicado alguna de las siguientes 

herramientas (lienzo de la propuesta de 

valor, lienzo Lean Canvas, Scamper, otros) 

para realizar tu proyecto de 
emprendimiento. 

     

 

Aplica habilidades técnicas: Cuando los estudiantes operan herramientas, máquinas o programas de 
software en el proceso de producción de bien o servicio 

7. Conoce las normas de Evalúa los resultados 

del proyecto de emprendimiento e higiene 

del taller y sabes cómo actuar en situaciones 

de riesgo. 

     

8. Cumple con usar tu EPP (equipo de 

protección personal) como guantes, 

mandiles, mascarillas, rejillas para el 

cabello, cascos, entre otros), al momento de 

desarrollar tu proyecto de emprendimiento. 

     

9. Sigue los protocolos (recomendaciones, 
pasos, especificaciones, etc.) para operar 
máquinas, herramientas, equipos en tu taller. 

     

10. Elabora el prototipo (maqueta, boceto, 
dibujo, video, otros) de tu proyecto de em- 
prendimiento. 

     

Trabaja cooperativamente para el logro de objetivos y metas: Cuando los estudiantes integran sus 
esfuerzos para el logro de un objetivo 

11. Cuando realiza actividades en equipo, 
elige con quienes deseas trabajar de acuerdo 
a su afinidad e intereses. 

     

12. Respeta las normas de convivencia, Evalúa 
los resultados del proyecto de 
emprendimiento e higiene antes, durante y 
después de realizar tu proyecto. 

     

13. Habitualmente se cumple en el equipo la 
distribución de los roles y tareas que cada 
miembro va a desarrollar. 

     

14. Cuando interactúa con otras personas, en 

diversas situaciones (exposiciones, ventas, 
otros) consideras que tienes manejo de tus 
emociones. 

     

Evalúa los resultados del proyecto de emprendimiento, determina en qué medida los resultados 
parciales o finales generaron los cambios en el problema o necesidad no satisfecha. 

15. Durante la elaboración de tu proyecto se 
aplica el control de calidad. 

     

16. En tu taller realizan la demostración de los 
proyectos y los someten a evaluación de un 
grupo de expertos. 

     

17. Cuando se produce la venta del proyecto se 
evalúa aspectos como las ganancias, la 
rapidez de la venta, la demanda, la opinión 
del público, otros. 

     



 

18. Durante una exposición y venta de los 
proyectos evalúa como cada equipo 

desarrollo su plan de promoción (publicidad, 
presentación de su stand, presentación del 

equipo, otros) y cómo interactúa con el 
público. 

     

19. Evalúa si el proyecto logró satisfacer las 
necesidades o problemas que se plantearon a 
través de la opinión del público. 

     

20. Realiza un informe escrito o virtual de 
todo el proceso de elaboración de tu 
proyecto. 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Anexo 2: Ficha técnica 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nombre: 

 
Cuestionario sobre Plataforma educativa classroom  

 

Autor y año: 

 

Br. Miguel Ángel Jiménez Bustinza 

Objetivo del instrumento: Medir la variable Plataforma educativa classroom  

Dimensiones  Dimensión informativa, dimensión práctica, dimensión 

comunicativa, dimensión tutorial y  

Evaluativa 

Usuarios: 

 

Estudiantes de secundaria en secundaria 

Forma de Administración 

o Modo de aplicación: 

 

Individual 

Validez: 

 

(Presentar la constancia 

de validación de expertos) 

 

 

 

 

 

 

La validación del instrumento se sometió a juicio de expertos de 

la especialidad de Educación. 

 

Nombre de los expertos  

 

Opinión  

Mg. Romel Adrianzen 

Carrasco 

Aplicable 

Mg. Julio Estrada 

Pacherrez 

Aplicable 

Dr. José Pablo Mendizábal 

Cotos 

Aplicable 

 

Confiabilidad: 

 

(Presentar los resultados 

estadísticos) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La confiabilidad se determinó por Alfa de Cronbach a través 

de la consistencia interna de los puntajes, se obtuvo un valor de 

0. 846 

Estadísticas de fiabilidad 

Alfa de 

Cronbach 

N de 

elementos 

,846 21 

 

 

 



 

 

 

Nombre: 

 
Cuestionario sobre gestión de proyectos de 

emprendimiento 

 

Autor y año: 

 

Br. Miguel Ángel Jiménez Bustinza 

Objetivo del 

instrumento: 

Medir la variable competencia gestiona proyectos de 

emprendimiento económico o social  

Dimensiones  Crea propuesta de valor, aplica habilidades técnicas, 

trabaja cooperativamente para el logro de objetivos y 

metas 

Usuarios: 

 

Estudiantes de secundaria en secundaria 

Forma de 

Administración o Modo 

de aplicación: 

 

Individual 

Validez: 

 

(Presentar la constancia 

de validación de 

expertos) 

 

 

 

 

 

 

La validación del instrumento se sometió a juicio de 

expertos de la especialidad de Educación. 

 

Nombre de los expertos  

 

Opinión  

Mg. Romel Adrianzen 

Carrasco 

Aplicable 

Mg. Julio Estrada 

Pacherrez 

Aplicable 

Dr.  José Pablo Mendizábal 

Cotos 

Aplicable 

 

Confiabilidad: 

 

(Presentar los 

resultados estadísticos) 

 

 

 

 

 

 

 

 

La confiabilidad se determinó por Alfa de Cronbach a 

través de la consistencia interna de los puntajes, se obtuvo 

un valor de 0. 892 

Estadísticas de fiabilidad 

Alfa de 

Cronbach 

N de 

elementos 

,871 20 

 

 

 



 

Anexo 3: Operacionalización de variables 

 

Variables 

 

Definición 

conceptual 

Definición 

operacional 

 

Dimensiones 

 

Indicadores  Items  Instrumento Escala

 

de medición 

 

 

 

 

 

 

 

Plataforma 

educativa 

Classroom 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Plataforma 

educativa 

Classroom es el 

aula virtual que ha 

diseñado Google

 para 

completar  la 

G suite  for 

education, con   

 el 

objetivo de 

organizar y 

mejorar la 

comunicación 

entre profesores  y 

alumnos” 

(Romero, 

2019,3) 

 

 

La variable 

plataforma 

educativa 

classroom se 

medirá por medio 

de las dimensiones 

informativa, 

práctica, 

comunicativa, 

tutorial y 

evaluativa. 

 

 

 

 

Dimensión 

informativa 

Textos escritos en 

formato doc, docx 

1-7 Cuestionario  Likert 

(1) Siempre 

(2) Casi 

siempre 

(3) A veces 

(4) Nunca 

Textos escritos en 

formato pdf 

Utilizas videos 

Utilizas animaciones 

Textos en ppt 

Organizadores 

gráficos 

Sitios web 

 

Dimensión 

práctica 

Foros de debate 8-11 

Lecturas en el aula 

Buscas información 

Elaboras proyectos 

de emprendimiento 

Dimensión 

comunicativa 

Participas en Foros 12-17 

Revisas Mensajería 

Interactúas en emails  

Respondes preguntas 

de videos 

Escuchas audio 

libros 

Escuchas audios 

conferencias 

 Motivación 18-21 



 

Dimensión 

tutorial

 

y 

evaluativa 

Organización y 

dinamización 

Adaptarse a entornos 

de Plataforma 

educativa Classroom 

Trabaja 

cooperativamente 

para el logro de 

objetivos y metas 

con sus pares o 

amigos para un mejor 

trabajo. 

Competencia 

gestiona proyectos 

de emprendimiento 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Consiste en llevar a 

la acción una idea 

creativa movilizando 

con eficiencia y 

eficacia lo recursos, 

tareas, herramientas, 

métodos y técnicas 

necesarias para 

alcanzar objetivos y 

metas individuales y 

colectivas en 

atención de resolver 

una necesidad 

(MINEDU, 2016) 

 

La segunda variable 

está estructurada en 

tres dimensiones: 

Crea propuesta de 

valor, aplica 

habilidades técnicas, 

trabaja 

cooperativamente 

para el logro de 

objetivos y metas, 

evalúa los resultados 

del proyecto de 

emprendimiento 

 

Crea propuesta de 

valor 
Conoce cómo 

identificar problemas 

o necesidades no 

satisfechas de tu 

entorno (comunidad) 

que puedas 

solucionar. 

Conoce cómo 

elaborar un 

instrumento de 

recolección de 

información 

(encuestas, 

entrevistas, fichas de 

observación, otros.) 

Ha aplicado 

instrumentos de 

recolección de 

información 

(encuestas, fichas de 

observación, 

entrevistas) a los 

posibles clientes. 

Conoce cómo 

interpretar los 

1-6 Cuestionario   

 

Likert 

 

 

(1) Siempre 

(2) Casi 

siempre 

(3) A veces 

(4) Nunca 



 

resultados de tus 

encuestas, 

entrevistas, ficha de 

observación u otros. 

Es él quien elige el 

proyecto a desarrollar 

en el taller. 

Ha aplicado alguna 

de las siguientes 

herramientas (lienzo 

de la propuesta de 

valor, lienzo Lean 

Canvas, Scamper, 

otros) para realizar tu 

proyecto de 

Emprendimiento 

Aplica 

habilidades 

técnicas 

Conoce las normas de 

seguridad e higiene del 

taller y sabes cómo 

actuar en situaciones de 

riesgo.  

Cumple con usar tu 

EPP (equipo de 

protección personal) 

como guantes, 

mandiles, mascarillas, 

rejillas para el cabello, 

cascos, entre otros), al 

momento de 

desarrollar tu proyecto 

de emprendimiento. 

Sigue los protocolos 

(recomendaciones, 

pasos, 

especificaciones, etc.) 

para operar máquinas, 

herramientas, equipos 

en tu taller. 

Elabora el prototipo 

 7-10  



 

(maqueta, boceto, 

dibujo, video, otros) de 

tu proyecto de em- 

prendimiento. 

  nuevos 

conocimientos. 

Trabaja 

cooperativamente 

para el logro de 

objetivos y metas 

Cuando realiza 

actividades en equipo, 

elige con quienes 

deseas trabajar de 

acuerdo a su afinidad e 

intereses. 

Respeta las normas de 

convivencia, seguridad 

e higiene antes, 

durante y después de 

realizar tu proyecto. 

Habitualmente se 

cumple en el equipo la 

distribución de los 

roles y tareas que cada 

miembro va a 

desarrollar. 

Cuando interactúa 

con otras personas, 

en diversas 

situaciones 

11-14 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

(exposiciones, 

ventas, otros) 

consideras que 

tienes manejo de tus 

emociones. 

 

 

 

 

 

15-20 Evalúa los 

resultados del 

proyecto de 

emprendimiento 

 

Durante la elaboración 

de tu proyecto se 

aplica el control de 

calidad. 

En tu taller realizan la 

demostración de los 

proyectos y los 

someten a evaluación 

de un grupo de 

expertos. 

Cuando se produce la 

venta del proyecto se 

evalúa aspectos como 

las ganancias, la 

rapidez de la venta, la 

demanda, la opinión 

del público, otros. 

Durante una 

exposición y venta de 

los proyectos evalúa 

como cada equipo 

desarrollo su plan de 

promoción 

(publicidad, 

presentación de su 

stand, presentación del 

equipo, otros) y cómo 

interactúa con el 

público. 

Evalúa si el proyecto 

logró satisfacer las 

  



 

necesidades o 

problemas que se 

plantearon a través de 

la opinión del público. 

Realiza un informe 

escrito o virtual de todo 

el proceso de 

elaboración de tu 

proyecto 

 

 

 



 

Anexo 4: Validez  

PRESENTACIÓN A JUICIO DE EXPERTO 

 

Estimado Validador: Mgtr. Julio César Estrada Pacherrez 

 

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboración como experto para validar el 

instrumento que adjunto denominado: Cuestionario sobre Plataforma educativa classroom 

diseñado por el Br. Miguel Ángel Jiménez Bustinza cuyo propósito es medir la variable 

Plataforma educativa classroom, el cual será aplicado a estudiantes, por cuanto considero que 

sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes serán de utilidad.  

El presente instrumento tiene como finalidad recoger información directa para la investigación 

que se realiza en los actuales momentos, titulado:  

Plataforma educativa classroom y la competencia gestiona proyectos de emprendimiento en 

estudiantes de una institución educativa en Antabamba 2023 

Tesis que será presentada a la Facultad de Humanidades de la Universidad Católica de Trujillo, 

como requisito para obtener el título de Licenciado en Educación con mención en Computación 

e Informática. 

Para efectuar la validación del instrumento, usted deberá leer cuidadosamente cada enunciado 

y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una, varias o 

ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que responda al 

instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redacción, contenido, pertinencia 

y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.  

 

Gracias por su aporte 

 

 

 

 

 

Firma y datos del estudiante 

Frecia Diana López Delgado 

DNI: 61008662 

 

 

 

 



 

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO 

 

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que según su criterio, Si cumple o No 

cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.  

 

Variable Dimensiones Indicadores N° de 

ítem 

COHERENCIA 

SI NO 

 

 

 

Plataforma 

educativa 

classroom  

 

Dimensión 

informativa  

Foros de debate 

Lecturas en el aula 

Buscas información 

Elaboras proyectos de 

emprendimiento 

 

 

1 -7 

 

X 

 

Dimensión práctica  Foros de debate 

Lecturas en el aula 

Buscas información 

Elaboras proyectos de 

emprendimiento 

 

8 -11 

X 

 

 

 

Dimensión 

comunicativa 

Participas en Foros 

Revisas Mensajería 

Interactúas en emails 

Respondes preguntas de 

videos 

Escuchas audio libros 

Escuchas audios conferencias 

12 -17  

X  

 

Dimensión 

tutorial 

y 

evaluativa 

Motivación 

Organización y 

dinamización 

Adaptarse a 

entornos de 

Plataforma 

educativa 

classroom  

Coordinación con sus pares o 

amigos para un mejor trabajo. 

18-21   

 

Competencia 

gestiona 

proyectos de 

emprendimiento 

económico o 

social  

 

Crea propuesta de 

valor 

 

Conoce cómo identificar 

problemas o necesidades no 

satisfechas de tu entorno 

(comunidad) que puedas 

solucionar. 

Conoce cómo elaborar un 

instrumento de recolección 

de información (encuestas, 

entrevistas, fichas de 

observación, otros.) 

1 -6 X 

 

 

 



 

 

 

 

Ha aplicado instrumentos de 

recolección de información 

(encuestas, fichas de 

observación, entrevistas) a 

los posibles clientes. 

Conoce cómo interpretar los 

resultados de tus encuestas, 

entrevistas, ficha de 

observación u otros. 

Es él quien elige el proyecto 

a desarrollar  en el taller. 

Ha aplicado alguna de las 

siguientes herramientas 

(lienzo de la propuesta de 

valor, lienzo Lean Canvas, 

Scamper, otros) para 

realizar tu proyecto de 

emprendimiento 

Aplica habilidades 

técnicas 

Conoce las normas de 

seguridad e higiene del taller y 

sabes cómo actuar en 

situaciones de riesgo.  

Cumple con usar tu EPP 

(equipo de protección 

personal) como guantes, 

mandiles, mascarillas, rejillas 

para el cabello, cascos, entre 

otros), al momento de 

desarrollar tu proyecto de 

emprendimiento. 

Sigue los protocolos 

(recomendaciones, pasos, 

especificaciones, etc.) para 

operar máquinas, 

herramientas, equipos en tu 

taller. 

Elabora el prototipo 

(maqueta, boceto, dibujo, 

video, otros) de tu proyecto de 

em- 

prendimiento. 

7-10 X  

Trabaja 

cooperativamente 

para el logro de 

objetivos y metas 

 

 

Cuando realiza actividades en 

equipo, elige con quienes 

deseas trabajar de acuerdo a 

su afinidad e intereses. 

Respeta las normas de 

convivencia, seguridad e 

11-14 X  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Evalúa los 

resultados del 

proyecto de 

emprendimiento 

 

higiene antes, durante y 

después de realizar tu 

proyecto. 

Habitualmente se cumple en 

el equipo la distribución de los 

roles y tareas que cada 

miembro va a desarrollar. 

Cuando interactúa con otras 

personas, en diversas 

situaciones (exposiciones, 

ventas, otros) consideras que 

tienes manejo de tus 

emociones. 

 Durante la elaboración de tu 

proyecto se aplica el control 

de calidad. 

En tu taller realizan la 

demostración de los proyectos 

y los someten a evaluación de 

un grupo de expertos. 

Cuando se produce la venta 

del proyecto se evalúa 

aspectos como las ganancias, 

la rapidez de la venta, la 

demanda, la opinión del 

público, otros. 

Durante una exposición y 

venta de los proyectos evalúa 

como cada equipo desarrollo 

su plan de promoción 

(publicidad, presentación de 

su stand, presentación del 

equipo, otros) y cómo 

interactúa con el público. 

Evalúa si el proyecto logró 

satisfacer las necesidades o 

problemas que se plantearon a 

través de la opinión del 

público. 

Realiza un informe escrito o 

virtual de todo el proceso de 

elaboración de tu proyecto 

 

15 -20 

  

 

 

 



 

 

Instrucciones de Evaluación de ítems: Coloque en cada casilla de valoración la letra o letras 

correspondiente al aspecto cualitativo que según su criterio, cumple o tributa cada ítem a medir 

los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes: 

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= 

No adecuado 

Categorías a evaluar: Redacción, contenido, congruencia y coherencia en relación a la variable 

de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras. 

Preguntas Valoración 
Observacione

s 

Nº Items 
M

A 
BA A PA NA  

1 
¿Utilizas textos escritos en formato doc o docx 

en Plataforma educativa classroom ? 

x      

2 
¿Utilizas textos en formato pdf en 

Plataforma educativa classroom ? 

x      

3 
¿Utilizas videos en Plataforma educativa 

classroom ? 

x      

4 
¿Utilizas “animaciones” que se encuentran en 

Plataforma educativa classroom ? 

x      

5 
¿Utilizas archivos en formato ppt mediante 

Plataforma educativa classroom ? 

x      

6 
¿Empleas “Organizadores gráficos” 

presentados en Plataforma educativa classroom ? 

x      

7 
¿Visitas sitios web sugeridos en Google 

Plataforma educativa classroom ? 

x      

8 
¿Participas de los foros de debate planteados 

desde Plataforma educativa classroom ? 

x      

9 
¿Participas en actividades de lectura 

planteadas en Plataforma educativa classroom ? 

x      

10 

¿Participas de búsqueda de información a partir de 

enlaces proporcionados en Plataforma educativa 

classroom ? 

x      

11 

¿Elaboras proyectos de emprendimiento 

utilizando información proporcionada en 

Plataforma educativa classroom ? 

x      

12 
¿Participas en Foros presentados en 

Plataforma educativa classroom ? 

x      

13 

¿Revisas tu sistema de
 mensajería 

presentada en Plataforma educativa classroom ? 

x      

14 
¿Interactúas con emails enviados desde el 

Plataforma educativa classroom ? 

x      

15 
¿Respondes preguntas de los videos que se 

presentan en Plataforma educativa classroom ? 

x      



 

16 

¿Escuchas audio libros en

 Google 

Plataforma educativa classroom ? 

      

17 
¿Escuchas audios conferencias en Plataforma 

educativa classroom ? 

      

18 
¿Te motivas  con el trabajo tutorial cuando 

haces uso del Plataforma educativa classroom ? 

      

19 
¿Puedes organizar y dinamizar información 

para compartirlo mediante Google 

      

20 
¿Te adaptas al entorno de Google 

Plataforma educativa classroom ? 

      

21 

¿Coordinas con tus pares o amigos para mejorar 

el desempeño de actividades planteadas en 

Plataforma educativa classroom ? 

      

                                                                     Total: 21      

 

Apellidos y nombres del juez validador Mg. Julio César Estrada  

Pacherrez   

DNI: 25771134 

Especialidad del validador: Educación Universitaria 

29 de junio de 2023.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

------------------------------------------ 

Firma del Experto Informante. 

 

 

 



 

CONSTANCIA DE VALIDACIÓN DEL INSTRUMENTO 

 

 

Yo, Mg. Julio César Estrada Pacherrez, con DNI Nº 25771134, de profesión docente, grado 

académico Magíster, con código de colegiatura 0815921, labor que ejerzo actualmente como 

Docente Universitario, en la Institución Universidad César Vallejo. 

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validación del Instrumento, 

cuyo propósito es medir la variable Plataforma educativa classroom, a los efectos de su 

aplicación a estudiantes de una institución educativa en Antabamba 2023 

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los ítems, concluyo en las siguientes 

apreciaciones. 

Criterios evaluados Valoración positiva Valoración 

negativa 

MA (4) BA 

(3) 

A 

(2) 

    PA (1) NA (0) 

1. Calidad de redacción de los ítems. X     

2. Amplitud del contenido a evaluar. X     

3. Claridad semántica y sintáctica de los 

ítems. 

X     

4. Congruencia con los indicadores. X     

5. Coherencia con las dimensiones. X     

Apreciación total: 

MA=Muy adecuado ( ) BA=Bastante adecuado (  )   A= Adecuado (  )   PA= Poco adecuado (   

)    

No adecuado (  )  

 

Apellidos y nombres del juez validador Mg. Julio César Estrada  

Pacherrez   

DNI: 25771134 

Especialidad del validador: Educación Universitaria 

29 de junio de 2023.  

 

 

 

 

------------------------------------------ 

Firma del Experto Informante. 

 

 

 



 

PRESENTACIÓN A JUICIO DE EXPERTO 

 

 

Estimado Validador: Mgtr. Romel Adrianzen Carrasco 

 

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboración como experto para validar el 

instrumento que adjunto denominado: Cuestionario sobre Plataforma educativa classroom 

diseñado por el Br. Miguel Ángel Jiménez Bustinza cuyo propósito es medir la variable 

Plataforma educativa classroom , el cual será aplicado a estudiantes, por cuanto considero que 

sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes serán de utilidad.  

El presente instrumento tiene como finalidad recoger información directa para la investigación 

que se realiza en los actuales momentos, titulado:  

Plataforma educativa classroom y la competencia gestiona proyectos de emprendimiento en 

estudiantes de una institución educativa en Antabamba 2023 

Tesis que será presentada a la Facultad de Humanidades de la Universidad Católica de Trujillo, 

como requisito para obtener el título de Licenciado en Educación con mención en Computación 

e Informática. 

Para efectuar la validación del instrumento, usted deberá leer cuidadosamente cada enunciado 

y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una, varias o 

ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que responda al 

instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redacción, contenido, pertinencia 

y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.  

 

Gracias por su aporte 

 

 

 

 

 

 

Firma y datos del estudiante 

Frecia Diana López Delgado 

DNI: 61008662 

Firma y datos del estudiante 

 

 

 



 

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO 

 

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que según su criterio, Si cumple o No 

cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.  

 

Variable Dimensiones Indicadores N° de 

ítem 

COHERENCIA 

SI NO 

 

 

 

Plataforma 

educativa 

classroom  

 

Dimensión 

informativa  

Foros de debate 

Lecturas en el aula 

Buscas información 

Elaboras proyectos de 

emprendimiento 

 

 

1 -7 

 

X 

 

Dimensión práctica  Foros de debate 

Lecturas en el aula 

Buscas información 

Elaboras proyectos de 

emprendimiento 

 

8 -11 

X 

 

 

 

Dimensión 

comunicativa 

Participas en Foros 

Revisas Mensajería 

Interactúas en emails 

Respondes preguntas de 

videos 

Escuchas audio libros 

Escuchas audios conferencias 

12 -17  

X  

 

Dimensión 

tutorial 

y 

evaluativa 

Motivación 

Organización y 

dinamización 

Adaptarse a 

entornos de 

Plataforma 

educativa 

classroom  

Coordinación con sus pares o 

amigos para un mejor trabajo. 

18-21   

 

Competencia 

gestiona 

proyectos de 

emprendimiento 

económico o 

social  

 

Crea propuesta de 

valor 

 

Conoce cómo identificar 

problemas o necesidades no 

satisfechas de tu entorno 

(comunidad) que puedas 

solucionar. 

Conoce cómo elaborar un 

instrumento de recolección 

de información (encuestas, 

entrevistas, fichas de 

observación, otros.) 

1 -6 X 

 

 

 



 

 

 

 

Ha aplicado instrumentos de 

recolección de información 

(encuestas, fichas de 

observación, entrevistas) a 

los posibles clientes. 

Conoce cómo interpretar los 

resultados de tus encuestas, 

entrevistas, ficha de 

observación u otros. 

Es él quien elige el proyecto 

a desarrollar  en el taller. 

Ha aplicado alguna de las 

siguientes herramientas 

(lienzo de la propuesta de 

valor, lienzo Lean Canvas, 

Scamper, otros) para 

realizar tu proyecto de 

emprendimiento 

Aplica habilidades 

técnicas 

Conoce las normas de 

seguridad e higiene del taller y 

sabes cómo actuar en 

situaciones de riesgo.  

Cumple con usar tu EPP 

(equipo de protección 

personal) como guantes, 

mandiles, mascarillas, rejillas 

para el cabello, cascos, entre 

otros), al momento de 

desarrollar tu proyecto de 

emprendimiento. 

Sigue los protocolos 

(recomendaciones, pasos, 

especificaciones, etc.) para 

operar máquinas, 

herramientas, equipos en tu 

taller. 

Elabora el prototipo 

(maqueta, boceto, dibujo, 

video, otros) de tu proyecto de 

em- 

prendimiento. 

7-10 X  

Trabaja 

cooperativamente 

para el logro de 

objetivos y metas 

 

 

Cuando realiza actividades en 

equipo, elige con quienes 

deseas trabajar de acuerdo a 

su afinidad e intereses. 

Respeta las normas de 

convivencia, seguridad e 

11-14 X  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Evalúa los 

resultados del 

proyecto de 

emprendimiento 

 

higiene antes, durante y 

después de realizar tu 

proyecto. 

Habitualmente se cumple en 

el equipo la distribución de los 

roles y tareas que cada 

miembro va a desarrollar. 

Cuando interactúa con otras 

personas, en diversas 

situaciones (exposiciones, 

ventas, otros) consideras que 

tienes manejo de tus 

emociones. 

 Durante la elaboración de tu 

proyecto se aplica el control 

de calidad. 

En tu taller realizan la 

demostración de los proyectos 

y los someten a evaluación de 

un grupo de expertos. 

Cuando se produce la venta 

del proyecto se evalúa 

aspectos como las ganancias, 

la rapidez de la venta, la 

demanda, la opinión del 

público, otros. 

Durante una exposición y 

venta de los proyectos evalúa 

como cada equipo desarrollo 

su plan de promoción 

(publicidad, presentación de 

su stand, presentación del 

equipo, otros) y cómo 

interactúa con el público. 

Evalúa si el proyecto logró 

satisfacer las necesidades o 

problemas que se plantearon a 

través de la opinión del 

público. 

Realiza un informe escrito o 

virtual de todo el proceso de 

elaboración de tu proyecto 

 

15 -20 

  

 

 

 



 

 

Instrucciones de Evaluación de ítems: Coloque en cada casilla de valoración la letra o letras 

correspondiente al aspecto cualitativo que según su criterio, cumple o tributa cada ítem a medir 

los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes: 

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= 

No adecuado 

Categorías a evaluar: Redacción, contenido, congruencia y coherencia en relación a la variable 

de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras. 

 

Preguntas Valoración 
Observacione

s 

Nº Items 
M

A 
BA A PA NA  

1 
¿Utilizas textos escritos en formato doc o docx 

en Plataforma educativa classroom ? 

x      

2 
¿Utilizas textos en formato pdf en 

Plataforma educativa classroom ? 

x      

3 
¿Utilizas videos en Plataforma educativa 

classroom ? 

x      

4 
¿Utilizas “animaciones” que se encuentran en 

Plataforma educativa classroom ? 

x      

5 
¿Utilizas archivos en formato ppt mediante 

Plataforma educativa classroom ? 

x      

6 
¿Empleas “Organizadores gráficos” 

presentados en Plataforma educativa classroom ? 

x      

7 
¿Visitas sitios web sugeridos en Google 

Plataforma educativa classroom ? 

x      

8 
¿Participas de los foros de debate planteados 

desde Plataforma educativa classroom ? 

x      

9 
¿Participas en actividades de lectura 

planteadas en Plataforma educativa classroom ? 

x      

10 

¿Participas de búsqueda de información a partir de 

enlaces proporcionados en Plataforma educativa 

classroom ? 

x      

11 

¿Elaboras proyectos de emprendimiento 

utilizando información proporcionada en 

Plataforma educativa classroom ? 

x      

12 
¿Participas en Foros presentados en 

Plataforma educativa classroom ? 

x      

13 

¿Revisas tu sistema de
 mensajería 

presentada en Plataforma educativa classroom ? 

x      

14 
¿Interactúas con emails enviados desde el 

Plataforma educativa classroom ? 

x      

15 ¿Respondes preguntas de los videos que se x      



 

presentan en Plataforma educativa classroom ? 

16 

¿Escuchas audio libros en

 Google 

Plataforma educativa classroom ? 

      

17 
¿Escuchas audios conferencias en Plataforma 

educativa classroom ? 

      

18 
¿Te motivas  con el trabajo tutorial cuando 

haces uso del Plataforma educativa classroom ? 

      

19 
¿Puedes organizar y dinamizar información 

para compartirlo mediante Google 

      

20 
¿Te adaptas al entorno de Google 

Plataforma educativa classroom ? 

      

21 

¿Coordinas con tus pares o amigos para mejorar 

el desempeño de actividades planteadas en 

Plataforma educativa classroom ? 

      

                                                                     Total: 21      

 

Apellidos y nombres del juez validador Mg. Romel Adrianzen Carrasco   

DNI: 45931097 

Especialidad del validador: Educación Universitaria 

29 de junio de 2023.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

------------------------------------------ 

Firma del Experto Informante. 

 

 

 



 

 

CONSTANCIA DE VALIDACIÓN DEL INSTRUMENTO 

 

 

Yo, Mg. Romel Adrianzen Carrasco con DNI Nº 45931097, de profesión docente, grado 

académico Magíster, con código de colegiatura 0126238, labor que ejerzo actualmente como 

Docente Universitario, en la Institución Universidad César Vallejo. 

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validación del Instrumento, 

cuyo propósito es medir la variable Plataforma educativa classroom , a los efectos de su 

aplicación a estudiantes de una institución educativa en Antabamba 2023 

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los ítems, concluyo en las siguientes 

apreciaciones. 

Criterios evaluados Valoración positiva Valoración 

negativa 

MA (4) BA 

(3) 

A 

(2) 

    PA (1) NA (0) 

1. Calidad de redacción de los ítems. X     

2. Amplitud del contenido a evaluar. X     

3. Claridad semántica y sintáctica de los 

ítems. 

X     

4. Congruencia con los indicadores. X     

5. Coherencia con las dimensiones. X     

Apreciación total: 

MA=Muy adecuado ( ) BA=Bastante adecuado (  )   A= Adecuado (  )   PA= Poco adecuado (   

)    

No adecuado (  )  

 

Apellidos y nombres del juez validador Mg. Romel Adrianzen Carrasco    

DNI: 45931097 

Especialidad del validador: Educación Universitaria 

29 de junio de 2023.  

 

 

 

 

------------------------------------------ 

Firma del Experto Informante. 

 

 

 



 

PRESENTACIÓN A JUICIO DE EXPERTO 

 

Estimado Validador: Dr. José Pablo Mendizábal Cotos  

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboración como experto para validar el 

instrumento que adjunto denominado: Cuestionario sobre Plataforma educativa classroom 

diseñado por el Br. Miguel Ángel Jiménez Bustinza cuyo propósito es medir la variable 

Plataforma educativa classroom , el cual será aplicado a estudiantes, por cuanto considero que 

sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes serán de utilidad.  

El presente instrumento tiene como finalidad recoger información directa para la investigación 

que se realiza en los actuales momentos, titulado:  

Plataforma educativa classroom y la competencia gestiona proyectos de emprendimiento en 

estudiantes de una institución educativa en Antabamba 2023 

Tesis que será presentada a la Facultad de Humanidades de la Universidad Católica de Trujillo, 

como requisito para obtener el título de Licenciado en Educación con mención en Computación 

e Informática. 

Para efectuar la validación del instrumento, usted deberá leer cuidadosamente cada enunciado 

y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una, varias o 

ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que responda al 

instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redacción, contenido, pertinencia 

y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.  

 

Gracias por su aporte 

 

 

 

 

 

 

Firma y datos del estudiante 

Frecia Diana López Delgado 

DNI: 61008662 

 

 

 

 

 

 



 

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO 

 

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que según su criterio, Si cumple o No 

cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.  

 

Variable Dimensiones Indicadores N° de 

ítem 

COHERENCIA 

SI NO 

 

 

 

Plataforma 

educativa 

classroom  

 

Dimensión 

informativa  

Foros de debate 

Lecturas en el aula 

Buscas información 

Elaboras proyectos de 

emprendimiento 

 

 

1 -7 

 

X 

 

Dimensión práctica  Foros de debate 

Lecturas en el aula 

Buscas información 

Elaboras proyectos de 

emprendimiento 

 

8 -11 

X 

 

 

 

Dimensión 

comunicativa 

Participas en Foros 

Revisas Mensajería 

Interactúas en emails 

Respondes preguntas de 

videos 

Escuchas audio libros 

Escuchas audios conferencias 

12 -17  

X  

 

Dimensión 

tutorial 

y 

evaluativa 

Motivación 

Organización y 

dinamización 

Adaptarse a 

entornos de 

Plataforma 

educativa 

classroom  

Coordinación con sus pares o 

amigos para un mejor trabajo. 

18-21   

 

Competencia 

gestiona 

proyectos de 

emprendimiento 

económico o 

social  

 

Crea propuesta de 

valor 

 

Conoce cómo identificar 

problemas o necesidades no 

satisfechas de tu entorno 

(comunidad) que puedas 

solucionar. 

Conoce cómo elaborar un 

instrumento de recolección 

de información (encuestas, 

entrevistas, fichas de 

observación, otros.) 

1 -6 X 

 

 

 



 

 

 

 

Ha aplicado instrumentos de 

recolección de información 

(encuestas, fichas de 

observación, entrevistas) a 

los posibles clientes. 

Conoce cómo interpretar los 

resultados de tus encuestas, 

entrevistas, ficha de 

observación u otros. 

Es él quien elige el proyecto 

a desarrollar  en el taller. 

Ha aplicado alguna de las 

siguientes herramientas 

(lienzo de la propuesta de 

valor, lienzo Lean Canvas, 

Scamper, otros) para 

realizar tu proyecto de 

emprendimiento 

Aplica habilidades 

técnicas 

Conoce las normas de 

seguridad e higiene del taller y 

sabes cómo actuar en 

situaciones de riesgo.  

Cumple con usar tu EPP 

(equipo de protección 

personal) como guantes, 

mandiles, mascarillas, rejillas 

para el cabello, cascos, entre 

otros), al momento de 

desarrollar tu proyecto de 

emprendimiento. 

Sigue los protocolos 

(recomendaciones, pasos, 

especificaciones, etc.) para 

operar máquinas, 

herramientas, equipos en tu 

taller. 

Elabora el prototipo 

(maqueta, boceto, dibujo, 

video, otros) de tu proyecto de 

em- 

prendimiento. 

7-10 X  

Trabaja 

cooperativamente 

para el logro de 

objetivos y metas 

 

 

Cuando realiza actividades en 

equipo, elige con quienes 

deseas trabajar de acuerdo a 

su afinidad e intereses. 

Respeta las normas de 

convivencia, seguridad e 

11-14 X  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Evalúa los 

resultados del 

proyecto de 

emprendimiento 

 

higiene antes, durante y 

después de realizar tu 

proyecto. 

Habitualmente se cumple en 

el equipo la distribución de los 

roles y tareas que cada 

miembro va a desarrollar. 

Cuando interactúa con otras 

personas, en diversas 

situaciones (exposiciones, 

ventas, otros) consideras que 

tienes manejo de tus 

emociones. 

 Durante la elaboración de tu 

proyecto se aplica el control 

de calidad. 

En tu taller realizan la 

demostración de los proyectos 

y los someten a evaluación de 

un grupo de expertos. 

Cuando se produce la venta 

del proyecto se evalúa 

aspectos como las ganancias, 

la rapidez de la venta, la 

demanda, la opinión del 

público, otros. 

Durante una exposición y 

venta de los proyectos evalúa 

como cada equipo desarrollo 

su plan de promoción 

(publicidad, presentación de 

su stand, presentación del 

equipo, otros) y cómo 

interactúa con el público. 

Evalúa si el proyecto logró 

satisfacer las necesidades o 

problemas que se plantearon a 

través de la opinión del 

público. 

Realiza un informe escrito o 

virtual de todo el proceso de 

elaboración de tu proyecto 

 

15 -20 

  

 

 

 



 

 

Instrucciones de Evaluación de ítems: Coloque en cada casilla de valoración la letra o letras 

correspondiente al aspecto cualitativo que según su criterio, cumple o tributa cada ítem a medir 

los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes: 

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= 

No adecuado 

Categorías a evaluar: Redacción, contenido, congruencia y coherencia en relación a la variable 

de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras. 

 

Preguntas Valoración 
Observacione

s 

Nº Items 
M

A 
BA A PA NA  

1 
¿Utilizas textos escritos en formato doc o docx 

en Plataforma educativa classroom ? 

x      

2 
¿Utilizas textos en formato pdf en 

Plataforma educativa classroom ? 

x      

3 
¿Utilizas videos en Plataforma educativa 

classroom ? 

x      

4 
¿Utilizas “animaciones” que se encuentran en 

Plataforma educativa classroom ? 

x      

5 
¿Utilizas archivos en formato ppt mediante 

Plataforma educativa classroom ? 

x      

6 
¿Empleas “Organizadores gráficos” 

presentados en Plataforma educativa classroom ? 

x      

7 
¿Visitas sitios web sugeridos en Google 

Plataforma educativa classroom ? 

x      

8 
¿Participas de los foros de debate planteados 

desde Plataforma educativa classroom ? 

x      

9 
¿Participas en actividades de lectura 

planteadas en Plataforma educativa classroom ? 

x      

10 

¿Participas de búsqueda de información a partir de 

enlaces proporcionados en Plataforma educativa 

classroom ? 

x      

11 

¿Elaboras proyectos de emprendimiento 

utilizando información proporcionada en 

Plataforma educativa classroom ? 

x      

12 
¿Participas en Foros presentados en 

Plataforma educativa classroom ? 

x      

13 

¿Revisas tu sistema de
 mensajería 

presentada en Plataforma educativa classroom ? 

x      

14 
¿Interactúas con emails enviados desde el 

Plataforma educativa classroom ? 

x      



 

15 
¿Respondes preguntas de los videos que se 

presentan en Plataforma educativa classroom ? 

x      

16 

¿Escuchas audio libros en

 Google 

Plataforma educativa classroom ? 

      

17 
¿Escuchas audios conferencias en Plataforma 

educativa classroom ? 

      

18 
¿Te motivas  con el trabajo tutorial cuando 

haces uso del Plataforma educativa classroom ? 

      

19 
¿Puedes organizar y dinamizar información 

para compartirlo mediante Google 

      

20 
¿Te adaptas al entorno de Google 

Plataforma educativa classroom ? 

      

21 

¿Coordinas con tus pares o amigos para mejorar 

el desempeño de actividades planteadas en 

Plataforma educativa classroom ? 

      

                                                                     Total: 21      

 

Apellidos y nombres del juez validador Dr. José Pablo Mendizábal Cotos   

DNI: 71139038 

Especialidad del validador: Educación Universitaria 

29 de junio de 2023.  

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

------------------------------------------ 

Firma del Experto Informante. 

 

 

 



 

CONSTANCIA DE VALIDACIÓN DEL INSTRUMENTO 

 

 

Yo, Dr. José Pablo Mendizábal Cotos con DNI Nº 71139038, de profesión docente, grado 

académico Magíster, con código de colegiatura 1789647, labor que ejerzo actualmente como 

Docente Universitario, en la Institución Universidad César Vallejo. 

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validación del Instrumento, 

cuyo propósito es medir la variable Plataforma educativa classroom , a los efectos de su 

aplicación a estudiantes de una institución educativa en Antabamba 2023 

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los ítems, concluyo en las siguientes 

apreciaciones. 

Criterios evaluados Valoración positiva Valoración 

negativa 

MA (4) BA 

(3) 

A 

(2) 

    PA (1) NA (0) 

1. Calidad de redacción de los ítems. X     

2. Amplitud del contenido a evaluar. X     

3. Claridad semántica y sintáctica de los 

ítems. 

X     

4. Congruencia con los indicadores. X     

5. Coherencia con las dimensiones. X     

Apreciación total: 

MA=Muy adecuado ( ) BA=Bastante adecuado (  )   A= Adecuado (  )   PA= Poco adecuado (   

)    

No adecuado (  )  

 

Apellidos y nombres del juez validador Dr. José Pablo Mendizábal Cotos   

DNI: 71139038 

Especialidad del validador: Educación Universitaria 

29 de junio de 2023.  

 

 

 

 

 

------------------------------------------ 

Firma del Experto Informante. 

 

 

 



 

PRESENTACIÓN A JUICIO DE EXPERTO 

 

Estimado Validador: Mgtr. Julio César Estrada Pacherrez 

 

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboración como experto para validar el 

instrumento que adjunto denominado: Cuestionario sobre gestión de proyectos de 

emprendimiento diseñado por el Br. Miguel Ángel Jiménez Bustinza cuyo propósito es medir 

la variable gestión de proyectos de emprendimiento, el cual será aplicado a estudiantes, por 

cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes serán de utilidad.  

El presente instrumento tiene como finalidad recoger información directa para la investigación 

que se realiza en los actuales momentos, titulado:  

Plataforma educativa classroom y la competencia gestiona proyectos de emprendimiento en 

estudiantes de una institución educativa en Antabamba 2023 

Tesis que será presentada a la Facultad de Humanidades de la Universidad Católica de Trujillo, 

como requisito para obtener el título de Licenciado en Educación con mención en Computación 

e Informática. 

Para efectuar la validación del instrumento, usted deberá leer cuidadosamente cada enunciado 

y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una, varias o 

ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que responda al 

instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redacción, contenido, pertinencia 

y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.  

 

Gracias por su aporte 

 

 

 

 

 

 

Firma y datos del estudiante 

Frecia Diana López Delgado 

DNI: 61008662 

 

 

 

 

 



 

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO 

 

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que según su criterio, Si cumple o No 

cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.  

 

Variables  Dimensiones Indicadores N° de 

ítem 

COHERENCIA 

SI NO 

 

 

 

Plataforma 

educativa 

classroom  

 

Dimensión 

informativa  

Foros de debate 

Lecturas en el aula 

Buscas información 

Elaboras proyectos de 

emprendimiento 

 

 

1 -7 

 

X 

 

Dimensión práctica  Foros de debate 

Lecturas en el aula 

Buscas información 

Elaboras proyectos de 

emprendimiento 

 

8 -11 

X 

 

 

 

Dimensión 

comunicativa 

Participas en Foros 

Revisas Mensajería 

Interactúas en emails 

Respondes preguntas de 

videos 

Escuchas audio libros 

Escuchas audios conferencias 

12 -17  

X  

 

Dimensión 

tutorial 

y 

evaluativa 

Motivación 

Organización y 

dinamización 

Adaptarse a 

entornos de 

Plataforma 

educativa 

classroom  

Coordinación con sus pares o 

amigos para un mejor trabajo. 

18-21   

 

Competencia 

gestiona 

proyectos de 

emprendimiento 

económico o 

social  

 

Crea propuesta de 

valor 

 

Conoce cómo identificar 

problemas o necesidades no 

satisfechas de tu entorno 

(comunidad) que puedas 

solucionar. 

Conoce cómo elaborar un 

instrumento de recolección 

de información (encuestas, 

entrevistas, fichas de 

observación, otros.) 

1 -6 X 

 

 

 



 

 

 

 

Ha aplicado instrumentos de 

recolección de información 

(encuestas, fichas de 

observación, entrevistas) a 

los posibles clientes. 

Conoce cómo interpretar los 

resultados de tus encuestas, 

entrevistas, ficha de 

observación u otros. 

Es él quien elige el proyecto 

a desarrollar  en el taller. 

Ha aplicado alguna de las 

siguientes herramientas 

(lienzo de la propuesta de 

valor, lienzo Lean Canvas, 

Scamper, otros) para 

realizar tu proyecto de 

emprendimiento 

Aplica habilidades 

técnicas 

Conoce las normas de 

seguridad e higiene del taller y 

sabes cómo actuar en 

situaciones de riesgo.  

Cumple con usar tu EPP 

(equipo de protección 

personal) como guantes, 

mandiles, mascarillas, rejillas 

para el cabello, cascos, entre 

otros), al momento de 

desarrollar tu proyecto de 

emprendimiento. 

Sigue los protocolos 

(recomendaciones, pasos, 

especificaciones, etc.) para 

operar máquinas, 

herramientas, equipos en tu 

taller. 

Elabora el prototipo 

(maqueta, boceto, dibujo, 

video, otros) de tu proyecto de 

em- 

prendimiento. 

7-10 X  

Trabaja 

cooperativamente 

para el logro de 

objetivos y metas 

 

 

Cuando realiza actividades en 

equipo, elige con quienes 

deseas trabajar de acuerdo a 

su afinidad e intereses. 

Respeta las normas de 

convivencia, seguridad e 

11-14 X  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Evalúa los 

resultados del 

proyecto de 

emprendimiento 

 

higiene antes, durante y 

después de realizar tu 

proyecto. 

Habitualmente se cumple en 

el equipo la distribución de los 

roles y tareas que cada 

miembro va a desarrollar. 

Cuando interactúa con otras 

personas, en diversas 

situaciones (exposiciones, 

ventas, otros) consideras que 

tienes manejo de tus 

emociones. 

 Durante la elaboración de tu 

proyecto se aplica el control 

de calidad. 

En tu taller realizan la 

demostración de los proyectos 

y los someten a evaluación de 

un grupo de expertos. 

Cuando se produce la venta 

del proyecto se evalúa 

aspectos como las ganancias, 

la rapidez de la venta, la 

demanda, la opinión del 

público, otros. 

Durante una exposición y 

venta de los proyectos evalúa 

como cada equipo desarrollo 

su plan de promoción 

(publicidad, presentación de 

su stand, presentación del 

equipo, otros) y cómo 

interactúa con el público. 

Evalúa si el proyecto logró 

satisfacer las necesidades o 

problemas que se plantearon a 

través de la opinión del 

público. 

Realiza un informe escrito o 

virtual de todo el proceso de 

elaboración de tu proyecto 

 

15 -20 

  

 

 

 



 

 

Instrucciones de Evaluación de ítems: Coloque en cada casilla de valoración la letra o letras 

correspondiente al aspecto cualitativo que según su criterio, cumple o tributa cada ítem a medir 

los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes: 

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= 

No adecuado 

Categorías a evaluar: Redacción, contenido, congruencia y coherencia en relación a la variable 

de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras. 

 

Preguntas Valoración 
Observacione

s 

Nº Items 
M

A 
BA A PA NA  

1 
1. Conoce cómo identificar problemas o necesidades 

no satisfechas de tu entorno (comunidad) que puedas 

solucionar. 

x      

2 
2. Conoce cómo elaborar un instrumento de 

recolección de información (encuestas, entrevistas, 

fichas de observación, otros.) 

x      

3 

3. Ha aplicado instrumentos de recolección de 

información (encuestas, fichas de observación, 

entrevistas) a los posibles 

clientes. 

x      

4 
4. Conoce cómo interpretar los resultados de tus 

encuestas, entrevistas, ficha de observación u otros. 
x      

5 5. Es él quien elige el proyecto a desarrollar  en el taller. x      

6 

6. Ha aplicado alguna de las siguientes 

herramientas (lienzo de la propuesta de valor, 

lienzo Lean Canvas, Scamper, otros) para 

realizar tu proyecto de 

emprendimiento. 

x      

7 
7. Conoce las normas de Evalúa los resultados del 

proyecto de emprendimiento e higiene del taller y 

sabes cómo actuar en situaciones de riesgo. 

x      

8 

8. Cumple con usar tu EPP (equipo de protección 

personal) como guantes, mandiles, mascarillas, rejillas 

para el cabello, cascos, entre otros), al momento de 

desarrollar tu proyecto de emprendimiento. 

x      

9 
9. Sigue los protocolos (recomendaciones, 

pasos, especificaciones, etc.) para operar máquinas, 

herramientas, equipos en tu taller. 

x      

10 
10. Elabora el prototipo (maqueta, boceto, dibujo, 
video, otros) de tu proyecto de em- 

prendimiento. 

x      

11 
11. Cuando realiza actividades en equipo, 

elige con quienes deseas trabajar de acuerdo a su 

afinidad e intereses. 

x      



 

12 
12. Respeta las normas de convivencia, Evalúa los 

resultados del proyecto de emprendimiento e higiene 

antes, durante y después de realizar tu proyecto. 

x      

13 

13. Habitualmente se cumple en el equipo la 

distribución de los roles y tareas que cada miembro va 

a desarrollar. 

x      

14 

14. Cuando interactúa con otras personas, en 

diversas situaciones (exposiciones, ventas, otros) 
consideras que tienes manejo de tus 

emociones. 

X      

15 
15. Durante la elaboración de tu proyecto se aplica el 

control de calidad. 
X      

16 
16. En tu taller realizan la demostración de los 

proyectos y los someten a evaluación de un grupo de 

expertos. 

X       

17 

17. Cuando se produce la venta del proyecto se 
evalúa aspectos como las ganancias, la rapidez de la 

venta, la demanda, la opinión 

del público, otros. 

X      

18 

18. Durante una exposición y venta de los proyectos 
evalúa como cada equipo desarrollo su plan de 

promoción (publicidad, presentación de su stand, 
presentación del equipo, otros) y cómo interactúa con 

el 

público. 

X      

19 
19. Evalúa si el proyecto logró satisfacer las 

necesidades o problemas que se plantearon a través de 

la opinión del público. 

X      

20 

20. Realiza un informe escrito o virtual de 
todo el proceso de elaboración de tu 

proyecto. 

X      

                                                                     Total: 20      

 

Apellidos y nombres del juez validador Mg. Julio César Estrada  

Pacherrez   

DNI: 25771134 

Especialidad del validador: Educación Universitaria 

29 de junio de 2023.  

 

 

 

 

 

 

 

------------------------------------------ 

Firma del Experto Informante. 

 

 

 



 

CONSTANCIA DE VALIDACIÓN DEL INSTRUMENTO 

 

Yo, Mg. Julio César Estrada Pacherrez, con DNI Nº 25771134, de profesión docente, grado 

académico Magíster, con código de colegiatura 0815921, labor que ejerzo actualmente como 

Docente Universitario, en la Institución Universidad César Vallejo. 

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validación del Instrumento, 

cuyo propósito es medir la variable Plataforma educativa classroom , a los efectos de su 

aplicación a estudiantes de una institución educativa en Antabamba 2023 

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los ítems, concluyo en las siguientes 

apreciaciones. 

Criterios evaluados Valoración positiva Valoración 

negativa 

MA (4) BA 

(3) 

A 

(2) 

    PA (1) NA (0) 

1. Calidad de redacción de los ítems. X     

2. Amplitud del contenido a evaluar. X     

3. Claridad semántica y sintáctica de los 

ítems. 

X     

4. Congruencia con los indicadores. X     

5. Coherencia con las dimensiones. X     

Apreciación total: 

MA=Muy adecuado ( ) BA=Bastante adecuado (  )   A= Adecuado (  )   PA= Poco adecuado (   

)    

No adecuado (  )  

 

Apellidos y nombres del juez validador Mg. Julio César Estrada  

Pacherrez   

DNI: 25771134 

Especialidad del validador: Educación Universitaria 

29 de junio de 2023.  

 

 

 

 

 

------------------------------------------ 

Firma del Experto Informante. 

 

 

 



 

PRESENTACIÓN A JUICIO DE EXPERTO 

 

 

Estimado Validador: Mgtr. Romel Adrianzen Carrasco 

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboración como experto para validar el 

instrumento que adjunto denominado: Cuestionario sobre gestión de proyectos de 

emprendimiento diseñado por el Br. Miguel Ángel Jiménez Bustinza cuyo propósito es medir 

la variable gestión de proyectos de emprendimiento, el cual será aplicado a estudiantes, por 

cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes serán de utilidad.  

El presente instrumento tiene como finalidad recoger información directa para la investigación 

que se realiza en los actuales momentos, titulado:  

Plataforma educativa classroom y la competencia gestiona proyectos de emprendimiento en 

estudiantes de una institución educativa en Antabamba 2023 

Tesis que será presentada a la Facultad de Humanidades de la Universidad Católica de Trujillo, 

como requisito para obtener el título de Licenciado en Educación con mención en Computación 

e Informática. 

Para efectuar la validación del instrumento, usted deberá leer cuidadosamente cada enunciado 

y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una, varias o 

ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que responda al 

instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redacción, contenido, pertinencia 

y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.  

 

Gracias por su aporte 

 

 

 

 

 

 

 

Firma y datos del estudiante 

Frecia Diana López Delgado 

DNI: 61008662 

 

 

 

 



 

 

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO 

 

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que según su criterio, Si cumple o No 

cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.  

 

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboración como experto para validar el 

instrumento que adjunto denominado: Cuestionario sobre gestión de proyectos de 

emprendimiento diseñado por el Br. Miguel Ángel Jiménez Bustinza cuyo propósito es medir 

la variable gestión de proyectos de emprendimiento, el cual será aplicado a estudiantes, por 

cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes serán de utilidad.  

El presente instrumento tiene como finalidad recoger información directa para la investigación 

que se realiza en los actuales momentos, titulado:  

Plataforma educativa classroom y la competencia gestiona proyectos de emprendimiento en 

estudiantes de una institución educativa en Antabamba 2023 

Tesis que será presentada a la Facultad de Humanidades de la Universidad Católica de Trujillo, 

como requisito para obtener el título de Licenciado en Educación con mención en Computación 

e Informática. 

Para efectuar la validación del instrumento, usted deberá leer cuidadosamente cada enunciado 

y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una, varias o 

ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que responda al 

instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redacción, contenido, pertinencia 

y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.  

 

Gracias por su aporte 

 

 

 

 

 

Firma y datos del estudiante 

Frecia Diana López Delgado 

DNI: 61008662 

 

 

 

 



 

 

Instrucciones de Evaluación de ítems: Coloque en cada casilla de valoración la letra o letras 

correspondiente al aspecto cualitativo que según su criterio, cumple o tributa cada ítem a medir 

los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes: 

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= 

No adecuado 

Categorías a evaluar: Redacción, contenido, congruencia y coherencia en relación a la variable 

de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras. 

 

Preguntas Valoración 
Observacione

s 

Nº Items 
M

A 
BA A PA NA  

1 
1. Conoce cómo identificar problemas o necesidades 

no satisfechas de tu entorno (comunidad) que puedas 

solucionar. 

x      

2 
2. Conoce cómo elaborar un instrumento de 

recolección de información (encuestas, entrevistas, 

fichas de observación, otros.) 

x      

3 

3. Ha aplicado instrumentos de recolección de 

información (encuestas, fichas de observación, 

entrevistas) a los posibles 

clientes. 

x      

4 
4. Conoce cómo interpretar los resultados de tus 

encuestas, entrevistas, ficha de observación u otros. 
x      

5 5. Es él quien elige el proyecto a desarrollar  en el taller. x      

6 

6. Ha aplicado alguna de las siguientes 

herramientas (lienzo de la propuesta de valor, 

lienzo Lean Canvas, Scamper, otros) para 

realizar tu proyecto de 

emprendimiento. 

x      

7 
7. Conoce las normas de Evalúa los resultados del 

proyecto de emprendimiento e higiene del taller y 

sabes cómo actuar en situaciones de riesgo. 

x      

8 

8. Cumple con usar tu EPP (equipo de protección 

personal) como guantes, mandiles, mascarillas, rejillas 

para el cabello, cascos, entre otros), al momento de 

desarrollar tu proyecto de emprendimiento. 

x      

9 
9. Sigue los protocolos (recomendaciones, 

pasos, especificaciones, etc.) para operar máquinas, 

herramientas, equipos en tu taller. 

x      

10 
10. Elabora el prototipo (maqueta, boceto, dibujo, 
video, otros) de tu proyecto de em- 

prendimiento. 

x      

11 
11. Cuando realiza actividades en equipo, 

elige con quienes deseas trabajar de acuerdo a su 

afinidad e intereses. 

x      



 

12 
12. Respeta las normas de convivencia, Evalúa los 

resultados del proyecto de emprendimiento e higiene 

antes, durante y después de realizar tu proyecto. 

x      

13 

13. Habitualmente se cumple en el equipo la 

distribución de los roles y tareas que cada miembro va 

a desarrollar. 

x      

14 

14. Cuando interactúa con otras personas, en 

diversas situaciones (exposiciones, ventas, otros) 
consideras que tienes manejo de tus 

emociones. 

X      

15 
15. Durante la elaboración de tu proyecto se aplica el 

control de calidad. 
X      

16 
16. En tu taller realizan la demostración de los 

proyectos y los someten a evaluación de un grupo de 

expertos. 

X       

17 

17. Cuando se produce la venta del proyecto se 
evalúa aspectos como las ganancias, la rapidez de la 

venta, la demanda, la opinión 

del público, otros. 

X      

18 

18. Durante una exposición y venta de los proyectos 
evalúa como cada equipo desarrollo su plan de 

promoción (publicidad, presentación de su stand, 
presentación del equipo, otros) y cómo interactúa con 

el 

público. 

X      

19 
19. Evalúa si el proyecto logró satisfacer las 

necesidades o problemas que se plantearon a través de 

la opinión del público. 

X      

20 

20. Realiza un informe escrito o virtual de 
todo el proceso de elaboración de tu 

proyecto. 

X      

                                                                     Total: 20      

 

Apellidos y nombres del juez validador Mg. Romel Adrianzen Carrasco   

DNI: 45931097 

Especialidad del validador: Educación Universitaria 

29 de junio de 2023.  

 

 

 

 

 

 

 

 

------------------------------------------ 

Firma del Experto Informante. 

 

 

 



 

CONSTANCIA DE VALIDACIÓN DEL INSTRUMENTO 

 

Yo, Mg. Romel Adrianzen Carrasco con DNI Nº 45931097, de profesión docente, grado 

académico Magíster, con código de colegiatura 0126238, labor que ejerzo actualmente como 

Docente Universitario, en la Institución Universidad César Vallejo. 

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validación del Instrumento, 

cuyo propósito es medir la variable Plataforma educativa classroom , a los efectos de su 

aplicación a estudiantes de una institución educativa en Antabamba 2023 

 

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los ítems, concluyo en las siguientes 

apreciaciones. 

Criterios evaluados Valoración positiva Valoración 

negativa 

MA (4) BA 

(3) 

A 

(2) 

    PA (1) NA (0) 

6. Calidad de redacción de los ítems. X     

7. Amplitud del contenido a evaluar. X     

8. Claridad semántica y sintáctica de los 

ítems. 

X     

9. Congruencia con los indicadores. X     

10. Coherencia con las dimensiones. X     

Apreciación total: 

MA=Muy adecuado ( ) BA=Bastante adecuado (  )   A= Adecuado (  )   PA= Poco adecuado (   

)    

No adecuado (  )  

 

Apellidos y nombres del juez validador Mg. Romel Adrianzen Carrasco    

DNI: 45931097 

Especialidad del validador: Educación Universitaria 

29 de junio de 2023.  

 

 

 

 

 

------------------------------------------ 

Firma del Experto Informante. 

 

 

 



 

PRESENTACIÓN A JUICIO DE EXPERTO 

 

Estimado Validador: Dr. José Pablo Mendizábal Cotos   

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboración como experto para validar el 

instrumento que adjunto denominado: Cuestionario sobre gestión de proyectos de 

emprendimiento diseñado por el Br. Miguel Ángel Jiménez Bustinza cuyo propósito es medir 

la variable gestión de proyectos de emprendimiento, el cual será aplicado a estudiantes, por 

cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes serán de utilidad.  

El presente instrumento tiene como finalidad recoger información directa para la investigación 

que se realiza en los actuales momentos, titulado:  

Plataforma educativa classroom y la competencia gestiona proyectos de emprendimiento en 

estudiantes de una institución educativa en Antabamba 2023 

Tesis que será presentada a la Facultad de Humanidades de la Universidad Católica de Trujillo, 

como requisito para obtener el título de Licenciado en Educación con mención en Computación 

e Informática. 

Para efectuar la validación del instrumento, usted deberá leer cuidadosamente cada enunciado 

y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una, varias o 

ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que responda al 

instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redacción, contenido, pertinencia 

y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.  

 

Gracias por su aporte 

 

 

 

 

 

 

 

Firma y datos del estudiante 

Frecia Diana López Delgado 

DNI: 61008662 

 

 

 

 

 



 

 

 

JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO 

 

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que según su criterio, Si cumple o No 

cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.  

 

Preguntas Valoración 
Observacione

s 

Nº Items 
M

A 
BA A PA NA  

1 
1. Conoce cómo identificar problemas o necesidades 

no satisfechas de tu entorno (comunidad) que puedas 

solucionar. 

x      

2 
2. Conoce cómo elaborar un instrumento de 

recolección de información (encuestas, entrevistas, 

fichas de observación, otros.) 

x      

3 

3. Ha aplicado instrumentos de recolección de 

información (encuestas, fichas de observación, 

entrevistas) a los posibles 

clientes. 

x      

4 
4. Conoce cómo interpretar los resultados de tus 

encuestas, entrevistas, ficha de observación u otros. 
x      

5 5. Es él quien elige el proyecto a desarrollar  en el taller. x      

6 

6. Ha aplicado alguna de las siguientes 

herramientas (lienzo de la propuesta de valor, 

lienzo Lean Canvas, Scamper, otros) para 

realizar tu proyecto de 

emprendimiento. 

x      

7 
7. Conoce las normas de Evalúa los resultados del 

proyecto de emprendimiento e higiene del taller y 

sabes cómo actuar en situaciones de riesgo. 

x      

8 

8. Cumple con usar tu EPP (equipo de protección 

personal) como guantes, mandiles, mascarillas, rejillas 

para el cabello, cascos, entre otros), al momento de 

desarrollar tu proyecto de emprendimiento. 

x      

9 
9. Sigue los protocolos (recomendaciones, 

pasos, especificaciones, etc.) para operar máquinas, 

herramientas, equipos en tu taller. 

x      

10 
10. Elabora el prototipo (maqueta, boceto, dibujo, 
video, otros) de tu proyecto de em- 

prendimiento. 

x      

11 
11. Cuando realiza actividades en equipo, 

elige con quienes deseas trabajar de acuerdo a su 

afinidad e intereses. 

x      

12 
12. Respeta las normas de convivencia, Evalúa los 

resultados del proyecto de emprendimiento e higiene 

antes, durante y después de realizar tu proyecto. 

x      



 

13 

13. Habitualmente se cumple en el equipo la 

distribución de los roles y tareas que cada miembro va 

a desarrollar. 

x      

14 

14. Cuando interactúa con otras personas, en 

diversas situaciones (exposiciones, ventas, otros) 
consideras que tienes manejo de tus 

emociones. 

X      

15 
15. Durante la elaboración de tu proyecto se aplica el 

control de calidad. 
X      

16 
16. En tu taller realizan la demostración de los 

proyectos y los someten a evaluación de un grupo de 

expertos. 

X       

17 

17. Cuando se produce la venta del proyecto se 
evalúa aspectos como las ganancias, la rapidez de la 
venta, la demanda, la opinión 

del público, otros. 

X      

18 

18. Durante una exposición y venta de los proyectos 
evalúa como cada equipo desarrollo su plan de 

promoción (publicidad, presentación de su stand, 
presentación del equipo, otros) y cómo interactúa con 

el 

público. 

X      

19 
19. Evalúa si el proyecto logró satisfacer las 

necesidades o problemas que se plantearon a través de 

la opinión del público. 

X      

20 

20. Realiza un informe escrito o virtual de 
todo el proceso de elaboración de tu 

proyecto. 

X      

                                                                     Total: 20      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Instrucciones de Evaluación de ítems: Coloque en cada casilla de valoración la letra o letras 

correspondiente al aspecto cualitativo que según su criterio, cumple o tributa cada ítem a medir 

los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes: 

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= 

No adecuado 

Categorías a evaluar: Redacción, contenido, congruencia y coherencia en relación a la variable 

de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras. 

Preguntas Valoración 
Observacione

s 

Nº Items 
M

A 
BA A PA NA  

1 
1. Conoce cómo identificar problemas o necesidades 

no satisfechas de tu entorno (comunidad) que puedas 

solucionar. 

x      

2 
2. Conoce cómo elaborar un instrumento de 

recolección de información (encuestas, entrevistas, 

fichas de observación, otros.) 

x      

3 

3. Ha aplicado instrumentos de recolección de 

información (encuestas, fichas de observación, 

entrevistas) a los posibles 

clientes. 

x      

4 
4. Conoce cómo interpretar los resultados de tus 

encuestas, entrevistas, ficha de observación u otros. 
x      

5 5. Es él quien elige el proyecto a desarrollar  en el taller. x      

6 

6. Ha aplicado alguna de las siguientes 

herramientas (lienzo de la propuesta de valor, 

lienzo Lean Canvas, Scamper, otros) para 

realizar tu proyecto de 

emprendimiento. 

x      

7 
7. Conoce las normas de Evalúa los resultados del 

proyecto de emprendimiento e higiene del taller y 

sabes cómo actuar en situaciones de riesgo. 

x      

8 

8. Cumple con usar tu EPP (equipo de protección 

personal) como guantes, mandiles, mascarillas, rejillas 

para el cabello, cascos, entre otros), al momento de 

desarrollar tu proyecto de emprendimiento. 

x      

9 
9. Sigue los protocolos (recomendaciones, 

pasos, especificaciones, etc.) para operar máquinas, 

herramientas, equipos en tu taller. 

x      

10 
10. Elabora el prototipo (maqueta, boceto, dibujo, 
video, otros) de tu proyecto de em- 

prendimiento. 

x      

11 
11. Cuando realiza actividades en equipo, 

elige con quienes deseas trabajar de acuerdo a su 

afinidad e intereses. 

x      

12 
12. Respeta las normas de convivencia, Evalúa los 

resultados del proyecto de emprendimiento e higiene 

antes, durante y después de realizar tu proyecto. 

x      



 

13 

13. Habitualmente se cumple en el equipo la 

distribución de los roles y tareas que cada miembro va 

a desarrollar. 

x      

14 

14. Cuando interactúa con otras personas, en 

diversas situaciones (exposiciones, ventas, otros) 
consideras que tienes manejo de tus 

emociones. 

X      

15 
15. Durante la elaboración de tu proyecto se aplica el 

control de calidad. 
X      

16 
16. En tu taller realizan la demostración de los 

proyectos y los someten a evaluación de un grupo de 

expertos. 

X       

17 

17. Cuando se produce la venta del proyecto se 
evalúa aspectos como las ganancias, la rapidez de la 
venta, la demanda, la opinión 

del público, otros. 

X      

18 

18. Durante una exposición y venta de los proyectos 
evalúa como cada equipo desarrollo su plan de 

promoción (publicidad, presentación de su stand, 
presentación del equipo, otros) y cómo interactúa con 

el 

público. 

X      

19 
19. Evalúa si el proyecto logró satisfacer las 

necesidades o problemas que se plantearon a través de 

la opinión del público. 

X      

20 

20. Realiza un informe escrito o virtual de 
todo el proceso de elaboración de tu 

proyecto. 

X      

                                                                     Total: 20      

 

 

Apellidos y nombres del juez validador Dr. José Pablo Mendizábal Cotos   

DNI: 71139038 

Especialidad del validador: Educación Universitaria 

29 de junio de 2023.  

 

 

 

 

 

  

 

 

------------------------------------------ 

Firma del Experto Informante. 

 

 

 



 

CONSTANCIA DE VALIDACIÓN DEL INSTRUMENTO 

 

 

Yo, Dr. José Pablo Mendizábal Cotos  con DNI Nº 71139038, de profesión docente, grado 

académico Magíster, con código de colegiatura 1789647, labor que ejerzo actualmente como 

Docente Universitario, en la Institución Universidad César Vallejo. 

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validación del Instrumento, 

cuyo propósito es medir la variable Plataforma educativa classroom , a los efectos de su 

aplicación a estudiantes de una institución educativa en Antabamba 2023 

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los ítems, concluyo en las siguientes 

apreciaciones. 

Criterios evaluados Valoración positiva Valoración 

negativa 

MA (4) BA 

(3) 

A 

(2) 

    PA (1) NA (0) 

1. Calidad de redacción de los ítems. X     

2. Amplitud del contenido a evaluar. X     

3. Claridad semántica y sintáctica de los 

ítems. 

X     

4. Congruencia con los indicadores. X     

5. Coherencia con las dimensiones. X     

Apreciación total: 

MA=Muy adecuado ( ) BA=Bastante adecuado (  )   A= Adecuado (  )   PA= Poco adecuado (   

)    

No adecuado (  )  

 

Apellidos y nombres del juez validador Dr. José Pablo Mendizábal Cotos    

DNI: 71139038 

Especialidad del validador: Educación Universitaria 

29 de junio de 2023.  

 

 

 

 

------------------------------------------ 

Firma del Experto Informante. 

 

 

 



 

Anexo 5: Base de datos 

 

VARIABLE 1 
 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 

1 1 2 4 2 2 1 1 2 4 2 2 1 3 2 1 1 2 1 1 2 4 

2 1 2 4 2 2 1 1 2 4 2 2 1 3 2 1 1 2 1 1 2 4 

3 2 4 4 2 2 2 2 4 4 2 2 2 2 4 2 2 2 2 2 4 4 

4 4 3 3 4 1 2 4 3 3 4 1 2 1 3 2 2 1 2 4 3 3 

5 2 4 4 2 2 2 2 4 4 2 2 2 2 4 2 2 2 2 2 4 4 

6 1 2 4 2 2 1 1 2 4 2 2 1 3 2 1 1 2 1 1 2 4 

7 4 3 3 4 1 2 4 3 3 4 1 2 1 3 2 2 1 2 4 3 3 

8 2 4 4 2 2 2 2 4 4 2 2 2 2 4 2 2 2 2 2 4 4 

9 1 2 4 2 2 1 1 2 4 2 2 1 3 2 1 1 2 1 1 2 4 

10 4 3 3 4 1 2 4 3 3 4 1 2 1 3 2 2 1 2 4 3 3 

11 2 4 4 2 2 2 2 4 4 2 2 2 2 4 2 2 2 2 2 4 4 

12 2 4 4 2 2 2 2 4 4 2 2 2 2 4 2 2 2 2 2 4 4 

13 1 2 4 2 2 1 1 2 4 2 2 1 3 2 1 1 2 1 1 2 4 

14 4 3 3 4 1 2 4 3 3 4 1 2 1 3 2 2 1 2 4 3 3 

15 2 4 4 2 2 2 2 4 4 2 2 2 2 4 2 2 2 2 2 4 4 

16 4 2 2 1 1 2 4 2 2 1 3 4 2 2 2 1 1 2 4 2 2 

17 4 2 2 2 2 4 4 2 2 2 2 4 2 4 1 2 4 3 3 4 4 

18 3 4 1 2 4 3 3 4 1 2 1 3 4 2 2 2 2 4 4 2 2 

19 4 2 2 2 2 4 4 2 2 2 2 4 2 2 2 2 2 4 4 2 2 

20 4 2 2 1 1 2 4 2 2 1 3 4 2 2 2 1 1 2 4 2 2 

21 3 4 1 2 4 3 3 4 1 2 1 3 4 4 1 2 4 3 3 4 4 

22 4 2 2 2 2 4 4 2 2 2 2 4 2 2 2 2 2 4 4 2 2 



 

23 4 2 2 1 1 2 4 2 2 1 3 4 2 1 1 2 4 2 2 1 1 

24 2 2 1 1 2 4 2 2 2 1 1 2 4 2 2 4 4 2 2 2 2 

25 4 1 2 4 3 3 4 4 1 2 4 3 3 2 4 3 3 4 1 2 2 

26 2 2 2 2 4 4 2 2 2 2 2 4 4 2 2 4 4 2 2 2 2 

27 2 2 2 2 4 4 2 2 2 2 2 4 4 2 2 1 1 2 4 2 2 

28 2 2 1 1 2 4 2 2 2 1 1 2 4 4 1 2 4 3 3 4 4 

29 4 1 2 4 3 3 4 4 1 2 4 3 3 2 2 2 2 4 4 2 2 

30 2 2 2 2 4 4 2 2 2 2 2 4 4 2 2 2 2 4 4 2 2 

31 1 1 2 4 2 2 1 1 1 2 4 2 2 2 2 1 1 2 4 2 2 

32 2 2 4 4 2 2 2 2 2 4 4 2 2 4 1 2 4 3 3 4 4 

33 2 4 3 3 4 1 2 2 4 3 3 4 1 2 2 2 2 4 4 2 2 

34 2 2 4 4 2 2 2 2 2 4 4 2 2 1 1 2 4 2 2 1 1 

35 2 2 1 1 2 4 2 2 2 1 1 2 4 2 2 4 4 2 2 2 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

VARIABLE 2 
 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 5 2 4 5 2 4 3 2 5 1 5 2 4 3 3 2 5 1 5 2 

2 5 2 5 5 2 5 2 2 5 5 5 2 5 2 2 2 5 5 5 2 

3 2 4 4 2 4 4 2 4 2 2 2 4 4 2 2 4 2 2 2 4 

4 4 3 3 4 3 3 4 3 2 4 4 3 3 4 4 3 2 4 4 3 

5 2 4 4 2 4 4 2 2 2 2 2 4 4 2 2 2 2 2 2 4 

6 1 2 5 1 2 5 2 2 5 5 1 2 5 2 2 2 5 5 1 2 

7 4 3 3 4 3 3 4 1 2 4 4 3 3 4 4 1 2 4 4 3 

8 5 4 4 5 4 4 2 2 2 2 5 4 4 2 2 2 2 2 5 4 

9 1 2 4 1 2 4 2 2 5 5 1 2 4 2 2 2 5 5 1 2 

10 4 3 3 4 1 2 4 3 3 4 1 5 2 4 3 2 5 1 5 2 

11 5 2 4 3 2 5 1 5 2 4 3 2 5 1 5 2 4 3 2 5 

12 5 2 5 2 2 5 5 5 2 5 2 2 5 5 5 2 5 2 2 5 

13 2 4 4 2 4 2 2 2 4 4 2 4 2 2 2 4 4 2 4 2 

14 4 3 3 4 3 2 4 4 3 3 4 3 2 4 4 3 3 4 3 2 

15 2 4 4 2 2 2 2 2 4 4 2 2 2 2 2 4 4 2 2 2 

16 1 2 5 2 2 5 5 1 2 5 2 2 5 5 1 2 5 2 2 5 

17 4 3 3 4 1 2 4 4 3 3 4 1 2 4 4 3 3 4 1 2 

18 5 4 4 2 2 2 2 5 4 4 2 2 2 2 5 4 4 2 2 2 

19 1 2 4 2 2 5 5 1 2 4 2 2 5 5 1 2 4 2 2 5 

20 4 2 2 1 1 2 4 2 2 1 3 4 2 2 2 1 1 2 4 2 

21 3 4 1 2 4 3 3 4 1 2 1 3 4 4 1 2 4 3 3 4 

22 4 2 2 2 2 4 4 2 2 2 2 4 2 2 2 2 2 4 4 2 

23 4 2 5 2 4 3 2 5 1 5 2 4 3 2 5 1 4 2 2 1 

24 2 2 5 2 5 2 2 5 5 5 2 5 2 2 5 5 4 2 2 2 



 

25 4 1 2 4 4 2 4 2 2 2 4 4 2 4 2 2 3 4 1 2 

26 2 2 4 3 3 4 3 2 4 4 3 3 4 3 2 4 4 2 2 2 

27 2 2 2 4 4 2 2 2 2 2 4 4 2 2 2 2 1 2 4 2 

28 2 2 1 2 5 2 2 5 5 1 2 5 2 2 5 5 4 3 3 4 

29 4 1 4 3 3 4 1 2 4 4 3 3 4 1 2 4 2 4 4 2 

30 2 2 5 4 4 2 2 2 2 5 4 4 2 2 2 2 2 4 4 2 

31 1 1 1 2 4 2 2 5 5 1 2 4 2 2 5 5 1 2 4 2 

32 2 2 5 2 4 3 2 5 1 5 2 4 3 2 5 1 4 3 3 4 

33 2 4 5 2 5 2 2 5 5 5 2 5 2 2 5 5 2 4 4 2 

34 2 2 2 4 4 2 4 2 2 2 4 4 2 4 2 2 4 2 2 1 

35 2 2 4 3 3 4 3 2 4 4 3 3 4 3 2 4 4 2 2 2 

 

 

 



 

Anexo 4: Carta de presentación 



 

 

Anexo 5: Carta de autorización emitida por la entidad que faculta el recojo de datos 



 

Anexo 6: Asentimiento informado 



 

 



 

Anexo 9: Captura de similitud Turnitin 

 

 


