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RESUMEN 

 
La presente investigación tuvo como objetivo general determinar si la aplicación software 

educativo EDILIM desarrolla la comprensión lectora en estudiantes de tercer grado de 

primaria, de la Institución Educativa Bilingüe N°30667 Satipo 2023. El enfoque de la 

investigación fue cuantitativo, tipo aplicada con diseño preexperimental. La población 

estuvo conformada por 96 estudiantes de 1° a 6° de primaria y la muestra de 20 estudiantes 

del tercer grado. La técnica empleada fue la observación y como instrumento una guía de 

observación validada por tres expertos, La confiabilidad, medida por el coeficiente Alfa de 

Cronbach, fue de 0.825. Se consideraron los principios éticos y se obtuvo el consentimiento 

informado. En los resultados del pretest, el 15% (3 participantes) se ubicaron en el nivel 

Inicio, mientras que el 60% (12 participantes) alcanzaron el nivel Proceso. En cuanto al post 

test, el 85% (17 participantes) lograron alcanzar el nivel esperado, denominado Logro 

Previsto. El análisis mediante la prueba de Rangos de Wilcoxon mostró un nivel de 

significancia inferior a 0.05 (p=0.000<0.05), lo que lleva al rechazo de la hipótesis nula (Ho) 

y a la aceptación de la hipótesis alterna (Ha); demostrando que la aplicación software 

educativo EDILIM desarrolla significativamente la comprensión lectora en estudiantes con 

niveles de confianza del 95%. 

 
 

Palabras clave: Comprensión, estudiantes, lectora 
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ABSTRACT 

 
The general objective of this research was to determine if the EDILIM educational software 

application develops reading comprehension in third grade primary school students, from 

the Bilingual Educational Institution N°30667 Satipo 2023. The research approach was 

quantitative, applied type with pre-experimental design. The population was made up of 96 

students from 1st to 6th grade and the sample was 20 third grade students. The technique 

used was observation and as an instrument an observation guide validated by three experts. 

The reliability, measured by Cronbach's Alpha coefficient, was 0.825. Ethical principles 

were considered and informed consent was obtained. In the pretest results, 15% (3 

participants) were located at the Start level, while 60% (12 participants) reached the Process 

level. Regarding the post-test, 85% (17 participants) managed to reach the expected level, 

called Predicted Achievement. The analysis using the Wilcoxon Rank test showed a level of 

significance lower than 0.05 (p=0.000<0.05), which leads to the rejection of the null 

hypothesis (Ho) and the acceptance of the alternative hypothesis (Ha); demonstrating that 

the EDILIM educational software application significantly develops reading comprehension 

in students with confidence levels of 95%. 

 
 

Keywords: Comprehension, students, reader 
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I. INTRODUCCIÓN 

 

Las Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC) en la comprensión lectora 

ofrecen una amplia gama de beneficios: permiten acceso diversificado a información, 

fomentan la interactividad con herramientas dinámicas, adaptan el material al nivel 

individual de los estudiantes, complementan el texto con multimedia para facilitar la 

comprensión, ofrecen retroalimentación inmediata, promueven habilidades digitales, 

brindan flexibilidad y accesibilidad al aprendizaje, y permiten una personalización del 

proceso educativo, convirtiéndose así en aliadas valiosas para mejorar las habilidades de 

lectura y comprensión (Swanson, 2017). Sin embargo, la tecnología tiene un papel esencial 

en la educación superior en Malasia debido a sus ventajas evidentes. Aunque está integrada 

en el entorno educativo, los estudiantes aún no logran aprovechar completamente su 

potencial, lo que sugiere un espacio para mejorar la plena utilización de estas herramientas 

en su formación académica (Azmuddin et al., 2023), 

A nivel mundial, siguen existiendo problemas en los sistemas educativos y la 

situación es alarmante: más de 617 millones de jóvenes en todo el mundo carecen de 

habilidades básicas de lectura, según nuevas estimaciones del Instituto de Estadística de la 

UNESCO (2019), esto supone que alrededor de 6 de cada 10 niños no reciben la formación 

adecuada al respecto. Es importante resaltar que en África subsahariana el 90% de los 

estudiantes no alcanza niveles mínimos de competencia lectora, uno de los índices más altos 

en este tema. En segundo lugar, en Asia Central y Meridional, se informa que el 81% de los 

estudiantes enfrentan este desafío (UNESCO, 2019). Cordeiro et al. (2021), enfatizan la 

importancia de la comprensión lectora en todos los niveles educativos; sin embargo, en su 

estudio encontró que los estudiantes portugueses continúan enfrentando desafíos en la 

interpretación de textos. Por otro lado, un estudio de Hayati y Puspitaloka (2022) sobre las 

dificultades de comprensión lectora de los estudiantes durante la pandemia en Indonesia, 

encontró que estas dificultades de comprensión lectora están influenciadas por factores tanto 

internos como externos, y que el acceso a Internet es importante para que los estudiantes 

aprendan. De manera similar, Meisinger (2022), en su estudio en Indonesia encontró un 

grupo de estudiantes de primaria con deficiencias en alfabetización textual. Estos resultados 

resaltan la importancia de considerar los procesos de lectura a nivel de texto en todas sus 

modalidades. 
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La comprensión lectora está en desventaja en América Latina, según el informe de la 

UNESCO (2019), estos se basan en los resultados de la ERCE (Encuesta Regional 

Comparada), en la que se evaluó por cuarta vez la competencia lectora de más de 160.000 

estudiantes de tercero y sexto grado de América Latina y el Caribe. Participaron alumnos de 

primer grado de 16 países, entre ellos Honduras, Argentina, Cuba, El Salvador, Ecuador, 

México, Costa Rica, Nicaragua, Colombia, Panamá, Brasil, Paraguay, Uruguay, República 

Dominicana y Guatemala. La encuesta encontró que el 40% de los alumnos de 3er grado y 

el 60% de los alumnos de 6º grado no lograron dominar las habilidades básicas de 

matemáticas y lectura. Más aún, estos resultados no muestran ningún progreso en 

comparación con los resultados de la evaluación de 2013 y 2019, lo que es aún más grave 

dado que algunos países están rezagados en estos resultados (UNESCO, 2019). Por otro 

lado, en Chile, un estudio realizado por Bizama y Chávez (2023) denotaron implicaciones 

importantes para la educación y la psicopedagogía, destacando la urgencia de fortalecer el 

razonamiento inductivo y las habilidades de concentración en los estudiantes de secundaria. 

Esta medida se propone como una estrategia clave para favorecer la comprensión de los 

textos explicativos. 

A nivel nacional, el Informe de la Evaluación Censal de Estudiantes (2018), encontró 

que solo el 37,6% de los estudiantes de segundo grado y el 34,5% de los estudiantes de 

cuarto grado entendieron lo que leen, en comparación con los resultados de 2016 y 2018, no 

se encontró mucha diferencia. El resultado más alarmante es que en nuestra región Huánuco, 

solo el 28.7% de los alumnos de 2do grado y el 26.7% de los de 4to grado entienden lo que 

leen. A pesar de estos resultados, la satisfacción en esta región mejoró significativamente en 

comparación con otras regiones, pero no lo suficiente como para mejorar el desempeño en 

lectura de los estudiantes. 

Según la Evaluación Censal de Estudiantes en el año 2018, la región Junín informa 

que el grado evaluado fue el 4to grado, en cuanto a la comprensión lectora, el 73% de los 

estudiantes se encuentra en el nivel de primaria, el 21,1% está en proceso y el 5,4% está 

satisfecho, en otras palabras, más del 66,5% de los estudiantes no entienden lo que están 

leyendo y lo que contiene, esto no es práctico y conduce a errores de ortografía, falta de 

cultura y pérdida de habilidades de comunicación. Es importante que los estudiantes lean un 

libro por lo menos una vez al mes. En el proceso de enseñanza y aprendizaje, la lectura es 
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una actividad fundamental que favorece la comprensión de cada tema tratado en cada 

materia, potenciando así el aprendizaje de cada estudiante (MINEDU, 2018). 

A nivel local, la Institución Educativa Bilingüe N° 30667 – Satipo, se notó que los 

estudiantes de tercer grado tienen dificultades para comprender lo que leen, esto se debe por 

el uso inadecuado de los materiales didácticos y la falta de estrategias d ellos docentes en 

introducir nuevas tecnologías para ayudar a los estudiantes a participar y fomentar la lectura. 

Se ha identificado que los estudiantes tienen problemas para descifrar automáticamente 

palabras y frases de memoria y comprender el texto que están leyendo, cuando los maestros 

hacen preguntas sobre lo que leen, los estudiantes dan respuestas que no tienen nada que ver 

con lo que leen, tienen dificultades de comprensión a corto plazo y muestran poco interés en 

las actividades sugeridas por el maestro. Por ello, se desarrolló un estudio especial sobre la 

aplicación del software educativo EDILIM para mejorar la comprensión lectora de los 

estudiantes. 

Para Gómez (2011), el tiempo que los padres dedican a leer, ya sea solos o con sus 

hijos, los géneros de lectura que prefieren y la inversión económica que hacen en materia de 

lectura, influyen notablemente en cómo los niños imitan estos comportamientos basándose 

en lo que observan, lo que es muy importante que los padres enseñen a sus hijos a leer 

mediante el ejemplo. El autor enfatiza la importancia de estimular el deseo de los estudiantes 

por leer, pedir consejos y completar las lecturas presentadas en la guía didáctica virtual 

basada en la lectura de EDILIM, que también mejora la comprensión lectora. 

Con todo lo mencionado a nivel internacional, nacional y local, surge el siguiente 

enunciado de problema, ¿De qué manera la aplicación software educativo EDILIM 

desarrolla la comprensión lectora en estudiantes de tercer grado de primaria de la Institución 

Educativa Bilingüe N°30667 Satipo 2023? 

Esta investigación se justifica teóricamente por su aporte al conocimiento actual 

sobre el software educativo EDILIM y la comprensión lectora. El estudio se apoya en la 

medición de resultados a través de pruebas previas y posteriores al uso del software, 

recopilando datos para un análisis detallado. Los resultados obtenidos no solo pueden 

orientar investigaciones futuras, sino también brindar orientación a la institución donde se 

llevó a cabo el estudio y otras entidades similares, ofreciendo un marco de referencia útil 
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para mejorar prácticas educativas y estrategias de enseñanza. La justificación práctica de 

este estudio reside en la mejora de la competencia lectora de los estudiantes del 3° grado de 

la Institución Bilingüe N°30667 en Satipo. Se busca estimular la imaginación utilizando el 

software educativo EDILIM para presentar diferentes textos, fomentando así el desarrollo 

de la inteligencia y el interés por aprender al desafiar las habilidades y destrezas individuales. 

Se reconoce la relevancia de la comprensión lectora en el progreso intelectual, social y 

emocional de los estudiantes, destacando su importancia como habilidad fundamental para 

su crecimiento integral. 

La justificación metodológica de este estudio se fundamenta en la utilización 

específica del software educativo EDILIM como herramienta para la presentación de textos. 

Este enfoque metodológico permite no solo la implementación de los textos en las sesiones 

de estudio, sino también la evaluación exhaustiva luego de la aplicación de pre-test para 

establecer el punto de partida y luego de la intervención el post-test para medir los resultados 

alcanzados. Esta metodología de evaluación comparativa brinda la oportunidad de 

cuantificar el impacto directo que tiene la aplicación de este software en el desarrollo de la 

competencia lectora de los estudiantes del 3° grado de la Institución Bilingüe N°30667 en 

Satipo. Además, es crucial mencionar que la replicabilidad y generalización de los resultados 

obtenidos son aspectos esenciales Los hallazgos derivados de este estudio no solo tienen un 

impacto local, sino que también pueden tener implicaciones a nivel macro en la toma de 

decisiones dentro de la gestión educativa. Estos resultados podrían proporcionar información 

valiosa para la administración educativa en general, así como para la capacitación docente, 

promoviendo la creación de estrategias pedagógicas innovadoras que impulsen el 

aprendizaje y la comprensión de la lectura dentro del entorno educativo. 

Asimismo, se planteó como objetivo general, determinar si la aplicación software 

educativo EDILIM desarrolla la comprensión lectora en estudiantes de tercer grado de 

primaria, de la Institución Educativa Bilingüe N°30667 Satipo 2023. Como objetivo 

específico1, identificar si la aplicación software educativo EDILIM desarrolla la dimensión 

nivel literal, en estudiantes de tercer grado de primaria de la Institución Educativa Bilingüe 

N°30667 Satipo 2023. Como objetivo específico 2, describir si la aplicación software 

educativo EDILIM desarrolla la dimensión nivel inferencial, en estudiantes de tercer grado 

de primaria, de la Institución Educativa Bilingüe N°30667 Satipo 2023. Como objetivo 
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específico 3, Explicar si la aplicación software educativo EDILIM desarrolla la dimensión 

nivel crítico, en estudiantes de tercer grado de primaria, de la Institución Educativa Bilingüe 

N°30667 Satipo 2023. 

De la misma manera, se planteó como hipótesis general, Hi: La aplicación software 

educativo EDILIM desarrolla significativamente la comprensión lectora en estudiantes de 

tercer grado de primaria, de la Institución Educativa Bilingüe N°30667 Satipo 2023. 

De la misma manera, presenta los antecedentes que mantienen relación con la 

investigación, a nivel internacional, el estudio de Marcillo et al. (2024) tienen como objetivo 

determinar si el uso de teléfonos inteligentes para brindar atención personalizada mejora la 

comprensión lectora de estudiantes en Ecuador. La información se recopiló mediante un pre- 

experimento con estudiantes, observación y entrevistas. La muestra consistió en 20 

estudiantes, y se aplicó una metodología cuantitativa y mixta en el estudio. Los resultados 

indicaron que después del post-test, el 75% de los estudiantes experimentaron un aumento 

en sus calificaciones, confirmando la efectividad de la metodología propuesta a través de la 

triangulación de los resultados. Las conclusiones sugieren que esta estrategia metodológica 

es útil y novedosa para promover el aprendizaje diferenciado y mejorar la comprensión 

lectora mediante el uso de teléfonos inteligentes en el entorno escolar. 

El estudio de Caguana y Guillén (2023) presenta como propósito implementar 

herramientas tecnopedagógicas para mejorar la comprensión lectora en estudiantes de octavo 

grado en Ecuador. La investigación, cuantitativa y de diseño preexperimental, se realizó con 

una muestra de 29 estudiantes mediante un pretest y dos post-tests. Los resultados indicaron 

una mejora significativa en la comprensión lectora después de aplicar el tratamiento 

experimental. La conclusión es que el nivel de comprensión lectora de los estudiantes 

experimenta una mejora significativa con el uso de herramientas tecnopedagógicas en el 

proceso de enseñanza-aprendizaje. 

El estudio de Gonzales (2023) tiene como objetivo determinar el impacto de una 

estrategia pedagógica basada en el modelo de Aprendizaje Integrado de Contenidos y 

Lenguas Extranjeras (AICLE) en el nivel de comprensión lectora de estudiantes de 

secundaria en Ecuador. Utilizando un enfoque cuantitativo con un diseño cuasiexperimental 

y una muestra de 45 estudiantes, los resultados revelan que el 80% de los estudiantes 
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favorece la inclusión del modelo AICLE de lectura. Estos estudiantes encuentran que el 

modelo les facilita la comprensión, ya que aborda temas familiares, considerándolo en un 

93,3% como un material novedoso que los motiva e interesa. La conclusión es que integrar 

el modelo AICLE en clases mediadas por las TIC mejora la comprensión lectora según la 

percepción de los estudiantes, gracias a la novedad y al uso de estas herramientas en el 

contexto social actual, generando motivación. 

El estudio de Farinango (2023) busca evaluar la gamificación como estrategia 

didáctica para mejorar la comprensión lectora en estudiantes de Ecuador. Mediante una 

investigación mixta con un enfoque descriptivo, de campo y cuasiexperimental. Revela que 

el 52,3% de los niños presenta dificultades en niveles literal, inferencial y valorativo. Tras 

implementar una propuesta gamificada con Kahoot, se destaca la importancia de las 

herramientas tecnológicas para fortalecer las competencias lectoras. Los resultados indican 

una mejora significativa en el grupo experimental, demostrando que Kahoot fortalece la 

comprensión lectora, sugiriendo que su mayor aplicación conduce a mejores resultados. 

El estudio de Velásquez (2021) desarrollada en Colombia, abordó el tema titulado 

estrategia didáctica utilizando la herramienta Edilim para promover el interés por la lectura 

y mejorar la comprensión en estudiantes de educación básica primaria. Por lo tanto, un 

estudio de conceptos teóricos centrado en la comprensión lectora y el uso de herramientas 

técnicas parte de una investigación conductual educativa, aplica un enfoque cualitativo y se 

estructura a partir de planos y observaciones registradas en diarios de campo, con una 

muestra de 35 estudiantes. Se concluye que la aplicación de este precepto  mejoró la 

comprensión lectora de los estudiantes y estimuló la reflexión sobre el uso de las ayudas 

técnicas en el aula. 

En el contexto nacional, la investigación desarrollada por Pintado (2024) tiene como 

objetivo describir si la estrategia tecnológica EDILIM mejora el nivel de comprensión 

lectora en estudiantes de San Martín. Utiliza una investigación cuantitativa de tipo 

explicativo y un diseño preexperimental de post test con un solo grupo, con una población 

de 22 estudiantes de 4º grado de primaria. Los resultados muestran una diferencia 

significativa en el nivel de comprensión lectora, partiendo de un 70% en el pretest y 

mejorando al 90% en el post test después de la intervención con el software EDILIM. Se 
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concluye que el software educativo EDILIM facilita la mejora de la comprensión lectora en 

los estudiantes. 

El estudio de Cosme et al., (2021), en su trabajo de investigación se basa en el 

objetivo de demostrar el impacto de la aplicación del sistema EDILIM en la comprensión 

lectora en el grado 6 de primaria de la institución educativa número 1254 María Reiche. El 

enfoque de la investigación fue cuantitativo, se utilizó un diseño cuasiexperimental que 

involucró a dos grupos no equivalentes, se aplicó el tipo de estudio y la muestra de estudio 

estuvo conformada por 61 estudiantes de sexto grado. Se utilizó psicometría para medir las 

variables. El sistema Edilim consta de pretest y post test de acuerdo a la manipulación de las 

variables independientes y su efecto sobre la variable dependiente. En resumen, la aplicación 

del software Edilim tuvo un impacto positivo en la competencia lectora de los estudiantes. 

Por otro lado, la investigación de Alpaca (2022), realizó un estudio para mejorar la 

comprensión lectora con el uso del software EDILIM para estudiantes de primaria del 

Instituto de Educación del Ejército de Arequipa, presenta una metodología explicativa de 

diseño cuasi-experimental utilizando pretest y post test grupales. Un estudio que tomó una 

muestra de 30 estudiantes. El resultado principal fue que, si bien ambos grupos tenían niveles 

más bajos de comprensión de lectura general en la prueba previa, el grupo experimental 

posterior demostró una mejora directa y proporcional en los tres niveles de estudio, 

demostrando una mejora mayor. El grupo de control mejoró su comprensión, pero no tanto 

como el grupo experimental. Se concluye que existe una correlación directa entre el uso del 

software EDILIM y los diferentes niveles de comprensión lectora, y que se necesitan 

reformas en niveles importantes para obtener mejores calificaciones. 

Del mismo modo, Fernández (2022), realizó una investigación con el objetivo de 

medir el impacto de las actividades multimedia de Educaplay en la lectura de cuentos de los 

estudiantes de 5to grado A de secundaria de la Institución Educativa Juan Pablo Biscardo y 

Guzmán. Para ello se realizó un estudio cuantitativo cuasi-experimental con pretest y post 

test. Se utilizó una muestra de 62 estudiantes divididos en dos grupos experimentales (32 

personas) y un grupo control (30 personas) como medio de cotejo y prueba de comprensión 

lectora. Ambos grupos de estudiantes se desempeñaron mal en las pruebas previas. Por ello, 

se diseñó y aplicó al grupo experimental una propuesta de actividades multimedia en 

Educaplay. Los resultados mostraron mejora en ambos grupos de estudiantes, destacando la 
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mejora en el grupo experimental. Actividades multimedia en Educaplay encontradas para 

ayudar a los estudiantes a mejorar la comprensión lectora. 

Por último, la investigación de Ordoñez y Zapana (2022), realizaron una 

investigación con el propósito de utilizar pizarras interactivas y software educativo para 

posibilitar el aprendizaje virtual en las áreas de ciencia, tecnología y medio ambiente en el 

segundo grado de secundaria. Estudios de campo cuasiexperimentales. La población 

muestral es de 22 estudiantes. En cuanto a los resultados la mayoría de los estudiantes 

lograron un éxito de aprendizaje virtual de 0 a 10 puntos antes de usar la pizarra digital 

interactiva y un éxito de aprendizaje virtual de 11 a 13 puntos antes de usar el software de 

aprendizaje CUADERNIA. El porcentaje más alto de estudiantes logró un resultado de 

aprendizaje virtual de 11 a 13 puntos después de usar la pizarra digital interactiva. 

En el contexto regional, el estudio de Reyes (2021) realizó un estudio en Pangoa, con 

el objetivo de demostrar la eficiencia, metodología cuantitativa y nivel de explicación de la 

guía educativa virtual basada en la lectura Edilim para la comprensión lectora de los 

estudiantes de primaria. Un diseño cuasiexperimental con una muestra de 30 estudiantes. 

Los resultados muestran que el grupo experimental logró un desempeño excelente. También 

observamos que el grupo de control solo pudo mejorar y no progresó. En resumen, los 

estudiantes pudieron lograr una mejora en la comprensión lectora a través de Edilim, y al 

mismo tiempo observaron cambios en el comportamiento de los estudiantes debido a su 

interés en este software, que actualmente está siendo utilizado por el docente de la clase. 

El estudio realizado por García (2021) tiene como objetivo determinar la influencia 

de la aplicación del software EDILIM en la mejora del aprendizaje en el área de 

comunicación en estudiantes de Satipo. Utiliza una metodología aplicada, con un nivel de 

investigación explicativo y un diseño preexperimental, con una muestra de 18 estudiantes. 

Los resultados revelan un incremento del promedio de calificaciones después de la 

aplicación del tratamiento, evidenciando un avance del 19.21% en los aprendizajes en el área 

de comunicación. Se destaca que ningún estudiante resultó perjudicado tras la 

implementación del tratamiento, sugiriendo que la aplicación del software EDILIM 

contribuye positivamente a la mejora del aprendizaje en dicha área. 
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Con referente a definición de la primera variable, Software educativo EDILIM, según 

Quispe (2016) describe un software para evaluar las habilidades de estudiantes individuales 

mediante la creación de libros interactivos que cubren una variedad de temas a través de las 

diversas opciones de actividades que ofrece Edilim. Este software, desarrollado por el 

español Fran Macías, tiene como objetivo facilitar el desarrollo de materiales de refuerzo y 

aprendizaje visual asistido por ordenador basados en libros y guías. 

Según Rodríguez (2020), el software EDILIM mencionado en este artículo es 

considerado una de las herramientas para la creación de libros interactivos y se identifica 

con la sigla LIM: Multimedia Interactive Book, es portátil y esto elimina la molestia de la 

instalación y hace que la creación de contenido interactivo de enseñanza y aprendizaje sea 

intuitiva y mucho más fácil, menciona lo siguientes: Un entorno visualmente atractivo y de 

fácil uso con la función de arrastrar y soltar. Incluye un editor de imágenes básico. 

Proporciona libros listos para publicación y distribución. Ventajas técnicas: Accesible desde 

la web, independiente del sistema operativo, hardware y navegador web. Utiliza la 

tecnología probada y segura de Macromedia Flash. Un entorno claro basado en formato 

XML. Beneficios educativos: Fácil de usar para estudiantes y profesores. Proporcionar 

actividades motivadoras. Evalúa los ejercicios y actividades. Recurso obediente de usar. 

Presenta disponibilidad de otros dispositivos como teléfonos móviles, tabletas y pizarras 

digitales. 

La variable Software educativo EDILIM, queda sustentada bajo la teoría del 

Conectivismo desarrollada por Gonzales (2004) enfatiza que el conexionismo es una teoría 

alternativa de las tendencias de aprendizaje. La teoría del aprendizaje está cambiando en la 

era digital con la integración de la tecnología y el énfasis en la interacción humana como 

parte del proceso de aprendizaje. Esto significa que el aprendizaje, conocido como 

conocimiento aplicable, puede estar disponible externamente (dentro de una organización o 

una base de datos) y se pueden establecer conexiones con conjuntos de datos específicos 

para facilitar un mayor aprendizaje. Esta teoría se centra en las conexiones. En otras palabras, 

el conexionismo representa un enfoque del aprendizaje que reconoce cambios sistémicos en 

la sociedad en los que el aprendizaje ya no se limita a actividades internas e individuales. El 

uso de nuevas herramientas está cambiando la forma de trabajar de las personas. La 

comunidad educativa ha tardado en reconocer el impacto de los nuevos recursos de 
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aprendizaje y los cambios en los medios sobre las percepciones del significado del 

aprendizaje. El conectivismo implica una visión de las habilidades de aprendizaje y los 

desafíos que los estudiantes necesitan para prosperar en la era digital. Esta teoría del 

aprendizaje aborda las diferentes representaciones del conocimiento en las tecnologías de la 

información y la comunicación (TIC) y se centra en el hecho de que el aprendizaje es un 

proceso social y organizacional más que exclusivamente individual. Esto pone de relieve la 

importancia de evaluar no sólo qué y cómo se produce el aprendizaje, sino también dónde 

se produce el aprendizaje. El conocimiento se crea mediante el intercambio de información, 

tanto dentro como fuera de las personas. Esta teoría de aprendizaje responde a cambios 

sociales, promoviendo la inmersión en el entorno, el pensamiento crítico, la colaboración en 

redes, y la evaluación cuidadosa del contenido. 

Las nuevas tecnologías que ofrecen grandes estrategias educativas son 

importantes. EDILIM es por tanto una gran herramienta para la creación de diferentes 

actividades, un programa que permite el desarrollo de todo tipo de contenidos 

interactivos y permite la creación de materiales didácticos para el aprendizaje usando 

el sistema Edilim. En este software, cada archivo se considera un libro interactivo 

dividido en páginas, y cada página contiene actividades interactivas como sopas de 

letras, acertijos, preguntas y respuestas, o información como texto, animaciones e 

imágenes (Trujillo, 2017). Son presentaciones fáciles de usar que permiten a los 

profesores crear libros libremente. Sin duda, EDILIM crea actividades interactivas 

más usables. 

En las actividades pedagógicas en el Software EDILIM, permite realizar una 

variedad de actividades tales como se mencionan a continuación: Enumerar preguntas. 

Crear rompecabezas. Creación de libros. Buscar palabras en una sopa de letras. Identificar 

sonidos, arrastrarlos y soltarlos. Realizar actividades como divisiones, restas, sumas entre 

otros. También es beneficiosa para aprender el correcto uso del reloj, entre otros (Núñez y 

Patiño, 2014), 

Las lecturas virtuales a través del Software EDILIM, toman en cuenta a diferentes 

autores, estas se pueden consultar en la plataforma virtual. Ayuda a sus estudiantes a leer 

más libros con estas historias virtuales, después de leer el libro, los estudiantes hacen 

resúmenes para practicar la comprensión y el pensamiento. Este recurso es un acompañante 
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y apoyo para los profesores de comunicación que diariamente enseñan a leer a sus alumnos. 

Las guías didácticas se apoyan en un entorno virtual para que los estudiantes puedan 

aprovechar al máximo estas lecturas. Ayuda a practicar la lectura que hoy se pierde a través 

de una guía didáctica basada en EDILIM, es necesario alentar a los estudiantes a leer usando 

la lectura virtual (Ander, 2005). 

Entre las principales dimensiones del Software EDILIM, para Rodríguez (2020) 

destaca que el software educativo EDILIM brinda acceso a tecnologías innovadoras que 

aportan distintos aspectos cognitivos, de lectura, interactividad, entre otros, como una 

estrategia educativa. Los aspectos del software son herramientas para el desarrollo de 

habilidades, entre esas dimensiones tenemos los siguientes: Dimensión 1. Reconocimiento, 

se emplean para generar actividades como la combinación de flechas, reconocimiento de 

imágenes o juegos de asociación, con el fin de crear un libro que contenga al menos tres 

actividades distintas en una sesión. Abra la URL proporcionada y reproduzca lo que hemos 

preparado para que comience a leer. Imagina lo que puedes hacer con tu equipaje y recursos. 

Una tarde de "toquetear" con esta herramienta es suficiente para realizar las primeras 

actividades interactivas. Dimensión 2. Aplicación en la comprensión lectora, cada una de 

las actividades requiere habilidades, por el cual, si el nivel de lectura aún es bajo, el llamado 

"arrastre" se puede asignar al primer ciclo. Por lo tanto, puede crear actividades con 

instrumentos musicales, animales y transporte categorizados. Además, cada vez que califica 

una actividad, puede agregar comentarios sobre los éxitos y los fracasos, y los sonidos 

asociados. Dimensión 3. Interactivas, usar la aplicación EDILIM es fácil. Para crear 

múltiples páginas en un libro, simplemente arrastre y suelte diferentes actividades contenidas 

en el libro o almacenadas en la pestaña Recursos. Hay varias plantillas que puede usar para 

crear su libro de trabajo. 

 

Referente a ala variable comprensión lectora, para Jiménez y Gordo (2014), la 

comprensión lectora es la capacidad de comprender objetivamente y acercarse lo más posible 

a lo que el autor quiere transmitir a través del texto, el cual afirma mantiene la relevancia 

para la acción creer. Conocimiento previo de un texto para comprender y leer un texto en 

particular. Para Calero (2018), define la comprensión de textos como un evento. Esto 

significa que asociamos la lectura con conocimientos previos, relacionamos textos, sacamos 

conclusiones, establecemos metas de lectura y evaluamos hechos que ocurren en nosotros y 
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en nuestros lectores. La comprensión lectora es amplia y puede facilitar la comprensión de 

lo que se lee, profundizar la comprensión del mundo, enseñar el uso de herramientas que 

ayuden a la comprensión y desarrollar operaciones lógicas como la construcción y la 

identificación. Como plantea Barriga (2014), es el proceso mediante el cual la mente del 

lector construye información de acuerdo con la información transmitida a través del texto, 

el lector comprende las ideas básicas del texto. La comprensión tiene como objetivo ayudar 

al lector a comprender el contenido general del texto y distinguir entre los temas centrales 

que se desarrollan dentro del texto y los temas secundarios que emergen dentro de la 

narración. 

En el enfoque de la comprensión lectora según Cassany (2001), la lectura es un 

aspecto innato del ser humano, esencial para la adquisición de conocimiento y el proceso de 

aprendizaje. La comprensión lectora se compone de diversas "microdestrezas", que son 

habilidades específicas que influyen en nuestra capacidad para entender lo que leemos. Entre 

estas destrezas se encuentra la percepción, la cual implica una atención visual aguda que 

facilita la identificación y asimilación de las letras y palabras. Además, la memoria 

desempeña un papel crucial: la memoria a corto plazo ayuda a comprender el significado de 

nuevas palabras, mientras que la memoria a largo plazo almacena y selecciona aquellas 

palabras o conceptos más relevantes. Otra destreza importante es la predicción, que permite 

a los lectores anticipar eventos o situaciones futuras basándose en lo que se está leyendo. 

Asimismo, la capacidad de realizar una lectura rápida y, al mismo tiempo, comprender 

detalles minuciosos resulta esencial para una interpretación eficiente. La habilidad de 

inferencia es fundamental, ya que nos permite deducir información que no está explícita en 

el texto, contribuyendo así a una comprensión más profunda. Al abordar el concepto 

principal, los lectores no solo analizan la perspectiva del autor, sino que también interpretan 

los mensajes personales, las metas y las ideas subyacentes que motivaron al autor a escribir. 

Por último, la autoevaluación representa una destreza crucial, ya que los lectores tienen la 

capacidad de valorar en cualquier momento si han comprendido adecuadamente el texto o si 

es necesario revisarlo nuevamente para una mejor comprensión. 

Solé (2001) destaca que la lectura juega un papel fundamental en el crecimiento y 

maduración de los niños y no se limita a esta etapa, ya que tanto jóvenes como adultos 

pueden adquirir conocimientos valiosos a través de la lectura. Esto enfatiza que la 
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comprensión lectora y el rendimiento académico de los estudiantes están estrechamente 

relacionados. La lectura aporta no sólo éxito académico, sino también crecimiento cultural, 

estético, personal y momentos de relajación y alegría. La comprensión lectora nos ayuda a 

expresar nuestra imaginación y promueve el desarrollo de una variedad de habilidades para 

imaginar personajes, lugares y situaciones de las historias que escuchamos todos los días. 

También inspira la creatividad para crear sus propias historias y encontrar soluciones a las 

diferentes situaciones que enfrenta, ayudándolo a pensar más rápido y de manera más 

efectiva. 

Entre los principales objetivos de la comprensión lectora diseñado por Gómez (2011) 

destacan las siguientes: Aprender a hacer predicciones: El propósito de la lectura es 

comprender qué es lo que se logrará con la estrategia. Al hacer conexiones con la vida de los 

niños, los niños pueden predecir lo que sucederá en el texto. Comprensión de vocabulario: 

Los niños necesitan comprender el significado de las palabras que se usan en las historias. 

Se deben incluir palabras nuevas al aplicar las estrategias, incluidas las definiciones y su uso 

correcto. Resuma para encontrar la idea principal: para cada parte de la lectura, resuma lo 

que leyó hasta la idea principal y haga preguntas sobre cuándo, dónde, cómo y por qué. 

Desarrollar la fluidez lectora: La comprensión lectora debe desarrollarse con precisión y 

expresividad que mejoren la comprensión. 

Los principales factores de la comprensión lectora exitosa toman como necesario 

activar los siguientes elementos: Factores de comprensión lectora derivados del editor: Los 

códigos mantenidos por los autores es la organización que permite al autor escribir un 

mensaje y confrontar cada uno de sus elementos para resolver su significado. Factores de 

texto derivados de factores de comprensión lectora: Los principales factores en se pueden 

dividir en factores físicos, factores lingüísticos y factores lingüísticos.” Elementos de 

referencia o elementos de contenido. Elementos de comprensión lectora: Están relacionados 

con el código operado por el lector, sus capacidades cognitivas, su esquema, la herencia 

cultural que posee y el contexto de lectura. Elementos de comprensión lectora: Derivados 

del texto: Los principales factores textuales que influyen en la comprensión lectora se pueden 

categorizar en factores físicos, factores lingüísticos y factores referenciales o de contenido 

(Calero, 2018). 



25  

Calero (2018) considera las siguientes dimensiones de una comprensión lectora 

exitosa: Dimensión 1. Nivel literal, se refiere a la comprensión de todo lo que está expresado 

explícitamente en el texto y directamente disponible en el material de lectura. Esta dimensión 

representa la base básica para comprender adecuadamente el contenido, organizar la 

información, realizar tareas, adquirir conocimientos y realizar diversos procedimientos. Es 

decir, se trata de una comprensión directa y literal de la información contenida en un texto, 

sin necesidad de inferencias ni interpretaciones más allá de lo escrito. Puede comprender el 

significado de oraciones y párrafos, identificar temas, objetos, eventos, fechas, lugares y 

hechos, y dominar bien el lenguaje de las imágenes. Reconozca y respete la puntuación, 

enlace párrafos y partes de oraciones y use sinónimos cuando traduzca partes que no 

entienda. Dimensión 2. Nivel Inferencial, también conocido como Nivel de Interpretación. 

Se logra cuando el conocimiento previo del lector se activa y se reemplaza con predicciones 

y suposiciones sobre lo que se lee, utilizando las claves específicas que proporciona. Este 

tipo de comprensión posibilita la relación entre texturas y lectores, permitiendo predicciones 

basadas en lo que se lee. Usar el conocimiento previo de lo que lees te ayuda a sacar 

conclusiones. La mejor manera de mejorar la comprensión de lectura de sus estudiantes es 

enseñarles a obtener resultados, adivinar el significado de nuevas palabras, dar diferentes 

significados a diferentes frases e interpretar el lenguaje de los números. Dimensión 3. Nivel 

crítico, involucra la capacidad para formar opiniones personales, reconocer personajes 

específicos en un texto, valorar el estilo lingüístico de los autores y emplear imágenes 

literarias de manera individual. Incluye interpretación. Los buenos lectores pueden hacer 

predicciones, expresar opiniones y emitir juicios. Anime a los estudiantes a hacer juicios 

críticos y personales sobre todo lo que leen, distinguir los hechos de las opiniones, juzgar las 

acciones de los personajes, alentar a los autores y explorar las razones de sus acciones. 
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II. METODOLOGÍA 

 

2.1. Enfoque y tipo de la investigación 

 

Enfoque cuantitativo, según Hernández et al., (2010), indican que un enfoque 

cuantitativo busca conocimiento objetivo mediante la contratación de hipótesis a través 

de mediciones numéricas y análisis estadísticos, siguiendo un proceso deductivo. Este 

método se centra en la objetividad y la verificación numérica para generar conclusiones. 

Tipo aplicada se, según Espinoza (2019), este tipo de investigación busca 

entender por qué ocurre un fenómeno en particular y cuáles son sus propósitos. Se 

enfoca en descubrir las causas que originan dicho fenómeno, indagando en sus 

motivaciones y objetivos. Este enfoque implica explorar a fondo las razones 

fundamentales detrás del fenómeno estudiado para comprender su esencia y razón de 

ser. 

El nivel de investigación es explicativo. Según Hernández et al. (2010), los 

estudios explicativos se centran en comprender por qué sucede un fenómeno específico, 

las condiciones que lo rodean y cómo se interrelacionan diferentes variables. Estos 

estudios buscan explicar las acciones y sucesos investigados, profundizando en entender 

como una variable mejora a la otra. 

2.2. Diseño de la investigación 

 

El diseño de la investigación fue preexperimental, que implica trabajar con un 

único grupo de estudio al que se le administrará una evaluación inicial (pretest) y otra 

final (post test). Este método permite medir el cambio o progreso dentro del mismo 

grupo, observando la evolución antes y después de la intervención o tratamiento 

aplicado (Hernández et al., 2010). 

 
 

Se representa de la siguiente manera: 
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G O1 X 02 

 

Donde: 

 

G = El grupo de estudio. 

O1 = Aplicación del pre test 

X: = Fase experimental 

O2 = Aplicación del post test 

 

2.3. Población, muestra y muestreo 

Población 

Según Ñaupas et al., (2018), la población se define como el conjunto que abarca 

todos los elementos del fenómeno bajo estudio, donde se encuentran las particularidades 

que son objeto de investigación y que constituyen el fundamento de dicho estudio. Es 

el grupo completo que posee las cualidades que se buscan comprender o analizar en la 

investigación. El grupo estudiado consistió en los estudiantes de primaria, distribuidos 

en seis aulas que comprendían desde 1° hasta 6° grado, sumando un total de 96 alumnos 

provenientes de la Institución Educativa Bilingüe N°30667 Satipo. 

Muestra 

 
Según Hernández y Mendoza (2014), la muestra representa un subgrupo de la 

población total, siendo el conjunto de estudiantes seleccionados de la población más 

amplia con el propósito de estudiar fenómenos específicos. En este caso, la muestra 

estuvo compuesta por 20 estudiantes del tercer grado de la Institución  Educativa 

Bilingüe N°30667 Satipo. 

Tabla 1 

Distribución de la muestra de estudiantes del tercer grado de primaria 

 
IE Bilingüe 

N°30667 

 
N° de Estudiantes 

3° de primaria 
Varones 12 

Mujeres 8 

TOTAL  20 
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Muestreo 

El estudio empleó la técnica de muestreo no probabilístico, según Hernández et 

al., (2010), nos refiere que “en las muestras no probabilísticas, la elección de los 

elementos no depende de la probabilidad, sino de causas relacionadas con las 

características del investigador o del que hace, selecciona a los participantes basándose 

en criterios específicos sin que cada individuo tenga la misma probabilidad de ser 

elegido. Este método se fundamenta en la elección deliberada de los elementos que 

cumplen con ciertas características relevantes para la investigación. 

Criterios de inclusión: Todos los alumnos matriculados en el 3° de primaria. 

Estudiantes que asisten regularmente a clases. Estudiantes que cuentan con la 

autorización de sus padres para participar en la investigación. Criterios de exclusión: 

Alumnos que no están matriculados en el 3°. Estudiantes que no asisten regularmente a 

clases. Estudiantes que no cuentan con el consentimiento informado de sus padres. 

2.4. Técnicas e instrumentos de recolección de datos 
 

Técnica 

En este estudio se utilizaron como técnica la observación. Según Hernández et 

al., (2010), esta estrategia se basa en representar con precisión la realidad e interpretar 

el entorno que la rodea. La observación nos permite obtener una comprensión más 

profunda del tema de nuestra investigación al analizar en profundidad los gestos, 

movimientos, posturas y otros comportamientos de individuos y grupos. 

Instrumentos 

 
El instrumento utilizado fue una prueba de desarrollo, según Carrasco (2007), 

La guía de observación se compone de una lista de elementos que posibilitan la medición 

numérica de los fenómenos bajo estudio mediante la observación tanto auditiva como 

visual. Este recurso será empleado en dos etapas diferentes: el pretest y el post test, con 

el fin de valorar la variable dependiente, la cual se refiere a la comprensión lectora. 

El proceso de validación se realizó mediante el juicio de tres expertos con el 

grado de maestría, donde todo concluyeron que el instrumento es aplicable. Según 

Hernández et al., (2010), la validez es muy importante a la hora de evaluar dispositivos 
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de medición. Esto no se limita a la precisión de la medición, sino que se centra en la 

precisión con la que el instrumento captura y representa la variable que está midiendo. 

Por tanto, la validez se refiere a la capacidad de un instrumento para reflejar con 

precisión lo que está midiendo. De la misma manera la confiabilidad del instrumento se 

realizó mediante una prueba piloto, los datos obtenidos se procesaron utilizando el 

coeficiente alfa de Cronbach, que arrojó un resultado de 0,825. Este valor indica que el 

instrumento es muy confiable. Según Hernández et al (2010), la confiabilidad incluye 

la consistencia y precisión de los resultados obtenidos por un instrumento de medición. 

Es importante que estos instrumentos proporcionen resultados consistentes cuando se 

aplican repetidamente a la misma muestra. Esto confirma la confiabilidad de las 

mediciones y aumenta la confianza en la interpretación de los datos recopilados. Esta 

consistencia de los resultados fortalece la confiabilidad del estudio. 

2.5. Técnica de procesamiento y análisis de datos 

 

La recolección de datos se llevó a cabo en tres pasos. Primero, se evaluaron los 

niveles de comprensión lectora de los estudiantes a través de la variable dependiente y 

una prueba inicial (pretest) administrada antes de aplicar la estrategia con sesiones de 

aprendizaje. 

Luego, las variables independientes se aplicaron durante la sesión de aprendizaje 

mediante lecturas virtuales a través del software de aprendizaje EDILIM. Luego, como 

parte de la evaluación del desarrollo, se realizó una evaluación final (post-test) para 

medir la comprensión lectora de los estudiantes después de la intervención. Los datos 

obtenidos fueron registrados en una hoja de cálculo Excel 2019 y analizados mediante 

estadística descriptiva. Esto facilita la visualización de datos recuperados utilizando 

porcentajes en tablas de frecuencia y gráficos de barras. Mientras tanto, se utilizó el 

software SPSS versión 2.2 en el análisis inferencial de los datos para realizar pruebas 

de normalidad, determinar la significancia de los contrastes entre los resultados del 

pretest y postest y probar las hipótesis propuestas. Finalmente se realizaron las 

conclusiones y recomendaciones obtenidas del estudio. 
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2.6. Aspectos éticos 

 

Los aspectos éticos considerados en esta investigación se centran en la 

protección integral de los participantes. Se prioriza el cuidado de su bienestar y 

seguridad, asegurando la preservación de su dignidad, identidad y diversidad 

sociocultural. Se resguarda la confidencialidad y privacidad de la información personal, 

incluyendo sus creencias y prácticas religiosas. Además, se garantiza su derecho a 

participar de forma libre e informada, proporcionándoles una comprensión completa del 

propósito del estudio y otorgándoles la libertad para decidir su participación. 

 

La ética del estudio se orienta hacia la buena voluntad y la no malevolencia, 

buscando mantener un equilibrio entre riesgos y beneficios. Los investigadores se 

esfuerzan por evitar causar daño, minimizando cualquier posible consecuencia adversa 

y maximizando los aspectos positivos para los participantes. Este enfoque ético busca 

proteger y preservar las vidas y el bienestar de aquellos involucrados en la investigación, 

garantizando un marco de actuación basado en el respeto y la responsabilidad. 

 

Se promueve una conducta ética que apunta a la no lesión y a la reducción de 

cualquier daño potencial, al mismo tiempo que se busca maximizar el beneficio para los 

participantes. Los investigadores se comprometen a no perjudicar, fomentando un 

ambiente que salvaguarde la integridad y los  derechos de los  sujetos de estudio, 

buscando así asegurar que la investigación se desarrolle en un entorno ético y 

responsable. 
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III. RESULTADOS 

 

La investigación se llevó a cabo de manera metódica y precisa, en línea con el 

objetivo general establecido. Los resultados obtenidos fueron organizados siguiendo los 

objetivos específicos planteados inicialmente: 

 
Objetivo Específico 1, Identificar si la aplicación software educativo EDILIM 

desarrolla la dimensión nivel literal, en estudiantes de tercer grado de primaria de la 

Institución Educativa Bilingüe N°30667 Satipo 2023. 

Tabla 2 

Dimensión nivel literal en estudiantes según pretest y post test 

 

  PRE-TEST  POST TEST  

               f  %  f  %  

INICIO 5 25,00 0 0,00 

PROCESO 12 60,00 5 25,00 

LOGRO 

  PREVISTO  
3 15,00 15 75,00 

TOTAL 20 100,00 20 100,00 

Nota: Instrumento aplicado a los estudiantes. 
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Figura 1 

Gráfico de barras sobre la dimensión nivel literal según pre test y post test 

Nota: Tabla 2 

 
 

En la tabla 2 y la figura 1, se presenta el análisis basado en la guía de observación 

aplicada en los estudiantes sobre la dimensión del nivel literal. En los resultados del pre test 

revelan que el 25% (5 estudiantes) se encontraban en el nivel Inicio, el 60% (12 estudiantes) 

estaban en el nivel Proceso y, finalmente, el 15% (3 estudiantes) estaban en el nivel Logro 

Previsto. En cuanto a los resultados del post test, se observa que el 75% (15 estudiantes) 

alcanzaron el nivel Logro Previsto, el 25% (5 estudiantes) se ubicaron en el nivel Proceso y 

ningún estudiante se encontraba en el nivel Inicio. Los resultados indican que la introducción 

del software educativo EDILIM tuvo un impacto significativo en el progreso de la dimensión 

del nivel literal. Se observó un avance notable en los resultados del post test en comparación 

con el pretest, señalando que los estudiantes lograron identificar personajes y comprender 

los posibles eventos principales del cuento. Esto evidencia una mejora considerable en el 

entendimiento literal de los estudiantes. 

Objetivo Específico 2, Describir si la aplicación software educativo EDILIM 

desarrolla la dimensión nivel inferencial, en estudiantes de tercer grado de primaria, de la 
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Institución Educativa Bilingüe N°30667 Satipo 2023. 

Tabla 3 

Dimensión nivel inferencial en estudiantes según pretest y post test 

 

  PRE-TEST  POST TEST  

               f  %  f  %  

INICIO 7 35,00 0 0,00 

PROCESO 10 50,00 7 35,00 

LOGRO 

  PREVISTO  
3 15,00 13 65,00 

TOTAL 20 100,00 20 100,00 

Nota: Instrumento aplicado a los estudiantes. 

 
 

Figura 2 

Gráfico de barras sobre la dimensión nivel inferencial según pretest y post test 

 
Nota: Tabla 3 

 
La tabla 3 y la figura 2 presentan un análisis realizado mediante la guía de 

observación aplicado a los estudiantes. Los resultados obtenidos en el pretest muestran que 

el 35% (7 estudiantes) se ubicaron en el nivel Inicio, el 50% (10 estudiantes) se encontraban 

en el nivel Proceso, y finalmente, el 15% (3 estudiantes) estaban en el nivel Logro Previsto. 
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En cuanto a los resultados del post test, se evidencia que el 65% (13 estudiantes) alcanzaron 

el nivel Logro Previsto, el 35% (7 estudiantes) se mantuvo en el nivel Proceso, y ningún 

estudiante se ubicó en el nivel Inicio. Los resultados apuntan a que la incorporación del 

software educativo EDILIM desempeña un papel notable en el progreso de la dimensión del 

nivel inferencial. Los estudiantes exhibieron habilidades para leer el cuento de manera fluida 

y extraer tanto las ideas principales como las secundarias, lo que sugiere un avance 

significativo en su comprensión inferencial. 

 
Objetivo Específico 3, Explicar si la aplicación software educativo EDILIM 

desarrolla la dimensión nivel crítico, en estudiantes de tercer grado de primaria, de la 

Institución Educativa Bilingüe N°30667 Satipo 2023. 

 
Tabla 4 

Dimensión nivel crítico en estudiantes según pretest y post test 

 

  PRE-TEST  POST TEST  

               f  %  f  %  

INICIO 7 35,00 0 0,00 

PROCESO 8 40,00 7 35,00 

LOGRO 

  PREVISTO  
5 25,00 13 65,00 

TOTAL 20 100,00 20 100,00 

Nota: Instrumento aplicado a los estudiantes. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Figura 3 

Gráfico de barras sobre la dimensión nivel crítico según pre test y post test 
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Nota: Tabla 4 

 

En la tabla 4 y la figura 3 se presenta un análisis realizado a través de la guía de 

observación aplicada en los estudiantes. Los resultados obtenidos en el pretest muestran que 

el 35% (7 estudiantes) se encontraban en el nivel Inicio, el 40% (8 estudiantes) estaban en 

el nivel Proceso, y finalmente, el 25% (5 estudiantes) se ubicaron en el nivel Logro Previsto. 

En cuanto a los resultados del post test, se evidencia que el 65% (13 estudiantes) alcanzaron 

el nivel Logro Previsto, el 35% (7 estudiantes) se mantuvo en el nivel Proceso, y ningún 

estudiante se encontró en el nivel Inicio. Los resultados indican que la introducción del 

software educativo EDILIM tiene un impacto importante en el progreso de la dimensión del 

nivel crítico. Los estudiantes fueron capaces de reconocer los eventos finales del texto y 

discutir el mensaje que el autor intenta transmitir, lo que sugiere un avance significativo en 

su pensamiento crítico. 

Objetivo General. Determinar si la aplicación software educativo EDILIM desarrolla 

la comprensión lectora en estudiantes de tercer grado de primaria, de la Institución Educativa 

Bilingüe N°30667 Satipo 2023. 

 
Tabla 5 

Resultados de la variable comprensión lectora en estudiantes según pretest y post test 
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  PRE-TEST  POST TEST  

               f  %  f  %  

INICIO 3 15,00 0 0,00 

PROCESO 12 60,00 3 15,00 

LOGRO 

  PREVISTO  
5 25,00 17 85,00 

TOTAL 20 100,00 20 100,00 

Nota: Instrumento aplicado a los estudiantes. 

 

Figura 4 

Gráfico de barras sobre la comprensión lectora según pre test y post test 

Nota: Tabla 5 
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En la tabla 5 y la figura 4, se presenta un análisis relacionado con los resultados 

obtenidos del instrumento aplicado a los estudiantes. Los resultados del pretest muestran que 

el 15% (3 estudiantes) se encontraban en el nivel Inicio, el 60% (12 estudiantes) estaban en 

el nivel Proceso, y finalmente, el 25% (5 estudiantes) se ubicaron en el nivel Logro Previsto. 

En cuanto a los resultados del post test, se evidencia que el 85% (17 estudiantes) alcanzaron 

el nivel Logro Previsto, el 15% (3 estudiantes) se mantuvo en el nivel Proceso, y ningún 

estudiante se encontró en el nivel Inicio. Los resultados sugieren que la inclusión del 

software educativo EDILIM tiene un impacto notable en el progreso de la comprensión 

lectora de los estudiantes. Los alumnos demostraron una habilidad para leer y comprender 

textos de manera fluida, identificar las acciones de los personajes y descifrar el mensaje que 

el autor intentó transmitir a través de la lectura 

 

Prueba de normalidad 

 
La prueba de Shapiro-Wilk se empleó para evaluar la normalidad de los datos. Esta 

elección se fundamentó en el tamaño específico de la muestra, que es menor a 50, criterio 

respaldado por la recomendación de Arias (2020). Dicha prueba se utiliza en casos donde se 

dispone de muestras reducidas para verificar si los datos siguen una distribución normal, un 

aspecto crucial en el análisis estadístico para garantizar la validez de los métodos aplicados. 

Ho: Los datos se ajustan a una distribución normal 

Ha: Los datos no se ajustan a una distribución normal 

 
Nivel de significancia 

Confianza: 95% 

Significancia: 0,05 

 
Regla de decisión 

Si p < 0,05, Rechazamos la Ho y aceptamos la Ha 

Si p >= 0,05, Rechazamos la Ha y aceptamos la Ho 
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Tabla 6 

Prueba de Shapiro-Wilk- normalidad 
 

Variables  Shapiro-Wilk  

 Estadístico Gl Sig, 

Diferencia comprensión lectora 

(Post test-Pre test) 

0,698 20 0,000 

Diferencia nivel literal (Post 
test-Pre test) 

0,724 20 0,000 

Diferencia nivel inferencial 
(Post test-Pre test) 

0,480 20 0,000 

Diferencia nivel crítico (Post 
test-Pre test)  

0,563 20 0,000 

Nota: Datos procesados en el SPSS. 

 

De acuerdo con la información presentada en la Tabla 5, se observa que los valores 

de significancia tanto en el pretest como en el post test son iguales a 0,000. Dado que estos 

valores no superan el umbral de significancia de 0,05, se procede a rechazar la hipótesis nula 

(Ho) y se acepta la hipótesis alternativa (Ha). Esto sugiere que los datos recolectados en el 

estudio no exhiben una distribución normal. Por lo tanto, se elige emplear la prueba no 

paramétrica de Rangos de Wilcoxon para muestras relacionadas al evaluar las hipótesis. 

Contrastación de hipótesis 

Hipótesis específica 1: 

HoE1: La aplicación software educativo EDILIM no desarrolla significativamente la 

dimensión nivel literal, en estudiantes de tercer grado de primaria de la Institución 

Educativa Bilingüe N°30667 Satipo 2023. 

HaE1: La aplicación software educativo EDILIM desarrolla significativamente la 

dimensión nivel literal, en estudiantes de tercer grado de primaria de la Institución 

Educativa Bilingüe N°30667 Satipo 2023. 

 

 
Tabla 7 

Prueba de hipótesis Rangos de Wilcoxon 
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Nivel literal 

Z 
-4,018b 

Sig, asintótica (bilateral) 0,000 

Nota: Datos procesados en el SPSS. 

 
Los resultados presentados en la Tabla 6 muestran el análisis de la prueba de hipótesis 

al contrastar las puntuaciones promedio en el avance del nivel literal mediante la prueba de 

Rangos de Wilcoxon. Los resultados indican un nivel de significancia por debajo de 0,05 

(p=0,000<0,05). Por lo tanto, se rechaza la hipótesis nula Ho y se valida la hipótesis 

alternativa Ha. Estos hallazgos respaldan la idea de que la utilización del software educativo 

EDILIM aporta de manera sustancial al progreso de la dimensión del nivel literal en los 

estudiantes, con un nivel de confianza del 95%. 

Hipótesis específica 2: 

 

HoE2: La aplicación software educativo EDILIM no desarrolla significativamente la 

dimensión nivel inferencial, en estudiantes de tercer grado de primaria, de la Institución 

Educativa Bilingüe N°30667 Satipo 2023. 

HaE2: La aplicación software educativo EDILIM desarrolla significativamente la 

dimensión nivel inferencial, en estudiantes de tercer grado de primaria, de la Institución 

Educativa Bilingüe N°30667 Satipo 2023. 

 
Tabla 8 

Prueba de hipótesis Rangos de Wilcoxon 
 

Nivel inferencial 

Z -4,177b 

 

Sig, asintótica (bilateral) 0,000 

Nota: Datos procesados en el SPSS. 

 
Los resultados de la Tabla 7, provenientes de la prueba de hipótesis que contrasta las 

puntuaciones promedio en el avance del nivel inferencial mediante la prueba de Rangos de 

Wilcoxon, muestran un nivel de significancia inferior a 0,05 (p=0,000<0,05). Esto lleva al 
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rechazo de la hipótesis nula Ho y a la aceptación de la hipótesis alternativa Ha. Estos 

resultados sustentan la idea de que la utilización del software educativo EDILIM contribuye 

de manera relevante al progreso de la dimensión del nivel inferencial en los estudiantes, con 

un nivel de confianza del 95%. 

 

Hipótesis específica 3: 

 

HoE3: La aplicación software educativo EDILIM no desarrolla significativamente la 

dimensión nivel crítico, en estudiantes de tercer grado de primaria, de la Institución 

Educativa Bilingüe N°30667 Satipo 2023. 

HaE3: La aplicación software educativo EDILIM desarrolla significativamente la 

dimensión nivel crítico, en estudiantes de tercer grado de primaria, de la Institución 

Educativa Bilingüe N°30667 Satipo 2023. 

 
Tabla 9 

Prueba de hipótesis Rangos de Wilcoxon 
 

Nivel crítico 

Z -4,127b 

 

Sig, asintótica (bilateral) 0,000 

Nota: Datos procesados en el SPSS. 
 

Los datos de la Tabla 8, resultado de la prueba de hipótesis que contrasta las 

puntuaciones promedio en el progreso de la dimensión nivel crítico mediante la prueba de 

Rangos de Wilcoxon, muestran un nivel de significancia por debajo de 0,05 (p=0,000<0,05). 

Esto conduce al rechazo de la hipótesis nula Ho y a la aceptación de la hipótesis alternativa 

Ha. Estos resultados apoyan la idea de que la implementación del software educativo 

EDILIM tiene un impacto significativo en el avance de la dimensión nivel crítico en los 

estudiantes, con un nivel de confianza del 95%. 

 

 

 
Hipótesis general: 
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Ho: La aplicación software educativo EDILIM no desarrolla significativamente la 

comprensión lectora en estudiantes de tercer grado de primaria, de la Institución 

Educativa Bilingüe N°30667 Satipo 2023. 

Ha: La aplicación software educativo EDILIM desarrolla significativamente la 

comprensión lectora en estudiantes de tercer grado de primaria, de la Institución 

Educativa Bilingüe N°30667 Satipo 2023. 

Tabla 10 

Prueba de hipótesis Rangos de Wilcoxon 
 

Comprensión lectora 

Z 
-3,981b 

Sig, asintótica (bilateral) 0,000 

Nota: Datos procesados en el SPSS. 

 
La Tabla 9 muestra los resultados obtenidos al evaluar las puntuaciones promedio en 

el desarrollo de la comprensión lectora a través de la prueba de Rangos de Wilcoxon. Se 

observa un nivel de significancia inferior a 0,05 (p=0,000<0,05), lo que lleva al rechazo de 

la hipótesis nula Ho y a la aceptación de la hipótesis alternativa Ha. Estos hallazgos respaldan 

la noción de que la implementación del software educativo EDILIM contribuye de manera 

efectiva al mejoramiento significativo de la comprensión lectora en los estudiantes, con un 

nivel de confianza del 95%. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
IV. DISCUSIÓN 
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Con relación al objetivo específico 1. En los resultados los datos del pretest 

mostraron que el 25% (5) estaban en el nivel Inicio, mientras que en el post test, el 75% (15) 

alcanzaron el nivel Logro Previsto en la dimensión nivel literal. Este resultado sugiere que 

la utilización del software educativo EDILIM ha sido ventajosa para el progreso de la 

habilidad en los estudiantes. Estos resultados muestran relación con el trabajo de Silva y 

Alpaca (2022), titulado “Aplicación del software EDILIM para mejorar la comprensión 

lectora de estudiantes de primaria de la Institución Educativa Ejército Arequipa”. El 

principal hallazgo fue que, aunque ambos grupos tenían una menor comprensión lectora 

general en el pretest, el grupo experimental mostró una mejora directa y proporcional y una 

mayor mejora en los tres niveles de evaluación en el postest. Concluimos que existe una 

relación directa entre el uso del software EDILIM y los diferentes niveles de comprensión 

lectora. De la misma manera, Rodríguez (2020), afirma que el software EDILIM es una de 

las herramientas para la creación de libros interactivos, de ahí la sigla LIM: Multimedia 

Interactive Book, indicando que es portátil. Con menos esfuerzo de instalación y una forma 

intuitiva de crear contenido interactivo de enseñanza y aprendizaje, es mucho más fácil 

mejorar la comprensión lectora de los estudiantes. 

Con base en los conocimientos obtenidos, podemos confirmar que es muy importante 

que los docentes apliquen estrategias para mejorar la comprensión lectora de los estudiantes 

a través de herramientas digitales innovadoras. Esta teoría permitió sustentar la intervención 

educativa realizada para determinar el impacto del software de aprendizaje EDILIM en el 

desarrollo de la dimensión del nivel literal. Esto significa que Quispe (2016) en el software 

Edilim pone a prueba las habilidades de cada estudiante y aplica en la práctica lo que han 

creado. Un libro interactivo que cubre cada tema con una variedad de opciones de 

actividades proporcionadas. Esto puede ser probado por los resultados de este estudio. 

Con relación al objetivo específico 2. Después del pretest, se observó que el 35% (7) 

de los estudiantes estaban en el nivel Inicio. Posteriormente, tras aplicar las estrategias con 

el software educativo EDILIM, el post test mostró que el 65% (13) alcanzó el nivel Logro 

Previsto. Estos resultados respaldan la idea de que la utilización de esta herramienta ha 

influido positivamente en el desarrollo de la dimensión nivel inferencial en los estudiantes. 

Estos resultados muestran relación con el estudio de Huamán et al. (2020), titulado 

“Software Edilim y Lectura Integral en el 6to Grado de la I.E.” No. 1254 María Reiche 
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Newmann-Ate Vitarte. Concluyeron que el uso del software Edilim tuvo un impacto positivo 

en la comprensión lectora de los estudiantes. De la mima manera Según lo mencionado por 

Trujillo (2017), indica que EDILIM es una herramienta perfecta para la creación de diversas 

actividades, un programa que permite el desarrollo de todo tipo de contenidos interactivos y 

la creación de contenidos educativos. Cuando se utiliza como material de aprendizaje, cada 

archivo se considera un libro interactivo dividido en páginas, y cada página contiene 

actividades interactivas como búsquedas de palabras, acertijos y preguntas y respuestas, así 

como información para los estudiantes como texto, animaciones e imágenes. Contiene 

información. 

Los conocimientos obtenidos confirman que es muy importante que los profesores 

adopten nuevas estrategias, como la aplicación de software educativo EDILIM, para 

estimular el interés de los estudiantes por la lectura y lograr mejores resultados. Esta teoría 

permitió sustentar la intervención educativa realizada para determinar el impacto del 

software de aprendizaje EDILIM en el desarrollo de la dimensión nivel de razonamiento. 

Esto representa una aplicación práctica de lo que Barriga (2014), es el proceso mediante el 

cual la mente del lector construye información de acuerdo con la información transmitida a 

través del texto, el lector comprende las ideas básicas del texto. La comprensión tiene como 

objetivo ayudar al lector a comprender el contenido general del texto y distinguir entre los 

temas centrales que se desarrollan dentro del texto y los temas secundarios que emergen 

dentro de la narración. 

Con relación al objetivo específico 3. Los datos del pretest reflejan que el 35% (7) 

de los estudiantes se ubicaban en el nivel Inicio. Tras realizar el post test, se constata que el 

65% (13) alcanzó el nivel Logro Previsto. Este avance evidencia el impacto positivo del 

software educativo EDILIM en el desarrollo de la dimensión nivel crítico, demostrando un 

progreso notorio. Estos resultados muestran relación con la investigación de Ordoñez (2022), 

en su tesis realizada en Arequipa, titulada, Aplicación de pizarras interactivas y del Sóftware 

Educativo Cuadernia para el logro de aprendizajes virtuales en el área ciencia. Concluye que 

la mayoría de los estudiantes lograron un éxito de aprendizaje virtual de 0 a 10 puntos antes 

de usar la pizarra digital interactiva y un éxito de aprendizaje virtual de 11 a 13 puntos antes 

de usar el software de aprendizaje CUADERNIA. El porcentaje más alto de estudiantes logró 

un resultado de aprendizaje virtual de 11 a 13 puntos después de usar la pizarra digital 
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interactiva. El uso de esta aplicación aumentará en gran medida la tasa de éxito del 

aprendizaje virtual para los estudiantes. Para una descripción de los resultados se puede 

hacer referencia a Calero (2018). Define la lectura como integral y puede ayudar a los 

estudiantes a comprender lo que leen, profundizar su comprensión del mundo y enseñarles 

el uso de herramientas. Comprender Desarrollar operaciones lógicas como construcción e 

identificación. 

Con base en los conocimientos adquiridos, podemos confirmar que es de suma 

importancia que los docentes apliquen nuevas estrategias utilizando herramientas digitales 

para mejorar el aprendizaje de los estudiantes. Esta teoría sustenta la intervención educativa 

realizada para determinar el impacto del software de aprendizaje EDILIM en el desarrollo 

de dimensiones de nivel crítico. Esto significa que sería útil una aplicación práctica de lo 

que Ander (2015) destacó para la aplicación del software EDILIM. A los estudiantes. Para 

leer más libros con este tipo de historias virtuales, los estudiantes pueden crear resúmenes 

después de leer los libros para entrenar sus habilidades de comprensión y pensamiento. Esto 

lo demuestran los resultados de este estudio. 

Con relación al objetivo general. Los datos del pretest revelaron que el 15% (3) de 

los estudiantes estaban en el nivel Inicio, mientras que el 60% (12) se ubicaba en el nivel 

Proceso. Tras implementar las sesiones de aprendizaje con el software educativo EDILIM, 

los resultados del post test muestran que el 85% (17) de los estudiantes lograron alcanzar el 

nivel Logro Previsto. Estos hallazgos resaltan el aporte significativo de la aplicación del 

software educativo en el desarrollo de la comprensión lectora de los estudiantes. En resumen, 

la mayoría de los niños lograron desarrollar su comprensión lectora gracias a esta 

intervención. Estos resultados están relacionados con el trabajo Reyes (2021) realizó un 

estudio con el propósito principal de proporcionar una guía didáctica virtual utilizando 

EDILIM para mejorar la comprensión lectora de estudiantes de educación primaria en 

Satipo. En resumen, los estudiantes pudieron lograr mejoras en su comprensión lectora a 

través de Edilim, y al mismo tiempo se pudo observar cambios en el comportamiento de los 

estudiantes debido a su interés en este software, que actualmente está siendo utilizado por el 

profesor de la clase. Referente a estos resultados Solé (2001) resalta que la lectura contribuye 

al crecimiento y la madurez de los niños, así como a la adquisición de conocimientos 

significativos tanto en jóvenes como en adultos. Destaca la estrecha relación entre la 
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comprensión lectora y el desempeño académico de los estudiantes. Además, enfatiza que la 

lectura no solo conlleva éxito en lo académico, sino que también aporta en aspectos 

culturales, estéticos, desarrollo personal, relajación y bienestar emocional. La capacidad de 

imaginación se destaca como un factor crucial en el desarrollo de los estudiantes. 

Los conocimientos adquiridos confirman que es muy importante que los profesores 

utilicen nuevas herramientas tecnológicas para estimular el interés de los estudiantes por la 

lectura. Esta teoría permitió sustentar la intervención educativa realizada para determinar el 

impacto del software de aprendizaje EDILIM en el desarrollo de la comprensión lectora de 

los estudiantes. Esto significa una aplicación práctica de lo que Gómez (2011) ha mostrado 

al tema de la lectura. A medida que la mente de los lectores construye información basada 

en la información transmitida por el texto, los estudiantes pueden comprender las ideas 

principales del texto, y esto se demuestra con los hallazgos obtenidos en este estudio. 
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Primera. Se evidenció que la aplicación del software educativo EDILIM contribuye al 

desarrollo del nivel literal en estudiantes de tercer grado de primaria. En el pretest, se 

identificó que el 25% (5) de los estudiantes se ubicaba en el nivel Inicio. No obstante, en los 

resultados del post test, se constató que el 75% (15) de los estudiantes logró alcanzar el nivel 

de Logro Previsto. Con un nivel de significancia por debajo de 0,05 (p=0,000<0,05), se 

rechazó la hipótesis nula Ho y se aceptó la hipótesis alternativa Ha. 

Segunda. Se pudo establecer que el software educativo EDILIM contribuye al desarrollo de 

la dimensión del nivel inferencial en estudiantes de tercer grado de primaria. En el pretest, 

el 35% (7) de los estudiantes se ubicaba en el nivel Inicio. Sin embargo, en el post test, se 

observó que el 65% (13) de los estudiantes logró alcanzar el nivel de Logro Previsto. Dado 

un nivel de significancia por debajo de 0,05 (p=0,000<0,05), se rechazó la hipótesis nula Ho 

y se aceptó la hipótesis alternativa Ha. 

Tercera: Se ha demostrado que la aplicación del software educativo EDILIM fomenta el 

desarrollo de la dimensión del nivel crítico en estudiantes de tercer grado de primaria. En el 

pretest, se identificó que el 35% (7) de los estudiantes se situaba en el nivel Inicio. Sin 

embargo, en el post test, el 65% (13) de los estudiantes logró alcanzar el nivel de Logro 

Previsto. La significancia obtenida fue inferior a 0,05 (p=0,000<0,05), lo que llevó al 

rechazo de la hipótesis nula Ho y a la aceptación de la hipótesis alternativa Ha. 

Cuarto. Se ha determinado que el software educativo EDILIM contribuye al desarrollo de la 

comprensión lectora en estudiantes de tercer grado de primaria. En los resultados del pretest, 

el 60% (12) se encontraba en el nivel de Proceso. Posteriormente, en el post test, el 85% (17) 

de los estudiantes lograron alcanzar el nivel de Logro Previsto. Esto se respalda con una 

significancia inferior a 0,05 (p=0,000<0,05). En consecuencia, se rechazó la hipótesis nula 

Ho y se aceptó la hipótesis alternativa Ha. 

 

 

 

 

 

 

 

 
VI. RECOMENDACIONES 
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Primera: La recomendación de considerar los resultados de las variables estudiadas que se 

sustenta en la relevancia de la investigación como base para el progreso académico y el 

desarrollo continuo. Los hallazgos actúan como cimientos que pueden orientar 

investigaciones futuras, ofreciendo un punto de partida sólido para indagaciones más 

específicas o extensas, la integración de estos resultados en la planificación institucional 

permite una evolución continua y una mejora constante en la calidad educativa, beneficiando 

no solo a la Universidad Católica de Trujillo Benedicto XVI, sino también a la comunidad 

académica en general y a las generaciones venideras. 

Segunda. La recomendación para los docentes y directivos de la Institución Educativa 

Bilingüe N°30667, implementar nuevas estrategias pedagógicas, respaldadas por 

herramientas digitales como el software EDILIM, ya que la integración efectiva de la 

tecnología en el aula potencia el aprendizaje de los estudiantes. Esto no solo fomenta la 

adquisición de habilidades digitales relevantes para su futuro, sino que también enriquece 

las metodologías educativas, promoviendo un entorno más dinámico y participativo. 

Tercera. La recomendación para los padres de familia de la Institución Educativa Bilingüe 

N°30667, se basa en el reconocimiento del papel fundamental que desempeñan en el 

estímulo y fomento del hábito lector en sus hijos. La sugerencia de aprovechar herramientas 

tecnológicas para esta finalidad se sustenta en la idea de que estas pueden ser aliadas 

poderosas para despertar el interés y la motivación de los niños hacia la lectura. El uso 

adecuado de estas herramientas puede convertirse en un estímulo efectivo para el desarrollo 

de habilidades de aprendizaje, ya que complementan y enriquecen el proceso de adquisición 

de conocimientos. 
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ANEXOS 

 

Anexo 1: Instrumentos de recolección de la información 
 

 

 
 

Preguntas Valoración 

Nº Ítems I P LE 

 Nivel literal    

1 ¿Menciona el título del cuento?    

2 ¿En qué lugar se encuentran los personajes al iniciar el 

cuento? 

   

3 ¿Identifica qué hecho sucedió primero?    

4 Identifica y nombra a los protagonistas del cuento.    

5 completa los espacios en blanco del siguiente párrafo 

referido al inicio del cuento. 
   

 Nivel inferencial    

6 Lee el cuento en forma individual.    

7 Identifica las ideas secundarias del cuento.    

8 Encierra en círculos las palabras semejantes que encuentras 

en la lectura. 

   

9 Localiza y subraya datos del autor en la lectura.    

10 Subraya los términos desconocidos en la lectura.    

 Nivel crítico    

11 ¿Qué sucedió al final del cuento?    

12 ¿Cuántos personajes hay en el texto?    

13 ¿Cuál es la idea principal del texto?    

14 ¿Qué mensajes transmite el cuento?    

15 Escribe una experiencia personal relacionada con el cuento.    
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Anexo 2: Ficha técnica 
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Anexo 3: Operacionalización de variables 

 
Variable Definición conceptual Definición 

operacional 

Dimensiones Indicadores Ítems Instrumento Escala de 

Medición 

 

Variable 

independiente: 

El Software 

educativo 

EDILIM 

Según Quispe, (2016), se trata de 

un software que pone a prueba 

las habilidades de cada alumno 

generando un libro interactivo 

para abordar cada tema 

utilizando las distintas opciones 

de actividad que proporciona 

EDILIM. 

Se aplicará 10 

sesiones  de 

aprendizaje 

utilizando lecturas 

virtuales mediante 

el  Software 

educativo 

EDILIM. 

Reconocimiento 

 

 

Aplicación en la 

comprensión 

lectora. 

 

 

Interactivas 

- Reconocen el programa EDILIM. 

- Utiliza de forma adecuada el programa 

EDILIM. 

 

- Identificar características del personaje. 

- Jugando a identificar personajes del 

texto. 

 

- Identifica imágenes o sonidos. 

- Muestra texto, vídeos o galerías de 

imágenes. 

 
1 – 3 

Sesiones 

 
 

4 – 7 

Sesiones 

 
 

8 – 10 

Sesiones 

 

Lista de 

verificación 

 

SI/No 

 
 

Variable 

dependiente: 

Comprensión 

lectora. 

Según Jiménez (2014), menciona 

que es la capacidad de cada 

individuo para comprender 

objetivamente lo que el autor de 

quiere transmitir a través del 

texto, y acercarse lo más posible 

a él, lo que afirma que se puede 

vincular con él. Conocimiento 

previo de un texto para 

comprender un texto en 

particular y cómo leerlo. 

La comprensión 

lectora se medirá 

mediante una 

prueba de 

desarrollo de 

acuerdo con sus 

tres dimensiones. 

Nivel literal 

 

 

Nivel inferencial 

 

 

 

Nivel critico 

- Reconoce datos explícitos. 

- Identifica las ideas principales del texto. 

 

- Infiera características de personajes, 

animales, objetos y lugares. 

- Predice resultados basándose en la 

lectura. 

 

- Analiza el contenido del texto desde su 

experiencia. 

- Expresa evaluaciones críticas sobre el 

texto. 

1,2,3,4,5 

 

 

6,7,8,9,10 

 

 

11,12,13,14, 

15. 

 

Guía de 

observación 

 
Niveles: 

1- Inicio 
2 - Proceso 

3- Logro 

previsto 



57  

Anexo 4: Carta de presentación 
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Anexo 5: Carta de autorización emitida por la entidad que faculta el recojo de datos 
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Anexo 6: Consentimiento informado 
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Anexo 7. Matriz de consistencia 

 

TÍTULO FORMULACIÓN DEL 

PROBLEMA 

HIPÓTESIS OBJETIVOS VARIABLES DIMENSIONES METODOLOGÍA 

 

 

APLICACI 

ÓN 

SOFTWAR 

E 

EDUCATIV 

O EDILIM 

PARA 

DESARROL 

LAR LA 

COMPREN 

SIÓN 

LECTORA 

EN 

ESTUDIAN 

TES DE LA 

INSTITUCI 

ÓN 

EDUCATIV 

A 

BILINGÜE 

N° 30667 

SATIPO 

2023 

General: 

- ¿De qué manera la aplicación 

software educativo EDILIM 

desarrolla la comprensión lectora en 

estudiantes de tercer grado de 

primaria, de la Institución Educativa 

Bilingüe N°30667 Satipo 2023? 

 

Específicos: 

¿De qué manera la aplicación 

software educativo EDILIM 

desarrolla la dimensión nivel literal, 

en estudiantes de tercer grado de 

primaria, de la Institución Educativa 

Bilingüe N°30667 Satipo 2023? 

 

¿De qué manera la aplicación 

software educativo EDILIM 

desarrolla la dimensión nivel 

inferencial, en estudiantes de tercer 

grado de primaria, de la Institución 

Educativa Bilingüe N°30667 Satipo 

2023? 

 

¿De qué manera la aplicación 

software educativo EDILIM 

desarrolla la dimensión nivel crítico, 

en estudiantes de tercer grado de 

primaria, de la Institución Educativa 

Bilingüe N°30667 Satipo 2023? 

General: 

Hi: La aplicación software 

educativo EDILIM desarrolla 

significativamente la comprensión 

lectora en estudiantes de tercer 

grado de primaria, de la Institución 

Educativa Bilingüe N°30667 Satipo 

2023. 

 

Específicos: 

Hi: La aplicación software 

educativo EDILIM desarrolla 

significativamente la dimensión 

nivel literal, en estudiantes de tercer 

grado de primaria de la Institución 

Educativa Bilingüe N°30667 Satipo 

2023. 

Hi: La aplicación software 

educativo EDILIM desarrolla 

significativamente la dimensión 

nivel inferencial, en estudiantes de 

tercer grado de primaria, de la 

Institución Educativa Bilingüe 

N°30667 Satipo 2023. 

Hi: La aplicación software 

educativo EDILIM desarrolla 

significativamente la dimensión 

nivel crítico, en estudiantes de tercer 

grado de primaria, de la Institución 

Educativa Bilingüe N°30667 Satipo 
2023. 

General: 

Determinar si la aplicación software 

educativo EDILIM desarrolla la 

comprensión lectora en estudiantes 

de tercer grado de primaria, de la 

Institución Educativa Bilingüe 

N°30667 Satipo 2023. 

 

Específico: 

Identificar si la aplicación software 

educativo EDILIM desarrolla la 

dimensión nivel literal, en 

estudiantes de tercer grado de 

primaria de la Institución Educativa 

Bilingüe N°30667 Satipo 2023. 

 

Describir si la aplicación software 

educativo EDILIM desarrolla la 

dimensión nivel inferencial, en 

estudiantes de tercer grado de 

primaria, de la Institución Educativa 

Bilingüe N°30667 Satipo 2023. 

 

Explicar si la aplicación software 

educativo EDILIM desarrolla la 

dimensión nivel crítico, en 

estudiantes de tercer grado de 

primaria, de la Institución Educativa 

Bilingüe N°30667 Satipo 2023. 

 

 

 

 

 
El Software 

educativo EDILIM 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Comprensión 

lectora 

 
 

Reconocimiento 

 

 

Aplicación en la 

comprensión lectora. 

 

 

Interactivas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Nivel literal 

 

Nivel inferencial 

Nivel crítico 

Enfoque: Cuantitativo 

Tipo: Aplicada. 

Método: 

Experimental 

Diseño: 

Preexperimental 

 

Población: 96 

estudiantes de primaria 

de la Institución 

Educativa Bilingüe 

N°30667 Satipo 2023 

 

Muestra: 20 

estudiantes de 3° de 

primaria. 

 

Técnica: La 

observación. 

 

Instrumento: Guía de 

observación. 

 

Método de análisis de 

datos: 

- Análisis descriptivo e 

inferencial. 



66  

Anexo 8. Validación del instrumento 
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Confiabilidad del instrumento 
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Base de datos. 
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Sesiones de aprendizaje 
 

SESIÓN DE APRENDIZAJE 
 

Datos informativos 

 

NOMBRE: “Vamos a leer un texto narrativo” 

Propósito de 

Aprendizaje 

Desarrollar la capacidad para reconocer los personajes y eventos dentro de 

un texto narrativo, y reflexionar sobre sus acciones y motivaciones. 

Institución 

Educativa 

I. E. Bilingüe N°30667 - 

Satipo. 

GRADO 3do. 

DIRECTOR Ruiz Piole Jhordy Dionicio 

DOCENTE Lopez Aurelio, Roger FECHA 18-08-2023 

 
Selección de capacidad y desempeño 

 
 

 
Estrategias de enseñanza y aprendizaje 

 

PROCESOS 

PEDAGÓGICOS 

ESTRATEGIAS RECUR 

SOS 
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INICIO 

Motivació 

n 

Saberes 

Previos 

Conflicto 

ognitivo 

✔ Se llevan a cabo actividades constantes como saludos, 

oraciones y asistencia. 

✔ El maestro recuerda las normas de convivencia, haciendo 

hincapié en el trato respetuoso, la escucha activa, la espera de 

turno para participar, y el uso de expresiones corteses como 
"gracias", "por favor" y "disculpas". 

✔ El maestro introduce el libro de EDILIM. 

✔ Se arma un rompecabezas y se responden preguntas para 

activar el conocimiento previo: ¿Qué observan? ¿Qué saben 

sobre los conejitos? ¿Cómo se les conoce de otra manera? 
¿Cuáles son sus características? ¿Dónde habitan? 

Software 

educativ 

o 

EDILIM. 

  

 

 

 
✔ El maestro explica el objetivo de la sesión: "Hoy vamos 

a aprender a reconocer los personajes y eventos en un 

texto narrativo, y a reflexionar sobre sus acciones. 

 

DESARR  
ANTES 

✔ Explica el propósito de la lectura a los estudiantes. 

✔ Organiza a los estudiantes en una forma de media luna y 

muestra el texto a través del programa de EDILIM. 

✔ Anima a los estudiantes a examinar elementos generales 

como el título, la estructura externa del texto o su apariencia 

general. 

✔ Plantea interrogantes como: ¿Qué categoría de texto piensan 

que es? Si prefieren, da opciones basadas en textos previos 

 

OLLO 

Construcci 

ón y 

aplicación 
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 que conocen. 

✔ Lee el título y propón preguntas como: ¿De qué creen que 

tratará la historia? ¿Quiénes serán los personajes? ¿Dónde se 

desarrollarán los eventos? ¿Cómo iniciará y concluirá? 

Registra las respuestas en la pizarra o en un papel grande para 

permitir comparaciones durante y después de la lectura. 

DURANTE 

✔ El profesor inicia la lectura de manera fluida y continuada, 

enfatizando la entonación adecuada, asegurándose de 
pronunciar claramente las palabras y marcando visualmente el 

inicio y final de cada línea sin pausar en cada una. 

✔ Realiza una pausa estratégica durante la lectura para que los 

estudiantes puedan anticipar lo que sigue en el texto. Durante 
estas pausas, plantea las siguientes preguntas en secuencia: 

¿Qué estaba experimentando la pequeña liebre? ¿Cómo piensan 

que se sentía? ¿Están de acuerdo con las acciones de sus 

compañeras? ¿Por qué?? 

DESPUÉS 
 

✔Anima a los niños a compartir sus opiniones abiertamente 

sobre el contenido del cuento. 

✔Luego, abordan las preguntas literales presentadas en el 

programa EDILIM: ¿Quiénes son los personajes centrales de 

la historia? ¿En qué lugar ocurren los sucesos? ¿Cuál era la 

dificultad que enfrentaba la liebre? ¿Cuál era su mayor 

anhelo? ¿Por qué las liebres se ocultaron cuando el cazador 

apareció? Utilizan el programa EDILIM para identificar a 

los personajes principales y el escenario donde se desarrolla 

la narrativa.. 

  
 

✔ Pide a los estudiantes que ordenen los eventos utilizando el 

programa EDILIM.  Brinda orientación con estas preguntas: 

¿Cuál fue el primer acontecimiento? ¿Qué ocurrió a 

continuación? 
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CIERRE 

 

 
Evaluaci 

ón y 

meta 

cognició 

n. 

 
 

✔ Responden a algunas preguntas de nivel inferencial: ¿Pensaban 

que a la liebre le afectaba que se burlaran de ella? ¿Por qué 

creían las otras liebres que no era capaz de correr? ¿Cuál era la 

ventaja de tener orejas largas para la liebre? ¿Qué sucedió 

después de que la liebre rescató a sus compañeras? ¿Qué 

actitud mostró la liebre? ¿Consideras que fue apropiada? ¿Por 

qué? 
 

  
 

✔ Síntesis de los pasos para comprender el texto y detectar 

vocabulario nuevo. 

✔ Formula estas preguntas: ¿Qué conocimientos adquirimos 

hoy? ¿Cuál fue el método de aprendizaje? ¿Cómo podríamos 

mejorar nuestra comprensión? ¿Qué opinas acerca del 

programa EDILIM? 
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SESIÓN DE APRENDIZAJE 
 

Datos informativos 

 
NOMBRE: “Leemos un cuento” 

Propósito de 

Aprendizaje 

Identificar las ideas principales de un cuento 

Institución 

Educativa 

I. E. Bilingüe N°30667 - 

Satipo. 

GRADO 3do. 

DIRECTOR Ruiz Piole Jhordy Dionicio 

DOCENTE Lopez Aurelio, Roger FECHA 21-08-2023 

 
Selección de capacidad y desempeño 
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Estrategias de enseñanza y aprendizaje 

 
PROCESOS 

PEDAGÓGICOS 

ESTRATEGIAS RECURS 

OS 

 
INICIO 

 

Motivació 

n Saberes 

Previos 

✔ Realizan sus rutinas habituales. 

✔ El maestro comienza una conversación sobre las historias 

contadas por nuestros padres. ¿Conocen alguna? ¿De qué 
tratan? ¿Disfrutan escuchar historias? ¿Piensan que son 

reales? 

✔ El maestro presenta el programa de EDILIM y llevan a 

cabo la actividad de "rayos X".. 

Software 

educativ 

o 

EDILIM. 

Conflicto 

cognitivo 

 

 

 

 
✔ El docente comunica el propósito de la sesión: 

 

  

 

 

DESARR 

OLLO 

 
ANTES 

✔ El maestro muestra el texto "El Leñador Honrado" 

utilizando el programa EDILIM. 

 

Construcci 

ón y 

aplicación 
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✔ Contestan a las siguientes preguntas: ¿Qué ven? ¿Dónde 

están? ¿Qué actividad realizan? ¿Cuál piensan que es el 

problema o conflicto? 

DURANTE 

 

✔ Los alumnos leen el texto en voz alta y fragmentada, 

enfocándose en la entonación y la correcta pronunciación. 

✔ El profesor interrumpe la lectura en momentos clave para 

que los estudiantes hagan predicciones. En cada pausa, 
presenta estas preguntas en el siguiente orden: ¿Qué 

sucedió? ¿Cuál fue la reacción del leñador? ¿Qué actitud 
mostró? ¿Cuál es tu opinión sobre su conducta? 

DESPUES 

 

✔ Contestamos las preguntas literales utilizando el programa 

EDILIM: 

✔ 

✔ ¿Cuál es el tema del texto? 

✔ ¿Quiénes son los personajes? 

✔ ¿Dónde suceden los eventos? 

✔ ¿Qué se cayó al río? 

✔ ¿Qué le ocurrió al leñador?  

 



81  

 

 
 

 

 
 

  

 

 

✔ Crearán la secuencia de los eventos que ocurrieron en la 

historia. 

 

 

 

✔ Contestan las preguntas de manera inferencial: 

✔ ¿Por qué el espíritu de las aguas le dio las tres 

hachas al leñador? 

✔ ¿Cuáles son las características de cada uno de los 

personajes? 

✔ ¿Qué enseñanza nos ofrece esta historia?? 
 

  

✔ Comentan y reflexionan en parejas sobre lo leído, 
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CIERRE 

 

 
Evaluaci 

ón y 

meta 

cognició 

n. 

respondiendo a las siguientes preguntas críticas: 

✔ ¿Apruebas la conducta del leñador y su amigo? Describe tus 

razones. 

  

Clasifican las estructuras presentes en el texto que han 

leído. 

 

 
 

¿Qué conocimientos adquirimos hoy? 

¿Cuál fue el método más efectivo para entender el texto y las 

palabras nuevas? 

¿Qué podríamos hacer para mejorar nuestra comprensión y 

vocabulario? 

¿Cuál es tu opinión sobre la utilidad del programa EDILIM 

en este proceso de aprendizaje? 
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SESIÓN DE APRENDIZAJE 
 

Datos informativos 

 
NOMBRE: “Leeremos un texto informativo” 

Propósito de 

Aprendizaje 

Acceder a una narración informativa con el propósito de adquirir un mayor 

conocimiento sobre las ovejas. 

Institución 

Educativa 

I. E. Bilingüe N°30667 - 

Satipo. 

GRADO 3do. 

DIRECTOR Ruiz Piole Jhordy Dionicio 

DOCENTE Lopez Aurelio, Roger FECHA 22-08-2023 

 
 

Selección de capacidades y desempeños 
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Estrategia de enseñanza y aprendizaje 

 
PROCESOS 

PEDAGÓGICOS 

ESTRATEGIAS RECURS 

OS 
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 ✔ Se llevan a cabo las rutinas habituales de saludo, momento de 

reflexión y presencia. 

✔ El profesor reitera las reglas de convivencia relacionadas con 

el respeto mutuo, la capacidad de escucha, la espera para 

participar y el uso de expresiones corteses como "gracias", 
"por favor" y "disculpas". 

✔ El maestro muestra el material de estudio de EDILIM y 

proyecta un video para su visualización. 

 

 

✔ Contestan a las interrogantes: ¿Qué han presenciado? 

✔ ¿Cuánto conocimiento tienen acerca de las ovejas? 

¿Qué les gustaría saber? ¿Qué rasgos distintivos 

poseen? ¿En qué lugares habitan? 

✔ El maestro expone el objetivo de la sesión. 

 

 

 

 
✔ ¿ 

Software 

INICIO educativ 

Motivació 

n 

o 

EDILIM. 

Saberes 
 

Previos  

Conflicto 
 

cognitivo  

DESARR  
ANTES 

✔ Exhibe el contenido en la pizarra digital usando el software 

EDILIM. 

✔ Contestan a las cuestiones: ¿Qué categoría de texto piensas que 

es? ¿Cuál es el tema del texto? ¿Cómo está organizado? ¿Cuál 

es el propósito de su lectura? 

 

OLLO 

Construcci 

ón y 

aplicación 
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✔ 

DURANTE 

 

✔ Refresca el objetivo de la lectura, que consiste en identificar 

datos sobre las ovejas y fomentar la discusión basada en su 
contenido. 

✔ Pide que lean en silencio y después procede a hacer una 

lectura en voz alta para que puedan seguirte. 

✔ Pídeles que encuentren en el texto detalles significativos 

como: ¿Cuántos tipos de ovejas existen? ¿Cuál es su 
alimentación? ¿Cuál es su hábitat?, entre otros. 

✔ DESPUES 

✔ Explora con los estudiantes los datos descubiertos en el texto. 

✔ Responde a las preguntas literales: ¿Cuántos tipos de ovejas se 

mencionan en el texto? ¿Qué beneficios obtiene el ser humano 

de las ovejas? ¿Cuál es el término que se utiliza para referirse 

al grupo de ovejas? ¿Quiénes se encargan de su cuidado? ¿Qué 
obtenemos de este animal?? 

✔  

✔  
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CIERRE 

 

 
Evaluaci 

ón y 

metacog 

nición. 

 
 

✔ Vuelvan a leer el texto y contesten a las preguntas que implican 

inferencias: ¿Cuál es el propósito de la lectura de este texto? ¿En 

qué área resulta más beneficioso criar ovejas? 

 

  

 

 
✔  Lean nuevamente una sección del texto y saquen 

conclusiones sobre el significado de la palabra resaltada a 

partir del contexto. 

  

 

 
✔     Analizan y reflexionan acerca del texto leído, respondiendo 

a las preguntas con un enfoque crítico: ¿Consideras relevante 

la crianza de ovejas? ¿Piensas que es una opción favorable criar 

ovejas en? 
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✔  Condensen los procedimientos empleados para comprender 

el texto y reconocer términos nuevos. 

✔ Planteen estas cuestiones: ¿Qué conocimientos adquirimos 

hoy?, ¿Cuál fue el método de aprendizaje?, ¿Cómo podríamos 

mejorar en el futuro? ¿Cuál fue tu impresión sobre el uso del 

programa EDILIM? 

 

 

 

 

 

SESIÓN DE APRENDIZAJE 
 

Datos informativos 

 

NOMBRE: “Leeremos un texto narrativo” 

Propósito de 

Aprendizaje 

Reconocer los conceptos clave de una historia breve. 

Institución 

Educativa 

I. E. Bilingüe N°30667 - 

Satipo. 

GRADO 3do. 

DIRECTOR Ruiz Piole Jhordy Dionicio 

DOCENTE Lopez Aurelio, Roger FECHA 23-08-2023 

 
Selección de capacidades y desempeño 



89  

 
 

 

 

Estrategias de enseñanza y aprendizaje 

 
PROCESOS 

PEDAGÓGICOS 

ESTRATEGIAS RECURS 

OS 



90  

 
INICIO 

 

Motivació 

n 

Saberes 

✔ Llevan a cabo sus actividades habituales. 

✔ El maestro repasa las reglas de convivencia: trato amable, 

habilidad para escuchar, esperar el turno para participar y la 
utilización de expresiones como "gracias", "por favor" y 

"disculpas". 

✔ El maestro introduce el software EDILIM y realizan la 

actividad de exploración. 

✔ Contestan a estas preguntas: ¿Qué descubrieron en la imagen? 

Software 

educativ 

o 

EDILIM. 

Previos ¿Cómo se origina? ¿Cuáles son las consecuencias de un 
 

Conflicto incendio?  

cognitivo   

  

 

 
Propósito 

 

 
 

 

 

DESARR  
ANTES 

✔ La maestra muestra el relato titulado "El castor y los monos". 
 

 

 
✔ Contestan a estas preguntas: ¿Qué notas? ¿Sobre qué crees que 

tratará el texto que vamos a leer? ¿Cómo piensas que serán los 

monos? 

 

OLLO 

Construcci 

ón y 

aplicación 
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DURANTE 

 

✔ El docente lee el texto por partes.Se enfoca en la entonación y 

la pronunciación adecuada para una mejor comprensión.. 

✔ Luego, la maestra anima a los niños a continuar leyendo el 

texto, al mismo tiempo que hacen predicciones a medida que 

avanzan en la historia. 

✔ Finalmente, con la asistencia del maestro, identifican los 

sucesos que se desarrollan a lo largo del relato. 

DESPUES 
 

✔ Los estudiantes responden a preguntas literales sobre el texto 

en el programa EDILIM. Preguntas incluyen: ¿Cuál es el tema 

del texto? ¿Quiénes son los protagonistas? ¿Dónde ocurren los 

hechos? ¿Qué ocurrió? ¿Cuál fue el motivo por el cual los 

 

 

 

 

 

 
 

monos llevaron leña al bosque? 
 

 

✔  Luego, con la asistencia del maestro, reconocen los 

rasgos de personalidad de los personajes del relato, 

incluyendo sus virtudes y defectos, al responder a las 
siguientes preguntas de nivel inferencial. 
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CIERRE 

 

 
Evaluaci 

ón y 

metacog 

nición. 

 

✔ Vuelven a leer el texto y contestan las siguientes 

preguntas: 

✔ 

✔ ¿Cuál es el tema central del texto? 

✔ ¿Qué lección o mensaje nos transmite la historia?? 
 

 

  

✔ Reflexionan y toman una postura respecto a las acciones de 

los personajes, respondiendo a las siguientes preguntas con un 

enfoque crítico: 

✔ ¿Consideras adecuado encender una fogata en medio del 

bosque? 

✔ ¿Piensas que deberíamos encender una fogata para 

entretenernos durante un campamento? 

  
 

✔  Síntesis de los pasos para comprender el texto y descubrir 

nuevas palabras. 

✔ Preguntas clave: ¿Qué aprendimos y cómo? ¿Cómo mejorar? 
¿Opinión sobre el uso de EDILIM? 
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SESIÓN DE APRENDIZAJE 
 

Datos informativos 

 

NOMBRE: “Leeremos una fábula” 

Propósito de 

Aprendizaje 

Adquirir habilidades para distinguir entre las particularidades de los 

personajes, los eventos, las acciones y los escenarios dentro de un texto. 

Institución 

Educativa 

I. E. Bilingüe N°30667 - 

Satipo. 

GRADO 3do. 

DIRECTOR Ruiz Piole Jhordy Dionicio 

DOCENTE Lopez Aurelio, Roger FECHA 24-08-2023 

 
Selección de capacidades y desempeños 

 
 

 

 

 

 
 

Estrategia de enseñanza y aprendizaje 

 
PROCESOS ESTRATEGIAS RECURSO 

S 
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PEDAGÓGICOS   

 ✔ Realizan sus rutinas habituales. 

✔ El maestro repasa las reglas de convivencia sobre el trato 

amable, la escucha activa y el respeto, fomentando el uso de 

expresiones como "gracias", "por favor" y "disculpas". 

✔ El maestro introduce el programa EDILIM y lleva a cabo la 

actividad de rompecabezas. 

✔ Contestan a estas preguntas: ¿Qué revela la imagen? ¿Cuál es 

la acción que está realizando la niña? ¿Estás de acuerdo con 
ello? 

 

Propósito 
 

 
 

Software 

INICIO educativo 

Motivació 
EDILIM. 

n  

Saberes 
 

Previos  

Conflicto 
 

cognitivo  

DESARR 

OLLO 

 
ANTES 

✔ El maestro muestra el texto titulado "El Pavo Real y la Garza". 

 

✔ Contestan a estas preguntas: ¿Qué notas? ¿Sobre qué crees que 

versará el texto que vamos a leer? ¿Cuál será la forma de 

 

Construcci 

ón y 

aplicación 
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 comportarse de los personajes? 

DURANTE 

 

✔ El maestro lee el texto en voz alta y fragmentado, con la 

entonación y pronunciación adecuadas. 

✔ Invita a los niños a continuar la lectura del texto, haciendo 

predicciones a medida que avanzan en él. 

✔ Con la asistencia del maestro, identifican los sucesos que se 

van desarrollando en la historia. 

 

DESPUES 

 

✔ Los alumnos responden a preguntas literales sobre el texto en 

el programa EDILIM. 

✔ Preguntas incluyen: ¿Cuál es el tema del texto? ¿Quiénes son 

los personajes? ¿Dónde tiene lugar la historia? ¿Qué ocurrió en 

el relato? 

  
 

  

✔  Los estudiantes realizan la secuencia de los eventos 

ocurridos en el texto con la guía del docente. 

✔ Posteriormente, identifican los rasgos de personalidad de los 

personajes mediante preguntas de nivel inferencial, explorando 

sus virtudes y defectos.. 
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CIERRE 

 

 
Evaluaci 

ón y 

metacog 

nición. 

 

 

  

✔ Reflexionan en parejas y toman posturas sobre las diversas 

acciones de los personajes, respondiendo a preguntas de nivel 

crítico. 

  
 

 

 

 
 

✔ Síntesis de los pasos para comprender el texto e incorporar 

vocabulario nuevo. 

✔ Preguntas clave: ¿Qué aprendimos y cómo? ¿Cómo mejorar? 

¿Qué opinas sobre el uso del programa EDILIM? 

✔ Si necesitas más ayuda, no dudes en pedirla.? 
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SESIÓN DE APRENDIZAJE 
 

Datos informativos 

 

NOMBRE: “Leeremos un texto informativo sobre el colibrí” 

Propósito de 

Aprendizaje 

Aprender a reconocer y extraer información relevante de un texto 

informativo. 

Institución 

Educativa 

I. E. Bilingüe N°30667 - 

Satipo. 

GRADO 3do. 

DIRECTOR Ruiz Piole Jhordy Dionicio 

DOCENTE Lopez Aurelio, Roger FECHA 25-08-2023 

 

 
 

Selección de capacidades y desempeño 
 
 

 
Estrategias de enseñanza y aprendizaje 
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PROCESOS 

PEDAGÓGICOS 

ESTRATEGIAS RECURSO 

S 

 
INICIO 

 

Motivació 

n 

Saberes 

✔ Se llevan a cabo las rutinas habituales de saludo, oración y 

asistencia. 

✔ El maestro repasa las normas de convivencia sobre el trato 

amable, escucha activa, respeto al turno para participar y el 
uso de expresiones corteses como "gracias", "por favor" y 

"disculpas". 

✔ El maestro introduce el libro de EDILIM y lleva a cabo una 

actividad de rompecabezas. 

Software 

educativo 

EDILIM. 

Previos   

Conflicto 
  

cognitivo   

  
Contestan a estas preguntas: ¿Qué han notado? ¿De qué 

criatura se trata? ¿Cómo es descrito? ¿Han tenido alguna 

experiencia previa con él? ¿Qué información tienen sobre el 

colibrí? ¿Qué les gustaría aprender más sobre este animal? 

 

 Además, el maestro explica el propósito de la sesión.  

 
 

 

 

DESARR 
  

OLLO 
ANTES 

 

Construcci 

ón y 

aplicación 

✔ Muestra el texto en la pizarra interactiva mediante el programa 

EDILIM. 

✔ Contestan a estas preguntas: ¿Qué tipo de texto piensas que es? 

¿Cuál es el tema principal del texto? 

✔ ¿Cómo está organizado el texto? ¿Cuál es el propósito de su 

lectura?? 

 



99  

 

 
 

DURANTE 

 

✔ Reitera el propósito de la lectura: buscar información acerca 

del colibrí y generar un diálogo basado en su contenido. 

✔ El maestro comienza a leer el texto en forma secuencial. 

✔ Hacen pausas tras cada párrafo para identificar los detalles 

más relevantes o destacados del texto. 

✔ Resumen con sus propias palabras las ideas principales a 

medida que avanzan en la lectura. 

DESPUES 
 

✔ Conversa con los estudiantes acerca de la información extraída 

del texto, respondiendo a preguntas literales sobre lo 

mencionado en el texto. ¿De dónde son originarios los 
colibrís? ¿Qué relación se establece entre el colibrí más 

pequeño y el más grande?" 
 
 

 

✔  A partir de la información hallada, responden a preguntas 

sobre el propósito de la lectura, concluyendo que el texto 

detalla las características y el estilo de vida de los colibrís, lo 

que facilita la identificación de la idea principal del texto..". 
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CIERRE 

 

 
Evaluaci 

ón y 

metacog 

nición. 

✔ Vuelven a leer el texto y reflexionan en parejas sobre la 

información hallada, respondiendo a algunas preguntas que 
requieren un análisis más profundo. 

  

✔  Síntesis de los pasos para entender el texto y reconocer 

vocabulario nuevo. 

✔ Preguntas clave: ¿Qué hemos aprendido y cómo lo hemos 

hecho? ¿Cómo podemos mejorar? ¿Cuál fue tu opinión sobre 

el uso del programa EDILIM? 
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Imagen del porcentaje de turnitin 
 

 


