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RESUMEN

Esta investigacién busca como objetivo general, determinar la relacion de la competencia 28
y el aprendizaje significativo en el drea de Ciencias Sociales en alumnas de una Institucion
Educativa, Piura 2023. Es asi que, para la realizacién de sus objetivos tuvo como tipo de
investigacion, una estructura basica de tipo cuantitativo — correlacional de tal manera que se
usé el método hipotético deductivo para llegar a sus resultados. Se aplico satisfactoriamente
como instrumento técnico la observacion y el instrumento metodologico fue el cuestionario
aplicando la prueba sobre una poblacion especifica de estudiantes que brindaron disposicion
respecto a la naturaleza de la investigacién. Asi mismo, se pudo agregar en la data resultados
que se desprendieron de la variable aprendizaje significativo, el 6.67% de los participantes
muestreados evidencia un nivel alto, también es vilido mencionar que se aplicé la correlacion
de Rho Spearman, de tal manera que se pudo hallar un valor p equivalente a la puntuacién 0,00,
siendo este un valor significante aceptando la prueba de hipdtesis general, asi mismo es vilido
mencionar que se puso en evidencialna relacién positiva alta de 0,771 de tal manera que se
desprende la conclusién que indica, existe relacion entre la competencia 28 y el aprendizaje
significativo en el area de Ciencias Sociales en alumnas de una Institucion Educativa, Piura

2023.

Palabras clave: competencia 28, aprendizaje significativo, experiencias previas




ABSTRACT

alis research seeks as a general objective, to determine the relationship of competence 28
and significant learning in the area of Social Sciences in students of an Educational
Institution, Piura 2023. Thus, for the realization of its objectives, it had as a type of research,
a basic structure of quantitative - correlational type in such a way that the hypothetical
deductive method was used to arrive at its results. Observation was satisfactorily applied as
a technical instrument and the methodological instrument was the questionnaire applying the
test on a specific population of students who provided disposition regarding the nature of the
investigation. Likewise, it was possible to add in the data results that emerged from the
significant learning variable, 6.67% of the sampled participants show a high level, it is also
valid to mention that the Rho Spearman correlation was applied, in such a way that it was
possible to find a p value equivalent to the 0.00 score, this being a significant value accepting
the general hypothesis test, likewise it is valid to mention that a high pﬁitive relationship of
0.771 was evidenced in such a way that the conclusion that indicates , there is a relationship
between competence 28 and significant learning in the area of Social Sciences in students of

an Educational Institution, Piura 2023.

Keywords: Competence 28, significant learning, previous.
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I INTRODUCCION

Durante los tltimos afios, en plena era del siglo XXI, la tecnologia ha llegado para
producir cambios significativos en nuestra forma de vida, comunicacién y también en
nuestra manera de aprender. Como sefialaba Granados (2021) esto se resalta especialmente
en la educacién y el aprendizaje de los estudiantes por lo que es necesario extender la
relacion del uso de las TIC y aprendizaje significativo en diversas materias de la educacion,
entre ellas la carrera de Sociologia. Para desarrollar esta competencia, los estudiantes
necesitan adoptar una postura critica, realista y positiva hacia su entorno digital. Esto
significa que deben tener una mentalidad abierta y curiosa para explorar las oportunidades
que ofrece la tecnologia, pero también una actitud reflexiva y responsable para evaluar los
riesgos y consecuencias de su uso. Ademads, deben valorar la ética y los valores sociales,
respetando la privacidad, la diversidad y la propiedad intelectual. En consecuencia, este tipo
de competencia implica no solo habilidades técnicas, sino también actitudes y valores para
utilizar la tecnologia de manera responsable y efectiva en diferentes contextos de la vida.

De esta manera desde un punto de vista internacional, en palabras de Guillen (2020)
la actitud y percepcion de los docentes y estudiantes hacia las tecnologias son factores
cruciales para una adecuada integracion de las tecnologias digitales e& el proceso de
enseflanza y aprendizaje significativo por lo que fue inminente que en la tdltima década se
haya producido un incremento en el niimero de nuevas tecnologias en educacién que mejoran
los procesos de ensefianza y aprendizaje. De esta manera segin Falloon (2020) ha sido
menester enmarcar que teniendo en cuenta la naturaleza evolutiva de las tecnologias que se
pueden usar en la educacién, este ha representado un gran desafio para los educadores y
estudiantes que necesitan desarrollar sus habilidades digitales requeridas para usar los
recursos digitales de manera mds efectiva.

En esta linea paises como Colombia y México han incorporado en sus politicas
piblicas la insercion de diversas tecnologias de informacién y comunicacién con el objetivo
de adecuar las nuevas demandas mundiales respecto a la innovacion de la educacién bajo su
uso. Segtin lo expuesto por Reyes (2020), los progresos tecnolégicos han dado lugar a la
creacion de espacios de aprendizaje con un gran valor pedagdgico en todo el mundo, en los
cuales se utilizan dispositivos informdticos de sobremesa y portdtiles, juegos educativos
interactivos y realidad virtual, como medios auxiliares y de entretenimiento para maestros y

alumnos de todos los niveles educativos. En la actualidad, la inclusién de las Tecnologias de

12




la Informacion y la Comunicacion (TIC) en las escuelas publicas y privadas de educacion
inicial, primaria y secundaria es un tema crucial y de interés para los lideres escolares,
docentes, progenitores, comunidad y alumnos.

Es asi que, desde un punto de vista nacional, teniendo en cuenta que el aprendizaje
significativo se basa en la conjuncién de conocimientos previos con otros mas novedosos
formando un conocimiento mds sintético y actualizado, el Estado peruano no ha sido ajeno
en este campo, estimulando a través del Ministerio de Educacién la integracién de estas
nuevas tecnologias digitales en el proceso de aprendizaje significativo mediante la aplicacion
de la competencia 28. Este enfoque educativo, presente en diferentes niveles del sistema
educativo, tiene como objetivo la adquisicién de conocimientos tedricos y pricticos en
diversas dreas del saber. Ademds, busca desarrollar habilidades sociales, cognitivas y
motoras, asi como fomentar actitudes positivas en los estudiantes.

Sin embargo, como menciona Ferndandez (2020), se puede observar un escenario
cadtico e incierto, al que nadie puede dar respuestas fijas, por lo que se configura como un
reto ofrecer soluciones académicas probadas en un entorno nuevo y cambiante para develar
el gran dilema que se avecina de la transformacion digital en la educacion. Como precedente
a este fendmeno podemos mencionar que la comunicacién entre profesores y alumnos es
mds importante que nunca como se evidencid en la etapa de la pandemia por COVID -19.

Por lo que tanto educadores como autoridades han comenzado a mejorar la
comunicacién entre instructores y estudiantes, enfocdndose particularmente en cémo
mejorar sus resultados aplicando la competencia 28 para estimular el aprendizaje
significativo o potenciarlo teniendo en mente que el mismo representa un reto novedoso de
las cuales se desprenden diversos problemas en distintitas dreas, tales como los limites de
acceso a los dispositivos (laptops, tablets, celulares inteligentes, computadoras, etc.), el
alcance de aplicacion sobre las diversas instituciones que existen, el nivel de manejo de parte
de los educadores que deben conocerlas para aplicarlas y ensefiar a sus estudiantes entre
muchos.

A nivel local, la Institucidon Educativa Isolina Baca Haz - Chulucanas — Piura, fue
muy afectado por le COVID - 19 porque no cuenta con una estructura tecnolégica adecuada
para la educacion virtual, como muchas otras instituciones del Perid; por ello el Estado
implemento la estrategia de “aprendo en casa”, programa emitido por diversos canales de
comunicacion (Tv, Radio, Internet). Inicidndose un reto en la enseiflanza, con la Educacion

a Distancia.
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Sin embargo, la educacién virtual y remota, ha generado diversas dificultades en la
educacion de los estudiantes; no todos tienen la misma dinamica de aprendizaje, incluso
algunos han abandonado los estudios. También, las limitaciones en cuanto a su forma de
adaptacion y herramientas para acceder a su total comprension y manejo han creado otra de
las problematicas, como el poder asistir a clases virtuales o mandar las evidencias de
aprendizaje que han resultado también excesivas; el mal uso de los dispositivos mdviles, la
falta de comprensién de algunas indicaciones que se brindan en las interacciones, la
capacidad de concentracion durante el manejo y uso de los medios virtuales, entre otras.

En la presente inveﬁgacién se plantea el problema general, ;De qué manera se
relaciona la competencia 28 y el aprendizaje significativo en el area de Ciencias Sociales en
alumnas de una Institucion Educativa, Piura 20237, como problema especifico 1, ;De qué
manera se relaciona la competencia 28 y la dimensidn experiencias previas en el drea de
Ciencias Sociales en alumnas de una Institucién Educativa, Piura 20237, para el problema
especifico 2, {Be qué manera se relaciona la competencia 28 y la dimensién nuevos
conocimientos en el area de Ciencias Sociales en alumnas de una Institucion Educativa,

jura 20237'Y como problema especifico 3, ;De qué manera se relaciona la competencia 28
y la dimensién relacién entre nuevos y antiguos conocimientos en el drea de Ciencias
Sociales en alumnas de una Institucién Educativa, Piura 20237

La investigacion se justifica a nivel tedrico, ya que el desarrollo de la investigacién
contribuye al sustento y actualizacion de la bibliograffa sobre las variables competencia 28
y aprendizaje significativo, respecto a la relacidn directa y significativa entre ellas. A nivel
metodolégico, la investigacién brindé una solucién al problema en el sector educativo sobre
la competencia 28 y su relacion con el aprendizaje significativo, por lo tanto, se desarrolld
un instrumento que tuvo una aceptacion en la validez por expertos y confiabilidad con el alfa
de crombach. El instrumento para usar fue un cuestionario de evaluacidn, que comprende
cuatro dimensiones y 14 items para la variable competencia 28, y para la variable aprendizaje
significativo se utiliz6 un cuestionario que comprende tres dimensiones y 12 items con escala
de Likert (Nunca, Casi nunca, A veces, Casi Siempre y Siempre). A nivel prictico, el
presente estudio tiene la relevancia practica porque permitié demostrar la relacién entre la
competencia 28 y el aprendizaje significativo, para que las autoridades de la Institucion y
los profesores puedan tomar decisiones sobre las estrategias de aprendizaje y herramientas
virtuales que usan en las sesiones de clases. A nivel social, es conveniente para el presente

estudio, porque actualmente la competencia 28 es un problema latente en varias Instituciones
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Educativas, generando dificultades en los estudiantes, para muchos el problema recae en las
pocas habilidades tecnoldgicas que tienen los alumnos, por lo tanto, la tecnologia no es una
ventaja en ellos para mejorar el aprendizaje significativo. Por ello, la investigacién permitié
conocer como se relacionan la competencia 28 y el aprendizaje significativo, ademads, es
probable que varias Instituciones aledafias tengan las mismas dificultades.

Ademids, la investigacion tiene como objetivo general, determinar la relacion de la
competencia 28 y el aprendizaje significativo en el drea de Ciencias Sociales en alumnas de
una Institucion Educativa, Piura 2023. Como objetivo especifico 1, identificar la relacion de
la competencia 28 y la dimensidn experiencias previas en el drea de Ciencias Sociales en
alumnas de una Institucién Educativa, Piura 2023. Para el objetivo cs&cfﬁco 2, identificar
la relacién de la competencia 28 y la dimension nuevos conocimientos en el drea de Ciencias
Sociales en alumnas de una Institucion Educaﬁfa, Piura 2023. Y en el objetivo especifico 3,
identificar la relacion de la competencia 28 y la dimension relacion entre nuevos y antiguos
conocimientos en el area de Ciencias Sociales en alumnas de una Institucién Educativa,
Piura 2023.

En relacién con los antecedentes, se recabd y examiné estudios de otros
investigadores internacionales semejantes a nuestro topico, es asi que al respecto pudimos
hallar el estudio de Sommers y Purbojo (2023), realizaron una investigacién titulada
Facilitando el aprendizaje significativo a través de la tecnologia durante una pandemia. Tuvo
como objetivo describir la experiencia del liderazgo universitario implementando Multi-
Flexible Learning (M-Flex) para promover estrategias de ensefianza activa y aprendizaje
significativo; y discutir las implicaciones para la universidad y para la facultad de
enfermeria. M-Flex se desarrollé para brindar flexibilidad y facilitar un aprendizaje
significativo durante la pandemia. Se utilizaron recursos fisicos, humanos y tecnolégicos
para incrementar las estrategias de ensefianza activa. La implementacién de M-Flex requirié
la colaboracién de los lideres universitarios y docentes. Se brindaron sesiones de
capacitacion en linea a profesores y estudiantes. Para explorar las expectativas de las
conferencias y los estudiantes, se realizd una encuesta durante dos semestres diferentes.
Habia una brecha de expectativas entre las conferencias y los estudiantes. Los estudiantes
de enfermeria estaban mas satisfechos que otros grupos de estudiantes. Como conclusiones,
M-Flex y el aprendizaje significativo seguirdn siendo enfatizados después de la pandemia.
Se necesita mads capacitacion sobre la planificacién intencional de cursos para un aprendizaje

significativo. Utilizando un enfoque de aprendizaje combinado. Se proporcionard
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orientacion adicional para los estudiantes con respecto a la participacion activa en enfoques
de aprendizaje combinado. En la educacidn de enfermeria, para satisfacer la creciente
demanda de graduados en enfermerfa, es fundamental que los profesores desarrollen un
enfoque de aprendizaje mixto y flexible que permita la flexibilidad con estudiantes ubicados
en muchos lugares.

En el caso de Cabero et al. (2023) sefialan en su investigacion titulada Correccidn:
Competencia Digital de Estudiantes de Educacién Superior como Predictor del Exito
Académico. El objetivo del presente estudio es analizar la competencia digital de los
estudiantes de Educacion Superior, en funcidn de su rendimiento académico (han repetido o
no), asi como predecir sus predictores significativos. Para ello se utilizé un factor ex-post y
una muestra de 17.301 estudiantes de Chile (Latinoamérica). Cuestionario compuesto por
un total de 30 items, clasificados en cinco dimensiones enddgenas y exdgenas a través de un
modelo causal, adaptado de los trabajos de algunos autores, se administré via online a los
estudiantes. Los resultados revelaron notables disparidades en la destreza tecnoldgica,
dependiendo de si se repitié o no el afio académico, con puntuaciones superiores para
aquellos que no lo repitieron. Ademds, factores como la cantidad de herramientas digitales
empleadas en el proceso de ensefianza-aprendizaje, la preparacidn previa para manejar sus
estudios y el nivel educativo de los padres, principalmente del padre, ejercieron una
influencia significativa en ambos grupos estudiantiles. Este estudio resalta la importancia de
fomentar una competencia digital adecuada que impacta en el aprendizaje de los alumnos y
su posterior progreso en el aula.

Segiin Silva y Morales (2022) en su estudio titulado "Analisis de la habilidad digital
y su vinculo con el estatus socioeconémico de estudiantes universitarios chilenos", los
investigadores seflalan que la competencia o habilidad digital (DC) es un elemento
fundamental en el desarrollo de los ciudadanos en la era digital. Esta competencia se asienta
como un pilar bdsico para estudiantes universitarias, asi como para los profesores o docentes
que yacen en formacién. De esta manera este proyecto sefiala los fundamentales resultados
que se dirigen al desarrollo de la examinacion de las competencias digitales y el nivel
socioecondmicos de los alumnos pertenecientes al primer afio de pedagogia en tres
instituciones de educacion superior en Chile, geograficamente posicionadas al norte, centro
y sur del pais mencionado. Es asi que se aplicd respecto a la metodologia, un enfoque
cuantitativo que se conformé por una muestra equivalente a 817 alumnos, de tal forma que

la informacién desprendida se recabé mediante el instrumento de evaluacién, DIGCOMP-
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PED, que se caracteriza por examinar de forma laxa el nivel socioecondmico de los factores
de las instituciones educativas mencionadas donde cursaron el bachillerato, asi como la
posicién geogrifica de las universidades donde asistieron. En consecuencia, se pudo obtener
como principales resultados que el nivel de logro de DC es intermedio, las dreas con mayores
niveles de logro fueron “seguridad de redes” y “comunicacion y colaboracion en linea”. En
otro aspecto, contrariamente a lo mencionado, las dreas de “informacidn y alfabetizacién
digital”, “creacion de contenido digital” y “resolucion de problemas™ reflejaron un nivel bajo
diferencidndose con los otros resultados. En consecuencia, se puede aseverar que los
estudiantes provenientes de instituciones educativas privadas y aquellos que estudian en
universidades situadas en la region central exhiben un nivel mas elevado de competencia
digital.

Asi mismo, Antonio (2021) llevé a cabo una investigacion centrada en el enfoque de
remediaciéon de DynaMap (DMRA) en entornos de aprendizaje en linea. El propésito
principal de este estudio es presentar un andlisis empirico con el fin de abordar la siguiente
pregunta: ;Es posible que un entorno en linea cuidadosamente estructurado pueda estimular
y mejorar los procesos de interaccion reciproca y combinacién entre artefactos digitales y
artefactos analdgicos (como los libros) para promover el desarrollo de un aprendizaje
significativo en los alumnos? Este proyecto fue desarrollado entre los afios 2018 — 2019
respectivamente de tal forma que incluyé a un niimero equivalente de 183 alumnos italianos
matriculados en la licenciatura en Ciencias de la Educacién Primaria en la Universidad de
Salerno, quienes fueron asistentes de la materia de" Experimentacidn escolar y planificacion
educativa". La informacién recabada fue proporcionada a través de la ejecucién y
estructuracion de un cuestionario respecto a la extraccidon de informacién y cuatro pruebas
diferenciadas, manifestados en el espacio de interaccion virtual e-LENA, el Sistema de
Gestién de Aprendizaje del laboratorio de investigacion RIMEDI@. Los resultados
experimentales destacan cémo esta metodologia, llamada Enfoque de remediacién
DynaMap (DMRA) por los autores, ha tenido efectos en términos de reduccion del tiempo
de estudio y mejora de los resultados del aprendizaje. El entorno de aprendizaje en linea
estimulé a estudiar con mayor detalle con un libro, pudiendo el alumno reestructurar y
sistematizar su propio conocimiento. La metodologia DMRA reconoce la importancia del
rol activo del estudiante en la construccién de su propio conocimiento, lo cual puede tener

repercusiones relevantes para los docentes que buscan implementar entornos de aprendizaje
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en linea innovadores y eficaces con el propdsito de potenciar el aprendizaje de los
estudiantes.

Ademds, Sherraden (2019) presento su investigacién titulada el Impacto de la
capacitacion en el uso del debriefing para el aprendizaje significativo, donde se rescata el
importante aprendizaje demostrado a través del debriefing, los organismos reguladores han
recomendado que todos los debriefers reciban capacitacion en un método de debriefing. Sin
embargo, se desconoce cOmo esta capacitacién impacta la implementacién del debriefing
con los estudiantes. Como método sirvié el Inventario de Debriefing para medir la aplicacién
del Debriefing en el Aprendizaje Significativo (DML) de 234 estudiantes de licenciatura en
enfermerfa. Como resultados se encontraron diferencias estadisticamente significativas en
funcién del tipo de formacién recibida. La implementacion del debriefing para el aprendizaje
significativo mejoré con cada fuente de capacitacion adicional. Como conclusiones, este
estudio contribuye a la comprensién del impacto de la capacitacidn sobre cdmo los debriefers
capacitados implementan DML durante el debriefing.

En el contexto de los estudios previos a nivel nacional, podemos hacer referencia a
la investigacion realizada por Goigochea (2023). El objetivo principal de este proyecto fue
explorar la relacion entre la resiliencia y el aprendizaje significativo, de tal forma que fue
necesario constituir una muestra de 90 estudiantes del cuarto grado del nivel educativo
secundario en la localidad de Bagua Grande. De esta forma con el fin de recabar la
informacidn necesaria para los objetivos se empled el uso del test de resiliencia adaptado de
Wagnild y Young, asi como un cuestionario sobre el aprendizaje significativo. De esta forma
el proyecto se caracterizé en ser no experimental, asi como descriptivo — correlacional, por
lo que se pudieron obtener como la principal conclusién que se presencia una fuerte relacion
entre el aprendizaje significativo y la resiliencia de tal forma que se manifiesta de forma
media y baja expresando que de sebe formar mecanismos o aptitudes que estimulen la
resiliencia implicando en paralelo un mejor aprendizaje significativo sobre los adolescentes
y su forma de enfrentar problemas de la vida cotidiana y en materia de aprendizaje en
general.

Del mismo modo, Giurescu D. (2022), en su proyecto de investigacion titulado
"Patrones de estudio y aprendizaje con sentido en estudiantes de secundaria, Trujillo - 2022",
expuso como su objetivo primordial hallar la conexién entre los patrones de estudio y el
aprendizaje significativo, por lo que fue necesario poner en praxis un enfoque cuantitativo,

con una perspectiva descriptiva-correlacional bajo una estructura del proyecto no
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experimental. Se utilizé como método de recoleccion de informacion relevante el uso de un
formulario de preguntas, y se utilizd una adaptaciéon del instrumento CASM-85
(Cuestionario de Hdbitos de Estudio), el cual consta de tres categorias principales: enfoque
en la clase, comprension de la clase y generacién de pruebas. Adicionalmente, se administrd
una evaluacién sobre el aprendizaje con significado estandarizada, la cual se estructuré en
tres dimensiones: experiencias previas, adquisicién de nuevos conocimientos y vinculacién
entre conocimientos anteriores y mds recientes. De esta forma para poder extraer los datos
pertinentes y su respectivo andlisis fue necesario la utilizacion del software SPSS v26, cuya
muestra conformada por 50 alumnos fue probabilistica aleatoria simple de tal manera que se
pudo obtener como resultado evidente un vinculo correlacional positivo de p=0.001 <005 y
rho=0,585, entre las variables, objeto de este proyecto, asimismo, en cuanto a las
dimensiones de aproximacion a la clase y vivencias frescas se logrd obtener como resultado
un coeficiente de correlacién de 0.580, lo cual indica una relacién significativa. En el caso
de la dimensién de comprension de la clase y conocimientos recientes, se pudo anticipar un
coeficiente de correlacion de 0.352, lo que denota una relacién positiva moderada. De
manera similar, en relacion a las dimensiones desarrollo de la evidencia y conexién entre
conocimientos antiguos y recientes, se obtuvo un resultado equivalente con un coeficiente
de correlacion de 0.406.

Por otro lado, Gutiérrez (2021) en su proyecto de investigacién tuvo como finalidad
buscar la relacién entre aprendizaje significativo y desarrollo moral en estudiantes de una
institucién educativa de Lima, 2021. De esta manera el enfoque se vio pertinente de aplicar
tue el descriptivo —correlacional, por lo que se constituyé una muestra equivalente de 170
participantes en general, estos tltimos fueron pertenecientes a un grupo de alumnos entre
hombres y mujeres de edades que bordeaban entre los 50 y 14 afios de edad. Respecto al
analisis para obtener la informacidn requerida, fue imprescindible emplear recursos como el
formulario de aprendizaje relevante (escala de Likert) y la Evaluacién de Cuestiones
Definitorias (prueba de problemas socio-morales o ECD). De esta forma se pudo obtener
como resultado que los hallazgos demostraron que no se encontré ninguna correlacion
significativa entre las experiencias previas, los nuevos conocimientos y la relacién entre los
nuevos y antiguos conocimientos con la variable de desarrollo moral. El resultado obtenido
mostrd una correlacién de -0,078 con un valor p de 0,313, siendo este tltimo superior a 0,05.
En retrospectiva, no se identificaron conexiones entre las variables de aprendizaje

significativo y crecimiento moral. No obstante, se observé una prevalencia en las
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dimensiones de vivencias previas y en la relacion entre conocimientos antiguos y nuevos en
alumnos de una institucién educativa en Lima.

En el caso de Concha (2022) su proyecto de investigacién tuvo como objetivo
determinar la relacion entre el liderazgo directivo y el logro de la competencia 28 del
Curriculo Nacional de Educacion Bésica Regular, en docentes de la [E Nuestra Sefiora del
Consuelo del distrito de Surco, Lima, 2021. Para el cumplimiento de estos objetivos fue
necesario hacer uso de una estructura cuantitativa del proyecto bajo esquemas de un disefio
no experimental y correlacional de forma basica. Es asi que se realizé un muestro
probabilistico que requirié de la participacion de 91 profesores de la institucién mencionada.
Asimismo, respecto a la recoleccién de informacién relevante para el proyecto fue necesario
la ejecucion de un cuestionario respaldadboor la opinién de profesionales en la materia.
Estos tltimos examinaron factores como el liderazgo directivo y la competencia 28 del
Curriculo Nacional de Educacion Bdsica. También podemos agregar que se empled un
examen de la consistencia intrinseca o interna para examinar el grado de confiabilidad, por
lo que haciendo uso del alfa de Cronbach se pudo demostrar una cifra equivalente de 0.880
para el primer instrumento y&.% para el segundo. En consecuencia, se pudo evidenciar
confirmatoriamente en base a un coeficiente positivo (rho=0,377) y significativo (p=0,000),
la relacién entre el liderazgo directivo y el logro de la competencia 28 del Curriculo Nacional
de Educacion Basica Regular.

Por 1ltimo, en los estudios de Soto (2019) tuvo como principal objetivo establecer la
relacién de las estrategias de aprendizaje con el aprendizaje significativo en docentes de la
L.E Victor Francisco Rosales Ortega, Piura 2018. De esta forma se constituy6 una poblacién
representada por 30 maestros sin diferenciacion de sexos, por lo que, en relacién a la
estructuracién del proyecto, consistié en ser no experimental, de estilo correlacional —
asociativo. Es asi que con intencion de poder rescatar la informacion relevante para poder
satisfacer los objetivos del estudio fue necesario la aplicacién de un cuestionario y la
encuesta que validaran la informacién requerida bajo una escala ordinal con un coeficiente
de 0.949 para las estrategias de aprendizaje y 0.885 para el aprendizaje significativo. En
consecuencia, se procesar los datos recabados haciendo uso del paquete estadistico SPSS
V.25, que, en consecuencia, se pudo obtener resultados mediante la aplicacion de graficos
estadisticos inferencial de rho y tablas descriptivas proporcionadas por el programa
mencionado. Y, por tiltimo, se pudo concluir la hipétesis significativa sefialada y rechazar la

hipétesis nula.
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Respecto a las bases tedricas cientificas del aprendizaje significativo, esta variable
se puede describir como un procedimiento en el cual un individuo edifica su propia
comprensién por medio de la conexién entre nueva informacién y aquella que ya se
encuentra presente en su estructura cognitiva. Por lo tanto, se considera significativo aquel
aprendizaje que es relevante y tiene sentido para el individuo, ya que se relaciona con su
experiencia previa y con sus intereses, necesidades y objetivos. Por lo tanto, el aprendizaje
con sentido implica un proceso dindmico en el cual el sujeto es el principal actor, ya que es
responsable de atribuir significado y edificar su propio saber. Este proceso implica la
biisqueda, la seleccidn, la organizacién y la integraciéon de informacién nueva con la que ya
se tiene en la estructura cognitiva. Dentro del aprendizaje con sentido, el sujeto emplea
técnicas cognitivas que posibilitan la vinculacién de la nueva informacién con sus saberes
previos, lo cual favorece la adquisicion y la retencidn de la informacion. Estas estrategias
pueden incluir la elaboracién, la organizacién, la categorizacion, la comparacién, la
identificacién de relaciones, entre otras.

Este tipo de aprendizaje es diferente al aprendizaje memoristico, ya que en este
tltimo se busca la repeticion mecdnica de la informacién sin relacionarla con los
conocimientos previos, lo que dificulta la comprensién y la retencion de la informacién. Para
que el aprendizaje sea significativo, es importante que la informacién sea presentada de
forma clara y organizada, que esté relacionada con la experiencia previa del individuo, que
tenga un propésito y una utilidad, que sea relevante para el individuo y que esté
contextualizada en situaciones reales. se caracteriza por ser un procedimiento dindmico y
participativo en el cual el sujeto construye su propio saber mediante la conexién entre la
informacion reciente y la previamente adquirida en su estructura cognitiva. Este tipo de
aprendizaje es mds efectivo y duradero que el aprendizaje memoristico, ya que se relaciona
con los conocimientos previos y tiene sentido para el individuo.

Por otro lado, Ausubel (1976) define un aprendizaje significativo como otro
aprendizaje o informacién nueva identificada por la solucién psicolégica que aprendié en la
institucion cercana o en el texto. Las relaciones con el sistema cognitivo no provienen de
todo. Por el contrario, se dan nuevas definiciones oideas de anclaje en algunas circunstancias
importantes”.

En el caso de Facundo (1999), para los cognitivistas, el aprendizaje significativo es
un proceso de transformacién interna con cambios cuantitativos y cualitativos provocados

por la influencia del proceso auditivo interactivo, informacién conocida de lugares y
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personas en actividades. “‘La formacion docente es un proceso para el desarrollo de un
discurso personal y significativo” es asi que se manifiestan aprendizajes significativos, como
pensamientos ocultos sobre osméticos, enmascarar esquemas de asimilacién, herramientas
y signos, estructuras personales y modelos mentales, compartir conceptos y combinaciones
ttiles de pensamientos, consideraciones, sentimientos y acciones.

Al discutir el aprendizaje significativo en relacién con los conceptos clave de
asimilacién, aclimatacién adaptacién y equilibrio de Piaget, es importante referirse a Moreira
(1997). Segiin esta teoria, la asimilacion significa que el sujeto es una persona que inicia la
interaccién con el entorno y crea planes mentales para enfrentarse a la realidad. Cada
esquema de asimilacién se origina y toda aproximacion a la realidad implica un esquema de
asimilacién. Al momento de asimilar, la mente integra la realidad en su plan de accién y
ejerce influencia sobre el entorno. Pero si el programa de asimilacién no resuelve ciertas
situaciones, las ideas se cambian o se abandonan. La adaptacion es la reorganizacién de las
estructuras cognitivas existentes que crea nuevos escenarios de asimilacion y asf se produce
el desarrollo cognitivo. La actividad de la mente o también llamada actividad cognoscitiva
es una actividad de asimilacion s6lo cuando el entorno no crea problemas o dificultades, sino
que se reorganiza (adapta) y se desarrolla frente a una situacion desafiante.

Respecto a la primera dimensién experiencias previas, se puede entender de forma
general, como los diversos acontecimientos que los individuos presencian y almacenan en
su memoria a largo y corto plazo generando cambios en sus actividades o conductas segiin
el tipo de experiencia al que este es sometido. De esta manera Yang (2017) sefala que la
mayoria de nosotros experimentamos la vida diaria en un flujo continuo de percepciones vy,
por lo tanto, rara vez somos conscientes de la experiencia especifica que tenemos de los
encuentros mundanos con el mundo o del conocimiento y las habilidades que aprendemos
de este proceso. Por lo que este iiltimo sefiala que el proceso de experiencia a menudo
permanece en un nivel preconsciente siempre que lo que experimentamos pueda asimilarse
facilmente en nuestras estructuras cognitivas o significado.

Por otro lado, Merriam y Clark (1993) indican que una experiencia se define como
“encontrar, sufrir o vivir a través de las cosas en general a medida que ocurren en el
transcurso del tiempo”. Es mas probable que uno sea consciente de una experiencia de vida
si no cumple con sus expectativas. Si el individuo que experimenta, después de reflexionar
sobre la experiencia en bruto, es capaz de extraer lecciones de la experiencia especifica,

entonces la experiencia se convierte en una experiencia de aprendizaje.
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Es asi que muchos estudios han demostrado que aprender de las experiencias de la
vida es la forma primaria y mds valorada de aprender en la edad adulta. En consecuencia, es
notable que una experiencia de aprendizaje se vuelve significativa cuando lo que se aprende
se relaciona con el desarrollo personal. En este caso, la leccion aprendida no solo afecta
personalmente al alumno, sino que el alumno la valora subjetivamente. Puede incluir una
nueva forma de aprender, la expansion de conocimientos y habilidades, o cambios
importantes en comportamientos, actitudes, creencias y perspectivas. En el estudio
presentado aqui, el aprendizaje significativo para la vida se define como el proceso, y como
el resultado del proceso, mediante el cual se derivan nuevas formas de aprendizaje,
conocimientos y habilidades ampliados, o comportamientos, actitudes, creencias y
perspectivas modificados a través de la transformacién de experiencia de vida significativa.
De esta manera, sefialando a Ruso (2006), se puede mencionar que la exposicién a una
variedad de situaciones pricticas produce individuos que saben mds y cuyo conocimiento
estd mejor organizado, como consecuencia de lo cual producen mejores resultados.

A. Experiencia Educativa

Son aquellas vivencias que se adquieren en un contexto educativo formal o informal,
y que permiten el desarrollo de competencias, conocimientos y aptitudes en diferentes areas
de estudio. Estas experiencias pueden ocurrir en distintos niveles de educacién, como la
educacion basica, media superior, superior y postgrado, y pueden estar enfocadas en diversas
disciplinas, desde la ciencia y la tecnologia hasta las artes y las humanidades. Las
experiencias educativas pueden tener diferentes formatos, como clases tedricas, pricticas en
laboratorios, trabajos en equipo, investigaciones, proyectos, entre otros. Estas vivencias
permiten a los estudiantes aprender y desarrollar habilidades y conocimientos especificos, y
también pueden contribuir a la formacién de valores y actitudes positivas. Ademas, las
experiencias educativas pueden ocurrir en diferentes contextos, incluyendo escuelas,
universidades, centros de capacitacion, talleres, seminarios y otros espacios de aprendizaje.
Estos contextos pueden ser formales, en los cuales se sigue un plan de estudio y un programa
de aprendizaje estructurado, o informales, en los cuales el aprendizaje ocurre de manera mas
tlexible y autodirigida.

Desde una perspectiva fenomenoldgica, Vdzquez (2006), la concepcion de
experiencia educativa guarda una estrecha vinculacidn con los sentimientos, percepciones,
saberes, conocimientos y habilidades que emergen de las practicas educativas. Estos

conocimientos se integran en los individuos y desempefian una funcién esencial en la guia
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de las personas en la diversidad de las actividades sociales, convirtiéndose en marcas vitales
que contribuyen a forjar el bagaje cultural que empleamos para comprender y representar el
mundo, asi como para actuar en €1. En esta perspectiva, vivir y participar en una experiencia
educativa implica otorgarle significatividad a los contenidos y procesos educativos
desplegados en un determinado ambiente educativo. No obstante, la construccién del
significado no ocurre de manera uniforme y simultinea en el aula o en un grupo de trabajo.
Los sujetos ponen en juego distintos aspectos de su contexto social, historia y memoria
cultural, intereses y preguntas personales y colectivas en la construccion de significado. Por
esta razdn, el significado adquiere un cardcter singular y especifico, lo que subraya la
importancia de la construccidn social del significado como una herramienta metodolégica
en la préctica educativa.

B. Experiencia Laboral

Las experiencias laborales son las vivencias que una persona adquiere al trabajar en
un empleo o profesion especifica. Estas experiencias pueden incluir habilidades técnicas y
prdcticas, conocimientos especificos sobre una industria o campo, y el desarrollo de
relaciones laborales y habilidades de liderazgo. Las vivencias profesionales pueden diferir
considerablemente segtin el tipo de ocupacion o empleo, el sector industrial y el nivel de
trayectoria de cada individuo. Algunas experiencias laborales pueden incluir trabajos de
entrada, mientras que otras pueden involucrar roles de liderazgo y responsabilidades de
gestion. Las experiencias laborales también pueden ser informales o formales. Las
experiencias laborales informales pueden incluir trabajos de verano, pasantias, trabajo
voluntario y otros trabajos a corto plazo.

Las experiencias laborales formales pueden incluir empleos a tiempo completo y a
tiempo parcial, y pueden incluir oportunidades de capacitacién y desarrollo profesional. Las
experiencias laborales pueden ser una parte importante del desarrollo profesional y personal
de una persona. Pueden proporcionar a los individuos habilidades, conocimientos y
experiencias practicas que pueden ser utilizados en futuros trabajos y oportunidades
laborales. Ademds, las experiencias laborales pueden ser una oportunidad para establecer
redes profesionales y hacer contactos importantes en la industria.

A manera de ejemplo podemos sefialar que segin Cruz (2005), la educacion juega
un rol imprescindible en la evolucion y avance del desarrollo de una sociedad emprendedora
independiente de todos sus niveles. Desde la perspectiva de la teoria econdmica ortodoxa,

no solo los factores materiales influyen en el éxito o fracaso empresarial, sino que también
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se reconoce la importancia del capital humano como factor determinante en la calidad de la
utilizacion efectiva de los recursos. Los emprendedores de pequefias empresas suelen tener
un nivel educativo mds alto que el promedio de la poblacién. De hecho, la formacién
universitaria ha sido identificada como un factor muy influyente en el emprendimiento y el
crecimiento empresarial. También se ha encontrado una relacién positiva entre el nivel
educativo y las aspiraciones de crecimiento empresarial. Sin embargo, es importante destacar
que la formacién universitaria a la que se hace referencia aqui no se limita al conocimiento
tedrico o técnico en una determinada drea de estudio, sino que debe incluir también la
formacién en habilidades blandas y competencias socioemocionales que son fundamentales
en el mundo empresarial actual. De hecho, la formacién en estas dimensiones puede ser
esencial para el desarrollo del liderazgo y la definicién de la personalidad del emprendedor,
aspectos que son cruciales para el éxito empresarial. En este sentido, la educacién superior
debe buscar formar a los estudiantes de manera integral, no solo enfocindose en el desarrollo
de habilidades técnicas, sino también en el fomento de habilidades blandas que les permitan
desenvolverse en el mundo empresarial con éxito.

Respecto a la segunda dimensidn nuevos conocimientos, dentro del aprendizaje
significativo se refiere a la adquisicién de nuevos conceptos y habilidades que se integran
en el marco de conocimientos que el estudiante ya posee. Cuando los nuevos conocimientos
se conectan y se relacionan con los conocimientos previos, se crea un enriquecimiento mutuo
que amplia y profundiza la comprension del estudiante. Ademds, este proceso de conexién
ayuda a los estudiantes a retener mejor y a aplicar los nuevos conocimientos en situaciones
del mundo real. Es importaﬁe destacar que la dimensién de nuevos conocimientos en el
aprendizaje significativo no se limita solo a la adquisicion de informacion nueva. También
implica la construccién de nuevas formas de pensar y de entender el mundo, asi como la
capacidad de reflexionar criticamente sobre los conocimientos adquiridos.

A. Conocimiento Declarativo

El conocimiento declarativo se refiere a la informacion que una persona puede
aprender y recordar acerca de hechos, conceptos y principios. Es el conocimiento acerca de
"lo que es" 0 "lo que existe", y es el tipo de conocimiento que generalmente se asocia con la
memoria y la capacidad de recordar informacion. El conocimiento declarativo se puede
clasificar en dos categorias fundamentales: el conocimiento factual y el conocimiento
conceptual. El conocimiento factual abarca los hechos concretos y especificos que una

persona puede adquirir y recordar, como nombres, fechas y lugares. Por ejemplo, saber que
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la capital de Francia es Paris o que la Revolucion Francesa ocurri6 en 1789 son ejemplos de
conocimiento factual. Por otro lado, el conocimiento conceptual se refiere a los conceptos
abstractos y las relaciones entre ellos. Este tipo de conocimiento incluye las teorfas,
principios y leyes que rigen un campo o disciplina.

Por ejemplo, el conocimiento sobre las leyes de la fisica o las teorias de la psicologia
son ejemplos de conocimiento conceptual. El conocimiento declarativo se puede adquirir a
través de diversas fuentes, como la lectura, la observacién, la ensefianza, la experiencia y la
investigacion. Una vez que se adquiere este conocimiento, se puede almacenar en la memoria
a largo plazo y recuperarse en el futuro cuando sea necesario. En resumen, el conocimiento
declarativo se refiere a la informacién acerca de hechos, conceptos y principios que una
persona puede aprender y recordar. Se divide en conocimiento factual y conceptual, y se
puede adquirir a través de diversas fuentes y técnicas de aprendizaje.

De esta manera Cardenas (2012) menciona que, durante un proceso de investigacion,
cuando el investigador se enfrenta a la necesidad de encontrar una respuesta a un problema
en particular, puede recurrir a lo que ya se sabe, es decir, a todo el conocimiento disponible
en las fuentes de informacion. Luego, este conocimiento puede ser aplicado para generar la
respuesta necesaria. Sin embargo, antes de que esto pueda suceder, el investigador debe
primero aprender de manera significativa este conocimiento para poder utilizarlo
efectivamente. Por lo tanto, se podria afirmar que la investigacion es una estrategia didactica
que implica el aprendizaje del conocimiento declarativo.

B. Conocimiento Procedimental

El conocimiento procedimental se relaciona con el saber acerca de cémo realizar
algo. Este tipo de conocimiento implica habilidades y destrezas especificas, y se adquiere
mediante la practica y la experiencia. Este tipo de conocimiento se adquiere a través de la
repeticion y la practica, y se perfecciona a medida que se utiliza en situaciones reales. El
conocimiento procedimental se puede dividir en dos categorfas principales: el conocimiento
procedimental simple y el conocimiento procedimental complejo. El conocimiento
procedimental simple se refiere a las habilidades motoras basicas y automatizadas, como
caminar o escribir. En contraste, el conocimiento procedimental avanzado se refiere a las
destrezas cognitivas y procesos mds sofisticados, como la solucién de desafios numéricos o
la programacidn de sistemas informaticos. El conocimiento procedimental se distingue por
la capacidad de utilizar lo adquirido en situaciones pricticas y significativas. En lugar de

simplemente recordar informacidn, los individuos que poseen conocimiento procedimental
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pueden aplicar lo que han aprendido en situaciones nuevas y adaptarse a cambios y desafios
en su entorno. En general, el conocimiento procedimental se adquiere a través de la prictica
y la experiencia. A medida que una persona realiza una tarea o actividad repetidamente, su
habilidad y confianza aumentan, y el conocimiento procedimental se convierte en una
habilidad automatizada.

En relacién a lo mencionado, segiin Castro (2016), podemos agregar en sintesis que
el conocimiento procedimental se define como la capacidad de llevar a cabo secuencias de
acciones para resolver problemas particulares y no se generaliza ampliamente. Este
conocimiento se mecaniza en cierta forma particular, lo que significa que su utilizacién
requiere una atencién consciente especifica. La automatizacion se logra mediante la praxis
o su utilizacién, lo que facilita tanto su ejecucién como su activacion de forma acelerada.
Ademds, su naturaleza automatizada sugiere que este tipo de conocimiento no estd
completamente disponible para la inspeccién consciente, lo que dificulta su verbalizacion o
su transformacién en procesos mentales superiores. Esto explicaria por qué se relaciona con
problemas especificos en lugar de ser aplicable a una amplia gama de situaciones. En otras
palabras, este tipo de conocimiento es mds practico que tedrico y se adquiere a través de la
experiencia y la prictica, lo que lo hace valioso en contextos especificos.

C. Conocimiento actitudinal

El conocimiento actitudinal se refiere a las actitudes, valores y creencias que una
persona tiene sobre un tema en particular. A diferencia del conocimiento declarativo y
procedimental, que se enfocan en la informacién y habilidades especificas, el conocimiento
actitudinal se enfoca en las actitudes y valores que una persona posee y cémo estos influyen
en su comportamiento y decisiones. El conocimiento actitudinal puede ser producto de la
aleacién de una seria de factores, incluyendo la educacién, la crianza, la cultura y la
experiencia personal. Por ejemplo, una persona puede haber crecido en un hogar que valora
la honestidad y la justicia, y como resultado, es probable que esa persona tenga actitudes y
valores similares en su vida adulta. En contraste, una persona que ha experimentado la
discriminacién o el acoso puede tener una actitud negativa hacia estas formas de
comportamiento y estar mas motivada para tomar medidas contra ellas. El conocimiento
actitudinal no se trata solo de tener una opinién sobre un tema, sino que también se relaciona
con la forma en que una persona actiia en funcién de esas actitudes y valores. Por ejemplo,
una persona que valora la igualdad de género puede tomar medidas para asegurarse de que

las mujeres tengan las mismas oportunidades que los hombres en su lugar de trabajo o en su
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comunidad. En este caso, el conocimiento actitudinal se convierte en una motivacion para
actuar en consecuencia. El entendimiento actitudinal juega un papel significativo en la toma
de decisiones y en la manera en que los individuos se relacionan entre si. Las actitudes y
principios que una persona posee pueden tener un impacto en su interaccion con los demas
y en su percepcion de las personas y situaciones en general. Por ejemplo, una persona que
tiene una actitud positiva hacia la diversidad y la inclusién es mds probable que trabaje bien
con personas de diferentes origenes y culturas.

Es asi que Bastidas (2018), explica que las actitudes, desde una perspectiva
psicolégica, son valoraciones positivas o negativas que las personas tienen hacia toda parcela
de la realidad que se denomina objeto de actitud. Estas valoraciones generales se manifiestas
de formas positivas, negativas o neutras, y difieren en el nivel de polarizacion. Es asi que los
objetos de actitud pueden ser concretos, como objetos materiales o personas, o abstractos,
como ideas o sistemas politicos. Ademas, las actitudes son un fendmeno mental, lo que nos
dice que exhibe una tendencia valorativa que a nivel fenomenolégico no es observable de
forma directa desde la vista externa a los individuos.

Respecto a la tercera dimension relacion entre los nuevos y antiguos conocimientos,
es fundamental en el aprendizaje significativo, ya que este enfoque pedagdgico se basa en la
idea de que la comprensién profunda de los nuevos conceptos depende de la relacién que se
establece con los conocimientos previos del estudiante. Al hacer esto, los estudiantes pueden
integrar y construir nuevos conocimientos y habilidades en una estructura de conocimiento
preexistente, lo que facilita su comprensidn y retencién.

A continuacién, se presentan algunos de los beneficios de la relacion entre viejos y
nuevos conocimientos en el aprendizaje significativo:

- Facilita la retencién de informacion: Cuando las personas pueden conectar nuevos
conocimientos con lo que ya saben, es mds probable que recuerden y retengan la
informacidn. Esto se debe a que la nueva informacién se almacena en la memoria a
largo plazo de manera mas efectiva cuando se relaciona con lo que ya se conoce.

- Fomenta la comprensién profunda: La relacién entre viejos y nuevos conocimientos
también puede fomentar una comprensién profunda del material. Al conectar nuevos
conceptos con lo que ya se sabe, se pueden identificar relaciones y patrones que
ayudan a la comprensién general del tema.

- Estimula el pensamiento critico: La relacién entre viejos y nuevos conocimientos

también puede estimular el pensamiento critico y creativo. Al relacionar nuevos
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conocimientos con lo que ya se sabe, los estudiantes pueden hacer preguntas, buscar

relaciones y hacer conexiones que los lleven a comprender mejor el material.

- Aumenta la motivacién: Cuando los estudiantes pueden conectar los nuevos
conocimientos con lo que ya saben, esto puede aumentar su motivacion para
aprender. El hecho de que puedan ver cémo lo que estin aprendiendo se relaciona
con su vida diaria o con otros temas que les interesan, puede motivarlos a seguir
aprendiendo.

A. Relacion de Inclusion

Se refiere al proceso de integrar nuevos conocimientos y habilidades en la estructura
de conocimiento preexistente del estudiante. Este proceso es fundamental para el aprendizaje
significativo, ya que permite que el estudiante construya significados a partir de la nueva
informacion y la relacione con lo que ya sabe. La inclusién de nuevos conocimientos puede
tener lugar de diferentes maneras. Por ejemplo, los nuevos conocimientos pueden
relacionarse con la experiencia previa del estudiante, lo que facilita la comprensién y
retencion de la informacion. También se puede incluir nuevos conocimientos a través de la
interaccidn con otros estudiantes, profesores o materiales educativos, como libros, videos,
etc.

De esta manera este tdpico se relaciona estrechamente con los postulados del
aprendizaje significativo de Ausubel de tal forma que su teoria que desemboca en que el
mismo ocurre cuando el estudiante esta en la capacidad de vincular la nueva informacién
con lo que ya sabe y, de esta manera, construye una estructura de conocimiento mas compleja
y completa. Esto se logra a través de la inclusion de nuevos conocimientos en su estructura
cognitiva preexistente, por lo tanto, puede desprender que se manifiestan diversos
beneficios. A manera de expresarlo, puede aumentar la motivacién y el interés por el
aprendizaje, mejorar la comprension y retencion de la informacion y facilitar la transferencia
de conocimientos a situaciones nuevas o diferentes. Ademads, este proceso de inclusién de
conocimientos también puede fomentar el pensamiento critico y creativo al permitir al
estudiante hacer conexiones y relaciones entre diferentes temas y conceptos.

La inclusién de nuevos conocimientos no solo se limita a un espacio educativo en
una determinada institucion, tal como se indica en el trabajo de Jiménez (2012), Es relevante
considerar que garantizar el aprendizaje de los estudiantes en un campo especifico demanda
un tiempo que va mas alld de las horas de clase, por lo tanto. se resalta la importancia de las

tecnologfas de la informacién y la comunicacién (TIC). El desarrollo de recursos multimedia
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estd adquiriendo cada vez mds importancia en la educacién universitaria, ya que posibilita
la implementacién de enfoques de aprendizaje complementarios, mds flexibles y auténomos
por parte del estudiante. No obstante, resulta esencial analizar las potencialidades
pedagégicas de cada recurso multimedia en relacién con los propésitos y objetivos que se
pretenden lograr, dado que cada uno de ellos exhibe atributos particulares. Es asi que
podemos entender que para que exista una mejor asimilacién de nuevos conocimientos no
solo debemos limitarnos a los plazos educativos de las instituciones, sino que el uso de
determinadas herramientas virtuales siguen activadas después de finalizadas las sesiones de
clases por lo que su uso representa un medio eficaz que trasciende de lo impositivo a lo
creativo.

Como segunda variable del presenteﬁstudio, segtin el Ministerio de Educacién
(2020), se establece que la competencia 28 se enfoca en el desarrollo de habilidades en
medios virtuales creados por las TIC, de manera diligente y bajo esquemas éticos admisibles.
Esta competencia significa que el alumnado posea aptitudes como la capacidad de potenciar,
interpretar juzgar, modificar los espacios digitales en el aprendizaje como el tipo de relacion
que tenga sus semejantes, de tal forma que se manifieste un actuar ético admisible y pueda
realizar procesos criticos que sintonicen con la seleccién, valoracién y bisqueda de
informacién. En este sentido, la competencia 28 también implica la habilidad de llevar a
cabo procesos criticos como la investigacion, seleccion y valoracion de datos, la produccién
y alteracién de materiales en linea, la comunicacién y colaboracién en grupos virtuales, y la
adaptacion sistematica de los mismos a sus propias necesidades y preferencias. Por lo tanto,
la competencia 28 busca desarrollar en los estudiantes la habilidad de utilizar recursos
virtuales de manera ética, responsable y efectiva en su proceso de aprendizaje y en su
interaccidn con la sociedad digital.

Esta habilidad forma parte del conjunto de capacidades que se espera que los alumnos
peruanos adquieran durante su trayectoria educativa, y se centra en el fomento de destrezas
analiticas y creativas en el dmbito cultural y artistico. En resumen, la competencia 28 tiene
como objetivo que los estudiantes tengan la capacidad de examinar y valorar de manera
critica las diversas manifestaciones artisticas y culturales, tales como la musica, la literatura,
la pintura, el cine, entre otras. Ademas, se espera que los estudiantes sean capaces de utilizar
diversas herramientas tecnoldgicas para producir y difundir sus propios proyectos creativos,
ya sea a través de la miisica, el teatro, la escritura, la produccién audiovisual, entre otros.

Esta competencia es importante porque permite que los estudiantes desarrollen habilidades
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criticas y creativas que les permiten entender y apreciar el valor de la cultura y las artes, y
también les permite desarrollar habilidades técnicas y tecnoldgicas que les pueden ser titiles
en el fut&ro. Ademds, al promover la produccién y difusiéon de proyectos creativos, se
fomenta la capacidad de los estudiantes para expresarse y comunicarse de manera efectiva
en un mundo cada vez mis globalizado y tecnolégico.

Asi mismo, podemos mencionar algunas de sus caracteristicas que se desprenden de
los postulados del Ministerio tales como los siguientes:

- Analizar y evaluar criticamente: La competencia 28 busca que los estudiantes
desarrollen habilidades criticas para analizar y evaluar diferentes manifestaciones
artisticas y culturales.

- Diferentes manifestaciones artisticas y culturales: Esta competencia se enfoca en
desarrollar habilidades para analizar y evaluar criticamente diferentes formas de
expresion artistica y cultural, como la misica, la literatura, la pintura, el cine, entre
otras.

- Usode herramientas tecnolégicas: La competencia también busca que los estudiantes
utilicen diferentes herramientas tecnoldgicas para producir y difundir proyectos
creativos.

- Produccién y difusion de proyectos creativos: Uno de los objetivos de lacompetencia
es fomentar la capacidad de los estudiantes para producir y difundir proyectos
creativos, lo que les permite expresarse y comunicarse de manera efectiva.

- Valoracién de la cultura y las artes: La competencia 28 también busca que los
estudiantes valoren la importancia de la cultura y las artes, y comprendan su
relevancia en la sociedad. Desarrollo de habilidades técnicas y tecnolégicas: Al
utilizar herramientas tecnolégicas para producir y difundir proyectos creativos, los
estudiantes también desarrollan habilidades técnicas y tecnolégicas que les pueden
ser ttiles en el futuro.

Como seifialaba Caena y Kick (2019) se puede desprender que la competencia 28 no
solo implica un reto de asimilacién por los estudiantes, sino también por los docentes por lo
que la alfabetizacién digital ha sido una de las habilidades clave requeridas de los docentes
en la sociedad de la informacion actual. Estudios recientes han sugerido abandonar el
enfoque actual en la alfabetizacion digital en favor de un modelo mds amplio que reconozca

conocimientos, habilidades y disposiciones mas diversos que se requieren de los futuros
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maestros. A medida que los educadores se enfrentan a demandas que cambian rapidamente,
necesitan una gama de competencias cada vez mas amplia y sofisticada que antes.

De esta manera Muammar (2023) indica que el conocimiento y las habilidades de
alfabetizacion digital se estan convirtiendo en un factor critico para realizar con éxito una
amplia gama de tareas profesionales, desde la comunicacién hasta la interaccién con otros
socios Para hacerlo, deben estar actualizados con las tecnologias necesarias para
comunicarse, colaborar y diseflar lecciones, y también ayudar a los estudiantes a
alfabetizarse digitalmente. Por lo tanto, evaluar la competencia digital de los educadores es
importante para respaldar la competencia digital de manera profesional.

Como primera dimension personalizacién de entornos virtuales, el alumno muestra
de manera sistemdtica y congruente su singularidad en diversos contextos en linea, a través
de la eleccion, edicion y mejora de los mismos, seglin sus preferencias, ocupaciones,
principios y patrimonio cultural. La pcrsonal'&acién de los entornos virtuales implica adaptar
los recursos y herramientas de aprendizaje a las necesidades y caracteristicas indiw';luales
de cada estudiante. Esto se logra al disefiar entornos virtuales que permiten que los
estudiantes aprendan a su propio ritmo, seglin su estilo de aprendizaje, sus intereses y
necesidades especificas. La personalizacion de los entornos virtuales puede incluir diversas
estrategias y herramientas para adaptar el aprendizaje a las necesidades de cada estudiante.
Por ejemplo, se puede ajustar el ritmo de presentacion de la informacidn, permitir que los
estudiantes eclijan el orden en que desean abordar los temas, proporcionar materiales
adicionales para aquellos que requieren mas informacién o desafios, y proporcionar
comentarios y sugerencias personalizadas en funcién de los errores y aciertos del estudiante.
También se pueden fomentar lag_discusiones y colaboraciones entre los estudiantes,
proporcionar herramientas para Eaptarse a las necesidades de los estudiantes con
discapacidades, y promover la autonomia y la responsabilidad del estudiante en su propio
proceso de aprendizaje.

A. Beneficios de la Personalizacién de los Entornos Virtuales

Segiin lo expresado por Vera (2018), el uso de cursos en linea en establecimientos
educativos puede ampliar la disponibilidad de programas educativos inclusivos que
promuevan mayores niveles de avance profesional en la sociedad. También, otro beneficio
de las modalidades virtuales es la disponibilidad constante de todas las fuentes de
informacién. En términos de educacion, una de las transformaciones mas notables es la

habilidad de los alumnos para elegir los temas que desean aprender, lo cual supone un avance
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respecto al métﬂo expositivo empleado en el antiguo modelo educativo. No obstante, la
tarea pendiente en el ambito educativo reside en la instruccién digital de los estudiantes,
debido a que la funcién del docente debe avanzar de ser solamente un emisor de
conocimientos a convertirse en un orientador que dirige y vigila el proceso de formacién del
estudiante.

Un beneficio adicional de la educacion virtual es la promocién de habilidades para
abordar desatfos profesionales con un alto nivel de rigor a través del trabajo independiente.
Ademids, se potencia la capacidad de los estudiantes para elegir los conocimientos que
necesitan en funcidn de sus propios intereses y objetivos. La posibilidad de disefiar su propio
plan de estudios es una idea valiosa que hace que el conocimiento sea mads flexible, lo que
les permite mejorar su experiencia practica y reflexionar sobre su futuro papel como
docentes. Asimismo, podemos enmarcar los siguientes beneficios al respecto:

- Mejora la motivﬁén y el compromiso: La personalizacién del entorno de
aprendizaje puede aumentar la motivacion de los estudiantes y su compromiso con
el material de aprendizaje. Los estudiantes se sienten mds conectados y
comprometidos cuando tienen la capacidad de personalizar su experiencia de
aprendizaje de acuerdo con sus necesidades y preferencias.

- Aumenta la eficacia de la ensefianza: La personalizacién del entorno de aprendizaje
permite a los est&liantes centrarse en lo que es relevante para su propio aprendizaje.
Esto les permite avanzar a su propio ritmo y profundizar en dreas especificas que son
mds importantes para ellos, lo que puede mejorar su capacidad de retener y aplicar la
informacidn.

- Facilita la adaptacién al aprendizaje individual: La personalizacion del entorno de
aprendizaje también puede permitir una adaptacion mads facil al aprendizaje
individual de cada estudiante. Esto significa que los estudiantes pueden recibir
recomendaciones de recursos, ejercicios y actividades que se adapten a su nivel de
habilidad y conocimiento.

- Fomenta el aprendizaje colaborativo: Aunque la personalizacién del entorno de
aprendizaje se centra en las necesidades individuales, también puede fomentar el
aprendizaje colaborativo. Al permitir que los estudiantes interactiien y trabajen juntos
en un entorno personalizado, pueden aprender de manera mas efectiva y desarrollar

habilidades sociales y de colaboracién.
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Uno de los mds explicitos o generales limites que impiden al usuario poder
personalizar su entorno virtual es el concepto de la brecha digital que en palabras de Cortes
(2021), la brecha digital o desigualdad en el acceso a la tecnologfa es un fenémeno que se
presenta tanto a nivel internacional como dentro de los paises. Para evaluar esta disparidad,
se puede utilizar el recuento de usuarios que tienen acceso a dispositivos como teléfonos,
computadoras e Internet. Sin embargo, esta medida puede resultar engafiosa, ya que solo
toma en cuenta la posibilidad de acceso, ignorando otras condiciones necesarias para un uso
efectivo de estos servicios. Es asi que, aunque la personalizacion de entornos virtuales de
aprendizaje tiene muchos beneficios, también hay limites mds especificos que se deben
tenerse en cuenta, como:

- Complejidad técnica: La personalizacion de entornos virtuales de aprendizaje puede
requerir conocimientos técnicos para su implementacion, lo que puede limitar la
accesibilidad para algunos estudiantes y educadores. Ademds, puede haber
problemas de compatibilidad con diferentes dispositivos y sistemas operativos que
dificulten su implementacion.

- Costo: La personalizacion de entornos virtuales de aprendizaje puede ser costosa
debido a la necesidad de desarrollar y mantener herramientas de personalizacién y
contenidos especificos. Esto puede limitar su accesibilidad para instituciones
educativas con recursos limitados.

- Falta de estructura: Aunque la personalizacién puede ser ttil para los estudiantes,
también puede llevar a la falta de estructura en el aprendizaje. Si los estudiantes
tienen demasiada libertad para personalizar su experiencia de aprendizaje, pueden
perder de vista los objetivos de aprendizaje y no cubrir todos los temas importantes.

- Sesgo cognitivo: La personalizacién puede llevar a un sesgo cognitivo, ya que los
estudiantes pueden gravitar hacia los temas que ya les interesan o que son mds faciles
para ellos. Esto puede limitar su exposicién a nuevos temas y perspectivas que
pueden ser importantes para su desarrollo intelectual.

Como segunda dimensién la creacién de los entornos virtuales, segiin lo sefialado
por Concha (2021), se puede observar que la elaboracion de elementos digitales en miiltiples
formas permite a los educandos crear recursos virtuales con dist'atas finalidades, siguiendo
una retroalimentacién que les permita mejorar su pertinencia, funcionalidad y contenido,
tanto en el ambiente escolar como en su cotidianidad. Las herramientas digitales y las

comunicaciones tecnolégicas han generado un efecto relevante en la modificacion social de
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los hogares y la comunidad en su totalidad, en relacion a la interaccién social, el
conocimiento y el intercambio de informacién. En nuestros tiempos actuales, los nifios
tienen contacto temprano con las tecnologias modernas, lo que les brinda la oportunidad de
observar, investigar y experimentar con su utilidad en la vida cotidiana. Los espacios
virtuales son ambientes interactivos y digitales que estin disponibles desde cualquier sitio,
con o sin conexion a internet, y que combinan miltiples medios comunicativos y tecnologias,
como un ordenador con pantalla braille, la mensajeria de un teléfono mévil o una pizarra
interactiva. Por consiguiente, resulta esencial desarrollar competencias que posibiliten una
utilizacion segura, ética y consciente de los espacios virtuales, tanto a nivel individual como
profesional, comunitario y cultural, y aprovechar las oportunidades de adquisicién de
conocimiento proporcionadas por las herramientas tecnolégicas y las comunicaciones
digitales.

En el ambito de la educacion en linea, es esencial no solo detectar los ambientes
virtuales apropiados y seguros para los menores, sino también saber seleccionar y emplear
las tecnologias de forma ética y responsable. Esto supone tener conocimiento sobre los
objetivos que se pretenden alcanzar y buscar entornos que se adecien a estos fines
educativos, en lugar de utilizar tnicamente recursos para el entretenimiento. En este
contexto, se busca fomentar el desarrollo de la competencia transversal de manejo
responsable y ético de los entornos virtuales generados por las TICs, lo cual involucra que
los estudiantes interacttien con estas tecnologias en diversas actividades educativas bajo la
supervisidn del docente. Estas acciones pueden englobar la indagacién de datos pertinentes,
la interaccidén con individuos en lugares remotos, asi como la elaboracién y divulgacién de
materiales digitales que reflejen sus vivencias de adquisiciéon de conocimientos. Al
desarrollar estas habilidades, los nifios no solo se benefician en su formacion académica,
sino que también aprenden a utilizar la tecnologia de manera responsable y consciente en su
vida cotidiana.

Es tarea del profesor promover y valolﬁ la aptitud multidisciplinaria vinculada a la
utilizacién consciente y ética de los espacios virtuales generados por las tecnologias de la
informacién y la comunicacién (TIC). Un recurso esencial para este propésito es el entorno
digital de ensefianza, que se describe como un entorno en linea creado con el propdsito de
agilizar la interaccién y el intercambio de informacién entre alumnos y centros educativos.
Estas plataformas digitales ofrecen una variedad de herramientas interactivas para los

participantes, lo que facilita un proceso de aprendizaje colaborativo y enriquecedor. Ademads,
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el ambiente virtual de aprendizaje también ayuda a los docentes a mejorar sus habilidades
para ensefiar en linea y a desarrollar competencias digitales que les permiten aprovechar al
médximo las TIC en su labor educativa.

Por ultimo, se puede colegir que la creacioén en entornos virtuales puede desembocar
en diversos productos que son retributivos tanto para la sociedad como para los docentes y
alumnos entre si por los cuales se pueden generar entre ellos cursos en linea ofertados a
través de e videos, tutoriales, o actividades en linea. Estos pueden ser gratuitos o pagados, y
pueden ser creados por educadores, empresas, o instituciones educativas, programas de
certificacion en linea que permiten a los estudiantes obtener credenciales reconocidas por la
industria en un drea de especializacién, herramientas de apoyo para el aprendizaje
significativo basados en cuestionarios, pruebas de evaluacién, juegos educativos, y otras
herramientas que ayuden a los estudiantes a reforzar sus conocimientos y habilidades,
contenido de aprendizaje personalizado, plataformas de aprendizaje colaborativo que
consisten en la generaci’% de diversos espacios virtuales que facilitan el aprendizaje
colaborativo, permitiendo a los estudiantes trabajar juntos en proyectos y discutir ideas en
linea.

Como tercerea dimension la gestién en los entornos virtuales o también llamado
administracién plataformas virtuales, se refiere al conjunto de procesos y estrategias
utilizados para planificar, organizar, controlar y valorar los recursos y labores ejecutadas en
un espacio o plataforma digital de aprendizaje o trabajo. La gestion en los entornos virtuales
es esencial para garantizar un funcionamiento eficaz y eficiente del entorno, y para asegurar
que los usuarios puedan cumplir sus objetivos de aprendizaje o trabajo. La gestion en los
entornos virtuales puede incluir una serie de tareas, como la administracién de usuarios, la
planificacién de cursos o proyectos, la asignacidn de tareas y actividades, la monitorizacion
del progreso y la valoracién de productos determinados.

También puede incluir la gestién de recursos, como el acceso a materiales de
aprendizaje, la gestién de herramientas y tecnologias de colaboracién,é la asignacidn de
roles y responsabilidades a los usuarios. Una de las caracteristicas clave de la gestién en los
entornos virtuales es la necesidad de adaptarse a los diferentes estilos de aprendizaje de los
usuarios y a sus necesidades individuales. Los entornos virtuales deben ser flexibles y
adaptables para acomodar las necesidades de diferentes grupos de usuarios, como
estudiantes, profesionales, empresas o organizaciones. Ademais, la gestidn en los entornos

virtuales también debe tener en cuenta las diferentes herramientas y tecnologias utilizadas
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en el entorno, y debe ser capaz de integrar estas herramientas de manera efectiva para
garantizar un flujo de trabajo fluido y coherente. Esto puede implicar la integracién de
herramientas como plataformas de aprendizaje en linea, sistemas de gestién de proyectos,
herramientas de colaboracion en linea, y herramientas de videoconferencia y comunicacion.
La gestion en los entornos virtuales también puede implicar la gestion de la privacidad y la
seguridad de los usuarios. Es importante que los entornos virtuales protejan la privacidad y
la seguridad de los datos y la informacién personal de los usuarios, y que se sigan las
regulaciones y politicas de privacidad pertinentes.

Es asi como sefialaba Barajas (2000) Los recientes desarrollos tecnolégicos y las
posibilidades que ofrecen proporcionan herramientas utiles en la introduccién de
innovaciones educativas. Sin embargo, del mismo modo, la implementacién de la tecnologia
en entornos educativos y en el proceso de aprendizaje, en la educacién formal o en
estructuras de aprendizaje mds informales, plantea un verdadero desafio para las
instituciones de educacién y formacién que lo emprenden.

De esta manera el alumn()éelecciona, estructura y clasifica distintos tipos de
informacidn que se encuentran en entornos virtuales, teniendo en cuenta los diferentes
formatos y procesos digitales, ademas de considerar su relevancia en relacion a sus
actividades de manera ética y adecuada. Por lo que es necesario tener en cuenta las
definiciones de competencia digital como el conjunto de destrezas necesarias para participar
efectivamente en una sociedad o contexto especifico. Asimismo, este concepto en la
educacion superior ha sido un tema de debate, posicionada entre una lista de habilidades
definidas que poseen los individuos hasta definiciones mds completas de précticas digitales
socioculturales. También hay variaciones en los numerosos marcos institucionales,
gubernamentales y sociales que existen para describir la competencia digital en todos los
perfiles docentes.

Como cuarta dimensién interaccién en los entornos virtuales, se hace alusién a la
transferencia de datos y la cooperacién entre los participantes en un espacio digital, ya sea
por medio de texto, audio o video. Dentro de estos espacios, los usuarios tienen la capacidad
de interactuar en tiempo real o de manera desincronizada, y pueden compartir informacién
y saberes de diversas maneras. La interaccion en los entornos virtuales es un elemento
fundamental para el aprendizaje significativo y efectivo. La colaboracién y la interaccion
entre los usuarios pueden promover el aprendizaje cooperativo y el intercambio de ideas, y

fomentar la creatividad y la innovacién.

37




Ademas, la interaccién en los entornos virtuales puede ayudar a superar las barreras
geogrificas y culturales, permitiendo la comunicacién y colaboracién entre personas de
diferentes lugares del mundo. En los entornos virtuales, la interaccién puede tomar muchas
formas diferentes de los cuales podemos mencionar los siguientes:

- Foros de discusién: son una herramienta comin en muchos entornos virtuales.
Permiten a los usuarios publicar mensajes y rcsponda a los mensajes de otros
usuarios. Los foros son una forma efectiva de fomentar la discusién y el intercambio
de ideas.

- Videoconferencias: permiten a los usuarios comunicarse en tiempo real a través de
video y audio. Esta herramienta es especialmente titil para la colaboracién en tiempo
real, como reuniones o sesiones de trabajo en equipo.

- Mensajeria instantinea: permite a los usuarios comunicarse en tiempo real a traves
de texto. Es una herramienta eficaz para la comunicacién en tiempo real y para la
resolucién de problemas de forma rapida.

- Compartir archivos: en los entornos virtuales, los usuarios pueden compartir archivos
como documentos, imdgenes o videos. Esto es util para la colaboracién en proyectos
y para la revision y edicién de documentos de forma colaborativa.

La participacién en los contextos digitales igualmente puede ser personalizada y
adecuada segiin los requerimientos especificos de cada usuario. Por ejemplo, los sistemas de
aprendizaje adaptativo tienen la capacidad de adaptar la interaccién y el contenido a los
usuarios segiin su nivel de conocimiento y sus preferencias de aprendizaje.

De esta manera, los estudiantes pueden interactuar con otros a través de plataformas
virtuales colaborativas, comunicarse y establecer relaciones basadas en sus edades y
preferencias, respetando los valores y contextos socioculturales que propician la seguridad
y la coherencia en su participacién. Es asi que se puede desprender compartiendo lo
postulado por He Tao (2017) que la actitud que un individuo tiene hacia el uso de la
tecnologia ya sea positiva o negativa, es un aspecto personal relevante cuando se investiga
como se adopta la tecnologia digital en el contexto del aprendizaje electrénico, mévil y en
linea. Esta actitud puede influir significativamente en la forma en que el individuo utiliza las
herramientas tecnolégicas y en su disposicion para aprender a través de ellas. En este
contexto, el proceso de aprendizaje no necesita estar preestablecido, ya que los estudiantes

tienen la oportunidad de encontrar e incluso configurar entornos de acuerdo con sus
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necesidades y premisas individuales. Por lo tanto, la actitud hacia la tecnologia digital juega
un papel importante para la aceptacién y el éxito.

La presente investigacién tiene como hipdtesis general, existe relacién entre la
competencia 28 y el aprendizaje significativo en el drea de Ciencias Sociales en alumnas de
una Institucion Educativa, Piura 2023. Para la hipétesis&%pecffica 1, existe relacion entre la
competencia 28 y la dimension experiencias previas en el drea de Ciencias Sociales en
alumnas de una Institucién Educativa, Piura 2023. Como hipétesisnespecffica 2, existe
relacion entre la competencia 28 y la dimensién nuevos conocimientos en el drea de Ciencias
Sociales en alumnas de una Institucion EdUﬁltiva, Piura 2023. Y para la hipétesis especifica
3, existe relacién entre la competencia 28 y la dimension relacion entre nuevos y antiguos
conocimientos en el area de Ciencias Sociales en alumnas de una Institucion Educativa,

Piura 2023.
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II. METODOLOGIA

2.1 Enfoque y tipo

Este andlisis se llevd a cabo utilizando un enfoque de investigacion basica, ya que no
busca objetivos aplicativos inmediatos, sino que se centra en profundizar y promover una
mayor reflexion sobre la relacion existente (Herndndez et al., 2014). Enﬁste proyecto de
investigacion, se examinard la conexidn entre la Competencia 28 y el aprendizaje
significativo en el campo de las Ciencias Sociales en alumnas de la Institucion Educativa
Isolina Baca Haz - Piura.

La presente investigacion propuso un tipo cuantitativo segtin el enfoque, porque
permite cuantificar datos e informacion que se extraen de las variables competencia 28 y los
aprendizajes significativos en el Area de Ciencias Sociales de la Institucién Educativa Isolina
Baca Haz; este tipo cuantitativo “usa recoleccion de datos para probar la hipdtesis con base
en la mediacion numérica y el andlisis estadistico para establecer patrones de
comportamiento” (Hernandez, et al., 2014, p.6).

Ademids, el enfoque de este estudio es descriptivo correlacional, ya que tiene como
objetivo obtener datos para describir tanto la poblacion en general como un grupo especifico,
y determinar la relacion existente entre las variables de estudio. Segin Herndndez et al.
(2014), la investigacién descriptiva tiene como propdsito identificar las propiedades,
caracteristicas y rasgos del fendmeno en cuestiébn, mientras que la investigacion
correlacional permite examinar el grado de relacion entre dos o mas variables, ya sean
categéricas o numéricas. Es asi como, en el principal objetivo y los objetivos especificos del
presente estudio, se centran en analizar la relacién entre las variables y sus dimensiones.

As{ miso, el enfoque cuantitativo descriptivo permitié recopilar datos con el
proposito de poner a prueba la hipétesis a través de medidas numéricas y andlisis estadistico.
El objetivo principal fue identificar patrones de comportamiento en relacién al aprendizaje
significativo y la competencia 28 en el Area de Ciencias Sociales de la Institucién Educativa
Isolina Baca Haz. Ademas, los métodos utilizados:

« Meétodo de observacion: El método mas efectivo para realizar la investigacion
descriptiva es mediante el uso de la observacidn cuantitativa, que implica recopilar

datos objetivos y se enfoca principalmente en nimeros y valores.
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«  Método de estudio de caso: Involucran un examen exhaustivo y la investigacion de
personas o colectivos. Por lo general, da lugar a una suposicién y amplia el espectro
de la exploracién de un fenémeno.

«  Encuesta de Investigacion: Una herramienta ampliamente utilizada y reconocida en
el ambito de la investigacion.

2.2  Diseiio de investigacion

El disefio de la presente investigacién fue no experimental, descriptivo correlacional,
transversal. Es no experimenta porque solo se observé las variables sin ejercer una
manipulacion, como lo define Hernandez et al. (2014), “estudios que se realizan sin la
manipulacién deliberada de variables y en los que sélo se observan los fendmenos en su
ambiente natural para después analizarlos” (p. 149).

La investigacion fue descriptiva correlacional porque recolecté datos para describir
la realidad y determinar la relacidn entre las variables: Competencia 28 y el aprendizaje
significativo en el drea de Ciencias Sociales en alumnas de la Institucién Educativa Isolina
Baca Haz -Pirua. Ademds, la investigacion fue transversal porque recolecté datos una sola
vez (Hernandez et al., 2014), para poder describir las variables y determinar su relacidn.

La investigacion se pude diagramar de la siguiente manera:

/OX
M r
T~ oy

Dénde:
M: Muestra de estudio
Ox: Competencia 28
Oy: Aprendizaje Significativo
r: La “R”™ hace mencion a la posible relacion entre ambas variables.
2.3  Poblacién, muestra y muestreo
De acuerdo con Arias (2012), “la poblacion constituye un grupo grande o pequefio
de elementos con atributos similares los cuales serdn generales como conclusiones del
estudio” (p. 81). Por lo que, la poblacion de la presente investigacion estuvo constituida por

738 estudiantes del primero al quinto de secundaria de la Institucién Educativa Isolina Baca
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Haz, ubicado Calle Libertad 101 en el distrito de Chulucanas de la provincia de Morropon -

Piura.

Tabla 1

Poblacion

Estudiantes
Grado Total
A B C D E
ler grado 33 33 28 29 29 150
2do grado 35 33 35 35 29 167
3er grado 37 40 34 - - 111
4to grado 31 35 34 32 30 162
Sro grado 35 33 26 27 27 148
Total 171 174 157 123 115 738

Nota. Esta tabla muestra las alumnas de secundaria desde primero a quinto grado.

Para la muestra, segiin Valderrama y Jaimes (2019) “es un subconjunto de la
poblacion con caracteristicas comunes o representativa de ésta” (p.66). En consecuencia, la
presente investigacién estuvo constituida por 150 estudiantes del primer grado de
secundaria, que pertenecen a la Institucion Educativa Isolina Baca Haz.

En este estudio se utilizé el muestreo no probabilistico por conveniencia, que consiste
en estudiar algunos elementos de la poblacién donde el investigador tiene acceso. En efecto,
la muestra estuvo conformada por 150 estudiantes de la Institucion Educativa Isolina Baca
Haz, para Ramirez (1997) el muestreo no probabilistico por conveniencia permite estudiar a
una parte de la poblacién donde el investigador tiene facilidad de acceso.

2.4  Técnicas e instrumentos de recojo de datos

La encuesta fue la t€cnica que se empled en este estudio, debido a que permite al
investigador examinar el entorno o situacién problemidtica en un campo especifico, sin
intervenir en el comportamiento habitual de los participantes (Ramirez, 1997). Permite
analizar la problematica actual en el fortalecimiento de la Competencia 28 y el aprendizaje
significativo en el drea de Ciencias Sociales de las estudiantes del Primer afio de la L.E Isolina
Baca Haz.

El instrumento serd el cuestionario, para la variable aprendizaje significativo se tomé
en cuenta el Instrumento adaptado por Giurescu (2022) y Goigochea (2023), el cual estard

conformado por 12 items y una escala de Likert por l=nunca, 2=casi nunca, 3=a veces,
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4=casi siempre y S=siempre. Para la variable competencia 28 se usé el Instrumento adaptado
por Concha (2022) y Reyes (2020), el cual estard conformado por 14 items y una escala de
Likert por 1=nunca, 2=casi nunca, 3=a veces, 4=casi siempre y S=siempre.

Asi mismo, el instrumento fue validado por juicio de expertos, segtin Maravé et al.
(2017) es un método realizo por expertos en el tema, con la finalidad de brindar un juicio de
calidad e importancia a cada indicador. Para el presente estudio se utilizaron tres
especialistas en metodologia, practica y teorfa, con grado minimo de Magister y conocedores
del tema de estudio (Anexo 7).

Ademds, el instrumento debe ser confiable, segiin George y Mallery (2003) lo define
como la medicién que precisa un instrumento para ser replicado en otra realidad, generando
confianza en los resultados, esta medicién debe ser mayor a 0.7 para ser considerado un
instrumento confiable. En el presente estudio se realiz6 una prueba piloto de 20 estudiantes
para determinar la confiabilidad cuyos datos fueron analizados por el Alfa de Cronbach,
logrando un resultado de 0.735 para el instrumento aprendizaje significativo y para la
competencia 28, por lo tanto, el instrumento es confiable.

Tabla 2

Andlisis de confiabilidad aprendizaje significativo

Alfa de N de
Cronbach elementos
0.735 20

Nota. Se muestra el resultado de confiabilidad del cuestionario aprendizaje significativo.
Tabla 3
Andlisis de confiabilidad competencia 28

Alfa de N de
Cronbach elementos
0.876 20

Nota. Se muestra el resultado de confiabilidad del cuestionario competencia 28.
2.5  Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Tras la recoleccion de datos se procedid a la calificacién de los instrumentos, para
luego ser trasladado a una base de datos y realizar el andlisis estadistico respectivo, el cual
consistio en primer lugar una estadistica descriptiva a través de tablas y figuras, analizando

la media, moda mediana y desviacion estindar. Luego en una prueba de normalidad por
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medio del estadistico de Kolmogoérov -Smirnov. Esta prueba de normalidad indicé el
estadistico de correlacién Rho Spearman para la contratacion de la hipétesis.
2.6  Aspectos Eticos en Investigacién

En cuanto a los aspectos éticos, es importante mencionar que siguié los
procedimientos necesarios para obtener el permiso mediante una carta enviada a la
institucién educativa. Ademas, durante la aplicacién de los instrumentos se tuvo en cuenta
la necesidad de preservar la privacidad tanto de los participantes como de la institucién. Es
importante destacar que el tema y el enfoque de la investigacién son originales y se han

seguido las normas APA en la séptima edicidn para citar las fuentes bibliogréficas.
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III. RESULTADOS

Es en esta seccion donde se muestra los datos estadisticos de la variable Aprendizaje
Significativo con sus dimensiones Experiencias Previas, Nuevos Conocimientos y Relacion
éntre Nuevos y antiguos Conocimientos, y la variable Competencia 28 con sus dimensiones
Personalizacion en los entornos Virtuales, Creacion en los entornos Virtuales, Gestion de
entornos Virtuales e Interaccion en entornos virtuales. Primero se recodifica la variable

Aprendizaje significativo y sus dimensiones para un mejor entendimiento:

Tabla 4
Recodificacion Aprendizaje Significativo
Recodificacion Aprendizaje = Experiencias Nuevos Relacién entre
Significativo Previas Conocimientos Nuevos y
Antiguos
Conocimientos
Malo (1) [18 —32] [5-10] [5-10] [5-10]
Medio (2) [33 — 46] [11 - 15] [11 - 15] [11-15]
Alto (3) [47 — 60] [16 — 20] [16 — 20] [16 —20]

Nota. Se muestra la recodificacion del aprendizaje significativo y sus dimensiones.

» Variable Aprendizaje Significativo

Tabla 5

Andlisis estadisticos, Aprendizaje significativo

Resultados
Media 1.83
Mediana 2.00
Moda 2
Minimo 1
Miaximo 3

Nota. Se muestra la estadistica descriptiva de la variable aprendizaje significativo.

En la tabla 5, podemos observar en relacién a variable aprendizaje significativo, un
valor de la media correspondiente a 1.83, informa que el estado promedio sobre las
estudiantes observadas se encuentra entre bajo y medio; posee solo una mediana de 2.00
(nivel medio) como valor central de los datos; asi mismo, la moda es 2, donde podemos decir
que el valor mis repetido en los datos de aprendizaje significativo, es valor medio, ademas,

el valor minimo es 1, esto nos sugiere que al menos un estudiante evidencia un nivel bajo, y
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como valor mdximo 3, indicando que al menos hay una estudiante en el nivel alto, respecto
al aprendizaje significativo.

Figura 1

Diagrama, Aprendizaje Significativo
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s
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En la figura I, respecto a la variable aprendizaje significativo, el 24.00% de las
estudiantes muestran un nivel bajo, el 69.33 % de las participantes muestreadas informan un
nivel medio y el otro 6,67% de los mismos indicaron que se presencia un nivel alto en la
investigacién.

» Dimensién Experiencias Previas

Tabla 6
Andlisis estadisticos, Experiencias Previas
Resultados
Media 1.71
Mediana 2.00
Moda 2
Minimo 1
Maximo 3

Nota. Se muestra la estadistica descriptiva de la dimension experiencias previas.

En la tabla 6, podemos observar en relacion a la dimensién experiencias previas, un
valor de la media correspondiente a 1.71, informa que el estado promedio sobre las
estudiantes observadas se encuentra entre bajo y medio; posee solo una mediana de 2.00
(nivel medio) como valor central de los datos: asi mismo, la moda es 2, donde podemos decir
que el valor mds repetido en los datos de experiencias previas, es valor medio, ademas, el

valor minimo es 1, esto nos sugiere que al menos un estudiante evidencia un nivel bajo, y
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como valor mdximo 3, indicando que al menos hay una estudiante en el nivel alto, respecto

a experiencias previas.

Figura 2
Diagrama, Experiencias Previas
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En la figura 2, respecto a la dimensién experiencias previas, el 34.67% de las
estudiantes muestran un nivel bajo, el 60.00 % de las participantes muestreadas informan un
nivel medio y el otro 5,33% de los mismos indicaron que se presencia un nivel alto en la
investigacién.

» Dimension Nuevos Conocimientos

Tabla 7
Andlisis estadisticos, Nuevos Conocimientos
Resultados
Media 1.91
Mediana 2.00
Moda 2
Minimo 1
Maximo 3

Nota. Se muestra la estadistica descriptiva de la dimensién nuevos conocimientos.

En la tabla 7, podemos observar en relacion a la dimensién nuevos conocimientos,
un valor de la media correspondiente a 1.91, informa que el estado promedio sobre las
estudiantes observadas se encuentra entre bajo y medio; posee solo una mediana de 2.00
(nivel medio) como valor central de los datos: asi mismo, la moda es 2, donde podemos decir
que el valor mds repetido en los datos de nuevos conocimientos, es valor medio, ademis, el

valor minimo es 1, esto nos sugiere que al menos un estudiante evidencia un nivel bajo, y
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como valor mdximo 3, indicando que al menos hay una estudiante en el nivel alto, respecto
a los nuevos conocimientos.

Figura 3

Diagrama, Nuevos Conocimientos
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En la figura 3, respecto a la dimensién nuevos conocimientos, el 17.33% de las
estudiantes muestran un nivel bajo, el 74.67 % de las participantes muestreadas informan un
nivel medio y el otro 5,33% de los mismos indicaron que se presencia un nivel alto en la
investigacién.

» Dimensién Relacién entre Nuevos y Antiguos Conocimientos
Tabla 8

Andlisis estadisticos, Relacion entre Nuevos y Antiguos Conocimientos

Resultados
Media 1.99
Mediana 2.00
Moda 2
Minimo 1
Miximo 3

Nota. Se muestra la estadistica descriptiva de la dimension relacién entre nuevos y antiguos
conocimientos.

En la tabla 8, podemos observar la dimensién relacién entre nuevos y antiguos
conocimientos, un valor de la media correspondiente a 1.99, informa que el estado promedio
sobre las estudiantes observadas se encuentra muy cercano al nivel medio: posee solo una
mediana de 2.00 (nivel medio) como valor central de los datos; asi mismo, la moda es 2,

donde podemos decir que el valor mds repetido en los datos es la relacion entre nuevos y
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antiguos conocimientos, es valor medio, ademds, el valor minimo es 1, esto nos sugiere que

al menos un estudiante evidencia un nivel bajo, y como valor maximo 3, indicando que al

menos hay una estudiante en el nivel alto, respecto a la relacién entre nuevos y antiguos

conocimientos.
Figura 4

Diagrama, Relacion entre Nuevos y Antiguos Conocimientos
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En la figura 4, respecto a la dimension relacién entre nuevos y antiguos

conocimientos, el 17.33% de las estudiantes muestran un nivel bajo, el 66.67 % de las

participantes muestreadas informan un nivel medio y el otro 16,00% de los mismos indicaron

que se presencia un nivel alto en la investigacion.

» Competencia 28

Tabla 9
Recodificacién de la variable rendimiento académico
Competencia aersona]izacién Creacion  Gestion Interaccién
Recodificacion 28 en los Entornos en los de en
Virtuales Entornos Entornos  Entornos
Virtuales Virtuales Virtuales
Malo (1) [14 - 32] [5-10] [5-10] [5-10] 2 4]
Medio (2) [33-51] [11-15] [11-15] [11-15] [5-7]
Alto (3) [52 -70] [16 —20] [16 -20] [16-20] [8-10]

Nota. Se muestra la recodificacion de la competencia 28 y sus dimensiones.
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» Variable Competencia 28

Tabla 10
Andlisis estadisticos, Competencia 28
Resultados
Media 1.81
Mediana 2.00
Moda 2
Minimo 1
Maiéximo 3

Nota. Se muestra la estadistica descriptiva de la variable competencia 28.

En la tabla 10, podemos observar la variable competencia 28, un valor de la media
correspondiente a 1 81, informa que el estado promedio sobre las estudiantes observadas se
encuentra entre bajo y medio; posee solo una mediana de 2.00 (nivel medio) como valor
central de los datos; asi mismo, la moda es 2, donde podemos decir que el valor mis repetido
en los datos de la competencia 28 es valor medio, ademads, el valor minimo es 1, esto nos
sugiere que al menos un estudiante evidencia un nivel bajo, y como valor mdximo 3,
indicando que al menos hay una estudiante en el nivel alto, respecto a la competencia 28.
Figura 5
Diagrama, Competencia 28
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En la figura 5, respecto a la variable competencia 28, el 35.33% de las estudiantes
muestran un nivel bajo, el 48.0 % de las participantes muestreadas informan un nivel medio

y el otro 16,67% de los mismos indicaron que se presencia un nivel alto en la investigacién.
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» Dimensién Personalizacion en los Entornos Virtuales

Tabla 11
Andlisis estadisticos, Personalizacion en los Entornos Virtuales
Resultados
Media 2.13
Mediana 2.00
Moda 2
Minimo 1
Maiéximo 3

Nota. Se muestra la estadistica descriptiva de la dimensién personalizacion en los entornos
virtuales.

En la tabla 11, podemos observar la dimension personalizacién en los entornos
virtuales, un valor de la media correspondiente a 2.13, informa que el estado promedio sobre
las estudiantes observadas se encuentra entre medio y alto; posee solo una mediana de 2.00
(nivel medio) como valor central de los (Btos; asi mismo, la moda es 2, donde podemos decir
que el valor més repetido en los datos de la personalizacion en los entornos virtuales, es valor
medio, ademads, el valor minimo es I, esto nos sugiere que al menos un estudiante evidencia
un nivel bajo, y&)mo valor maximo 3, indicando que al menos hay una estudiante en el nivel
alto, respecto a la personalizacion en los entornos virtuales.

Diagrama, Personalizacion en los Entornos Virtuales

Figura 6
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En la figura 6, respecto a la dimension personalizacién en los entornos virtuales, el

16.00% de las estudiantes muestran un nivel bajo, el 55.33 % de las participantes
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muestreadas informan un nivel medio y el otro 28,67% de los mismos indicaron que se
presencia un nivel alto en la investigacion.

» Dimension Creacién en los Entornos Virtuales

Tabla 12
Andlisis estadisticos, Creacion en los Entornos Virtuales
Resultados
Media 1.75
Mediana 1.00
Moda 1
Minimo 1
Maximo 3

Nota. Se muestra la estadistica descriptiva de la dimensidn creacién en los entornos virtuales.
En latabla 12, podemos observar la dimension creacién en los entornos virtuales, un
valor de la media correspondiente a 1.75, informa que el estado promedio sobre las
estudiantes observadas se encuentra entre bajo y medio; posee solo una mediana de 1.00
(nivel bajo) como valor central de los &1[08; as{ mismo, la moda es 1, donde podemos decir
que el valor mas repetido en los datos de la creacion en los entornos virtuales, es valor bajo,
ademds, el valor minimo es 1, esto nos sugiere que al menos un estudiante evidencia un nivel
bajo, y coa) valor maximo 3, indicando que al menos hay una estudiante en el nivel alto,
respecto a la creacion en los entornos virtuales.
Figura 7
Diagrama, Creacicn de Entornos Virtuales
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En la figura 7, respecto a la dimensién creacién de entornos virtuales, el 55.33% de

las estudiantes muestran un nivel bajo, el 14.57 % de las participantes muestreadas informan
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un nivel medio y el otro 30,00% de los mismos indicaron que se presencia un nivel alto en
la investigacion.

» Dimension Gestion de Entornos Virtuales

Tabla 13
Andlisis estadisticos, Gestion de Entornos Virtuales
Resultados
Media 1.29
Mediana 1.00
Moda 1
Minimo 1
Maximo 3

Nota. Se muestra la estadistica descriptiva de la dimension gestion de entornos virtuales.
Enlatabla 13, podemos observar la dimension gestién de entornos virtuales, un valor
de la media correspondiente a 1.29, informa que el estado promedio sobre las estudiantes
observadas se encuentra entre bajo y medio; posee solo una mediana de 1.00 (nivel bajo)
como valor central de los datos; as{ mismo, la moda es 1, donde podemos decir que el valor
mds repetido en los datos de la gestién de entornos virtuales, es valor bajo, ademis, el valor
minimo ¢s 1, esto nos sugiere que al menos un estudiante evidencia un nivel bajo, y como
valor maximo 3, indicando que al menos hay una estudiante en el nivel alto, respecto a la
gestion de entornos virtuales.
Figura 8

Diagrama, Gestion de Entornos Virtuales

Porcentaje

BAJA MEDIA ALTA

En la figura 8, respecto a la dimension gestién de entornos virtuales, el 78.67% de

las estudiantes muestran un nivel bajo, el 14.00 % de las participantes muestreadas
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informan un nivel medio y el otro 7,33% de los mismos indicaron que se presencia un
nivel alto en la investigacion.

» Dimensién Interaccién en Entornos Virtuales

Tabla 14

Andlisis estadisticos, Interaccion en Entornos Virtuales

Resultados
Media 2.05
Mediana 2.00
Moda 2
Minimo 1
Miximo 3

Nota. Se muestra la estadistica descriptiva de la dimensidn interaccidn entornos virtuales.
En la tabla 14, podemos observar la dimensi6n interaccion en entornos virtuales, un
valor de la media correspondiente a 2.05, informa que el estado promedio sobre las
estudiantes observadas se encuentra entre medio y alto; posee solo una mediana de 2.00
(nivel medio) como valor central de los datos; as{ mismo, la moda es 2, donde podemos decir
que el valor mas repetido en los datos de la interaccion en entornos virtuales, es valor medio,
ademds, el valor minimo es 1, esto nos sugiere que al menos un estudiante evidencia un nivel
bajo, y como valor maximo 3, indicando que al menos hay una estudiante en el nivel alto,
respecto a la interaccion en entornos virtuales.
Figura 9

Diagrama, Interaccidon en Entornos Virtuales

Porcentaje

BAJA MEDIA ALTA

En la figura 9, respecto a la dimensidn interaccién en entornos virtuales, el 14.67%

de las estudiantes muestran un nivel bajo, el 66.00 % de las participantes muestreadas
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informan un nivel medio y el otro 19,33% de los mismos indicaron que se presencia un
nivel alto en la investigacion.

Prueba de Hipétesis

Los datos estdn agrupados por variables y dimensiones, segiin los items (preguntas

realizadas) fueron aplicados para la prueba base dénormalidad Kolmogorov — Smirnov, de

tal manera que esta fue seleccionada debido a que se cuenta con una muestra igual a 50,y se

determing la prueba estadistica para la contrastacién de hipétesis.

Tabla 15
Test de normalidad
Kolmogorov-Smirnov®
Estadistico gl Sig.
VIPI 0.175 150 0.000
V1ipP2 0.247 150 0.000
V1P3 0.165 150 0.000
V1P4 0.201 150 0.000
V1P5 0.157 150 0.000
V1P6 0.207 150 0.000
V1P7 0257 150 0.000
V1P8 0.246 150 0.000
V1P9 0.205 150 0.000
VIP10 0.181 150 0.000
VIPI11 0.183 150 0.000
V1P12 0.290 150 0.000
V2P1 0327 150 0.000
V2p2 0441 150 0.000
V2P3 0220 150 0.000
V2P4 0221 150 0.000
V2P5 0203 150 0.000
V2P6 0203 150 0.000
V2P7 0203 150 0.000
V2P§ 0203 150 0.000
V2P9 0.290 150 0.000
V2P10 0252 150 0.000
V2P11 0303 150 0.000
V2P12 0.283 150 0.000
V2P13 0.241 150 0.000
V2P14 0.208 150 0.000

Nota. Prueba de normalidad a los datos recolectados por los cuestionarios.

Se pudo hallar que el valor de la significancia es una cifra menor 0.05, haciendo uso

de la prueba de Kolmogorov — Smirnov, en la totalidad de los items puestos a disposicion, a
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causa de ello, se vio la necesidad de poder aplicar pruebas no paramétricas y para la presente

investigacion se utilizé Rho Spearman.
> Contraﬁacién de la hipétesis general

Hi: Existe relacion entre la competencia 28 y el aprendizaje significativo en el area
de Ciencias Sociales en alumnas de una Institucion Educativa, Piura 2023.

Ho: No existe una relacion entre la competencia 28 y el aprendizaje significativo en
el drea de Ciencias Sociales en alumnas de una Instituciéon Educativa, Piura 2023.

lucion:
1) Planteamiento de la hipotesis
Hi<0.05
Ho>=0.05

2) Criterios de Decision
Tabla 16

Correlacion de Rho Spearman — hipotesis general

Aprendizaje Competencia

Significativo 28

Aprendizaje  Coeficiente de 1.000 71
Significativo correlacién

Sig. (bilateral) 0.00

N 150 150
Competencia Coeficiente de gt 1.000
28 correlacién

Sig. (bilateral) 0.00

N 150 150

Nota. Se muestra el resultado de la prueba Rho Spearman para la hipdtesis general.

En la tabla 16, se puede considerar un indice de correlacion de 0.771 entre las
variables aprendizaje significativo y competencia 28, lo que explica una correlacién positiva
alta. Asi mismo, obtuvo un P<0.05 con un valor de 0.00; lo que permitié validar la hipétesis
alterna que, verifica una relacién significativa entre el aprendizaje significativo y la
competencia 28 en el drea de Ciencias Sociales en alumnas de una Institucién Educativa,
Piura 2023.

» Contrastacion de la hipdtesis especifica 1

Hi: Existe relacion entre la competencia 28 y la dimensidn experiencias previas en

el drea de Ciencias Sociales en alumnas de una Institucion Educativa, Piura 2023.
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: No existe una relacion entre la competencia 28 y la dimensidn experiencias
previas en el area de Ciencias Sociales en alumnas de una Institucion Educativa, Piura
2023.

olucién:
1) Planteamiento de la hipotesis
Hi<0.05
Ho>=0.05
2) Criterios de Decision
Tabla 17

Correlacion de Rho Spearman — hipétesis especifica 1

Experiencias Competencia

Previas 28

Experiencias Coeficiente de 1.000 679
Previas correlacion

Sig. (bilateral) 0.00

N 150 150
Competencia Coeficiente de 679" 1.000
28 correlacion

Sig. (bilateral) 0.00

N 150 150

Nota. Se muestra el resultado de la prueba Rho Spearman para la hipdtesis especifica 1.

En la tabla 17, se puede considerar un indice de correlaciéon de 0.679 entre

las

experiencias previas y competencia 28, lo que explica una correlacién positiva alta. Asi

mismo, obtuvo un P<0.05 con un valor de 0.00; lo que permitié validar la hipétesis alterna

que, verifica una relacidn significativa entre las experiencias previas y la competencia 28
el area de Ciencias Sociales en alumnas de una Institucion Educativa, Piura 2023.
» Contrastacién de la hipdtesis especifica 2

Hi: Existe relacién entre la competencia 28 y la dimension nuevos conocimientos
en el area de Ciencias Sociales en alumnas de una Institucion Educativa, Piura 2023.

Ho: No&xistc una relacion entre la competencia 28 y la dimensién nuevos
conocimientos en el area de Ciencias Sociales en alumnas de una Institucion Educativa,
Piura 2023.

lucion:
1) Planteamiento de la hipétesis
Hi<0.05
Ho>=0.05

cn
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2) Criterios de Decision

Tabla 18
Correlacién de Rho Spearman — hipdtesis especifica 2
Nuevos Competencia
Conocimientos 28
Nuevos Coeficiente de 1.000 722"
Conocimientos correlacion
Sig. (bilateral) 0.00
N 150 150
Competencia Coeficiente de 722" 1.000
28 correlacién
Sig. (bilateral) 0.00
N 150 150

Nota. Se muestra el resultado de la prueba Rho Spearman para la hipdtesis especifica 2.

En la tabla 18, se puede considerar un indice de correlacion de 0.722 entre las nuevos
conocimientos y competencia 28, lo que explica una correlacién positiva alta. As{ mismo,
obtuvo un P<0.05 con un valor de 0.00; lo que permitié validar la hipédtesis alterna que,
verifica una relacion significativa entre los nuevos conocimientos y la competencia 28 en el
area de Ciencias Sociales en alumnas de una Institucion Educativa, Piura 2023.

» Contrastacion de la hipdtesis especifica 3

Hi: Existe relacién entre la competencia 28 y la dimension relacion entre nuevos y
antiguos conocimientos en el area de Ciencias Sociales en alumnas de una Institucién
Educativa, Piura 2023.

Ho: No existe una relacién entre la competencia 28 y la dimension relacién entre
nuevos y antiguos conocimientos en el drea de Ciencias Sociales en alumnas de una
Institucion Educativa, Piura 2023.

olucion:

1) Planteamiento de la hipotesis

Hi<0.05
Ho>=0.05
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2) Criterios de Decision
Tabla 19

Correlacion de Rho Spearman — hipdtesis especifica 3

Relacion entre Competencia

Nuevos y 28
Antiguos
Conocimientos
Relacion entre  Coeficiente de 1.000 759"
Nuevos y correlacion
Antiguos
Conocimientos
Sig. (bilateral) 0.00
N 150 150
Competencia ~ Coeficiente de 759" 1.000
28 correlacién
Sig. (bilateral) 0.00
N 150 150

Nota. Se muestra el resultado de la prueba Rho Spearman para la hipdtesis especifica 3.

En la tabla 19, se puede considerar un indice de correlacion de 0.759 entre la
competencia 28 y la dimension relacidon entre nuevos y antiguos conocimientos, lo que
explica una correlacién positiva alta. Asi mismo, obtuvo un P<0.05 con un valor de 0.00; lo
que permitié vﬁdar la hipétesis alterna que, verifica una relacién significativa entre la
competencia 28 y la dimension relacion entre nuevos y antiguos conocimientos en el drea de

Ciencias Sociales en alumnas de una Institucién Educativa, Piura 2023.
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IV. DISCUSION

Referente al objetivo general, determinar la relacién de la competencia 28 y el
aprendizaje significativo en el drea de Ciencias Sociales en alumnos de una Institucion
Educativa Piura 2023; la variable aprendizaje significativo tuvo el 24% de estudiantes como
nivel bajo, el 69.33% como nivel medio y el 6.67% en nivel alto, ademds la variable
competencia 28, tuvo el 35.33% de los estudiantes en nivel bajo, el 48% en nivel medio y el
16.67% en nivel alto. Los resultados tienen similitud con Granados (2021) 84.2% en un nivel
medio y 15.8% nivel alto, asi mismo Dongo (2021) manifiesta en su estudio que, 1.8% en
nivel bajo, 49.5% estd en un nivel medio y el 48.6% en nivel bajo; se aprecia que los
resultados en las investigaciones presentadas tienen una referencia importante, la mayorfa
de la muestra se ubica en nivel medio y muy pocos en el nivel bajo de la competencia 28,
también se debe mencionar que los estudiantes siempre fueron del nivel secundaria; por otro
lado, en la variable nivel significativo Goicochea (2023) manifiesta que, el 32.2% en nivel
bajo, 61.1% en nivel medio y 6.7% en nivel alto, lo cual coincide con los resultados de la
presente investigacion y sobre sale una coincidencia en la poblacion, por ser de secundaria,
también Payajo (2022) muestra en su estudio que, el 17.7% nivel bajo, 61.3% nivel medio y
21% nivel alto, donde se puede evidenciar una cierta variacion en el nivel bajo y alto respecto
a la presente investigacién, cabe resaltar que la poblacion son de diferente nivel educativo.
Sin embargo, en nivel medio del aprendizaje significativo coincide en todas las
investigaciones analizadas.

Referente al objetivo es&ecffica 1, identificar la relacién de la competencia 28 y la
dimension experiencias previas en el area de Ciencias Sociales en alumnos de una Institucion
Educativa Piura 2023; la dimensién experiencias previas tuvo un 34.67% en nivel bajo, 60%
nivel medio y 5.33% en nivel alto, teniendo una similitud con la investigacién de Gutierrez
(2021) en su investigacién encontré, 50% nivel bajo, 78 4 nivel medio y 5.6% nivel alto,
donde una mayor coincidencia estd en el nivel alto comparado con la presente investigacion,
y enforcé en gestionar mejores estrategias para fortalecer las experiencias previas. Ademads,
Giurescu (2022) comenta en su estudio que, el 20% de los participantes mostraron un nivel
bajo, 64% en nivel medio y 16% en nivel alto, siendo notorio una semejanza en el nivel
medio respecto a la presente investigacion y evidenciando mayor cantidad de participantes
en ese nivel, también se puede mencionar pocos participantes en el nivel alto para ambas

investigaciones, aun cuando son de nivel primaria y el otro de nivel secundaria.
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Referente al objetivo especifico 2, identificar la relacion de la competencia 28 y la
dimensién nuevos conocimientos en el drea de Ciencias Sociales en alumnos de una
Institucién Educativa Piura 2023; la dimensién nuevos conocimientos tiene el 17.33% de los
estudiantes en nivel bajo, el 74.67% en nivel medio y el 5.33% en nivel alto. Respecto a los
resultados de Gutiérrez (2021) el 21.2% de los participantes tienen un nivel medio y 78.9%
nivel alto, termina difiriendo en el nivel alto respecto a la presente investigacion y preocupa
a la Institucién Educativa porque la dimensién nuevos conocimientos es una oportunidad
para incrementar el conocimiento en la asignatura; de igual manera difiere en el nivel alto
con la investigacién de Giurescu (2022) en un 6% nivel bajo, 62% nivel medio y 32% nivel
alto, aun cuando la poblacién de las investigaciones son de nivel secundaria, la dimensién
nuevos conocimientos tiene vital importancia en el aprendizaje significativo para poder
desarrollar mejores esquemas mentales.

Referente al objetivo especifico 3, identificar la relacién de la competencia 28 y la
dimension relacion entre nuevos y antiguos conocimientos en el drea de Ciencias Sociales
en alumnos de una Institucién Educativa Piura 2023; la dimensién relacion entre nuevos y
antiguos conocimientos tiene 17.33% nivel bajo, 66.67% nivel medio y 16% nivel alto, los
resultados difieren de Gutiérrez (2021) que menciona, 20.4% nivel medio y 83.3% nivel alto,
sin embargo son el mismo nivel de secundaria para ambas poblacién, pero en diferente zona
geografica y con acceso a la tecnologia que facilita el aprendizaje. Ademas, tiene similitud
con la investigacidon de Giurescu (2022) que manifiesta, 2%nivel bajo, 74% nivel medio y
24% nivel alto, dicha similitud se mantiene aun cuando las poblaciones son de nivel
educativo diferente, pero se puede establecer que el acceso a la tecnologfa tiene las mismas

problematicas.
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V. CONCLUSIONES

Respecto al objetivo general, determinar la relacién de la competencia 28 y el
aprendizaje significativo en el drea de Ciencias Sociales en alumnos de una Institucion
Educativa, Piura 2023, se aprecia una significancia equivalente a 0.00 y una correlacién
de 0.771, por lo tanto, estd en el rango de 0.6 <=r < 0.8, considerando una correlacién
positiva alta, es asi como los resultados permiten aceptar la hipétesis general, existe
relacion entre la competencia 28 y el aprendizaje significativo en el drea de Ciencias
Sociales en alumnas de una Institucion Educativa, Piura 2023.

Respecto al objetivo especifico 6, identificar la relacion de la competencia 28 y la
dimension experiencias previas en el area de Ciencias Sociales en alumnos de una
Institucion Educativa, Piura 2023, se aprecia una significancia equivalente a 0.00 y una
correlacion de 0.679, por lo tanto, estd en el rango de 0.6 <=r < 0.8, considerando una
correlacion positiva alta, es asi como los resultados permiten aceptar la hipotesis
especifica 1, existe relacion entre la competencia 28 y la dimension experiencias previas
en el area de Ciencias Sociales en alumnas de una Institucion Educativa, Piura 2023.
Respecto al objetivo especifico 2nidentificar la relacién de la competencia 28 y la
dimensién nuevos conocimientos en el drea de Ciencias Sociales en alumnos de una
Institucion Educativa, Piura 2023, se aprecia una significancia equivalente a 0.00 y una
correlacion de 0.722, por lo tanto, estd en el rango de 0.6 <=r < 0.8, considerando una
correlacion positiva alta, es asi como los resultados permiten aceptar la hipdtesis
especifica 2, existe relacidon entre la competencia 28 y la dimension nuevos
conocimientos en el area de Ciencias Sociales en alumnas de una Institucion Educativa,
Piura 2023.
Respecto al objetivo especifico 3, identificar la relacion de la competencia 28 y la
dimensién relacion entre nuevos y antiguos conocimientos en el drea de Ciencias
Sociales en alumnos de una Institucién Educativa, Piura 2023, se aprecia una
significancia equivalente a 0.00 y una correlacion de 0.759, por lo tanto, estd en el rango
de 0.6 <=r < 0.8, considerando una correlacién positiva alta, es as{ como los result:ﬂos
permiten aceptar la hipdtesis especifica 3, existe relacion entre la competencia 28 y la
dimensién relacién entre nuevos y antiguos conocimientos en el drea de Ciencias

Sociales en alumnas de una Institucion Educativa, Piura 2023.
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VI. RECOMEDACIONES

Se recomienda, las autoridades de la Institucién educativa deben realizar diagnostico
constante sobre las competencias digitales de los alumnos, con la finalidad de
programar cursos actualizados fuera del horario de clase para un eficaz uso, de
acuerdo con los avances tecnoldgicos en la educacién actual, permitiendo un mejor
aprendizaje en cada asignatura.

Se recomienda, realizar alianzas con instituciones para capacitar a los docentes sobre
nuevas herramientas tecnoldgicas y ellos integren en las sesiones de clases, para que
los alumnos puedan experimentar el conocimiento previo de forma mas factible y
rdpida, generando de esta manera una mejor participacion en clase.

Se recomienda, a los docentes promover y fortalecer utilizando asesorias
personalizadas, el conocimiento impartido en cada sesidn de clase, utilizando
estrategias Optimas para un eficaz aprendizaje significativo.

Se recomienda, a los padres de familia apoyar en la investigacion y descubrimiento
del conocimiento, junto con sus hijos, porque el hogar también debe ser un entorno

de aprendizaje y fortalecimiento de lo aprendié en las sesiones de clase.
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ANEXOS




Anexo 1: Instrumentos de recoleccion de la informacion

CUESTIONARIO APRENDIZA JE SIGNIFICATIVO

El presente instrumento tiene como objetivo evaluar la variable aprendizaje significativo. La
informacién suministrada serd empleada con total confidencialidad vy
exclusivamente a fines académicos, por lo que se le solicita responder con la mayor

sinceridad posible.

responde

EXPERIENCIAS PREVIAS
Nunca Casi A Casi Siempre
Nunca Veces Siempre

1. ;Respondes preguntas sobre
tus experiencias previas al

iniciar la sesion de clase?

2. (Participas sobre las
dindmicas relacionadas a las
experiencias previas cuando

inicia la sesion de clase?

3. (Respondes preguntas sobre
tus conocimientos previos al

iniciar la sesién de clase?

4. ;Participas activamente en la
sesion de clase aportando

conocimientos previos?

NUEVOS CONOCIMIENTOS

5. (Aprendes nuevas
experiencias que te permiten
realizar trabajos individuales

como organizadores o &chas'?

6. (Aprendes nuevas
experiencias que te permiten

realizar trabajos en equipo?

7. (El profesor utiliza diferentes

estrategias para que puedas
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aprender nuevos

conocimientos?

8. ¢Los nuevos conocimientos
que recibes en la sesion de

clase son ficiles de entender?

RELACION ENTRE NUEVOS Y ANTIGUOS CONOCIMIENTOS

9. ;En la segion de clase
respondes preguntas para
relacionar el conocimiento
previo o anterior con el nuevo

conocimiento?

10.;Respondes preguntas que
realiza el profesor para

verificar si aprendiste?

11.;En la sesién de clase realizas
actividades para demostrar lo
aprendido a través de
problemas que deja el

profesor?

12.;Consideras titil o importante

lo aprendido?

71




CUESTIONARIO COMPETENCIA 28

confidencialidad y

El presente instrumento tiene como objetivo evaluar la variable competencia 28. La
informaciéon suministrada sera empleada con total
exclusivamente a fines académicos.

responde

PERSONALIZACION EN LOS ENTORNOS VIRTUALES

Nunca

Casi A Casi

Nunca | Veces | Siempre

Siempre

. ¢Utilizas tu espacio virtual en
funcién de tus preferencias y

necesidades académicas?

. (Haz construido tu perfil

personal en los espacios

virtuales?

. ¢Navegas con seguridad en linea
siguiendo los pardmetros de la

ciudadania digital?

. ¢(Organizas la informacion en

diversos sistemas de
almacenamiento en la nube y

aplicaciones?

CREACIO

N EN LO

S ENTORNOS VIRTUALES

5. ‘aCreas y desarrollas

presentaciones interactivas con

diversas herramientas de

disefio?

. (Propones nuevas formas de

organizary prcsentaréus tareas?

. ¢(Creas y desarrollas actividades

mediante el uso de plataformas

de programzéién‘?
. ¢jUtlizas recursos virtuales
diversos para elaborar de
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manera ~ mas  creativa y

comprensible tus productos?

GESTI

ON DE ENTORNOS VIRTUALES

;Usas correctamente los
privilegios de comparticion de
documentos en herramientas
colaborativas  (Docs, Slides,

etc)?
p)

.¢ Usas correctamente privilegios

de comparticion de carpetas en
sistemas de almacenamiento en
la. nube (Google Drive,
OnDrive, etc)?

.i{Reconoces la importancia de tu

huella cligita'?

.;Respetas a otros usuarios de

entornos virtuales bajo los

principios de ciudadania digital?

INTERACCION EN ENTORNOS VIRTUALES

.;Generas  comentarios  que

aportan a la mejora de espacios
de colaboracién en linea (Docs,

Forms, Slides, Keep, etc)

]4.d,ltilizas constantemente el

correo, chat, videoconferencia y
otros espacios de socializacion

sincrénica y asincronica?
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Anexo 2: Ficha técnica

COMPETENCIA 28

Nombre original del instrumento:

Escala para medir el nivel de

competencia 28.

Autor y aio:

Jack Joel Arbaiiil Agurto y Grace Kelly

Risco Sernaqué.

2023

Objetivo del instrumento:

Diagnosticar el nivel de competencia 28.

Usuarios:

Alumnas del area de Ciencias Sociales de

la L.E. Isolina Baca Haz, Piura 2023.

Forma de Administraciéon o Modo

de aplicacién:

Se aplicé un cuestionario al nivel de
secundaria de la L.E. Isolina Baca Haz, el
cual corresponde a una poblacion de 150
alumnas.

El instrumento se aplicé de manera fisica

en las aulas.

Validez: El instrumento ha sido validado por 3
expertos, en Educacion:
GRADO ACADEMICO: Maestros.
Confiabilidad: Mediante el estudio piloto el valor de

Alfade Cronbach es de 0,876.
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APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Nombre original del instrumento:

Escala para medir el nivel de aprendizaje

significativo.

Autor y aiio:

Jack Joel Arbaiiil Agurto y Grace Kelly

Risco Sernaqué.

2023

Objetivo del instrumento: Diagnosticar el nivel de aprendizaje
significativo.

Usuarios: Alumnas del drea de Ciencias Sociales de

la L.E. Isolina Baca Haz, Piura 2023.

Forma de Administracion o Modo

Se aplicé un cuestionario al nivel de

deaplicaci6n: secundaria de la LE. Isolina Baca Haz, el

cual corresponde a una poblacién de 150
alumnas.
El instrumento se aplicé de manera fisica
en las aulas.

Validez: El instrumento ha sido validado por 3
expertos, en Educacion:
GRADO ACADEMICO: Maestros.

Confiabilidad: Mediante el estudio piloto el valor de

Alfade Cronbach es de 0,735.
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Anexo 4: Carta de presentacion

4 UCT

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO

“Afio de la unidad, la paz y el desarrolle”
Trujillo, 27 de junio de 2023
CARTA DE PRESENTACION N° 0962023/ UCT-EPG-D

Prof. Marleny Yuliana Bayona Matheus:
DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INIF 40 “ISOLINA BACA HAZ"
CHULUCANAS, PIURA

De mi mayor consideracion:

Es grato dirigirme a usted para expresarle mi cordial saludo en nombre de la Universidad
Catolica de Trujillo “Benedicto XVI" v, a la vez, presentarle a la Br. Grace Kelly Risco Sernaqué,
identificada con DNI N° 44856900, v al Br. Jack Joel Arbaiil Agurto, identificado con DNI N°®
43006261, alumnos del Programa de Maestria en Informdtica Educativa y Tecnologias de la
Informacién, de nuestra casa superior de estudios. quienes vienen desarrollando su proyecto de
mvestigacion titllado: COMPETENCIA 28 Y EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN EL
AREA DE CIENCIAS SOCIALES EN ALUMNAS DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA,
PIURA 2023.

Presento a usted a los mencionados maestrandos para que puedan realizar la investigacion de dicho
proyecto con la finalidad de viabilizar la aplicacion del instrumento de investigacion en su entidad.

En espera de su atencion a la presente, me despido reiterindole los sentimientos de mi mayor
consideracién y estima personal.

Dr. Winston Rolando Reano Portal
Director de la Escuela de Posgrado
Universidad Catélica de Trujillo “Benedicto XVI*

DISTRIBUCION
Inferesados, archivo EPG
WRRP/maj

@ Carretera Panamericana Norte Km. 555, Moche - Trujillo - Perd @ www.uct.edu.pe
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Anexo 5: Carta de autorizacion emitida por la entidad que faculta el recojo de datos

AUTORIZACION DE USO DE INFORMACION DE EMPRESA Y/O INSTITUCION

Yo Renzo Obdulio Cruz Calle,
#omine 2t ez lepa’ 2 reraos G

£ porweity £l uts dr dats)

identificado con DINI 41438150, en mi calidad de Sub Director
Dambes sl pucis ael rgprenevane s s pesens Bolads sypear s dedasn 40

areade............... 0 - T PSS
Ciambre del sres de la evpraaz)

de la institucion Educativa INIF 40 “ISOLINA BACA HAZ™.
ambng gt 2 emzrere,

conRUCN® . , ubicada en la cindad de Chulucanas — Piura.

OTORGO LA AUTORIZACION,
Al /la's Sr(a'as)— Jack Joel Arbafil ; v Grace Eelly Risco Semaqué,

2 compieiz del 0 lor eaadione )
Identificado(s) con DNI N° 43006261 y 44856900, del Programa de Maestria en Informatica Educativa v
Tecnologias de la Informacion (indicar el nombre del programa), para que utilice la siguiente informacion de
1z empresa:

Para aplicacion v desarrollo de su Tesis para obtener el grado de Maestro.

Deals owonanie s overs
con la finalidad de que pueda desarvollar su () Informe estadistico, (3{)Trabajo de Investizacion, () Tesis
para optar el grado acadsmico de Maestro’ Doctor.

() Publigue los resultados de la investizacion en el repositorio instimacional de la UCT.

Indicar si el Reprasentante que sutoriza la informacion de 1z empresa, solicita mantener el nombre o cualquier
distintivo de la empress en reserva, marcando con una “X7 1z opcion seleccionada.

() Mantener en reserva el nombre o cualquier distintivo de la empresa; o
(30) Mencionar el nombre de la empresa.

Firma v sello del Repressntante Lezal
DNI: 41438150

El Estudiante declara que los datos emitidos en esta carta v en el Trabajo de Investizacion, en la Tesis son
auménricos. En caso de comprobarse 1a falsedad de daros, el Esmdiante seri sometido 2l inicio del procedimiento
disciplinario correspondiente; asimismo, asumira toda la responsabilidad ante posibles acciones legales que la

empresa, otorgante de informacion, pueda ejecutar,
Seddrdon D

Finma del Estudiante
DNI: 43006261

Lk L Acers,

Firma del Esmdiante
DNI: 44856200
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Anexo 6: Consentimiento informado

>
g ?y
| CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo, hlm UQ?‘;\-\\,@ ﬁ{l’fﬂ

; tengo el agrado de dirigirme a usted
para saludarlo(a) m

Uy cordialmente y al mismo tiempo solicitar su participacidn libre en este
?““d'“.[,“e tiane fines gstrictamenta académicos. La investigaci lacionad

. igacion estd relacionada
con q'luloa[ogm.: ¢ (“k W F_cflmocwh : .

Aferrindonos a g voluntad

y colaboracién, le solicitamos, FIRME este documento de
consentimientg,

Acepto libre y voluntariamente participar andnimamente en este estudio, cuya informacién
otorgada serd manejada de forma confidencial ¥ comprendo que, en calidad de participante
voluntario, puedo dejar de participar de esta actividad en alglin momento que considere
propicio hacerlo. También entiendo que no se otorgard, ni recibiri algin pago o beneficio
econdmico por la participacion.

* Bfel:l’m (\eroq,ue Qawﬁ

FIRMA: @_—

Fecha: ] q- /ﬁ_/lols

Escaneado con CamScanner
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

’ 4
Yo, M Gﬂ“*“ G'\DY"- ; tengo el agrado de dirigirme a usted

Para saludarlo(a) muy cordialmente y al mismo tiempo solicitar su participacion libre en este

estudip q iene fines, est ﬂacente acpdémicos: investigacion estd relacionada
con DW ft!. MW S

Aferrdndonos a su voluntad y colaboracién, le solicitamos, FIRME este documento de
consentimiento.

Acepto libre y voluntari participar andni en este estudio, cuya informacién
otorgada serd manejada de forma confidencial y comprendo que, en calidad de participante
voluntario, puedo dejar de participar de esta actividad en algin momento que considere
propicio hacerlo. También entiendo que no se otorgard, ni recibird algin pago o beneficio
econdmico por la participacién.

NOMBRE:

Bt Mot G
FIRMA: LLLL

fecha:_ AT / 08 12023 '_:

——

S T e o
Escaneado con CamScanner
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CONSENTIMIENTO INFORMADOD

Y"-mlﬂm’lﬁ' tMHﬁI& ij-lli- ; tengo el agrado de dirigirme a usted

para saludario(a) muy cordialmente y al mismo tiempo solicitar su participacion libre en este

estudio, que tipne fines estrigtamente démicoj. La ir igacidn estd relacionada
con hxmnt&wu ;5! mlermaonen . i
7 ¥

Aferrdnd @ su voluntad y colaboracidn, le solicitamos, FIRME este documento de
consentimiento,

Acepto libre y voluntariamente participar anénimamente en este estudio, cuya informacién

torgada serd jada de forma confi ial y o que, en calidad de participante
voluntario, puedo dejar de participar de esta actividad en algin momento que considere
propicio hacerlo. También entiendo que no se otorgara, ni recibiré algin pago o beneficio
econdmico por la participacidn.

"

recha:_A8 4 08 12m3

—
Escaneado con CamScanner
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo, (PY‘ELIG(!D 'BQ"“-]" L —hih ana ; tengo el agrado de dirigirme a usted

Para saludarlo(a) muy cordialmente y al mismo tiempo solicitar su participacidn libre en este
estudip que l‘ene Jines pstrictamente académicos. Lafinvestigacidn estd relacionada

con_TRemoloaro. ge 1 n Folmation
Aferrand a su vol i y colaboracién, le solici , FIRME este documento de

consentimiento,

Acepto libre y voluntariamente participar andnimamente en este estudio, cuya informacién
otorgada serd manejada de forma confidencial y comprendo que, en calidad de participante
voluntario, puedo dejar de participar de esta actividad en algin momento que considere
propicio hacerlo. También entiendo que no se otorgard, ni recibird algin pago o beneficio
econdmico por la participacion.

- B;E: {ana (Pr(cjaclo (BQWC‘N
rmMn:'hl 'y Fexia

Fecha: IS I_Qg/mﬁj

Escaneado con CamScanner
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

: tengo el agrado de dirigirme a usted
para saludarlo|a) muy cordialrfente y al mismo tiempo solicitar su participacion libre en este

estudio H}E tiepe fines Eﬁlﬁdwme académicos. 1a investigacion estd relacionada
con MQIW A/VIB‘IMWW‘C‘
U T )

Aferrindonos a su voluntad y colaboracion, le solicitamos, FIRME este documento de
consentimiento,

Acepto libre y voluntariamente participar anénimamente en este estudio, cuya informacion
otorgada serd jada de forma confidencial y comprendo que, en calidad de participante
voluntario, puedo dejar de participar de esta actividad en algin momento que considere
propicio hacerlo. También entiendo que no se otorgard, i recibird algin pago o beneficio
econdmico por la participacidn.

B4 1 Puidor unge

FIRMA:

Fecha: 48 J’_OE_}IOES

Escaneado con CamScanner
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo, gﬂj‘f‘lm ; tengo el agrado de dirigirme a usted

para saludatlo(a) muy cordial y al mismo tiempo solicitar su participacidn libre en este

estudid que tiepe fines estrictamente académicos. La investigacign estd relacionada
u:&:n'l41ﬂz(/\'t/OEWY‘/("A“/"-"Gl /E{‘ Anferrmoteen -
4 1

Aferrdndonos a su voluntad y colaboracién, le solicitamos, FIRME este documento de
consentimiento.

Acepto libre y voluntariamente participar anénimamente en este estudio, cuya informacién

da serd jada de forma confidencial y comprendo que, en calidad de participante
voluntario, puedo dejar de participar de esta actividad en algin momento que considere
propicio hacerlo. También enti que no se ¢ 4, ni recibird algin pago o beneficio

econdmico por la participacion.

recha: 241 0F 12023 I

Escaneado con CamScanner

85




CONSENTIMIENTO INFORMADO

\"0.?0 t\ﬁ’f‘ll : ALJN. Gtﬁ'ﬂlj h. ; tengo el agrado de dirigirme a usted

para saludarlo(a) muy cordialmente y al mismo tiempo solicitar su participacion libre en este

eStud‘Il: 1ugne finek estrictamente achdémicos. La investigacion estd relacionada
ajq oﬁml eL {4 m’—oimauou :

Aferrindonos a su voluntad y colaboracién, le solicitamos, FIRME este documento de
consentimiento.

Acepto libre y voluntariamente participar anonimamente en este estudio, cuya informacion

otorgada serd jada de forma confidencial y prendo que, en calidad de participante
voluntario, puedo dejar de participar de esta actividad en algin momento que considere
propicio hacerlo. También entiendo que no se gard, ni recibird algin pago o beneficio

econdmico por la participacion.

il (Ro«ln‘]'ﬂ matL

Fecha: “5 fﬂl /2028

N

Escaneado con

S ——

e

R R TR

e R

CamScanner
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo, /A WuoHe . }U’ﬂf? é'ﬂ &Y . tengoelagrado de dirigirme a usted
para saludarlofa) muy cordialmente y al mismo tiempo sollcitar su participacién libre en este
estudio que tiene fines estrictamente académicos. La investigacion estd relacionada
on_JECUOLOED D b LNEOEHALN.

FIRME este documento de

Aferrdnd a su
consentimiento.
Acepto libre y voluntariamente participar andnimamente en este estudio, cuya informacién
otorgada serd jada de forma ial y comprendo que, en calidad de participante
voluntario, puedo dejar de participar de esta actividad en algin momento que considere
propicio hacerlo. También entiendo que no se otorgard, ni recibird algin pago o beneficio
econdmico por la participacién.

NOMBRE:

Adkcns Jupaza Gasy

FIRMA:

Fecha: ,fd? {03,‘20233

 ————

Escaneado con CamScanner
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

vo,__ Alba Calle :an na, \Jal“fi 0. ; tengo el agrado de dirigirme a usted
para saludarlofa) muy cordialmente y al mismo tiempo solicitar su participacion libre en este
estudio_que tiene fines estrictamente académicos. La investigacion estd relacionada
on__[cenolgia ot ta Tn cifan

Aferrdndonos a su voluntad y colaboracién, le solicitamos, FIRME este documento de
consentimiento.

Acepto libre y voluntariamente participar andnimamente en este estudio, cuya informacion
otorgada serd jada de forma c ial y comprendo que, en calidad de participante
voluntario, puedo dejar de participar de esta actividad en algin momento que considere
propicio hacerlo. También entiendo que no se otorgard, ni recibird algin pago o beneficio
econdmico por la participacion.

NOMBRE:

Alba Calle Doving JaleAa,

FIRMA: }B'Jof- Calle Danrae Uders
e O L S

fecha:__ LD 4 O j2023

Escaneado con CamScanner

.

88




CONSENTIMIENTO INFORMADO

o, /ayru(o DHLL' K':Ofﬁ . : tengo el agrado de dirigirme a usted
para saludarlofa) muy cordialmente y al mismo tiempo solicitar su participacion libre en este

estudioy que tene fines pstiictamente a:adémicot‘. Lla investigacion estd relacionada
con__ 11010 041GJ eln \WEO (MAGLLLD W - “

Afer )5 @ su d y colaboracién, le solicitamos, FIRME este documento de
consentimiento.

Acepto libre y voluntariamente participar andnimamente en este estudio, cuya informacién
otorgada serd manejada de forma confidencial y comprenda que, en calidad de participante
voluntario, puedo dejar de participar de esta actividad en algin momento que considere
propicio hacerlo. También entiendo que no se otorgard, ni recibird algin pago o beneficio
econdmico por la participacion.

NOMBRE:

Kilare (hrasco Obhlas.

Escaneado con CamScanner
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Anexo 8: Validacion de instrumento

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

I. DATOS GENERALES

11
1.2
13

14
15

Apellidos y nombres del informante: Alfaro Quezada Dimna Zoila

Institucion donde labora: Universidad Nacional Hermilio Valdizan

Nombre del Instrumento motive de Evaluacidn: Cuestionario de aprendizaje significativoy
competencia 28

Autor del instrumento: Jack Joel Arbafiil Agurto y Grace Kelly Risco Sernaqué

Titulo de la Investigacién: COMPETENCIA 28 Y EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN EL AREA DE

CIENCIAS SOCIALES EN ALUMNAS DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA, PIURA 2023
Il. ASPECTOS DE VALIDACION

INDICADORES

CRITERIOS

11

RECULAR
6L 126 | 3 36 | 41 |46 |51 |56 |6t |66 |71 |76 |81

=3

86 | 91

96

15

1.CLARIDAD

2.0BJETIVIDAD

Esta formulado con
lengusje apropiado.

| 50 | 95 |

Esta expresado en
conductas
obzarvables.

3ACTUALIDAD

Adecuado al avance
de la ciencia

pedagdgica

90

40RGANIZACION

5.SUFICIENCIA

Existe una
organizacion logica

90

Comprende los
aspectos en
cantidad y calidad

G6INTENCIONALIDAD

90

Adecuado para
valorar estrategias
utilizadas

20

T.CONSISTENCIA

Basado en aspectos
tedrico-cientificos

20

8.COHERENCIA

Entre dimensiones,
indices &
indicadores.

9.METODOLOGIA

20

La estrategia
responde al
proposito del

diagnostico

85

LO.PERTINENCIA

Es util y funcional
panrala

investigacion.

20

IIl. OPINION DE APLICABILIDAD: El instrumento es aplicable

IV. PROMEDIO DE VALORACION: 38

Lugar y Fecha: Huanuco, 20 de mayo del 2023

FIRMA DEL EXPERTO INFORMANTE
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TABLA DE VALORACION DEL EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL

INSTRUMENTO

INSTRUCCIONES:

Coloque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le parece que
cumple cada [tem v alternativa de respuesta, segin los criterios que a continuacion se

detallan.

E= Excelente / B= Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar

Las categorias a evaluar son: Redaccion, contenido, congruencia y pertinencia.
En 1a casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

- N‘
Items

Alternativas de Evaluacion

B

M

X

C

Observaciones

01

02

03

04

05

bt [ [t [t [ [EF1

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

Ee R el el P e P

16

17

18

b [t [P

19

20

21

22

23

24

25

26

bl Pl P P PR R el e
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CONCLUSION DE LA EVALUACION:

DEFICIENTE | ACEPTABLE BUENO EXCELENTE
Congruencia de Items X
Amplitud de contenido X
Redaccion de los Items X
Claridad v precision X
Pertinencia X

Evaluado por:

APELLIDOS Y NOMBRES: ALFARO QUEZADA DIMNA ZOILA

COLEGIATURA: 016984
DNI: 08448344

7

Fecha: 20/05/2023
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

I. DATOS GENERALES

1.1 Apellidos y nombres del informante: Gilmar Bayona Calderdn
1.2 Institucion donde labora: Universidad Santo Domingo de Guzman

1.3 Nombre del Instrumento motivo de Evaluacion: Cuestionario de aprendizaje significativo y

competencia 28

1.4 Autor del instrumento: Jack Joel Arbafil Agurto y Grace Kelly Risco Sernaqué
1.5 Titulo de la Investigacién: COMPETENCIA 28 Y EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN EL AREA DE
CIENCIAS SOCIALES EN ALUMNAS DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA, PIURA 2023

1. ASPECTOS DE VALIDACION

INDICADORES

CRITERIOS o0]s 11 |16 | 61 | 26

36

41

81

91

36

5110 )15 {20 |25 | 30 |

1. CLARIDAD

Esta formulado con
lenguaje apropiado.

20

2.0BJETIVIDAD

Esta expresado en
conductas
abservables.

85

3JACTUALIDAD

Adecuado al avance
de la ciencia

20

F EYS.

4.0RGAMIZACION

5.SUFICIENCIA

Existe una
organizacion ldgica

20

Comprende los
aspectos en
cantidad y calidad

90

6.INTENCIONALIDAD

Adecuado para
valorar estrategias
utilizadas

90

7.CONSISTENCIA

Basado en aspectos
tedrico-cientificos

20

8.COHERENCIA

Entre dimensiones,
indices e
indicadores.

20

3.METODOLOGIA

La estrategia
responde al
propésite del
diagnostico

85

10.PERTINENCIA

Es util y funcional
parala

investigacion.

20

lil. OPINION DE APLICABILIDAD: El instrumento es aplicable

IV. PROMEDIO DE VALORACION: 87

Lugar y Fecha: Huanuco, 20 de mayo del 2023

FIRMA DEL EXPERTO INFORMANTE
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TABLA DE VALORACION DEL EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL

INSTRUMENTO

INSTRUCCIONES:

Coloque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le parece que
cumple cada Item y alternativa de respuesta. segun los criterios que a continuacion se

detallan.

E= Excelente / B= Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar

Las categorias a evaluar son: Redaccion, contenido, congruencia y pertinencia.

En la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

items

N° | Alternativa

B

s de Ev;
M

X

aluacion

C

Observaciones

01

02

03

04

05

06

b [t |t [t [t |1t |

07

08

09

ol i

10

11

12

13

14

15

Sl el

16

17

18

b ot P4

19

20

21

22

23

24

25

26

PRl bl Pl el Pl e b
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CONCLUSION DE LA EVALUACION:

DEFICIENTE | ACEPTABLE BUENO EXCELENTE
Congruencia de Items X
Amplitud de contenido X
Redaccion de los [tems X
Claridad y precision X
Pertinencia X

Evaluado por:

APELLIDOS Y NOMBRES: Gilmar Bayona Calderon

COLEGIATURA: 134363
DNI- 41464867 # % ol

Firma

Fecha: 20/05/2023
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

I. DATOS GENERALES

1.1 Apellidos y nombres del informante: Alexander Pasquel Cajas
1.2 Institucion donde labora: Universidad Nacional Hermilio Valdizan

1.3 Nombre del Instrumento motivo de Evaluacion: Cuestionario de aprendizaje significativo y

competencia 28
1.4 Autor del instrumento: Jack Joel Arbafil Agurto y Grace Kelly Risco Sernagué
1.5 Titulo de la Investigacion: COMPETENCIA 28 Y EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN EL AREA DE
CIENCIAS SOCIALES EN ALUMNAS DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA, PIURA 2023

II. ASPECTOS DE VALIDACION

INDICADORES

CRITERIOS

61

41

BUENA
51 [ 56 |61 [e6]71

91

96

15

25

1. CLARIDAD

Esta formulado con
lenguaje apropiado.

45

2.0BJETIVIDAD

Esta expresado en
conductas
observables.

a0

JACTUALIDAD

Adecuado al avance
dela cien:':a

pedagogica

a0

4 0RGANIZACION

5.SUFICIENCIA

Existe una
organizacién I5gica

90

Comprende los
aspectos en
cantidad y calidad

SINTENCIONALIDAD

20

Adecuado para
valorar estrategias
utilizadas

20

7.CONSISTENCIA

Basado en aspectos
tedrico-cientificos

90

8.COHERENCIA

Entre dimensiones,
indices &
indicadores.

20

9.METODOLOG{A

La estrategia
responde al
proposito del
diagnéstico

20

10.PERTINENCIA

Es util y funcional
parala
investigacion,

a0

1ll. OPINION DE APLICABILIDAD: El instrumento es aplicable

1V, PROMEDIO DE VALORACION: 50

Lugar y Facha: Hudnuco, 20 de mayo del 2023

FIRMA DEL EXPERTO INFORMANTE
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TABLA DE VALORACION DEL EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL
INSTRUMENTO

INSTRUCCIONES:
Coloque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le parece que
cumple cada Item v alternativa de respuesta, segun los criterios que a continuacion se
detallan_
E= Excelente /| B= Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar

Las categorias a evaluar son: Redaccion, contenido, congruencia y pertinencia.

En la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

N° | Alternativas de Evaluacion
items B IM [X C Observaciones
01

02

03

04

05

ot [t [t [t [0t [t |71

06

07 X

08

09

10

11

12

13

14

15

il ol bl el bl ol el bl

16

17 X

18 X

19

20

21

22

23

24

25

bl b El El R P E

26
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CONCLUSION DE LA EVALUACION:

DEFICIENTE | ACEPTABLE BUENO EXCELENTE
Congruencia de Items X
Amplitud de contenido X
Redaccion de los Items X
Claridad vy precision X
Pertinencia X

Evaluado por:

APELLIDOS Y NOMBRES: Alexander Pasquel Cajas
COLEGIATURA: 170433
DNI: 46084104

Firma

Fecha: 20/05/2023
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Anexo 9: Porcentaje de Turnitin
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COMPETENCIA 28 Y EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN EL
AREA DE CIENCIAS SOCIALES EN ALUMNAS DE UNA
INSTITUCION EDUCATIVA, PIURA 2023

INFORME DE ORIGINALIDAD

o S, T A,

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET  PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

repositorio.uct.edu.pe

Fuente de Internet

.

5%

repositorio.usmp.edu.pe

Fuente de Internet

=)

2%

repositorio.unheval.edu.pe

Fuente de Internet

e

(K

www.dykinson.com

Fuente de Internet

-~

(K

Excluir citas Activo Excluir coincidencias < 1%

Excluir bibliografia Activo



