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RESUMEN

El estudio realizado tuvo como objetivo Determinar la influencia que existe del juego libre

en sectores para mejorar las habilidades comunicativas orales en nifios de cinco afios de
una institucién educativa inicial de Orcopampa, Arequipa 2021. La investigacién es de tipo
cuantitativa, nivel explicativo disefio pre experimental. La prueba se desarrollé a 15 nifios
de aaﬁos. Se aplico el muestreo no probalistico por conveniencia. Los datos son resultado
de la guia de observacion y la lista de cotejo como instrumento. La confiabilidad de este
instrumento se obtuvg por el coeficiente de Alfa de Cronbach versién 27 teniendo como
resultado con 0,707 la validez de contenido se obtuvo con la aplicacién de una prueba
piloto. Su validacién estuvo a cargo de tres expertos Segiin los resultados obtenidos de
forma global se ha podido determinar que de un total de 15 nifios evaluados que
representan el 100%, existe un promedio del 79.39 % que alcanzaron un nivel de logro,
mientras que el 20.61%.en nivel proceso. Frente a estos resultados se comprobé con la
prueba de hipétesis obteniendo el nivel de sanificancia de 0.00 que es menor a P < 0.05
podemos interpretar que la manifestacion del juego libre en sectores tiene influencia

significativa al mejorar las habilidades comunicativas orales.

Palabras claves: juego, sectores, metodologia, habilidades comunicativas
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ABSTRACT

The objective of the study carried out was to determine the influence of free play in sectors
to improve oral communication skills in five-year-old children of an initial educational
institution in Orcopampa, Arequipa 2021. The research is quantitative, explanatory level,
pre-experimental design. The test was carried out on 15 5-year-old children. Non-probable
convenience sampling was applied. The data are the result of observation and the checklist
as an instrument; its validation was carried out by three experts. The reliability of this
instrument was obtained by the Cronbach's Alpha coefficient version 27, obtaining a
significant improvement of 0.70 for both variables. According to the results obtained
globally, it has been determined that of a total of 15 children evaluated, representing 100%,
there is an average of 40% who reached a high level, while 26.67%. Given these results,
the hypothesis was verified and the significance level of 0.00 was obtained, which is less
than P < 0.05. We can interpret that the manifestation of free play in sectors has a

significant influence on improving oral communication skills.

Keywords: game, sectors, methodology, communication skills
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CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DE LA INVESTIGACION

1.1 Situacién problematica

Esta actividad del juego es fundamental en la vida de los nifios. No solo es una
fuente inagotable de diversion, sino que también desempefia un papel crucial en su
desarrollo integral. Desde las primeras etapas de la infancia, el juego libre se convierte en
un medio a través del cual los nifios exploran, interactiian, experimentan y aprenden. La
capacidad de jugar y aprender de manera auténoma es esencial en la educacién inicial,
donde los cimientos del desarrollo cognitivo, emocional y social se sientan de manera

solida.

La presente tesis se adentra en el apasionante mundo del juego libre en los sectoas
de educacién inicial, con un enfoque particular en su influencia para mejorar las
habilidades comunicativas orales en nifios de una institucién educativa en Orcopampa,
Arequipa. En un contexto donde se promueve una educacion mds centrada en el nifio y se
reconoce la importancia de la participacidn activa de los estudiantes en su propio proceso
de aprendizaje, este estudio se presenta como una exploracion en profundidad de cémo el

juego puede ser un vehiculo para el desarrollo de habilidades comunicativas esenciales.

Ya que la comunicacién oral es una parte importante del desarrollo humano y su
importancia se extiende a lo largo de la vida. Desde las primeras interacciones con los
cuidadores en la infancia hasta las conversaciones complejas en la edad adulta, la
capacidad de comunicarnos eficazmente es fundamental en nuestra existencia. En un
contexto educativo, las habilidades de comunicativas orales son fundamentales para el

aprendizaje y la participacién activa en el proceso educativo.

Este estudio se centra en una etapa importante del desarrollo infantil: la primera
infancia. Se centrara especificamente en nifios de cinco afios que estudiaran durante 2021
en la L.LEI. de Orcopampa en la provincia de Castilla, region Arequipa. Esta etapa de la
vida es fundamental para la adquisicién de habilidades de comunicativas orales, ya que los

nifios se encuentran en una etapa de rdpido crecimiento cognitivo y del lenguaje.

La situacién problemdtica que motiva esta investigacion radica en lo

importante que es comprender cdmo el juego libre en sectores en una institucion educativa
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puede influir en el desarrollo de las habilidades comunicativas orales de estos nifios y
lograr el cambio en los problemas que presentan algunos nifios al rctornaﬁa la
precensiabilidad o de regreso a sus aulas . El juego es una actividad esencial para el
aprendizaje y el desarrollo de un nifio y se ha demostrado que desempefia un papel

importante en la promocidn de la comunicacién y el lenguaje de los nifios.

La relevancia de este tema radica en muiltiples aspectos. Primero, el juego se ha
demostrado como una herramienta valiosa para fomentar el desarrollo cognitivo y social de
los nifios. Facilita la construccion de conexiones neuronales en el cerebro, promueve el
desarrollo fisico, afectivo y social, y. lo que es mds importante, prepara a los nifios para
comprender y comunicarse con el mundo que les rodea. Montessori citado en MINEDU
(2009) nos dice que el juego es el método utilizado para conocer el mundo que le rodea. Es
a través del juego que los nifios desarrollan las bases del aprendizaje en forma integral, por
lo tanto, sus ambientes deben ser preparados, ordenados estéticamente en forma real y todo

elemento debe tener su razon de ser.

Ademads, el juego no se limita al aula, sino que se extiende al hogar y a la
comunidad, lo que hace que su relevancia sea atin mds amplia. Padres, cuidadores y la
comunidad en su conjunto desempefian un papel fundamental en el juego de los nifios.
Comprender como el juego libre puede influir en el desarrollo de habilidades
comunicativas orales no solo beneficia a los nifios en la escuela, sino que también
involucra a toda la comunidad en el proceso educativo.

Hoy en dfa el problema mas dlgido que se presenté en el mundo fue confinamiento
obligatorio por el COVID 19 que se dio por casi todo un afio, donde los mas afectos fueron
los nifios menores de 6 afos, al darse la precensiabilidad en las instituciones educativas del
nivel inicial tuvimos nifios timidos, ansiosos, pocos comunicativos, inseguros, agresivos y
poco sociables, a consecuencia por todo lo vivido que muchas veces los hogares no
brindaban seguridad por los episodios tragicos que se daban en cada hogar.

Este fue el motivo que se tomd en cuenta esta actividad placentera, innata donde
cada nifio se divierte y se olvida de sus problemas todo lo dicho por los diferentes autores
que nos hablan de una u otra manera del juego libre esto asociado en los sectores un lugar
de su aula en su institucién educativa debe ser aprovechado para fomentar las habilidades
comunicativas orales para que cada nifio pueda comunicarse con sus compaiieros debemos

tener en cuenta que al aplicar el juego libre en los sectores para mejorar las habilidades
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comunicativas orales y se utiliza el juego libre que es la actividad que los nifios gustan, se
divierten y dejan sus preocupaciones de lado y conlleva a socializar y expresar con sus

pares lo que piensan.

Esta problemdtica se relaciona con la necesidad de promover el juego libre como
un enfoque integral para el desarrollo de habilidades comunicativas orales y el aprendizaje
de los nifios menores de seis aflos en este entorno educativo. A pesar de la importancia
reconocida del juego en el desarrollo infantil, muchas veces se prioriza la formacion
intelcctualdobre el juego, y no se siguen las secuencias metodoldgicas adecuadas para
fomentar el juego en los sectores de educacion inicial. También existe una falta de
capacitacEn y conciencia en la comunidad educativa, incluyendo a los docentes y las
familias, sobre la importancia del juego en el proceso de aprendizaje de los nifios

Segiin UNICEF (2022) La educacién infantil a nivel internacional se enfrenta a
desafios importantes, exacerbados por la pandemia de COVID-19. Esta generacién de
estudiantes ha experimentado circunstancias sin precedentes, con una interrupcién dréstica
de la educacién. La falta de acceso a la educacién, especialmente en comunidades
marginadas, ha destacado desigualdades, mientras que la crisis econdmica global y los
brotes de enfermedades periédicos han afectado la igualdad de oportunidades y el
desarrollo de los nifios. Estas situaciones problemadticas plantean interrogantes sobre el
impacto en el futuro de los nifios y su capacidad para competir en un mundo digitalizado.
También nos recuerda UNICEF (2018) que un punto esencial que se debe tener en cuenta
es el concepto de "aprendizaje a través del juego" o "aprendizaje lidico". Este enfoque
resulta crucial para una educacion de calidad en la primera infancia y debe convertirse en
una parte integral de la expansion y el fortalecimiento de la educacién preescolar. El
informe, que se basa en un enfoque de sistemas, proporciona conocimientos fundamentales
y ejemplos de estrategias que pueden adaptarse a diversas situaciones. El objetivo es
compartir ideas practicas sobre cdmo incorporar el juego y una pedagogia centrada en el
nifio en los esfuerzos para ampliar la educacién preescolar, garantizando asi la calidad y la

idoneidad de estos programas.

Chuquiruna R... et al (12 de julio 2022). Hoy en nuestro pais, el retorno a clases
presenciales ha afectado a millones de estudiantes, porque muchos de ellos no tuvieron

suficiente interaccion con otros estudiantes de la misma edad. La situacién fue muy dificil
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debido al aislamiento provocado por la pandemia, que impidio el desarrollo de habilidades

sociales.

Los alumnos de inicial y primaria que mas sufrieron, no tuvieron tiempo de
desarrollar sus habilidades blandas y ahora muchos no saben interactuar con sus

compaiieros en el aula y muestran timidez, agresividad o mucha efusividad mal canalizada.

Otra dificultad, fue la dindmica familiar que dejaba a muchos estudiantes solos en
casa sin la supervisién de una persona mayor o en algunos casos con sus hermanos

menores, dificultando mas el aprendizaje. al realizar sus actividades de refuerzo.

De igual forma, uno de los mayores problemas que surgieron este ailo al regresar a
clases presenciales en 2022, ademds del requisito del MINEDU que dificulté la
comunicacion, fue el distanciamiento necesario para evitar contagios. entre estudiantes..
Ademds, se pueden ver con mayor claridad los conflictos socioemocionales, la regulacion
de las reglas de convivencia, la regulacion del sistema psicomotor y la falta de habilidades

fisicas por estar sentado durante mucho tiempo frente al dispositivo..

En el contexto de mi tesis, al analizar los desafios que enfrenta la educacién a nivel
internacional, nacional y local, se hace evidente la complejidad de la situacién. La
pandemia de COVID-19 ha exacerbado problemas criticos, desde la falta de acceso a la
educacion hasta la persistente brecha digital, lo que ha resultado en una alarmante
desercion escolar y desigualdades educativas que con la precensiabilidad o retorno a clases
los estudiantes presentan problemas de sociabilizacién, falta de valores, agresividad e

inseguridad .

A medida que profundizamos en estos desafios, surge una preocupacion
fundamental sobre el impacto en el futuro de los estudiantes y su capacidad para competir
en un mundo que se vuelve cada vez mas digitalizado. La educacién, tanto a nivel global
como local, se enfrenta a la urgente necesidad de abordar estos problemas de manera
eficiente y coordinada.

La problemdtica que presentan los estudiantes al retornar a clases de forma

presencial fue el motivo de esta investigacidn, en funcién de su potencial para mejorar las
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habilidades comunicativas orales de los nifios a través del juego, cumpliendo con las
normativas educativas y beneficiando a la comunidad en su conjunto. Se plantea una serie
de objetivos especificos, incluyendo la revisién de la literatura existente, la realizacién de
una investigacion empirica en Orcopampa, y la propuesta de recomendaciones basadas en
los hallazgos.

Para llevar a cabo este estudio, se exploraron los antecedentes de la investigacion
sobre el juego en la educacién inicial y el desarrollo de habilidades comunicativas orales
en nifios. Ademds, proporcionard un marco conceptual que servird de base tedrica para el

analisis de los datos y la elaboracién de las conclusiones.

7
1.2 Formulacién del problema

1.2.1 Problema general

(De qué manera el juego libre en sectores mejora las habilidades comunicativas
orales en nifios de cinco afios de una institucion educativa inicial, de Orcopampa,

Arequipa 20217

1.2.2 Problema especifico

a. ;De qué manera el juego libre en los sectores mejora las habilidades
comunicativas orales en su dimensién hablan en nifios de cinco afios de una
institucién cducativaalicial, de Orcopampa, Arequipa 20217

b. ;De qué manera el juego libre en sectores mejora las habilidades
comunicativas orales en su dimensién escucha en nifios de cinco afios de una

institucién educativa inicial de Orcopampa, Arequipa 20217

1.2 Formulaciéon de objetivos

(6]
1.2.1 Objetivo general

Determinar la influencia que existe del juego libre en sectores para mejorar las
habilidades comunicativas orales en nifios de cinco afios de una institucion educativa

inicial de Orcopampa, Arequipa 2021.
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1.2.2 Objetivo especifico

a. Comprobar de qué nﬁlera el juego libre en sectores mejora las habilidades
comunicativas orales en la dimension del habla en nifios de cinco afios de una
institucion educativa inicial E Orcopampa, Arequipa 2021.

b. Comprobar de qué manera el juego libre en sectores mejora las habilidades
comunicativas orales en la dimensién escucha en nifios de cinco afios de una

institucidn educativa inicial de Orcopampa, Arequipa 2021.

1.3 Justificacién de la investigacion

La presente investigacion tiene una justificacion tedrica, prictica, mctodolégia. El
presente estudio tiene un valor teérico dado que permitird valorar la importancia del juego
libre en sectores y las habilidades comunicativas orales en niflos de una institucion
educativa Inicial, Orcopampa, 2021, donde se describe las dimensiones de las variables de
estudio, con la finalidad de profundizar teorias relevantes relacionadas con el estudio de

investigacién que esta investigacién sirva como ejemplo para nuevas investigaciones.

Lo estudiado presenta una relevancia practica dado que los resultados del presente
estudio servirdn de base. El juego libre en los sectores es un proceso bdsico que se debe de
tener en cuanta en el aprendizaje de los nifios como una estrategia motivadora que logra
fortalecer sus aprendizajes, también convoca a los nifios a la participacion e integracion,
estimulando la imaginacién constructiva, como base permanente en la evolucién en cada uno

de los aspectos de la vida de nifios y nifias.

Ademds, presenta una relevancia metodoldgica, que permitird hallar la validez y
confiabilidad de la lista de cotejo del juego libre en los sectores y las habilidades

comunicativas orales para nifios y nifias de preescolar.
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g .
CAPITULO II: MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes de la investigacion

2.1.1 Antecedentes internacionales

Tenreyro (2022) Cuba, en esta tesis el “Sistema de actividades para desarrollar
habilidades comunicativas a través de la Educacidn Plastica en nifios del grado Prescolar™.
La adecuada aplicacién de las habilidades comunicativas en los alumnos de la Escuela
Especial “José¢ Luis Tassende” que atiende a nifios con trastornos del lenguaje, que
propicie una insercion eficiente a la enseflanza general atin presenta algunas dificultades,
sobre todo luego de esta larga etapa de confinamiento. El siguiente trabajo tiene el objetivo
de disefiar un sistema de actividades que aproveche todos los beneficios que aporta la
Educacién Pldstica para este fin y favorezca el desarrollo de las habilidades comunicativas
en los nifios del grado Prescolar. Esta investigacion se aplica en una muestra de 12 nifios
de entre 4 y 5 afios. Luego de un estudio se comprobd que a pesar de ser este tema de
interés por muchos especialistas atin existen carencias en cuanto a las estrategias para el
trabajo especificamente con estos nifios sobre el tema. En el desarrollo de la investigacién
se emplearon los métodos del nivel tedrico: analitico-sintético, histérico-logico, inductivo-
deductivo, modelacién y sistémico-integral; del nivel empirico: la observacion, la
entrevista, el andlisis de documentos, grupo de discusién y el criterio de especialistas. La
propuesta ha sido concebida buscando nuevos espacios y maneras de expresion para ellos,
permitiendo una mayor integracién con la comunidad que enriquezca sus vivencias,
propiciando la insercién de la familia y haciendo uso de la tecnologia como una
herramienta educativa que permita aplicarla también de modo semipresencial. Su aporte
estd dado en el sistema de actividades implementado que muestra gran aceptacion y

mejoras en la capacidad de expresion de estos nifios.

Casadiego et al (2021) Colombia en su tesis titulada “Logros de nifios y nifias de
educacion inicial mediante el juego con bloques de Lego” el objetivo de este estudio es
indagar en cudles logros en relaciones espaciales, temporales y socioafectivas son mads
exitosos los nifios y las nifias de educacion inicial e identificar su evolucién durante 10
semanas de observacién. La metodologia tuvo dos fases: inicialmente, mediante la

ingenieria diddctica, se construyé un cédigo de observacion y una vez construido se
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realizaron las observaciones durante 10 semanas de trabajo. Las actividades fueron
realizadas, durante las horas de juego libre, en las escuelas donde la Facultad de Educacion
de la Universidad Surcolombiana realiza sus pricticas pedagdgicas. Los resultados
mostraron que es en la actividad socio afectiva donde se obtienen mayores logros desde el
comienzo de la experiencia; por otro lado, el principal logro se obtiene en la caracteristica
relacion temporal, relacionada con la capacidad para anticiparse a los acontecimientos o
predecir resultados, especificamente en la capacidad de organizar un plan para llevar a
cabo una idea, que se logra en un 87% El juego en la educacién inicial influye
positivamente en el desarrollo de habilidades comunicativas orales, subrayando la

relevancia de las interacciones sociales en el proceso educativo.

Muiioz et al (2019) Chile investigo la “Motivacién docente por el uso del juego
como dispositivo para el aprendizaje” Aun cuando el juego ha sido ampliamente
reconocido como préictica social y cultural en la que el nifio aprende naturalmente, parece
mds bien estar ausente de las practicas educativas. En este contexto, el presente trabajo
tuvo como objetivo explorar la motivacién de los profesores por la utilizacién del juego en
contexto educativo. Para ello, se realizé un estudio en dos etapas. En la primera fueron
encuestados 221 profesores de Educacion Bdsica (primaria) por medio de la Escala de
Motivacidn por el uso del Juego (EMJ), estructurada a partir del modelo motivacional de
Expectativa / Valor; y, en una segunda etapa, se indagé acerca de las concepciones que
sostienen estos profesores sobre el juego a través de cuatro grupos focales en instituciones
escolares publicas de la Region de Valparafso, Chile. Los resultados cuantitativos
muestran, pese a la alta valoracién en los distintos componentes de la motivacion,
diferencias significativas entre ellos, siendo la dimensién mds valorada la de utilidad,
mientras que las mds descendidas corresponden a los componentes de expectativa y costo.
Estos resultados son consistentes con los discursos de los profesores, en los que emergen el
costo de tiempo que lleva la implementacién del juego y la falta de conocimientos para esa
implementacién como los factores gravitantes para su inclusién efectiva en aula.
Adicionalmente, se destaca una concepcion de juego vaga e inespecifica, que, junto con los
elementos anteriores, llama a formar a futuros profesores en el uso del juego, lo que
beneficia el desarrollo de habilidades comunicativas orales al fomentar la comunicacién en

el aula.
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La investigacion de Durdan (2019) se centra en comprender las creencias de
maestras de niflos pequefios en Colombia sobre el juego y su impacto en el desarrollo
infantil. El libro se estructura en seis capitulos que exploran la historia de la educacién
infantil, la pregunta central de la investigacion, el enfoque utilizado para analizar las
creencias de las maestras, y las pricticas que fundamentan esas creencias. El enfoque
principal es reconocer a los nifios como sujetos activos y creativos y promover la reflexion
en la formacién de maestros. La investigacién se enfoca en entender el juego como parte
esencial del desarrollo infantil y cémo las creencias de las maestras influyen en la
educacién de los nifios pequefios en edades de 0 a 2 afios.

Estos estudios subrayan la relevancia del juego en la educacién inicial para el
desarrollo de habilidades comunicativas en nifios de diferentes edades. Sin embargo, se
identifican desafios como la falta de tiempo y conocimientos, destacando la necesidad de
una formacion especifica para maestros en el uso efectivo del juego. El juego es esencial

para el crecimiento integral de los nifios y sus habilidades comunicativas.

Lafontaine y Vazquez (2018) Chile tesis “El desarrollo de las habilidades
comunicaa'as en la edad temprana en el grado de preprimario del Nivel Inicial” su
objetivo fue dar a conocer la importancia de la introduccién de las habilidades
comunicativas desde el nacimiento de los nifios hasta su primer desarrollo. Se realizé en el
Centro Educativo Trina Moya de Vasquez en el sector de Villa Duarte en ¢l municipio de
San José de Las Matas de la Provincia de Santiago. Mediante el mismo se favorecieron los
nifios a través de la entrega de materiales didacticos y herramientas que facilitardn a la
maestra por medio de la aplicacion de técnicas eficaces para establecer mejoras para el
manejo de una buena implementacion de la competencia comunicativa. La investigacion se
realizo utilizando el enfoque cualitativo, a través de la investigacidn-accién consistente en
6 talleres aplicados a una poblacién de 23 nifios del aula del preprimario del nivel inicial.
Mediante variadas investigaciones realizadas los resultados sustentan la importancia del
desarrollo de las habilidades comunicativas en los nifios en su temprana edad. Se aplicaron
varias técnicas como la observacién, y entrevista, a través de las cuales se concluyé de
forma detallada todos los beneficios que ofrece a nivel cognitivo el buen desenvolvimiento
en los nifios de la produccion oral en su lenguaje. Todo esto con el enfoque de que los
nifios desarrollaran destrezas y capacidades que les permitieran desarrollar su habla de

forma correcta mediante actividades de desarrollo colaborativo y aprendizaje experiencial.
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En esta investigacion se concluyé dando respuesta al objetivo de la misma el cual era dar a
conocer la importancia de incorporar habilidades comunicativas desde el nacimiento
hasta el desarrollo temprano. y fue logrado llevando a cabo actividades fomentadoras de
motivacidn para el incremento de la produccién oral de los nifios, pues, es en esta primera

etapa que se inicia con el proceso lingiifstico.

2.1.3 Antecedentes nacionales
Espinoza (2022) El objetivo de este trabajo fue establecerla influencia del juego

libre en sectores el desarrollo de habilidades comunicativas de los nifios de 5 afios de
una institucion educativa, Puente Piedra, 2022. La metodologia fue aplicada.
nivel explicativo con un disefio experimental, cuasiexperimental. La poblacidn total estuvo
conformada por 80 estudiantes de inicial, la muestra fue de 40 estudiantes, 20 de controby
20 experimentales, fue una muestra no probabilistica y de conveniencia. En cuanto a las
habilidades comunicativas se utilizé la técnica de la observacion, el instrumento fue una
lista de cotejo y la validez de contenido se evalué mediante el juicio de expertos. La
consistencia interna del instrumento se determiné mediante prueba piloto con el KR-20,
donde el coeficiente fue de 0,61, confirmando la confiabilidad del instrumentb Se
encontrd que el programa de juego libre del sector tiene un efato significativo en la
mejora de las habilidades comunicativas de estudiantes de 5 afios, Puente Piedra, 2022, se
utilizé a Shapiro Wilk porque la muestra fue menor a 50, lo que muestra el resultado 0,05,
por lo que la estadistica utilizada no fue parameétrica. Prueba U de Mann-Whitney 22.000
anos Z=-4,845, p = 0,00.

La tesis de Guevara (2019) titulada “El Juego libre en sectores y desarrollo del
lenguaje oral en los estudiantes de 5 afios de una LE.L. del Callao” tuvo como objetivo
Determinar la relacién que existe entre el juego libre en sectores y el desarrollo. Lenguaje
oral de estudiantesde 5 afios de la 1E.I Callao.La investigacion gs de tipo
descriptivo correlacional , no experimental. La muestra fue no probabilistico aplicado a 60
nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa Cuna Jardin Juan Pablo II del Callao.
Los resultados mostraron una correlacidon significativa, que destacd la influencia

positiva del juego libre en el desarrollo del lenguaje oral de estos nifios...
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Jesis (2019) investigo la relacion entre la "hora del juego libre en los sectores” y el
desarrollg de habilidades comunicativas orales en nifios de una Institucion Educativa en
Huaura. Tiene como objetivo principal determinar la relacién que existe entre la hora del
juego libre y el desarrollo de habilidades comunicativas %les en nifios de la I.E Parroquial
“San Jos¢” — Huaura 2019. La metodologia estd en la invc%;acién basica es de tipo
Bdsico, no experimental, nivel descriptivo, correlacional. Para la investigacion, la
poblacién en estudio estuvo definida por 65 nifios de 3 a 5 afos. En la investigacién se
determind el uso de una muestra censal. El instrumento principal que se empled en la
investigacion fue la ficha de observacion, que se aplico a la primera y segunda variable.
Los resultados demostraron una muy buena asociacién entre el juego libre y el desarrollo

de habilidades comunicativas orales en estos nifos.

Por otro lado, Alvares (2019) en el estudio “Juego libre en sectores y habilidades de
municativas orales en nifios de 4 afios de 1.E. del distrito de Villa Salvador. 2019”, cuyo
objetivo fue determinar la relacion entreél juego libre en sectores. y las Habilidades de
comunicativas orales de nifios de 4 afios 6065 Pert, Inglaterra Villa el Salvador.2019. La
tesis se basa en un enfoque cuantitativo, nivel correlacion y diseflo no experimental. La
muestra estuvo compuesta por 109 estudiantes del ciclo y nivel mencionado, la muestra
utilizada fue intencionalmente no probabilistica. Aunque se encontré una correlacién, esta
fue baja y no se correlacioné significativamente con las habilidades comunicativas orales,
lo que plantea la necesidad de un andlisis mds profundo.

Chanhualla (2019) se planteé como objetivo general demostrar la influencia de la
aplicacion del juego libre sector en el nivel de desarrollo de las habilidades de
comunicativas orales de nifios y nifias de la L.E. Inicial No. 430-03 San Jacinto, sitio de
investigacién, Ayacucho. 2019. En cuanto a la metodologia, fue cuantitativa, de nivel
explicativo y disefio pre experimental , longitudinal la l&lestra estuvo conformada por 14
nifios y nifias, los instrumentos fueron validada y una guia de observacion confiable. El
método estadistico para obtener el resultado de conclusién fue Wilcoxon. En cuanto a los
resultados, la variable habilidades comunicativas tiene un alto porcentaje de a,O% en la
linea base en el pretest y 71.4% en el nivel de logro en el postest. De hecho, se concluye
que la intervencion del juego libre en sectores influyé en el desarrollo de habilidades

comunicativas orales de nifios y nifias.
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Ramos (2019) en su tesis “Juego libre en sectores y habilidades comun'ﬁativas en

estudiantes de 5 aflos de la L.E. Inicial No. 595, Nuevo Imperial, Cafete, 2019”. El objetivo
general de este estudio es determinar la relacion entre el juego libre de sectores y las
habilidades comunicativas en estudiantes de 5 afnos de la I.E. Inicial No. 595, Nuevo
Imperial, Caiiete, 2019. El estudio se realizd cohun enfoque cuantitativo, correlacion
transversal. disefio no experimental, correlacién. La muestra estuvo compuesta por 80
estudiantes de la institucion ealcativa del Distrito Nuevo Imperial, Cafiete, Lima. Se
utilizé una lista de cotejo para las habilidades comunicativas y el juego libre en sectores.
Estas listas fueron presentadas a&)s expertos y se verificé y luego aplicé la confiabilidad
de los respectivos instrumentos. El resultado es que el juego libre en sectores se relaciona
con Rho=0.753) y (p=0.000) las habilidades comunicativas en 595 estudiantes de 5 afios de

inicial, Nuevo Imperial, Canete, 2019. Se probo la hipdtesis y esta relacion es alta.

2.1.4 Antecedentes locales

Estos estudios destacan la importancia de implementar programas y estrategias
educativas efectivas en la formacién de nifos de diferentes edades.

Trabajo Malaga (2019) El objetivo de este estudio es conocer la efectividad del
programa Juego Libre en los sectores de aulas, para incrementar el lenguaje oral en nifios
de cinco afios del 1I ciclo de educacion inicial. Es de tipo cuantitativo descriptivo con un
disefio cuasiexperimental, un pretest y un postest realizado a 45 nifios de ambos sexos, de
los cuales 22 nifios formaron el grupo control y 23 nifios el grupo experimental. Se utilizé
como instrumento de evaluacién la prueba de evaluacién del lenguaje oral - ELO para
medir las variables estudiadas. Al final de mi investigacion, si comparamos la media
aritmética del grupo control obtenida en el pre y post test, obtenemos t=1447 y p-
valor=0.163 (mayor a 0.05), lo que nos permite confirmar que en estos dos momentos
(antes y después de la implementacién del programa) son estadisticamente significativos
no hay diferencia, es decir. la lengua hablada permanece en las mismas condiciones. Por
otro lado, comparando la media aritmética del grupo experimental obtenida en el pretest y
postest, obtenemos t=8.204 y p-valor=0.000 (menor a 0.05), lo que nos permite confirmar
que existe una correlacion estadistica. . diferencia significativa entre los dos momentos
(antes y después de postularse al programa) lo que significa que luego de participar en el

programa, el lenguaje oral aumenté en nifios y nifias de este grupo. En todos los casos, los
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miembros del grupo experimental superaron a sus compaiieros del grupo de control, lo que
determing la efectividad de un programa de juego libre en el aula destinado a mejorar el
lenguaje oral, ya que los nifios mostraron aumentos graduales en varias dimensiones. Lo
que confirma la hipétesis y demuestra qlﬁel programa es efectivo.

Marroquin & Rodriguez (2023) en su tesis titulada “Las estrategias lidicas en la
estimulacion del lenguaje oral, segiin las docentes del 11 ciclo de instituciones educativas
privadas del nivel inicial en el distrito de Yanahuara. Arequipa, 2021”. Es por ello por lo
que la investigacién tuvo como objetivo general establecer la relacion entre las estrategias
lddicas y estimulacién del lenguaje oral en la percepcion de las docentes del nivel inicial.
El siguiente estudio es de tipo descriptivo y relacional. Tanto como para la variable
estrategia lidica y la variable lenguaje oral se utilizo la técnica de la encuesta, mediante el
instrumento del cuestionario. Dicha investigacion se llevé a cabo con treinta docentes del
nivel inicial de tres afios del distrito de Yanahuara en la ciudad de Arequipa. Finalmente,
se observa que hay una relacién significativa, positiva y moderada entre la estrategia lidica
y el lenguaje oral, lo que deja como conclusién que ante la presencia de las estrategias
lidicas existe la presencia del lenguaje oral. Lo que confirma la hipdtesis que existe una
relacion entre ambas variables.

El estudio de Ramos et al. (2019) se centra en una estrategia diddctica para mejorar
la expresion oral a través del arte dramatico en nifios de cinco afios y tuvo como objetivo
Determinar el aporte de la estrategia didactica a través del arte dramdtico en el desarrollo
de la expresion oral en nifios de cinco afios en la Institucién Educativa Inicial Maria
Montessori. Su enfoque es cuantitativo. de nivel experimental, disefio preexperimental. Su
muestra estd conformada en su totalidad por la poblacion, la cual fue determinada asi
debido a que la muestra es de tipo no probabilistica Censal por conveniencia debido a que
la poblacién es pequefa. lo que sugiere la importancia de abordar diversas habilidades y

enfoques en la educacién.

Huanca et al (2018) en su tesis titulada “Relacion del juego libre en sectores y el
desarrollo de habilidades comunicativas en los estudiantes de 5 afios de la institucién
educativa particular inicial San Maximiliano Maria KOIE del distrito de Cerro Colorado,
Arequipa — 2018. El objetivo de esta investigacion es determinar la relacion que existe
entre juego libre en sectores y el dcsarroaﬁ de habilidades comunicativas de estudiantes de

5 afos de la instituto educativo privado San Maximiliano Maria Kolbe en la regién Cerro
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Colorado de Arequipa. ZOE. El enfoque de investigacion es cuantitativo y correlacional,
debido a que se pretende conocer la relacion entre estas dos variables, la poblacion de
investigacién es de tipo censal. estd conformada por 41 estudiantes de 5 afios, se estudiaron
las variable& y la informacién se recopilé mediante listas de cotejo, ambas variables
requirieron Chi-cuadrado con un nivel de significancia del 5% para ser procesadas. Los
resultados fueron: Segiin la prueba Chi-cuadrado (X2=20,695), muestra que las habilidades
comunicativas y el juego libre en sectores representan una relacién estadistica significativa
(Pandlt;0,05). También se mostrd una correlacion moderadamente alta entre las variables
seglin Rho de Spearman (Ro=0.605), y también se revelé que el 39% de los estudiantes
con un alto nivel de juego libre esperaban logros en habilidades comunicativas.

El estudio de Pacheco (2019) Su principal objetivo es determinar la influencia del
juego libre en sectores para el desarrollﬁ de habilidades creativas de nifios de 4 afos L.E.
Regina Mundi. Hipétesis de que al ser el juego libre una actividad espontianea y personal
que surge del mundo interior del niinﬁs probable que el juego libre a los 4 afios tenga una
relacién positiva, fuerte y directa con el desarrollo de habilidades creativas en los sectores.
Ninos de la Institucion Regina Mundi. La variable independiente de la técnica de juego
libre de los sectores es la observacion y como herramienta una escala de estimacion
teniendo en cuenta la secuencia metodolégica del juego libre en los sectores - MINEDU vy
la variable dependiente es las habilidades creativas, la técnic&fue la observacién y la
ficha de observacion de habilidades creativas, la cual se basé en las dimensiones de las
habilidades creativas validado. Estos instrumentos se administraron a una muestra de 60
nifios de 4 afos en tres secciones de inicial de Regina Mundi. Los resultados muestran que
el 36,7% de los nifios que aprobaron las etapas de ﬁego en los sectores mostraron
habilidades creativas como fluidez, flexibilidad y iginalidad, y también se verifico que el
juego libre tiene un fuerte y positivo efecto en el juego libre en sectores para el desarrollo
de habilidades creativas. Para nifios de 4 afios de la institucion educativa Regina

Mundi, Arequipa - 2019.
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2.2. Bases tedricas cientificas

2.2.1 El juego libre en los sectores

Vale resaltar que, segtin el Ministerio de Educacion, el juego libre en los sectores tieée su
origen en el juego libre definido para la educacién basica en 2009, que trata al juego
libre de los sectores como un momento pedagégico que brinda espacios y elementos. el
cual se divide en sectores en el aula en base a la planificacion propia de los nifios y

minimizando la intervencién del educador Pacheco (2019).

Tal como lo sefiala el MINEDU en 2009. Es una estrategia que sigue un plan
metodoldgico diario con una duracién de alrededor de 60 minutos. La educadora lo
identifica como un momento educativo que puede desarrollarse tanto en el salén de clases

como en dreas al aire libre de los jardines y se puede dar al inicio o al final

Cruz Velasquez et al. (2021) en Colombia destacan la importancia del juego en la
educacion inicial como un elemento fundamental en el desarrollo de los nifios de 0 a 5
aios. El juego promueve el desarrollo cognitivo, habilidades sociales, exploracién del
entorno, expresion y procesamiento de emociones, habilidades motoras, preparacion para
el aprendizaje académico y motivacion en el proceso de aprendizaje. También se menciona
que el juego promueve el desarrollo de habilidades comunicativas, incluyendo la
comunicacién verbal, las habilidades sociales y la interpretacién de sefiales no verbales. En
resumen, se puede decir que el juego en la educacidn infantil es esencial para el

crecimiento general de los nifios y el éxito en la comunicacidn y el aprendizaje.

Igualmente, Otero (2015) define el sector del juego libre como una oportunidad
para tratar el juego como una herramienta pedagdgica donde los nifios juegan libremente

en sectores del aula, mejorando su creatividad e imaginacion.

Segun Pitluk (2006) el “Juego libre en sectores” El "Juego libre en sectores"
permite a los nifios crear juegos sin restricciones previas, basados en sus propios intereses,
fomentando la cooperacién y la interaccién en los espacios de juego y formando parte de la

programacion semanal.
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En mi investigacion se trabajé con la metodologia del juego libre en sectores que
nos brinda el MINEDU para el trabajo diario de los docentes, mi primera variable la hora
del juego libre en sectores tiene 6 dimensiones, planificacion, organizacién, ejecucion o

desarrollo, orden, socializacién y representacion.

Dimensi6n 1: PLANIFICACION
Este es el comienzo del proceso donde los nifios expresan sus elecciones o

preferencias sobre su proyecto de juego que quieren realizar.

MINEDU (2010) El docente comienza diciendo que ahora es nuestro momento de
juego libre en los sectores. donde los nifios y la maestra tienen una reunién de 10
minutos en plena clase, donde se recuerdan las reglas de convivencia de los nifios,
donde expresan con qué les gustaria jugar, con qué juguetes y con quién. Estarfan
interesados en compartir ese momento. , también se les indica que jugaran en el aula
durante una hora en cada sector de su eleccién con los juguetes que tenemos y 10
minutos antes los nifios al escuchar cantar a la docente terminan y guardan los
materiales.

Otero (2015) Este es el primer momento del proceso en el que los nifios expresan
sus ideas. sus deseos de la eleccidn del juego se llevan a cabo en un lugar comodo dentro o

fuera del aula, a través del didlogo acuerdan como se realizaran los juegos que eligieron.

Dimensién 2: ORGANIZACION
Este es el siguiente paso en la metodologia, donde los nifios organizan cémo van a
participar en los sectores del aula, y tienen la opcién de utilizar elementos que los vinculen

con la zona que han seleccionado.

Otero (2015) Este es considerado como el segundo momento de juego libre
de los sectores y alli los nifios del sector deciden que quieren jugar ese dia y al
mismo tiempo acuerdan que la actividad se realizard en el llamado respeto y
confianza. En esta etapa se debe considerar la colocacién adecuada de herramientas
y materiales que influyan en el desarrollo de la imaginacion y el aprendizaje en cada

sector.
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MINEDU (2010 MINEDU (2010) Los nifios se organizan en grupos y eligen
libremente un sector de su preferencia. Si en la clase hubiera "cuadros temadticos", también
se consideran a peticion de los nifios. Hay 3-4 nifios en estos grupos. A veces incluso se
combinan 5 o 6 nifios dependiendo del nimero de nifios en el aula. Una vez instalado, los
nifios comenzaran su propio proyecto de juego. Esto significa que eligen con qué juguetes

usar, c6mo los usan y con quién juegan.

Dimensién 3: EJECUCION Y DESARROLLO

En este momento, los nifios estdn en la fase de utilizar los sectores designadas en
el aula, disfrutando de la libertad para jugar en ellas de manera espontinea.

MINEDU (2010) Los nifios comienzan a desarrollar su idea de juego una vez que
se han ubicado en un sector. Negocian roles y juguetes con otros nifios, como "td eres la
tia, yo soy la mama". Juegan de manera individual, en parejas o en grupos de tres o cuatro,
segin sus preferencias. Los nifios se agrupan en funcién de sus intereses tematicos y
afinidades con otros nifi

Pacheco (2019) Es el momento central del proceso basado en el juego libre, porque
se realiza lo acordado durante la planificaciéon y organizacién y la actividad lddica se

manifiesta en todo su esplendor.

Dimensién 4: ORDEN
Este es el instante en el que los nifios organizan y disponen en su lugar los
materiales utilizados en las dreas de juego después de haber jugado en ellas.

MINEDU (2010) Anuncio previo del cierre del juego 10 minutos antes. Los nifios
guardan los juguetes, simbolizando el fin de la experiencia y promoviendo el hdbito del
orden. En una breve asamblea, los nifios comparten qué jugaron, con quiénes, cOmo se
sintieron y lo que ocurrid durante el juego

Otero (2015) Los nifios en este momento guardan en forma ordenada los materiales
que usaron en sus juegos en el sector de su preferencia esto implica una ensefianza y por la
constancia se crea un hdbito en los nifios, este momento es aprovechado para trabajar la

clasificacidn, seriacion y relaciones entre los objetos también se trabaja la motora fina.
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Dimensi6n 5: SOCIALIZACION

En este punto, los nifios expresan de manera organizada y estructurada sus
experiencias y actividades realizadas en las dreas de juego.

MINEDU (2010) Los nifios se sientan en semicirculo y comparten qué jugaron, con
quiénes, como se sintieron y lo que sucedid durante el juego. La educadora utiliza este
momento para abordar temas importantes derivados de la conversacién y corregir
conceptos erréneos. Es una oportunidad crucial para que los nifios expresen sus emociones,
pensamientos y deseos. Otero (2015) los nifios dan a conocer lo trabajado en los

sectores sistematicamente.

Dimensién 6: REPRESENTACION

MINEDU (2010) Es el dltimo momento, donde los nifios representan a través de
dibujos, pinturas 0 modelado lo que experimentaron mientras estaban en las dreas de juego
o los nifios expresar lo que jugaron mediante dibujos, pintura o modelado, ya sea
individualmente o en grupo. Cabe destacar que esta ultima etapa del proceso no es
obligatoria realizarla todos los dias. Otero (2015) En esta época los nifios representan
aquello con lo que juegan dibujando, pintando o modelando mediante sectores en el aula.

Esta tltima parte del proceso no es necesario realizarla todos los dias.

2.2.2 Habilidades comunicativas orales

Variable 2: Habilidades comunicativas orales

Segtin Cassany, et al. (2008) Las habilidades comunicativas orales deben ser
estimuladas desde la primera infancia tanto en el hogar como en el kinder, puesto que la
comunicacion oral es un punto clave e indispensable para el desenvolvimiento social del
nifio sea cual sea el contexto en el que se desarrolle.

Los mismos autores refieren que en la escuela tradicional siempre hubo preocupacién por
la ensefianza de la lecto-escritura, lo que ha significado un aprendizaje apreciable en favor
de la alfabetizacion, pero, en contra parte la habilidad de hablar ha sido menos favorecida

en la educacién preescolar.

Para Segura (2016) el hablar, escuchar, leer y escribir son las habilidades

comunicativas que nos permiten desenvolvemos en la cultura y la sociedad durante la vida.
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Estas habilidades o competencias del lenguaje son el conjunto de procesos lingiiisticos
cuya finalidad es lograr la eficiencia y la destreza, en todos los dmbitos de la comunicacién
y la sociedad humana. A partir de ellas, nos desarrollamos en la cultura y la sociedad. Su
progresivo perfeccionamiento, nos hace competentes comunicativamente.

Nuestra capacidad para entender, parafrasear y procesar contenidos comunicativos,
interpretar el mundo, expresar subjetividad y ejercer la ciudadania se basa en el lenguaj
verbal y no verbal, lo que sea (por ejemplo, cine, miisica, pintura). ) otros), pero también la
diversidad lingiiistica, la gestualidad, la emotividad, las diferencias de comprension, las
similitudes entre el habla y la escritura y el papel mediador de la lectura.

Por su parte Gardner (1987) sostiene que entre mds posibilidades de habilidades
comunicativas tengan los nifios respecto de las representaciones simbélicas de sus
pensamientos, conceptos y emociones, ellos descubrirdn la forma de transferir, plasmar y
representar los simbolos en un papel utilizando marcadores, crayolas, pinturas, etc. o
cualquier otro de medio para expresar sus ideas o sentimientos a simbolos.

Dado este contexto, los estudios sobre el juego libre en los sectores desempefia un papel
crucial. Este estudio busca comprender cdmo el juego en la educacidn inicial puede influir
en el desarrollo de habilidades comunicativas orales en nifios, lo que, a su vez, puede tener

un impacto positivo en su aprendizaje y desarrollo en un mundo en constante cambio.

En la segunda variable habilidades comunicativas orales se consideré 2

dimensiones habla y escucha.

Dimension 1: habla

A los siguientes autores: Cassany et al. (2&)8), Fournier (2007) y Ochoa (2008), existe
algunas incidencias en el curriculo para el desarrollo de la habiﬁlad de hablar para
estudiantes de 5 afos tiene presentaciones que estdn relacionadas con la edad y nivel de los
estudiantes.

Segiin Cassany, et al. (2008) Los nifios tienen la capacidad de generar el dialogo con un
tema propicio de acuerdo con el contexto comunicativo. Asi mismo pueden derivar la
conversacion hacia otro suceso mds conveniente o de mayor agrado para ellos, incluso
articulando ambos temas en una platica. Ellos estan prestos para iniciar o dar por terminada

una conversacion.
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Los autores también sefialan que los nifios tienen la habilidad de manifestar ante
su interlocutor, a través de gestos, sonidos o frases, su deseo de intervenir en el momento
que ellos consideran adecuado durante un didlogo. Asf mismo manejan eficientemente el
turno de su palabra, logrando alinearse en el tema de conversacion, sin desviarse del
mismo.

Ochoa (2008) y Cassany et al. (2008) sostienen que la comunicacién verbal

fomenta la gestos y movimientos corporales, tengan o no un propdsito. Estos elementos,
llamados elementos no verbales, codigos no verbales o comunicacion no verbal facilitan
nuestras expresiones verbales.
Por su parte Fournier (2007) nos dice que el desarrollo permanente y espontaneo de ideas
demuestra el dominio del idioma y es a lo que llamamos fluidez, entre tanto la
pronunciacidn correcta y clara de las palabras es la diccidn. Naturalmente debe haber una
articulacion adecuada.

Para Fournier (2007) y Ochoa (2008) el tono de voz es una caracteristica que
juega un papel importante en la habilidad de hablar, permitiéndole al sonido de la voz una
variedad que va de un tono grave hasta uno mds agudo. También es importante que el nifio

module sus expresiones diandole diferentes matices a sus mensajes.

dimension 2: Escucha
Es comiin escuchar que las personas son consideradas buenos oradores,
buenos lectorf:ﬁ: incluso buenos escritores, pero decir que son buenos oyentes suena un
poco extrafio. Cassany et al. (2008), escuchar es comprender lo que el emisor quiere
transmitir e implica el proceso de articular ideas importantes que crean una interpretacion
de toda la comunicacion.
Tenga en cuenta la diferencia entre deteccion e interpretacion. El reconocimiento se
refiere al reconocimiento de un conjunto de elementos, como sonidos, palabras y
expresiones, que distinguen los sonidos pronunciados en la voz pronunciada por el
interlocutor. La interpretacién es conocer el significado de las palabras del nifio, lo que
confiere a cada frase un significado general, significado sintictico y valor comunicativo.
Segtin lo escuchado, el nifio lo formula con sus conocimientos previos tanto a nivel
gramatical como general.
Para Ovando (2009) En la etapa preescolar el proceso del pensamiento y desarrollo

del lenguaje oral y escrito se inicia cuando el nifio participa directamente en situaciones
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que le permiten lograr experiencias significativas. El lenguaje ayuda al nifio a estructurar el
conocimiento de cuanto estd en su entorno y mads alla, ampliando su capacidad de actuar
sobre las cosas. Por eso es importante brindarle oportunidades que amplien su capacidad
comunicativa, permanentemente en educacion inicial. El lenguaje es la herramienta que
une al hombre con su cultura, se integra con el pensamiento individual fortaleciendo su
interaccidn social y se constituye en la forma de comunicacion mas usual, eficaz y directa
que posee el ser humano.

Urive (2006) refiere que la capacidad de escuchar es muy importante. Esto se
debe a que cuando los estudiantes aprenden a escuchar, no molestardn a sus
profesores ni a sus compafieros. Algunas de las cosas para tener en cuenta para
aprender a escuchar son la escucha de los alumnos, el entorno familiar y las
condiciones psicoldgicas, y evitar déficits de atencidn expo. Hay muchas funciones
diferentes involucradas en el proceso de escucha: atencién, memoria, pensamiento,
etc. Los estindares establecidos también confirman que estas habilidades
comunicativas no deben dejarse de lado, sino que deben ensefiarse y entrenarse a los

estudiantes de los primeros afos de educacion.

Los aportes anteriores nos proponen propiciar situaciones de didlogo y de escucha
para desarrollar los procesos involucrados en la adquisicién de habilidades comunicativas a
fin de favorecer el lenguaje oral y donde los nifios de inicial logren comunicarse con

facilidad dandose a entender.

2.3 Definicion de los términos basicos

En cuanto al juego hay diferentes autores que nos hablan al respecto. Por ello nos
dicen que el juego es una preparacién para la vida adulta y la supervivencia.

Teoria constructivista del juego de Vygotsky (1896 - 1934) sostiene que el nifio,
a través de los diferentes juegos de concentracion, de recuerdo, de memoria y de atencion,
aademas de divertirse logran alacanzar el desarrollo mental que les permite construir su
propio aprendizaje en relacién con su entorno social y cultural sin mayor dificultad. Es por

eso que considera al juego como un recurso divertido socio- cultural que fascilita el
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proceso ascendente de la atencion y la memoria, que llega a ser la fuerza motriz del

desarrollo de la mente.

Teoria del juego segiin Karl Gross (1946) considera al juego como la escuela de
la vida, por lo que se convierte en una actividad muy importante en el desenvolvimiento y
el proceso evolutivo del nifio que ademads fortalece el comportamiento social en su relacién
con otras personas.

El juego, ademds de generar ciertas habilidades, destrezas y conocimientos,
satisface y fortalece tres aspectos importantes en los estudiantes, como son el pedagégico,
psicolégico y social, todo ello validado de vital importancia para el comportamiento de los

educandos.

Vygotsky considera "zona de desarrollo proximo” al hecho de que el nifio al
momento de jugar con sus pares adquiere capacidades para resolver problemas sin
depender de los demds, asi como también acepta la orientacién de un adulto o de otros
nifios con mds capacidad, lo que le permite conectarse favorablemente con su entorno

social.

Teoria estructuralista de Piaget. (1973) destaca "La formacion del simbolo en el nifio”
aseverando que el nifio es capaz de codificar sus experiencias en simbolos generando con

el juego una reciprocidad de ejercicios, simbolos y reglas.

Considera al juego como un ente asimilador, es decir durante el periodo de juego el

nifio asimila los momentos y la interaccion que lo llevan a una "imaginacién creadora.

2.4 Formulacion de hipoétesis

5
2.4.1 Hipétesis general

Existe una mejoria significativa después de la aplicacion de la metodologia
del juego libre en los sectores en la variable habilidades comunicativas orales en

nifos de una institucion educativa inicial de Orcopampa Arequipa 2021.
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2.4.2 Hipétesis especificas
Existe una mejoria después de la aplicacion de la metodologia del juego
libre en sectores en la dimensién habla de la variable habilidades comunicativas
orales en nifios de una institucién educativa inicial de Orcopampa, Arequipa 2021.
Existe una mejoria después de la aplicacién de la metodologia del juego
libre en sectores en la dimensién escucha de la variable habilidades comunicativas

orales en nifios de una institucién educativa inicial Orcopampa, Arequipa 2021.
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CAPITULO 1II: METODOLOGIA

3.1 Enfoque y tipo de investigacion

El presente estudio se enmarca en un enfoque cuantitativo. De tipo aplicada. Este enfoque
se caracteriza por la recoleccion de datos a través de métodos que permiten la medicion
numérica y el andlisis estadistico ya que busca una solucién al problema de estudio
(Hernandez et al 2014).

Seglin Herndndez et al (2014) Este tipo de investigacién aplicada, tiene un

proposito practico en la resolucién de problemas en el campo del conocimiento.

3.2 Método de la investigacion

Segiin Herndndez et al (2014) sefiala que el método hipotético deductivo Es aquel
que parte de una hipétesis sustentada por el desarrollo tedérico de una determinada ciencia,
que, siguiendo las reglas 16gicas de la deduccién, permite llegar a nuevas conclusiones y

predicciones empiricas, las que a su vez son sometidas a verificacion.

3.2 Diseiio de investigacion

Se asume el disefio pre experimental, porque segliin Hernandez et al. (2014) sefala
conocer la relacion que existe entre dos 0 mds conceptos, categorias o variables en un texto

en particular. Por lo tanto, ha de responder al siguiente esquema: O

Figura 1
ol GE = Grupo de estudio
. O1 = Pretest aplicado al grupo experimental
X = Estrategias basadas en el juego libre en sectores

02 02 = Post test aplicado al grupo experimental
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3.3 Poblacion muestra y muestreo

Son estudiantes de una institucion educativa inicial de Orcopampa, Arequipa 2021

que en palabras Herndndez et al. (2014) definen una poblacién como el conjunto de toda la

poblacién que cumple con ciertas especificaciones.

Tabla 3

Distribucion de estudiantes de inicial

Edad Varones Mujeres Total
3 afios 5 5
4 afios 7 11 18
5 aios 7 8 15
Total 19 19 38

Muestra: Para seleccionar la muestra, se utiliz6é un enfoque de muestreo no probabilistico

por conveniencia. Se eligieron 15 nifios de entre los que estaban disponibles y dispuestos a

participar en el estudio. Esta eleccién se basé en la accesibilidad a los participantes y la

colaboracién de la institucién educativa.

Por lo tanto, segiin Herndndez et al (2014) refiere la muestra es el subconjunto de la

poblacion parte representativas de una poblacidn.

Tabla 4

Muestra seleccionada alumnos de inicial.

Edad Varones Mujeres

Total

5 afios 7

15
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Muestreo: no probabilistico por conveniencia, segin Herniandez et al (2014) nos indica
que esel proceso de seleccionar un  subconjunto de toda una poblacién de

interés para recopilar datos que aborden el planteamiento de un problema de investigacion.

Criterio de inclusién
Se eligieron 15 nifos de entre los que estaban disponibles y dispuestos a participar en el
estudio. Esta eleccién se basé en la accesibilidad a los participantes y la colaboracién de la

institucion educativa.

Criterio de exclusiéon No se tomé en cuenta a aquellos que no que no estaban dispuestos a
participar y a pesar de que algunos aceptaron no asistieron puntualmente el dia y hora
acordado.

3.4 Técnicas e instrumentos de recojo de datos

En mi tesis la técnica que se trabajo es la observacién y como instrumento una
lista de cotejo y guia de observacion para la recopilacién de datos y posterior anilisis,
esto fue aplicado a la muestra elegida de la institucion educativa.

Teniendo en cuenta a Hernandez et al (2014) Se trata de una técnica que consiste
en examinar atentamente el fendmeno, hecho o caso, tomar informacidn y registrarla
para su andlisis posterior.

Como sefalaron Herndndez  etal. (2014),el instrumentocon elque el
investigador registra y mide la informacién o datos sobre las variables consideradas.

En la lista de Cotejo de la primera variable de estudio consta de 12 items. Este
instrumento se utiliza para registrar y evaluar las interacciones de los nifios durante el
juego libre en sectores. Consta de 6 dimensiones planificacién, organizacion,
ejecucidn y desarrollo, orden, socializacion y representacion, de igual modo el otro
instrumento empleado para la mejora de las habilidades comunicativas orales, se
utilizé una guia de observacion con 22 items: Esta guia de observacion se utiliza para
evaluar las dimensiones habla y escucha, los items en la guia de observacion abarcan
aspectos como la expresion verbal, la comprensidn, la pronunciacién y el uso del

vocabulario. Cada ftem se califica segtin un sistema predefinido.
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3.5 Técnicas de procesamiento y analisis de la informacion

La confiabilidad de este instrumento se obtuvo por el coeficiente de Alfa de
Cronbach debido a que el coeficiente alfa de Cronbach es una medida estadistica
ampliamente utilizada en la investigacion social y psicométrica que evalia la
consistencia interna de un conjunto de {tems o preguntas en una escala, cuestionario o
instrumento de medicién. Esta medida proporciona informacién valiosa sobre la
confiabilidad de las evaluaciones y permite determinar hasta qué punto los items
miden de manera consistente el mismo constructo o dimensidn, lo que es esencial para
la toma de decisiones informadas en investigaciones y evaluaciones.

Donde Si 070 =< a < 0.90: Buena consistencia interna. El resultado de los
instrumentos de las dos variables de estudio un coeficiente de confiabilidad de 0.750
Analisis de Datos:

Se llevara a cabo un andlisis estadistico descriptivo para cada item de la lista de
cotejo de juego en los sectores para determinar si fue efectivo el juego libre en
sectores aplicado a los alumnos. Este se aplicara solo al final del periodo de
implementacién. Se llevard a cabo un andlisis estadistico descriptivo para cada
dimensién (habla y escucha) y para ambos momentos (pre y post). Se calculardn
estadisticas de resumen, como promedios, porcentajes y desviaciones estandar, para
cada uno de los 22 items de la guia de observacién en ambos momentos. Ademds, se
compararan los resultados pre y post para evaluar si ha habido mejoras significativas
en las habilidades comunicativas orales en los nifios en ambas dimensiones,
considerando los puntajes asignados de "inicio", "proceso” y "logro".

Los resultados se presentarin en graficos y tablas elaborados previamente, que
incluirdn informacién detallada sobre los puntajes y las categorias de "inicio",
"proceso” y "logro" en ambas dimensiones. Software de Analisis: Se utilizo el Excel
para realizar los cdlculos estadisticos. Ademds, se integrardn los graficos y las tablas

en el informe final para respaldar las conclusiones y los resultados.

3.6 Aspectos éticos en investigacion

Confidencialidad: Se garantizard la confidencialidad de los datos recopilados en la

investigacién. Cada nifio participante sera identificado por un c6digo o nimero en lugar de
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su nombre completo, y se utilizardn medidas de seguridad para proteger la privacidad de la
informacidn.

Consentimiento Informado: Se obtendra el consentimiento informado de los padres
o tutores legales de los nifios participantes. Se proporcionara a los padres una descripcion
completa de la investigacion, incluyendo los objetivos, los procedimientos y los posibles
riesgos y beneficios. Solo se incluirdn en la investigacion a aquellos nifios cuyos padres
hayan otorgado su consentimiento.

Participacion Voluntaria: La participacion de los nifios en la investigacion sera
completamente voluntaria. Se les informard que pueden retirarse en cualquier momento sin
consecuencias negativas.

Bienestar de los Participantes: Se tomardn todas las medidas necesarias para
garantizar el bienestar emocional y psicolégico de los nifios durante la investigacién. Los
procedimientos y las actividades se disefiardan de manera que sean apropiados para su edad
y nivel de desarrollo.

Reporte Etico: La investigacién se llevard a cabo de acuerdo con los estindares
éticos establecidos en las pautas de investigacién y se seguirdn las regulaciones y
normativas locales y nacionales relacionadas con la investigacion con nifios.

Se ha obtenido la aprobacién ética de un comité de revision ética de la institucién
para garantizar que la investigacion cumple con los estindares éticos y de proteccion de los
participantes.

Manejo de Resultados: Los resultados de la investigacién se presentardn y
divulgardn de manera que se proteja la identidad de los participantes. No se revelard
informacion que pueda identificar a un nifio en particular en los informes o publicaciones

resultantes.
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CAPITULO 1V:

4.1 Presentacion y analisis de resultados

RESULTADOS

Los logros obtenidos de la dimensién hablan. Expresa con espontaneidad sus ideas los

alumnos de una institucion educativa inicial de Orcopampa, Castilla, Arequipa 2021.

Tabla 4

Expresa con espontaneidad sus ideas

Escala  Nivel Pre test Post test
fi % Media DS CV fi f% Media DS CV
Inicio 0 0.0% 0 0.0%
Proceso 8 533% 25 05 209 5 333% 2.7 05 183
3 Logro 7 46.7% 10 66.7%
Total 15 100.0% 15  100.0%
Fuente: Base de datos de la dimension habla
Figura 2
;Expresa con espontaneidad sus ideas?
100.0%
80.0% 6
5
60.0%
3
40.0%
20.0%
0.0%
Pre test Post test
B 1 Inicio 2 Proceso M3 Logro

Interpretacion: Segiin la Tabla 4 y la Figura 2, el 100% de 15 nifios participantes en la

guia de observacign no se encontré estudiante en inicio registrando un 0.0%, encontrando

en un 53,3%. En nivel de proceso y 46.7% en nivel de logro. Alcanzando un promedio de

2.5 en esta dimension, encontrandose en su mayoria estudiantes en proceso, con un nivel

estandar de 0.5 puntos y un factor variable de 20.9% logrando una puntuacién homogénea.
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“En el post test. Se mantuvo en un Oa% estudiantes en el nivel inicio, 33.3% en el nivel
proceso y 66.7% en el nivel logro”, la media de la dimensién alcanzé un valor de 2.7
donde se ubican los estudiantes en el nivel logro , alcanzando una desviacién estindar de
0.5 puntos de la media aritmética, y se determiné que el coeficiente de variacion es 18.3%,
por lo que son homogéneos

Al observar y comparar ambos resultados podemos ver que la media aritmética del post y
pretest tiene una diferencia 0.2 originado por el juego libre en los sectores aplicada en esta

dimension.

Tabla 5

Propone ideas nuevas en situaciones de dialogo

Escala Nivel Pre test Post test
fi % Media DS CV Fi % Media DS CV
1 Inicio 0 0.0% 2.7 05 183 0O 0.0% 29 04 123
2 Proceso 5 333% 2 133%
3 Logro 10 66.7% 13 86.7%
Total 15100.0% 15 100.0%

Fuente de datos de la dimensién habla
Figura 3

Propone ideas nuevas en situaciones de didlogo
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| 1 Inicio 2 Proceso M3 Logro
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Interpretacién: Segiin la Tabla 5 y la Figura 3, el 100% de 15 nifios participantes en la
guia d&obscrvacién no se encontrd estudiante en inicio registrando un 0.0%, encontrando
en un 33.3%. En nivel de proceso y 66,7% a nivel de logro. Alcanzando un promedio de
2.7 en esta dimension, encontrindose en su mayoria estudiantes en proceso, alcanzando un
nivel estindar de 0.5 puntos y un factor variable de 18.3% logrando una puntuacién
homogénea.

“En el post test. Se mantuvo en 0.0a, estudiantes en el nivel inicio, 13.3% en el nivel
proceso y 86.7% en el nivel logro”, la media de la dimension alcanzé un valor de 2.9
donde se ubican los estudiantes en el nivel logro , alcanzando una desviacion estindar de
0.4 puntos de la media aritmética, y se determind que el coeficiente de variacién es 12.3%,
por lo que son homogéngos

Aqui también se ve la diferencia a favor del post test con un 0.2 después de aplicar la

estrategia de juego libre en los sectores.

Tabla 6
Haﬁpregumas sobre lo que le interesa saber
Escala Nivel Pre test Post test
fi % Media DS CV fi % Media DS CV
1 Inicio 0 0.0% 0 00%
2 Proceso 5 33.3% 27 05 183 3 200% 28 04148
3  Logro 10 66.7% 12 80.0%
Total 15 100.0% 15 100.0%
Figura 4

Hace preguntas sobre lo que le interesa saber

100.0% 8
80.0% &
60.0% ;
40.0% 7
20.0% % %
0.0% 7]

Pre test Post test

H 1 Inicio 2 Proceso M3 Logro
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Interpretacion: Segiin la Tabla 6 y la Figura 4, el 100% de 15 nifios participantes en la
guia déobservacién no se encontré estudiante en inicio registrando un 0.0%, encontrando
en un 33.3%. En nivel de proceso y 66,7% a nivel de logro. Alcanzando un promedio de
2.7 en esta dimensién, encontrindose en su mayoria estudiantes en proceso, alcanzando un
nivel estindar de 0.5 puntos y un factor variable de 18.3% logrando una puntuacion
homogénea. “En el post test. Se mantuvo en () 0%, estudiantes en el nivel inicio, 20.0% en
el nivel proceso y 80.0% en el nivel logro”, la media de la dimensién alcanzé un valor de
2.8 donde se ubican los estudiantes en el nivel logro , alcanzando una desviacién estindar
de 04 puntos de la media aritmética, y se determind que el coeficiente de variacion es

14.8%, por lo que son homogéneos

Tabla 7

Hace preguntas relacionado a lo que escucha

Escala Nivel Pre test Post test
fi % Media DS CV fi %  Media DS
1 Inicio 0 0.0% 29 04 123 0 0.0% 29 03 8.8
2 Proceso 2 13.3% 1 6.7%
3 Logro 13 86.7% 14 93.3%
Total 15 100.0% 15 100.0%

Fuente de datos de la dimension habla

Figura 5

Hace preguntas relacionadas a lo que escucha
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Interpretacién: Segiin la Tabla 7 y la Figura 5, el 100% de 15 nifios participantes en la
guia de obmrvacial no se encontrd estudiante en inicio registrando un 0.0%, encontrando
en un 13.3%. En nivel de proceso y 86,7% a nivel de logro. Alcanzando un promedio de
2.9 en esta dimension, encontrindose en su mayoria estudiantes en proceso, alcanzando un
nivel estindar de 0.4 puntos y un factor variable de 12.3% logrando una puntuacién
homogénea. “En el post test. Se mantuvo CIH).O'%, estudiantes en el nivel inicio, 6.7% en
el nivel proceso y 93.3% en el nivel logro”, la media de la dimensién alcanzé un valor de
2.9 donde se ubican los estudiantes en el nivel logro , alcanzando una desviacion estindar
de 0.3 puntos de la media aritmética, y se determiné que el coeficiente de variacién es

8.8%, por lo que son homogéneos

Tabla 8

Acompaiia su hablar con gestos espontaneo y natural

Escala Nivel Pre test Post test
fi % Media DS CV fi % Media DS cv
1 Inicio 0 0.0% 2.7 0.5 183 0 0.0% 2.7 05 183
2 Proceso 5 333% 5 333%
3 Llogro 10 66.7% 10 66.7%
Total 15 100.0% 15 100.0%

Fuente de datos de la dimensién habla

Egura 6

Acomparia su hablar con gestos espontdneos y naturales
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Interpretacion: Segiin la Tabla 08 y la Figura 05, el 100% de 15 nifios participantes en la
guia d&obscrvacién no se encontrd estudiante en inicio registrando un 0.0%, encontrando
en un 33.3%. En nivel de proceso y 66,7% a nivel de logro. Alcanzando un promedio de
2.7 en esta dimension, encontrindose en su mayoria estudiantes en proceso, alcanzando un
nivel estindar de 0.5 puntos y un factor variable de 18.3% logrando una puntuacién
homogénea.

“En el post test. Se mantuvo en 0.0%, estudiantes en el nivel inicio, 33.3% en el nivel
proceso y 66.7% en el nivel logro”, la media de la dimension alcanzé un valor de 2.7donde
se ubican _los estudiantes en el nivel logro , alcanzando una desviacién estandar de
0.5puntos de la media aritmética, y se determiné que el coeficiente de variacion es 18.3%,

por lo que son homogéneos

Tabla 9

Expresa sus ideas de manera continua y espontanea

Escala Nivel Pre test Post test
fi % Media DS CcvV fi % Media DS
1 Inicio 0 0.0% 28 04 148 0 00% 29 03 8.3

2 Proceso 3 20.0% 1 6.7%
3 Llogro 12 80.0% 14 93.3%
Total 15 100.0% 15 100.0%

Egura 7

Expresa sus ideas de manera continua y espontdnea
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Interpretacién: Segiin la Tabla 09 y la Figura 07, el 100% de 15 nifios participantes en la
gufa de observacidn no se encontrd estudiante en inicio registrando un 0.0%, encontrando
en un 20,0%. En nivel de proceso y 80,0% a nivel de logro. Alcanzando un promedio de
2.8 en esta dimensién, encontrindose en su mayoria estudiantes en proceso, alcanzando un
nivel estindar de 0.4 puntos y un factor variable de 14.8% logrando una puntuacién
homogénea.

“En el post test. Se mantuvo en 0.0&, estudiantes en el nivel inicio, 6.7% en el nivel
proceso y 93.3% en el nivel logro”, la media de la dimensién alcanzé un valor de 2.9
donde se ubican los estudiantes en el nivel logro , alcanzando una desviacion estindar de
0.4 puntos de la media aritmética, y se determiné que el coeficiente de variacién es 12.3%,

por lo que son homogéneos

Tabla 10

Se expresa de manera coherente y precisa

Escala  Nivel Pre test Post test
fi % Media DS CV fi f% Media DS cv
Inicic 0 0.0% 25 05 204 0 0.0% 2.7 0.5 16.7

Proceso 7 46.7% 4 26.7%
3 Logro 8 53.3% 11 73.3%
Total 15 100.0% 15 100.0%

Figura 8

Se expresa de manera coherente y precisa
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Interpretacion: Segiin la Tabla 10 y la Figura 08, el 100% de 15 nifios participantes en la

gufa de observacidn no se encontrd estudiante en inicio registrando un 0.0%, encontrando

en un 46,7%. En nivel de proceso y 53,3% a nivel de logro. Alcanzando un promedio de

2.5 en esta dimensién, encontrindose en su mayoria estudiantes en proceso, alcanzando un

nivel estindar de 0.5 puntos y un factor variable de 204% logrando una puntuacién

homogénea.

“En el post test. Se mantuvo en O.U‘a, estudiantes en el nivel inicio, 26.7% en el nivel

proceso ¥y 73.3% en el nivel logro”, la media de la dimensién alcanzé un valor de 2.7

donde se ubican los estudiantes en el nivel logro , alcanzando una desviacion estindar de

0.5 puntos de la media aritmética, y se determiné que el coeficiente de variacién es 16.7%,

por lo que son homogéneos

Tabla 11
Expresa sus ideas con claridad
Escala  Nivel Pre test Post test
fi % Media DS Ccv fi % Media DS cv
1 Inicio 0 0.0% 2.7 0.5 183 0 0.0% 2.8 04 1438
2 Proceso 5 33.3% 3 20.0%
3 Logro 10 66.7% 12 80.0%
Total 15 100.0% 15 100.0%
Figura 9
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Interpretacién: Segiin la Tabla 11 y la Figura 09, el 100% de nifios participantes en la

guia d&obscrvacién no se encontrd estudiante en inicio registrando un 0.0%, encontrando

en un 33.3%. En nivel de proceso y 66,7% a nivel de logro. Alcanzando un promedio de

2.7 en esta dimension, encontrindose en su mayoria estudiantes en proceso, alcanzando un

nivel estindar de 0.5 puntos y un factor variable de 18.3% logrando una puntuacién

homogénea.

“En el post test. Se mantuvo en 0&%, estudiantes en el nivel inicio, 20.0% en el nivel

proceso y 80.0% en el nivel logro”, la media de la dimensién alcanzé un valor de 2.8donde

se ubican los estudiantes en el nivel logro , alcanzando una desviacion estandar de 0.4

puntos de la media aritmética, y se determind que el coeficiente de variacion es 14 8%, por

lo que son homogéneos

Tabla 12

Se expresa vocalizando bien las palabras

Escala Nivel Pre test Post test
fi % Media DS CV fi % Media DS CV
1 Inicio 0 0.0% 27 05 167 0 0.0% 2.7 05 16.7

2 Proceso 4 26.7% 4  26.7%
3 logro 11 73.3% 11 73.3%
Total 15 100.0% 15 100.0%

Figura 10

Se expresa vocalizando bien las palabras
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Interpretacién: Segiin la Tabla 12 y la Figura 10, el 100% de 15 nifios participantes en la

guia de obmrvacial no se encontrd estudiante en inicio registrando un 0.0%, encontrando

en un 26,7%. En nivel de proceso y 73,3% a nivel de logro. Alcanzando un promedio de

2.7 en esta dimension, encontrindose en su mayoria estudiantes en proceso, alcanzando un

nivel estindar de 0.5 puntos y un factor variable de 16.7% logrando una puntuacién

homogénea.

“En el post test. Se mantuvo en 0&%, estudiantes en el nivel inicio, 26.7% en el nivel

proceso Y 73.3% en el nivel logro”, la media de la dimensién alcanzg un valor de 2.7donde

se ubican los estudiantes en el nivel logro , alcanzando una desviacion estindar de 0.5

puntos de la media aritmética, y se determind que el coeficiente de variacion es 16.7%, por

lo que son homogéneos

Tabla 13

Participa en conversaciones con buena entonacion de su voz

Escala Nivel Pre test Post test
fi % Media DS CV fi % Media DS CV
1 Inicio 0 0.0% 25 05 204 0 0.0% 2.7 05 16.7
2 Proceso 7 46.7% 4 26.7%
3 Logro 8 53.3% 11 73.3%
Total 15 100.0% 15 100.0%

Egura 11

Participa en conversaciones con buena entonacion de su voz
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Interpretacion: Segiin la Tabla 13 y la Figura 11, el 100% de 15 nifios participantes en la
guia de obmrvacial no se encontrd estudiante en inicio registrando un 0.0%, encontrando
en un 46.,7%. En nivel de proceso y 53,3% a nivel de logro. Alcanzando un promedio de
2.5 en esta dimension, encontrindose en su mayoria estudiantes en proceso, alcanzando un
nivel estindar de 0.5 puntos y un factor variable de 204% logrando una puntuacién
homogénea.

“En el post test. Se mantuvo en 0.0% estudiantes en el nivel inicio, 26.7% en el nivel
proceso y 73.3% en el nivel logro”, la media de la dimensién alcanzé un valor de 2.7
donde se ubican los estudiantes en el nivel logro , alcanzando una desviacion estindar de
0.5 puntos de la media aritmética, y se determind que el coeficiente de variacién es 16.7%,

por lo que son homogéneos

Tabla 14

Cudndo habla, genera motivacion en los demds nifios

Escala Nivel Pre test Post test
fi % Media DS CV fi % Media DS CV
1 Inicio 0 0.0% 29 04 123 0 0.0% 2.9 04 123

2 Proceso 2 13.3% 2 13.3%
3  logro 13 86.7% 13 86.7%
Total 15 100.0% 15 100.0%

igura 12

Cudndo habla, genera motivacion en los demds nifios
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Interpretacion: Segiin la Tabla 17 y la Figura 15, el 100% de nifios participantes en la
gufa de observacidn no se encontrd estudiante en inicio registrando un 0.0%, encontrando
en un 13,3%. En nivel de proceso y 86,7% a nivel de logro. Alcanzando un promedio de
2.9 en esta dimensién, encontrindose en su mayoria estudiantes en proceso, alcanzando un
nivel estindar de 0.4 puntos y un factor variable de 12.3% logrando una puntuacién
homogénea.

“En el post test. Se mantuvo en 0.0%, estudiantes en el nivel inicio, 13.3% en el nivel
proceso y 86.7% en el nivel logro”, la media de la dimensién alcanzé un valor de 2.9
donde se ubican los estudiantes en el nivel logro , alcanzando una desviacion estindar de
0.4 puntos de la media aritmética, y se determiné que el coeficiente de variacién es 12.3%,

por lo que son homogéneos

Tabla 15

Parric'-iﬁa en conversaciones sin gritar

scala  Nivel Pre test Post test
fi % Media DS cv fi f% Media DS CV
1 Inicio 0 0.0% 25 0.5 20.9 0 0.0% 2.7 05 183
2 Proceso 8 53.3% 5 33.3%
3  logro 7 46.7% 10 66.7%
Total 15 100.0% 15 100%

Figura 13
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Interpretacién: Segiin la Tabla 15 y la Figura 13, el 100% de 15 nifios participantes en la
guia de obmrvacial no se encontrd estudiante en inicio registrando un 0.0%, encontrando
en un 53.3%. En nivel de proceso y 46,7% a nivel de logro. Alcanzando un promedio de
2.5 en esta dimension, encontrindose en su mayoria estudiantes en proceso, alcanzando un
nivel estindar de 0.5 puntos y un factor variable de 20.9% logrando una puntuacién
homogénea.

“En el post test. Se mantuvo en 0.0% estudiantes en el nivel inicio, 33.3% en el nivel
proceso y 66.7% en el nivel logro”, la media de la dimension alcanzé un valor de 2.7
donde se ubican los estudiantes en el nivel logro , alcanzando una desviacion estindar de
0.5 puntos de la media aritmética, y se determind que el coeficiente de variacién es 18.3%,

por lo que son homogéneos

Tabla 16

Presta atencion y omite cualquier actividad cuando alguien le habla

Escala Nivel Pre test Post test
fi % Media DS v fi % Media DS CcVv
Inicio 0 00% 25 05 204 0 00% 27 05 167

Proceso 7 46.7% 4 26.7%
3 Logro 8 53.3% 11 733%
Total 15 100.0% 15 100.0%

Egura 14

Presta atencion y omite cualquier actividad cuando alguien le habla
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Interpretacion: Segiin la Tabla 16 y la Figura 14, el 100% de 15 nifios participantes en la

guia de observacion no se encontré estudiante en inicio registrando un 0.0%, encontrando
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en un 46,7%. En nivel de proceso y 53,3% a nivel de logro. Alcanzando un promedio de

2.5 en esta dimensién, encontrandose en su mayoria estudiantes en proceso, alcanzando un
nivel estindar de 0.5 puntos y un factor variable de 204% logrando una puntuacién
homogénea.

“En el post test. Se mantuvo en 0.0%, estudiantes en el nivel inicio, 26.7% en el nivel
proceso y 73.3% en el nivel logro”, la media de la dimensién alcanzé un valor de 2.7
donde se ubican los estudiantes en el nivel logro , alcanzando una desviacién estindar de

0.5 puntos de la media aritmética, y se determiné que el coeficiente de variacion es 16.7%,

por lo que son homogéneos

Tabla 17

Sigue las consignas que indican los demds

Escala  Nivel Pre test Post test

fi % Media DS CV fi f% Media DS CV
Inicio 0 0.0% 27 05 167 0 00% 29 04 123

2 Proceso 4 26.7% 2 13.3%
3 Logro 11 73.3% 13 86.7%
Total 15 100.0% 15 100.0%
Figura 15
Sigue las consignas que indican los demds
100.0% 8
80.0%
60.0%
40.0%
1
20.0%
. P
0.0% 1
!etest Post test

B 1 Inicio 2 Proceso M3 Logro

Interpretacion: Segiin la Tabla 17 y la Figura 15, el 100% de 15 nifios participantes en la

guia de observacidn no se encontrd estudiante en inicio registrando un 0.0%, encontrando
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en un 53,3%. En nivel de proceso y 46,7% a nivel de logro. Alcanzando un promedio de

2.7 en esta dimensién, encontrindose en su mayoria estudiantes en proceso, alcanzando un
nivel estindar de 0.4 puntos y un factor variable de 16.7% logrando una puntuacién
homogénea. “En el post test. Se mantuvo en&.O%, estudiantes en el nivel inicio, 13.3% en
el nivel proceso y 86.7% en el nivel logro”, la media de la dimensidon alcanzé un valor de
2.9 donde se ubican los estudiantes en el nivel logro , alcanzando una desviacién estindar
de 04 puntos de la media aritmética, y se determiné que el coeficiente de variacién es

12.3%, por lo que son homogéneos

Eahla 18

Escucha con atencion las opiniones de los demds, sin interrumpir

Escala  Nivel Pre test Post test
fi % ediadS CV fi % ledia DS cv

cio 0 00% 2.7 )5 183 0 00% 29 04 12.3
xeso 5 33.3% 2 13.3%
3 Iro 10 66.7% 13 86.7%
Total 15 100.0% 15 100.0%

Egura 16

Escucha con atencion las opiniones de los demds, sin interrumpir
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86.7%
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Interpretacién: Segitin la Tabla 18 y la Figura 16, el 100% de 15 nifios participantes en la
guia d&observacién no se encontro estudiante en inicio registrando un 0.0%, encontrando

en un 33,3%. En nivel de proceso y 66,7% a nivel de logro. Alcanzando un promedio de
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2.7 en esta dimensién, encontrandose en su mayoria estudiantes en proceso, alcanzando un
nivel estindar de 0.5 puntos y un factor variable de 18.3% logrando una puntuacién
homogénea.

“En el post test. Se mantuvo en 0.006, estudiantes en el nivel inicio, 13.3% en el nivel
proceso y 86.7% en el nivel logro”, la media de la dimensién alcanzé un valor de 2.9
donde se ubican los estudiantes en el nivel logro , alcanzando una desviacion estindar de
0.4 puntos de la media aritmética, y se determiné que el coeficiente de variacién es 12.3%,
por lo que son homogéneos

Tabla 19

Escucha y seiiala algunos objetos con los que estd jugando (a pedido del adulto)

Escala Nivel Pre test Post test
fi 1% Media DS cv fi % Media DS cv
1 Inicio 0 0.0% 2.6 0.5 195 0 0.0% 2.7 0.5 16.7

2 Proceso 6 40.0% 4 26.7%
3 Llogro 9 60.0% 11 73.3%
Total 15 100.0% 15 100.0%

Fuente de datos de la dimension escucha

Egura 17

Escucha y seiiala algunos objetos con los que estd jugando (a pedido del adulto)
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Interpretacion: Segiin la Tabla 19 y la Figura 17, el 100% de nifios participantes en la
guia de observacidn no se encontré estudiante en inicio registrando un 0.0%, encontrando

en un 40,0%. En nivel de proceso y 60,0% a nivel de logro. Alcanzando un promedio de
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2.6 en esta dimension, encontrandose en su mayoria estudiantes en proceso, alcanzando un
nivel estindar de 0.5 puntos y un factor variable de 19.5% logrando una puntuacién
homogénea.

“En el post test. Se mantuvo en 0.006, estudiantes en el nivel inicio, 26.7% en el nivel
proceso y 73.3% en el nivel logro”, la media de la dimensién alcanzé un valor de 2.7
donde se ubican los estudiantes en el nivel logro , alcanzando una desviacion estindar de
0.5 puntos de la media aritmética, y se determiné que el coeficiente de variacién es 16.7%,
por lo ale son homogéneos

Tabla 20

Escucha a sus compariieros y aporta ideas sobre el tema

Escala Nivel Pre test Post test
fi % Media DS CV fi f%  Media DS cv
1 Inicio 0 0.0% 29 04 123 0 0.0% 29 04 123

2 Proceso 2 13.3% 2 133%
3 Logro 13  86.7% 13 86.7%
Total 15 100.0% 15 100.0%

Eigura 18

Escucha a sus compaiieros y aporta ideas sobre el tema
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Interpretacion: Segiin la Tabla 20 y la Figura 18, el 100% de 15 nifios participantes en la
guia de obscrvaciﬁﬁl no se encontrd estudiante en inicio registrando un 0.0%, encontrando

en un 13,3%. En nivel de proceso y 86,7% a nivel de logro. Alcanzando un promedio de
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2.9 en esta dimension, encontrindose en su mayoria estudiantes en proceso, alcanzando un
nivel estindar de 0.4 puntos y un factor variable de 12.3% logrando una puntuacién
homogénea.

“En el post test. Se mantuvo en 0.006, estudiantes en el nivel inicio, 13.3% en el nivel
proceso y 86.7% en el nivel logro”, la media de la dimensién alcanzé un valor de 2.9
donde se ubican los estudiantes en el nivel logro , alcanzando una desviacion estindar de
0.4 puntos de la media aritmética, y se determiné que el coeficiente de variacién es 12.3%,
por lo ale son homogéneos

Tabla 21

Escucha con atencion cuando alguien le estd hablando

Escala  Nivel Pre test Post test
fi % Media DS CV fi % Media DS CV
Inicio 0 0.0% 2.8 04 148 0 0.0% 29 04 123

2 Proceso 3 20.0% 2 133%
3 Logro 12 80.0% 13 86.7%
Total 15 100.0% 15 100.0%

Eigura 19

Escucha con atencion cuando alguien le estd hablando
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Interpretacion: Segin la Tabla 24 y la Figura 22, el 100% de 15 nifios participantes en la
guia de observacan no se encontro estudiante en inicio registrando un 0.0%, encontrando

en un 20,0%. En nivel de proceso y 80% a nivel de logro. Alcanzando un promedio de 2.8
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en esta dimension, encontrindose en su mayoria estudiantes en proceso, alcanzando un
nivel estindar de 0.4 puntos y un factor variable de 14.8% logrando una puntuacién
homogénea.

“En el post test. Se mantuvo en &0%, estudiantes en el nivel inicio, 13.3% en el nivel
proceso y 867% en el nivel logro”, la media de la dimensién alcanzé un valor de 2.9 donde
se ubican los estudiantes en el nivel logro , alcanzando una desviacion estindar de 0.4
puntos de la media aritmética, y se determiné que el coeficiente de variacién es 12.3%, por
lo que son homogéneos
Tabla 22

Crea algunas expresiones nuevas sobre lo que escucho a sus compaiieros.

Escala Nivel Pre test Post test
fi % Media DS CV fi % Media DS CV
1 Inicio 0 0.0% 2.7 0.5 183 0 0.0% 2.8 0.4 14.8

2 Proceso 5 33.3% 3 20.0%
3 Logro 10 66.7% 12 80.0%
Total 15  100.0% 15 100.0%
Egura 20

Crea algunas expresiones nuevas sobre lo que escucho a sus comparieros

100.0%
80.0%
60.0%

40.0%

20.0%

PO P

0.0% P
re test Post test

H 1 Inicio 2 Proceso M3 Logro

Interpretacién: Segiin la Tabla 22 y la Figura 20, el 100% de 15 nifios participantes en la
guia d&observacién no se encontré estudiante en inicio registrando un 0.0%, encontrando
en un 33.3%. En nivel de proceso y 66,7% a nivel de logro. Alcanzando un promedio de

2.7 en esta dimension, encontrindose en su mayoria estudiantes en proceso, alcanzando un
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nivel estindar de 0.5 puntos y un factor variable de 18.3% logrando una puntuacién
homogénea.

“En el post test. Se mantuvo en&.()%, estudiantes en el nivel inicio, 20.0% en el nivel
proceso y 80% en el nivel logro”, la media de la dimensién alcanzé un valor de 2.8 donde
se ubican los estudiantes en el nivel logro , alcanzando una desviacion estandar de 0.4
puntos de la media aritmética, y se determind que el coeficiente de variacion es 14 8%, por

lo que son homogéneos

Tabla 23

Escucha con atencion siguiendo las indicaciones del juego

Escala Nivel Pre test Post test
fi % Media DS CV fi f% Media DS CV
1 Inicio 0 0.0% 2.7 05 183 O 0.0% 2.8 04 14.8

2 Proceso 5 33.3% 3 20.0%
3 Logro 10 66.7% 12 80.0%
Total 15 100.0% 15 100.0%
Egura 21

Escucha con atencion siguiendo las indicaciones del juego
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Interpretacién: Segiin la Tabla 23 y la Figura 21, el 100% de 15 nifios participantes en la

gufa de observacién no se encontrd estudiante en inicio registrando un 0.0%, encontrando
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en un 33,3%. En nivel de proceso y 66,7% a nivel de logro. Alcanzando un promedio de

2.7 en esta dimensién, encontrindose en su mayoria estudiantes en proceso, alcanzando un
nivel estindar de 0.5 puntos y un factor variable de 18.3% logrando una puntuacién
homogénea. “En el post test. Se mantuvo_en 0.0%, estudiantes en el nivel inicio, 20.0% en
el nivel proceso y 80% en el nivel logro”, la media de la dimensién alcanzé un valor de 2.8
donde se ubican los estudiantes en el nivel logro , alcanzando una desviacion estindar de
0.4 puntos de la media aritmética, y se determiné que el coeficiente de variacién es 14.8%,
por lo ale son homogéneos

Tabla 24

Escucha y responde a preguntas que le formula el adulto

Escala Nivel Pre test Post test
fi % Media DS CV fi f% Media DS CV
1 Inicio 0 0.0% 27 05 167 0 0.0% 3.0 0.0 0.0

2 Proceso 4 26.7% 0 0.0%
3 Logro 11 73.3% 15 100.0%
Total 15 100.0% 15 100.0%
Eigura 22

Escucha y responde a preguntas que le formula el adulto
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Interpretacion: Segiin la Tabla 24 y la Figura 22, el 100% de 15 nifios participantes en la
guia de observacial no se encontré estudiante en inicio registrando un 0.0%, encontrando
en un 26,7%. En nivel de proceso y 73,3% a nivel de logro. Alcanzando un promedio de

3.0 en esta dimensién, encontrandose en su mayoria estudiantes en proceso, alcanzando un
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nivel estindar de 0.0 puntos y un factor variable de 16.7% logrando una puntuacién
homogénea.

“En el post test. Se mantuvo en 0.0%, estudiantes en el nivel inicio, 00.0% en el nivel
pro&so y 100% en el nivel logro”, la media de la dimension alcanzé un valor de 3.0 donde
se ubican los estudiantes en el nivel logro , alcanzando una desviacion estindar de 0.0
puntos de la media aritmética, y se determiné que el coeficiente de variacion es 0.0%, por
lo que son homogéneos.

Tabla 25

Cede el turno da la palabra cuando alguien quiere hablar y luego sigue expresdandose

Escala Nivel Pre test Post test
fi % Media DS CV fi f% Media DS CV
1 Inicio 0 0.0% 2.5 0.5 209 0 0.0% 3.0 0.0 0.0

2 Proceso 8 53.3% 0 0.0%
3 Logro 7 46.7% 15 100.0%
Total 15 100.0% 15 100.0%

igura 23

Cede el turno da la palabra cuando alguien quiere hablar y luego sigue expresdndose

100.0%

80.0%

40.0%

20.0%

aien

0.0% p
Pre test Post test

B 1 Inicio 2 Proceso M3 Logro

Interpretacion: Segiin la Tabla 25 y la Figura 23, el 100% de 15 nifios participantes en la
gufa de observagién no se encontrd estudiante en inicio registrando un 0.0%, encontrando

en un 53,3%. a nivel de proceso y 46,7% a nivel de logro. Alcanzando un promedio de 2.5
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en esta dimension, encontrindose en su mayoria estudiantes en proceso, alcanzando un
nivel estindar de 0.5 puntos y un factor variable de 20.9% logrando una puntuacién
homogénea.

“En el post test. Se mantuvo en 0.0%, estudiantes en el nivel inicio, 00.0% en el nivel
proceso y 100% en el nivel logro™, la media de la dimensién alcanzé un valor de 3.0 donde
se ubican los estudiantes en el nivel logro , alcanzando una desviacion estandar de 0.0
puntos de la media aritmética, y se determind que el coeficiente de variacién es 0.0%, por

lo que son homogéneos.

4.2 Prueba de normalidad
Para identificar qué tipo de distribucién tienen los datos obtenidos se empleara la prueba de
normalidad de Shapiro Wilk, ya que nuestra muestra es menor de 30.
Hp = N(u,02)
Hy # N(u, o2)
Dorﬂe:
Ho: Los datos se ajustan a una distribucion normal.

Ha: Los datos no se ajustan a una distribucién normal.

Tabla 26

Pruebas de normalidad

Kolmogérov-Smirnov Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
PRETES 0350 15 0.000 0.643 15 0.000
POSTES 0419 15 0.000 0.603 15 0.000

Interpretacion

Como se puede observar en los resultados obtenidos, (p=0.00 es < = alfa = 0.05),
entonces el valor calculado de S&lpiro Wilk es menor al valor critico, en efecto; se rechaza
la hipdtesis nula y se aceptaria la hipotesis alternativa, es decir que los datos no cumplen

una distribucién normal. por lo tanto, se utilizara para la prueba de hipétesis Wilcoxon.
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Prueba de Hipétesis General
Para comprobar que el juego libre en sectores mejora las habilidades comunicativas orales
en nifios de una institucién educativa inicial Orcopampa Arequipa 2021, se empled la
prucba de HipGtesis no paramétrica W de Wilcoxon, ya que los datos de la muestra no
tienen una distribucién normal y las muestras son relacionadas. Los datos se analizaron con
un nivel de confianza del 95%.
Se planteo la siguiente hipdtesis:

Hgy:Valor W = Valor Critico

Hy:Valor W < Valor Critico

Donde:
Ho: Siel Valor de W es mayor al valor critico se acepta la hipdtesis nula y se rechaza la
hipétesis del investigador
Hi: Siel Valor de W es menor al valor critico se rechaza la hipétesis nula y se acepta la

hipétesis del investigador.

Tabla 27

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

Rango Suma de
N promedio rangos
POS TES -PRETES Rangos negativos o¢ 0.00 0.00
Rangos positivos 3b 2.00 6.00
Empates 12¢
Total 15

Como se puede observar en los resultados obtenidos, (p=0.00 es < = alfa = 0.05),
entonces el valor calculado de S&lpiro Wilk es menor al valor critico, en efecto; se rechaza
la hipdtesis nula y se aceptaria la hipotesis alternativa, es decir que los datos no cumplen
una distribucién normal. por lo tanto, se utilizara para la prueba de hipétesis

Wilcoxon.
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Tabla 28

Estadisticos de prueba

POS TEST - PRE
TEST
4 -1.732b

Sig.asin.(unilateral) 0415

Ho: El juego libre en sectores no mejora significativamente las habilidades comunicativas

orales en nifios de una institucién educativa inicial Orcopampa Arequipa 2021.

H,:El juego libre en sectores mejora significativamente las habilidades comunicativas

orales en nifios de una institucién educativa inicial Orcopampa Arequipa 2021.
Hy:Me, = Me, V5. Hy:Me, > Me,
Interpretacion

En vista que el p-valor obtenido (p=0.0415 < «=0.05), entonces existe ea'dencia suficiente
para rechazar la hipétesis nula. Este resultado confirma que el uso del juego libre en
sectores mejora significativamente las habilidades comunicativas orales en nifios de una

institucion educativa inicial de Orcopampa, Arequipa 2021.

Respecto a la hipotesis: Existe una mejoria significativa después de la aplicacion de la
metodologia del juego libre en los sectores en la variable habilidades comunicativas orales

en nifios de una institucion educativa inicial de Orcopampa Arequipa 2021.

Para comprobar la hipdtesis de la investigacién se trataron estadisticamente los
resultados de la guia de observacion de entrada (pre tegt) con los resultados de la lista de
cotejo de salida (post test) Para los resultados se usé la prueba de Wilcoxon el nivel de
significancia que se obtuvo es de 0.000 y se obtuvo una significancia (unilateral) de 0.0415
donde el valor P < 0.05 donde, se co&luye que Existe una mejoria significativa después
de la aplicacién de la metodologia del juego libre en los sectores en la variable habilidades
comunicativas orales en nifios de una institucion educativa inicial de Orcopampa Arequipa

2021.
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Prueba de normalidad dimensién 1: habla
De los datos obtenidos se empleard la prueba de normalidad de Shapiro Wilk, ya que
nuestra muestra es menor de 30.
Ho = N(u,c?)
Hy # N(u, o?)
Dongde:
Ho: Los datos se ajustan a una distribucion normal.

Ha: Los datos no se ajustan a una distribucion normal.

Tabla 29

Pruebas de normalidad dimensionl :habla

Kolmogérov-Smirnov Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
PRE TEST 268 15 005 5515 001
POS TEST 233 15 028 868 15 031
Interpretacion

Como se puede observar en los resultados obtenidos, (p=0.031 es < alfa = 0.05),
entonces el valor calculado de Shapiro Valk es menor al valor critico, en consecuencia; se
rechaza la hipétesis nula y se aceptaria la hipdtesis alternativa, es decir que los datos no
cumplen una distribuciéon normal. por lo tanto, se utilizard para la prueba de hipdtesis

Wilcoxon.

Tabla 30

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

N  Rango promedio Suma de rango

POS TEST- PRE  Rango negativo 0 00 00
TEST Rangos positivos 7 04 028
Empates 8
Total 15
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Tabla 31

Estadisticos de prueba

POS TEST - PRE
TEST

z -2371°
Sig. asin. (bilateral) 018

Ho: No existe una mejoria después de la aplicacion de la metodologia del juego libre en

sectores en la dimensién habla de la variable habilidades comunicativas orales en nifios de
una institucion educativa inicial Orcopampa Arequipa 2021.

H,: Existe una mejoria después de la aplicaciéon de la metodologia del juego libre en
sectores en la dimension habla de la variable habilidades comunicativas orales en nifios de

una institucion educativa inicial Orcopampa Arequipa 2021.

Hy:Mey = Me, VS. Hy:Me, > Me,

Interpretacion

En vista que el p-valor obtenido (p=0.018 < a=0.035), entonces existe evidencia suficiente
para rechazar& hipétesis nula. Este resultado confirma que existe una mejoria después de
la aplicacién de la metodologia del juego libre en sectores en la dimensién habla de la
variable habilidades comunicativas orales en nifios de una institucion educativa inicial de
Orcopampa, Arequipa 2021.

Respecto a la hipétesis especifical :Existe una mejoria después de la aplicacion de la
metodologia del juego libre en sectores en la dimensién habla de la variable habilidades
comunicativas orales en nifios de una institucién educativa inicial de Orcopampa, Arequipa

2021.
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Para comprobar la hipétesis especifica 1 de la investigacién se trataron
estadisticamente los resultados de la gufa de observacién de entrada (pre test) con |
resultados de la guia de observacién de salida (post test).Para los resultados se uso la
pruecba de Wilcoxon el nivel de significancia que se obtuvo es de 0.031 y se obtuvo una
significancia (bilateral) de 0.018 donde el valor P < 005 donde, scéoncluye que Existe
una mejoria significativa después de la aplicacién de la metodologia del juego libre en los
sectores en la dimension habla de la variable habilidades comunicativas orales en nifios de

una institucion educativa inicial de Orcopampa Arequipa 2021.

Prueba de normalidad dimensién 2: escucha
De los datos obtenidos se empleard la prueba de normalidad de Shapiro Wilk, ya que

nuestra muestra es menor de 30.

Ho = N(u,c?)
HA + Nu(. O_ZJ

DOIHC:

Ho: Los datos se ajustan a una distribucion normal.

Ha: Los datos no se ajustan a una distribucién normal.

Tabla 32

Pruebas de normalidad dimension 2 :escucha

Kolmogérov-Smirnov Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
PRE TEST 228 15 035 .885 15 057
POS TEST 275 15 003 .830 15 009

Interpretacion
Como se puede observar en los resultados obtenidos, (p=0.009 es < alfa = 0.05),

entonces el valor calculado de Shapiro Wilk es menor al valor critico, en consecuencia; se
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rechaza la hipdtesis nula y se aceptaria la hipdtesis alternativa, es decir que los datos no
cumplen una distribucién normal. por lo tanto, se utilizard para la prueba de hipétesis

Wilcoxon.

Tabla 33

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon.

N Rango promedio Suma de rangos
POS TEST - PRE TEST Rangos negativos * 8.00 8.00
Rangos positivos 8 4.63 37.00
Empates 6°
Total 15

Tabla 34

Estadisticos de prueba”

POS TEST - PRE TEST

4 -1727°

Sig. asin. (unilateral) 042

Ho: No existe una mejorfa después de la aplicacién de la metodologia del juego libre en
sectores en la dimension escucha de la variable habilidades comunicativas orales en nifios
de una institucién educativa inicial Orcopampa Arequipa 2021.

H,. Existe una mejoria después de la aplicacién de la metodologia del juego libre en
sectores en la dimensidn escucha de la variable habilidades comunicativas orales en nifios

de una institucion educativa inicial Orcopampa Arequipa 2021.

Hy:Me, = Me, VS. H,:Me, > Me,
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Interpretacion

En vista que el p-valor obtenido (p=0.042 < a=0.05), entonces existe evidencia suficiente
para rechazaré’n hipétesis nula. Este resultado confirma que existe una mejoria después de
la aplicacién de la metodologia del juego libre en sectores en la dimensién escucha de la
variable habilidades comunicativas orales en nifios de una institucion educativa inicial de
Orcopampa, Arequipa 2021.

Respecto a la hipotesis especifica 2:Existe una mejoria después de la aplicacién de la
metodologia del juego libre en sectores en la dimensién escucha de la variable habilidades
comunicativas orales en nifios de una institucién educativa inicial de Orcopampa, Arequipa

2021.

Para comprobar la hipétesis especifica 2 de la investigacién se trataron
estadisticamente los resultados de la gufa de observaciéon de entrada (pre test) con |
resultados de la guia de observacion de salida (post test).Para los resultados se usé la
pruecba de Wilcoxon el nivel de significancia que se obtuvo es de 0.009 y se obtuvo una
significancia (unilateral) de 0.042 donde el valor P < 0.05 donde, seéoncluye que Existe
una mejoria significativa después de la aplicacién de la metodologia del juego libre en los
sectores en la dimension habla de la variable habilidades comunicativas orales en nifios de

una institucion educativa inicial de Orcopampa Arequipa 2021.
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CAPITULO V: CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS

5.1 Conclusiones

PRIMERA: Teniendo en cuenta el objetivo general se logré comprobar la influencia que

SEGUNDA:

TERCERA:

existe al aplicar la secuencia metodolégica del juego libre en sectores ha
mejorado las habilidades comunicativas orales, donde la mayoria de los nifios
de cinco afios mejoraron significativamente Esto se comprobé con la prueba
de hipétesis los resultados obtenidos nos indica que si hay un cambio entre el
pre y pos tes, ya que no tiene rangos negativos pero si tiene rangos positivos
debido su acumulacién de rangos positivos que ha dado una suma de 6 y la
prueba Z tiene resultado de menos -1.732 y su nivel de significancia es de
0.0415 si hubo una mejora significativa entre el pre y el pos test.

Teniendo en cuenta el objetivo especifico 1 se comprobo que al aplicar las
secuencias metodologicas del juego libre en sectores mejoro de manera
significativa las habilidades comunicativas orales en la dimensién habla ya
que la mayorfa de los alumnos mejoro significativamente, donde los logros
conseguidos en la prueba de hipoétesis nos demuestra en la comparacion del
pre y pos test tubo una significancia (bilateral) de 0.018 donde el valor P <
0.05 donde, se concluye que existe una mejorfa significativa después de la
aplicacién de la secuencia metodoldgica del juego libre en los sectores en la
dimension habla de la variable habilidades comunicativas orales en nifios de

una institucién educativa inicial de Orcopampa Arequipa 2021.

Teniendo en cuenta el objetivo especifico 2 se comprobd que al aplicar las
secuencias metodolégicas del juego libre en sectores mejoro de manera
significativa las habilidades comunicativas orales en la dimensién escucha ya
que la mayoria de los alumnos mejoro significativamente, donde los logros
conseguidos en la prueba de hipétesis nos demuestra en la comparacion del
pre y pos test tubo una significancia (bilateral) de 0.042 donde el valor P <

0.05 donde, se concluye que existe una mejoria significativa después de la
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aplicacion de la secuencia metodolégica del juego libre en los sectores en la
dimensién habla de la variable habilidades comunicativas orales donde los

nifios de una institucién educativa inicial de Orcopampa Arequipa 2021.
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5.2 Sugerencias

PRIMERA: Se sugiere a la directora y docentes que implementen los sectores al inicio del

SEGUNDA:

afio lectivo con la ambientacion del aula y materiales adecuados para cada
sector y le den la importancia debida, tomando en cuenta las secuencias

metodoldgicas que se debe desarrollar

Se recomienda que los docentes se capaciten y se asesoren para que cumplan
con el desarrollo de las secuencias metodolégicas del juego libre en los
sectores, para obtener resultados significativos en las habilidades

comunicativas orales en los nifios y nifias de pre escolar.

TERCERA: Se recomienda a docentes que el mobiliario de cada sector sea a la altura y

tamaifio para que se adapte a las necesidades del nifio.

CUARTA: sensibilizar a los padres de familia a participar en las aulas abierta para que

observen y participen en los juegos en los sectores con sus hijos y se den
cuenta de la importancia de ello para mejorar la ensefianza de los nifios sea
significativo no solo en el tema que se investigd si no descubrir otras

habilidades .

75




CAPITULO VII: REFERENCIAS BIBLIOGRAFICA

Alvarez M. (2019).Juego libre en los sectores y habilidades comunicativas orales en nifios
de 4 arios de una institucion educativa del distrito de Villa El Salvador 2019. Tesis
de Maestria. Universidad Cesar Vallejo.

https://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/41211

Cuba Palpa. (2015). La hora del juego libre en los sectores y el desarrollo de la
creatividad en los nifios de 5 aiios de las 1.E 1. de la localidad de Santa Clara 2015.
Universidad  Nacional de  Educacion  Enrique  Guzman y  Valle.
/lrepositorio.une edu.pe/bitstream/handle/UNE/858/TL EI-Nt C94
2015.pdf?sequence=1

Casadiego A., Avendafio K, Cuervo L, Avendafio G & Avendaio A.(2021) Logros de
nifios y nifias de educacion inicial mediante el juego con blogues de Lego. *
Universidad Surcolombiana (Colombia).
https://eds.s .ebscohost.com/eds/detail/detail 7vid=0&sid=33456533-30e 1-4793-abeb-

Contreras S.(2019). Cuentos como estrategia diddctica y comprension lectora en
estudiantes de la institucion educativa inicial n® 268 del distrito de Rio Negro-2019.
Universidad Catélica los Angeles de Chimbote. Tesis licenciada en educacién inicial.

https://repositorio.uladech.edu.pe/bitstream/handle/20.500.13032/9253

7
Cuba V. (2019) El juego recreativo como medio para el desarrollo de la autonomia en los

nifios y niiias de 4 aiios de la institucion educativa inicial 40377 Jorge Aurelio Abril
Flores, Cabanaconde, Arequipa - 2017. Universidad Nacional de San Agustin de
Arequipa. https://repositorio.unsa.edu.pe/items/aa001035-51d1-4fca-8c60-
bb4b264b4bo4

Cruz, E. L.,et al.(2021). Retratos del juego en Colombia. Miradas desde la
documentacion Pedagogica. Universidad Pedagégica Nacional.

Http://hdl.handle .net/20.500.12209/16575.

76




Chanhualla, E. (2019) Juego libre de sectores en habilidades comunicativas orales en
nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial N° 430-03 San Jacinto, Ayacucho
2019Universidad Catélica los Angeles de Chimbote.
https://hdl.handle net/20.500.13032/27789

Chuquiruna, R. Barbadillo, D. Garibay, J. Estrada, M. Rivera, C...(12 de julio 2022). El
impacto del regreso a clases presenciales en el desenvolviniiento escolarJ// El Comercio,
corresponsales escolares// https:/felcomercio.pe/corresponsales-escolares/historias/el-impacto-
del-regreso-a-clases-presenciales-en-el-desenvolvimiento-escolar-minedu-regreso-a-clases-

aprendo-en-casa-ano-escolar-2022-noticia/?ref=ecr

Elvia Garavito. (2016). Tipo de valores morales que se desarrolla en el juego libre en los
sectores en nifios y nifias de 5 afios de la IEI N° 84 del distrito de Taraco y la 1EI 194
Corazon de Jesus del distrito de Acora . 2016. Universidad Del

Altiplano.://www google.com/search?q=

Espinoza, G (2022) Juego libre en sectores para desarrollar habilidades comunicativas en
nifios de 5 afios de una institucion educativa, Puente Piedra, 2022 . Universidad
CesarVallejo,Lima https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/107
791/Espinoza_SGE-SD.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Ghasemi A, Zahediasl S. Normality Tests for Statistical Analysis: A Guide for Non
Statisticians. International ~ Journal — of  Endocrinology — and — Metabolism.

2012;10(2):486-489. doi:10.5812/ijem.3505

Garcia, L & Alvarez, I, (2018). La hora del juego libre en los sectores y su influencia en el
desarrollo de la socializacion en los nifios de 4 afios en la institucion educativa
inicial 220 de Quinistacas, Moquegua, 2018.Universidad Nacional de San Agustin de
Arequipa. http://repositorio.unsa.edu.pe/handle/UNSA/8577

Guevara Zuloeta. (2019). El juego libre en los sectores y el desarrollo del lenguaje oral en
los estudiantes de 5 afios de una institucion educativa inicial del Callao.

/Irepositorio.usil.edu.pe/bitstream/USIL/8694/1/2019_Guevara-Zuloeta.pdf

77




Huanhuayo, M. G. R. (2017). Participacion en el juego libre en los sectores y el desarrollo
de habilidades sociales en nifios y nifias de 5 afios de las instituciones educativas de

la red 19 — UGEL. Universidad César Vallejo.

Jesus Espada. (19). La hora del juego libre en los sectores y el desarrollo de habilidades
comunicativas orales niflos de 1LE. parroquial “San Jose" - Huaura
2019.://repositorio unheval.edu.pe/handle/UNHEVAL/4186

Lafontaine P. y Vasquez J. (2018) El desarrollo de las habilidades comunicativas en la
edad temprana en el grado de pre primario del Nivel Inicial del Centro Educativo
Trina Moya de Vdsquez en el sector de Villa Duarte en el municipio de San José de

Las Matas de la Provincia de Santiago.

Malaga, R. (2019) El juego libre en los sectores de aula y el lenguaje oral en nifios y nifias
de 5 aiios de la institucion educativa inicial “cuna hospital Goyeneche” del distrito de
Arequipa — 2018. escuela de posgrado Universidad nacional de san Agustin de

Arequipa.  https://repositorio.unsa.edu.pe/server/api/core/bitstreams/2b5573e8-calc-

4b1b-8125-211976b4e256/content

Marroquin, X., Rodriguez, C.(2021) Las estrategias lidicas en la estimulacion del
lenguaje oral, segiin las docentes del Il ciclo de instituciones educativas privadas del

nivel inicial en el distrito de Yanahuara. Arequipa, 2021 .

Mejia M. & Zalazar A.(2018). Influencia de la psicomotricidad en el aprendizaje de los
conceptos bdsicos de matemdtica en estudiantes de 5 afios de las instituciones
educativas n° 281 de Acdpala y n° 248 de Carhuayoc, 2018. Tesis para optar el grado
académico de maestro en gestidon e innovacién educativa. Universidad Catélica sedes

Sapientiae. Tesis - Blas Mejia, Maribel Diviana - Salazar Cotrina, Antonia Pilar pdf

Ministerio de Educacién Silva Panez, Giselle (2010) La hora del juego libre en los
sectores: guia para educadores de servicios educativos de nifios y nifias menores de 6

afios. https:/lhdl.handle.net/20.500.12799/4904

78




MINEDU. (2009). La hora del juego libre en los sectores. Ministerio De
Educacion.//tepositorio.minedu.gob.pe/handle/123456789/4904

MINEDU. (2016). Programa curricular de Educacion Inicial 2016.

Muifioz C, Lira B, Lizama A, Valenzuela J & Sarlé P. (2019). Motivacion docente por el
uso del juego como dispositivo para el aprendizaje. Centro Interamericano de
Investigaciones Psicolégicas y Ciencias Afines. Chile.
https://eds.p.ebscohost. com/eds/detail/detail 7vid=1 &sid=8f22c4tb-291d-4512-
84e722c94dec0841%40redis&bdata=JkF1dGhUeXBIPWIwLHNzbyZsY W5nPWVz]
nNpdGU9ZWRzLWxpdmUmc2NveGU9c2102Q%3d %3d#db=asn& AN=140966735

Oxa, B & Ramos, H. (2019). Estrategia diddctica para mejorar la expresion oral a través
del arte dramdtico en niiios de cinco afios en la Institucion Educativa Inicial Maria
Montessori. Universidad Nacional de San Agustin de Arequipa. https://purl.org/pe-
repo/ocde/ford#5.03.01https://repositorio.unsa.edu.pe/server/api/core/bitstreams/2b5

573e8-calc-4b1b-8f25-211976b4e256/content

Pacheco, J.(2021) Influencia del juego libre en sectores para el desarrollo de habilidades
creativas en los nifios de 4 afios de la i.e. Regina Mundi Arequipa 2019. Universidad
Catélica de Santa Maria. Facultad de Ciencias Tecnologias, Sociales y Humanidades
Escuela Profesional de Educacién

Salazar Otero, E. R. (2015). El Juego libre en los sectores y el desarrollo de habilidades
comunicativas orales En estudiantes de 5 afios de La LLE De Palao. Universidad
Peruana Cayetano Heredia. Retrieved from
http://repositorio.upch.edu pe/bitstream/handle/upch/259/El juego.libre en.los.sectores
.y.el.desarrollo.de.habilidades.comunicativas.orales.en.estudiantes.de.5.afios.de.la Inst

itucion.Educativa. N°349 Palao pdf?sequence=3 &isAllowed=y

Sandoval Bernabel, C. (2017). La hora del juego libre en los sectores en estudiantes de 5

afios en la institucidon educativa inicial N.° 053 “Santa Rosita”. Santa Anita, 2016.

79




Universidad César Vallejo. Retrieved from

http://repositorio.ucv.edu.pe/handle/UCV/21640

Valverde, I. (2015). El juego y trabajo en sectores en el desarrollo de las inteligencia
multiple con nifios del segundo ciclo del nivel inicial Nvo Chimbote - 2014.
http://repositorio.uns.edu.pe/bitstream/handle/UNS/2800/42792 pdf?sequence=1&isA
llowed=y

Urive-Echevarria Galvez, G., (2006). Algunas consideraciones acerca de las habilidades

comunicativas. Luz, 5(4)

Tenreyro, Y (2022). Sistema de actividades para desarrollar habilidades comunicativas a
través de la Educacion Pldstica en nifios del grado Prescolar. Escuela Especial José
Luis Tassende de las Mufecas, Cuba
https://eds.s ebscohost.com/eds/pdtviewer/pdfviewer?vid=6& sid=bd50553f-422c-
4e5c-87bt-d5e89tfafte8 1 %40redis

80




ANEXOS:

Anexo 1: Instrumento de medicion

LISTA DE COTEJO

“Juego libre en sectores”

DATOS GENERALES:

1. Institucion educativa inicial:

Hora de termino

3. Nombre del estudiante:

Con este instrumento se busca evaluar el juego libre en sectores en los estudiantes. Se marcar con una x
donde corresponda X: SI () NO ()
SI: CUMPLE NO: NO CUMPLE

NOTA: Se debe evaluar todos los items

N® | ITEMS
PLANIFICACION SI NO
01 Expresa con espontaneidad sus ideas.
02 Dice lo que le gustarfa jugar con que juguete y con quien.
ORGANIZACION
05 Se integra al grupo con facilidad.
06 Menciona los materiales gque usara en su juego.
EJECUCION Y DESARROLLO
09 Comparte los materiales con sus hermanos
10 Negocian y llegan acuerdos con quien lo acompana en su
aprendizaje sobre el proyecto de juego.
ORDEN
14 Expresa porque es importante guardar los juguetes en su lugar.
15 Reflexiona sobre el orden sobre algo positivo y negativo.
SOCIALIZACION
16 Refiere con seguridad sobre el juego desarrollado a las personas
que lo acompaia.
17 Se expresa con claridad como fue su experiencia, como se sintié,
durante el juego que realizo.
REPRESENTACION
19 Representa su proyecto de juego a través de actividades grafico
pléstico en grupo o individualmente.
20 Explica el significado de su dibujo de acuerdo a la actividad grafico
plastico que realizé.

O DS VACIOM. e cetiieiiniiitiiiieiaeitei e iee e rsseostaesesseaesssetessesstasrasssstarstesssssessentessarsasnares
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GUIA DE OBSERVACION

“Habilidades comunicativas orales”

1. @ stitucion educativa inicial:

2. Fecha: hora de inicio hora de termino

3. Nombre del estudiante

En este instrumento consta de 22 items sobre las Habilidades comunicativas orales. Marca
con una X en el espacio que corresponda: Inicio ( ) Proceso( ) Logro( ).

NOTA: Se debe evaluar todos sus items

ITEMS

HABLAR

INICIO

PROCESO

LOGRO

Expresa con espontaneidad sus ideas.

Propone ideas nuevas en situaciones de didlogo.

Hace preguntas sobre lo que le interesa saber.

Hace preguntas relacionadas a lo que escucha.

Acompaiia su hablar con gestos espontdneos y naturales.

Expresa sus ideas de manera continua y espontinea.

Se expresa de manera coherente y precisa.

Expresa sus ideas con claridad

Se expresa vocalizando bien las palabras.

O\cmqa\mawm—-bzﬂ

Participa en conversaciones con buena entonacién de su
VOZ.

11 | Cuando habla, genera motivacién en los demads nifios.

12 | Participa en conversaciones sin gritar.

ESCUCHAR
13 | Presta atencién y omite cualquier actividad cuando
alguien le
habla.

14 | Sigue las consignas que indican los demds.

15 | Escucha con atencién las opiniones de los demis, sin
interrumpir.

16 | Escucha y sefiala algunos objetos con los que estd
jugando
(a pedido del adulto).

17 | Escucha a sus compaferos y aporta ideas sobre el tema.

18 | Escucha con atencién cuando alguien le estd hablando.

19 | Crea algunas expresiones nuevas sobre lo que escuchd a
sus
compaileros.

20 | Escucha con atencién siguiendo las indicaciones del
juego.

21 | Escucha y responde a preguntas que le formula el adulto.

22 | Cedeel turno de la palabra cuando alguien quiere hablar
v luego sigue expresindose.

Observacion:
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Anexo 2: Ficha técnica

1: Criterio técnico

Nombre original del
instrumento:

Lista de cotejo El juego libre en sectores en nifios
de 5 afios de una institucidn educativa inicial
Orcopampa Arequipa 2021

Autor y afo:

Objetivo del instrumento:

Usuarios:

Forma de Administracion o
Modo de aplicacién:

Validez:

Confiabilidad

Original: Lic. Rosa Elena Otero Salazar 2015
Adaptacion: Doris Eugenia Paredes Flores 2021

Determinar la influencia que existe del juego libre en
sectores para mejorar las  habilidades comunicativas
orales en nifios de cinco afos de una institucién educativa
inicial de Orcopampa, Arequipa 2021.

Nifios de 5 afios

Presencial

Aplica técnica de juicio de expertos
e Mg. Rosario Edith Vera Taco en Administracién
de la educacién.
e Mg. Ivanesa Monica, Chuguario Salhua en
Administracién de la educacion.
* Mg. Lucia Jimenes Taipe en Educacion
investigacién y docencia en educacién superior.
La validacién del instrumento se realiz6 mediante
un a prueba piloto, para la confiablidad se utilizé el
coeficiente alfa de Cronbach para 10 estudiantes
teniendo como resultado 0.707 siendo confiable y
los resultados descriptivos de las tablas de
frecuencia y grdficos se obtuvo por medio del
programa SPSS, v 27.
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2: Criterio técnico Ficha técnica del instrumento para mejorar las Habilidades
Comunicativas Orales

Nombre original del Lista de cotejo para mejorar las habilidades
instrumento: comunicativas orales en niflos de 5 afios de una
institucion educativa inicial Orcopampa
Arequipa 2021

Autor y afo: Original: Lic. Rosa Elena Otero Salazar 2015
Adaptacion: Doris Eugenia Paredes Flores
2021
Objetivo del instrumento: Determinar la influencia que existe del juego libre en

sectores para mejorar las habilidades comunicativas
orales en nifios de cinco afios de una institucidn
educativa inicial de Orcopampa, Arequipa 2021.

Usuarios: Nifios de 5 afios

Forma de Administraciéon o Presencial
Modo de aplicacion:

Validez: Aplica tcnica de juicio de expertos

e Mg. Rosario Edith Vera Taco en
Administracién de la educacién.

e Mg. Ivanesa Monica, Chuguario Saluda en
Administracién de la educacion.

e Mg. Lucia Jimenes Taipe en Educacién
investigacion y docencia en educacién
superior.

Confiabilidad La wvalidacién al instrumento se realizd
mediante un a prueba piloto, para la
confiablidad se utilizé el coeficiente alfa de
Cronbach para 10 estudiantes teniendo como
resultado 0.750 siendo confiable y los
resultados descriptivos de las tablas de
frecuencia y grdficos se obtuvo por medio del
programa SPSS, v 27.
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Anexo 3: Variable y fiabilidad del instrumento

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: Ivanssa Monica Chuguario Sallua es grato dingimme a usted, 2 fin de
solicitar su colaboracion como experto para validar lo: instrumentos que adjumto
denominado: El juego Libre en sectors: vy habilidades commumicativas orales, adaptada v
modificada por Doris Eugenia Paredes Floves, cuyo proposito e: medir las habilidades
conmumicativas orales, &l cual sera aplicado a estodiantes de una institucion educativa inicial
de Orcopampa, Araquipa, por cuamto considero que :u: observacions:, apreciaciomes v
acertados aportes seran de utilidad

El presente mstrumento tiene como fmalidad recoger mformacion directa para la
investigacion que e realiza en los actuales momentos, titalado: “EL JUEGO LIBRE EN
SECTORES PARA MEJORAR HABILIDADES COMUNICATIVAS ORALES EN
NINOS DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL ORCOPAMPA AREQUIPA
20217,

Tesis que serz presentada a la Facultad de Humanidades de la Universidad Catolica de
Trwillo, como requisito para obtener &l grado academico de: Licenciado en educacion inicial

Para efectuar la validacion de los instrumento, usted debera leer cusdadozaments cada
amnciado ¥ sus cormespondiantes altemativas de respuesta, en donde sa pusden sslaccionar
una, varia: o ninguna altemativa de acuerdo con el criterio personal v profesional del actor
que responda 2l instrumento. Se e azradece cualquier sugeremcia referente 2 redaccion,
contenido, pertinencia ¥ CONETUENCIa U ofro aspecto que se considere relevants para mejorar
&l mismo,

Gracias por su aporte
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA, RELEVANCIA Y CLARIDAD DEL
INSTRUMENTO

Instrucciones: Margue con una X en donds comresponde, que, segun = critsrio, 5i cample o
No cumple, la coherencia sntre dimensions: @ indicadores de la vaniable en estudio.

Nt DIMENSIONES | #tcem Pertinencia | Redovsaca® | Chindad® | Supereacim
DIMENSION 1 5i | Ne Si Ne Si | N
DIMENSION 1: PLANIFICACION S5 | Ne S Ne S5 | Ne
1 Fapresa con esportancidal sis dess X X X
2 I)—i.l"ll&-.l‘ be windans Jinkar com i jupicic y ooe AT X X X
DIMENSION 1: ORCANIZACION 5 | Ne S Ne Si | Ne
3 | Seastenrn o prupo con Baciadagdl X X X
4 | Menooes los sualerales que wee cp s uep X X X
DIMENSION 3: LJLCUCION ¥ DESARROLLO Si | Ne Si Ne Si | Ne
S | Coespmaie hs mulenales coe v hemmuno X X X
6 | Negocus v legmn acuenbes con gaion Lo mompuis en se apectdoge X X X
silwe ¢ proyecte dr juoun )
Mﬁ 4: ORDEN 5 | Ne S Ne Si | Ne
7 Eapresa poegue o saporianie pesrdar bis joagpacies on s e X X X
§ | Rellesioma sobee of ooden sobiee algn posaling § negpive X X X
DIMENSION 5: SOCIALIZACION S5i | Ne Si Ne Si | Ne
9 | Reficre con sepunibad subee & jucpo desarsllule 4 ke porasas que .
. ; X N X
lo acomnipadia
10 | Se evpres com clandal corm (e va expensic i, comio s s, X
" X X X
dumanic o jacpe gue rcaliie.
DOMENSI0N 6: REFRESENTACION 5 | Ne S Ne Si | Ne
11 | Repersenis s prevouto de jorpe o kv de schivubades pralue )
. . X X X
plishoe en grape o inndimdualmenie
12 | Faples o summaficadn de su disupe deagurwb J [s sctinnided grafico .
. ) X X X
plishice qe realire.
DEMENSION 1: PLANIFICACION S5i | Ne 5i No 5i | Ne
1 Fapeesa con s postanesdsd sis sdess X X X
2 | Dice lo gue le gt s oos gue jauck ¥ con gacn X X X

Observaciones (precisar 5 bay suficiencis): 5 bav seficiencis

Opinida de splcsbilidad:  Apbcable [X]  Aplicable despus de corvege ]| No apicabl [ |
Apellides v nombres del experto validador. M Chuguanio Salwa, Ivanesa Mooica

TPertinancii: 1 far comesponds S CONCeom w0923 femuesn.
iReievancia: ) e ae apmpiesdo pars pagvesarier 8] companents o dimaneion sspacfice de cometc
ACIanda: 5= eniengs oin SPCRag Siguna & enundado dsi tam, e concie), Seach y deectd

Nota: Badcerce se sice ssiciancis cusrco s dams plameadas son aiceTiss pers madr | dmetsin,
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA, RELEVANCIA Y CLARIDAD DEL INSTRUMENTO

Insfruccionea: M3mue con una X en donge COMSsponce. quUe, SequN SU Crana, Sicumpiz o No
cumpke, |8 conherencia entre dimensiones & ndcadores de I3 vanabie en estudin

Variable: Habiidades comunicatvas arales

%

DDMENSIONES | st

E_.

E
|

DIMENSION 1; BABLAR

»

Eaymess con eqppontanealad s e

Prepware alee e o clizanss e ke

Hiax proycrtss sobwe b goe e milcroa siber

Hoae proyrcntas rebicimadas & bo que sauda

Acuergedi s hablar con peles sspimbinecs § milinles

Eagwea ae deas de munces Conbemss v espoelines

Se eapre e manen coberesle § precos

Fagwess ats ickss oom Carabal

Se eapuse v de baee ke palitns

Porbaami en comersiames con hussa celersaain de su e

Clemdn lub ki senerni mudsviacan on s devnds nsios

lzl sl el =] =2 =] ~|w] =]~

Pirbaapu on comercins s ke

DIMENSION 2; ESCUCHAR

~4

Prosa oncabe v ez cuabpacr ackyaled canb dypuice ke
Pabia

=lw| =] == =] =| =] =| =| =|=| =] =| ]

B L I e e e e e e e I e e S L |

Spee ks oespares gor mdicee hos et

»

>

el

Factacha com akemeain bes openasees e los dosais, sn inderioger

>

tS o B

Fatacha y sefuls abranan chptin con bos yoe i ugarh
{2 pechih del ackibn}

-

Fruuscha i wes comipadienos  seveti idess solee o b

Factcha coe alencidn cssrnde shpscs ke est lubshadn

>

Cresi algmin sy rsaons s wbre b gur souchd & sis
cotmgraiene

Faticha coe aboncain sppicach) s inbuaames: dd jem

Fscticka y posponke 3 propusias gue I formich d adullo

»

N EEEEEE

Coale el o dhe Ln oo cusedo slyuicn g ere babiss y lacgo

e corcaanhne.

Obscrvaciones (precisar w kay seficiencia): Si by sufici

Opinién dc splicabilidad:  Aplicable [ X]

Apelliden v nembres del experts validador. My: Chnzuano Salz, [vanssa Monica

ApBcable deapuéa de corregir [

No sghicable [ |

‘Pertinescia: E fiem con=aponds of covcepts tedecs fommuledy

Reevancia: £ e & 8503800 pa%e saxvweanter sl JoTEOrents 0 Smatsin sapaciice fel oy
Clandag Se aviends sr icules S0UNE & SryrCacD 08 T, 28 CoRTe] ot Nl

Notx Suligencls, se sice suficiencia Cusnch (os v plenisados 308 Sulciesies pars medr B dinensin.
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Ivanesa Moosca, Chagaano Salhua, con Docunsento Nacional de Idestidad N” 44510698, de
prodesion docente. grado academico Mg en Administracion de la educacion, labor gue eerzo
actualmente como docente en educacion inicial. en lastitecicn educativa mecial S Greganio,

Camand.

F'or medio de la presenie bage constar que he revisado con fines de Validacion los Instrusmentos
denoosinado £l peego libee en sectores y las Habilsdades comunicativis orales en niflos de cioco afios,
cuyo propisio es mwedi el instrumento de la presente mvestigacuin, a bos efecios de su aplicacion a
estudianses de cinco de wa institucion educativa miclal de Orcopampa, Arequipa 2021

Lusego de hacer las observaciones pertinenies & ks items. concluyo en las sigaientes apreciaciones
Observaciones (precisar zi hay suficiencia): 1i kay suficiencia
Opimida de splicabilidad:

Aplicable [ x] Aplicable después de corregir [ No aplicable [ ]

Mg: Chuguario Salhua, [vanssa Monica

(AgeBarkos y roestees del cpanto valadadhn)

IINL: 44510693

Especialidad del validador: en Admunistracuon de L educacion

Arequipa, 2 los 25 dias del mes ds setiembre de 2021

._Li*)ﬂ

Firma del Experto Informante
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: Vera Tuco Rosario Edis 23 grato dinigimme 2 usted, 2 fin de solicitar s
colaboracion como experto para validar los instrumentos que adjunto denominados: El juego
libre en sectorss v Jas Habilidade: comumicativas orales , adaptada y modificada por Doris
Eugeni2 Paredes Flores, cuyo proposito es medir las hahilidades comunicativas orales, &l
cual sera aplicado 2 estudiantes de una institucion educativa micial de Orcopampa, Arequipa,
por cuanto considero que sus obiervaciones, apreciaciones v acertados apores seran de
utibdad

El presente mstrumento tiens como finalidad recoger mformacion divecta pam la
investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulado: “El juego libre en sectores
para mejorar kahilidade: comumicativas orale: en rifios de una institacion educativa inicial,
Orcopampa-Arequipa 201"

Tesis que sera presentada a la Facultad de Humanidades de la Universidad Catolica de
Truillo, como requisito para obtener 2l grado academico de: Licenciado en educacion inicial

Para efectuar Ia validacion de los mstrumentos| usted dsbera lear cusdadosaments
cada emunciado y sus comespondientss altemativa: de respussta en donde se pusden
seleccionar una, vanas o ninguna altemativa de acuerdo con &l crteno personal y profesional
del actor que responda al mstrumento Se le agradace cualquier sugersncia referente 2
redaccion, contenido, partinancia v Congruencia u ofro 2spacto que s2 considers relevants
para mejorar &l mismo.

Gracias por su aporte
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA, RELEVANCIA Y CLARIDAD DEL

INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde comresponds, que, segum =u criterio, Si cumpls o
No cumple, la coherencia entre dimensiones & indicadores de la variable en estudio.

N DDMENSIONES |/ stcem ':rh.-n Rl i Clasidsd! Swgereeciaa
DIMENSION 1 S | Ne| & | Ne| & | N
DIMENSION 1: PLANIFICACION S [ Ne| & [N | @ [
1 | Eywoe con cxportarabed sip alon X X X
2 | D bogee ke pusiania jums con gue uaieis v ooe Glacn X X X
2: ORCANIZACION S Ne S Ne | S Na
3 | Scontepra ol pnge con leilabad X X X
4 Marciomi bos imirrales gue War on il ucIn X _ X \__
v3: EJE { ¥ DESARROLLO S Ne [ Ne | S Ne
5 | Commpaste s meienales oon v heresanos X X X
6 | MNepocian y Tiegee scusndn con quicn I sompeds oo ywendiaje X X X
ssere ¢l preyouto de jecp | |
v 4: ORDEN S Ne S Ne | S Ne
7 Fawoa poegie o impurtaske gaanks lis ueucies o si lass X X X
8 | Refouama subwe ¢ ondes soiber albeo pesalive v semtivin X X X
DIMENSION 5: S Ne S Ne | S Na
9 | Refere con sepraked sobwe o jueyp dessrmlbude 4 lss penoeas que In X X X
ScompLEs
1 | Seesprsa con dandul e foe s ogencscu, com se e, X X X
duemie o jas gue medm
{ 6: REPRESENTACION S | Ne | & | Ne| S | e
11 | Repeescrs s proyecio de juepo o través de ool vabades grafon plistce X X X
on anpo o melvalialecsic
L2 | Eaplicsel smraficac de se didun dearurule d s ackvalad graficn x X X
il oo gue roeiai
DIMENSION 1: PLANIFICACION S Ne [ Ne | S Ne
1 | Exywea con exporsanedad s alon X X X
2 | Dece bo que le pavtieis juse com gue japcte y con guen. X X X
Obacrvacione (p = kay ssficencia): w kay wfic
Opinién dc aplicabilidad: Aplicable | X] Aplicable deagués de sorregic [ No aplicable [ |

Apellides ¥ nombrea del experts validador. My: Vem Laco Rosano kdith

“Pertinencia: B riem comesponde ol Sonoepts teoens fommuleda.

Relevanoia: E e =3 25700850 pae wovesentsr o SoTponenis 0 dimesion expeciics o comtuds
*Claridad: Sz eviends sr diculied sigune o erencieso del fiam, 29 congieg, ek i dnecke

Nota Sufiancls, se sice suftiencis Cuenc o8 ferms plerisados 52n sufciantss Dare medk |8 Smersin
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA, RELEVANCIA Y CLARIDAD DEL
INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con w2 X en donde comesponds, que, sezin s criterio, Si cunple 0
No cumple, 1a coherencia entre dimensiones & indicadorss de la variable en estudio.

Variable: Habilidade: conmmicativas orales
N DDMENSIONES | ke Pertineacis’ | Relevaseis’ Claridad Segereaciag
DIMENSION 1; BABLAR S | % | & % & ] N
1 | Faywes con eqportancabad s alen X X X
2 | Propuine wlew sucvan oo slisiioncs &k dilog X X X
3 | Hiax pocmantis sobwe I (ie | imlerou wiber X X X
4 | Hae proants sehaimadas & bo e saudha X X X
§ | Acormgui se hallas con pesies cspakinecs § maibinles X X X
6 | Fupwos s sdeas de mance comtmes v cpoeline X X I
T | Seeapuma de manery cobireske y precos X X X
§ | Fapwes s deas om canibal X X X
9 | Seeypoa vosibianbe e ko palibess X X X
10 | Pisbaapui en conmvensicames con uces cnloruain de su e X X X
11 | Cismdi bbb, serern motvinsin on i dends el X X X
12 | Pt on conerscanss sn unks X X X
{2 ESCUCHAR S| Ne | & | Ne| & | M
13 | Proia sionciie y eombe cuakjaer ackvabed caanb) iyice ke X X X
habia
34 | Sqree ko cosspres gee mdicar b donie. X X X
15 | Facticks coe abomcabn b opiees e londesan, sen idemingur. | X X X
6 | Eacacha y sefuls abasonn opctin con bos gue ol usanh X X X
(1 pedhch el achibing
17 | Frctacha i wan commpationis v apunki ickas sodwe o danu X X X
18 | Fascks oo abomc i ceanldo duase ke obi leblndn X X X
19 | Creualose expraions suevs whee lo g scudhd 1 s X X X
cAMLRCIS
20 | Facuchs coe soncin spiicach) | indiscinss dd jem X X X
21 | Facucha y sesponde 3 propustas gue e fomichs d adillo X X X
20 | Cenbe el turmn dhe la puubdses ctiaeabs idygiiee quacre habdss | laeyo X X X
e e
Obacrvaciones (preciaar w kay seficiencia): Si hay suficicnen.
Opinion de splicsbilidad:  Aplicable [ X] Aplicsble deapuen de corregie [ ] Na aplieable [ |

Agellidos ¥ nombrea del experts validadar. Mg: Vera laco Rosario Edits

‘Pertinerciz: E fiem comesponds sl conoepto tedecs fomulsda

FRelevanoia: E i e sz0piaso pars svwenier ol corponere 0 dimatsin expaciios oel cneD
AClaridat S» aviande sr Suled mQU%8 8 Srurcies s N, 89 conce) Sl | dreck

Motz Sufiizads, o2 fice sufiencie cuenc ioa fems plenieadas o suldenes pare medv B dnerein.
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo Vera Taco Resano Edith. com Docunsento Nocsonal de Identidad N.* (40642581, de
prodessdn docente, grado académico Mg en Adminiszacwa de la educacion, labor gue
ejerzo actualmente come docente en educaciin inicial. en lsstituciin  educativa
Parmoquial Angel de la Grarda. Camand

Por medio de la presente hago comstar gue be revisado oom fines de Vabdacion ks
Instrumentos. denomizado El juego libre en sectores y las Habilidades conmescativas
crnles en nifos de cineo ahos, cuyo propesiio es medir los instrumentos de la presente
mvessgacion. a los efectos de su aplicacion a estediantes de cmco de una Estitucion
educativa micial de Oveopampa, Arequipa 2021,

Lusego de hacer las observaciones pentinesses a los ltems. concluyo en las sigulentes
ApreCiaciones.
Obzervaciones (precizar zi kay suficiencia)c si hay suficiencia
Opixzion de aplicabalidad:
Aplcabic | x] Aplicable después de corregic | | No aplicable [ ]

Mg Vera Taco Rosanio Edith
(Apellidos y nombees del expeno validadoo)
IDINL: (an4a2581

Especialidad del validador Edecacion Inicial
Areguipa. a los 25 dias del mes de setiembee de 2021

s

Firma ded t*en- Inferma=tc

92




PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: Jimenez Taipe, Lucia es grato dirigirme a usted, 2 fin de solicitar su
colaboracion como experto para validar los instrumento que adjunto denominados: El juego
libre en sectores y habilidades comumicativas orales , adaptada y modificada por Doris
Eugeniz Paredes Flores, cuyo propdzito es medir las habilidades comunicativas orales, el
cual zera splicado 3 estudiantes de una institacion educativa inicizl de Orcopampa, Arequipa,
por cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones v acertados aportes seran de
utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la
investizacion que s realiza en los actuales momentos, titulado: “El juego libre en sectoras
para mejorar habilidades comunicativas orales en nifios de una institucidn educativa inicial,
Orcopampa Areguipa 20217,

Tesis que seri presentada a la Facultad de Humanidades de 1z Universidad Catolica de
Trujillo, como requisito para obtener el grado académico de: Licenciado en educacion inicial

Para efectuar la validacion de los instrumentos, usted debera leer cuidadosaments
cada emunciado v sus comrespondientes altemativas de respuesta, en donde se pueden
seleccionar una, varias o ninguna zltemativa de acuerdo con el criterio personal v profesional
del actor que respondz al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a
redaccion, contenido, pertinencia v congruencia u otro aspecto que se considers relevante
para mejorar &l mismo.

Gracias por su aporte
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JUICIO DE EXPERTO SOERE LA PERTINENCIA, RELEVANCIA ¥V CLARIDAD DEL
INSTRUMENTO

Instrucciomes: Manque oo una X en doade comesponde, que, seqiin s enteno, Si cumple o
No cumple, la coberencia emre denensiones ¢ ndicadores de la vansble en estudio.

Variable El juego libre e sactores

3 DEMENSIONES
¥ en Farsenss | puwesacts’' | Clarigag® | Soewmeda
DDENSION § N ETE T ET D
DOV SICE 1: FLANMFICACION 2| % 2 M| 8| N
Iogeea ae cquelnda &l as dow X X X
1 | Dice o g be pustaria ppr aw g gxk 7 oo gae 3 X X
DEVCNSILE 3: ORGANIZACION BAEIEREEEERE
3 | % magraal prepo aon Belidd X X X
Maciors hos rmae Ses (g b on o | gn X X
3 L ¥ DRSARROLLO AEAEREEEE
S | Coorpare ko puserides com o Rerwunes X X X
€ | “eaocus v e amed aon gam b cespala o n " % ¥
gred zi sebw o provcw & pesa
4: ORDEN o | X 2 M| ® | %
T | Popeea pope o (sponess pards os pgmess on 5 hgar X X X
B | Refleiom soiwe el saden aowre algo pastivo y segas ve X X X
3 BEEEEEREE
9 | Reflore com mgandad sebes o jaepo dommol bde o Lo porssus X \ ¥
o aoarpda
10 | % eqgwea con clandad coma fae i exparkeca, con o S X X X
daark ol paope pe ral oz
& REPRESENT. BEEEEEEREE
11 | Repeesarts m pvosecss d¢ pepo 8 tavie & scvvidales grafico X v ¥
Pstce @ prepa 2 b vidaknerie
12 | Bplica d spnifcao ik m dbwk 2@ 12 savidad mralice % x x
Pt ond rab
1: FLANFICACION FEIEEEIEE
1 | Do o cqpoetea &ad ae dow X X
2 ] Dece bo gme le SUelaiy baoar con gec Bgued Y co8 ke X X X
Obasrvaciarss (preciear ol hay wfichacis): ol hay wilchach
Opinlis & apicabliidad: Aplkasie [ X] ApEcadie Gsapain e carredir | | No apllcable | |

Agalidse ¥ pombres dul asparss valdador. Wp: Juncees Tupe, Licu

‘Fertwrce © Y cowapsse ¥ oeagls ledmes Tuess
Fale I 3 00 ETT I 0T WUNSE D TS e T 0 me T axes Y on s sryens
Oehict 5o ortercs 30 So0nd 1prs ¥ rumsecs 2 W 00 e, eess | Smls

LE BT N FEIT R Ll e g T Sl R




JUICIO DE EXPERTO SOERE LA PERTINENCIA, RELEVANCIA Y CLARIDAD DEL INSTRUNENTO

Instruccicnes: Manqus zon una X an donde comesponde, que, sagin sy cileno, Sicumple o No
tumple, |8 coherengis enbe dmensiones e indicadoees de | yanisble en exiudio

Variable: Habidades comuncafves crdes

4

i

i'

DDENSION §; RABLAR

Papeeaa aw cpuetwa & as dew

Prapos idew varw @ dieoces be ddbpo

T T T e T

Mace propete rdachrade 1 b gx ocsdu

Acarpaa m bbby cos pede erpo dos 7 assnla

Papeess a dow &k vawn artiso ¥ apoeLee

S ogwea de vusen cavrens § raia

apeeas e dew aw doibed

S egwea ol awde v '@ ubibce

Pathci pa op comwrciose o bacea etoaxcin & vee

Cuwde bada pesars o cde o lae Jewide alom

::g‘-lwuhuu-

h‘h.'l}ln‘l’ CORTIAC el Wl gTiar

DD NSION 3; BSCUCHAR

Mrera axnace v arke cobjae xiviled o lasa k
Ll

=] =] =] =] =] =] =] =] =] =] =] =] =9

w8 =] =] =] =] =] =] )] =] =] =] =] 2

wnlxxa«zxzﬂzx‘-(xatﬂl

Sak lw orwgras (e mdow lae ko

Fd

-

-t

Pacachu con s Lo appbomes & loe doari, ap
aner

F o4

-

-t

lacachu v sefala dpavs dypus an los gac ot psank
ta e Bl adangy

lacachu 2 rw corpaficnes v o dews ebe o \ama

Paacu con axmiin caand: dyunt | ot lubiasds

(o dgmam oorokexs macvm b b g acad am
atndaia

lacuchu con axncion a rsando b ndicacianas &d e

Vs v sopueds o proyenias g le leevmls o adea

»*

-t

o] 2] s

Code @ wme & b palibn cands Sgukr gaae baa y

R ol e Sptei g

Obasrvaciares (proziuar ol hay wilckaciy): S| Aay wiiceacy

Opénlie &4 apkcablidad:  Agliath [X]|

ApalBdan ¥ pambres dul asperss valdador. My: Fmeres Tupe Lucu

ApEcable Sspaie e carragir | ]

No apllcable | |

‘Pertwrcy § b corearoeoe o i el e

Tl wa & W0 TR [ NNSE ST C el aeshon S s
Cwidast Sa ortarce 37 S0n? 0prn 8 Fomseis 20 W7 0 DT emos ) Swcs

hon. SAceroe m oo aAceroe cand £ 9T DR £ i Term [ee Tedr B Sl
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Jimeser Taipe, Luck, con Docwmnento Nockooal de Idessdad N° 43151341, de peotesin
docente, grado académico Mg, En educacidn investigacsia y docencia en educacsia supeniorn,
labor gue ejerzo actualmenie como docente ea educacion secundania. en la Instinuesdm Educatrva
secundana Manano Melgar Ayavn Melgar

Par medio de la preseme hago constar que e revisado con fees de Validacidn los Bstnunenmos
denominado Bl peego libre en secores v Habilidades comunicativas ocales e niflos de cimoo
ahas, cuyo propdsiio es mods o mstrumenso de la presente mvestigacion, a los efectos de su
aplicacsie a estudiames de cinco afos h: una eEstiiucs’e edecativa inicial de Ovcopampa,
Arequipa 2021,

lucgo de hacer las chsenvacions peminentes a los  tems, coecluyo en las sigasentes
AreclCIOmes.
Observaciones (precizar i hay suficencia): = hay suficiencia
Onini¢n de aplicabilidad:
Aplicable [3]  Aplicable despues de corregir []  No aplicable [ ]

Mg Jimenez Tape, Lucia

1A pellabae v namibres el opemo validadon)

DN 431315410

Especialidad del validador: Educacion secundana

Arsquipa, 2 los 25 dis del me: de sstiembre da 2021
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Anexo 5: Declaracién jurada

DECLARACION JURADA

Yo. Doris Eugeniz Parede: Flores, de nacionalidad perusma, idemtificado com DNI N©
30420688, con domicilio en [2 Aseoc Juan Velasco Alvarade Mz U L: § Zn b distrito de
Alto Sehva Alegre, provincia Areguipa, departamento Areguipa, Bachiller de la Carrera del
Programa de Estudios de Educacion Imicial de la Unmversidad Catolicz de Trajillo
“Benadicto VT, autora de Ia tesis denominada “Jusgo Libre en Sectores para mejorar
Habilidades Comunicativas Orales en Nimios de cinco afios de uma Institucion Educativa
Inicsal, de Orcopampa. Arequipa, 2021,

Declaro bajo juramento:

- Que k2 tesis cuemtz con autorizacion werbal de la directora de uma Imstitucion
Educativa Imicial del distrito de Orcopampa, provincia de Castlla, del
departamento de Arequipa; del mi=mo medo no e esta vulnerando la resarva de los
participante:, quismes de manera voluntaria v amonima fusron parte de la muestra

- Que segim la ley, 29733, “Ley de proteccion de datos personales”, se estSa
respetando la mformacion personal de= lo: participantes, en la presemte tesis
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orzle en nifios de cinco afo: de uma instmacion educativa imicial de Orcopampa

Arequipa 20217
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Daris Engenia Paredes Flores
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