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RESUMEN

La presente investigacion se ha realizado con el prop6sito de determinar el grado de
relacion entre el uso de la plataforma Moodle y el aprendizaje significativo de Post
Produccion de Ciencias de la Comunicacion de una Universidad Privada de Trujillo, se
realizd un andlisis de la literatura e investigando cada variable para obtener un aporte
significativo al momento de plasmar la investigacion, mostrando diversos antecedentes, los
cuales nos identifican, que, la plataforma Moodle es una herramienta importante para
mejorar el aprendizaje de los estudiantes, en la investigacion; se ha utilizado la técnica de
la encuesta mediante el cual permite medir ambas variables con una poblacién de 415
estudiantes y una muestra de 200 alumnos de la facultad de Ciencias de la Comunicacién,
reconociendo la investigacién, como basica, descriptivo, usando un método inductivo,
analitico y disefio no experimental, transversal — correlacional. Los resultados obtenidos es
que, existe un grado de relacion es bajo o moderado segun el 0.27, positivo y directa (r=
0.27) y significativo (p 0.05), donde mayor uso de la Plataforma Moodle, mayor
aprendizaje significativo en los estudiantes de la carrera Ciencias de la Comunicacion de
una Universidad Particular de Trujillo, 2019 — I. El cual identifica que las dimensiones por
parte de cada variable si tienen relacion significativa positiva, demostrando que los
estudiantes de la facultad de Ciencias de la Comunicacion, exactamente del taller de Post

Produccién si relacional las variables mencionadas.

Palabras clave: Plataforma Moodle, aprendizaje significativo, aulas virtuales.
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ABSTRACT

The present investigation has been carried out with the purpose of determining the
degree of relationship between the use of the Moodle platform and the significant learning
of Post Production of Communication Sciences of a private university of Trujillo, an
analysis of the literature and investigating each variable to have a significant contribution
at the time of capturing the research, showing diverse backgrounds, which identify us, that
the Moodle platform is an important tool to improve student learning in research; The
survey technique has been used whereby both variables can be measured with a population
of 415 students and a sample of 200 students from the Faculty of Communication
Sciences, recognizing the research as basic, using a descriptive method and design
experimental, transversal and conditional. The results obtained are that, There is a degree
of positive and direct relationship (r = 0.27) and significant (p 0.05), where greater use of
the Moodle Platform, greater significant learning in the students of the Communication
Sciences of a University Particular of Trujillo, 2019 - I. Which identifies that the
dimensions on the part of each variable do have a significant positive relationship,
demonstrating that the students of the Faculty of Communication Sciences, exactly of the

Post Production workshop if the aforementioned variables are relational.

Keywords: Moodle platform, meaningful learning, virtual classrooms
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Capitulo I:

PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. Planteamiento del problema

La sociedad actual se encuentra en una era de cambios, nos centramos
basicamente en la educacion, el aprendizaje de los estudiantes, Mayer (2015)
menciona que, el aprendizaje implica el fortalecimiento de las respuestas correctas y
el debilitamiento de las respuestas incorrectas. El aprendizaje implica la adicion de
nueva informacion a su memoria, da sentido al material presentado, recurriendo a la
informacion pertinente, reorganizando mentalmente y conectandose con lo que ya se

sabe.

En Espafia, segun un estudio publicado por OCDE (Organizacion para la
Cooperacién y desarrollo Econdmico, 2016) el 52% de los estudiantes universitarios
que ha repetido curso muestra bajo aprendizaje en sus cursos y el 40% de los
estudiantes de familias desfavorecidas registra la misma problematica, pero en

matematica.

Diaz (2015) Manifestd que, en diversos paises mantienen dificultades por
parte de la ensefianza que se brinda, ya que en muchos de ellos podemos observar
gue no existe una técnica o estrategia favorable para que el estudiante pueda realizar
cambios productivos en su educacion, aquella que pueda dar beneficios 100 % claros

a los alumnos, el trabajo es de ambos, implementar alternativas claras y precisas.

Sobre ese mismo aspecto, el portal “elmundo.es” publico un estudio
expresando sobre el bajo aprendizaje estudiantil, donde detalla que, en total, 13
millones de estudiantes de 18 afios de 64 paises gque estan insertos en un circulo
vicioso de bajo aprendizaje y desmotivacién que frecuentemente lleva a malas
calificaciones y a un abandono temprano por parte de los jovenes en educacion

superior (Oracle Peru, 2012).

Esta problematica también se ve reflejada en Peru, observamos los institutos
y universidades que no plantean bien su forma de poder llegar a los alumnos, el
manejo y estrategias que utilizan de aprendizaje no son las correctas, es asi que

Rueda (2010) afirma que exactamente en la carrera de Audiovisuales el aprendizaje
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académico en el curso de Post Produccion no es favorable, ya que un 60 % de ellos
no captan la idea principal, mientras que el 40 % muestra un avance favorable.
Ademas, Vargas (2013), en su estudio realizado en Chimbote, sostiene que el 68 %
de los jovenes no tienen motivaciones para poder desarrollarse en el curso de Post
Produccidn, y sélo el 32 % se esfuerzan por culminar dicho curso. Mientras que, los
docentes mencionan que los alumnos universitarios hoy en dia ya no desean tener las
mismas clases teoricas antiguas, hoy necesitan clases modernas, virtuales que
faciliten su vida académica y a la vez trabajen mejor para que asi el aprendizaje sea

mas didactico y se obtengan resultados favorables (Ballena, 2015)

Es por ello que en la Universidad César Vallejo de Trujillo, en la carrera de
Ciencias de la Comunicacion, especificamente en el taller de Post Produccion se ha
tomado la probleméatica muy en serio, se puede observar que los estudiantes no
mantienen el aprendizaje adecuado, el interés no es el correcto y la falta de
motivacion también, asi mismo Vega,2012) en su estudio titulado “Creatividad y
estrategias de Aprendizaje” los estudiantes de la Universidad César Vallejo, de la
carrera de Ciencias de la Comunicacion, menciona que un 60 % de los estudiantes
no se no se sienten motivados por los profesores y estrategias que usan para dictar
sus clases, mientras que un 40 % ya cuentan con talleres que refuerzan sus
conocimientos. Es por ello que se realizaron areas especiales para combatir las
problematicas de los educandos. Desde el area de becas, recuperacion del alumno
perdido, tecnologia educativa, laboratorio, etc. todo ello para afrontar desde el bajo
aprendizaje hasta la calidad educativa.

Luego de las investigaciones por parte de Davey (2010) y consultas en el
rubro estudiantil, se concluyé que Moodle era la mejor opcién para afrontar el bajo
aprendizaje de los estudiantes. Por ello es que se implementaron los laboratorios y se
capacitd al personal docente para la utilizacion de las aulas virtuales y sea el
complemento para que el estudiante supere las limitaciones en los salones de clase,
asi mismo dicha aplicacion se introducira en los talleres de Post Produccion de la
carrera de Ciencias de la Comunicacion para poder observar cuales son los resultados

que se obtendran por parte del aprendizaje significativo.
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1.2. Formulacién del problema

1.2.1.

1.2.2.

Problema general

¢ Cuél es el grado de relacion entre el uso de la plataforma Moodle y el
aprendizaje significativo en los estudiantes del taller de Post Produccidn en el
programa académico de la carrera de Ciencias de la Comunicacion de la

Universidad César Vallejo de Trujillo en el afio 2019, semestre 1?

Problemas especificos

P.1. ¢ Cual es el nivel del uso de la plataforma Moodle en el programa
académico de la carrera de Ciencias de la Comunicacion de la Universidad

César Vallejo de Trujillo en el afio 2019, semestre 1?

P.2. ¢Cual es el nivel del aprendizaje significativo de Post Produccion
en los estudiantes de la carrera de Ciencias de la Comunicaciéon de la
Universidad César Vallejo de Trujillo en el afio 2019, semestre 1?

P3. ¢(Cual es el grado de relacion entre el uso de los recursos de la
plataforma Moodle y el aprendizaje significativo de Post Produccién en el
programa académico de la carrera de Ciencias de la Comunicacion de la
Universidad César Vallejo de Trujillo en el afio 2019, semestre 1?

P4. ;Cudl es el grado de relacion entre el uso de las actividades de la
plataforma Moodle y el aprendizaje significativo en el programa académico
de Post Produccion de la carrera de Ciencias de la Comunicacion de la
Universidad César Vallejo de Trujillo en el afio 2019, semestre 1?

P.5. (Cudl es el grado de relacion entre el uso de la plataforma
Moodle y la edicion de audio en Adobe Audition en el programa académico
de Post Produccion de la carrera de Ciencias de la Comunicacion de la

Universidad César Vallejo de Trujillo en el afio 2019, semestre 1?

P.6. ¢(Cual es el grado de relacion entre el uso de la plataforma

Moodle y la edicion de video en Adobe Premiere en el programa académico
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de Post Produccién de la carrera de Ciencias de la Comunicacion de la
Universidad César Vallejo de Trujillo en el afio 2019, semestre 1?

P.7. ¢Cudl es el grado de relacion entre el uso de la plataforma
Moodle y la edicidn de video a través de Adobe AfterEffects en el programa
académico de Post Produccion de la carrera de Ciencias de la Comunicacion
de la Universidad César Vallejo de Trujillo en el afio 2019, semestre 1?

1.3. Formulacion de objetivos

1.3.1.

1.3.2.

Objetivo general

Determinar el grado de relacion entre el uso de la plataforma Moodle
y el aprendizaje significativo en los estudiantes del taller de Post Produccion
en el programa académico de la carrera Ciencias de la Comunicacion de una
Universidad Particular de Trujillo, 2019 — I.

Obijetivos especificos

Oe.1. Identificar el nivel del uso de la plataforma Moodle en el
programa académico de la carrera de Ciencias de la Comunicacion de la

Universidad César Vallejo de Trujillo en el afio 2019, semestre 1.

Oe.2. ldentificar el nivel del aprendizaje significativo de Post
Produccion en el programa académico de la carrera de Ciencias de la
Comunicacion de la Universidad César Vallejo de Trujillo en el afio 2019,

semestre I.

Oe.3. Determinar el grado de relacion entre el uso de recursos en la
plataforma Moodle y el aprendizaje significativo en el programa académico
de Post Produccion de la carrera de Ciencias de la Comunicacion de la

Universidad César Vallejo de Trujillo en el afio 2019, semestre |

Oe.4. Determinar el grado de relacion que existe entre las actividades

en la plataforma Moodle y el aprendizaje significativo en el programa
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académico de Post Produccion de la carrera de Ciencias de la Comunicacién
de la Universidad César Vallejo de Trujillo en el afio 2019, semestre I.

Oe.5. Determinar el grado de relacién que existe entre el uso de la
plataforma Moodle y la edicion de audio en Adobe Audition en el programa
académico de Post Produccion de la carrera de Ciencias de la Comunicacion
de la Universidad César Vallejo de Trujillo en el afio 2019, semestre I.

Oe.6. Determinar el grado de relacién que existe entre el uso de la
plataforma Moodle y la edicion de video en Adobe Premiere en el programa
académico de Post Produccion de la carrera de Ciencias de la Comunicacion
de la Universidad César Vallejo de Trujillo en el afio 2019, semestre |.

Oe.7. Determinar el grado de relacién que existe entre el uso de la
plataforma Moodle y la edicion de video a través de Adobe AfterEffects en el
programa académico de Post Produccion de la carrera de Ciencias de la
Comunicacion. de la Universidad César Vallejo de Trujillo en el afio 2019,

semestre I.

1.4. Justificacion de la investigacion

El presente trabajo de investigacion pretende aportar de manera significativa
en el logro del aprendizaje significativo de los estudiantes a traves del uso de la
plataforma Moodle. En tal sentido: se considera relevante la participacién de los
docentes en temas de actualizacion y capacitacion sobre el uso de la plataforma y en
la elaboracion del contenido de los cursos mediante ella. Los resultados de la
investigacion seran entregados a la directora de la Facultad de Ciencias de la

Comunicacion para que tome las decisiones pertinentes.

Sabiendo que el uso de los recursos y las actividades de la Plataforma Moodle
propician un entorno de interaccion, retroalimentacién y representacion del
conocimiento, se puede deducir que cambios significativos en la forma de aprender.
Existe una constante necesidad de todos los docentes en buscar permanentemente un
ambiente propicio, para el aprendizaje, considerando las experiencias previas del
estudiante y relacionandolas con los nuevos conocimientos, el porqué de esta

investigacion radica en el estudio de las teorias de ambas variables y la forma en que
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se relaciona en la realidad de los estudiantes de Ciencias de la Comunicacion de la
Facultad de Ciencias de la Comunicacion, 2019.

Los instrumentos para medir la variable 1. Plataforma Moodle y su relacién
con la variable 2. Aprendizaje Significativo, antes de su aplicacién, fueron sometidos
a juicios de expertos para garantizar su validez, viabilidad y confiabilidad. Por lo

mencionado se considera que seran Utiles para investigaciones posteriores
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Capitulo I1:

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de la investigacion

Tras realizar busquedas, en bibliotecas fisicas y virtuales, de tesis
relacionadas a las variables plataforma Moodle y aprendizaje significativo, se
encontré materiales con contenidos muy relevantes, los cuales serviran  como
antecedentes a la presente investigacion, asi mismo recalcar que, no se ha encontrado

antecedentes internacionales.

Rojas (2019) en su tesis titulada “Plataforma Moodle y su influencia en la
actitud hacia el aprendizaje virtual en estudiantes de la facultad de estudios a
distancia - universidad pedagogica y tecnologica de Colombia, 2015 para obtener el
grado de licenciado en Comunicacion Social, concluyd que, si existe influencia del
uso de la plataforma Moodle sobre la actitud hacia el aprendizaje virtual en
estudiantes del area de TIC y AVA de la Facultad de Estudios a Distancia -
Universidad Pedagdgica y Tecnoldgica de Colombia, 2015 (valor de Z =-5,805y p
= 0,000) con una poblacion de 46 estudiantes y por parte del instrumento se utilizo el

cuestionario.

Asi mismo Ruiz, (2018) en su tesis titulada “Estrategia de aprendizaje en
aulas virtuales en el proceso de ensefianza universitario en el afio 2018” para obtener
el titulo de Magister. IdentificAndose como una investigacion béasica y segun su
naturaleza cuantitativa, en un alcance correlacional, us6 como instrumento el
cuestionario denominado; “Aulas Virtuales”; concluye diciendo de 200 estudiantes
(muestra) de una universidad particular, el 65 % de ellos indican que si utilizan las
aulas virtuales para generar una ensefianza positiva y a la vez conocer los beneficios
que les brindaran en su carrera, mientras que el 35 % no utilizan las plataformas

virtuales

Tobén (2016) para obtener el titulo de magister, en su tesis denominada
“Disefio e implementacién de un curso virtual como herramienta didactica para la
ensefianza-aprendizaje la escuela de Ciencias de la Comunicacion, utilizando

Moodle”, con el instrumento del cuestionario concluyo diciendo que, de 200
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alumnos, el 58 % de ellos, si usan la plataforma Moodle como una estrategia para
enriquecer sus conocimientos, mientras que el 42 % manifiestan que es complicado
para ellos pasar de las ensefianzas tradicionales a las experimentales, reconociendo
dichos datos por medio de la técnica la encuesta, teniendo una metodologia

descriptiva simple.

Asi mismo, Mendoza (2018) en su tesis titulada “Estrategia metodologica del
uso de aulas virtuales en el proceso de ensefianza aprendizaje universitario en el afio
2017” para obtener el titulo de magister en en la carrera de Audiovisuales de la
Universidad Privada del Norte, manifestd que, la muestra de 180 estudiantes, el 80 %
usan las aulas virtuales para la mejora del aprendizaje, mientras que el 20 % se
rehusa a los cambios tecnoldgicos, usando como instrumento el cuestionario para su

variable, técnica la encuesta y teniendo un disefio de investigacion no experimental.

Por otro lado, De La Rosa (2018) en su tesis titulada “Aplicacion de la
plataforma virtual Moodle para mejorar el aprendizaje académico en la ensefianza de
la asignatura de Post Produccidn en la facultad de Ciencias de la Comunicacion de la
Universidad Antenor Orrego”, para obtener el titulo de magister en Docencia
Universitaria, utilizando el instrumento del cuestionario en una pre test y post test
concluy6 que de 120 estudiantes, un 55% respondieron positivamente sobre el uso de
la plataforma Moodle en el curso de post produccién, mientras que el 35 % de ellos
se encuentran en un proceso de adaptacién y un 10 % no tienen el interés de conocer

las plataformas virtuales como Moodle.

2.2. Bases tedrico cientificas

2.2.1. Plataforma Moodle

2.2.1.1.Historia de Moodle

El desarrollo de Moodle fue iniciado por Dougiamas (2000),
en Australia. Su desarrollo y disefio se basaron en una filosofia del
aprendizaje, una forma de pensar que a menudo se denomina

“Pedagogia Construccionista Social” (Diaz, 2000)
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Dicha filosofia afirma que el conocimiento se construye en la
mente del estudiante en lugar de ser transmitido sin cambios a partir

de libros o ensefianzas y en el aprendizaje colaborativo.

La version 1.0 de Moodle aparecio el 20 de agosto de 2002 y a
partir de ahi han aparecido nuevas versiones de forma regular que han

ido incorporando nuevos recursos, actividades y funciones.

Dougiamas, quien tiene titulos de posgrado en ciencias de la
computacion y educacion, escribié la primera version de Moodle.
Dougiamas comenz6 un doctorado para examinar "el uso de software
de cddigo abierto para apoyar una epistemologia construccionista
social de la ensefianza y el aprendizaje dentro de las comunidades

basadas en Internet de la investigacion reflexiva™.

La filosofia planteada de Moodle incluye un enfoque
constructivista y construccionista social a la educacion, enfatizando
que los educandos (y no so6lo los profesores) pueden contribuir a la
experiencia educativa. Moodle soporta un entorno orientado a los

resultados de aprendizaje.

2.2.1.2. Origen del nombre:

El acronimo Moodle significa modular orientado al objeto
dindmico entorno de aprendizaje (en los primeros afios, la "M"
significaba "Martin”, el nombre de Martin Dougiamas, el
desarrollador original). Ademas de ser un acronimo, el nombre fue
elegido por la definicion del diccionario de Moodle y que

corresponden a un nombre de dominio disponible.

Moodle es un sistema de gestién de cursos (CMS, Course
Management System) que sirve para producir cursos basados en la
Web. Se trata de un software libre y de codigo abierto (FOSS, Free
and Open Source Software), lo que significa que el usuario no tiene

limites a la hora de utilizarlo, modificarlo y redistribuirlo siempre que:
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= Les proporcione fuente a los demas.

= No modifique o elimine la licencia y el copyright originales.

= Aplique esta misma licencia a cualquier trabajo que derive de
él.

= El proyecto Moodle esta compuesto por varios elementos
distintos pero relacionados entre si, llamados: Sede Moodle o
Verdad de Moodle (MoodleHeadquartersortheMoodle Trust).
Una empresa australiana que realiza la mayor parte del

desarrollo del nucleo de la plataforma Moodle.

2.2.1.3. Caracteristicas

Reyes (2003) identifica las principales caracteristicas de

Moodle segun sus dos niveles de relevancia son:

A. Nivel General:

— Interoperabilidad: Debido a que el sistema Moodle se distribuye
bajo la licencia GNU, propicia el intercambio de informacion
gracias a la utilizacion de los “estandares abiertos de la industria
para implementaciones web”

— Escalable: Se adapta a las necesidades que aparecen en el
transcurso del tiempo.

— Personalizable: Moodle se puede modificar de acuerdo a los
requerimientos especificos de una institucion o empresa.

— [Econd6mico: En comparacion a otros sistemas propietarios
Moodle es gratuito, su uso no implica el pago de licencias u otro
mecanismo de pago.

— Seguro: Implementa mecanismos de seguridad a lo largo de toda
su interface, tanto en los elementos de aprendizaje como

evaluacion.
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B. Nivel Pedagogico:

— Pedagdgicamente flexible. Aunque Moodle promueve una
pedagogia constructivista social (colaboracién, actividades,
reflexion critica, etc.), es factible usarlo con otros modelos
pedagdgicos.

— Permite realizar un seguimiento y monitoreo sobre el alumno o
estudiante.

— Permite la Gestion de Perfiles de Usuario. Permite almacenar
cualquier dato que se desee sobre el alumno o profesor, no solo
los que aparecen por defecto. Esta caracteristica es muy Util para
establecer estadisticas socioecondmicas, fisiologicas
demogréficas

— Facilidad de Administracion. Cuenta con un panel de control
central desde el cual se puede monitorear el correcto
funcionamiento y configuracion del sistema.

— Admite realizar exdmenes en linea. Es decir, publicar una lista
de preguntas dentro de un horario establecido y recibir las
respuestas de los alumnos.

— Aprueba la presentacion de cualquier contenido digital. Se
puede publicar todo tipo de contenido multimedia como texto,
imagen, audio y video para su uso dentro de Moodle como
material didactico.

— Consiente la gestion de tareas. Los profesores pueden asignar
tareas o trabajo practicos de todo tipo, gestionar el horario y fecha
su recepcion, evaluarlo y transmitir al alumno la

retroalimentacion respectiva.

2.2.1.4.Recursos y actividades en Moodle

Moodle distingue dos elementos empleados:
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2.2.1.4.1. Recursos y Actividades.

A. Los recursos:

Los recursos son los componentes que posibilitan que los

estudiantes accedan a los contenidos, mientras las actividades son

mecanismos de trabajo para los mismos.

Chat: Espacio donde los estudiantes deliberan en tiempo real
a través de internet sobre una tematica o materia especifica.
Consulta: Muestra interrogante realizada por el docente con
una determinada cantidad de opciones, de eleccion Unica. Es
favorable para saber las opiniones de los estudiantes sobre
una tematica.

Cuestionario: Mediante esta opcion podemos contestar a las

evaluaciones elaboradas por el docente.

B. Actividades:

Encuesta: Proporciona un conjunto de instrumentos ya
elaborado orientados a examinar e incitar el aprendizaje en
linea. Los docentes utilizan este médulo para averiguar el
punto de vista de los alumnos

Etiqueta: Es un apunte que los docentes efectian de manera
intercalada entre las demas actividades y recursos orientados
a explicar determinado aspecto

Foro: Se estructura de diversas formas e inclusive posibilita
evaluar la participacion de los estudiantes.

Material: Permite acceder a la informacion que el docente
desea proporcionarnos (archivos de Word, PowerPoint,
paginas de internet, etc.).

Tarea: Mediante esta actividad el docente asigna las tareas
que deben desarrollar los estudiantes. Estos seran entregados

en algin medio digital (Plataformas). Las tareas comunes
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son: ensayos, proyectos, etc. Tiene la competencia de

calificacion.

2.2.1.5.Ventajas y desventajas de Moodle

A. Ventajas de Moodle

Mendoza (2012) menciona ventajas especificas por parte

de la plataforma Moodle:

— Favorece la comunicacion entre estudiante — docente.

— Mejor adquisicién de conocimientos de los estudiantes y
mayor motivacion dentro del aula.

— Adaptar el aprendizaje al ritmo de aprendizaje que
presenta el estudiante.

— Supone un ahorro de coste y de material.

— No existen barreras espaciales ni temporales.

— Desarrolla un aprendizaje activo y de constructivo.

B. Ventajas de Moodle desde el punto de vista del estudiante
Para Mendoza (2012) menciona las siguientes:

— Flexibilidad en tiempo y espacio, que le permite acceder
desde cualquier computador conectado a internet y a
cualquier hora.

— Proporciona formacion en el uso de herramientas de
comunicacion propias de internet.

— Concede mayor autonomia en el aprendizaje.

— Permite una comunicacion directa con el docente
utilizando el correo electronico y con el grupo de
participantes por medio del foro.

— Construir el conocimiento a partir de las ideas y esquemas

presentados.
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2.2.1.6.Moodle en el Ambito Educativo

Moodle es un sistema creado con el objetivo de romper con la
rutina de la clase magistral y de los distintos trabajos y evaluacion,
que permite promover el aula virtual porque la brecha con los
estudiantes no es generacional sino tecnoldgica y la institucion no

puede dejar de lado un proceso propio de la humanidad.

En la actualidad la mayoria de todos los procesos que se
realizan cotidianamente conllevan alguna herramienta digital y para
los docentes es primordial mostrar a los estudiantes la importancia de
adquirir nuevos conocimientos, por lo que debemos dotarlos de las
habilidades digitales necesarias para su desarrollo.

“Los alumnos nacen con un chip incorporado” (Rueda, R. y
Quintana, A., 2004). Estamos en una era donde los estudiantes estan
muy familiarizados con la tecnologia, desde nifios aprenden a usarla,
ya sea por sus padres o amistades, o el mismo contexto, por lo que una
de las grandes tareas es que el docente en la actualidad tiene es ayudar

a canalizar este conocimiento.

A partir de que las instituciones comenzaron a utilizar las TIC
han surgido diversas plataformas educativas que les permiten ofertar
cursos en linea como es el caso de Moodle, un Entorno Virtual de

Aprendizaje utilizado ampliamente en la actualidad.

Las plataformas educativas web como Moodle son espacios
educativos que integran un conjunto de herramientas para el
aprendizaje en linea, que permiten la interaccion a distancia entre el
docente y el estudiante. Moodle es una plataforma de aprendizaje
disefiada para proporcionarles a educadores, administradores y
estudiantes un sistema integrado unico, robusto y seguro para crear

ambientes de aprendizaje personalizados. (Moodle, 2017).

El uso de Moodle en el aula permite que los estudiantes

desarrollen diferentes habilidades y competencias que le serén utiles

27



en la vida, genera un impacto en el aprendizaje puesto que lo ayuda a
entender mejor los temas y generando més confianza para participar

propiciando un buen ambiente en el aula.

En éste nuevo contexto educativo en donde el alumno es el
centro de atencion el docente toma otro papel, el de orientador, guia y
facilitador del aprendizaje. Esto le permite incursionar en la educacion
en linea, siendo él quien disefie las actividades que haran que el

estudiante logre un aprendizaje significativo.

Moodle es una excelente opcion para iniciar con la educacion
virtual, dado que pueden utilizarlo instituciones de renombre como
docentes en particular o de forma individual para que sus estudiantes
tengan a la mano herramientas de aprendizaje que les permitan

avanzar en su vida académica.

2.2.1.7.Moodle como Herramienta Educativa

“Moodle resulta “sencillo y potente” a la vez que nos
proporciona gran libertad y autonomia a la hora de gestionar los
cursos. Nos brinda un sinnimero de ventajas en las clases en linea, o
complementar el aprendizaje presencial y las tutorias de alumnos

virtuales.

Moodle funciona sobre Windows, Linux y Mac. No se necesita
saber programara para utilizarlo. Es muy seguro al permitir la
contrasefia del protocolo estandar LDAP, todos los archivos estan
cifrados y se realizan copias de seguridad de seguridad automaticas de

todos los cursos que impiden la pérdida de la informacion.

Los docentes pueden afiadir una clave de acceso a los cursos,
lo que permite diferentes formas como abrir el curso solo a nuestros
estudiantes, 0 a invitados e incluso a otros docentes para trabajar y

cooperar en nuestra asignatura”. Toapanta ,2011)
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La filosofia planteada por Moodle incluye una aproximacion
constructiva basada en el constructivismo social de la educacion,
enfatizando que los estudiantes (y no solo los profesores) pueden
contribuir a la experiencia educativa en muchas formas. Las
caracteristicas de Moodle reflejan esto en varios aspectos, como hacer
posible que los estudiantes puedan comentar en entradas de bases de
datos (o inclusive contribuir entradas ellos mismos), o trabajar

colaborativamente en un Wiki.

Habiendo dicho esto, Moodle es lo suficientemente flexible
para permitir una amplia gama de modos de ensefianza. Puede ser
utilizado para generar contenido de manera basica o avanzada (por
ejemplo paginas Web) o evaluacion, y no requiere un enfoque

constructivista de ensefianza.

El constructivismo es a veces visto como en contraposicion
con las ideas de la educacion enfocada en resultados, como en los
Estados Unidos. La contabilidad hace hincapié en los resultados de las
evaluaciones, no en las técnicas de ensefianza o en pedagogia, pero
Moodle es también atil en un ambiente orientado al salén de clase
debido a su flexibilidad.

2.2.1.8.Caracteristicas generales de Moodle como herramienta

educativa

Davila (2016) nos presenta exactamente siete caracteristicas
fundamentales donde se observa a moodle como herramienta

educativa para estudiantes de universidad.

1. Promueve una pedagogia constructivista social (colaboracion,
actividades, reflexion critica, etc.). Su arquitectura y herramientas
son apropiadas para clases en linea, asi como también para
complementar el aprendizaje presencial. Tiene una interfaz de

navegador de tecnologia sencilla, ligera, y compatible.
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2. La instalacion es sencilla requiriendo una plataforma que soporte
PHP vy la disponibilidad de una base de datos. Moodle tiene una
capa de abstraccion de bases de datos por lo que soporta los
principales sistemas gestores de bases de datos.

3. Se ha puesto énfasis en una seguridad solida en toda la
plataforma. Todos los formularios son revisados, las cookies
cifradas, etc. La mayoria de las areas de introduccion de texto
(materiales, mensajes de los foros, entradas de los diarios, etc.)
pueden ser editadas usando el editor HTML, tan sencillo como
cualquier editor de texto. Administracion del sitio.

4. Administracion general por un usuario administrador, definido
durante la instalacion.

5. Personalizacion del sitio utilizando "temas" que redefinen los
estilos, los colores del sitio, la tipografia, la presentacion, la
distribucion, etc.

6. Pueden afadirse nuevos modulos de actividades a los ya
instalados en Moodle.

7. Los paquetes de idiomas permiten una localizacién completa de
cualquier idioma. Estos paquetes pueden editarse usando un
editor integrado. Actualmente hay paquetes de idiomas para 35

idiomas.

2.2.1.9.EIl Aprendizaje Significativo

El Aprendizaje significativo es la adquisicion de nuevas
conductas de un ser vivo a partir de experiencias previas, con el fin de
conseguir una mejor adaptacion al medio fisico y social en el que se
desenvuelve. EI hombre desde que nace lleva a cabo de principio a fin

procesos aprendidos. Vargas (2004)

Asi mismo Bandura (1996) menciona que existen tres teorias

de aprendizaje, es asi como las define de la siguiente manera.
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2.2.1.10. Teoria conductista.

Tales como el condicionamiento clasico de Pavlov, el
conductismo de Skinner o el aprendizaje social de Bandura, se trata de
un conjunto de teorias distintas que tienen en comdn la consideracion

del estimulo y la reaccion como bases del aprendizaje.

El conductismo, segin su fundador John Watson, es una
ciencia natural que se arroga todo el campo de las adaptaciones
humanas. Para Skinner se trata de una filosofia de la ciencia de la
conducta, que define varios aspectos esenciales de su objeto de
estudio. Sin embargo, este objeto es entendido de diversos modos,
segun el enfoque conductista del cual sea parte.

Para Skinner las caracteristicas del conductismo son las siguientes:

— El conocimiento consiste en una conducta pasiva.

— El conductismo de Skinner estd formado por tres elementos
fundamentales: estimulo discriminativo, respuesta operante y
estimulo reforzante.

— Es una teoria asociacionista, que implica que el conocimiento del
ser humano se compone solamente de impresiones e ideas.
Ambientalista porque influye considerablemente en el aprendizaje
de la persona. Reduccionista porque no reconoce los procesos
mentales del pensamiento.

— También tiene su base en las corrientes filosoficas: empirismo,
positivismo, pragmatismo y evolucionismo.

— Para el conductismo el aprendizaje es un cambio relativamente
permanentemente de la conducta que se logra mediante la practica
y en una interaccion reciproca de los individuos y su ambiente.

— El conductismo considera al ser humano como un ser pasivo
carente de identidad y de intenciones. Lo compara con una

maquina.
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2.2.1.11. Teoria cognitiva

Posteriores a las conductistas, comparten con ellas algunos de
sus principios, pero haciendo énfasis en el rol mucho més activo de
quien aprende, ya que emplea en ello sus esquemas mentales y su

enciclopedia de mundo.

La psicologia cognitiva se preocupa del estudio de procesos
tales como lenguaje, percepcion, memoria, razonamiento y resolucion
de problema. Era en la cual las plataformas virtuales se han acaparado
de tal manera como lo menciona Mendoza (2015) las aulas virtuales
tienen la capacidad de trabajar de una forma aplicada con los
estudiantes.

Bajo esta perspectiva, para Jean Piaget, los nifios construyen
activamente su mundo al interactuar con él. Por lo anterior, este autor
pone énfasis en el rol de la accion en el proceso de aprendizaje. La
teoria del desarrollo cognitivo de Jean Piaget es una de las mas
importantes. Divide el desarrollo cognitivo en etapas caracterizadas
por la posesion de estructuras l6gicas cualitativamente diferentes, que
dan cuenta de ciertas capacidades e imponen determinadas
restricciones a los nifios. Con todo, la nocion piagetiana del desarrollo
cognitivo en términos de estructuras logicas progresivamente mas
complejas ha recibido multiples criticas por parte de otros tedricos
cognitivos, en especial de los tedricos provenientes de la corriente de

procesamiento de la informacién.

Los teoricos del procesamiento de la informacion critican la
teoria del desarrollo de Piaget, planteando que las etapas se
diferencian no cualitativamente, sino por capacidades crecientes de
procesamiento 'y memoria. Bruner, por ejemplo, rechaza
explicitamente la nocién de etapas desarrollistas, sin embargo,
sostiene que diferentes modos de procesar y representar la
informacidn son enfatizados durante diferentes periodos de la vida del

nifio. El plantea que, durante los primeros afios, la funcion importante
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es la manipulacion fisica: «saber es principalmente saber como hacer,
y hay una minima reflexion» (Bruner, 1966). Durante el segundo
periodo que alcanza un punto mas alto entre los 5 y 7 afios, el énfasis
se desvia hacia la reflexion y el individuo, se hace mas capaz de

representar aspectos internos del ambiente.

Durante el tercer periodo, que coincide en general con la
adolescencia, el pensamiento se hace cada vez mas abstracto y
dependiente del lenguaje. El individuo adquiere una habilidad para
tratar tanto con proposiciones como con objetos. Es decir, seglin
Bruner los seres humanos han desarrollado tres sistemas paralelos
para procesar y representar informacion. Un sistema opera a través de
la manipulacion y la accion, otro a través de la organizacion
perceptual y la imaginacion y un tercero a través del instrumento
simbolico. Y en distintos periodos del desarrollo, se le otorga distinto

énfasis a diferentes modos de representacion.

2.2.1.12. Teoria de aprendizaje asociativo:

Este es un proceso por el cual un individuo aprende la
asociacion entre dos estimulos o un estimulo y un comportamiento.
Uno de los grandes teodricos de este tipo de aprendizaje fue Ivan
Pavlov, que dedicO parte de su vida al estudio del condicionamiento

clasico, un tipo de aprendizaje asociativo.

Diaz (2018) menciona que, las plataformas virtuales (moodle)
conllevan el aprendizaje asociativo ya que, es el trabajo perenne que
se tiene con los educandos, docentes y la tecnologia

Los procesos relacionados con el aprendizaje asociativo tienen
lugar mediante la experiencia. Nuestras vivencias van ensenandonos
qué nos beneficia y qué resulta perjudicial para nosotros. Aungque no
siempre obtenemos los mismos resultados con los mismos actos, los
acontecimientos pasados son una guia bastante fiable para nuestras

acciones futuras.
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No solo nosotros nos apoyamos en nuestros sucesos pasados
para desenvolvernos adecuadamente. Los animales también llevan a
cabo procesos de aprendizaje. De hecho, ellos han sido los principales
protagonistas en los experimentos dedicados a profundizar en el

aprendizaje asociativo.

Ivan Pavlov desarrollo uno de los experimentos méas celebres
del aprendizaje asociativo y la psicologia en general. En la década de
1980 este fisidélogo ruso observé como salivaban los perros (respuesta

no condicionada) tras ver la comida (estimulo no condicionado).

Entonces decidié hacer sonar un estimulo neutro como una
campana (estimulo condicionado) cuando presentaba la comida a los
animales. El resultado fue que los perros comenzaban a salivar al
escuchar este instrumento (respuesta condicionada). Habian asociado
el sonido de la campana con la comida. A nosotros nos pasaba lo
mismo cuando éramos pequefios y nos alteramos tras oir el timbre del

recreo.

2.2.1.13. El aprendizaje en post produccién

La evolucion de las tecnologias de la informacion y de la
comunicacion en las dltimas décadas nos ha situado en los umbrales
de un profundo cambio cultural, quizas el mayor que se producido en
el ambito de la comunicacion desde la aparicion de la imprenta.
(Loyola, 2003).

Los estudiantes de Comunicacion Audiovisual estan destinados
a convertirse en usuarios privilegiados de estas herramientas y a
manejarlas en los procesos de creacion y difusion de contenidos. Por
ello resulta imprescindible que adquieran las destrezas que les
permitan utilizarlas al nivel mas avanzado como una competencia
transversal que se hara imprescindible en todo el proceso de su
aprendizaje universitario y de forma mas extensa en todos los ambitos

de su desempefio profesional y de su vida.
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Durante el proceso de la post produccion el creador
audiovisual estructura y da sentido al material audiovisual con el que
realizara su proyecto, siendo muy importante mantener el orden, la
calidad y coherencia del material con el que se trabajara en el montaje,
la edicidn, la elaboracion de los efectos digitales y el tratamiento del
sonido.

La ensefianza y el aprendizaje estan principalmente orientada a
proporcionar un conocimiento practico y tedrico de los fundamentos
narrativos y de la tecnologia y herramientas digitales usadas en el
sector audiovisual (publicidad, television, cine, web, tecnologias

interactivas).

El alumno aprende a generar una idea o0 concepto,
desarrollarlo, madurar, llevar a cabo o materializar esa idea, detallarla
y presentar un producto final profesional a través del estudio de la
narrativa, el guion, la edicién, grafismo 2D/3D, efectos especiales, etc.
Para esto el aprendizaje debe estar enfocado en: Aprender a utilizar
los principios de composicion, narrativa audiovisual y animacion de
graficos a la realizacion, planificacion, edicion y postproduccion de
secuencias y planos, segun la plataforma de visualizacion utilizada.
Aplicar correctamente los elementos basicos de la imagen y los
recursos estéticos para transmitir ideas y conceptos a través del
disefio. Implementar recursos, ideas y métodos novedosos sirviéndose

de la creatividad y la innovacion.

— Experimentar técnicas diversas de creatividad para la
produccién de  obras artisticas.

— Planificar eficazmente el trabajo, eligiendo los recursos y
procesos adecuados al proyecto a desarrollar.

— Manejar herramientas digitales para la creacion de imagenes,
videos, webs/apps y obras artisticas interactivas.

— Emplear diversas técnicas de expresion artistica para la
generacién de contenidos digitales.

— Generar imagenes de calidad y arte final.
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— Comprender y utilizar el lenguaje fotografico.

— Conocer los principios fisicos que gobiernan la luz y los colores.

— Realizar imégenes fotograficas usando la luz como un elemento
narrativo, y sus connotaciones psicologicas, estéticas vy
dramaticas.

— Operar una camara fotografica basandose en sus principios de
funcionamiento.

— Comprender la forma, disefio y estructura que caracteriza una
tipografia y sus connotaciones psicolégicas para su aplicacién
en una obra artistica.

— Elegir la tipografia adecuada al proyecto y sus contextos
comercial y artistico.

— Desarrollar una biblia visual o guia de estilo del proyecto de
disefio.

— Conocer las nuevas tendencias creativas y estilos visuales
demandados por la industria digital actual.

— Crear disefios que reflejen los fundamentos y las caracteristicas
esenciales del mismo dependiendo del publico al que vaya
dirigido.

— Construir logotipos, simbolos, iconos e imagenes capaces de
comunicar informacién visual desde un punto de Vvista
publicitario o de imagen de marca.

— Comprender los procesos de creacion de la imagen de una marca
asociados a una campafia publicitaria.

— Construir narrativas audiovisuales a través de la animacion de
graficos y el montaje y la composicion de video.

— Aplicar técnicas para integrar imagenes estaticas o0 en
movimiento.

— Adaptar el disefio a los distintos formatos y canales.

2.2.1.14. Modalidades de ensefianzas

Para lograr el correcto aprendizaje se debe realizar las

siguientes modalidades de ensefianzas a traves de los siguientes
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métodos y técnicas generales segun las caracteristicas propias de la

asignatura:

2.2.2.1.1. Método expositivo/Leccion magistral

Esto se realiza, mediante clases magistrales y dindmicas de los

contenidos recogidos en los temarios.
— Estudio de casos:

Analisis de casos reales relacionados con la asignatura.
— Resolucién de ejercicios y problemas:

Los estudiantes desarrollardan las soluciones adecuadas
aplicando procedimientos de transformacion de la informacién

disponible y la interpretacion de los resultados.
— Aprendizaje basado en problemas:

Utilizacion de problemas como punto de partida para la

adquisicion de conocimientos nuevos.
— Aprendizaje orientado a proyectos:

Se pide a los alumnos que, en pequefios grupos, planifiquen,
creen y evallen un proyecto que responda a las necesidades

planteadas en una determinada situacion.
— Aprendizaje cooperativo:

Los estudiantes trabajan en grupo para realizar las tareas de

manera colectiva.

Para que el aprendizaje pueda ser totalmente efectivo y el
alumno pueda coordinar, organizar y desarrollar las necesidades
técnicas, artisticas, humanas o materiales, necesarias para desarrollar la

realizacion de un producto televisivo, ajustando los criterios técnicos,
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formales y artisticos marcados, y en los tiempos establecidos, las clases
impartidas deben de ser tedricas y précticas.

En la actualidad tanto en el extranjero como en el Per( se
imparten cursos de postproduccién. En Lima, capital de Pert hay pocos

centros que ofrecen estudios en post produccion.

Es por esto que a la falta de centros especializados desde el
extranjero se ofrecen cursos via online, que son cursos no presenciales
que en cierta manera capacitan al alumno, pero no en su totalidad no
siendo muy efectivas para el perfecto aprendizaje y dificultando la

capacitacion efectiva que estos cursos via web ofrecen.

En la ciudad de Trujillo se estd implementando recién talleres
debido a que no existen centros o institutos especializados en la
ensefianza de postproduccion. Por lo que algunos egresados de
comunicacion que han adquirido un poco de experiencia en
audiovisuales y viendo la necesidad de que alumnos y personal de
medios de comunicacion se actualicen y capaciten dictan talleres de

post produccién que son ofrecidos mediante las redes sociales.

Cabe hacer hincapié en que para tener un buen aprendizaje en lo
que es postproduccion deberia dictarse de manera presencial y
realizandose en forma teorica y practica, de esta manera se le brinda al
alumno un soporte adecuado para que sus dudas sobre ciertos puntos se
aclaren y tenga un aprendizaje efectivo.

2.2.2. Tipo de programacion para Post Produccion

2.2.2.1. Edicion de Audio en Adobe Audition

La edicion de audio consiste fundamentalmente en la posibilidad de
manipular e integrar diversos elementos sonoros, entendidos como pistas
musicales, locuciones, sonidos registrados en diversos ambientes y/o
caracteristicos de actividades (el cierre de una puerta, impactos al subir unas

escaleras, el rechinar de una silla al mecerse, el rebote de un balon, entre
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otros), personajes (el canto de un pajaro, el ronroneo de un felino, la tos de un
anciano, el llanto de un nifio, etc) u objetos determinados (sonido de un jarrén
al romperse, el tic tac de un reloj o sonidos en general de electrodomeésticos,
maquinarias, entre otros) y con la ayuda de un programa destinado

especialmente para ello,(Prieto, 2001).

Asi mismo (Rosales, 2005) menciona que, el montaje sonoro, por el
contrario, se constituye en un asunto donde el mensaje o la intencion
comunicativa cobra especial relevancia, de ahi que un material sonoro con
buenos estandares de calidad, dependa de la consideracion previa de multiples
aspectos, desde la eleccidn del dispositivo de captura que utilizaremos para el

registro sonoro.

2.2.2.2. Edicion de video en Adobe Premiere

La edicion de video es el proceso de reordenar o modificar segmentos

de un video.

La edicién de video incluye cortar segmentos (recortar), volver a
secuenciar clips y agregar transiciones y otros efectos especiales. La edicion
de video se usa para estructurar y presentar toda la informacion de video,
incluidos peliculas y programas de television, anuncios de video y videos
ensayos (Prieto, 2001)

La edicion de video ha sido draméticamente popularizada en los
ultimos afios mediante la edicion por software disponible para computadoras
personales, tabletas y dispositivos moviles. Estos programas son llamados en

su conjunto editores de video.

La edicion de video por computadora es llamada edicion de video no
lineal, en contraste con la edicion de videos lineal utilizada en los clasicos

tapes o cintas.
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2.2.2.3. Animacion de video a través de Adobe AfterEffects

Para (Llaro, 1996) menciona que, la animacién en 3D es un proceso
complejo pues trae consigo la realizacion previa de otros procesos como el
disefio y modelado de la imagen a animar. Existen numerosos mecanismos a
utilizar para llegar de una forma u otra a comprender los principios de la
animacion en 3D, para ello debe de existir un bocetado de lo que se quiere
hacer, partiendo de ello, se puede realizar una animacion adecuada con la

herramienta que se utilizara.

2.2.3. Tipos de aprendizaje

Por otro lado, Watson y Pavlov (1995) mencionan ocho tipos de
aprendizaje, los cuales ayudan al docente como alumno a poder llevar un

manejo de aprendizaje estable y directo.

— Aprendizaje receptivo. Aquellas dindmicas de aprendizaje en que el
sujeto que aprende Unicamente debe comprender, entender, el contenido
para poder luego reproducirlo, sin que medie ningun tipo de
descubrimiento personal.

— Aprendizaje por descubrimiento. Caso contrario al anterior, implica que
el sujeto que aprende no reciba la informacion de manera pasiva, sino
que descubra los conceptos y relaciones segin su propio esquema
cognitivo.

— Aprendizaje repetitivo. Se basa en la repeticion del contenido a
aprender, para fijarlo en la memoria. Es conocido como “caletre” o
“aprender a la letra”.

— Aprendizaje significativo. Aquel que le permite al sujeto poner en
relacién el nuevo contenido con lo que ya sabe, incorporandose y
ordenéandose para darle sentido segun aprende.

— Aprendizaje por ensayo Yy error. El aprendizaje conductista por
excelencia, en el que se prueba una respuesta a un problema tantas

veces como sea necesario para variar y encontrar la adecuada.
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— Aprendizaje dialdgico. Sostenido en el didlogo entre iguales, como

hacian los antiguos fildésofos griegos (de alli los Dialogos de Platén).

2.2.3.1. Teoria del aprendizaje

2.2.4.1.1 Teoria por descubrimiento: Jerome Bruner

Bruner (1960) tenia la preocupacion de como hacer que un
individuo participara activamente en el proceso de aprendizaje, por lo
cual, se enfoc6 de gran manera a resolver esto. El aprendizaje se
presenta en una situacién ambiental que desafia la inteligencia del
individuo haciendo que este resuelva problemas y logre transferir lo
aprendido.

Para Brunner, el aprendizaje implica tres procesos simultaneos:

1. Adquisicion de nueva informacién: Es la informacion que se
pone o situacion que la persona sabe anteriormente, implicita o
explicitamente.

2. Transformacién: Son procesos manipulables del conocimiento
para que se puedan realizar nuevas tareas.

3. Evaluacién: Comprueba si la manipulacion realizada a la

informacion es la adecuada para la tarea".

2.2.4.1.2 Teoria de Aprendizaje Socio Cultural

Lev Vygotsky (1981) propone una teoria sociocultural del
aprendizaje. Donde el hombre es un ser eminentemente social, esto
debido a que se desenvuelve dentro de un entorno social, sobre el cual

ejerce y recibe influencia.

Segun Vygotsky: “la participacion del maestro en la ensefianza
al inicio debe ser principalmente directiva. Mas adelante, cuando el
estudiante haya asimilado los conocimientos, el maestro podra ir

reduciendo su apoyo.
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2.3.  Marco conceptual

— Aprendizaje Significativo: Adquisicion del conocimiento de algo por medio del
estudio

— Aulas Virtuales: Son una nueva modalidad educativa que se desarrolla de
manera complementaria o independiente a las formas tradicionales de educacion

— Ensefianza Tradicional: Consiste en el método de formacion tradicional,
caracterizado por la asistencia de los participantes a un centro fisico de estudio.

— Evaluacion: Valoracién de conocimientos, actitud y rendimiento de una persona
0 de un servicio.

— Moodle: Su disefio y desarrollo se basaron en una determinada filosofia del
aprendizaje, una forma de pensar que a menudo se denomina “Pedagogia
Construccionista Social”.

— Plataforma: Superficie inmediata a la entrada o salida en los vagones de tren,
autobuses y otros vehiculos de transporte publico, donde se puede acceder a los

asientos e ir de pie.

2.4. Identificacion de dimensiones

Variable 1: Plataforma Moodle
e Recursos

e Actividades

Variable 2, aprendizaje significativo
e Edicion de audio en Adobe Audition
e Edicion de video en Adobe Premiere

e Animacion de video a través de Adobe AfterEffects

2.5.  Formulacion de hipotesis

2.5.1. Hipotesis general

Hi: Existe relacion directa entre el uso de la plataforma Moodle y el

aprendizaje significativo en los estudiantes del taller de Post Produccion en el

42



programa académico de la carrera de Ciencias de la Comunicacion de una
Universidad Particular de Trujillo, 2019 — I.

Ho: No existe relacion entre el uso de la plataforma Moodle y el
aprendizaje significativo en los estudiantes del taller Post Produccién en el
programa académico de la carrera de Ciencias de la Comunicacion de una
Universidad Particular de Trujillo, 2019 — I.

2.5.2. Hipotesis especificas

Hel. El nivel del uso de la plataforma Moodle en el programa
académico de la carrera de Ciencias de la Comunicacion de una Universidad

Particular de Trujillo, 2019 — I, es bajo.

He2. Existe relacion entre los recursos en la plataforma Moodle y el
aprendizaje significativo en el programa académico de la carrera de Ciencias

de la Comunicacion de una Universidad Particular de Trujillo, 2019 — 1.

He3. Existe relacion entre las actividades en la plataforma Moodle y el
aprendizaje significativo en el programa académico de la carrera de Ciencias

de la Comunicacion de una Universidad Particular de Trujillo, 2019 — 1.

He4. Existe relacion entre el uso de la plataforma Moodle y la edicién
de audio en Adobe Audition en el programa académico de Post Produccién de
la carrera de Ciencias de la Comunicacion de una Universidad Particular de
Trujillo, 2019 — 1.

He5. Existe relacion entre el uso de la plataforma Moodle y la edicién
de vide en Adobe Premiere en el programa académico de Post Produccién de
la carrera de Ciencias de la Comunicacion de una Universidad Particular de
Trujillo, 2019 — 1.

He6. Existe relacion entre el uso de la plataforma Moodle y la edicién
de video a través de Adobe AfterEffects en el programa académico de Post
Produccion de la carrera de Ciencias de la Comunicacion de una Universidad
Particular de Trujillo, 2019 — 1.
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2.6.

Variables

2.6.1. Definicion operacional

Variable 1

Uso de la Plataforma Moodle

Moodle herramienta virtual de estudio que permite crear espacios
virtuales de trabajo, formados por recursos de informacion (en formato
textual o tabular, fotografias o diagramas, audio o video, paginas web o
documentos pdf entre muchos otros) asi como recursos de formacion tipo

tareas enviadas por la web, examenes, encuestas, foros entre otros.

Variable 2

Aprendizaje Significativo

Para efectuar la operacionalizacion de esta variable se ha
elaborado una serie de evaluaciones, foros, tareas, cuestionarios que mide
el logro del aprendizaje del taller de Post Produccion, esto se aplica antes
y después; a fin de verificar si el uso de la plataforma Moodle provoca
cambios significativos en el aprendizaje académico. El proceso de
operacionalizacion del aprendizaje académico permite comprobar si
existe, 0 no, una relacion entre las competencias adquiridas en el curso de

Post Produccion y el uso de la plataforma Moodle.
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2.6.2. Operacionalizacion

DEFINICION DIMENSI INSTRUMEN
VARIABLE CONCEPTUAL ONES INDICADORES ITEMS TOS
isefi Pé&gina web
bSu disefio y dgs?rrol!o ge Recursos Di?ectorio
USO DE LA f'Tsar(;r] enduTa i em(;!na' " | MOODLE Enlace a un archivo o0 a una web
PLATAFORMA |05(; ia g aprendizaje,
MOODLE una forma de pensar qug a Chat
menudo  se  denomina | Actividades Foro
“pedagogia construccionista | MOODLE Cuestionario
social” Vargas (2006) Tarea
El proceso de edicion de una locucion en off
es realizado con acierto.
) ] Maneja correctamente efectos de audio.
Medida de las capacidades . .
correspondientes o Muestra dominio en el reconocimiento de los
. p - . diferentes formatos de audio.
Indicativas que manifiestan, | Edicion de Realiza con éxito la creacion de un proyecto
APRENDIZAJE | en forma estimativa, lo que | Audio en de sesién Multipista proy
SIGNIFICATIVO | una persona ha aprendido Adobe ) p ) L
. . Muestra dominio en la masterizacion de un
como consecuencia de un | Audition

proceso de instruccion o
formacion Loyola (2003)

audio.

Muestra dominio en la automatizacion entre
un soundtrack y locucién en off.

Realiza con éxito el proceso de exportacion
del video editado.
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Animacion
de video a
través de
Adobe
AfterEffects

Muestra dominio en reconocimiento de los
formatos de videos.

Muestra dominio en el reconocimiento
correcto de las herramientas de edicion.
Muestra dominio con elementos sélidos.

El proceso de creacion de keyframes es
realizado con acierto.

Domina con acierto el motiongraphic.
Maneja correctamente la cdmara con
elementos 3D

Realiza con éxito el tracker.

El proceso de creacion de fuego es realizado
con acierto.

El proceso de creacion de particulas es
realizado con acierto.

Domina con acierto el croma key o fondo
verde para escenarios infinitos.

Maneja correctamente el cambio de color de
elementos del clip de video.

Muestra dominio en el proceso de
exportacion del efecto realizado en la
animacion o clip
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3.1.

3.2.

3.3.

Capitulo I11:

METODOLOGIA

Tipo de investigacion

El presente trabajo de investigacion se ubica en la investigacion basica y
segln su naturaleza es cuantitativa, en un alcance correlacional, porque se auscultan
las diferentes teorias cientificas existentes en relacion con el problema de estudio.
Estas teorias constituyen los soportes teoricos-cientificos del marco tedrico;
seguidamente se formularon las hipotesis y se constat6 con la realidad problematica
para llegar a las conclusiones teoricas acerca de la plataforma Moodle y el
aprendizaje significativo en los estudiantes de la carrera de Ciencias de la
Comunicacion. Al respecto, Valderrama (2013) precisa que: “Segun su finalidad, la
investigacion puede ser bésica o aplicada. La investigacion bésica o pura tiene como

meta el mejor conocimiento y comprension de los fendmenos educativos”.

Método de investigacion

El método que se utilizd en el proceso de investigacion es Inductivo ya que
las conclusiones por medio de una encuesta precisa; hacia los estudiantes, analitico,
puesto que se analizd las dos variables, que son, Plataforma Moodle y Aprendizaje
Significativo e identificar la relaciéon que existe entre ambas variables y es
Hipotético- Deductivo porgue se tiene una hipdtesis que si se comprueba va ser para
todos igual debido a que se busca especificar la percepcion de los estudiantes
respecto a la variablel: Plataforma Moodle y la variable 2: El aprendizaje
significativo. Valderrama (2013) menciona que ‘“consiste en describir un hecho o
fendmeno en cuanto a sus caracteristicas, cualidades o relaciones exactas entre sus

elementos”

Disefio de investigacion

La presente investigacion es de disefio no experimental, debido a que no se
manipularon las variables; por su finalidad descriptivo, ya que el problema tal cual
se encuentra en el momento de realizar la investigacion y por su temporalidad es de
corte transversal, debido a que se recolectaran los datos en un solo momento, en un
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tiempo Unico, Al respecto, Valderrama (2013) indica que: Estos disefios tienen como
objetivo indagar la incidencia de las modalidades o niveles de una o mas variables en
una poblacion- El procedimiento consiste en ubicar, en una o diversas variables, un
grupo de personas y otros seres vivos, objetos, situaciones, contextos, fenédmenos
comunidades y proporcionar su descripcion, Son, por tanto, estudios puramente
descriptivos; por lo que, cuando establecen hipoétesis, éstas son también descriptivas
(de pronostico de una cifra o variables). En un estudio correlacional simple porque
mide el grado de relacion o asociacion entre las variables descritas. El disefio de la

presente investigacion se encuentra en el siguiente esquema:

Dénde:
M = Muestra de Estudio
V1 =Plataforma MOODLE
V2 = Aprendizaje Significativo
R =Correlacion

3.4. Poblacion y muestra

3.4.1. Poblacion

Para Valderrama (2013), la poblacion es: “El conjunto de la totalidad

de las medidas de las variables en estudio” (p.83)

En la presente investigacion estd conformada por una poblacion de
415 estudiantes de | a X de la carrera de Ciencias de Comunicacion, Trujillo
2019.
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3.4.2. Muestra

Segin Valderrama (2013), la muestra es “Un subconjunto
representativo de un universo o poblacion. Es representativo, porque refleja
fielmente las caracteristicas de la poblacion cuando se aplica la técnica
adecuada de muestreo de la cual procede” (p.184) En tal sentido, la muestra
estd constituida por 200 estudiantes de Ciencias de la Comunicacion de la
Universidad César Vallejo, Trujillo, 2019, el tipo de muestreo fue: muestreo
aleatorio simple; el margen de error al 5%; el nivel de confianza: 95% la

poblacién 415 y el tamafio de muestra: 200.

Disefar formula

_ ZZPQN
"TEXN 1) +22PQ

3 1.962.0.5 * 0.5 * 415
"= 0.0522(415 — 1) + 1.96% x 0.5 x 0.5
n =200

Donde:

N

: Poblacién de estudiantes de | — X del programa de la Carrera de Ciencias

de la Comunicacion.

1 —a : Nivel de confianza

Z

: Valor Tabulado de la distribuciéon normal estandar.
: Proporcion de éxito
: Proporcion de fracaso

: Error de estimacioén
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N  :415 Estudiantes
1-a:95%
Z :1.96
P :0.50
Q :050
E :0.05

3.5. Técnicas e instrumentos de recojo de datos

3.5.1.

3.5.2.

Técnicas

Se utiliz6 como técnica la encuesta, para las variables del estudio.
Segun Valderrama (2013): “Sirve para medir niveles de conocimientos y
escalas de actitudes” (p.194). Para realizar el andlisis de datos de la

investigacion se hara

Uso de la estadistica a través del programa informatico estadistico
SPSS version 25.0. Se trabajard en dos etapas: Primero la estadistica
descriptiva para obtener los datos de frecuencia, porcentaje, y el rango; luego

para establecer la correlacion existente entre las dos variables.

Instrumentos:

El instrumento que se utiliz6 es el cuestionario, Al respecto
Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) precisan que: “Es un conjunto de
preguntas respecto de una o mas variables que se van a medir” en este caso,

se realizaron dos cuestionarios para cada variable:

- Cuestionario para medir el uso de la Plataforma Moodle, para dicha
variable se realizd un cuestionario que con 16 preguntas, las cuales

estan disefiadas acorde de cada variable, que vendria a ser, los Recursos
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moodle y Actividades moodle y para que los estudiantes de | a X ciclo
puedan responder de forma concreta y recopilar los datos que se
necesitan para el proyecto de investigacion.

- Cuestionario para medir el Aprendizaje Significativo, para dicha
variable se realiz6 una encuesta de 16 preguntas asi se pudo responder
las dimensiones que mantiene el aprendizaje significativo, como,
Edicion de Audio en Adobe Audition, Edicion de video en Adobe
Premiere y Animacion de video a traves de Adobe AfterEffects y para
que los estudiantes de | a X ciclo puedan responder de forma concreta y
recopilar los datos que se necesitan para el proyecto de investigacion.

3.6. Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Al respecto Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) precisan que: “Una vez
que seleccionamos el disefio de investigacion apropiado y la muestra adecuada de
acuerdo con nuestro problema de estudio e hipoétesis (si es que se establecieron), la
siguiente etapa consiste en recolectar los datos pertinentes sobre los atributos,
conceptos o variables de las unidades de muestreo/analisis o casos (participantes,
grupos, fendbmenos, procesos, organizaciones, etcétera). Recolectar datos implica
elaborar un plan detallado de procedimientos que nos conduzcan a reunir datos con
un proposito especifico” (p.198) Acorde el enfoque de esta investigacion los
resultados obtenidos tendran un proceso de analisis basados en el método
cuantitativo, por tanto, serdn sometidos a procesos o andlisis matematicos y
estadisticos con el fin de interpretar los resultados de la medicion a las variables
plataforma Moodle y aprendizaje significativo. EI método de analisis que se realizaré

en este trabajo de investigacion es el analisis de regresion lineal.

Para el proceso de analisis de datos se utiliza el software estadistico IBM
SPSS Statistics version 25, que permite procesar los resultados de la base de datos,
para representarlos en tablas y figuras que faciliten la interpretacion de las
frecuencias y porcentajes. Tambien se utiliza el programa informatico de Microsoft
Excel, mediante el cual se elaborara la base de datos, los mismos que se obtendran
con la aplicacion del cuestionario sobre la plataforma moodle y el aprendizaje
significativo. La estadistica descriptiva, para sefialar los valores de tendencia central,

como la media, mediana y moda, asi como la dispersion, incluyendo la desviacion.
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3.7.

También se utilizo la estadistica inferencial, para interpretar los resultados de la
prueba de hipotesis, la que nos daré el valor, grado o nivel de correlacion de las

variables, la plataforma moodle y el aprendizaje significativo.

Aspectos éticos

Todos los datos que se mencionan en esta investigacion corresponden
directamente al grupo que fueron sujetos de estudio. Los resultados que se obtendran
luego de la aplicacion de cada instrumento seran validados de manera integra. Para la
recopilacion de datos, se contara con la debida autorizacién de la directora de la
Facultad de Ciencias de la Comunicacion. Para tal efecto, se mantendra: (a) el
anonimato de los datos sujetos encuestados, (b) el respeto y consideracion y (c) no
hubo prejuzgamiento.
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Capitulo IV:

RESULTADOS

4.1. Presentacion y analisis de resultados

Tabla 1:

Nivel del uso de la plataforma Moodle en el programa académico de la carrera de

Ciencias de la Comunicacion.

Nivel del uso de la plataforma

conteo
Moodle
Bajo 0 0.0%
Medio 129 64.5%
Alto 71 35.5%
Total 200
Nota: Puntajes obtenidos en la encuesta de Plataforma Moodle
-
35.5%
M Bajo

64.5%

Figura 1: Niveles de uso de la Plataforma Moodle

Medio

M Alto

Descripcion: Se encontrd que el 64.5% (129) de estudiantes tienen un nivel

medio de conocimiento del uso de la plataforma Moodle, mientras que un 35.5%

tiene un nivel de conocimiento alto respecto a la plataforma Moodle
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Tabla 2:

Nivel del aprendizaje significativo de Post Produccion en el programa académico de

la carrera de Ciencias de la Comunicacion.

Nivel del aprendizaje significativo de

0
Post Produccion conteo /o
Bajo 0 0.0%
Medio 57 28.5%
Alto 143 71.5%
Total 200
Nota: Puntajes obtenidos de encuesta de post produccion.
W Bajo
Medio
B Alto

Figura 2: Nivel de aprendizaje significativo

Descripcion: Se encontr6 que el 28.5% (57) de estudiantes tiene un nivel

medio respecto al aprendizaje significativo de post produccion y que un 71.5%

(143) de estudiantes tiene un nivel alto de aprendizaje.
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4.2. Prueba de hipotesis

Tabla 3:
Prueba de normalidad Kolmogorov — Smirnov

) ] Z de Kolmogorov- Valor P.
Dimensiones N . .
Smirnov (bilateral)
Recursos Moodle 200 2,079 0,000
Actividades Moodle 200 1,801 0,003
Edicion de Audio en
- 200 1,701 0,006
Adobe Audition
Edicion de Video en
_ 200 2,016 0,001
Adobe Premier
Animacion de Video a
través de Adobe 200 2,391 0,000

AfterEffects

Descripcion: Al realizar la prueba de normalidad para las dimensiones de cada
cuestionariose encontrd que su valor p es menor a 0.05 (p<0.05) se concluye que los
datos no siguen una distribucion normal, por lo que para el analisis de correlacion se

usard la prueba rho de Spearman.
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Tabla 4:
Prueba de correlacién uso de recursos en la plataforma Moodle vs Aprendizaje
significativo

Recursos Aprendizaje
Moodle Significativo
Recursos Coeficiente de 1,000 ,222%*
Moodle correlacion
Sig. (bilateral) . ,002
N 200 200
Aprendizaje Coeficiente de ,222%* 1,000
Significativo correlacion
Sig. (bilateral) ,002
N 200 200

Nota: Prueba de correlacion Rho de Spearman

Descripcion: Debido a que el valor p es menor a 0.05 (p<0.05) se concluye
que la el uso de recursos de la plataforma Moodle y el aprendizaje significativo estan

correlacionados (Spearman=0.222) de manera escasa.
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Tabla 5:
Prueba de correlacién actividades en la plataforma Moodle vs Aprendizaje
significativo

Aprendizaje Actividades

Significativo Moodle

Aprendizaje Coeficiente de 1,000 ,174*
Significativo correlacion

Sig. (bilateral) : ,014

N 200 200
Actividades Coeficiente de 174* 1,000
Moodle correlacion

Sig. (bilateral) ,014

N 200 200

Nota: Prueba de correlacion Rho de Spearman

Descripcion: Debido a que el valor p es menor a 0.05 (p<0.05) se concluye
que la el uso de recursos de la plataforma Moodle y el aprendizaje significativo estan
correlacionados (Spearman=0.174) de manera escasa.
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Tabla 6:
Prueba de correlacién plataforma Moodle vs la edicion de audio en Adobe Audition

Correlaciones

Plataforma Edicién de Audio en

Moodle Adobe Audition

Plataforma Moodle  Coeficiente  de 1,000 121

correlacion

Sig. (bilateral) . 0.005

N 200 200
Edicion de Audio en Coeficiente  de 121 1,000
Adobe Audition correlacion

Sig. (bilateral) 0.005

N 200 200

Nota: Prueba de correlacion Rho de Spearman

Descripcion: debido a que el valor p es menor a 0.05 (p<0.05) se concluye la
plataforma Moodle y la Edicion de Audio en Adobe Audition estan correlacionados

(Spearman=0.121) de manera escasa
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Tabla 7:
Prueba de correlacion plataforma Moodle vs la edicion de video en Adobe Premiere

Correlaciones

Plataforma Edicién de Video en

Moodle Adobe Premier

Plataforma Moodle Coeficiente de 1,000 ,193**

correlacion

Sig. (bilateral) . ,006

N 200 200
Edicion de Video en Coeficiente de ,193** 1,000
Adobe Premier correlacion

Sig. (bilateral) ,006

N 200 200

Nota: Prueba de correlacion Rho de Spearman

Descripcion: debido a que el valor p es menor a 0.05 (p<0.05) se concluye la
plataforma Moodle y la Edicién de video en Adobe Premier estan correlacionados

(Spearman=0.193) de manera escasa
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Tabla 8:
Prueba de correlacion plataforma Moodle vs la Animacion de Video a través de
Adobe AfterEffects

Animacion de Video

Plﬁggzn?a a través de Adobe
AfterEffects

Plataforma Moodle Coeficiente de 1,000 ,280**

correlacion

Sig. (bilateral) : ,000

N 200 200
Animacion de Video Coeficiente de ,280** 1,000
a través de Adobe correlacion
AfterEffects

Sig. (bilateral) ,000

N 200 200

Nota: Prueba de correlacién Rho de Spearma

Descripcion: debido a que el valor p es menor a 0.05 (p<0.05) se concluye la
plataforma Moodle y Animacién de Video a través de Adobe AfterEffects estan

correlacionados (Spearman=0.280) de manera casi adecuada
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Tabla 9:
Prueba de Correlacion para Plataforma Moodle y Aprendizaje Significativo

Aprendizaje Plataforma
Significativo Moodle
Aprendizaje Coeficiente de 1,000 ,280**
significativo correlacion
Sig. (bilateral) . 0,000
N 200 200
Plataforma Moodle Coeficiente de 0,278 1,000
correlacion
Sig. (bilateral) 0,000
N 200 200

Nota: Prueba de correlacion Rho de Spearman

Descripcion: Debido a que el valor p es menor a 0.05 (p<0.05) se concluye
que la plataforma Moodle y Aprendizaje Significativo es una correlacion baja
(Spearman=0.278)
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4.3. Discusion de resultados

En el presente estudio se evidencié que si existe un grado de relacion
positiva y directa (r= 0.27) y significativo (p<0.05), donde mayor uso de la
Plataforma Moodle, mayor aprendizaje significativo en los estudiantes de la carrera
Ciencias de la Comunicacion de una Universidad Particular de Trujillo, 2019 — 1. ya
que los alumnos utilizan la herramienta Moodle para desarrollar todas las tareas que
les deja su docente, como lo manifiesta Bruner (1978) que se mantiene un proceso
para que el estudiante pueda aprender de manera generosa; obteniendo la
informacidn, transformandola y evaluandose, es asi que en este caso identificamos
que la relacion es positiva y necesaria para que el estudiante pueda desarrollarse de la

mejor manera.

Se identifica que el nivel del uso de la Plataforma Moodle en el programa
académico de Ciencias de la Comunicacion es medio, el cual segin Watson y Pavlov
(1995) identifican que los individuos (estudiantes) que mantienen un nivel medio de
aprendizaje es por falta de apoyo de los docentes, el cual también se mostro que,
existe un porcentaje no tan mayor pero rescatable, mostrando un nivel alto por parte

del uso de la Plataforma Moodle.

Los estudiantes de Post Produccion mantienen un nivel alto de aprendizaje asi
mismo, Rosales (2005) corrobora diciendo que, el aprendizaje significativo y el area
de post produccion iran de la mano para que los futuros profesionales puedan
desarrollarse como deberia de ser, es por ello que, el trabajo que se realiza es por
parte de los docentes y estudiantes para que asi el trabajo sea generoso y pueda dar

resultados de la mejor manera.

Asi mismo se puede identificar que los recursos de la Plataforma Moodle y el
Aprendizaje Significativo si tienen relacion para los estudiantes, como lo manifiesta
Mendoza (2012) que son los componentes que posibilitan que los estudiantes
accedan al contenido, esto hard que los estudiantes puedan utilizar las herramientas
que les ofrece Moodle y ellos se compenetren de una manera significativa en sus

clases de Post Produccion
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Los recursos que proporciona la Plataforma Moodle son fundamentales para
que los estudiantes puedan avanzar de manera significativa su desarrollo en el taller
de Post Produccion es asi que, Mendoza (2012) afirma que los recursos son los
componentes que posibilitan que los estudiantes accedan a los contenidos y
herramientas que ofrece la Plataforma Moodle y el aprendizaje significativo sea méas
viable con las capacidades que brinda dicho taller

Los estudiantes de la carrera de Ciencias de la Comunicacion si utilizan la
Plataforma Moodle de una manera generosa al momento de plasmar la edicion de
Audio en Adobe Audition, existe una relacion fundamental, en el cual Prieto
(2001).Manifiesta que el Audio en Adobe Audition es fundamental para manipular e
integrar diversos elementos sonoros, entendidos como pistas musicales, locuciones,
sonidos registrados en diversos ambientes y/o caracteristicos de actividades
corroborando lo mencionado, Rosales (2005) menciona que, el montaje sonoro, por
el contrario, se constituye en un asunto donde el mensaje o la intencién comunicativa
cobra especial relevancia, de ahi que un material sonoro con buenos estandares de
calidad, mostrando un relacion significativa al momento de aplicar lo aprendido en el

taller de Post Produccion.

En la edicion de video en Adobe Premiere y la plataforma Moodle existe
relacién positiva y significativa, como menciona Prieto (2010) que la edicion de
video es el proceso de reordenar o modificar segmentos de un video. La edicion de
video incluye cortar segmentos (recortar), volver a secuenciar clips y agregar
transiciones y otros efectos especiales, los cuales hacen que los estudiantes puedan
realizar de una manera agradable sus trabajos, es asi como podemos abordar lo que
menciona Bruner (1978) considera que el aprendizaje tiene tres procesos;
informacién, transformacién y evaluacion, dichos procesos mostraran un cambio
significativo para ubicar un nivel alto de aprendizaje, es asi que, se identificd la
relacion que existe entre la plataforma Moodle y la Edicion de video en Adobe

Premiere.

La Animacién de Video a través de Adobe AfterEffects y la plataforma
Moodle es positiva y significativa, como menciona Llaro (1996). La animacién en
3D es un proceso complejo pues trae consigo la realizacion previa de otros procesos

como el disefio y modelado de la imagen a animar, como también hace referencia
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Diaz (2000) menciona que Moodle incluye un enfoque constructivista vy
construccionista social a la educacion, enfatizando que los educandos (y no solo los
profesores) pueden contribuir a la experiencia educativa, es asi que ambos se
complementan de manera satisfactoria para que el estudiante pueda desarrollar sus
actividades de manera uniforme y se pueda apreciar los resultados al finalizar dicho
taller.

Los resultados obtenidos mencionan que si existe una relacion por parte de la
plataforma Moodle y el aprendizaje significativo en los estudiantes del taller de Post
Producciéon como lo menciona Cepeda (2017) que el uso de la plataforma Moodle
mejord significativamente en el aprendizaje en su poblacion utilizada, mientras que,
Toblon (2013) manifiesta que al principio le parece complicado porque esta
acostumbrado a la ensefianza tradicional y experimental, y utilizar la tecnologia es
complicado pero no imposible, es por ello que identifica que, tendré que ingresar al
mundo tecnoldgico de cambios y procesos agradables para los estudiantes y por
ultimo la Rosa (2011) manifiesta que los alumnos al utilizar la plataforma Moodle
facilité el aprendizaje significativamente en los alumnos, es por ello que dichos

antecedentes son favorables y la investigacion desarrollada también la consiguio.

Por otro lado, no se ha ubicado interrogantes en la investigacion realizada, ya
que los datos que nos arroja son exactos, y positivos para poder demostrar que, la
plataforma Moodle y el aprendizaje Significativo tienen una relacion favorable y por
lo cual, los estudiantes del taller de Post Produccion de la carrera de Ciencias de la

Comunicacion mejoraran su aprendizaje y crecer como profesionales.
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Capitulo V:
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

— Existe un grado de relacion positivo y directa (r= 0.27) y significativo (p<0.05),
donde mayor uso de la Plataforma Moodle, mayor aprendizaje significativo en
los estudiantes de la carrera Ciencias de la Comunicacion de una Universidad
Particular de Trujillo, 2019 — I.

— EIl nivel de uso de la Plataforma Moodle es MEDIO ubicando un 64.5% de
estudiantes, mientras tiene un nivel de conocimiento alto respecto a la
plataforma Moodle en el programa académico de la carrera de Ciencias de la
Comunicacion

— El nivel del aprendizaje es ALTO encontrandose un 71.5% de estudiantes tiene
un nivel mayor de habilidades en la edicion de aprendizaje significativo segun la
teoria de Ausubel, el aprendizaje significativo (en contra del memoristico o
mecanico) es aquel en el que el contenido debe incorporar el conocimiento del
sujeto en relacion a aprendizajes previos. De Post Produccion en el programa
académico de la carrera de Ciencias de la Comunicacion

— EIl grado de relaciéon es positiva, directa (r =0.222) y significativo (p<0.05),
donde mayor uso de los recursos en la Plataforma Moodle, mejor rendimiento en
el aprendizaje significativo en el programa académico de Post Produccion de la
Carrera de Ciencias de la Comunicacion

— Existe un grado de relacion positivo y directa (r=0.174) y significativo (p<0.05)
a mayor uso de las actividades en la plataforma Moodle, mayor aprendizaje
significativo en el programa académico de Post Produccion de la carrera de
Ciencias de la Comunicacion.

— Existe un grado de relacion positivo y directa (r =0.121) y significativo (p<0.05)
donde mayor uso de la plataforma Moodle mejor habilidad en el uso del
programa de edicion de audio en Adobe Audition, en el programa académico de
post produccién de la carrera de Ciencias de la Comunicacion.

— Existe un grado de relacion positivo y directa (r= 0.193) y significativo (p<0.05)

donde mayor uso de la plataforma Moodle mayor conocimiento del programa
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de edicion de video en Adobe Premier, en el programa académico de post
produccion de la carrera de Ciencias de la Comunicacion.

Existe un grado de relacion positivo y directa (r =0.280) y significativo (p<0.05)
donde mayor uso de la plataforma Moodle mayor habilidad del programa de
edicion de video a través de Adobe After Effects, en el programa académico de

post produccién de la carrera de Ciencias de la Comunicacion.

5.2. Recomendaciones

Tras las conclusiones obtenidas, se le recomienda al director de la Facultad de
Ciencias de la Comunicacién lo siguiente, adquirir tecnologia como,
computadoras para que cada estudiante pueda reconocer el taller de Post
Produccion de una manera eficaz y tenga en conocimiento necesario, asi mismo
también contratar un auxiliar para el taller, asi serian dos docentes los cuales
puedan llevar la clase y los estudiantes puedan captar cada aprendizaje que se le
brindaria.

Se recomienda que, los docentes del taller de Post Produccion continGen
especializdndose en la plataforma Moodle para que los préximos estudiantes que
Ileguen al taller puedan conocer mas saberes, asi mismo también los docentes
evallen el avance y se considere como aporte en sus calificaciones en el taller de
Post Produccién

Se recomienda a los estudiantes de taller de Post Produccion profundizar mas
lo aprendido en mencionado taller, ya que el audio en Adobe Audition, la
edicién de video a través de Adobe AfterEffects y la edicion de video a través
de Adobe AfterEffects son herramientas fundamentales en su aprendizaje para
poder crecer como profesional.

A los futuros investigadores que deseen elaborar una investigacion parecida, se
recomienda trabajar de manera experimental, realizar un post y pre test para
poder ubicar resultados mas perfeccionados y continuar ubicando el aprendizaje

significativo de cada estudiante.
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10.

APENDICES Y ANEXOS
Anexo N°1: Ficha Técnica

Nombre: Cuestionario del uso de la plataforma Moodle y Cuestionario del
Aprendizaje Significativo

Autor (a): Roncal Reyna, Claudia Sarita y Vasquez Villegas, Joseé André, 2019 -
Trujillo

Ambito de aplicacion: Estudiantes del 1 al X ciclo de la facultad de Ciencias de la
Comunicacion de la Universidad César Vallejo

Propdsito: Determinar el grado de relacion entre el uso de la plataforma Moodle v el
aprendizaje significativo en los estudiantes del taller de Post Produccion en el
programa académico de la carrera Ciencias de la Comunicacion de una Universidad
Particular de Trujillo, 2019 — I.

Usuarios: Dirigidos a los alumnos de la Facultad de Ciencias de la Comunicacion de
la Universidad César Vallejo de Trujillo

Forma de aplicacion: Individual.

Duracion: 20, minutos aproximadamente.

Puntuacion: La puntuacion se distribuye en tres niveles: Ejemplo: Ejemplo: Alto
(20-30), Medio (10-20) y Bajo (0-10). Presentarlo en un cuadro.

Validez: La validacién fue de contenido, validada por tres expertos, que tienen el
grado de maestria, siendo: Mg Francisco Barquero, Mg. Felipe Rios y Br. Fred
Zavaleta, expertos los cuales nos ayudaron a poder validar los dos instrumentos que
hemos aplicado a los estudiantes de | al X ciclo de la facultad de Ciencias de la
Comunicacion de la Universidad Privada César Vallejo.

Confiabilidad: Se aplic6 una prueba piloto, en una muestra aleatoria de 25
estudiantes del 1 al X ciclo de la facultad de Ciencias de la Comunicacion de la
Universidad Privada César Vallejo. Asimismo, la confiabilidad se realizd por el
método de consistencia interna, empleando el coeficiente alfa para la validacion de
fiabilidad de los 2 instrumentos se uso la prueba alfa de cronbach, la cual nos arrojé
un valor por encima del 0.7 por lo que se dice que los instrumento son fiables, la
encuesta se llevd a cabo con una muestra piloto de 25 alumnos tanto para la

plataforma Moodle y aprendizaje



Anexo N° 2: Cuestionario del uso de la Plataforma Moodle

La finalidad de este instrumento es recoger informacion sobre la percepcion de los
estudiantes respecto al uso de la plataforma Moodle; con el proposito de conocer las

necesidades prioritarias de la universidad
Instrucciones:

Usted puede apreciar que existen diversas alternativas para cada item, debe escoger solo

una de ellas y marcar la alternativa que considere adecuada.

Acorde a la siguiente escala, valore su satisfaccion segun las siguientes afirmaciones:

1 2 3 4 5
Nunca Casi hunca Pocas veces Muchas veces Siempre
N. Proposicién 1 (12 |3[4]5
Dimension 1. RECURSOS MOODLE
¢Las imagenes incorporadas se adecuan a la estructura de
! la pagina web?
¢Entiendes la funcién de los iconos de la plataforma
° Moodle?
¢Las carpetas me facilitan la localizacion y descarga de
3 archivos?
¢Las subcarpetas me ayudan a identificar la agrupacion
4 de los archivos?
¢Desde la plataforma, puedo acceder a contenidos
° externos?
Dimension 2. ACTIVIDADES MOODLE
¢Desde la plataforma, puede tener una discusion
° sincronica en tiempo real con mis comparieros?
¢Desde la plataforma, puedo tener una discusion en
! tiempo real con mi profesor?




¢No necesito acceder al mismo tiempo que mis
comparieros y/o profesor para debatir sobre una tema del

curso?

¢Puedo expresar mis dudas y/o consultas en la plataforma

y mis comparieros y/o profesor me las absuelven?

10

¢Gracias a los cuestionarios puedo identificar cuales
objetivos de aprendizaje conozco bien y cuales necesito

aprender mas?

11

¢Mediante el uso de los cuestionarios puedo recibir
retroalimentacion relacionada con la comprension

especifica de un tema?

12

¢Mediante una tarea en la plataforma puedo reflexionar

sobre un tema en mayor profundidad y a nivel personal?

13

¢La actividad de tarea Moodle proporciona un espacio en
el que los estudiantes podemos enviar nuestros trabajos
para que el profesor los califigue y proporcione

retroalimentacion?
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Anexo N° 3: Ficha Técnica

Nombre: Cuestionario del uso de la plataforma Moodle y Cuestionario del
Aprendizaje Significativo

Autor (a): Roncal Reyna, Claudia Sarita y Vasquez Villegas, José André, 2019 -
Trujillo

Ambito de aplicacion: Estudiantes del 1 al X ciclo de la facultad de Ciencias de la
Comunicacion de la Universidad César Vallejo

Propdsito: Determinar el grado de relacion entre el uso de la plataforma Moodle y
el aprendizaje significativo en los estudiantes del taller de Post Produccion en el
programa académico de la carrera Ciencias de la Comunicacion de una Universidad
Particular de Trujillo, 2019 — I.

Usuarios: Dirigidos a los alumnos de la Facultad de Ciencias de la Comunicacion
de la Universidad César Vallejo de Trujillo

Formade aplicacién: Individual.

Duracion: 20, minutos aproximadamente.

Puntuacion: La puntuacion se distribuye en tres niveles: Ejemplo: : Ejemplo: Alto
(20-30), Medio (10-20) y Bajo (0-10).. Presentarlo en un cuadro.

Validez: La validacién fue de contenido, validada por tres expertos, que tienen el
grado de maestria, siendo: Mg Francisco Barquero, Mg. Felipe Rios y Br. Fred
Zavaleta, expertos los cuales nos ayudaron a poder validar los dos instrumentos que
hemos aplicado a los estudiantes de | al X ciclo de la facultad de Ciencias de la
Comunicacion de la Universidad Privada César Vallejo.

Confiabilidad: Se aplic6 una prueba piloto, en una muestra aleatoria de 25
estudiantes del | al X ciclo de la facultad de Ciencias de la Comunicacion de la
Universidad Privada César Vallejo. Asimismo, la confiabilidad se realiz6 por el
método de consistencia interna, empleando el coeficiente alfa para la validacién de
fiabilidad de los 2 instrumentos se uso la prueba alfa de cronbach, la cual nos arrojo
un valor por encima del 0.7 por lo que se dice que los instrumento son fiables, la
encuesta se llevé a cabo con una muestra piloto de 25 alumnos tanto para la

plataforma Moodle y aprendizaje



Anexo N°4: Cuestionario para el Aprendizaje Significativo

La finalidad de este instrumento es recoger informacién sobre la percepcion de los
estudiantes respecto al aprendizaje significativo; con el propdsito de conocer las

necesidades prioritarias de la universidad
Instrucciones:

Usted puede apreciar que existen diversas alternativas para cada item, debe escoger sélo

una de ellas y marcar la alternativa que considere adecuada.

Acorde a la siguiente escala, valore su satisfaccion segun las siguientes afirmaciones:

1 2 3 4 5
Nunca Casi hunca Pocas veces Muchas veces Siempre
N. Proposicion 1 123 |4]|5

Dimension 1. Edicion de Audio en Adobe Audition

¢El proceso de edicion de una locucion en off es

realizado con acierto?

2 | ¢Manejo correctamente efectos de audio?

¢Muestro dominio en el reconocimiento de los

diferentes formatos de audio?

¢Realizo con éxito la creacion de un proyecto de

sesion multipista?

5 | Muestro dominio en la maesterizacion de un audio?

Dimensién 2. Edicion de video en Adobe Premiere




¢El proceso de eleccion de clips en el timeline es

6
realizado con acierto?

7 | {Muestro dominio en las transiciones de video?

8 | ¢Manejo correctamente la herramienta de titulos?

9 ¢Muestro dominio en la colorizacién de cada clip de
video?

10 ¢Realizo con éxito el proceso de exportacion del
video editado?

Dimensién 3. Animacion de video a través de Adobe AfterEffects

1 ¢Manejo correctamente el cambio de color de
elementos de clip de video?

12 | ¢{Muestro dominio con elementos solidos?

13 | ¢{Manejo correctamente la camara con elementos 3D?

14 ¢Muestro dominio en el proceso de exportacion del
efecto realizado en la animacion o clip?

15 | ;Realizo con éxito el tracker?




Anexo N°5: Objetivos Especificos
PLATAFORMA MOODLE
Dimension 1. RECURSOS MOODLE

Tabla 10:
¢Las imagenes incorporadas se adecuan a la estructura de la pagina web?

Conteo %
Nunca 0 0%
Casi nunca 18 9%
Pocas veces 26 13%
Muchas veces 30 15%
Siempre 126 63%
total 200 100%

Fuente: Cuestionario sobre plataforma Moodle
Elaboracién: Propia

ENunca
Casi nunca
Pocas veces

Muchas veces
Esiempre

Figura 3: ¢Las imagenes incorporadas se adecuan a la estructura de la pagina web?

Datos: Se encontrd que el 63% de estudiantes (126) indican que las imagenes incorporadas
siempre se adecuan a la estructura de la pagina web, mientras que un 15% de estudiantes
(30) cree que eso pasa muchas veces, y un 13% (26) de estudiantes cree que casi nunca se

adecuan.



Tabla 11:
¢ Entiende la funcién de los iconos de la Plataforma Moodle?

Conteo %
Nunca 2 1%
Casi nunca 4 2%
Pocas veces 12 6%
Muchas veces 26 13%
Siempre 156 78%
total 200 100%

1%2%

EINunca
Casi nunca
Pocas veces
Muchas veces
Bl siempre

Figura 4: ;Entiende la funcion de los iconos de la Plataforma Moodle?

Datos: Se encontrd que el 78% de estudiantes (156) siempre entienden la funcion de los
iconos de la plataforma Moodle, mientras que el 13% (26) entienden muchas veces y un
6% (12) solo entiende pocas veces, y los demas casi hunca y nunca entienden la funcion de

los iconos.



Tabla 12:
¢Las carpetas me facilitan la localizacion y descarga de archivos?

Conteo %
Nunca 0 0%
Casi nunca 2 1%
Pocas veces 15 8%
Muchas veces 58 29%
Siempre 125 63%
total 200 100%
8%
CINunca
Casi nunca
29% Pocas veces
63% Muchas veces
Elsiempre

Figura 5: ¢Las carpetas me facilitan la localizacion y descarga de archivos?

Datos: Se encontro que el 63% de alumnos (125), las carpetas siempre le facilitan la
localizacion y descarga de archivos, mientras que a un 29% (58) muchas veces les facilita
la busqueda, mientras que a un 7% (15) solo se le facilita pocas veces y solo un 1% (2) casi

nunca facilitan la localizacion.



Tabla 13:
¢Las subcarpetas me ayudan a identificar la agrupacion de los archivos?

Conteo %
Nunca 0 0%
Casi nunca 6 3%
Pocas veces 33 17%
Muchas veces 69 35%
Siempre 92 46%
total 200 100%

Fuente: Cuestionario sobre plataforma Moodle
Elaboracidn: Propia

3%
17% Munca
e Casi nunca
Pocas veces
Muchas veces
35% L] Siempre

Figura 6: ¢Las subcarpetas me ayudan a identificar la agrupacién de los archivos?

Datos: Se encontrd que el 46% de alumnos (92) las subcarpetas siempre le ayudan a
identificar la agrupacion de los archivos, mientras que al 35% (69) muchas veces le han

ayudado a la identificacion, a un 16% (33) pocas veces y a un 3% (6) casi nunca.



Tabla 14:
¢Desde la plataforma, puedo acceder a contenidos externos?

Conteo %
Nunca 0 0%
Casi nunca 4 2%
Pocas veces 21 11%
Muchas veces 46 23%
Siempre 129 65%
total 200 100%

CINunca

Casi nunca

Pocas veces
Muchas veces

Esiempre

Figura 7: ¢ Desde la plataforma, puedo acceder a contenidos externos?

Datos: Se encontré que el 65% de alumnos (129) siempre pueden entrar a contenidos
externos desde la plataforma, mientras que un 23% (46) pueden ingresar muchas veces, un

10% (21) solo pueden ingresar pocas veces y un 2% (4) casi nunca.



Dimension 2. ACTIVIDADES MOODLE

Tabla 15:
¢Desde la plataforma, puede tener una discusion sincrdnica en tiempo real con mis
comparieros?

Conteo %
Nunca 0 0%
Casi nunca 7 4%
Pocas veces 12 6%
Muchas veces 87 44%
Siempre 94 47%
total 200 100%
6%
CIMNunca
Casi nunca
47% Pocas veces
44% Muchas veces
B Siempre

Figura 8: ;Desde la plataforma, puede tener una discusion sincronica en tiempo real con
mis comparfieros?

Datos: Se encontr6 que el 47% de alumnos (94) siempre pueden tener una discusién
sincronica real con sus comparieros, mientras que el 44% (87) muchas veces lo lograr y un

6% (12) solo pueden tenerlo pocas veces, y un 4% (7) casi nunca han podido tener alguna.



Tabla 16:
¢ Desde la plataforma, puedo tener una discusion en tiempo real con mi profesor?

Conteo %
Nunca 0 0%
Casi nunca 0 0%
Pocas veces 5 2%
Muchas veces 37 19%
Siempre 158 79%
total 200 100%
3%
0
19% CINunca
Casl nunca
Pocas veces
Muchas veces
Esiempre

79%

Figura 9: ;Desde la plataforma, puedo tener una discusion en tiempo real con mi
profesor?

Interpretacion: se encontré que el 79% de alumnos (158) siempre pueden tener una
discusion en tiempo real con el profesor desde la plataforma, mientras que un 19% (37)

solo muchas veces, y solo un 2% (5) han podido pocas veces.



Tabla 17:
¢ No necesito acceder al mismo tiempo que mis comparfieros y/o profesor para debatir
sobre una tema del curso?

Conteo %
Nunca 0 0%
Casi nunca 51 26%
Pocas veces 73 37%
Muchas veces 32 16%
Siempre 44 22%
total 200 100%
22% 26%

16%

37%

Figura 10: ¢ No necesito acceder al mismo tiempo que mis comparieros y/o profesor para
debatir sobre una tema del curso?

Datos: Se encontro que el 22% de alumnos (44) no creen que siempre sea necesario
acceder al mismo tiempo que sus compaferos Yy/o profesor para debatir temas de curso,
mientras que el 16% (32) indican que muchas veces no creen que sea necesario, un 37%
(73) creen que pocas veces no es necesario acceder al mismo tiempo y un 26% (51) casi

nunca cree que sea necesario.



Tabla 18:

¢Puedo expresar mis dudas y/o consultas en la plataforma y mis comparfieros y/o profesor

me las absuelven?

Conteo %
Nunca 0 0%
Casi nunca 3 2%
Pocas veces 31 16%
Muchas veces 63 32%
Siempre 103 52%
total 200 100%
2%
0
16% I:““. unca
Casi nunca
599, Pocas veces
Muchas veces
32%
’ Elsiempre

Figura 11: ;Puedo expresar mis dudas y/o consultas en la plataforma y mis compafieros

y/o profesor me las absuelven?

Datos: Se encontrd que el 52% (103) de alumnos siempre expresan sus dudas Yy consultas

en la plataforma y sus comparfieros o profesor las absuelven, mientras que el 32% (63)

muchas veces absolver sus dudas, un 16% (31) pocas veces las absuelven y un 2% (3) casi

nunca.



Tabla 19:
¢Gracias a los cuestionarios puedo identificar cuales objetivos de aprendizaje conozco

bien y cuales necesito aprender mas?

Conteo %
Nunca 14 7%
Casi nunca 7 4%
Pocas veces 42 21%
Muchas veces 42 21%
Siempre 95 48%
total 200 100%

21%

21%

48%

Figura 12: ;Gracias a los cuestionarios puedo identificar cuales objetivos de aprendizaje
conozco bien y cuales necesito aprender mas?

Datos: Se encontrd que el 48% de alumnos (95) gracia a los cuestionarios siempre pueden
identificar sus objetivos de aprendizaje que necesita, mientras que un 21% (42) muchas
veces puede identificarlos, de igual manera un 21% (42) lo logra pocas veces, un 4% (7)

casi nunca y un 7% (14) nunca.



Tabla 20:
¢ Mediante el uso de los cuestionarios puedo recibir retroalimentacion relacionada con la
comprension especifica de un tema?

Conteo %
Nunca 3 2%
Casi nunca 37 19%
Pocas veces 39 20%
Muchas veces 51 26%
Siempre 70 35%
total 200 100%
2%
19% B Nunc:
359 (- ,.\ _.Ill-.. d
Casi nunca
Pocas veces
20% Muchas veces

Bl Siempre

Figura 13: ;Mediante el uso de los cuestionarios puedo recibir retroalimentacion
relacionada con la comprension especifica de un tema?

Datos: Se encontré que el 35% de alumnos (70) mediante el uso de cuestionarios siempre
puede recibir retroalimentacién, mientras que un 26% (51) muchas veces recibe
retroalimentacion, un 20% (39) pocas veces, y un 19% (37) casi nunca recibe

retroalimentacion y un 2% (3) nunca



Tabla 21:
¢Mediante una tarea en la plataforma puedo reflexionar sobre un tema en mayor

profundidad y a nivel personal?

Conteo %
Nunca 0 0%
Casi nunca 15 8%
Pocas veces 33 17%
Muchas veces 51 26%
Siempre 101 51%
total 200 100%
207
17% ENunca
Casi nunca
51% Pocas veces
\ Muchas vece
Il" 26% Bl siempre

_ |

Figura 14: ; Mediante una tarea en la plataforma puedo reflexionar sobre un tema en
mayor profundidad y a nivel personal?

Datos: Se encontr6 que el 51% (101) de alumnos siempre pueden reflexionar sobre un
tema a través de una tarea en la plataforma, el 26% (51), lo hace muchas veces, un17%

(33) lo hace pocas veces, y un 8% (15) casi nunca reflexiona sobre un tema de la

plataforma.



Tabla 22:

¢La actividad de tarea Moodle proporciona un espacio en el que los estudiantes podemos
enviar nuestros trabajos para que el profesor los califique y proporcione
retroalimentacion?

Conteo %
Nunca 0 0%
Casi nunca 34 17%
Pocas veces 63 32%
Muchas veces 24 12%
Siempre 79 40%
total 200 100%
17% .
NLUNCa
Casi nunca
329% - \Il l|||||:F veces

Figura 15: ¢La actividad de tarea Moodle proporciona un espacio en el que los estudiantes
podemos enviar nuestros trabajos para que el profesor los califique y proporcione
retroalimentacion?

Datos:Se encontrd que el 40% de alumnos (79) indican que la actividad de tarea Moodle
siempre proporciona un espacio en el que los estudiantes pueden enviar sus trabajos para
ser calificados por el profesor, mientras que un 12% (24) puede hacerlo muchas veces, un

32% (63) pocas veces y un 17% (34) casi nunca puede hacerlo.



APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
Dimensién 1. Edicion de Audio en Adobe Audition

Tabla 23:
¢El proceso de edicion de una locucion en off es realizado con acierto?

Conteo %
Nunca 0 0%
Casi nunca 0 0%
Pocas veces 81 41%
Muchas veces 107 54%
Siempre 12 6%
total 200 100%
0%
MNunca
41% Casi nunca
o O ‘}.-i ~J| |I1— o

Figura 16: ¢El proceso de edicion de una locucion en off es realizado con acierto?

Datos: Se encontréd que el 6% de alumnos (12) creen que siempre el proceso de edicion de
una locucion en off se realiza con acierto, mientras que el 54% (107) creen q esta se realiza

a veces con acierto y un 41% (81) creen que se realiza pocas veces



Tabla 24:
¢Manejo correctamente efectos de audio?

Conteo %
Nunca 0 0%
Casi nunca 9 5%
Pocas veces 5 3%
Muchas veces 87 43.5%
Siempre 99 49.5%
total 200 100%
3%
50
CINunca
Casi nunca
50% Pocas veces
44% Muchas veces
Bl Siempre

Figura 17: ;Manejo correctamente efectos de audio?

Datos: Se encontr6 que el 49.5% de alumnos (99) indican que siempre se maneja
correctamente los efectos de audio, el 43.5% (87) cree que muchas veces Sse maneja

correctamente y un 3% (5) pocas veces y un 5%casi hunca



Tabla 25:
¢ Muestra dominio en el reconocimiento de los diferentes formatos de audio?

Conteo %
Nunca 0 0%
Casi nunca 0 0%
Pocas veces 2 1%
Muchas veces 89 45%
Siempre 109 55%
total 200 100%
1%
]
CNunca
— Casinunca
70 \oras Veres
559 Pocas veces
Muchas veces
B sSiempre

Figura 18: ; Muestra dominio en el reconocimiento de los diferentes formatos de audio?

Datos: Se encontré que el 55% de alumnos (109) siempre muestra dominio en el
reconocimiento de los diferentes formatos de audio, mientras que el 45% (89) solo lo

muestra muchas veces, y el 1% (2) pocas veces.



Tabla 26:
¢Realiz6 con éxito la creacion de un proyecto de sesion multipista?

Conteo %
Nunca 9 5%
Casi nunca 4 2%
Pocas veces 19 10%
Muchas veces 86 43%
Siempre 82 41%
total 200 100%
2%
%4
e CINunca
I| A1% Casi nunca
| Pocas veces
Muchas veces
-ﬂ.i':'fa |:| Siempre

Figura 19: ¢Realizé con éxito la creacion de un proyecto de sesién multipista?

Datos: Se encontrd que el 41% (2) realiz6 siempre una creacion de proyecto se sesién
multipista, el 43% (86) la realiz6 muchas veces con éxito, un 10% (19) lo hizo pocas

veces, un 2% (4) casi nunca y un 5% (9) nunca pudo realizarlo.



Tabla 27:
¢ Muestra dominio en la maesterizacion de un audio?

Conteo %
Nunca 2 1%
Casi nunca 16 8%
Pocas veces 40 20%
Muchas veces 42 21%
Siempre 100 50%
total 200 100%
1%
8%
EINunca
20% Casi nunca
L50% Pocas veces
Muchas veces
219 B Siempre

Figura 20: ; Muestra dominio en la maesterizacién de un audio?

Datos: Se encontrd que el 50% de los alumnos (100) indican que siempre muestran

dominio en la maesterizacion de un audio, mientras que el 21% (42) lo muestra muchas

veces, el 20% (40) pocas veces, y un 8% (16) casi nunca, un 1% (2) que nunca mostraron

dominio.



Dimensidén 2. Edicion de video en Adobe Premiere

Tabla 28:
¢El proceso de eleccion de clips en el timeline es realizado con acierto?

Conteo %
Nunca 2 1%
Casi nunca 6 3%
Pocas veces 15 8%
Muchas veces 76 38%
Siempre 101 51%
total 200 100%
1%
B 8o
II/ ClMNunca
Casi nunca
r 51% cas v
l'. 38% Muchas veces
E siempre

Figura 21: ;El proceso de eleccion de clips en el timeline es realizado con acierto?

Datos: Se encontro que el 51% de alumnos (101) el proceso de eleccion de clips siempre
es realizado con acierto, el 38% (76) lo realiza muchas veces con acierto, el 8% (15) pocas

veces, mientras que el 3% (6) casi nunca lo realiza con acierto y el 1% (2) nunca.



Tabla 29:
¢ Muestro dominio en las transiciones de video?

Conteo %
Nunca 0 0%
Casi nunca 8 4%
Pocas veces 15 8%
Muchas veces 67 34%
Siempre 110 55%
total 200 100%
8 g9
I Nunca
Casi nunca
Pocas veces
55% 349% Muchas veces
ESiempre

Figura 22: ;Muestro dominio en las transiciones de video?

Datos: Se encontrd que el 55% de alumnos (110) siempre muestra dominio en las
transiciones de video, mientras que el 34% (67) lo muestra muchas veces, un 8% (15)

pocas veces muestra dominio y el 4% (8) casi nunca.



Tabla 30:
¢Manejo correctamente la herramienta de titulos?

Conteo %
Nunca 18 9%
Casi nunca 26 13%
Pocas veces 44 22%
Muchas veces 54 27%
Siempre 58 29%
total 200 100%
9%
29% 13% ClNunca
Casl nunca
Pocas veces
29% Muchas veces
Ll siempre

27%

Figura 23: ;Manejo correctamente la herramienta de titulos?

Datos: Se encontré que el 29% de alumnos (58) siempre manejan correctamente la
herramienta de titulos, mientras que el 27% (54) muchas veces lo manejan correctamente,
el 22% (44) pocas veces, 13% (26) casi nunca lo manejan correctamente y el 9% (18)

nunca lo manejaron.



Tabla 31:
Tecnologias aplicadas a la Ensefianza — Aprendizaje en el nivel superior

¢ Muestra dominio en la colorizacién de cada clip de video?

Conteo %
Casi nunca 0 0%
Pocas veces 7 4%
Muchas veces 47 24%
Siempre 146 73%
total 200 100%
1%
24% Ll Nunca
Casi nunca
Pocas veces
Muchas veces
73% Bl siempre

Figura 24: ; Muestra dominio en la colorizacién de cada clip de video?

Datos: Se encontr6 que el 73% de alumnos (146) siempre muestran dominio en la
colorizacion en cada clip de video, mientras que el 24% (47) muestra dominio muchas

veces, Yy el 4% (7) pocas veces.



Tabla 32:
¢ Realizo con éxito el proceso de exportacion del video editado?

Conteo %
Nunca 0 0%
Casi nunca 4 2%
Pocas veces 19 10%
Muchas veces 76 38%
Siempre 101 51%
total 200 100%
2%
10%
EINunca
Casi nunca
51% Pocas veces
38% Muchas veces
Esiempre
S

Figura 25: ¢Realiz6 con éxito el proceso de exportacion del video editado?

Datos: Se encontrd que el 51% de alumnos (101) siempre realizaron con éxito el proceso
de exportacion del video editado, el 38% (76) lo realizo muchas veces, el 10% (19) lo

realizd pocas veces mientras que un 2% (4) casi nunca lo realizaron con éxito.



Dimensién 3. Animacion de video a través de Adobe AfterEffects

Tabla 33:
¢Manejo correctamente el cambio de color de elementos de clip de video?

Conteo %
Nunca 0 0%
Casi nunca 0 0%
Pocas veces 32 16%
Muchas veces 46 23%
Siempre 122 61%
total 200 100%
16%
ClNunca
II :- l\.-L s n I.l x|
339 FIr veces
61% Muchas veces
\\ Bl Siempre
o

Figura 26: ;Manejo correctamente el cambio de color de elementos de clip de video?

Interpretacion: Se encontro que el 61% de alumnos (122) indican que siempre manejan
correctamente el cambio de color de elementos del clip de video, mientras que el 23% (46)

indican que muchas veces lo manejan correctamente y que el 16% (32) pocas veces



Tabla 34:
¢ Muestra dominio con elementos sélidos?

Conteo %
Nunca 0 0%
Casi nunca 2 1%
Pocas veces 2 1%
Muchas veces 84 42%
Siempre 112 56%
total 200 100%
1%1%
ElNunca
Casi nunca
42% Pocas veces
56% Ml
Viuchas veces
Bl siempre

Figura 27: ;Muestra dominio con elementos solidos?

Datos: Se encontro que el 56% de alumnos (112) siempre muestran dominio con los
elementos sélidos, y el 42% (84) muchas veces tienen dominio, un 1% (2) lo muestran

pocas veces al igual que casi nunca.



Tabla 35:
¢Manejo correctamente la cAmara con elementos 3D?

Conteo %
Nunca 0 0%
Casi nunca 0 0%
Pocas veces 18 9%
Muchas veces 29 15%
Siempre 153 77%
total 200 100%
J—
99
15% ENunca
Casi nunca
Pocas veces
Muchas veces
279 ESiempre

Figura 28: ; Manejo correctamente la camara con elementos 3D?

Datos: Se encontrd que el 77% de alumnos (153) siempre manejan correctamente la
camara con elementos 3D, mientras que el 15% (29) muchas veces la manejan

correctamente y un 9% (18) muy pocas veces.



Tabla 36:
¢Muestra dominio en el proceso de exportacion del efecto realizado en la animacion o
clip?

Conteo %
Nunca 0 0%
Casi nunca 0 0%
Pocas veces 10 5%
Muchas veces 56 28%
Siempre 134 67%
total 200 100%
5%
LlNunca
28% Casi nunca
Pocas vece
67 % WViuchas vece
D ESiempre

Figura 29: ; Muestra dominio en el proceso de exportacion del efecto realizado en la
animacion o clip?
Datos: Se encontr6 que el 67% (134) alumnos siempre muestran dominio en el proceso de
exportacién del efecto realizado en la animacion, mientras que un 28% (56) lo muestran

muchas veces y un 5% (10) pocas veces-



Tabla 37:
¢Realiz6 con éxito el tracker?

Conteo %

Nunca 0 0%

Casi nunca 1 1%

Pocas veces 2 1%

Muchas veces 52 26%

Siempre 145 73%

total 200 100%

1%61%
26% LClNunca
Casi nunca
Pocas veces
Muchas veces
Esiempre

73%

Figura 30: ¢Realiz6 con éxito el tracker?

Datos: Se encontrd que el 73% de alumnos (145) siempre realizan con exito el tracker, un

26% (52) lo realizan muchas veces, mientras que un 1% (2) pocas veces.



Anexo N° 6:

TITULO: Uso de la plataforma Moodle y el aprendizaje significativo en estudiantes de Post Produccion en el programa académico de Ciencias

de la Comunicacion de la Universidad Cesar Vallejo de Trujillo, semestre 2019 — |
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PROBLEMAS HIPOTESIS OBJETIVOS ESPECIFICOS METODO:




ESPECIFICOS: P.1. ;Cual
es el nivel del uso de la
plataforma Moodle en el
programa académico de la
carrera de Ciencias de la
Comunicacion?

P.2. (Cuél es el nivel del
aprendizaje  significativo
de Post Produccion en los
estudiantes de la carrera de
Ciencias de la
Comunicacion?

P3. ¢Cual es el grado de
relacion entre el uso de los
recursos de la plataforma
Moodle y el aprendizaje
significativo de Post

Produccién en el programa
académico de la carrera de
Ciencias de la
Comunicacién?

P4. ;Cuél es el grado de
relacion entre el uso de las

actividades de la

ESPECIFICAS Hel.
El nivel del uso de la
plataforma  Moodle
en el programa
académico de la
carrera de Ciencias
de la Comunicacién,
es bajo.

He2. Existe relacion
entre los recursos en
la plataforma Moodle
y el aprendizaje
significativo en el
programa académico
de la carrera de

Ciencias de la

Comunicacion,
Trujillo.

He3. Existe relacion
entre las actividades
en la plataforma
Moodle y el
aprendizaje

significativo en el

Oe.l1. Identificar el nivel del
uso de la plataforma Moodle
en el programa académico de
la carrera de Ciencias de la
Comunicacion.

Oe.2. Determinar el nivel del
aprendizaje significativo de
Post  Produccion en el
programa académico de la
carrera de Ciencias de la
Comunicacion

Oe.3. Identificar el grado de
relacion entre el wuso de
recursos en la plataforma
Moodle y el aprendizaje
significativo en el programa
academico de Post Produccion
de la carrera de Ciencias de la
Comunicacion

Oe.4. Conocer el grado de
relacion que existe entre las
actividades en la plataforma
Moodle y el aprendizaje
significativo en el programa

académico de Post Produccién

CORRELACI
ONAL
DESCRIPTIV
0]




plataforma Moodle y el
aprendizaje  significativo
en el programa académico
de Post Produccion de la
carrera de Ciencias de la
Comunicacion

P.5. ¢(Cuél es el grado de
relacion entre el uso de la
plataforma Moodle y la
edicién de audio en Adobe
Audition en el programa
académico de Post
Produccidn de la carrera de
Ciencias de la
Comunicacion?

P.6. ;Cuél es el grado de
relacion entre el uso de la
plataforma Moodle y la
edicién de video en Adobe
Premiere en el programa
académico de Post
Produccidn de la carrera de
Ciencias de la
Comunicacién?

P.7¢(Cual es el grado de

programa académico
de la carrera de
Ciencias de la
Comunicacion,
Trujillo.

He4. Existe relacion
entre el uso de Ia
plataforma Moodle y
la edicion de audio en
Adobe Audition en
el programa
académico de Post
Produccion de la
carrera de Ciencias
de la Comunicacion.
Hed. Existe relacion
entre el uso de la
plataforma Moodle y
la edicion de audio en
Adobe Audition en
el programa
académico de Post
Produccién de la
carrera de Ciencias

de la Comunicacion

de la carrera de Ciencias de la
Comunicacion

Oe.5. Determinar el grado de
relacion que existe entre el uso
de la plataforma Moodle y la
edicion de audio en Adobe
Audition

académico de Post Produccion

en el programa
de lacarrera de Ciencias de la
Comunicacion

Oe.6. Conocer el grado de
relacion que existe entre el uso
de la plataforma Moodle y la
edicion de video en Adobe
Premiere en el programa
académico de Post Produccion
de la carrera de Ciencias de la
Comunicacion

Oe.7. Identificar el grado de
relacion que existe entre el uso
de la plataforma Moodle y la
edicion de video a través de
Adobe AfterEffects

programa académico de Post

en el

Produccion de la carrera de




relacion entre el uso de la
plataforma Moodle y la
edicion de video a través
de Adobe AfterEffects en
el programa académico de
Post Produccion de la
carrera de Ciencias de la

Comunicacion?

He5. Existe relacion
entre el uso de la
plataforma Moodle y
la edicion de video en
Adobe Premiere en el
programa académico
de Post Produccion
de la carrera de
Ciencias de la
Comunicacion

He6. Existe relacion
entre el uso de la
plataforma Moodle y
la edicién de video a
través de  Adobe
AfterEffects en el
programa académico
de Post Produccion
de la carrera de
Ciencias de la

Comunicacion

Ciencias de la Comunicacion

DISENO: No

experimental

V2

Variable

El

Aprendizaje

POBLACION:




dependiente
aprendizaje
significativo:
Edicién de audio
en Adobe
Audition

Edicion de video
en Adobe
Premiere
Animacion de
video a través de
Adobe
AfterEffects

Significativo

El Aprendizaje es la
adquisicion de nuevas
conductas de un ser
vivo a partir de
experiencias previas,
con el fin de
conseguir una mejor
adaptacion al medio
fisico y social en el
que se desenvuelve.
El hombre desde que
nace lleva a cabo de
principio a fin
procesos aprendidos.
Vargas (2004)

300

estudiantes de
I a X de la
carrera de
Ciencias  de
Comunicacion
, Trujillo
2019.

MUESTRA:
la muestra esta
constituida por
200
estudiantes de
Ciencias de la
Comunicacion
de la
Universidad
César Vallejo,
Trujillo, 2019,
el tipo de
muestreo fue:
muestreo
aleatorio
simple; el

margen de




error al 5%; el

nivel de
confianza:
95% la

poblacion 300
y el tamafio de

muestra: 200

TECNICA: La

Encuesta

INSTRUMEN
TO:

Cuestionario

METODOS
DE
ANALISIS
DE
INVESTIGAC
ION: método
inductivo,
método
hipotético
deductivo vy

analitico




