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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion titulado: “Uso de juegos verbales para mejorar la
expresion ora en los estudiantes del 111 ciclo de Educacion Basica Regular de la |.E.
80206 del distrito de Sanagoran — Sanchez Carrion -2019 se haelaborado con € proposito
de poder identificar la influencia de la aplicacion del uso de estrategias de los Juegos
Verbaes sobre la Expresion Ora de los alumnos del 111 Ciclo de Educacion Basica
Regular que corresponden al 1° y 2° grado de Educacion Primariade lal.E. 80206 del
Caserio de Salachar en € Distrito de Sanagoran — Sanchez Carrion - 2019. En dicho
trabgjo de investigacion se ha considerado una poblacién de 50 estudiantes que se
encuentran estudiando entre el 1° a 6° del nivel primaria'y una muestra de 18 alumnos
correspondientesal 1° y 2° del nivel primaria. El tipo de investigacion que se ha aplicado
en e presente trabgo investigacion es de tipo pre experimental, para la cua se ha
utilizado la técnica de la recoleccion de datos que se ha considerado en variable
correspondiente a la Expresion oral, € cua a su vez presenta cuatro dimensiones:
comprension, pronunciacion, fluidez y dominio del discurso. El Instrumento de Pre 'y
Post Test que nos permitié obtener |a recoleccidn de datos fue una Guia de Observacion,
gue gracias a este instrumento pudimos apreciar €l nivel delogro que los estudiantes han
alcanzado relacionado a la expresion oral. Dichos estudiantes se encuentran estudiando
en el 1° y 2° de Educacién Béasica Regular, correspondiente al nivel primario de la l.E.
80206 del caserio de Salachar. El estadistico que se haempleado parala contrastacion de
las hipbtesis es |a prueba no paramétrica de la prueba de rango de Wilcoxon.

Los resultados obtenidos permitieron comprobar que la aplicacion de la estrategia de
Juegos verbales influye significativamente en la expresion oral de los alumnos del 11
ciclo de Educacion Basica Regular, pues, se concluyo que dicha influencia fue positiva
gracias aque en € pre - test se obtuvo unamediade 11.8 y en e post - test fue de 50.4

puntos.

Palabras claves: trabalenguas, rimas, adivinanzas, comprension, pronunciacion, fluidez

y dominio del discurso.



ABSTRACT

The present research work entitled: “Use of verbal games to improve oral expression in
students of the Il cycle of Regular Basic Education of the I.E. 80206 of the district of
Sanagoran - Sanchez Carrion -2019 has been elaborated with the purpose of being able
to identify the influence of the application of the use of strategies of Verbal Games on the
Ora Expression of the students of the Il Cycle of Regular Basic Education that
correspond to 1 El Grade 2 and 2 of Primary Education 80206 of the Caserio de Salachar
in the District of Sanagoran - Sanchez Carrion - 2019. In this research work, a population
of 50 studentswho are studying between the 1st to 6th grade of primary level and asample
of 18 corresponding students has been considered 1st and 2nd grade primary level. The
type of research that has been applied in this research work is of a pre-experimental type,
for which the data collection technique has been used, which has been considered in
variable corresponding to Oral Expression, which in turn presents four dimensions:
comprehension, pronunciation, fluency and command of speech. The Pre and Post Test
Instrument that allowed usto obtain the data collection was an Observation Guide, which
thanks to this instrument we were able to appreciate the level of achievement that the
students have reached related to oral expression. These students are studying in the first
and 2nd of Regular Basic Education, corresponding to the primary level of the I.E. 80206
from the hamlet of Salachar. The statistic that has been used to test the hypotheses is the
non-parametric test of the Wilcoxon rank test.

The results obtained allowed to verify that the application of the Verbal Games strategy
significantly influences the oral expression of the students of the Ill cycle of Regular
Basic Education, since it was concluded that said influence was positive thanks to the fact

that in the pre - test it was obtained a mean of 11.8 and in the post-test it was 50.4 points.

Keywords: tongue twisters, rhymes, riddles, comprehension, pronunciation, fluency and

command of speech.
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CAPITULO I: EL PROBLEMA DE INVESTIGACION.

1.1 Planteamiento del problema.

El desarrollo de la expresion oral, es de vital importancia porque nos permite
desarrollar la sociabilidad y afectividad en |os estudiantes, sin embrago, en muchas
Instituciones educativas del nivel inicia o primaria se observa muchas deficiencias
gue podemos apreciar desde un ambito internacional, asi por gemplo en Europa
cuando se aplican las diversas evaluaciones sobre € Progreso del Estudio
Internacional relacionada ala Competencia de Expresion Lectora— PIRLS — 2016,
se observo una deficienciaen los estudiantes respecto a temade expresion oral. De
igual manera podemos apreciar en e pais de Espafia en donde se puede apreciar |os
porcentagjes antes de aplicar los instrumentos relacionados a la expresion ora,
observando que e 36% tuvo como resultado niveles bajos, 40% acanzo un nivel

medio muy excesivo en |0 que se esperabay tan solo un 14% pudo lograr un nivel

alto (Tapia, Livia& Espinoza, 2015)

En los dltimos tiempos, € sistema educativo del Pert afrontaunacrisis, paralacual

se ha planificado una serie de estrategias que solucionen el problema que aquejan
muchos estudiantes en cuanto alaexpresion oral, asi por g emplo podemos apreciar
en lainvestigacion realizada en laRegidn Callao observamos que en latesistitulada
“Caracteristicas de la expresion verbal en nifios preescolares” se pudo demostrar en
cuanto a la expresion ora, gque los estudiantes de edad preescolar de dicha
investigacion presentaron indices por debajo de lo esperado concluyendo que fue
por falta de relaciones sociales en grupo provenientes de diversos agentes internos
como externos ya sea dentro de los hogares o del contexto social donde cada nifio
convive, pues, un 75% de dichos estudiantes manifestaban deficiencias en €

desarrollo de la expresion oral y que a aplicar e programa para mejorar la
expresion oral, se observo optimos resultados en la mejora de la expresion oral de
los estudiantes de educacién preescolar. (Mufioz, 2016)

Es de sumaimportanciareconocer, que en € Pert los alumnos no reciben estimulos
adecuados relacionados a desenvolvimiento de habilidades que corresponden ala
expresion oral, pues, podemos evidenciar un 80% de deficienciaen relacion ala
expresion oral delosnifiosy nifias, observando que de cada 20 alumnos, 18 de ellos

presentan dificultades de expresion oral, exigiendo a MINEDU plantear nuevas
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estrategias que permitan mejorar € problema de expresion y comprension ora a
través de mejoras en e Curriculo Nacional y € enfoque por competencias dotando
ademés de material educativo libros y cuadernos de autoaprendizaje en los
diferentes niveles educativos, asi por g emplo podemos mencionar uno deloslibros
en el nnivel inicial “Aprendo jugando” en donde se detalla lo que el estudiante debe
realizar en un juego para luego expresar ciertas actividades que esta realizando a
sus comparieros (Sanchez, 2016)

Un punto de partida en donde podemos apreciar esta falencia, relacionada a la
expresion oral, se encuentra en nuestros hogares, en donde la comunicacion entre
sus miembros ya no es tan fluida debido al trabajo, latelevision, el incremento del
uso de celulares, entre otras actividades que no permiten desarrollar
sati sfactoriamente |as habilidades comunicativas entre sus miembros.

La expresion oral, es una habilidad que podemos potenciar a través de diversas
actividades que estimulan su desarrollo. Una de dichas actividades es e uso de
juegos verbales, la cuales pueden meorar ciertas capacidades afectivas,
socializadoras, motoras y cognitivas. En tal sentido, la propuesta del uso de juegos
verbales para potenciar la expresion ora de los nifios y nifias, permite que estos
descubran més a plenitud su entorno y establezcan conexiones con su realidad.
Permitiendo asi mejorar sus conductas, practicar normas, dar a conocer sus ideas,
pensamientos y emociones con quienes se socializa.

Ante esto vemos necesario proponer e uso de juegos verbales como estrategia
educativa para poder potenciar la expresion oral en los nifios y nifias del 111 Ciclo
de Educacion Primaria en la Institucion Educativa 80206 del distrito de Sanagoran,
Provinciade Sanchez Carrion, pues, a realizar unaobservacion de dichos alumnos,
podemos apreciar que €l mayor porcentge de ellos presentan dificultades para
expresarse oralmente, 10 que nos hace preocupante esta situacion y vernos en la
necesidad de megjorarla através del uso de estrategias de juegos verbales que en €l
presente trabajo de investigacion demostramos ser necesario su aplicacion y uso de
los mismos. Sabiendo que actual mente la exigencia de nuestro mundo cambiante y
globalizado nos obliga a mejorar nuestras capacidades comunicativas las cuales
deben tener mayor diccion, fluidez y coherencia entre el emisor y receptor.

En la ingtitucion educativa 80206, es necesario incentivar a los docentes la
aplicacion de | as estrategi as sobre uso de juegos verbal es que nos permita potenciar

las habilidades de expresion ora en los aumnos de dicha I.E. Remarcamos la
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utilizacion de los juegos verbales en la aplicacion de sus diferentes sesiones de
aprendizaje, ya que se ha podido apreciar que la mayor preocupacion se detallaen
la escritura de ciertas palabras, textos u oraciones descuidando de manera
significativalaexpresion oral queles permitaalos nifios, manifestar susemociones,
sentimientos e ideas que internamente ellos llevan consigo mismos, mejorando por
otro lado ciertos aspectos afectivos, cognitivos y sociales.

Caberecal car que un estudiante gue presente dificultades de expresion oral, muestra
ciertas actitudes de timidez, inseguridad, reacios a interactuar con sus comparieros
y esto dificultaa docente poder desarrollar con éxito sus sesiones de aprendizaje y
asi poder lograr aprendizajes significativos.

El uso progresivo de ciertas estrategias metodol 6gicas que € docente aplica en su
Institucion Educativa, especificamente en sus sesiones de aprendizaje permite
mejorar el leguaje familiar que e estudiante trae desde su hogar. Una de dichas
estrategias es el uso de juegos verbales los cuales a través del presente trabgjo de
investigacion recomendamos su Uso.

Es necesario reconocer que € juego brinda a los nifios sensaciones de alegria 'y
satisfaccion y que s 1o orientamos adecuadamente en |la tarea educativa se puede
lograr con éxito aprendizajes significativos, que es o que actualmente se requiere
en la educacion moderna.

En tal sentido e presente trabajo de investigacion tiene por objetivo principal la
aplicacion de estrategias sobre € uso de juegos verbales los cuales nos van a
permitir mejorar la expresion ora de los estudiantes forjando asi un hito
fundamental en formacion integral de los estudiantes y una necesidad importante

en lalabor educativa de |os docentes.

Formulacion del problema.

1.2.1 Problemageneral.
¢Cud eslainfluenciade laestrategia de los juegos verbales en lamejora de
la expresion oral delos estudiantes de 111 ciclo de Educacion Primaria, de
la Institucion Educativa 80206 del distrito de Sanagoran — Provincia de
Sanchez Carrion en € afo 20197

14



1.2.2 Problemas especificos.

a. ¢Cud esd nive de expresion ora antes de laaplicacion de laestrategia
dejuegos verbales, enlos estudiantes de |11 ciclo de Educacion Primaria
delal.E. 80206 del distrito de Sanagoran Sanchez Carrion?

b. ¢Cud es € nivel de expresion oral después de la aplicacion de la
estrategia de juegos verbales, en los estudiantes de Il ciclo de
Educacion Primaria de la |.E. 80206 del distrito de Sanagoran Sanchez
Carrion?

c. ¢Cud es la influencia de la estrategia de juegos verbales en la
pronunciacion de los estudiantes de 111 ciclo de educacion primaria de
lal.E. 80206 del distrito de Sanagoran Sanchez Carrion?

d. ¢Cud es la influencia de la estrategia de juegos verbales en la
comprension de los estudiantes de 111 ciclo de educacion primariade la
|.E. 80206 del distrito de Sanagoran Sanchez Carrion?

e. ¢Cud eslainfluenciadelaestrategiade juegos verbalesen lafluidez de
los estudiantes de |11 ciclo de educacion primaria de la 1.E. 80206 del
distrito de Sanagoran Sanchez Carrion?

f. ¢Cud eslainfluencia de la estrategia de juegos verbales en e dominio
del discurso de los estudiantes de 111 ciclo de educacion primaria de la
I.E. 80206 del distrito de Sanagoran Sanchez Carrion?

g. ¢Existen diferencias entre las puntuaciones antes y después de la
aplicacion de la estrategia de Juegos Verbales en los estudiantes de |11
ciclo de educacion primaria de la 1.E. 80206 del distrito de Sanagoran

Sanchez Carrion?

1.3 Formulacion de objetivos.
1.3.1. Objetivo general.
Determinar lainfluencia de la estrategia de |0s juegos verbales en lamegora
dela expresion oral delos estudiantes de Il ciclo de educacion primaria,
de la Institucion Educativa 80206 del distrito de Sanagoran — Provincia de
Sanchez Carrion en € afio 20109.

15



1.3.2. Objetivos especificos.

a. Determinar € nivel de expresion oral antes de la aplicacion de la
estrategiade juegos verbales, en los estudiantes de 111 ciclo de educacion
primaria, delal.E. 80206 del distrito de Sanagoran Sanchez Carrion.

b. Determinar €l nivel de expresion oral después de la aplicacion de la
estrategiade juegos verbales, en los estudiantes de 11 ciclo de educacion
primaria, delal.E. 80206 del distrito de Sanagoran Sanchez Carrion

c. Determinar la influencia de la estrategia de juegos verbales en la
pronunciacion de los estudiantes de 111 ciclo de educacion primaria de
lal.E. 80206 dd distrito de Sanagoran Sanchez Carrién

d. Determinar la influencia de la estrategia de juegos verbales en la
comprension de los estudiantes de |11 ciclo de educacion primariade la
|.E. 80206 del distrito de Sanagoran Sanchez Carrién

e. Determinar lainfluenciade la estrategia de juegos verbales en lafluidez
delosestudiantes de I11 ciclo de educacion primariade lal.E. 80206 del
distrito de Sanagoran Sanchez Carrion

f. Determinar la influencia de la estrategia de juegos verbales en €
dominio del discurso de los estudiantes de 1l ciclo de educacion
primariade lal.E. 80206 del distrito de Sanagoran Sanchez Carrion.

g. Determinar la diferencia entre las puntuaciones antes y después de la
aplicacion de la estrategia de Juegos Verbales en los estudiantes de |11
ciclo de educacion primaria de la |.E. 80206 del distrito de Sanagoran

Sanchez Carrion

1.4 Justificacion delainvestigacion.
El presente trabajo de investigaci én presentalas siguientes razones de justificacion:
a. Justificacion practica. Lal.E. 80206 esta ubicada en € distrito de Sanagoran,
Provincia de Sanchez Carrion, en dicha institucién se evidencian algunos
problemas que afectan la expresion ora de los estudiantes, los cuales se
evidencian a apreciar en las diferentes secciones alumnos timidos, poco
expresivos que a momento de comunicarse manifiestan pocafluidez, coherencia
y diccidon, paralacual se propone alos docentes la aplicacion de juegos verbales
para mejorar la expresion verba de los estudiantes. Los juegos verbales
permiten desarrollar la funcion ludica, creativa y socia de los estudiantes. Por
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lo que se havisto lanecesidad de proponer en el presente trabajo deinvestigacion
la préctica de juegos verbales para que facilite la labor del docente y haya una
mejoria ante este problema.

b. Justificacion tedrica: Al aplicar las estrategias sobre € uso de juegos verbales
en las sesiones de aprendizaje de los docentes, es una herramienta de vital
importancia para lograr satisfactoriamente la expresion ora de los estudiantes
gue presentan dificultades en su diccion, fluidez, coherencia, vocabulario,
entonaci On adecuada entre otras dificultades expresivas. En tal sentido se propone
a los docentes la aplicacion de dicha estrategia y asi poder dar solucién a este
problema que cada vez presenta mayor incidencia en los alumnos, por motivo de
gue en la actualidad los productos tecnoldgicos como los celulares, juegos de
internet, television, entre otros, dificultan lograr el desarrollo de la capacidad de

laexpresion oral.

c. Razdn técnica: Al aplicar las estrategias sobre €l uso de juegos verbales es
necesario, porque nos permite desarrollar laexpresion oral en los estudiantes que
lo practican, ademas, a través de su contexto ladico, divierte y entretiene a los
estudiantes, permitiendo asi una constante motivacion entre €ellos. Estas
estrategias permitiran ayudar a la practica docente para logar un servicio
educativo de calidad especificamente en la zona rural donde se aplicara este

proyecto.

d. Razodn legal: Las disposiciones en que se apoya lainvestigacion son:

- Constitucion politica del Pert de 1993. Articulo 2, inciso 4 El cual describe
Que todas las personas tienen derecho a la libertad de opinidn, expresion,
informacion y difusion através de la palabra oral o escrita.

- Ley general de educacion28044. En su Articulo 3° indica que la educacion es
un derecho fundamental de la personay paralasociedad. El Estado garantiza
el derecho a una educacion la cual debe ser integral y de calidad paratodos.

- R.M.N° 712 -2018 - MINEDU “Norma técnica que indicalas orientaciones
especificas para el inicio del afio escolar 2019 en Instituciones Educativas de
laEBR.
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CAPITULOII: MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes delainvestigacion.
Parael desarrollo del presente trabajo de Investigacion setuvo en cuentalarevision
de ciertos trabajos empiricos, relacionados a mejoramiento de laexpresion oral. Al
realizar la busqueda que se hizo en las bibliotecas de las universidades locales y a
revisar el repositorio sobre investigaciones de algunas universidades nacionales, se

ha encontrado |as siguientes investigaciones:

a. Experienciasdel ambito internacional, setiene experienciade:

Alvarez (2015) en su tesis “Fortalecimiento de la expresion oral en un contexto

de interaccion comunicativa”. Desarrollada en la Universidad Pedagdgica y

Tecnol 6gicade Colombia, que fue presentadacon el objetivo de obtener € titulo

de Magister en Linguistica.

La muestra seleccionada en dichatesis tuvo en cuentaa 20 alumnos del octavo

grado, preadolescentes |os cuales tenian un promedio de 13 y 14 afios de edad

conformada por 15 hombres y 5 mujeres, ademéas de 8 alumnos que
corresponden a sector urbano y 12 alumnos correspondientes al sector rural.

Para la elaboracion de este proyecto de investigacion se tuvo en cuenta una

investigacion accion, pues, se propicio la participacion para generar procesos

de cambio ante una problemética definida. Ademas, se tuvo en cuenta un tipo
de evaluacion secuencia y continualacual conlleve auna criticareflexiva.

Los instrumentos de evaluacion gue se utilizaron en esta investigacion fueron

la observacion activa o participante y la observacion pasiva o directa. Dichas

observaciones se aplicaron durante las clases, asi como fuera de ellas.

Asimismo, previamente se hizo una entrevista y prueba diagnéstica a los

docentes.

En estatesis de investigacion, se concluye que:

- S organizamos, planteamos y eecutamos diversas actividades como
barbarismos, declamaciones, descripciones, debates, relatos, exposicionesy
programas radiales, fortaleceremos significativamente la expresion oral,
pues através de dichas actividades establ eceremos rel aciones con los demas

estableciendo asi actitudes de afectividad y comparierismo.
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Cardozo y Chicue, (2017), en su tesis “Desarrollo de la expresion oral através
de los titeres en e grado primero A y B de la Institucion Educativa
Agroecoldgico Amazoénico, sede John Fitzgerald Kennedy, en € municipio de
Paujil, Caqueta” desarrollada en Colombia, se observo inicidlmente diversas
dificultades que se apreciaban en |os estudiantes rel acionada ala expresion oral .
El programa fue aplicado a nivel de aula, que permitié y facilito apreciar de
manera mas cercana €l cambio significativo que se pudo apreciar durante €
desarrollo de las sesiones de aprendizaje y observar objetivamente |os logros
obtenidos en cuanto a las habilidades de comunicacién, principamente de
expresion oral.

Para este estudio se tuvo en cuenta una poblacion como objeto de estudio
determinada por 60 estudiantes y una muestra conformada por 20 estudiantes
de donde 10 conformaron €l grupo A y los otros 10 conformaron el grupo B.
En estatesis de investigacion, se concluye que:

- “El titere es mi mejor amigo para aprender, hablar y escuchar, origind
una influencia positiva en e desarrollo de las sesiones de aprendizaje y
permitio superar las dificultades que se evidenciaba en los estudiantes en
cuanto a su expresion oral, estas actividades tuvieron 6 secuencias
didécticas en la que utilizaron exclusivamente los titeres” (p.56).

- “Durante la redizacion de la actividades didacticas se ha podido
comprobar que la mayoria de estudiantes lograron habilidades

comunicativas y de expresion oral” (p.56).

Quitio y Cadena (2015) en su tesis titulada: “Estrategias metodol6gicas
utilizadas por €l docente en lacomprension y expresion del lenguaje en las nifias
y niflos de 3 a4 anos en etapainicia”, desarrollada en laUniversidad Estatal De
Milagro en Ecuador.

Este trabgjo de investigacion, tuvo como meta principal mejorar 10s recursos
didacticos paralograr el desarrollo del lengugje en los estudiantes de 3 a4 anos
del Centro de Educacion Inicial Particular “Angel Celestial”, y asi poder mejorar
el &rea de Lenguaje en un ambiente optimo, con materiales que sean llamativos
y acordes con la edad de |os estudiantes.

En estatesis de investigacion, se concluye que:
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- Lasdiversas dificultades que muestran |os estudiantes en e momento de
realizar una conversacion necesitan de la existencia de destrezas
adecuadas parala comprension y expresion de su lenguaje, pues, muchas
de las actividades desarrolladas en € aula no permiten dicho desarrollo,
por una falta adecuada de innovacion y €l uso de materiales que motiven
alos estudiantes a transmitir sus ideas, emociones, deseos y sentimientos
con determinados movimientos 0 gestos.

- A travésdelaguiade actividades presentada en |a presente tesis en donde
es importante € uso de materiales didacticos para fortalecer los
aprendizajes especificamente en el &readel Lengugje, permiten fortal ecer
la identificacion, pronunciacion y comunicacion de los estudiantes del
nivel inicial, asi como & desarrollo integral delos mismos porque permite
compartir determinados conocimientos y experiencias y cumplimiento de
normas o acuerdos entre compafieros y fortalecer su capacidad

comunicativa

b. Experienciasdel ambito nacional, setiene experiencia de:

Fierro (2018) en su tesis “Juegos verbales en la expresion oral en nifios y nifias

de la institucion educativa inicial N° 295 de Soccfiacancha — Andahuaylas

2017”. Desarrollada por la Universidad José Carlos Mariategui de Moquegua

cuyo objetivo fue obtener el grado de Maestria.

La muestra estuvo integrada por 22 nifios de la Institucién Educativa del nivel

Inicial N°295 de Soccfiacancha — Andahuaylas. El tipo de investigacién fue un

disefio cuasi experimental, donde se ha establecido la existencia de un

determinado grupo control, asi como un 'y grupo experimental. En estatesis, se
aplicd un Instrumento de evaluacion que consistio en una encuesta rel acionada
auna prueba sobre e lenguge ora paraaumnos de 5 afos.

En estatesis de investigacion se hallegado ala siguiente conclusion:

- Laaplicacion adecuada de los juegos verbales en |os aspectos semanticos
de los estudiantes de la Institucion Educativa del nivel Inicial N°295 de
Soccfiacancha-  Andahuaylas, influye determinantemente de manera
positivaincrementando la expresion ora alcanzando un porcentgje de 49%,
es decir los métodos tradicionales tuvieron un crecimiento natura

insatisfactorio mientras que el uso de los juegos verbales en los aspectos

20



semanticos refleja resultados satisfactorios en la variable de expresion ora

de dichos estudiantes.

Aliaga (2016) en latesis titulada: “Estimulacion del desarrollo de la expresion
y comprension oral, através de la aplicacion de un programa de juegos verbal es
en los nifios y nifias de cuatro afos de la l. E. |. Santa Moénica del distrito de
Arequipa’ desarrolladaen laUniversidad Nacional de San Agustin de Arequipa.
En estatesis de investigacion se hallegado ala siguiente conclusion:

- Seencontré una deferencia promedio de 9.5 de los estudiantes al observar
el pre prueba y la post prueba, lo que podriamos afirmar que dicha
diferencia es muy significativa, entonces concluimos que la aplicacion de
juegos verbales tiene influencia significativa en la expresion ora de los
estudiantes de la Instituci6n educativa de Santa M énica.

- En la tabla 4 podemos evidenciar que de 26 estudiantes 13 de ellos
obtuvieron un nivel deficiente y los otros 13 un nivel satisfactorio y que
luego de aplicar € programa observamos que de los 26 estudiantes, 22
lograron desarrollar la competencia de expresion y comprension oral

satisfactorio, por o que podemos indicar que e programa fue efectivo.

Lopez (2016) en su tesis titulada: “Programa de canciones infantiles y
desarrollo de laexpresion y comprension oral en nifios y nifias de 5 afios de la
institucion educativa inicial n° 157 “Victoria Barcia Boniffati” del distrito de

Iquitos 2016” desarrollada en la Universidad Nacional de la Amazonia

Peruana en Iquitos.

En estatesis de investigacion se hallegado ala siguiente conclusion:

- El programa de canciones infantiles tuvo influencia significativa en €
desarrollo de laexpresion y comprension oral de los estudiantes de 5 afios
de la Institucion educativa del nivel inicial “Victoria Barcia Boniffatti”,
pues a evaluar €l grupo experimental y e de control se obtuvo resultados
favorables después de aplicar dicho programa, en donde los estudiantes
manifestaron logros en cuanto asu expresion y comprension, concluyendo
gue € programa de juegos infantiles aplicado a dichos estudiantes tuvo

efectos positivos en |oe estudiantes.
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- Podemos indicar que la hipdtesis que se planted en € trabgo de
investigacion es aceptada, porque cumplid en su enunciado de significancia,
yaque lamayoria de | os estudiantes manifestaron tener efectos positivos en
el desarrollo de su expresion ora al igual que en su comprension. S
contrastamos la variabl e independiente con |a dependiente podemos definir

gue el programa de canciones infantiles

c. Experienciasdel ambito local, Se tiene experiencia de:

Palomino (2015) en su tesis “La estrategia de juegos verbales y la expresion

oral en los nifios del 4° grado de educacién primaria, area de comunicacion de

la institucion educativa “Francisco Lizarzaburu” del distrito el Porvenir.

Desarrollada en la Universidad Nacional de Trujillo con e objetivo de obtener

el grado de Maestria.

La muestra de esta investigacion estuvo formada por 62 alumnos del 4° A y 4°

B, de la Institucion Educativa “Francisco Lizarzaburu” del distrito EI Porvenir.

Este trabgjo de investigacion es de tipo experimental porque se manipula la
variable independiente para medir |a variable dependiente.

El instrumento que se utilizé es la guia de observacién, que permite describir y

anotar acciones realizadas por los nifios y nifias como evidencia del nivel de

desarrollo de su expresion oral mostrada en su interaccion con los demas.
Este trabajo de investigacion Ilego alas siguientes conclusiones:

- Al aplicar las estrategias de juegos verbal es en |os estudiantes de 4° “A” de
la institucion educativa “Francisco Lizarzaburu”, se mejord
significativamente laexpresion oral de dichos estudiantes, apreciandose que
se fortalecio la concentracion, memoria, atencion y creatividad observando
gue lograron expresarse con entonacion, coherencia fluidez y claridad.
ademés, se aprecié mejoras pronunciacion la cual facilito la comprension

adecuada de |os mensgjes emitidos.

Cherres (2018) en su tesis “Relacion entre los juegos verbales y la expresion
oral en los estudiantes de cuatro afios de edad de una institucion educativa”
desarrollada en la Universidad Cesar Vallgjo en € afio 2018, cuyo objetivo de
la autora lo realizo con € fin de obtener e grado académico de maestra en

Psicologia Educativa.
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En este trabgjo de investigacion, se trabajé con una poblacion de 40 estudiantes
de 4 afios del nivel inicia de la Institucién Educativa N° 180 Lagartera de
Morope. Como instrumentos de eval uacién se considerd la guia de observacion
con sus diferentes items para la dimensiones de juegos verbales y expresion
oral.

Este trabajo de investigacion llegd alas siguientes conclusiones:

- El uso de juegos verbaes en las actividades de aprendizaje de los
estudiantes tiene efectos positivos para € desarrollo de la expresion oral,
pues, observamos que inicialmente antes de iniciar € programa se tuvo
una deficiencia que de los 40 estudiantes tan solo 12 lograron la
competencia de expresion oral y 27 aun no lo lograron. Después de la
aplicacion del programa se pudo apreciar que de los 40 estudiantes 38
lograron desarrollar con éxito la competencia de expresion ora,
expresados porcentuamente que € 95% de dichos estudiantes salieron
favorecidos con € programa porque lograron desarrollar su expresion oral.

Rojas (2017) en su tesis “Los juegos verbales y €l lenguge ora en nifios y
nifias de 5 afios de la .E.l N.° 552 “Hermacia Payet”, 2017” desarrollada en
la Universidad Cesar Vallgo, con € objetivo de obtener € grado académico
de maestra en educacion infantil y neuroeducacion.

En dichainvestigacion se trabaj6 con una poblacion de 64 estudiantes del nivel

inicial de la edad de 5 afios. La técnica que se empled en esta investigacion

fue la observacion y como instrumento de evaluacién se utilizo la ficha de
observacion, los cuales fueron validados por € juicio de expertos calificando
para ser utilizados en dichainvestigacion.

Este trabajo de investigacion llegd alas siguientes conclusiones:

- Inicidmente antes de la aplicacion del programa se gecutd en los
estudiantes objetos de la investigacion la correlacion del coeficiente,
obteniendo resultados que no fueron significativos, pues el valor obtenido
fue de 0.152 lo que indica que es un nivel de correlacion positiva es muy
baa

- Luego de aplicar e programa establecido en la investigacion, se puede
apreciar que la correlacion del coeficiente de los estudiantes de 5 afios del

nivel inicial de la Institucion Educativa N° 552 “Hermacia Payet” fue
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significativa entre el lengugje oral y la utilizacion de juegos verbales, pues se
obtuvo e vaor de 0.838 determinado que la correlacion es positiva y ata
Concluyendo asi que la correlacion establecida entre los juegos verbales y €
lenguaje oral de los nifios, influyen positivamente en e aprendizaje de los

estudiantes.

2.2. Bases Tedrico Cientificas.

a)

Fundamento pedagdgico

Existen aportes importantes que se plantean, para € buen desenvolvimiento
pedagdgico en las aulas y asi obtener mejores aprendizajes, asi podemos
aprecias en los aportes de:

Montessori (1999) sostiene que: “Si utilizamos adecuadamente |os juegos
recreativos, permitird que los estudiantes obtengan capacidades que
permitiran lograr tomar decisiones de una manera independiente” (p.107)
Condemarin (2009) menciona que: “Para obtener creatividad en el lengugje,
esimportante practicar el aspecto ludico, € cual permite alos nifios (as) tener
ciertas actitudes exploratorias en la obtencion de significados y uno de dichos
aspectos ladicos son los juegos verbales” (p.125)

Fundamento Psicoldgico.

Psiclogos de renombre que aportaron a la educacion, sostienen la
importancia de aplicar |0s juegos en la practica de |a ensefianza aprendizaje,
dentro de ellos tenemos a

Piaget (1986) afirma gue “Todo nifio tiene la necesidad de juagar, pues, pues
el juego €l juego e permite ser interactivo con larealidad que lo rodea.

Un aspecto importante que permite desarrollar la inteligencia del nifio es le
juego, @ cual la va obteniendo seglin su etapa evolutiva que corresponde a
cada individuo. Para obtener una capacidad sensorio motriz, smbdlico y de
razonamiento de cada persona, es importante reconocer la influencia que el
juego gerce en e desarrollo de las capacidades que cada persona, necesita
obtener”. (p.115)

Vigotsky (1924) segun su teoria Socio Cultural afirma que “Para formar
nuestras capacidades psicol 6gicas superiores esimportante tener en cuenta el
origen del juego € cua es innato en los nifios, pero, que para ser efectivos

requieren ser orientados sociamente. La practica del juego, permite a los
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b)

nifios socializar y transmitir su cultura. Ademas, gracias aello nos es posible
lograr que se practiquen normas que permiten mejorar sus comportamientos.
Desde otra perspectivaes posible afirmar que €l juego permite el contacto con
el mundo que nos rodea, cuyo escenario permite activar nuestros instintos
inherentes de cada persona. (p.123)

Fundamento epistemol dgico.

Luzuriaga (1918) afirma que “El juego es de vital importancia en el aula, pues
gracias a é, los estudiantes permanecen motivados y, por lo tanto, dicho
aprendizaje sera significativo para € estudiante. Sin embargo cabe indicar
gue antes de aplicar € juego debemos saber qué objetivos tenemos para que
sean efectivos y eficaces dicha utilizacion” (p.91).

Los objetivos trasados por cada docente deben tener en cuenta ciertos
aspectos como: € nivel de conocimiento que presenta cada estudiante, la
edad, sus intereses, necesidades y € contexto a momento de redlizar la
planificacién de los procesos |Udicos, estos juegos se poden g ecutar dentro o
fueradel aula. Por lo tanto, |as actividades |Gdicas que aplique cada docente,
permiten que los nifios no odien el estudio y por lo tanto la ensefianza se
tornara como un simple juego.

Es importante que los docentes tengan presente las siguientes
recomendaciones:

» Lacomunicacion se debe establecer en un espacio adecuado.

* Un ambiente iluminado

* Unaventilacion

» Laambientacion, color etc.

* Lainfraestructura

L os docentes propondran la estrategia adecuada que permitan lograr las metas
y obj etivos propuestos dando | as indicaciones respectivas del caso, sin perder
de vista € tiempo, los indicadores, instrumentos, medios y materiales a
utilizar.

El logro o fracaso del juego depende significativamente del desempefio del
docente, asi como € desenvolvimiento que presente cada grupo de
estudiantes.
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2.2.1. Teoriasy conceptosrelacionados a juegos verbales.
a. Teoriadd juego segun Karl Gross.

Karl Gross (1946) sostiene que “El juego es una actividad importante

en nifo, pues, es considerado como laescuelade lavida

Considera a juego como una actividad importante en el proceso

evolutivo, permitiendo asi fortalecer el comportamiento social durante

larelacion entre personas”.

En & ambiente escolar € juego satisface y fortalece tres aspectos

importantes en los estudiantes. pedagdgico, psicoldgico y social, asi

como generar ciertas habilidades, destrezas y conocimientos,

considerados de vital importancia para € comportamiento de los

estudiantes.

Clasificaciones de |os juegos establecida por Gross.

v' Las funciones de la vida adulta se ven fortalecidas si en la nifiez
se practico € juego.

v Redizar actividades de juego fortalecen las capacidades y
habilidades del nifio

v El juego permite alcanzar la maduracién necesaria a finalizar la
etapa de la nifiez.

v' El juego permite el desarrollo instintivo del ser humano, lo que
permite en el futuro ser personas activas.

b. Teoriade juego de Sigmund Freud.

Freud afirma que: “El juego permite liberar emociones reprimidas y

satisfacer necesidades, permitiendo a nifio manifestar sus emociones.

Ademas, e juego es un medio que permite rechazar impulsos

negativos. Vincula a juego como la expresion de instintos,

rel acionandol o especificamente al instinto del placer. El suefio y juego

simbdlico permiten € logro de deseos insatisfechos, pues, permite al

nifio expresar su sexualidad. Actividad relacionada a la satisfaccion

gue tiene un adulto por € suefio. Si durante una situacion de juego, se

presentan experiencias que son desagradables, estas son controladas y

dominadas por el nifio, convirtiéndose este en un agente activo y no
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pasivo, logrando evidenciar |os aspectos que le fueron traumaticos o
negativos.
Teoria estructuralista de Piaget.
Piaget (1973), establece "Laformacion del simbolo en € nifio” afirma
que € juego se establece en una relacion de gercicios, reglas y
simbolos. Apreciando la clasificacion del juego a juego de la
siguiente manera:
El juegoy sus principios teoricos.
Durante lainfancia, €l juego es considerado como un ente asimilador,
pues durante la participacion se manifiesta como un “elemento
asimilador" que conlleva a una"imaginacion creadora’.
v" "El juego de gercicio".
Se desarrolladurante alainfanciade 2 a4 afios es un proceso que
pasa de la etapa de acomodacion sensorio motora hasta llegar al
pensamiento simbdlico. Consiste en laimitacion que e nifio hace
con la ayuda de un " objeto simbolo”, el donde sustituye o
representa una imagen de larealidad. En gjemplo claro es cuando
el nifio cabalga un palo que representa aun caballo, en laque para
é esunareaidad y vive las emociones como tal. Este es un gran
paso evolutivo apartir del plano sensorio motor alarepresentacion
del pensamiento.
v' "El juego simbdlico"
"El juego simbdlico - dice Piaget - esal juego de gjercicio lo que
la inteligencia representativa a la inteligencia sensorio-motora’
(Piaget, 1973)
El juego smbdlico es, por tanto, una forma propia del
pensamiento infantil y si, en la representacién cognitiva, la
asimilacion se equilibra con la acomodacion, en e juego
simbdlico laasimilacion prevalece en las relaciones del nifio con
el significado delas cosasy hasta en la propia construccion delo
gue la cosa significa. De este modo € nifio no sélo asimila la
realidad, sino que laincorpora para poderlarevivir, dominarlao
compensarla.

v Finamente trata sobre, €l "juego de reglas"
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Si, como hemos visto, l0s juegos sensorio-motores comienzan
desde los primeros meses y como a partir del segundo afio hace
su aparicion € juego simbdlico, seraapartir de los cuatro afios y
hasta los seis, en un primer periodo, y de los seis alos once, en
un segundo periodo més compleo, cuando se desarrollan los
juegos de reglas.
Estos juegos de reglas van a integrar y combinar todas las
destrezas adquiridas. combinaciones sensorio-motoras (carreras,
lanzamientos, etc.,) o intelectuales (gjedrez) con € afadido dela
competitividad (sin lague laregla no seriade utilidad) y bgjo la
regularizacion de un codigo normativo vinculado ala naturaleza
del propio juego o por simples pactos puntual es e improvisados.
“La regla - sostiene Piaget - tan diferente del simbolo como
puede serlo éste ddl simple gercicio, resulta de la organizacién
colectivade las actividades ludica" (Piaget, 1942)
Teoria constructivista del juego de Vigotsky
Vygotsky (1896 - 1934), sostiene que: “El juego, es un instrumento y
recurso socio-cultural, permite el desarrollo progresivo de la atencién
y memoria, convirtiéndose, asi como un impulsor del desarrollo
mental. El juego setornadivertido cuando se realizan concentraciones
de memoria, recuerdo y atencion, los cuales los nifios o hacen sin
ninguna dificultad.
Se considera a la teoria constructivista, porque permite a nifio
construir su propio aprendizaje en relacion con su realidad tanto social
como cultural. Al jugar con otros nifios, le permite adquirir
capacidades y a lograr conectarse satisfactoriamente con su entorno
social, esto es considerado por Vigotsky como "zona de desarrollo
proximo”
Esta "zona de desarrollo proximo" considerada como
"ladistanciaentre €l nivel de desarrollo cognitivo real, la capacidad
adquirida hasta ese momento para resolver problemas de forma
independiente sin ayuda de otros, y e nivel de desarrollo potencial, o
la capacidad de resolverlos con la orientacion de un adulto o de otros
nifios mas capaces’.
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Juegos ver bales:

Méndez Loyola, (2009), afirma que “Los juegos verbales son
actividades linglisticas tradicionales, los cuales fueron inventados
diferentes individuos. Dentro de ellos podemos sefidar: rimas,
adivinanzas, trabalenguas, refranes, etc.”

Desarrollar juegos verbales nos permite lograr significativamente la
expresion ora de los estudiantes, pues, estos juegos son estrategias
didéacticas linguisticas efectivas en €l proceso de ensefianza de cada
docente. Estos juegos tienen como funcién principal lograr de manera
significativa €l aspecto recreativo, efectivo y € meoramiento del
vocabulario fortaleciendo la expresion entre personas. Dentro de estos
juegos verbales podemos sefidar trabalenguas, adivinanzas, rimas,
trabalenguas, adivinanzas, entre otras.

Importancia de losjuegos verbales.

Los juegos verbales son de vital importancia, pues, son de gran ayuda
alos docentesy por |o tanto tiene una gran influenciala educacion de
los estudiantes, mediante su aplicacion en las Instituciones
Educativas, |os estudiantes van asocializar en grupos, |o que permitira
un desarrollo adecuado de ciertas actividades durante |as sesiones se
aprendizaje de una manera activa.

Segun Fingerman (1970) afirma que “Los juegos son factores que
permiten la socializacion de las personas. Mediante € juego se
practican aspectos sociales y permiten la uniéon y solidaridad del
grupo” (p.58).

Gracias a los juegos verbales podemos recuperar a los juegos
practicados tradicionalmente, permitiendo asi, recuperar € aspecto
cultural de nuestros, convirtiéndose asi en una herramientaimportante
para la enseflanza o0 € aprendizaje de los estudiantes. Ademés,
incentiva a los estudiantes ser creativos @ momento de inventar o
practicar ciertas rimas, adivinanzasy entre otros. Los juegos verbales
permiten desarrollar las competencias de la expresién oral en un
contexto ladico que permite la diversion, entretenimiento, la

creatividad durante la socializacion entre individuos, por lo tanto,
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permite el desarrollo del vocabulario en los aspectos de comprension,
fluidez y entonacion durante la expresion oral. Ademas, favorece €
desarrollo lectura

Orientaciones para €l trabajo de juegos verbales.

Los juegos verbales, permiten mantener motivados a | os estudiantes,

pues a través dd juego se incentiva las ganas de investigar, crear y

mejorar las capacidades de libertad y autonomia en los alumnos.

Existen diferentes tipos de juegos verbales, sin embargo, su eleccion

y aplicacion depende del grado de interés de los alumnos, € cual
permita la socializacion adecuada entre estudiantes. Es importante
tener en cuentalas siguientes recomendaciones.

1. Se debe desarrollar con los estudiantes diferentes estrategias de
juegos verbales, que conlleven a juego. Se debe generar un
ambiente motivador que permitalainvestigacion y creatividad del
estudiante.

2. Dar a conocer los diferentes tipos de juegos verbales a los
estudiantes para que puedan proponer durante el desarrollo de una
actividad ludica
Durante su aplicacion se debe incentivar lalecturay creatividad.
Dar a conocer |as creaciones de cada alumno para para reconocer
su capacidad creativay la de sus compafieros.

5. Dar propuestas de creacion de nuevos juegos o transformar
agunos de ellos.

6. Permitir quelos estudiantes puedan elegir el juego verbal que més
les guste.

Dimensiones de juegos ver bales.

Los juegos verbales son actividades |udicas indispensables en la
ensefianza aprendizaje de los estudiantes, pues gracias a €ellos se
genera la socializacion y creatividad, aspectos importantes en una
sesion de aprendizaje, por o tanto es una herramientaimportante para
los docentes que quieren mejorar la expresion oral de los estudiantes:
Entre ellos tenemos:
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- Trabalenguas:
Los trabalenguas, son determinadas composiciones de dificil
pronunciacion. Los trabalenguas, son palabras que tienen un
similar contenido gramatical que al pronunciarlo nos genera
ciertas dificultades como también durante su lectura. Sus

terminaciones tienen un parecido aunasrimas.

Ejemplo.
El cielo esta enladrillado,
quien lo podra desenladrillar,
quien lo desenladrille,
Un gran desenladrillador ser&.
- Adivinanzas:

L as adivinanzas son determinados acertijos que tienen un parecido
a las rimas. Para poder ser adivinadas, debemos redizar una
descripcion que conlleve alarespuesta que se esta adivinando. Se
puede describir a personas, animales, objetos entre otras cosas.

Las adivinanzas, son juegos motivadores que llaman €l interés de
los nifios y que pueden ser de vital importancia en un proceso de

ensefianza aprendizaje.

Ejemplo:
Un negrito,
sube d cielo.
Daun grito,
Y cae a suelo
(El cuete)
- Rimas.

La rima es una composicion en forma de poema o cancion.
Presenta diferentes versos que tiene una acentuacion parecida
en ladltimasilaba o vocal.

La rima presenta una métrica, la cual estudia la combinacion

adecuada que deben tener |os versos.
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Lamayoria delos poemas presentan rimas, por |0 que su géenero
literario € lirico.
Ejemplo:
EL POLLITOPIO
El pollito pio-pio,
sdta, sdtatienefrio.
Lagalinacucurucha,

no se rinde en su lucha

i. Sesionesaplicadasen € programa de uso dejuegos verbales.

Nos divertimos con las rimas.

Creamos rimas haciendo versos.
Formamos rimas con nuestros nombres.
Jugamos a adivinar

iQue divertido es adivinar!

Mis amigos del colegio adivinan
Aprendemos trabal enguas

Pronunciamos con facilidad trabalenguas

NS N N N N S N NN

Parti cipamos con nuestros trabal enguas.

2.2.2. Teoriasy conceptosrelacionados a expresion oral.
a. Teoriadelaaccion comunicativa.

Habermas (1987) sostiene que: “La accion comunicativa es €l proceso
deinteraccion que se establece entre dos individuos los cuales tiene la
capacidad de poder comunicarse de manera linguistica. Asimismo,
durante esta comunicacion, deben existir diversas acciones que
conlleven aformar una conexion interpersona de tal manera que sea
eficaz dicha comunicacion”. Habermas, indica que € entendimiento
es origen de una accién social y gue este entendimiento permite €l
razonamiento a través del lenguaje, por lo tanto, €l habla permite
seguir construyendo una determinada accion comunicativa”.

(Razén y Palabra: Primera Revista Electrénica en América Latina
Especializada en Comunicacion, abril 2011 p. 75)
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b. Teoriasociocultural deVigotsky

Vigotsky, (1924-1934) se sostiene que “El aporteimporte de Vigotsky

a la educacion esta establecida en las interacciones sociaes, lo

rescatable de los aportes culturales y el desarrollo mental através de

su dimension historica. Sostiene, que tanto € pensamiento y e

lenguaje guardan una estrecha rel acion en donde podemos identificar

durante el habla una etapa pre-intelectual para luego durante € y en

su desarrollo intelectual poder apreciar una etapa pre-lingtistica.

Indica que aparentemente estas etapas estan separadas, pero que al

momento de establecer su relacion se genera e pensamiento

tornéndose en un aspecto verbal para aterrizar en un lenguaje racional”

Segun Vigotsky, para acanzar € nivel de conocimiento de un

estudiante debemos tener en cuenta:

- El aspecto cultural.

- Generar retos y desafios.

- Crear estrategias que generen un esfuerzo parala comprension.

Propone instrucciones atener en cuenta:

- Plantear los objetivos.

- Reconocer cual eslaestructuraque tiene e contenido.

- Reconocer en los aumnos cua es su zona de desarrollo real y
préximo.

- Redlizar la formacion de grupos entre adlumnos con similares
desarrollos préximos.

- Sefidar las actividades a desarrollar en grupo.

Explicar las actividades de grupo para generar conoci mientos.

c. Conceptodeexpresion oral.
Cassany (1994) afirma que: “Es una habilidad comunicativa que
permite transmitir entre los interlocutores diferentes conocimientos,
ideas y sentimientos a través de expresiones orales. Esta habilidad
permite dominar la pronunciacion, del léxico y la gramética de la
lengua, sino también conocimientos socioculturales y pragméticos”.

d. Importanciadelaexpresion oral.
La expresion oral es muy importante para el ser humano, puesto que

permite la socializacion entre los individuos, quienes se comunican a
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través de la palabra transmitiendo asi sus ideas, emociones y
sentimientos. Los estudiantes en la escuela necesitan desarrollar las
habilidades comunicativas, y es dli, en donde se debe potenciar su
desarrollo paramejorar la expresion de los nifios.
Cassany (1994) nos plantea “Muchas veces se ha pensado que los
estudiantes aprenden a hablar por s mismos, en € hogar o
posiblemente en la sociedad, en un inicio establecemos contacto con
los familiares 0 con los amigos cercanos para luego establecer
relaciones en la edad escolar en las Instituciones educativas”. (p.134).
Dimensiones dela expresion oral.
Son cuatro las dimensiones que se presentan en laexpresion oral en €
presente investigacion, las cuales permiten fortalecer la expresion
oral. Estas presentan una gran importante, pues, gracias a estas
dimensiones nos podemos relacionar ante los demés y asi poder
expresar nuestras ideas, pensamientos y sentimientos. Estas
dimensiones son:

- Pronunciacion. Se indica que la pronunciacion es la manera en
gue una palabra o idioma es hablada; asimismo se puede definir
como € modo en que alguien pronuncia una palabra. En tal
sentido, se puede indicar que una palabra puede ser hablada de
formas, |as cuales estan determinadas por € lugar donde uno vive
y la otra relacionada con los miembros de la sociedad donde se
relacionan. diferentes por varios individuos o grupos, dependiendo
muchos factores sociolinguisticos, como por ggemplo €l lugar en la
cual crecieron o € sitio donde viven actual mente.

- Comprension. Podemos entender ala comprension como la base
fundamental paratener la comprension lectora. La comprension es
de vital importancia porgue consiste en e entendimiento que uno
obtiene de su entorno paralo cua esimportante la memoriay la
inteligencia. Paralograr lacomprension de unalectura, primero se
debe aprender la comprension oral, la cual se obtiene a partir del
hogar donde uno inicia su formacion.

- Fluidez. La fluidez, consiste en la manera correcta de poder

expresarse, la cual debe ser de una manera natural, espontanea y
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continda. En la expresion oral la fluidez debe ser precisa para
general |a debida comprensién que un hablante quiere transmitir.

- Dominio del discurso. Estadimension consiste en emitir un juicio
devalor alas expresiones del lenguaje. Permite que los individuos
puedan expresarse adecuadamente con determinadas palabras.
Estas palabras se pueden utilizar durante un evento o determinado
ligar en donde se requiere la participacién ya sea de forma

individua y grupal.

2.3. Definicién detérminos béasicos.

Capacidad comunicativa. consiste en la manera correcta y eficaz de
comunicarse durante una escena 0 cacto comunicativo.

Debemos tener en cuenta que es mas que una simple comunicacion, pues
debemos entender que abarca |os aspectos sociales, psicologicos y linglisticos
gue se establecen en una determinada cultura, en donde se utiliza e lengugje
apropiado en relacion alas diferentes situaciones o contextos.

Esimportante reconocer que la competencia comunicativa establece referencias
a las diversas habilidades que permiten entablar los procesos de la
comunicacion generando en si una comunicacion significativa

Para desempefiar un habla adecuada y eficaz en una determinada comunidad o
en un proceso de comunicacion, debemos tener en cuenta los contextos
histéricos, sociales y culturales, ya que estos posibilitan € desarrollo de una
adecuada capacidad comunicativa.

Coherencia. es la conexion adecuada de palabras que mantiene € hablante
durante un acto comunicativo, cuyo objetivo es establecer una adecuada
relacion de palabras que requieren ser entendibles por € oyente.

Debemos comprender que la coherencia permite establ ecer rel aciones efectivas
entre las diversas cosas, y formar relaciones de concordancia entre las acciones
y las ideas que cada individuo redliza. También podemos indicar que la
coherencia de ideas y pensamientos permiten entablar una comunicacion fluida
y entendible entre |os interlocutores.
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Entonacion. Es la adecuada modulacion del hablaa emitir un sonido de voz,
por lo tanto. Esta modulacion reflgja € estado de emocién e intencion del
hablante.

Toda persona humana, debemos reconocer que la comunicacion no consiste en
solo decir algunas palabras, sino que debemos tener en cuentalaformaen como
decimos dichas palabras a comunicarnos. Con esto queremos decir que cada
persona también se puede expresar a través de su tono de voz, en donde la
modulacion depende del contexto o situacion de una determinada conversacion,
pues depende muchas veces del contexto y €l estado de animo para que las
personas manifiestan un dialogo através de la entonacion de su voz.
Estrategia. Son determinadas acciones que buscan un propdsito o fin. Estas
acciones presentan una planificacion y un tiempo requerido para poder
gjecutarlas con éxito.

Toda estrategia permite dirigir determinados asuntos que uno se puede trazar,
las cuales son planificadas y nos permiten redlizar una serie de acciones que
posibiliten cumplir con lo planificado, para luego tomar decisiones que nos
permitan alcanzar |os resultados propuestos que inicialmente nos propusimos
como un objetivo a alcanzar.

Expresion. consiste en la expresar € pensamiento, a través de la palabra
provocadas por ciertas manifestaciones que indican sentimientos, deseos o
ideas.
Al hablar de expresion, nos estamos refiriendo a determinadas representaciones
o materializaciones que fueron ocasionadas a través de la ideas y que fueron
concretadas a través de recursos como la escritura, € lenguaje y € habla
Ademas podemos indicar que la expresion es un mecanismo cognitivo que
gracias a ello podemos establecer una comunicacion, no solo se puede apreciar
en las personas, sino también en los demés seres vivientes de nuestro planeta,
porqgue ellos también se expresan atraves de diferentes aspectos propios de ellos
mismos, por o tanto expresion es un elemento importante para entablar una
comunicacion.

Expresion oral. Es la habilidad comunicativa que permite a los individuos
transmitir conocimientos, ideas y sentimientos mediante las expresiones

verbales. Laimportancia de esta habilidad es desarrollar a satisfactoriamente la
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expresion oral del alumno teniendo en cuenta la comprension, pronunciacion,
fluidez y dominio del discurso.

Gracias a la expresion oral, los seres humanos podemos concretizar 10 que
sentimos, pensamos o0 la emocion que queremos manifestar a nuestros seres
queridos 0 demas personas, por |o tanto, este elemento de la expresion oral es
uno de los aspectos claves de la comunicacion humana.

Fluidez. Es la capacidad de una persona a momento de expresarse de una
manera correcta con determinada facilidad y espontaneidad.

Debemos entender que la fluidez es una capacidad que podemos emplearlo en
el momento de un discurso, ya que gracias a ella podemos expresarnos de una
manera correcta, facil y espontanea.

Podemos entender que la fluidez abarca las siguientes capacidades:

Una capacidad creadora, que nos permite ser creativos en nuestras idess.

Una capacidad linglistica que nos permite expresarnos y relacionarnos.

Una capacidad semantica que nos permite reconocer € significado de diferentes
pal abras.

Juegos. Son acciones recreativas que involucran a determinados participantes.
Tiene por funcién, lograr entretener y divertir alos participantes y cumple una
funcion importante en e quehacer educativo. El juego estimula la habilidad
mental y fisica siendo de vital importancia para generar aprendizajes.

Juegos verbales. Son acciones didacticas linglisticas que logran potenciar
significativamente las dimensiones de expresion oral. Su objetivo primordial es
mejorar € vocabulario asi como la expresion de los individuos actores de la
comunicacion. humana

Los juegos verbales, permiten despertar el interés de los estudiantes, ya que a
través de ellos despertamos € interésy € afan de aprender en |os estudiantes.

I dentificacion de Dimensiones.

Variable Dimension

Adivinanzas
Juegos verbales Rimas
Trabaenguas

Pronunciacion
Comprension
Fluidez
Dominio del discurso

Expresion ora
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2.4. Formulacion de Hipétesis.
2.5.1 Hipotesis General.

HI:

HO:

La estrategia de juegos verbales influye significativamente en la
expresion oral de los estudiantes del 111 ciclo delal.E. 80206 del distrito
de Sanagoran — Sanchez Carrién.

La estrategia de juegos verbaes no influye significativamente en la
expresion oral de los estudiantes del 111 ciclo delal.E. 80206 del distrito
de Sanagoran — Sanchez Carrién.

2.5.2 Hipétesis Especificas.

H1:

HO:

H2:

HO:

H3:

HO:

La estrategia de juegos verbaes influye significativamente en la
pronunciacion de los estudiantes de 111 ciclo delal.E. 80206 del distrito
de Sanagoran — Sanchez Carrion.

La estrategia de juegos verbaes no influye significativamente en la
pronunciacion de los estudiantes de 111 ciclo delal.E. 80206 del distrito
de Sanagoran — Sanchez Carrion.

La estrategia de juegos verbaes influye significativamente en la
comprension de los estudiantes de |11 ciclo de la |.E. 80206 ddl distrito
de Sanagoran — Sanchez Carrion.

La estrategia de juegos verbaes no influye significativamente en la
comprension de los estudiantes de |11 ciclo de la |.E. 80206 ddl distrito
de Sanagoran — Sanchez Carrion.

La estrategia de juegos verbales influye significativamente en la fluidez
de los estudiantes de 111 ciclo de la|.E. 80206 del distrito de Sanagoran

— Sanchez Carrion.

La estrategia de juegos verbales no influye significativamente en la
fluidez de los estudiantes de Il1 ciclo de la I.E. 80206 del distrito de
Sanagoran — Sanchez Carrion.
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H4: Laestrategia de juegos verbal esinfluye significativamente en € dominio

del discurso delos estudiantesde Il ciclo delal.E. 80206 del distrito de
Sanagoran — Sanchez Carrion.

HO: La estrategia de juegos verbales no influye significativamente en €

dominio del discurso de los estudiantes de 111 ciclo de lal.E. 80206 del
distrito de Sanagoran — Sanchez Carrién.

2.5. Operacionalizacion devariables.

2.6.1 Definicion conceptual.

a) Variableindependiente.

Juegos verbales. son acciones recreativas, que se expresan en

diferentes contextos y presenta una variedad de signos linguisticos que
son hablados o verbalizados.
b) Variable dependiente.

Expresion oral: Es la habilidad comunicativa que permite a los

individuos transmitir conocimientos, ideas y sentimientos mediante las

expresiones verbales.

2.6.2 Definicion Operacional.

Variable | Operacionalizacién | Dimensién Indicadores I nstrumento
Juegos | Actividades ludicas - Parafrasea Programa de
Verbales | planificadas para adivinanzas y | juegos

mejorar e desarrollo sus comparieros | verbaes

delaexpresion oral. adivinan.

En €& programa - Describe

planificado, se utilizo apersonas,

nueve sesiones de . animales y

aprendizaje, cuyos Adivinanzas objetos al

momentos mencionar

pedagogicos fueron: adivinanzas.

inicio, desarrollo y - Indica las

cierre, en donde respuestas  de

ubicamos cada una adivinanza

proceso pedagdgico con facilidad.

con SUS  procesos _ Dice con

didacticos Rimas seguridad  |a
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respectivos de
expresion oral: antes,
durante y después del
discurso.

rima
aprendida.
Reconoce la
rima que
presenta cada
VErso

Expone  sus
rimas creadas
y aprendidas

Trabalenguas

Menciona con
fluidez los
trabalenguas.
Parafrasea los
trabalenguas
aprendidos
con facilidad.
Vocdliza
trabalenguas
ayudado de
imagenes.

Expresion
oral

habilidad

comunicativa

Es la
que
permite a los
individuos transmitir
conocimientos, ideas
y sentimientos
mediante las

expresiones verbales.

Pronunciacion

Pronuncia
enunciados
con
acentuacion 'y
entonacion
adecuada
Pronuncia
oraciones
usando
adecuadament
e sus
conectores.
Redliza
preguntas sin
temores y
dificultades.

Comprension

Comprende vy
expresa  sus
ideas
asertivamente.
Relata Sus
experiencias
siguiendo una

Guiade
observacion.
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secuencia

l6gica en las
palabras.
Expresa con

soltura sus
ideas.

Fluidez

Expresa sus

ideas con
claridad y
espontaneidad

Manifiesta sus
sentimientos,
ideas y
emociones
con claridad.
Emitetonosde
voz adecuados
a la situacion
comunicativa.

Dominio del
discurso

Transmite
mensges a
traves de
gestos.
Participa sin
temores ente
sus
companeros.
Manifiesta
confianza
durante la
exposicion de
sus trabaj os.
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3.1

3.2.

CAPITULO I1I: METODOLOGIA

Tipo deinvestigacion.

De acuerdo a su naturaleza, la investigacion es de tipo experimental porque se
manipulalavariable independiente para medir |a variable dependiente.

Seguin su relacion de profundidad es descriptiva explicativa, en tanto se describira
y explicaralainfluencia de losjuegos verbales en laexpresion oral, es cuantitativa,

en tanto busca recoger datos numéricos que seran procesados estadisticamente.

M étodos de investigacion.
En e proceso de elaboracion y desarrollo de la investigacion, se emplearan los

siguientes métodos:

a. Deduccién-induccion
El método deductivo nos permitié encontrar datos relacionados alos estudiantes
gue no tienen una adecuada expresion ora y con € método inductivo pudimos
identificar lo conocido parallegar ala conclusion de lo desconocido, asi como
establecer unateoria de la précticaredizada.

b. Andlisis- sintesis
A través del andlisis los estudiantes pudieron entender la importancia de los
juegos verbales a través de sus dimensiones que lo conforman, asi como
establecer las relaciones que puedan existir entre ellos. En cuanto a la sintesis
nos permitio organizar las diferentes dimensiones y llegar aunaconclusion final

0 general.

c. Hipotético — deductivo
Con este méodo se ha buscado la recoleccién de datos y poder evaluar si los
estudiantes tienen o no una adecuada expresion oral antes de la aplicacion del
proyecto y asi poder determinar su influencia del uso de estrategias de juegos
verbales en la expresion ora de los alumnos después de la aplicacion del
proyecto, contrastando asi las hipétesis planteadas verificandolas y obteniendo
un diagnéstico definitivo.
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3.3.

3.4.

Disefio de investigacion.

Seguin Hernéndez, R. y otros (2010) establece que € disefio de lainvestigacion que
se esta realizando presenta un disefio pre experimental, ya que € tipo de estudio
esta determinado a demostrar la mejoria propuesta en la variable dependiente, es
decir en la expresion ora a través de una misma muestra de determinados
individuos o que corresponden a un grado o ciclo, establecida a través de esta

formula:

GE: 01 x 02
Donde:
GE : Grupo Experimental (1°y 2°)
01 : Pre-test
X . Estrategiade uso de juegos verbaes
02 : Post - test

Poblacion y Muestra.

a. Pablacion.
Por |la caracteristica poblacional de los alumnos del nivel primaria que alberga
lal.E. y por €l tipo de disefio que se enfrenta alainvestigacion, lapoblacion esta
constituida por 50 estudiantes de 1° a 6° grado del nivel primario de ambos

SEXOS.

Cuadro 1.
Estudiantes de 1° al 6° de lal.E. 80206 — Salachar, Sanagoran, Sanchez

Carrion.

Grado H % M % Total
.. | Primero 3 33.3 6 66.7 9
'2332;;'32 Segundo | 2 222 7 778 9
80206 Tercero 2 28.6 5 714 7
Cuarto 2 28.6 5 71.4 7

Salachar :
Quinto 4 571 3 429 7
Sexto 8 72.7 3 27.3 11
Total 21 42.0 29 58.0 50

Fuente. Informacion actualizada segiin SIAGIE de lal.E. 80206 afio 2019.
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b. Muestra:
La muestra esté constituida por los estudiantes de 1° y 2° grado del nivel
primario delal.E. 80206 de ambos sexos. Los criterios que se tomaron en cuenta
paralaseleccion delamuestraesporquelosnifiosde 1° y 2° grado se encuentran

en |1l ciclodd nivel primarioy que estan sufriendo alin un proceso de adaptacion

aestenivel.
Cuadro 2.
Estudiantes de 1° y 2° de lal.E. 80206 — Salachar, Sanagoran, Sanchez
Carrion.
Institucion | Grado H % M % Total
Educativa | Primero 3 333 6 66.7 9
80206 Segundo
Salachar 2 22.2 7 77.8 9
Total o7 38.9 11 61.1 18

Fuente. Informacion actualizada segiin SIAGIE de lal.E. 80206 afio 2019.

3.5. Técnicaseinstrumentos de recojo de datos.

Técnica:

L as técnicas, son determinadas herramientas que se usan con la finalidad de poder

recoger, guardar, reelaborar y procesar, determinados hechos o fendmenos de

estudio, estas se evidencian por su beneficio que cambia en la optimizacion.

(Tamayo y Tamayo, 1997).

- LaObservacion.
La observacion es considerada como un papel de vital importancia porgue nos
permite tener o alcanzar € registro de estudio planteado por € investigador,
para lo cua requerira €l uso de sus sentidos 0 apoyarse en la utilizacion de
aparatos tecnol 6gicos de | os diversos hechos o fendbmenos de estudio. (Dalen &
Meyer, 1981)
Estatécnicanos permitiraevaluar alos estudiantes durante el proceso, asi como
el desenvolvimiento de los nifios durante la aplicacion de las estrategias de los
juegos verbales.

I nstrumento:

Todo instrumento nos da un excelente beneficio para realizar las invariaciones,

pues, Nos aporta aspectos especificos de la técnica, permitiendo que el investigador



centre su atencion en los diferentes aspectos que han establecido sus condiciones
(Tamayo y Tamayo, 1997)

El Instrumento que se utilizara en la presente investigaciéon es una guia de
observacion, e cua consta de 30 items y cuatro dimensiones relacionadas a la
expresion ora: pronunciacion, comprension, fluidez y dominio del discurso.
Ademés, consta con una puntuacion numéricade 0, 1,2. Un rango o nivel deinicio
(0-20), proceso (21-40) y logro previsto (41-60). Todo lo antes descrito permite
describir y anotar acciones realizadas por |os estudiantes durante la aplicacion de
las estrategias de juegos verbales y asi poder determinar su influencia en €
desarrollo de su expresion oral mostrada en la participacion e interaccién con sus

companeros.

Validez:

La validez permite obtener el grado de medicion de un instrumento a través de
variables quienes estan sujetas a la medicion (Hernadndez, Fernandez, & Baptista,
2014)

Gracias lavaloracion evidenciada por un grupo de expertos que emitieron un juicio
de valor a cada uno de los items que conforman la guia de observacion, se
determina su valides de los instrumentos manifestando que son necesarios, Utilesy
esenciales para ser aplicados. Esta valides se puede corroborar a través de las

constancias de validacion emitidas por |os expertos (Anexo 3)

Confiabilidad:

Toda confiabilidad o fiabilidad, esta determinada en |a firmeza a canzada a través
de una medidala cual ayuda atener una solucion cuando tengamos dificultades ya
sean tedricas o practicas (Kerlinger & Lee, 2002).

La confiabilidad fue demostrada estadisticamente gracias a que se tuvo fiabilidad
es de 0,869, segun Alfa de Cronbach y consistencia por George y Mallery quienes
consideraron gue es bueno, y que dicho instrumento esta listo para su aplicacion a

la poblacion.
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3.6. Teécnicasde procesamientoy analisisde datos.

3.7.

Toda la informacién que se recogid, se procesd en una base de datos los cuales
fueron elaborados a través del programa Excd y € software estadistico SPSS los
cuales se organizaron a través de diversas tablas de frecuencias y de porcentajes
respectivamente, también se establecieron diversos graficos de barras segun los
resultados de cada tabla, que estuvieron organizadas segun las dimensiones de la
variable dependiente. La prueba de normalidad para determinar €l estadistico en
donde influyeron diversos elementos muestrales, se consideré teniendo en cuenta
los criterios de los tedricos Shapiro — Wilks. Para la contrastacion de las hipétesis
planteadas en e presente trabgjo de investigacion se empled la prueba no
paramétrica de la prueba de rango de Wilcoxon.

Etica investigativa.

El presente trabgjo de investigacién tendra | os siguientes aspectos éticos.

v' Solicitud de autorizacion del director de |.E.

v Informar alos estudiantes sobre el proposito de la aplicacion de los
instrumentos.

v Respetar ladecision de los estudiantes, evitando exigirlos o coaccionarlos.

<\

Respetar |a propiedad intelectual .
v' Tener laveracidad de |os datos obtenidos y cumplir con las tareas

programadas.
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CAPITULO IV: RESULTADOS

4.1. Presentacion y analisis de resultados.

Tabla 1.

Resultados por niveles del pre test y post test de la dimension pronunciacion en los
estudiantesde 111 ciclo delal.E. 80206 del distrito de Sanagoran — Sanchez Carrion.

Escala Nive fi f% Promedio. DS CV fi f% Promedio. DS CV
0-6 Inicio 13 722 1 56
7-12 Proceso 4 222 59 47 1200 4 222 147 39 265
13-1g 090 1 56 13 722

previsto
Total 18 1000 18 100.0

Nota: Esta tabla muestralos resultados del pretest y post test de la dimensién pronunciacién tomados dela

matriz de datos de la variable de expresion oral.

Figura 1.
Representacion porcentual de la dimensién pronunciacion.
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Nota: El gréfico representalos resultados del pre test y post test de la dimension pronunciacién, obtenidos
delatabla 1.
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Descripcion.

Antesdelagecucion del programadel uso dejuegosverbales, losestudiantesdel 111 ciclo
de EBR de la |E 80206 del distrito de Sanagoran y en la dimensién de la pronunciacion
indican los siguientes resultados:

El 72.2% de los aumnos se encontraron en un nivel de inicio, & 22.2%. alcanz6 una
puntuacion en € nivel de proceso y € 5.6% alcanzd una puntuacion que corresponden a
nivel delogro previsto. El promedio que obtuvieron los estudiantes fue de 3.9 puntos por
lo que de manera general se encontraron en el nivel de inicio, observando que la
desviacion estandar fue de 4.7 puntos relacionada a la media aritméticay e coeficiente
de variabilidad € cual fue de 120.9% que expresa que existe una muy fuerte
heterogeneidad en las puntuaciones.

Después de ser aplicada e programa de los juegos verbales se encontro que e 5.6% de
los alumnos se encuentran en e nivel de inicio, & 22.2% alcanz6 puntuaciones que
corresponden al nivel de proceso y € 72.2% de registro una puntuacion en € nivel de
logro previsto. El promedio gque obtuvieron los estudiantes en esta prueba alcanz6 a 14.7
puntos el cual establece un indicador de que los alumnos de manera general han obtenido
logro previsto, obteniendo un promedio estandar que fue de 3.9 puntos en torno alamedia
aritméticay € coeficiente de variacion que alcanzo € 26.5% que nos permite afirmar que
esas puntuaciones son homogéneas.

Interpretacion:

De lo anteriormente observado se ha encontrado que se aprecia unamuy atadiferenciaa
nivel de las medias aritméticas entre la post test y la pre test de esta dimension y esto es
posiblemente debido a efecto de los juegos verbales como estrategia que se ha aplicado
alos estudiantes.

Tabla 2.

Resultados por niveles del pre test y post test de la dimensién comprension en los
estudiantesde Il ciclo dela |.E. 80206 del distrito de Sanagoran — Sanchez Carrion.

Escala Nivel fi f% Promedio. DS CV fi f% Promedio. DS CV
0-3 Inicio 16 889 1 5.6
4-7  Proceso 2 111 47 14 840 4 222 gy 21 251
g.10 090 0 00 13 %?

previsto
Total 18 100.0 18 100.0

Nota: Esta tabla muestra los resultados del pre test y post test de la dimension comprensién tomados de la

matriz de datos de la variable de expresién oral.
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Figura 2.
Representacion porcentual de la dimension comprension.
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Nota: El gréfico representa los resultados del pre test y post test de la dimension comprension, obtenidos
delatabla 2.

Descripcion.

En lo relacionado ala dimension de comprension, en esta prueba se ha encontrado que €l
88.9% de los estudiantes antes de la gecucion del programa de los juegos verbales, se
aprecio que en € nivel de procesos se ubicd € 11.1% y no se ha observado a ningun
alumno en el nivel delogro previsto. La media obtenida por |os estudiantes alcanzo una
puntuacién de 1.7 puntos con unainclinacién estandar de 1.4 puntos y un coeficiente de
variabilidad y llegd a 84.0% lo cual expresa que son heterogéneas estas puntuaciones.
Después de haberse aplicado e programa de juegos verbales en la dimension
comprension, los resultados expresan que en 5.6% de los aumnos los cuales se
encuentran en e nivel deinicio, el 22.2% se encuentraen el nivel de proceso, encontrando
una mayoria absoluta conformada por e 72.2% los cuaes se encuentran en € al nivel
logrado. El promedio encontrado en esta dimension y en esta prueba fue de 8.4 puntos los
cuales permiten afirmar que los estudiantes después de haberse aplicado los juegos
verbales han obtenido € nivel delogro esperado, con unadesviacién estdndar que alcanza
un valor de 2.1 puntos con un coeficiente de variabilidad de 25.1%, por tanto, las

puntuaciones de esta dimensi6n son homogéneas.
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Interpretacion:

Lo anterior permite afirmar la aplicacion del programa juegos verbaes ha permitido
modificar de manera sustancia la media aritmética pasando de un nivel inicia hacia el
nivel delogro esperado, ademés se ha conseguido que las puntuaci ones sean homogeness.

Tabla 3.
Resultados por niveles del pre test y post test de la dimension fluidez en los estudiantes
delll ciclodelal.E. 80206 del distrito de Sanagoran — Sanchez Carrion.

Escala Nivel fi f% Promedio. DS CV fi f% Promedio. DS CV
0-4 Inicio 15 833 1 5.6
5-9  Proceso 2 111 57 20 1084 2 W1 117 36 307
10-14 -09© 1 56 15 833

previsto
Total 18 1000 18 100.0

Nota: Estatabla muestralos resultados del pretest y post test de la dimensi6n fluidez tomados de la matriz

de datos de la variable de expresién oral.

Figura 3.
Representacion porcentual de la dimensién fluidez.
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Nota. El gréfico representa los resultados del pre test y post test de la dimension fluidez, obtenidos de la
tabla 3.
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Descripcion.

En la dimensién relacionada a la fluidez antes de la g/ecucion del programa de juegos
verbales, el 83.3% de los alumnos se ubicaron en el nivel deinicio, e 11.1% se encontro
en el nivel de proceso y € 5.1% alcanz6 una puntuacion que corresponden a nivel de
logro esperado. ElI promedio de esta prueba fue de 2.7 puntos, por |o tanto, los alumnos
en esta prueba se encuentran en € nivel deinicio, con una desviacion estdndar que fue de
2.9 puntos para un coeficiente de variabilidad de 108.4% €l cua expresa que dichas
puntuaciones manifiestan ser altamente heterogéneas.

Después de la gecucion del programa de juegos verbales de la dimension de fluidez,
encontramos que & 5.6% de los alumnos han obtenido un nivel de inicio, & 11.1% se
encuentra en e nivel de proceso y con una mayoria absoluta conformada por € 83.3%
obtuvieron puntuaciones que corresponden a nivel delogro previsto. El promedio de esta
pruebafue de 11.7 puntos |os que corresponden a nivel delogro previsto en losindicados
estudiantes, se observd asimismo cierta desviacion estandar de 3.6 puntos alrededor de la
media aritmética con un coeficiente de variabilidad de 30.7% lo cual nos permite afirmar

que dichas puntuaciones son homogeéness.

I nterpretacion:

Al comparar €l post test y €l pretest rel acionada a la dimensién observamos que después
de haberse aplicado € programa de juegos verbales e promedio se ha incrementado en
forma significativa pasando 2.7 puntos a 11.7 puntos, existiendo una determinada
diferenciacion de 9.0 puntos, lo cual nos permite afirmar que lacausal se debealaaccion
de estos juegos verbales.

Tabla 4.
Resultados obtenidos en € pre test y post test de la dimension dominio del discurso en
los estudiantes de I11 ciclo dela |.E. 80206 del distrito de Sanagoran — Sanchez Carrion.

Escala Nivel fi f% Promedio. DS CV fi f% Promedio. DS CV
0-6  Inicio 15 833 1 56
7-12 " Proceso 2 111 36 43 1221 1 96 157 43 273
13-18 Logro 1 56 16 889

previsto
Total 18 100.0 18 100.0

Nota: Estatablamuestralosresultadosdel pretest y post test deladimension dominio del discurso tomados

de lamatriz de datos de la variable de expresion oral.
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Figura 4.
Representacion porcentual de la dimension dominio del discurso.
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Nota. El gréfico representa los resultados del pre test y post test de la dimensién dominio del discurso,
obtenidos de latabla 4.

Descripcion.

En la dimension discurso antes de la gecucion del programa de juegos verbales, los
resultados indican que en el nivel deinicio se ubico con un 83.3%, en e nivel de proceso
encontramos con un 11.1% Yy el 5.6% que obtuve de nivel delogro esperado. El promedio
de esta prueba lograda por los estudiantes puede 3.6 puntos ubicando a dichos alumnos
en e nivel deinicio, la desviacion estandar fue de 4.3 puntos con un valor muy alto en
cuanto al coeficiente de variabilidad no que nos permite afirmar que estas puntuaciones
son muy heterogéneas a alcanzar € valor de 122.1%

Después de la gecucion del programa de juegos verbales en la dimension discurso
encontramos a 5.6% en e nivel deinicio, e mismo porcentgje se apreciaen € nivel de
proceso y una mayoria absoluta que conforma el 88.9% obtuvo una puntuacion que
corresponden a nivel logrado. El promedio de esta prueba en relaciéon a la dimension
discurso, los estudiantes han obtenido 15.7 puntos por o que en forma genera los
alumnos han obtenido €l nivel de logro, y que la desviacion estandar se encontro con 4.3
puntos con un coeficiente de variacion de 7.3% €l cual expresa que son homogénesas estas

puntuaciones.
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Interpretacion:

En forma similar a las dimensiones anteriores encontramos en la media aritmética se
aprecio un paso de 3.6 puntos a 15.7 lo que presumimos que se debe gracias a pa
aplicacion del programa juegos verbales por otro lado, las puntuaciones pasaron de una
alta heterogeneidad a ser homogéneas

Tablab.

Resultados por niveles correspondientes al pretest y post test dela variable de expresion
oral en los estudiantes de |11 ciclo dela |.E. 80206 del distrito de Sanagoran — Sanchez

Carrion.
Escala Nivel fi f% Promedio. DS CV fi f% Promedio. DS CV
0-20  |nicio 17 944 1 56
21-40  Proceso 1 56 118 87 735 2 111 504 113 225
41-60 Logro 0 00 15 833

previsto
Total 18 100.0 18 1000

Nota: Estatabla muestra los resultados por niveles del pre test y post test de la variable de expresion oral.

Figurab.
Representacion grafica porcentual de la variable expresion oral.
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Nota. El gréfico representalos resultados por niveles del pretest y post test de la variable de expresion
oral, observados en latabla 5.

Descripcion.
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En cuanto alavariable de la expresion oral, se registran |os siguientes resultados:

El 94.4% de los alumnos se ubicaron en un nivel deinicio, € 5.6% se ubicaen € nivel
de proceso y ningun estudiante se ha registrado en €l nivel de logro previsto, de ahi que
lamedia aritmética alcanza el valor de 11.8 puntos en la escala que se encuentra de 0-60
puntos, se aprecio una la desviacion estandar de 8.7 puntos para un coeficiente de
viabilidad con un 73.5% quien nos permite afirmar que estas puntuaciones serian
heterogéness.

En la variable de la expresion oral luego de haberse aplicado e programa de juegos
verbales, observamos que € 5.6% de los estudiantes han obtenido €l nivel de inicio, €l
11.1% registré una puntuacion correspondiente al nivel proceso y la mayoria absoluta
conformada por e 83.3% que registrd una puntuacion que corresponden a nivel delogro
esperado. El promedio obtenido en ladimensi6n después de haberse aplicado estosjuegos
verbales alcanzo6 un valor con un 50.4 puntos ubicando alos aumnos en € nivel delogro
esperado, en cuanto al coeficiente de credibilidad de lavariable alcanz6 al valor de 11.3
puntos con un coeficiente de variabilidad de 22.5% quien permite afirmar que son

homogéneas estas puntuaciones.

I nterpretacion:

Al comparar la post test y € pre test encontramos una diferencia de 38.6 puntos
favoreciendo a la post test, ademas encontramos que las puntuaciones pasaron de ser
heterogéneas a ser homogéneas al comparar los correspondientes coeficientes de
variabilidad.

Tabla 6.

Eficacia porcentual de los juegos verbales para mejorar la expresion oral en los
estudiantes del 111 ciclo de EBR de la |.E. 80206.

. . ) Pretest Post test Diferencia

Dimensiones Variable . . . . ) .
Media Rendimiento% Media Rendimiento% Media Rendimiento %

Pronunciacion 39 21.7 14.7 81.7 10.8 60.0
Comprension 17 17.0 84 84.0 6.7 67.0
Fluidez 27 19.3 11.7 83.6 9.0 64.3
Discurso 36 20.0 15.7 87.2 121 67.2
Expresion oral 11.8 19.7 50.4 84.0 38.6 64.3

Nota: Esta tabla muestra la eficacia porcentua de los juegos verbales, a través de las diferencias

porcentual es de cada dimension de la variable de expresion oral.
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Figura 6.

Diferencias porcentuales entre el post test y pre test por dimensionesy de la variable de expresion

oral.
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Nota. El gréfico representalos resultados porcentuales de las dimensiones y de la variable de expresion

oral, observados en latabla 6.

Descripcion.

En latabla anterior muestrala eficacia porcentual la cual se aprecia en las dimensiones,

asi como en lavariable, detallando |ainformacion tenemos que:

En cuanto aladimension pronunciaci 0n apreciamos unadiferencia de medias que fue
de 10.8 puntos y con una diferenciacion porcentual que fue de 60.0%, observada en
ambos casos favoreciendo €l post test.

En la dimension comprension, existe una diferencia en las medias €l cual fue de 6.7
puntos, es equival ente diferencia porcentual de 67.0% favoreciendo e post test.

En la fluidez, la diferencia de medias fue de 9.0 puntos que equivale e 64.3% de
diferencias entre e post test y e pre test, en donde consideramos que los juegos
verbales han influenciado para obtener estas diferencias.

En la dimensién discurso, las diferencias de las medias acanzo un vaor de 12.1
puntos y gque porcentualmente equivalen a 67.2 puntos en ambos casos favoreciendo
el post test.

En cuanto alavariable delaexpresién ora, ladiferenciade mediasfue de 38.6 puntos,

es equivalente 64.3% en la eficacia porcentual .
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I nterpretaci on:
Los resultados anteriores seglin nuestro criterio preliminar posiblemente se deban a la
influencia de los juegos verbales los que han contribuido a establecer las diferencias

existentes.

Tabla7.

Prueba de normalidad de las dimensionesy de la variable

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Dimensionesy variable Edadistico g Sig. Estadistico gl Sig.
Pre test de la dimension pronunciacion 213 18 ,030 812 18 ,002
Post test de ladimension pronunciacién 246 18 ,005 827 18 ,004
Pre test de ladimension comprension 1191 18 081 914 18 ,101
Post test de la dimensidn comprension 270 18 ,001 755 18 ,000
Pre test de ladimension fluidez 287 18 ,000 774 18 ,001
Post test de la dimension fluidez 315 18 ,000 ;702 18 ,000
Pretest de la dimension discurso 277 18 ,001 782 18 ,001
Post test de la dimension discurso 344 18 ,000 ,620 18 ,000
Pre test de lavariable expresion oral 211 18 ,034 ,835 18 ,005
Post test de la dimension expresion oral 207 18 041 ,761 18 ,000

Nota. Correccion de significacion de Lilliefors

Descripcion.

Latablaanterior estavinculadacon lapruebade normalidad paradeterminar €l estadistico
de contraste que vamos a emplear en nuestra investigacion, como nuestra muestra de 18
elementos, y este es menor que 50 elementos muestrales, se debe considerar €l criterio de
los tedricos Shapiro — Wilks, en lacolumna correspondiente a nivel designificancia(Sig)
se observa que con la excepcion del pre test de la dimension comprension que registrap
> 0.05, en donde se observo que existe normalidad, en todas las demés dimensiones y
variable la valoracion de la significancia son siempre menores que 0.05 lo cua nos
permite afirmar que no hay distribucion normal alguna.

En consecuencia, el estadistico que vamos a emplear en la contratacion de las Hipotesis

es la prueba no paramétrica de la prueba de rango de Wilcoxon
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4.2. Prueba de Hipdtesis.
1. Del post test y pre test de ladimensién Pronunciacion.
a. Formulacion de Hipotesis.
Hoe1: El programa de los juegos verbales no influye en lamejorade la
pronunciacion de los estudiantes del 111 ciclo de EBR delal.E. 80206.
Ho:n=0
Hae1: El programade |os juegos verbales influye de manera significativaen la
mejora de la pronunciacion de los estudiantes del 111 ciclo de EBR dela
|.E. 80206.
Hi:n#0
b. Estadistico de contraste. Se ha usado la prueba de rangos de Wilcoxon por no
existe distribucion normal
c. Nivel de significancia.
a=0.05

Tabla8.

Resultados de |a contrastacion de la dimension pronunciacion.

Contrastacion Vaor Z a p Significancia
Post test — Pretest de la

o -3.727 0.05 0,000194 Existe significancia
pronunciacion

Nota. Se ha usado la prueba de rangos de Wilcoxon

Toma de decisiones.

En vistaque 0,000194 < 0.05, en consecuencia, existe significancia estadistica por
lo que debemos aceptar |a Hipotesis alterna formulada por |os investigadores que
indicaque:

El programa de los juegos verbales influye de manera significativa en la mejora

dela pronunciacion de los estudiantes del 111 ciclo de EBR de la |.E. 80206.

2. Del post test y pretest de la dimension comprension.
a. Formulacion de Hipotesis.
Hoe2: El programa de los juegos verbales no influye en lamejorade la
comprension de los estudiantes del 111 ciclo de EBR delal.E. 80206.
Ho:n=0
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Hae2: El programa de los juegos verbales influye de manera significativaen la
mejora de la comprension de los estudiantes del 111 ciclo de EBR delal.E.
80206.

b. Estadistico de contraste. Se ha usado la prueba de rangos de Wilcoxon por no

existe distribucion normal

Hi:n#0

c. Nivel de significancia.

a=0.05

Tabla9.

Resultados de |a contrastacion de la dimensién comprension.

Contrastacion VadorZz « p Significancia
Post test — Pretest Existe
de la Comprension 3739005 0000185 significancia

Nota. Se ha usado la prueba de rangos de Wilcoxon

Toma de decisiones.

En vistaque 0,000185 < 0.05, en consecuencia, existe significancia estadistica por
lo gque debemos aceptar 1a Hipotesis alterna formulada por |os investigadores que
indica que:

El programa de |os juegos verbales influye de manera significativa en la mejora
dela comprension de los estudiantes del 111 ciclo de EBR dela |.E. 80206.

3. Del post test y pre test de la dimension fluidez.

a. Formulacion de Hipotesis.

Hoes: El programade |os juegos verbales no influye en lamejora de lafluidez de
los estudiantes del 111 ciclo de EBR delal.E. 80206.

Ho:n=0

Haes: El programa de los juegos verbales influye de manera significativaen la
mejorade ladimension fluidez de los estudiantes del 111 ciclo de EBR de
lal.E. 80206.

b. Estadistico de contraste. Se ha usado la prueba de rangos de Wilcoxon por no

existe distribucion normal
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Hi:n#0
c. Nivel de significancia.

o =0.05
Tabla 10.
Resultados de la contrastacion de la dimension fluidez.
Contrastacion Valor Z a p Significancia
Post test — Pretest dela Existe
_ -3.491 0.05 0,000481 o _
fluidez significancia

Nota. Se ha usado la prueba de rangos de Wilcoxon

Toma de decisiones.

En vista que 0,000481< 0.05, en consecuencia, existe significancia estadistica por
lo que debemos aceptar 1a Hipotesis aterna formulada por |os investigadores que
indica que:

El programa de los juegos verbales influye de manera significativa en la mejora
de la dimension fluidez de los estudiantes del 111 ciclo de EBR de la |.E. 80206.

4. Del post test y pre test de la dimension discurso
a. Formulacion de Hipotesis.
Hoe4: El programade |os juegos verbales no influye en lamejora de la dimension
discurso de los estudiantes del 111 ciclo de EBR delal.E. 80206.
Ho:n=0

Hae2: El programade los juegos verbales influye de manera significativaen la
mejora de la dimension discurso de los estudiantes del 111 ciclo de EBR dela
|.E. 80206.
b. Estadistico de contraste. Se ha usado la prueba de rangos de Wilcoxon por no
existe distribucion normal
Hi:n#0
c. Nivel de significancia.
a=0.05
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Tabla 11.

Resultados de |a contrastacion de la dimension dominio del discurso.

Contrastacion Valor Z a p Significancia
Post test — Pretest dela . o .
) o -3.558 0.05 0,000374 Existe significancia
dimension discurso

Nota. Se ha usado la prueba de rangos de Wilcoxon

Toma de decisiones.

Teniendo en cuenta que 0,0003740,000481< 0.05, en consecuencia, existe
significancia estadisticapor |o que debemos aceptar laHipoétesis alternaformul ada por
los investigadores que indica que:

El programa de |os juegos ver bal es influye de manera significativa en la megjora dela
dimension discurso de los estudiantes del 111 ciclo de EBR de la |.E. 80206.

5. Del post test y pre test de la variable de la expresion oral
a. Formulacion de Hipotesis.

Hoc: El programa de los juegos verbales no influye en la meora de la variable
expresion oral de los estudiantes del 111 ciclo de EBR delal.E. 80206.
Ho:n=0

Hac: El programa de los juegos verbaes influye de manera significativa en la
expresion oral de los estudiantes del 111 ciclo de EBR delal.E. 80206.

b. Estadistico de contraste. Se ha usado la prueba de rangos de Wilcoxon por no
existe distribucion normal

Hi:n#0
c. Nivel de significancia.
a=0.05

Tabla 12.

Resultados de la contrastacion de la variable expresion oral.

Contrastacion Valor Z a p Significancia
Post test — Pretest de la Existe
Variable expresion oral 374 0000136 significancia

Nota. Se ha usado la prueba de rangos de Wilcoxon.
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4.3.

Toma de decisiones.

Teniendo en cuenta que 0,000196< 0.05, en consecuencia, existe significancia
estadistica por 10 que debemos aceptar la Hipétesis alterna formulada por los
investigadores que indica que:

El programa de los juegos verbales influye de manera significativa en la mejora de
la expresion oral de los estudiantes del |11 ciclo de EBR dela |.E. 80206.

Discusion deresultados.
No cabe duda que una de las actividades més importantes que realiza el hombre es
la comunicacion, intercambiar ideas, pensamientos, sentimientos u otras formas
para establecer el nexo comunicativo entre dos 0 mas personas es fundamental, esta
demostrado gue en lamedida gue esta comunicaci én seamas efectivalos resultados
han de ser mejores, por |o tanto, tendrd mejores posibilidades de éxito las personas
gue se comuniquen eficientemente.
Siempre ha sido responsabilidad de lafamilia el tener que preparar alos hijos para
la comunicacién la més adecuada posible, si bien es cierto que existe la
comunicacion escrita, esta ha sido posterior a la comunicaciéon verbal u oral,
también pues como conocemos la escuela tiene una enorme responsabilidad en la
comunicacion que abarca ambas formas, en nuestra patria este interés no ha
guedado soslayado por € contrario existe preocupacion por las autoridades
educativas y también por parte de los docentes.
Como sabemos a nivel de nuestra patria existen problemas en cuanto a la
comprension lectora y también en relacion la expresion de la misma, hacia estala
razon principa por la cua es gue nos hemos interesado presentar una propuesta
denominada: “Juegos verbales” cuyo objetivo eslade meorar la expresion oral de
losalumnos del 111 ciclo en lalE 80206 del distrito de Sanagoran.
El disefio de tipo pre experimenta y los resultados que se han obtenido de la
variable de la expresién oral son:
En ladimensién pronunciacién: El promedio antes de la gjecucion de la propuesta
“juegos verbales”, obtuvo un valor de 3.9 puntos por 1o que se puede explicar que
los estudiantes se encontraron en un nivel deinicio, después de haberse aplicado la
indicada propuesta se han tenido un promedio de 14.7 puntos |o que indica que los
estudiantes se encuentran en e nivel de logro previsto habiendo una diferencia

importante afavor del post test en 10.8 puntos, existiendo unadiferencia porcentual
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del 60% a favor del post test. Al contrastarse el post test y e pre test de esta
dimensién obtuvimos Z=-3.727 con p = 0.000194, en tal sentido debemos rechazar
la hipétesis nula'y quedando con la alterna que sostiene que los “juegos verbales”
han permitido mejorar significativamente la pronunciacion.
En la dimension comprension: Los alumnos en € pre test alcanzaron un promedio
de 1.7 puntos ubicandose asi en €l nive inicio, la post test arrojé un promedio de
8.4 puntos por lo que se desprende existiendo una diferencia de 6.7 puntos
favoreciendo a la post test, existiendo una diferencia porcentual en 67.0%, la
contratacion de ambas pruebas arrojé Z = -3.739 con p = 0.000185 lo cua
demuestra que hay significancia estadistica con lo que resulta evidente que la
propuesta ha contribuido de manera significativa paramejorar lacomprensiéon enla
expresion oral.
En la dimension fluidez: antes de ser gecutada la propuesta los estudiantes han
obtenido un promedio de 2.7 puntos ubicandose también en e nivel de inicio,
después de haberse desarrollado |as sesiones de aprendizaje aplicando |a propuesta
“juegos verbales”, la media que se obtuvo fue de 11.7 puntos indicando que existe
una diferencia de 9.0 puntos favoreciendo también ala post test o cual determina
unadiferenciaporcentua de 64.3%. Al contrastarse las dos pruebas se haregistrado
= - 3.491 con p = 0.000481 en tal sentido debemos rechazar la hip6tesis nula
guedandonos con la correspondiente alterna que indica que los “juegos verbales”
han contenido de manera sustancial para meorar la fluidez como parte de la
comprension verbal de los estudiantes.
En la dimension ddl discurso: En e pre test se ha obtenido un promedio de 3.6
puntos ubicando a esos estudiantes en e nivel deinicio, después de laaplicacion de
la propuesta se tuvo un ascenso en € promedio de 15.7 puntos existiendo una
diferenciacion de 12.1 puntos favoreciendo al post test lo que equivale
porcentualmente al 67.2% de diferencia porcentual. En la contratacion de la
hipétesis se ha encontrado que Z = -3.558 con p= 0.000374 la cual expresa que hay
diferencia estadistica significativa por 10 que también en esta dimension debemos
rechazar |a hipotesis nulay quedarnos con la correspondiente alternaindicando que
la propuesta ha contribuido de manera significativa para meorar la dimensién
discursos de | os estudiantes.
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En cuanto alavariable delaexpresion oral: Enlapretest, los alumnos han obtenido
una media de 11.8 puntos correspondiendo al nivel de inicio, luego de haberse
aplicado la propuesta se ha obtenido un promedio de 50.4 puntos ubicando a los
alumnos en e nivel de logro previsto, existiendo pues en consecuencia una
diferencia de 38.6 puntos y que equivale a 64.3% en términos porcentuales lo cua
demuestra que esta ha sido la eficacia de nuestro programa aplicada a los
estudiantes para mejorar la comprension oral. La contrastacion de la hipdtesis
general arroja Z = -3.724 con p = 0.000196 lo cua demuestra que existe una
significancia estadistica quedandonos asi con la hipotesis alterna formulada por 1os
investigadores sefialan que los “juegos verbales” han contribuido de manera
significativa porgque se observé lamejora en laexpresion oral de los estudiantes.
Podemos indicar ademas, que dichos resultados a los que hemos arribado
concuerdan con la investigacion que rediza Alvarez (2015) en su tesis
“Fortalecimiento de la expresion oral en un contexto de interaccion comunicativa”
en donde se concluye que: “si organizamos, planteamos y gecutamos diversas
actividades como barbarismos, declamaciones, descripciones, debates, relatos,
exposiciones y programas radiales, fortaleceremos significativamente la expresion
oral, pues a través de dichas actividades estableceremos relaciones con los demas
estableciendo asi actitudes de afectividad y compafierismo”.

Asimismo, concuerdan con la investigacion de tipo experimental de Palomino
(2015) en su tesis “La estrategia de juegos verbales y la expresion oral en los nifios
del 4° grado de educacion primaria” en la que concluye que: “Al aplicar las
estrategias de juegos verbales en los estudiantes de 4° “A” de la institucién
educativa “Francisco Lizarzaburu”, se mejord significativamente la expresion oral
de dichos estudiantes, aprecidndose que se fortalecié la concentracion, memoria,
atencion y creatividad observando que lograron expresarse con entonacion,
coherencia fluidez y claridad. Ademas, se aprecié mejoras pronunciacion la cual
facilito la comprension adecuada de |os mensajes emitidos”.

En forma genera debemos pues, que antes de la gecucion de la propuesta
formulada los alumnos se encontraron y un nivel de inicio, después de haberse
desarrollado las sesiones de aprendizaje se ha registrado un cambio sustancial que
sobrepasa porcentual mente una diferencia de 60%, este es el aporte de eficaciapara

mejorar tanto a nivel de las dimensiones de: comprension, pronunciacion, fluidez
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y discurso a pasar de laetapadeinicio aladelogro previstoen €l 1l ciclodelalE
antes indicada.

Estos resultados también concuerdan con la teoria de Karl Gross en donde afirma
que €l juego es una actividad fundamental en el proceso evolutivo que fomenta e

desarrollo de las estructuras del comportamiento socia y por lo tanto permite
mejorar laexpresion oral.

Asimismo, seguin lateoria de Sigmund Freud relacionada al juego se afirma que el

juego proporcionaunaoportunidad en laexpresion oral. Por |o tanto, concuerdacon
los resultados obtenidos en |a presente investigacion.

Deigua maneraen lateoria de Piaget se afirma que e juego permite el desarrollo
delainteligenciade un nifio lacua depende delaetapaevolutivade cadaindividuo.
Permite desarrollar capacidades sensoriales, motrices y ssmbolicas. Todo esto con
cuerda con los resultados obtenidos en la presente investigacion dando razon y fe
dedllo.

Asimismo, podemos indicar que los resultados dan razon alateoria de Vigostky en
la que afirma que €l juego es un recurso socio — cultural, que permite el desarrollo
mental del nifio en laque & aprendizaje se realiza de manera consiente, divertiday
sin dificultad.

Finalmente podemos indicar que tanto |os antecedentes como las teorias planteadas
el presente trabajo de investigacion concuerda con los resultados obtenidos de los
diferentes antecedentes propuestos en la presente investigacion, asi como da razéon
alasteorias delos diferentes autores citados en la presente investigacion, |os cuales
dan una gran importancia a juego como un ente facilitador de los aprendizajes.
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5.1

CAPITULO V: CONCLUSIONESY SUGERENCIAS.

Conclusiones.

a)

b)

d)

f)

El programa “Juegos verbales” ha demostrado ser eficaz en un 64.3% a favor
del post test en los alumnos del 111 ciclo de educacién primaria de la |E 80206
del distrito de Sanagoran Sanchez Carridn correspondiente a 2019 debido a que
el pre test los alumnos lograron obtener un promedio de 11.8 puntos en tanto
que en €l post test [1ego a 50.4%.

Los “Juegos verbales” han mejorado de manera significativa la pronunciacion
delosaumnosdel 111 ciclo de educacion primariade lalE 80206 a pasar de un
promedio de 3.9 puntosen el pretest al4.7 puntosen el post test existiendo una
diferenciaen las medias de 10.8 puntos favoreciendo al post test.

Los “Juegos verbales” han mejorado significativamente la dimension de la
comprension en los aumnos del 111 ciclo del nivel primaria de la IE 80206 a
pasar de un promedio de 1.7 puntos correspondiente al nivel deinicio en e pre
test a 8.4 puntos que corresponde a nivel de logro previsto en € post test,
existiendo una diferencia de medias de 6.7 puntos afavor del post test.
Enladimensién delafluidez, los estudiantes del 111 ciclo de educacién primaria
de la IE 80206 en € pre test obtuvieron un promedio de 2.7 puntos que
correspondiendo a nivel de inicio, en tanto que después de la gecucion del
programa “juegos verbales”, se obtuvo un promedio de 11.7 puntos que
corresponde a nivel de logro previsto, existiendo una diferencia de medias de
9.0 puntos favoreciendo ala post test.

Enladimension del discurso, los estudiantes del 111 ciclo de educacién primaria
de la IE 80206 en € pre test alcanzaron un promedio de 3.6 puntos que
corresponde a nivel de inicio, en tanto que después de la aplicacion del
programa “juegos verbales”, han obtenido un promedio de 15.7 puntos que
corresponde a nivel de logro previsto, existiendo una diferencia de medias de
12.1 puntos a favor del post test.

En la contrastacion de la post test con la pre test después de haberse aplicado
los “Juegos verbales” en la variable relacionada a la expresion oral se ha
obtenido Z = -3.724 con p = 0.000196 por lo que se debe aceptar 1a hipotesis

alterna del investigador en la que se sostiene que los juegos verbales han
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5.2.

9)

contribuido de manera significativa permitiendo mejorar la expresion oral de
los alumnos.

En la contrastacion de la post test con la pre test de las dimensiones.
pronunciacion, comprension, fluidez y discurso se han obtenido los siguientes
p_valores: 0.000194, 0.000185, 0.000481 y 0.000374 por lo cual se rechazan
todas | as hipotesis nulas especificas y se aceptan las correspondientes hipotesis
alterna que indica que los *“Juegos verbales” han permitido mejorar

significativamente dichas dimensiones.

Sugerencias.

a)

b)

d)

A los maestros del nivel primaria de la IE 80206 a planificar y disefiar las
sesiones de aprendizgje relacionadas a la expresion oral usando algunas
estrategias gue permitan mejorar |os niveles de comprension oral y de lectura,
debido a que los estudiantes se aprecia que se observan en € nivel deinicio.

A los padres de familia que colaboren con |os material es que requieren nuevas
propuestas para € trabagjo de los docentes que y agunas metodologias o
programas que permitan mejorar la expresion oral de los alumnos.

A los directivos de la IE 80206 a proporcionar € apoyo necesario para los
docentes puedan gecutar algunas propuestas de intervencion pedagogica
tendientes amejorar laexpresion ora de los estudiantes.

También alos directivos de la|E 80206 a considerar dentro de los documentos
de gestion ingtitucional, a brindar € apoyo a la realizacién de programas que

tiendan a mejorar la comprension lectora en los estudiantes.
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ANEXOS



Anexo 1: Instrumento de medicion

GUIA DE OBSERVACION DE EXPRESION ORAL

NOMBRE Y APELLIDOS
GRADO

DIMENSION PRONUNCICION EscalaValorativa

items 01 |2

Repite |as palabras de manera articul ada.

Articulasin dudas el nombre de laimagen que se le presenta.

Pronuncia palabras cortas para poder comunicarse.

Articula correctamente algunas consonantes.

Hace preguntas sin dificultad.

Memorizay pronuncia palabras cortas.

Respeta el tiempo del interlocutor.

Planifica voluntariamente sus palabras.

O OINOOOHPARWNEF

Repite pal abras con diferentes fonemas.

DIMENSION COMPRENSION EscalaValorativa

items 0|1 |2

10 | Repite rimas ayudado de imagenes.

11 | Dice con seguridad larima aprendida.

12 | Identificalos sonidos finales en cadarima.

13 | Separalasimagenes de acuerdo a sonido vocalico.

14 | Parafrasea el sonido final en que terminan cadarima.

DIMENSION FLUIDEZ EscalaValorativa

items 01 |2

15 | Mencionay vasefialando las ilustraciones presentadas.

16 | Practicapalabras sencillasdelavidadiaria

17 | Comenta experiencias u actividades realizadas con
anterioridad.

18 | Utilizalos articulos, verbos, en los nombres y objetos

19 | Discriminalos sonidos del exterior.

20 | Expresasusideas con armoniay claridad.

21 | Seexpresacon voz altao bgjaal transmitir un mensge.




DIMENSION DOMINIO DEL DISCURSO

Escala Vaorativa

items

0 |1 2

22 | Detallade formaora lasimagenes.

23 | Describe unaimagen de manera espontanea.

24 | Participa en grupo para expresarse oralmente.

25 | Realiza gestos en caso de necesidades personales.

26 | Ejecuta acciones verbales.

27 | Se comunicaatravés de acciones simples.

28 | Seexpresacon voz altao bgjaal transmitir un mensgje.

29 | Utiliza correctamente el espacio y e tiempo cuando se
expresa.

30 | Sus posturas guardan relacion con e mensgje que transmite.




Anexo 2: Fichatécnica dela guia de observacion

Nombreoriginal

del instrumento

Test de expresion oral.

ORIGINAL: Rosemary Cherres de Dévila ( 2018)

Autor y aio
ADAPTACION:
o Diagnosticar de manera individual €l nivel de expresion ora de
Objetivo del ) )
_ los estudiantes tomando en cuenta €l uso de juegos verbales para
instrumento:
lograr su desarrollo.
_ En estudiantes de 1° y 2° del nivel primaria, que corresponden a
Usuarios .
[1l ciclo de EBR.
Formade Guia de Observacion que consta de 30 items, divididas en cuatro

administraciéon o

dimensiones: Pronunciacion, Comprensién, Fluidez y Dominio

modo de del discurso que se aplicara ad observar determinadas sesiones
aplicacion. relacionadas a Juegos verbales.
El instrumento presenta la validez de los expertos que evaluaron
Validez: emitiendo su juicio de vaor a través de constancias de
validacion.(anexo 3)
Confiabilidad Segin Rosemary Cherres de Davila, para determinar la

confiabilidad del instrumento se determinG su fiabilidad que
alcanzo 0,869, segun Alfa de Cronbach y consistencia por George
y Malery que consideran que es bueno, quedando listo €

instrumento para su aplicacion ala poblacion.




Anexo 3: Validez y fiabilidad de Instrumentos

Segun (Br. Rosemary Cherres de Davila) en la tesis denominada “Relacion entre los
juegos verbales y la expresion ora en los estudiantes de cuatro afios de edad de una
institucion educativa de la Universidad Cesar Vallgjo”, demuestra una confiabilidad y
validez de una guia de observacion relacionada a la expresion ora detallado de la
siguiente manera:

El instrumento que se ha considerado es una guia de observacion en donde utilizada para
la variable expresion oral la cua se encuentra detallada en 4 dimensiones y 30 items:
pronunciacion 9 items, comprension 5 items, fluidez 7 items y dominio del discurso 9
items.

Para estainvestigacion los valores que se dieron fueron en los siguientes niveles.

Categorias Escala de valores
Nunca 0
A veces 1
Siempre 2

El resultado de confiabilidad del instrumento aplicado en lavariable relacionadaala
expresion oral eslasiguiente:

En lavalidacién de Instrumentos en latesis de Br. Rosemary Cherres de Dévila pag.63
se detdlla

Tabla 18.

Confiabilidad de todo d instrumento.

AlfadeCronbach | AlfadeCronbach | N°deeementos
Basada en
elementos

estandarizados

0.862 0.869 58

Fuente: Resultados SPSS. 07/11/2018

La TablaN° 18 Se demuestra que la estadistica de fiabilidad es de 0,869, segin Alfade
Cronbach y consistencia por George y Mallery que consideran que es bueno, quedando

listo el instrumento para su aplicacion ala poblacion.
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INSTANC LY

Quien suscribe, A5ear .é&gﬂ.t%a.é’a.fﬂﬂﬁfgnmn documento de identidad
N, /4626875 . de profesion Docente del drea de Comunicacion,

gjerciendo  actualmente como - Docente, en la  Institucion Educativa
Nir /0760 ~Rosa de America” - Lagactera - Heerope.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacién los
Instrumentos: Guia de Observacion de Juegos Verbales - Guia de Observacion de
Expresion Oral, o los efectos de su aplicacion en Tesis: Relacion entre los Juegos
Verbales y In Expresion Oral en los estudiantes de custro aftos de la [El N° 180
“Lagartera” - Morrope - 2018,

Luego de hacer las observaciones pertinentes, puedo formular las siguientes
aprECiaciones.

DEFICIENTE | ACEPTABLE ; BUEND | EXCELENTE

Congruencia de liems | T il

Auplitud de contenido >
Redsccibn de los lems s
Claridad y precision | | #%
Periiencia | =

Fecha: Chiclayo /4 de noviembre del 2018

L b - LAERYEL. o

FLE S LU
Lo

DNIN® f& #2675




CONSTANCIA DE VALIDACION

s) /)
Quien  suscribe, ﬁ” ) 'Lu f’f i }‘ —f b1
con documento de identidad N° f JYGYI)E | de profesion _} |1|: ( L

con Grado de I{'.r‘l Lie . cjerciendo actualmente como Diyee L fj-r{;/,f'_,;

en la Tnstitucion " L“[Lqrﬂ ,lm' ]lf"ﬂ l”"t’.“

.f

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion los
Instrumentos: Guia de Observacion de Juegos Verbales - Guia de Observacion de
Expresion Oral, a los efectos de su aplicacion en Tesis: Relacion entre los Juegos
Verbales y la Expresion Oral en los estudiantes de cuatro afios de la IEI N° 180
‘Lagartera” - Morrope - 2018

lLuego de hacer las observaciones pertinentes, puedo formular las siguientes

apreciaciones,
DEFICIENTE = ACEPTABLE | BUENO . EXCELENTE
Congrucncis de hems | | X
. ;
Amplitud de contemido v
— Aok
Redavcion de los lems | ! ) |
— 1 .
Clandad v precision | i
Perinencia ‘ ]f

Fecha: /
_ L ///{ g »‘5.?!" I

DNIN“‘W?‘K 3”5




Anexo 4: Base de Datos

Pronunciacion Comprension Fluidez Discurso Expresion oral
Pretest | Post test tF;rSet Post test tF;et Tgsstt tF;et Tgsstt Pretest | Post test
1 8 2 3 2 1 0 2 5 14
0 17 3 10 2 14 1 18 6 59
2 16 2 4 1 13 0 17 5 50
17 18 5 10 11 14 4 18 37 60
0 13 0 9 3 10 11 8 14 40
11 17 1 7 3 12 0 18 15 54
0 18 2 8 1 13 13 14 16 53
7 16 3 9 2 14 4 18 16 57
4 12 0 7 7 7 1 18 12 44
1 6 4 9 3 14 12 13 20 42
4 10 1 10 1 14 1 17 7 51
7 10 0 7 7 6 5 17 19 40
0 18 0 10 2 12 0 18 2 58
9 18 3 9 1 14 6 15 19 56
1 18 1 10 2 12 1 17 5 57
2 16 2 10 0 14 1 18 5 58
0 15 1 10 0 12 4 18 5 55
4 18 1 10 0 14 0 18 5 60




Anexo 05: Matriz de consistencia
FORMULACION )
TITULO DEL HIPOTESIS OBJETIVOS | VARIABLES | DIMENSIONES | METODOLOGIA
PROBLEMA
uso DE Problema Hipotesis Objetivo Variable Tipo:
general: General: general: Independiente: :
JUEGOS ¢Cud es la| HI: La estrategia | Determinar la Pre experimental
VERBALES influencia de la | dejuegos verbales | influencia de la | Juegos v Adivinanzas
PARA estrategia de los | influye estrategia  de Verbales. v Rimas M étodos:
MEJORAR LA Juegos.verbales e sugnlflcatlvamep'te los Juegos v Trabalenguas | se emplearan los
) la megora de la|en la expresion | verbaes en la o )
EXPRESION expresion orad de|oral  de los| mejora de la siguientes métodos:
ORAL EN los estudiantes de | estudiantes del 111 | expresion ord v Deduccion-
ESTUDIANTES I .<:|,c|o de | ciclo de Ig I:E. de . los induccion
Educacion 80206 del distrito | estudiantes de ' o
DEL 1II CICLO Primaria, de la|de Sanagorén —| Il ciclo de ?j/arlatél_e _ v Andisis
DE Institucion Sanchez Carrién. | educacion ependiente: sintesis.
EDUCACION Educativa 80206 primaria, de 1a | gypregion v Pronunciecian | ¥ Hipottico -
del  distrito  de Institucion Oral. ronunciacion deduct
BASICA Sanagoran — | HO: La estrategia | Educativa v' Comprension uctivo
REGULAR DE Provincia de | de juegos verbales | 80206 del v Eluidez
LA Sanchez Carrionen | no influye | distrito de . Disefio:
N P . v" Dominio del )
2019? f t -
INSTITUCION e afo 2019 Significativamente | Sanagoran | El dissfio de la
en la expresion | Provincia de discurso
EDUCATIVA Problemas oral de los| Sanchez investigacion es pre
80206, especificos: estudiantes del 111 | Carrién en experimental.
ciclo de la I.E. | afio 2019.




DISTRITO DE
SANAGORAN
-  SANCHEZ
CARRION,
2019

Pl ¢Cud es €
nivel de expresion
oral antes de la
aplicacion de la
estrategiadejuegos
verbales, en los
estudiantes de |IlI
ciclo de Educacion
Primaria de la I|.E.
80206 del distrito
de Sanagoran
Sanchez Carrion?

P2: ¢Cudl es €
nivel de expresion
oral después de la
aplicacion de la
estrategiadejuegos
verbales, en los
estudiantes de |IlI
ciclo de Educacion
Primaria de la |.E.
80206 del distrito
de Sanagoran
Sanchez Carrion?

P3: ¢Cud es la
influencia de la

80206 del distrito
de Sanagordan -
Sanchez Carrién.

Hipotesis
Especificas:

H1: La estrategia
de juegos verbales

influye
significativamente
en la

pronunciacion de
los estudiantes de
[11 ciclo de la |.E.
80206 dd distrito
de Sanagoran -
Sanchez Carrién.

HO: La estrategia
de juegos verbales

no influye
significativamente
en la

pronunciacion de
los estudiantes de
[l ciclodelal.E.

Objetivos

especificos:

Determinar €l
nivel de
expresion ord
antes de la
aplicacion dela

estrategia de
juegos
verbales, en los
estudiantes de
11 ciclo de
educacion
primaria, de la
|.E. 80206 del
distrito de
Sanagoran
Sanchez
Carrion.

Determinar €l
nivel de
expresion ord
después de la
aplicacion dela
estrategia de
juegos

verbales, en los

Poblacion:

50 estudiantesde 1°
al 6° grado del nivel
primario de ambos

SEXOS.

Muestra:
18 estudiantesde 1°
y 2° grado del nivel

primario.

Técnicas e
instrumentos de
recoleccion de
datos:

En la presente
investigacion  se
utiliza latécnica de

la observacion; la




estrategiadejuegos
verbales en la
pronunciacion  de
los estudiantes de
[l ciclo de
educacion primaria
delal.E. 80206 del
distrito de
Sanagoran Sanchez
Carrion?

P4. ¢Cud es la
influencia de la
estrategiadejuegos
verbales en la
comprension de los
estudiantes de |IlI
ciclo de educacion
primaria de la |.E.
80206 del distrito
de Sanagoran
Sanchez Carrion?
P5. ¢Cudl es la
influencia de la
estrategiadejuegos
verbales en la
fludez de los

80206 del distrito
de Sanagordan -
Sanchez Carrién.

H2: La estrategia
de juegos verbales
influye

significativamente
en la comprension
de los estudiantes
de Il ciclo de la

|.E. 80206 de
distrito de
Sanagoran -
Sanchez Carrién.

HO: La estrategia
de juegos verbales
no influye
significativamente
en la comprension
de los estudiantes
de Il ciclo de la

|.E. 80206 de
distrito de
Sanagoran -
Sanchez Carrién.

estudiantes de
1l ciclo de
educacion
primaria, de la
|.E. 80206 déel
distrito de
Sanagoran
Sanchez
Carrion

Determinar la
influencia de la
estrategia de
juegos verbales
en la claridad

de los
estudiantes de
1l ciclo de
educacion
primaria de la
|.E. 80206 déel
distrito de
Sanagoran
Sanchez
Carrion.

cua esta
determinada a
obtener
informacion

respecto a la

variable de
expresion oral.
M éodos de
analisis de
investigacion:
Para el

procesamiento vy
andlisis de datos se
elaborados a través
del programa Excel

y e software




estudiantes de |IlI
ciclo de educacion
primaria de la |.E.
80206 del distrito
de Sanagoran
Sanchez Carrion?

P6: ¢Cudl es la
influencia de la
estrategiadejuegos
verbales en d

dominio del
discurso de los
estudiantes de 111

ciclo de educacion
primaria de la |.E.
80206 del distrito
de Sanagoran
Sanchez Carrion?

P7: ¢Existen
diferencias entre
las  puntuaciones
antes y después de
la aplicacion de la
estrategia de
Juegos Verbales en
los estudiantes de

H3: La estrategia
de juegos verbales
influye
significativamente
enlafluidez delos
estudiantes de 11l
ciclo de la I.E.
80206 del distrito
de Sanagordan -
Sanchez Carrién.

HO: La estrategia
de juegos verbales
no influye
significativamente
enlafluidez delos
estudiantes de 111
ciclo de la I.E.
80206 del distrito
de Sanagoran -
Sanchez Carrion.

H4. La estrategia
de juegos verbales
influye

Determinar la
influencia de la
estrategia de
juegos verbales
en lafluidez de
los estudiantes
de Ill ciclo de
educacion
primaria de la
|.E. 80206 del
distrito de
Sanagoran
Sanchez
Carrion

Determinar la
influencia de la

estrategia de
juegos verbales
en la

coherencia de
los estudiantes
de Il ciclo de

educacion
primaria de la
|.E. 80206 del

estadistico  SPSS
los cudes se
organizaron a
través de diversas
tablas de
frecuencias y de
porcentajes
respectivamente,
también se
establecieron
diversos gréficosde
barras segin los

resultados




I ciclo de
educacion primaria
delal.E. 80206 del
distrito de
Sanagoran Sanchez
Carrion?

significativamente
en e dominio del
concurso de los
estudiantes de 11l
ciclo de la I.E.
80206 dd distrito
de Sanagoran -
Sanchez Carrién.

HO: La estrategia
de juegos verbales
no influye
significativamente
en e dominio del
concurso de los
estudiantes de 11l
ciclo de la I.E.
80206 del distrito
de Sanagordan -
Sanchez Carrién.

distrito de
Sanagoran
Sanchez

Carrion.

Determinar la
influencia de la

estrategia de
juegos verbales
en la

entonacion  de
los estudiantes
de Ill ciclo de
educacion
primaria de la
|.E. 80206 déel
distrito de
Sanagoran
Sanchez
Carrion.

Determinar  la
diferencia entre
las
puntuaciones
antes y después




delaaplicacién
de la estrategia
de Juegos
Verbaes en los
estudiantes de
1l ciclo de
educacion
primaria de la
|.E. 80206 del
distrito de
Sanagoran
Sanchez
Carrion




Anexo 06: Plan de estrategias de uso de juegos verbales para mejorar la expresion
oral

1.- Denominacion

Programa: “Uso dejuegos verbales paramejorar laexpresion oral”.

2.- ldentificacion
Colegio: 80206
Lugar: Salachar — Sanagoran.
Distrito: Sanagoran
Provincia: Sanchez Carrion
Region: Lalibertad

3. Finalidad.
El programatiene como finalidad lograr lamejoralaexpresion oral en los alumnos del
[11 ciclo de Educacion Bésica Regular, mediante la gjecucion del uso de estrategias de

Juegos Verbales.

4. Justificacion
Practica: Los alumnos del 11l ciclo del nivel primaria de la I.E 80206, presentan
dificultadesen laexpresion oral, lo cual no lo permite expresar y comprender susideas
y emociones. En tal sentido se propone desarrollar € programa relacionado a uso de
estrategias de juegos verbales paramejorar laexpresion oral delos estudiantesde 1° y
2° grado de EBR.

M etodologia: ante €l problema descrito anteriormente, planificaremos, aplicaremos y
evaluaremos un programa el que desarrollara estrategias de juegos verbales |os cuales
ayudaran a los estudiantes a mejorar su expresion ora a combinar las diferentes
capacidades que se encuentran en lacompetencia: Se comunicaora mente en su lengua
maternadel Curriculo Nacional.

En tal sentido nos vemos en la necesidad de contar con ciertos recursos como:
materiales, tiempo, espacio e instrumentos los cuales permitiran desarrollar dichas
capacidades.



Tedrico: El presente Plan de Intervencion Pedagdgica, se basa en el sustento de Jean
Piaget quien indica que afirmaque “Todo nifio tiene la necesidad de juagar, pues, pues
el juego € juego le permite ser interactivo con la realidad que lo rodea. Un aspecto
importante que permite desarrollar la inteligencia del nifio es €l juego, € cual lava
obteniendo segun su etapa evolutiva que corresponde a cada individuo. En cuanto
aspecto didactico se centraen la propuestadel Ministerio de Educacion parael areade
Comunicacién y sus procesos didacticos en la oralidad: antes del discurso, durante el

discurso y después del discurso.

5. Caracteristicasdel Plan de I ntervencion.

El Plan de uso de estrategias de juegos verbales que permitan mejorar la Expresion
Oral, es eminentemente préacticay tedrico. Tiene un tiempo de desarrollo de 8 semanas
académicas, organizadas en 9 sesiones de aprendizaje y cada sesion durara dos horas
pedagdgicas. Los resultados finales detallados en la conduccion del presente plan es
de exclusiva responsabilidad de los investigadores quienes son acompariados por €l
docente titular, asi como el asesor del presente trabgjo de investigacion.

El Plan contempla: la participacion activa de los estudiantes através del parafraseo de
juegos verbales ante sus pares del aula, para finalizar en una demostracion ante la
presencia de todos |os estudiantes de la | .E. a manera de actuacion.

6. Diseflo metodol 6gico del Plan.

4 Capacidades: N [ Pr ocesos didacticos ]

v Obtiene l
informacion P ~

v Inﬂergemterpreta | Antesdd discurso

v" Adecla, organizay L )
desarrolla

v Emplea recursos
de indole verbal y ( . )
paraverbal, — Durante el discurso

v’ Establece b g
relaciones ,
estratégicas  con . _
diferentes | Despuésdel discurso ]
interlocutores. \

v Evala
reflexivamente el
contenido de un A
texto oral. .

\ / Se comunica oralmente

AREA DE COMUNICACION




7. Soportecurricular

Area Competencia: Se comunica oralmente.
Capacidades
C1.Obtiene C2. Infiere e| C3. Adecua,
Comunicacién. | informacion. interpreta. organiza y
desarrolla
C4. Utiliza | C5. Interactia | C6. Reflexiona y
recursos. estratégicamente. evalla.
8. Objetivos
General:

Aplicar las estrategias de uso de Juegos V erbales para elevar elgrado de expresion oral

delosalumnos de Educacion Basica Regular correspondientesal |11 ciclo de educacion
primaria, delal. E. 80206 del distrito de Sanagoran — Provincia de Sanchez Carrién

en el ano 2019.
Especificos:

v ldentificar los tipos juegos verbaes a desarrollar: adivinanzas, trabalenguas y

rimas.

v' Establecer en las sesiones |as competencias, capacidades y desempefios a lograr.

v' Precisar € aspecto metodol 6gico que sera utilizado en €l taller.

v" Desarrollar sesiones de aprendizaje teniendo en cuenta € uso de juegos verbales.

9. Metas
Acciones Metas Actividades
v’ Estrategias para| Tressesiones | dentificamos que trabalenguas, rimasy
desarrollar de aprendizaje adivinanzas conocen.
trabalenguas. Aprenden nuevos trabalenguas, rimas y
v Edtrategias  para adivinanzas.
desarrollar rimas Tres sesiones Establecemos normas de cumplimiento
v’ Estrategias para| deaprendizae y tiempos establecidos para aprender
desarrollar trabalenguas, rimas y adivinanzas.
adivinanzas Participan pronunciando trabalenguas,
enunciando rimas y resolviendo
Tres sesiones adivinanzas.
de aprendizaje Realizamos un CONCuUrso de

trabalenguas, rimas y adivinanzas.
Mencionan trabalenguas, enuncian
rimas y resuelven adivinanzas frente a
sus comparierosdelal.E.




9. Proceso didactico

El proceso didactico que se tomara en cuenta esté disefiado de acuerdo alos procesos

propuestos en la competencia de expresion ora correspondiente a area de

comunicacion. Tomando la siguiente ruta metodol dgica:

Antesdel discurso:> Durante & discurso |:> Después del discurso.

10. Estrategias de organizacion

v' Solicitar permiso al director de lainstitucion educativa.

v" Negociar el desarrollo de actividades contempladas en €l plan.

v Planificar e plan sobre el uso de Juegos Verbales.

v" Prever los recursos requeridos en € plan.

v Propiciar lapractica acuerdos a cumplir en el plan.

11. Cronograma de actividades:

Objetivo Actividades Estrategias | Indicador Octubre- Noviembre
S1|S2| 3| 4

v ldentificar v Mencionan |v' Incentivar |v' Participa
trabalenguas, trabalenguas, la activamente.
rimas y | rimas y | participa
adivinanzas adivinanzas cion.
propias de su| queconocen.
comunidad o v Plasmamos |v Dictan la v’ Verbaiza
gue conozcan. en papelotes| letra de| trabalenguas,

trabalenguas, trabalengu | rimas Y
rimas y| as;rimasy | adivinanzas
adivinanzas adivinan gque ellos
gque ellos| zas que| conocen.
conocen. conocen.

v Aprender y ¥ Conociendo v Se v Verbalizan
crear NUeVOS| NuUevos proponen trabalenguas,
trabalenguas, trabalenguas, aprender rimas Y
rimas y | rimas y | losnuevos| adivinanzas
adivinanzas adivinanzas. trabalengu | frente a sus
planificadas as, rimasy | comparieros.
por los adivinanz
investigadores. as.

v" Creamos, v' Conayuda |[v" Presenta sus
adivinanzas, de trabalenguas,
rimas y | imagenes rimas Y
adivinanzas creamos, adivinanzas




v Estudiantes de primer y segundo grado

v Investigadores

a partir de| trabadengu| vy o
imagenes. as, rimasy | verbaizan.
adivinanz
as

v' Aplicar v" Reconocen Antes del |v' Diferencia
estrategias y | la diferencia| discurso trabalenguas,
técnicas de rimasy
vivencialesque | trabalenguas, adivinanzas.
ayuden al rimas y |v' Durante el v Participa
aprender y | adivinanzas. discurso verbalizando
mencionar v" Crean y creando
Juegos trabal enguas, trabal enguas,
Verbales. rimas y rimasy

adivinanzas adivinanzas.
con ayudade v' Después |v' Expone Yy
imagenes. del verbaliza

v Verbaizan discurso. frente a sus
trabalenguas, comparieros
rimas y
adivinanzas
engrupoy en
pareja.

v Participar ante ¥ Participa Formamo |v Se inserta
el plenario| creando y| S grupos| en € grupo
mencionando verbalizando | de y participa
los diferentes| trabalenguas, | participaci activamente
juegos rimas y| on.
verbales. adivinanzas

en el aula.

v" Presentan, Participa |v' Demuestran
exponen y | mos a| sus
verbalizan manera de | habilidades
trabalenguas, | una ante sug
rimas y | actuacion compafieros.
adivinanzas enlal.E.
ante  todos
sus
comparieros
delal.E.

12. Recur sos
. Humanos:




v" Docente tutor(a)

v Asesor delatesis.

. Materiales:

v Papel bond, cartulina, impresos, Utiles de aula, colores, témperas, plantas,

maceteros, loncheras, agua, otros.

. Financieros:

v" El presente plan fue autofinanciado econdémicamente por los investigadores,

con un presupuesto aproximado de §/. 700 nuevos soles

13. Evaluacién

Referencias

% alcanzado

Descripciones de cumplimiento

Programacion de objetivos.

Estrategias planificadas.

Descripcion de metas.

Programacion de actividades

Utilizacién de recursos.

oUAMWNE

Planificacion del tiempo

14. Cronograma de sesiones aplicadas en € programa:

CRONOGRAMA
N° SESIONES OCTUBRE NOVIEMBRE
28 31,04 | O7 |11| 14 | 18| 21 | 25

01 | Nosdivertimos con lasrimas. X
02 | Creamos rimas haciendo versos. X
03 | Formamos rimas con nuestros X

nombres.
04 | Jugamos a adivinar X
05 | jQuedivertido es adivinar! X
06 | Misamigos del colegio adivinan X
07 | Aprendemos trabalenguas X
08 | Pronunciamos con facilidad X

trabal enguas
09 | Participamos con nuestros X

trabalenguas.

15. Referencias Bibliogr aficas

v Cherres Rosemary (2018) Juegos verbalesy expresion oral. Trujillo.

v" Ministerio de Educacion. (2017) Programa Curricular de la Educacion Basica.

Lima




Anexo 7: Sesiones aplicadas en €l programa de uso de juegos verbales

Sesion deaprendizajen® 1
l. Datos infor mativos:

1.1.Nombredelal.E. : N° 80206 — salachar.

1.2 Area - Comunicacion
1.3.Ciclo 11l ciclo
1.4.Seccion : Unica
1.5.Grado :1°y 2° grado

1.6.Docentes aplicadores:
Fernando Tomas Bricefio Vargas
Dianira Jhanet Ramos Tirado
1.7.Fecha : 28/10/19
. Datos dela sesion de aprendizaj e
2.1.Titulo dél proyecto de investigacion:
Uso de juegos verbales para megjorar la expresion oral en los estudiantes
del 111 Ciclo de Educacion Basica Regular delal.E. 80206 del Distrito de
Sanagoran — Sanchez Carrion -2019
2.2.Nombre De La Sesion: “Nos divertimos con las rimas”
2.3.Duracion: 60 minutos.

2.4.Evidencia: Los estudiantes pronuncian rimas.

[I1.  Propositosy evidencias de aprendizaje:

Area Competencia Capacidad Desempefio
Comunicacion Se comunica Obtiene Expresa
oralmente. informacion | oramente sus
del texto oral | necesidades,
Infiere e | intereses,
interpreta experiencias y
informaciéon | emociones de
del texto oral | forma
espontanea,
aprendiendo
rimas y




a

acuerdo
propésito

expresandolo

Sus

interlocutores
y contexto de

a

comunicativo.

V. Secuencia didactica:

Momentos

Estrategias

Materiales
y recur sos

Tiempo

Inicio

v' Selespresentaen unalamina en

pizarra con rimas acompanadas
de imégenes (anexo N° 1)

Patatin... pataton
Pancracio es dormilon
Patatin... pataton
Por eso es barrigon.

Leen las rimas juntamente con la
docente.

Comentan através de preguntas:
¢Qué les parecio e texto que
leimos?

¢Les gusto?

Seran  iguales los  sonidos
finales?

¢Saben como se llama este tipo
de texto?

Lamina 15’
Pizarra
Plumones

Desarrollo

Hoy aprenderemos rimas.

Observan la lamina presentada en la
pizarra.

Se invita a los niflos a pintar las
terminaciones que suenan igua o
parecido en cada verso.

Se les explica que Rimas son frases que
tienen palabras que suenan igua a final
delapalabra.

La docente lee en voz dta la rima
haciendo énfasis en los sonidos que se
repiten.

Lamina 30’

Plumones




v Los nifios repiten las rimas teniendo en
cuenta el sonido final y juegan con ellas.

v Acomparian la rima haciendo sonido con
las palmas, luego con los pies.

Cierre

v Reflexionan a través de las siguientes | Imagenes
preguntas: Papelote

V' ¢Qué aprendimos hoy? Plumones

v' ¢Qué dificultad tuvimos para pronunciar
las rimas?

v' ¢Cbémo lo puedo mejorar?

v Se les proporciona una hoja con figuras
gue riman y luego forman unarimay lo
exponen.

15’

VI.

VII.

I nstrumentos:

v Instrumento (Lista de Cotejos)

Bibliografia:
v" Curriculo Nacional — MINEDU
v" Guiade Planificacién Curricular - MINEDU

Anexo
v Anexo 1: Laminaicono verbal

v' Anexo 2: Listade cotgjos

)

Patatin... pataton
Pancracio es dormilon
Patatin... pataton
Por eso es barrigon.

Listadecotgo




NO

INDICADORES

Se expresa

con claridad

Utiliza un tono
devoz
adecuado

TOTALES

ALTERNATIVA
ESTUDIANTES

Sl

NO

Sl NO

Sl

NO

01

02

03

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18




Sesion de aprendizajen® 2
Datos infor mativos:

1.1.Nombredelal.E. : N° 80206 — Salachar.

1.2 Area : comunicacion
1.3.Ciclo 1l ciclo
1.4.Seccion : Unica
1.5.Grado :1°y 2° grado

1.6.Docentes aplicadores:
Fernando Tomas Bricefio Vargas
Dianira Jhanet Ramos Tirado
1.7.Fecha : 31/10/19
Datos dela sesion de aprendizaje:
2.1.Titulo del proyecto de investigacion:
Uso de juegos verbales para mejorar la expresion oral en los

estudiantes del 111 Ciclo de Educacion Basica Regular delal.E.

80206 del Distrito de Sanagoran — Sanchez Carrion -2019
2.2.Nombre de la sesion: “Creamos rimas haciendo versos”
2.3.Duraciéon: 60 minutos.

2.4 Evidencia: Forman rimas en los versos.

Propositosy evidencias de aprendizaje:

Area Competencia Capacidad Desempefio

Comunicacion | Se comunica Adecua, Expresa  oralmente
oralmente. organiza y | Sus necesidades,

desarrolla € | intereses,
texto de | experiencias y
forma emociones de forma

coherente y | espontéanea,

cohesionada | adecuando rimas en

un Verso.




V.

Secuencia didactica:

M omentos

Estrategias

Materiale

Sy
I ecur sos

Tiem
po

Inicio

v

<

AN N NI NI

Se presenta una lamina, icono
verbal con una imagen de un
nifio pescando peces. (Anexg
01)

Pepe Pérez

Pesca peces

Para Paco

Paz Jimenez.

Para Paco
Paz Jimenez,
Pesca peces,

Pepe Pérez.

Los nifios observan la lamina y
luego responden alas preguntas:
¢Qué observan en lalamina?
¢Qué esta haciendo €l nifio?
¢Como se llama €l nifio?
¢Quédice lalamina?

Hoy haremos rimas.

Lamina
Plumones
Pizarra
Puntero

15’

Desarrollo

v' Lamaestrapresentaalosnifiosy

nifias, en un papel grande con
otra rima acompafado de
dibujos.
L os nifios escuchan con atencion
lalectura que hace la docente en
voz dta, formando versos
enfatizando |os sonidos finales.
Arribavive,
Arribamora
Teey tee
Lateedora.
La maeestra invita a los
estudiantes a completar frases
para crear otras rimas. Por
gemplo:

Lamina
Plumones
Pizarra
Puntero

30’




Dona Rana

de animo.

Lasefiora............
Salibuna................
Llevaba...............
Perfumea...................
L os estudiantes repiten las rimas que
seleshaleido con diferentes estados

Cierre v Construyan otros
librementey losexpresaen forma| Plumones

oral.

siguientes preguntas:
v’ ¢Qué aprendiste hoy?
v ¢Tegusto las rimas?

actividad?

v' Los nifios y nifias responden las

v' ¢COmo te has sentido durante la

v ¢(Quéeslo quetefalto aprender?

versos| Papelote | 15’

VI.

VII.

Instrumentos:

v Instrumento (Lista de Cotejos)

Bibliogr afia:
v" Curriculo Nacional — MINEDU

v" Guiade Planificacion Curricular - MINEDU

Anexo
v Anexo 1: Laminaicono verbal

v" Anexo 2: Listade cotgjos

© Pepe Pére
Pesca peces
Para Paco

Paz Jimenez.

Para Paco
Paz Jimenez,
Pesca peces,

Pepe Pérez.




Listadecotgo

NO

Indicadores

Se expresa con
claridad

Utilizaun tono
devoz
adecuado

Totales

Estudiantes

Alternativa

S| NO

S| NO

S| NO

01

02

03

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18




Sesion de aprendizaje N°3

Datos informativos:
1.1.Nombredelal.E. : N° 80206 — Saachar.

1.2 Area - Comunicacion
1.3.Ciclo 1l ciclo
1.4.Seccion > Unica
1.5.Grado :1°y 2° grado

1.6.Docentes aplicadores:
Fernando Tomas Bricefio Vargas
Dianira Jhanet Ramos Tirado
1.7.Fecha : 04/11/19

Datos de la sesiéon de aprendizaje:

2.1.Titulo del proyecto de investigacion:
Uso de juegos verbales paramejorar la expresion ora en los estudiantes del 111
Ciclo de Educacion Basica Regular de la|.E. 80206 del Distrito de Sanagoran
— Sanchez Carrién -2019

2.2.Nombre de la sesion: “Formamos rimas con nuestros nombres”

2.3.Duracion: 60 minutos.

2.4.Evidencia: Recitan su rima que forman.

Propdsitosy evidencias de aprendizaje:

Area Competencia Capacidad Desempefio
Comunicacion | Secomunica | - Interactlia Expresa oralmente
oralmente. estratégicamente | sus  necesidades,

con distintos | intereses,
interlocutores experiencias y
emociones en sus
rimas que formay
lo recita.




IV. Secuenciadidactica:

M omentos

Estrategias

Materiales
Yy recur sos

Tiempo

Inicio

Ladocentetraea aulaunarima
cortay divertida.

Ladocente escribe las rimas en
un papelote.

Los nifios y nifias responden a
las siguientes preguntas:

¢Cudl de las rimas les gusta
mas? Y ¢Por quée?

JTodas las rimas se entienden?
¢Con qué han formado sus
rimas?

Podemos formar rimas con
nuestros nombres.

Papelote

Plumones
Pizarra

15’

Desarrollo

La docente presenta su nombre
diccendo Yo me Ilamo
“Dianira” y Antony me mira.
Lo escribe en un papelote
grande acompafada de dibujo.
L os estudiantes repiten en coro
larimaformada.

Los nifios de maneraindividual
forman una rima con su
nombre. Por gemplo Yo me
[lamo Fenando y vivo
jugando.

La docente anima a repetir las
rimas y jugar con ellas con
instrumentos musicales
haciendo énfasis en |os sonidos
gue se repiten.

Pizarra
Papel otes
Plumones

30°

Cierre

Escriben su rima acompariada
de dibujos.

Reflexionan a través de estas
preguntas:

¢Queé aprendimos?

¢Como podemos aprender a
formar nuestras propias rimas?
JPara qué nos servird 1o
aprendido?

Pizarra
Papel otes
Plumones

15’




V. Instrumentos:
v Instrumento (Lista de Cotejos)

VI. Bibliografia:
v" Curriculo Nacional - MINEDU
v" Guiade Planificaciéon Curricular - MINEDU

VII.  Anexo
v' Anexo 1: Listade cotgjos



Listadecotgo

NO

INDICADORES

Se expresa con
claridad

Utilizaun tono
devoz
adecuado

TOTALES

ALTERNATIVA
ESTUDIANTES

S| NO

S| NO

S|

NO

01

02

03

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18




Sesion de aprendizaje N°4

l. Datos informativos:
1.1.Nombredelal.E. : N° 80206 — Saachar.

1.2 Area - Comunicacion
1.3.Ciclo -1l ciclo
1.4.Seccion > Unica
1.5.Grado :1°y 2° grado

1.6.Docentes aplicadores:
Fernando Tomas Bricefio Vargas
Dianira Jnanet Ramos Tirado
1.7.Fecha : 07/1119

I[I. Datosdelasesion deaprendizaje:
2.1.Titulo del proyecto de investigacion:
Uso de juegos verbales para mejorar la expresion oral en los estudiantes del 111
Ciclo de Educacion Basica Regular delal.E. 80206 del Distrito de Sanagoran
— Sanchez Carrién -2019
2.2.Nombre de la sesién: “Jugamos a adivinar”
2.3.Duracion: 60 minutos.

2.4 Evidencia: Pronuncia adivinanzas con claridad.

[11. Propositosy evidencias de aprendizaje:

Area Competencia Capacidad Desempefio
Comunicacion | Secomunica | - Infiere e | Interactia en diversas
oralmente. interpreta situaciones orales,

informacion | formulando  preguntas,
del textoora | dando  respuestas  a
realizar una adivinanza y
haciendo comentarios
relacionados con el tema,
utilizando un vocabulario
de uso frecuente.




IV. Secuenciadidactica:

Momentos Estrategias Materiales Tiempo
Yy recursos
Inicio v Presentamos una cgja de sorpresa, | Cgjade 15’
luego preguntamos. sorpresa.
v' ¢Qué seralo que hay dentro? Huevo
v Escuchamos sus opiniones
v ¢Desean que les de pistas?
v Es de color blanco, su mama tiene
plumas, su papa es un cantor.
v ¢De qué estaremos hablando?
v' Cuando damos pistas para adivinar.
¢Qué estamos haciendo?
v' Nifios hoy a prenderemos unas
adivinanzas, anotando sus
respuestas.
Desarrollo | v Presentamos un papelote con la| Papelote
adivinanza. Plumones
Mi madre es tartamuda, Pizarra
Mi padre es un cantador, Huevo
Tengo blanco mi vestido,
Amarillo e corazon.
JQuésera?
v" Pedimos a los nifios observen el
papel ote.
v' Laprofesoraleeralaadivinanzados
veces luego preguntara.
v ¢De qué trata la adivinanza? ¢Qué
serd?
v Después de varios esfuerzos
adivinaran o se les induce diversas
caracteristicas hastaquelo adivinen.
Respuesta: ( €l huevo)
v ¢Les gustaria aprender otra
adivinanza?
v Bienen orden sadracadanifio aleer
la adivinanza pasando  por
obstaculos
v' Aplicando delahojagraficaodibuja
€l objeto adivinando.
Cierre v" Finalmente los estudiantes exponen | Papelotes | 15’
sus trabaj os, luego preguntamos:
V' ¢Qué aprendimos hoy?




VI.

VII.

v ¢Cud fue la respuesta de
adivinanza presentada?
v ¢COmo se sintieron?

la

I nstrumentos:
v Instrumento (Lista de Cotejos)

Bibliogr afia:
v" Curriculo Nacional - MINEDU
v" Guiade Planificacion Curricular - MINEDU

Anexo
v' Anexo 1: Listade cotgjos




Listadecotgo

NO

Indicadores

Se expresa con
claridad y
espontaneidad

Utilizaun tono
devoz
adecuado

Totaes

Alternativa
Estudiantes

S| NO

S| NO

S| NO

01

02

03

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18




Sesion de aprendizaje N° 5

Datos informativos:
1.1.Nombredelal.E : N° 80206 — Sdachar.

1.2 Area - Comunicacion
1.3.Ciclo 1l ciclo
1.4.Seccion : Unica
1.5.Grado :1°y 2° grado

1.6.Docentes aplicadores:
Fernando Tomas Bricefio Vargas
Dianira Jnanet Ramos Tirado
1.7.Fecha 1 11/11/19

Datos de la sesiéon de aprendizaje:

2.1.Titulo del proyecto de investigacion:
Uso de juegos verbales para mejorar la expresion oral en los estudiantes del 111
Ciclo de Educacion Basica Regular delal.E. 80206 del Distrito de Sanagoran
— Sanchez Carrién -2019

2.2.Nombre de la sesion: “jQué divertido es adivinar”

2.3.Duracion: 60 minutos.

2.4.Evidencia: Utiliza un vocabulario de manera espontanea.

Propositosy evidencias de aprendizaj e

Area Competencia Capacidad Desempefio
Comunicacion | Secomunica | - Infiere e | Interactta en diversas
oralmente. interpreta situaciones orales,

informacion | formulando  preguntas,
del textoora | dando  respuestas 4
realizar una adivinanza y
haciendo comentarios
relacionados con el tema,
utilizando un vocabulario
de uso frecuente.




IV. Secuenciadidactica:

Momentos Estrategias Materiales Tiempo
Yy recursos

Inicio v/ Los nifios se relnen formando un 15’
circulo para escuchar diferentes
adivinanzas de su comunidad.

v Responden a preguntas.

v  Que cosa en comin tienen estas
adivinanzas.

v Que pistas nos dan para encontrar las
respuestas podriamos hacer otras
adivinanzas.

v Hoy vamos a aprender a contar
adivinanzas.

Desarrollo | vv Lamaestracolocaen € centro del Cqa 30’
circulo 1 caja que contiene 1 pafiuelo | Pafiuelo
grande. Papel

v Los nifios no deben ver que hay boom
dentro delacga Plumodn

v' Lamaestraescribeenlacaga, un
letrero que diga adivina adivinador.

v Los nifios responden alas preguntas
hechas por la maestra.

v' ¢Qué hay dentro delacagja?

Adivina adivinador....... es de

color............. su tamafo es........ se

parece - U y sirve

para............ es un animal....... que
sera......

v' La maestra presenta la consigna “El
nifio que adivina conduce e juego
para hacer otra adivinanza y asi
sucesivamente.

Cierre v Individuamente repiten una de las 15’
adivinanzas.

v' Reflexionan através otras preguntas:

v ¢Quéaprendi?

v’ ¢Cbémo lo aprendi?

v ¢Paraqué me servira?

v’ ¢Cémo me senti?

v’ ¢Tuve dificultades para aprender
adivinanzas?




V. Instrumentos:

v" Instrumento (Lista de Cotejos)

VI. Bibliografia:
v Curriculo Nacional - MINEDU
v Guiade Planificacion Curricular - MINEDU

VII. Anexo
v Anexo 1: Listade cotejos



Listadecotgo

NO

Indicadores

Se expresa con
claridad y
espontaneidad

Utilizaun tono
devoz
adecuado

Totales

Alternativa
Estudiantes

S| NO

S| NO

S| NO

01

02

03

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18




Sesion de aprendizaje N° 6
Datos infor mativos:
1.1.Nombredelal.E. : N° 80206 — Saachar.

1.2 Area - Comunicacion
1.3.Ciclo 1l ciclo
1.4.Seccion > Unica
1.5.Grado :1°y 2° grado

1.6.Docentes aplicadores:
Fernando Tomas Bricefio Vargas
Dianira Jnanet Ramos Tirado
1.7.Fecha . 14/11/19

Datosdela sesion de aprendizaj e

2.1.Titulo del proyecto de investigacion:
Uso de juegos verbales para megjorar la expresion ora en los estudiantes del 111
Ciclo de Educacion Basica Regular delal.E. 80206 del Distrito de Sanagoran
— Sanchez Carrion -2019

2.2.Nombre de la sesion: “Mis amigos del colegio adivinan”

2.3.Duracion: 60 minutos.

2.4.Evidencia: Se expresan ante sus companeros.

Propdsitosy evidencias de aprendizaje:

Area Competencia Capacidad Desempefio
Comunicacion | Se comunica - Infiere e | Interactia en
oralmente. interpreta | diversas situaciones

informacion | orales, formulando
del  texto | preguntas, dando
ora respuestas al realizar
una adivinanza vy
haciendo
comentarios
relacionados con €
tema, utilizando un
vocabulario de uso
frecuente.




IV. Secuenciadidactica:

M omentos

Estrategias

Materiales

Y recur sos

Tiempo

Inicio

v Redizar la presentacion y e saludo
mediante la cancion Un saludo de
alegria

v" Recordar con losnifiosy las nifiaslas
gue & dia de hoy participaremos ante
todos nuestros comparieros de la |.E.
con nuestras adivinanzas que
aprendimos las clases pasadas.

v Redizan un peguefio ensayo
recordando las adivinanzas
aprendidas.

v" El diade hoy nos presentaremos ante
nuestros compaferos haciéndoles

participar con nuestras adivinanzas.

Papelote

Plumoén

Desarrollo

v Una comision de estudiantes,
realizara la invitacion respectiva a
los profesores y estudiantes de las
diferentes seccionesdelal.E. para
gue a la hora indicada salgan a
formar porque habrd una
presentacion y participacion de los
alumnos del |Il ciclo con sus
adivinanzas.

v Al toque dd silbato de formacion
todos se concentran en el patio de
laescuela

v El docente o la docente hace la
presentacion de los estudiantes a

participar.

Paabra




VI.

VII.

Cada estudiante participa con su
adivinanza respectiva y sus
comparieros adivinan.

Concluido lo que se programo. Se
explica la importancia de las
adivinanzas y se agradece por la
asistencia

Cierre

Exponen sus adivinanzasqueenlas
clases anteriores aprendieron
pegandolo en laparte exterior desu
aula.

Reflexionan a través otras
preguntas:

¢es importante participar ante €
publico?

¢Coémo te sentiste?

¢Perdiste e miedo y te expresaste
mejor?

¢Tuve dificultades para aprender y

mencionar tus adivinanzas?

Adivinanzas
con
imagenes'y
respuestas.

I nstrumentos:

v' Instrumento (Lista de Cotejos)

Bibliogr afia:

v Curriculo Nacional - MINEDU
v Guiade Planificacion Curricular - MINEDU

Anexo

v Anexo 1: Listade cotgjos




Listadecotgo

NO

Indicadores

Se expresa con
claridad y
espontaneidad

Utilizaun tono
devoz
adecuado

Totales

Alternativa
Estudiantes

S| NO

S| NO

S| NO

01

02

03

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18




Sesion de aprendizaje N° 7

Datos informativos:

1.1
1.2
13
14.
1.5
1.6.

1.7.

Datos de la sesiéon de aprendizaje:

Nombredelal.E.
Area

Ciclo

Seccidn

Grado

Docentes aplicadores

Fecha

: N° 80206 — Salachar.
: Comunicacion

211l ciclo

:1°y 2° grado

Dianira Jnanet Ramos Tirado
: 18/11/19

2.1.Titulo del proyecto de investigacion:

2.2.Nombre de la sesion: “Aprendemos trabalenguas”

2.3.Duracion: 60 minutos.

2.4.Evidencia: Parafrasean trabalenguas.

Propdsitosy evidencias de aprendizaje:

Fernando Tomas Bricefio Vargas

Uso de juegos verbales paramejorar la expresion ora en los estudiantes del 111
Ciclo de Educacion Basica Regular de la|.E. 80206 del Distrito de Sanagoran
— Sanchez Carrién -2019

Area

Competencia

Capacidad

Desempefio

Comunicacion

oralmente.

Se comunica

Utiliza recursos no
verbales y
paraverbales de
forma estratégica
Interactlia
estratégicamente
con distintos
interlocutores

Reflexiona como
hablante y oyente sobre
textos orales:
trabalenguas del
ambito escolar, socid,
opinando sobre ideas,
hechos, temas,
personas y personajes a
partir de su experiencia
y el contexto en € que
Se desenvuelve.




V. Secuencia didactica:

Momentos Estrategias Materiales Tiempo
y recur sos
Inicio La maestra presenta un sobre que | Papelote 15’
contiene un trabalenguas 'y pregunta: | Sobre
¢Qué creen que he traido en este | Plumoén
sobre? ¢Por qué? Pizarra
La maestra presenta el trabalenguas
escrito en un papalote.
¢Para qué nos servird?
La maestra presenta el trabalenguas
escrita en un papelote y pregunta:
¢Qué serd? ¢Una poesia, una
adivinanza, un trabalenguas, una
rima? ¢Por qué?
Concluyen que se trata de un
trabalenguas.
Hoy vamos aprender trabalenguas:
“tres tristes tigres” (ANEXO N° 01)
En un plato detrigo
Trestristestigres
Comieron trigo.
Y treshombres miraban
A otrostrestigres
Quetristestragaban
En un plato detrigo.
Desarrollo Redlizan la lectura del trabalenguas | Papelote 30’
con ayuda de la maestra.
Leen € trabalenguas varias veces en
pares y grupos pequefios.
Parafrasean el trabalenguas
acompafnando con palmadas.
Lamaestra parafrasea de memoria el
trabalenguas |o més rapido posible.
Conjuntamente  parafrasean €
trabalenguas varias veces, hasta
aprenderla.
Participan verbalizando el
trabalenguas de memoria y 1o mas
rapido posible.
Cierre L uego contestan a estas preguntas: Papel boom | 15’
¢De qué trataba €l trabal enguas? Pinturas




v ¢Qué dificultades tuvimos a
pronunciar e trabalenguas?

v ¢Fuefécil aprender € trabalenguas?

v' Se les proporciona una hoja en
blanco para que dibujen lo que mas
les gusto del trabalenguas.

V. Instrumentos:

v" Instrumento (Lista de Cotejos)

VI. Bibliografia:
v" Curriculo Nacional - MINEDU
v Guiade Planificacion Curricular - MINEDU

VIIl. Anexo
v" Anexo 1: Lamina
v Anexo 2: Listade cotgjos.

@

En un plato detrigo
Trestristestigres
Comieron trigo.

Y treshombres
miraban
A otrostrestigres
Quetristestragaban
En un plato detrigo.




Listadecotgo

NO

INDICADORES

Pronuncia el
trabalenguas con
claridad

Utilizaun tono
devoz
adecuado

TOTALES

ALTERNATIVA
ESTUDIANTES

S| NO

S| NO

S|

NO

01

02

03

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18




Sesion de aprendizaje N° 8

Datos informativos:

1.1.Nombredelal.E. : N° 80206 — Salachar.

1.2 Area - comunicacion
1.3.Ciclo 11l ciclo
1.4.Seccion : Unica
1.5.Grado :1°y 2° grado

1.6.Docentes aplicadores:
Fernando Tomas Bricefio Vargas
Dianira Jhanet Ramos Tirado
1.7.Fecha : 21/11/19
Datos de la sesiéon de aprendizaje:
2.1.Titulo del proyecto de investigacion:
Uso de juegos verbales para mejorar la expresion oral en los estudiantes del 111
Ciclo de Educacion Basica Regular de la|.E. 80206 del Distrito de Sanagoran
— Sanchez Carrién -2019
2.2.Nombre de la sesién: “Pronunciamos con facilidad trabalenguas”
2.3.Duracion: 60 minutos.

2.4.Evidencia: Pronunciar trabalenguas.

Propdsitosy evidencias de aprendizaje:

paraverbales de
forma
estratégica
Interactla
estratégicamente
con distintos
interlocutores

Area Competencia Capacidad Desempefio
Comunicacién | Se comunica Utiliza recursos | Reflexiona como
oralmente. no verbales y | hablante y oyente

sobre textos orales:
trabalenguas del
ambito escolar, social,
opinando sobre ideas,
hechos, temas,
personas y personajes
a patir de su
experiencia y €
contexto en e que se
desenvuelve.




IV. Secuenciadidactica:

V.

Momentos Estrategias Materiales Tiempo
Yy recursos

Inicio Los nifios y niflas se ubican en 15’
media luna y dialogan sobre los
trabal enguas que conocen.

Libremente pronuncian
trabalenguas.

Responden a las siguientes
preguntas:

¢Quién les ensefio?

¢Como lo aprendieron?
¢Podriamos aprender otros
trabalenguas?

Hoy vamos a aprender nuevos
trabalenguas.

Desarrollo Lamaestra presenta el textoicono | Papelote 30’
verbal de un trabalenguas. Plumones
Leen parafraseando € Pizarra
trabal enguas varias veces en pares
Y pequefios grupos.
parafrasean el trabalenguas
acompariando con palmas.

Conjuntamente parafrasean varias
veces | os trabalenguas hasta
aprenderlo.

Participan frente a sus comparieros
parafraseando su trabalenguas que
lograron aprenderlo.

Cierre Luego contestan a estas preguntas: | Papel boom | 15’
¢clbes  gusto  pronunciar  los | Pinturas
trabalenguas?
¢les fue facil pronunciar los
trabalenguas?
¢(Paraquéles serviralo aprendido?

Se les proporciona una hoja en
blanco para que dibujen o que mas
les gusto de | os trabalenguas.

I nstrumentos:

v' Instrumento (Lista de Cotejos)




VI. Bibliografia:

v
v

Curriculo Nacional - MINEDU
Guia de Planificacion Curricular - MINEDU

VIIl. Anexo

v
v

Anexo 1: Laminaicono verbal
Anexo 2: Listade cotegjos

(@

S

(Lallave)

Yaves quelallave no abre,
yaves que lallave no habria,
dénde abria tantallave,

ningunallave abria?

(@

Tipi, tape, tipi, tape,
Tipitape, tipiton;
Tipitape, zapa, zapa,

Zapatero remendon.




Listadecotgo

NO

Indicadores

Pronuncia e
trabal enguas con
claridad

Utilizaun tono
devoz
adecuado

Totaes

Alternativa
Estudiantes

S| NO

S| NO

S| NO

01

02

03

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18




Sesion de aprendizaje N° 9

Datos informativos:
1.1.Nombredelal.E. : N° 80206 — Saachar.

1.2 Area - Comunicacion
1.3.Ciclo 1l ciclo
1.4.Seccion > Unica
1.5.Grado :1°y 2° grado

1.6.Docentes aplicadores:
Fernando Tomas Bricefio Vargas
Dianira Jnanet Ramos Tirado
1.7.Fecha : 25/11/19

Datos de la sesiéon de aprendizaje:

2.1.Titulo del proyecto de investigacion:
Uso de juegos verbales paramejorar la expresion ora en los estudiantes del 111
Ciclo de Educacion Basica Regular de la |.E. 80206 del Distrito de Sanagoran
— Sanchez Carrién -2019

2.2.Nombre de la sesién: “Participamos con nuestros trabalenguas”

2.3.Duracion: 60 minutos.

2.4.Evidencia: Pronuncian trabalenguas.

Propdsitosy evidencias de aprendizaje:

Area Competencia Capacidad Desempefio

Comunicacion | Secomunica | - Utiliza recursos no | Reflexiona como
oralmente. verbales y | hablante y oyente
paraverbalesdeforma | sobre textos orales:
estratégica trabalenguas del
Interactlia ambito escolar,
estratégicamente con | socid, opinando
distintos sobre ideas, hechos,
interlocutores temas, personas y
persongjes a partir de
Ssu experiencia y €
contexto en el que se

desenvuelve.




IV. Secuenciadidactica:

M omentos

Estrategias

Materialesy
I ecur sos

Tiempo

Inicio

v En e aula recolectamos los

trabalenguas escritos y aprendidos
en las clases anteriores. (Anexo 1)

v’ Recordar con los nifios y las nifias

las que € dia de hoy
participaremos ante todos nuestros
comparieros delal.E. con nuestros
trabalenguas que aprendimos las
clases pasadas.

v Redlizan un pequefio ensayo

recordando los  trabalenguas
aprendidos.

v" El dia de hoy nos presentaremos

ante nuestros companerosdelal.E.
y participaremos con nuestros
trabalenguas.

Textos de
trabal enguas.

15’

Desarrollo

v Una comision de estudiantes,
realizara la invitacion respectiva
alosprofesoresy estudiantes de
las diferentes seccionesdelal.E.
para que a la hora indicada
salgan aformar porque habrauna
presentacion y participacion de
los alumnos del 111 ciclo con sus
trabal enguas.

v Al togue de silbato de
formacion todos se concentran
en el patio delaescuela.

v El docente o la docente hace la
presentacion de los estudiantes a
participar.

v Cada estudiante participa con su
trabalenguas aprendido ante sus
comparierosdelal.E.

v' Concluido lo que se programo.
Se explica laimportancia de los
trabalenguasy se agradece por su
concurrencia.

Palabra

30’

Cierre

v Exponen sustrabal enguas que en
las clases anteriores aprendieron

Trabalenguas

15’




pegandolo en la parte exterior de | Cinta

su aula. Masking
v Reflexionan a través otras
preguntas:
v’ ¢Esimportante participar ante el
publico?

v ¢Como te sentiste?

v ¢Pediste e miedo y te
expresaste mejor?

v ¢Tuvedificultades para
aprender y mencionar tus
trabalenguas?

V. Instrumentos:

v" Instrumento (Lista de Cotejos)

VI. Bibliografia:
v Curriculo Nacional - MINEDU
v" Guiade Planificacion Curricular - MINEDU

VII. Anexo
v" Anexo 1: Laminaicono verbal

v Anexo 2: Listade cotejos

r - (o
(9 ) (Q)mpro Paco pocas copas ) S;E?Qal? (r:]itr(ljt,o
El cielo esta enladrillado, Pocas copas Paco compré Conto de cuent;)s
¢Quién lo desenladrillara? Y Gomo pocas copas Un ciento.
El que lo desenladrille compré Y un chico
Gran desenladrillador seré, Pocas copas Paco pago. ,'?;ﬂgn‘iﬁ,“;ﬁ*e‘;?o
Cuenta Pinto!
) G ) @G




Listadecotgo

NO

Indicadores

Pronuncia €
trabalenguas
con claridad

Utilizaun tono
devoz
adecuado

Totales

Alternativa
Estudiantes

S| NO

S| NO

S| NO

01

02

03

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18




Anexo 8: Autorizacion de aplicaciéon del programa
“Uso dejuegos verbales para mejorar la expresion oral”

“ANO DE LA LUCHA CONTRA LA CORRUPCION Y LA IMPUNIDAD™
Salachar, 16 de setiembre del 2019,

CARTA N° 001 - 2019 ~ DJRT
Sr. FERNANDO TOMAS BRICENO VARGAS
Director de la LE. N° 80206 — Salachar — Sanagoran — Sanchez Carnion.

Caserio de Salachar - Sanagoran.

Presente -

Asunto: SOLICITO AUTORIZACION PARA APLICAR EL PROGRAMA: USO
DE JUEGOS VERBALES PARA MEJORAR LA EXPRESION ORAL EN
LOS ESTUDIANTES DEL 111 CICLO DE LA LE, 80206. PARA TESIS
DE MAESTRIA.

De mi consideracion:

Tengo el agrado de dirigirme a usted, para saludarle cordialmente v a la vez hacer
de su conocimiento que la suscrita ¢s asistente de la catedra en proceso de
ELABORACION DE TESIS EN LA MAESTRIA DE GESTION Y
ACREDITACION EDUCATIVA, de la escuela de posgrado de la UCT, para lo cual
me encuentro desarrollando la tesis denominada “USO DE JUEGOS VERBALES
PARA MEJORAR LA EXPRESION ORAL EN LOS ESTUDIANTES DEL 11
CICLO DE EDUCACION BASICA REGULAR DE LA LE. B0206 DEL
DISTRITO DE SANAGORAN - SANCHEZ CARRION -2019" y come parte del
proceso es necesario aplicar el programa antes mencionado y las sesiones respectivas en
los estudiantes de 1° y 2° grado del nivel primano de la LE. que Ud. dignamente dinge.

En ese sentido, solicito tenga a bien Autorizar v proporcioname las facilidades
necesarias para el cumplimiento de este programa como parte de la elaboracion de 1a tesis
anies mencionada.

Sin otro particular, quedo agradecida de usted.

Atentamente,

) /6/erfets

b
\ %

DIANIRA JHANET RAMOS TIRADO
DNIN" 41855000




“Programa: uso de juegos verbales para mejorar la expresion oral en los estudiantes del
1 ciclo de la 1. E. N® 80206™

CASERIO: Salachar

FECHA: 19 de setiembre del 2019,

AREA: Comunicacion

HORARIO: 3 dias a la semana (2 horas por dia)

Los padres de los estudiantes en el apartado sigwente:
APELLIDOS ¥ NOMBRES DE LOS PADRES

N= DE FAMILIA DNl FIRMA

01 | Vasquez Vargas, Balbina 46092493 @Z}

02 | Vasquez Lifian, Francisca 47087101 "_@_ N
03 | Vargas Vasquez, Juan Benito 19566742 _@w

04 | Rojas Balazar, Neli Antolina 45885888 . g

05 | Ramos Aguilar, Luciano 26933962 ﬁb

06 | Rodriguez Polo, Rufino 19573808 @

07 | Vargas Vasquez, Faustina 46335828 (F_@,

08 | Rodriguez Benites, Gregoria 41799539 @ff

09 | Arenas Castro, Agustina 19567093 @:&ﬁ
10 | Castro Vargas, Eugenio 19566462 W

11 | Vasquez Acosta, Eusebia 19573683 @,
12 | Vasquez Vargas, Lucila 42126788 @

13 | Ruiz Villarruel, Fernando 19549264 @m
14 | Sanchez Aguilar, Santos 26959240 "W

15 | Ruiz Valderrama, Gonzalo 42859529 CEZ-&._
?




Aceptan participar y autorizar a sus menores hijos de manera voluntaria durante el
proceso de recoleccion de datos del programa en mencion, realizada por los
investigadores:

Fernando Tomas, Bricefio Vargas con DNI N° 40663660 y
Dianira Jhanet Ramos Tirado con DNI N° 41855090

Acceden a participar de las reuniones programadas para conocer los resultados de la
aplicacion del programa a sus menores hijos. Asimismo, autorizan la participacion de sus
menores hijos en la aplicacion de dicho programa, asi como también autonizan a que los
datos que se obtengan del proceso de investigacion sean utilizados, para efectos de
sistematizacion v publicacion del resultado final de investigacion.

Expresan que los investigadores les han explicado con antelacion el objetivo y enlaces de
dicho proceso.

Gjﬁriﬂn grecTos oOg
SANyESTEAClond D E

M A sioe A

/9/29/ 2017

D =D

Fernandt TomagBrickfio Vargas Dianira Jhanet Ramos Tirado
Docente asistente Docente asistente
DNI N® 40663660 DNI N° 4 1855090




Anexo 9: Testimonios fotogr &ficos
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