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RESUMEN

La presente tesis de investigacion tuvo por finalidad demostrar que el uso de herramientas
digitales mejora la competencia matematica: “Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion” en los estudiantes del sexto grado de nivel primaria de la 1.LE. N° 14374, de

Curilcas, Distrito de Pacaipampa, Provincia de Ayabaca, Regién Piura—2020.

Este trabajo de investigacion es de tipo aplicada experimental, se utilizé el método
hipotético deductivo, con disefio pre experimental con pre test y pos test, con una sola
muestra de 20 estudiantes, se utilizd como instrumento para evaluar la variable de estudio
de la competencia mateméatica mencionada anteriormente, a través de una prueba objetiva

conformada por 10 preguntas que servira para comprobar, aprobar o desaprobar las hipotesis.

Se finaliza que el uso de herramientas digitales utilizadas en el desarrollo de las
experiencias de aprendizajes planificadas a través de un proyecto de aprendizaje, influyen
significativamente en el desarrollo de la competencia matematica: resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion en los estudiantes del Sexto Grado de Primaria de la
Institucion Educativa N° 14374 de Curilcas, Pacaipampa, Ayabaca, Piura, demostrado por
estadistico de prueba de Wilcoxon (Z = -3.972) y un valor de significancia (p = 0.000) siendo
menor al error permitido de 0.05.

Palabras claves: Herramientas digitales, competencia matematica.
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ABSTRACT

The main objective of this research work was to demonstrate that the use of digital tools
improves mathematical competence: it solves problems of form, movement and location in
the students of the Sixth Grade of Primary School of the I.E. N014374, Curilcas, Pacaipampa
District, Ayabaca Province, Piura Region-2020.

This research work is of an applied experimental type, the deductive hypothetical method
was used, with a pre-experimental design with pre-test and post-test, with a single sample of
20 students, it was used as an instrument to measure the study variable of mathematical
competence Solves problems of movement and location through an objective test as an

instrument to measure, check, approve or disprove hypotheses.

It is concluded that the use of digital tools used in the development of the planned learning
experiences through a learning project, significantly influence the development of
mathematical competence: it solves problems of form, movement and location in sixth grade
students Primary School of the Educational Institution No. 14374 of Curilcas, Pacaipampa,
Ayabaca, Piura, demonstrated by Wilcoxon test statistic (Z = -3.972) and a significance
value (p = 0.000) being less than the allowed error of 0.05.

Key words: Digital tools, mathematical competence.
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CAPITULO I: PROBLEMA DE INVESTIGACION
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1.1. Planteamiento del problema

A partir de las diferentes necesidades que se pueden observar por las calamidades de
la pandemia por el COVID-19, a nivel mundial y nacional, pues es necesario conocer,
aplicar y validar las diferentes herramientas digitales para promover aprendizajes de
manera virtual y sobre todo en zonas rurales.

La pandemia del COVID-19 ha cambiado la vida de una gran cantidad de estudiantes,
docentes, padres y madres a lo largo del mundo y millones ensefian y aprenden desde
sus hogares (UNESCO, 2020). Aunque es una crisis sanitaria, esto hace que se disefien
nuevas formas de gestionar los procesos de aprendizajes y por ende de sufrir
transformaciones del curriculo escolar. Ya que, los maestros asi como los alumnos y los
padres de familia, nos vemos en necesidad de interactuar con los diferentes medios
tecnoldgicos accesibles y adecuados a sus contextos de convivencia familiar.

Por otro lado, esta crisis conlleva a tener una visién mas clara de los logros educativos
que se plantean en las politicas educativas, siendo necesario que desde esta Optica se
tomen medidas urgentes y desde las mismas lineas educativas, donde los educadores,
padres de familia y sociedad podrian participar en las decisiones de la idoneidad del
curriculo para fortalecer competencias y utilizar recursos que conlleven a la continuidad
del aprendizaje en tiempos de emergencia, y por ende al desarrollo pertinente del
aprendizaje inclusivo, participativo y centrado en los estudiantes.

En el Pert, mediante el D.S. N° 044-PCM, donde se declar6 al estado peruano en
Emergencia Nacional por circunstancias graves que atentan contra la vida en la Nacion
a consecuencia de la pandemia del COVID-19 (Diario El Peruano, 2020). Esto afecta a
todos los ambitos sea en lo politico, social, académicos, lo cual surgen nuevas
necesidades y formas de actuar.

Siendo la Educacion uno de los sectores afectados para el desarrollo de los
aprendizajes en lo estudiantes correspondiente al periodo escolar 2020, pues ante esta
emergencia se suspenden todas las actividades escolares de manera presencial, es decir
estudiantes y docentes, lo cual afecta al desarrollo de las competencias de los escolares
enmarcadas dentro del CNEB “Curriculo Nacional de la Educacion Basica” que se
planifican y ejecutan para el progreso de los aprendizajes en los estudiantes de manera
anual.

Ante esta situacion a nivel internacional y nacional se viene implementado diferentes

acciones para movilizar los aprendizajes de los estudiantes de manera virtual, es decir
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aprendizajes a distancia. Asi el Ministerio de Educacion del Perd, ha implementado la
estrategia denominada: Aprendo en casa, dicha estrategia promueve el desarrollo de
actividades de aprendizajes utilizando los medios tecnoldgicos de: radio, television y
pagina Web, donde el estudiante de acuerdo a sus posibilidades del recurso tecnoldgico
con que cuenta en el hogar recibe sus aprendizajes.

En consecuencia, los docentes nos encontramos en la gran necesidad de adecuarnos
para utilizar y gestionar herramientas digitales que promuevan gestionar los saberes en
los estudiantes de manera remota, pues es necesario garantizar la continuidad del
aprendizaje, buscando que nuestros estudiantes participen, se motiven y reciban el
apoyo necesario para aprender desde los espacios de sus hogares y pasar del enfoque
del aprendizaje en persona al aprendizaje remoto.

De otro lado, el CNEB aprobado con Resolucion Ministerial N° 649-2016-MINEDU,
aprueba dentro de su estructura 33 competencias basicas que todos los estudiantes que
pasan por la EBR deben obligatoriamente desarrollarlas. Esto se ve afectado por la crisis
que se esta viviendo, pues no todas las competencias de las areas curriculares se estan
desarrollando de manera virtual, ademas no todos los recursos digitales son pertinentes
para el desarrollo de las mismas.

El curriculo, los materiales de ensefianza y aprendizaje, la evaluacion en el aula 'y las
practicas son temas relacionados que deben verse desde otras perspectivas y de forma
sistémica (UNESCO, 2020). Esto quiere decir que como docentes debemos cambiar las
maneras de gestionar los aprendizajes en los escolares por soluciones mas creativas y
novedosas, que sean flexibles y que conlleven al logro de aprendizajes significativos en
sus diferentes areas curriculares y desde una dptica de un aprendizaje remoto.

A partir de esta problematica surge la necesidad de medir el nivel de influencia de la
utilizacion organizada de herramientas digitales para el desarrollo de la competencia
matematica: “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion” en los
estudiantes del sexto grado de Nivel Primaria de la Institucion Educativa N° 14374 del
Centro Poblado de Curilcas, Distrito de Pacaipampa, Provincia Ayabaca de la Region

Piura en el afio 2020.
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1.2. Formulacién del problema

1.2.1.Problema general

¢Cual es la influencia del uso de herramientas digitales en el nivel de la competencia

matematica: “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion” en estudiantes
de Sexto Grado de Primaria de la I.E. N.° 14374, Ayabaca-Piura-2020?
1.2.2. Problemas especificos

¢Cual es la influencia del uso de herramientas digitales en el nivel de la capacidad:
“Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones” en estudiantes
del Sexto Grado de Primaria de la I.E. N° 14374, Ayabaca, Piura - 2020?

¢Cual es la influencia del uso de herramientas digitales en el nivel de la capacidad:
“Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas” en
estudiantes del Sexto Grado de Primaria de la I.E. N° 14374, Ayabaca, Piura -
20207

¢Cual es la influencia del uso de herramientas digitales en el nivel de la capacidad:
“Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio” en estudiantes
del Sexto Grado de Primaria de la I.E. N° 14374, Ayabaca, Piura - 2020?

¢, Cual es la influencia del uso de herramientas digitales en el nivel de la capacidad:
“Argumenta afirmaciones sobre relaciones geometricas™ en estudiantes del Sexto
Grado de Primaria de la I.E. N° 14374, Ayabaca, Piura - 2020?

1.3. Formulacion de objetivos

1.3.1.Objetivo general

Determinar la influencia del uso de herramientas digitales en la competencia

matematica: “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion” en los
estudiantes del Sexto Grado de Primaria de la I.E. N° 14374, Ayabaca, Piura - 2020.
1.3.2. Objetivos especificos

Determinar la influencia del uso de herramientas digitales en el nivel de la
capacidad: “Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones” en
los estudiantes del Sexto Grado de Primaria de la I.E. N° 14374, Ayabaca, Piura -
2020.

Determinar la influencia del uso de herramientas digitales en el nivel de la

capacidad: “Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas”

17



en los estudiantes del Sexto Grado de Primaria de la 1.LE. N° 14374, Ayabaca,
Piura-2020.

= Determinar la influencia del uso de herramientas digitales en el nivel de la
capacidad: “Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio” en los
estudiantes del Sexto Grado de Primaria de la .LE. N° 14374, Ayabaca, Piura-2020.

= Determinar la influencia del uso de herramientas digitales en el nivel de la
capacidad: “Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas” en los
estudiantes del Sexto Grado de Primaria de la .LE. N° 14374, Ayabaca, Piura-2020.

1.4. Justificacion de la investigacion

El presente trabajo tiene gran valor teérico ya que su contenido contribuira al campo
de la educacién, y ain mas especifico al proceso de aprendizaje ensefianza de la
competencia matematica: “Resuelve problemas de forma movimiento y localizacion”

desde el uso de herramientas digitales. Pues, como lo manifiesta Prensky (2011):
“Los profesores actuales saben que la tecnologia digital se esta convirtiendo en
una parte importante de la educacion de los estudiantes. Pero aun no esta
completamente claro como usarla en la escuela, y la mayoria de los educadores
esta en algin punto del proceso de imaginar (o preocuparse ante la idea de) como

usar tecnologia para ensefiar de forma significativa” (p. 14).

Esto nos da significatividad, ya que nuestra investigacion se enfoca en hacer uso de
herramientas digitales para desarrollar los aprendizajes en los estudiantes y por ende a
conocer y desarrollar capacidades en el uso de las tecnologias como herramientas
digitales de los docentes.

Permitira conocer las diferentes concepciones de la competencia matematica
propuestas por el MINEDU, el cual sustenta a la matematica con la 6ptica de resolucion
de problemas, ademés de como aprenden las matematicas los nifios y nifias desde el uso
de herramientas digitales para el progreso de sus capacidades matematicas y de manera
remota. También, permitird el desarrollo de la competencia transversal del CNEB: “Se
desenvuelve en entornos virtuales™, lo que conlleva a hacer uso herramientas digitales
desde la TICs. Igualmente se justifica con el manifiesto de la UNESCO (2020) donde

nos dice que los docentes debemos participar mas en el manejo de herramientas digitales
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para participar en la definicion de las modalidades de aprendizaje remoto y en la forma
como se presenta el contenido de los aprendizajes.

Finalmente, contribuird brindado informacion eficaz y concreta sobre la base de los
resultados en el uso de herramientas digitales y el logro de las capacidades de la
competencia matematica en estudio, en un principio de ofrecer sustentos teoricos
actualizados, que serviran de cimiento para futuras investigaciones, con miras al

desarrollo de los aprendizajes desde la virtualidad.
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2.1. Antecedentes de la investigacion
2.1.1. Antecedentes de contexto internacional

Campos (2018) en su investigacion titulacion “Serious Games como estrategia de
aprendizaje para la ensefianza de la matematica”, Universidad Técnica de Ambato,
Ecuador, donde se tuvo por propdésito demostrar que la aplicacion del programa
informéatico mejora el nivel del aprendizaje en matemaéticas en los estudiantes de nivel
secundaria. La investigacion se desarrolla bajo un enfoque de tipo cuantitativo y de
disefio pre experimental, para lo cual se empled una muestra de 44 estudiantes, a los
cuales se aplico las técnicas de la observacion y encuesta para medir el efecto de la
variable dependiente. Luego de aplicar la prueba de Wilcoxon para contrastar la
hipdtesis de estudio se obtuvo como resultado un valor (Z = 2.388) siendo mayor al
valor Z tabular al 95% de confianza (Zt = 1.96), por lo tanto se concluy6 que el programa
“Serious Games” si mejora el nivel de aprendizaje del curso de matematica en los
estudiantes de secundaria del centro educativo en estudio.

Zaldua (2018) en su investigacion titulada “El uso de herramientas digitales
matematicas — San Joaquin — La Mesa”, Universidad Externado de Colombia, donde se
tuvo por propdsito implementar el manejo de las herramientas digitales mediante
sesiones de aprendizaje en el salon de clases. La investigacion se desarroll6 bajo un
enfoque cualitativo de disefio no experimental, utilizando una muestra de 12 estudiantes
del nivel primaria, a los cuales se les aplicd como herramientas digitales las aplicaciones
“Monsters Numbers”, “Mundo Primaria.com”, “El rey de las matemadticas™ entre otras,
dichas aplicaciones son descargadas de uso libre por el internet. Se llegé a la conclusion
gue existe una respuesta motivante y gratificante por parte de los estudiantes al hacer
uso de estas herramientas digitales para el aprendizaje del area de matematicas.

Cuero (2017) en su investigacion titulada “Analisis de la importancia de las TIC
como recurso didactico para el proceso ensefianza aprendizaje de matematica en la EGB
General Villamil”, Pontificia Universidad Catolica del Ecuador, donde se tuvo por
propdsito analizar el grado de importancia del uso de las TIC como herramientas para
una ensefianza eficaz en el curso de matematica en los alumnos de nivel secundaria. La
investigacion se desarrollo bajo una dptica cuantitativa de disefio no experimental con
nivel descriptivo, usando una muestra integrada por 110 estudiantes, a los cuales se les
asigno un cuestionario como instrumento para la variable de estudio. Obteniendo como

resultados que el 62.5% de los estudiantes encuestados indican que rara vez los
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profesores utilizan programas informaticos para la ensefianza del curso de matematica
y el 81% de los encuestados manifiestan que el profesor nunca incentiva el uso de
herramientas informaticas para aprender en el desarrollo del curso de matemaética,
concluyendo que la mayoria de los docentes no emplean los recurso tecnoldgicos para

conseguir el aprendizaje de los estudiantes.

2.1.2. Antecedentes de contexto nacional

Estacio (2018) en su investigacion titulada “Uso de medios tecnologicos y logro de
aprendizaje de matemética en la Institucion Educativa José Maria Arguedas —
Carabayllo 2018, Universidad César Vallejo, Lima, donde se tuvo por finalidad
determinar el grado de relacion entre el manejo de los recursos tecnoldgicos vy el
aprendizaje del curso de matematica en los alumnos del quinto afio de secundaria del
centro educativo en estudio. La investigacion se efectud bajo un enfoque cuantitativo
con disefio correlacional no experimental, usando una muestra integrada por 179
estudiantes, a los cuales se les aplicd dos cuestionarios como instrumentos para medir
las variables de estudio. Luego de aplicar la prueba estadistica Rho de Spearman se
obtuvo un valor de indice de correlacién (r = 0.459) y un valor de significancia (p =
0.000), llegando a la conclusion que existe una relacion moderada y directa entre el uso
de plataformas tecnoldgicas y el logro de aprendizaje del area de matematica en los
estudiantes del quinto afio de secundaria del centro educativo “José Maria Arguedas”.

Carhuavilca (2017) en su tesis titulada “Las TICS y su influencia en el aprendizaje
de Matemética | en los estudiantes de Matematica e Informética, Promocién 2016,
Facultad de Ciencias — Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzman y Valle”,
Lima, donde se tuvo por propésito determinar el grado de influencia del manejo de las
TICS en el aprendizaje del area de matematica en los alumnos de la escuela de
informatica del centro de estudios anteriormente mencionado. La investigacion se
desarroll6 bajo una Optica cuantitativa de disefio pre experimental con nivel explicativo,
usando una muestra de 24 estudiantes a los cuales se les aplic6 como instrumento una
prueba objetiva antes y después de las sesiones de aprendizaje mediante el uso de TICS.
Obteniendo como resultado luego de aplicar la prueba estadistica T de Student un valor
calculado (Tc = 2.99) mayor al valor de tabla (Tt = 2.07), llegando a la conclusion que
el uso de TIC influye de manera significativa en el aprendizaje del curso de matematica

en los estudiantes de la escuela de informatica.
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Saldafia (2016) en su investigacion titulada “Mejoramiento de la competencia
matematica en estudiantes con discalculia del tercer grado de primaria de una institucion
educativa bilingle, La Molina — Lima, 2016”, Universidad César Vallejo, Lima, donde
se tuvo por proposito la aplicacion del programa informéatico Evamat 2 para mejorar la
competencia matematica en los estudiantes del 3° grado de nivel primaria del centro
educativo en estudio. La investigacion se desarroll6 bajo un enfoque de tipo cuantitativo
con disefio pre experimental, usando una muestra de 12 estudiantes, a los cuales se les
capacitd bajo el programa matematico en varias sesiones y se utilizo el instrumento de
la prueba objetiva en pre y pos test. Obteniendo como resultado luego de aplicar la
prueba estadistica de “t” de Student, un valor calculado (Tc = 3.19) siendo mayor al
valor de tabla (Tt = 1.96) a un 95% de confianza, llegando a la conclusién que el empleo
del programa “Evamat 2” produce efectos significativos en la competencia matematica

de los estudiantes del tercer grado de primaria del centro educativo en estudio.

2.1.3. Antecedentes de contexto regional

Espinoza (2018) en su investigacion titulada “Uso de las TICS para mejorar el
aprendizaje en estudiantes del segundo grado de secundaria de la I.E. Augusto Salazar
Bondy — Los Organos — Piura 2018”, Universidad Catélica Los Angeles Chimbote,
donde tuvo por finalidad demostrar que el uso de las TICs mejora el nivel de aprendizaje
en los estudiantes. La investigacion se desarroll6 bajo un enfoque tipo cuantitativo de
disefio pre experimental, usando una muestra integrada por 60 estudiantes del segundo
grado, a los cuales se les aplicd un cuestionario como instrumento para medir el pre 'y
post test, obteniendo como resultado un valor Z calculado (Z = 6.748) siendo mayor al
valor Z de tabla a un 95% de confianza, por lo que se concluy6 que la aplicacion del
taller uso de las TICs mejor6 el nivel de aprendizaje en los alumnos del segundo grado
de secundaria del centro educativo.

Timand (2017) en su investigacion titulada “El uso del internet y su influencia en el
desarrollo de las tareas escolares desarrolladas por las alumnas del 5° afio de educacion
secundaria del turno tarde de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora de Fatima en el
area de historia, geografia y economia, 2015”, Universidad Nacional de Piura, donde
tuvo por propdsito determinar el grado de influencia del uso del recurso del internet para
el correcto desarrollo de las tareas escolares en los estudiantes del quinto afio de

secundaria. La investigacion se desarrollé bajo una oOptica cuantitativa de disefio no

23



2.2.

experimental de nivel explicativo, usando una muestra de 274, a los cuales se les aplico
dos cuestionarios como instrumentos para la recoleccion de datos, obteniendo por
resultados que el 98.9% de los encuestados indican que los estudiantes le dan mal uso
al internet mientras estan buscando informacion, asimismo, el 64% de los estudiantes
encuestados le dan un manejo deficiente a la informacion que llegan a encontrar en el

las plataformas del internet.

Paucar (2015) en su investigacion titulada “El uso de los softwares educativos como
estrategia de ensefianza y el aprendizaje de la geometria en los estudiantes de cuarto
grado del nivel secundario en las Instituciones Educativas de la provincia de Tambopata
— Region de Madre de Dios — 2012”, Universidad Nacional de Educacion “Enrique
Guzman y Valle”, Lima, donde tuvo por propdsito demostrar que mediante el uso de
herramientas informaticas se puede mejorar el aprendizaje del &rea de geometria en los
alumnos del centro educativo en estudio. La investigacion se desarrollé bajo una dptica
cuantitativa de disefio pre experimental, usando una muestra de 154 estudiantes de dos
centros educativos de la region, a los cuales se les aplicé como instrumento una prueba
objetiva antes y después del uso del software “GeoGebra” y “Cabri Geometre 117,
obteniendo como resultados luego de aplicar la prueba estadistica T de Student un valor
calculado (t = 6.2311) siendo mayor al valor de tabla (t = 1.6549) por lo que se llegé a
la conclusion que la utilizacion de los softwares educativos mejoran significativamente

el aprendizaje del area de geometria en los alumnos de los dos centros educativos.

Bases tedrico cientificas
2.2.1.Nuevas tecnologias digitales

La tecnologia digital, ademéas de funcionar como fuentes de investigacion, también,
forman parte de objeto para estudios y para desarrollar aprendizajes desde las diferentes
areas curriculares en la educacion ya que, se entiende que las nuevas tecnologias son
instrumentos que mejoran el aprendizaje.

De acuerdo con las investigaciones de Jaimez et al. (2015) las nuevas tecnologias
digitales (NTD), han llegado a ser una fuente importante para acceder a informacion, la
cual durante muchos afios estuvieron guardados dentro de espacios fisicos, tales como
archivos o bibliotecas. Ademas, pueden ser un medio de comunicacion rapido, asi
mismo es una herramienta que ayuda a representar las ideas de manera multimodal y

multimedia, en donde estan incluidas las palabras de forma hablada, asi como también
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la escritura, los videos, audios, imagenes, simulacros interactivos, e incluso la realidad
aumentada y animacion.

En otras palabras, los medios digitales, cuentan con un gran potencial desde la
perspectiva educativa para el proceso del aprendizaje pues, gracias a ellos, podemos
desarrollar conocimientos y mejorar el desenvolvimiento de nuestras destrezas. La
revolucion digital de ahora brinda tanto a los usuarios como a los docentes, una fuente
importante de comunicacion, informacion e interaccion mucho mas importante que la
que brindan los textos fisicos y pizarras quienes necesitan tener un uso eficaz y
significativo en el proceso de aprendizaje (Jaimez et al., 2015). El autor, sostiene
también que, dentro de todos los sistemas educativos en el mundo, se puede ver como
se ha ido insertando el concepto de las habilidades digitales como un propdsito de
ensefianza y aprendizaje ya sea para los estudiantes, asi como para la formacion docente.

Esto se debe a que, dentro del curriculo de educacion basica, puede notarse cada vez
mas la inclusion de habilidades para el uso de estas fuentes y herramientas digitales en
la competencia transversal: se desenvuelve en entornos digitales producidos por el uso
de las TIC, quienes deberan ser desarrollados dentro de todas las areas curriculares. Por
consecuencia, esto da como resultado, incluir nuevas tecnologias en la gestion del
conocimiento, ya sea dentro y fuera de los salones de clase para desarrollar un tipo de
educacion que sea favorable para mejorar la calidad, innovacion, inclusion, asi como la
practica de valores dentro de todos sus niveles y modalidades (Jaimez et al. 2015).

Por otro lado, Avendafio (2015), sostiene que toda esta tecnologia, viene siendo
incorporada e incluida gracias a los grandes y rapidos cambios en cuanto a la
modernizacion e innovacion que viene siendo presentado a nivel mundial. Esto tiene
como objetivo que el alumno pueda interpretar, comprender y analizar conocimientos
para que, gracias a ello, se pueda ir generando aprendizajes significativo que le vaya
preparando para afrontar su vida profesional y el uso de las tecnologias de manera

racional.

2.2.1.1. Perspectiva pedagdgica.

De acuerdo con la investigacion de Santiago et al. (2013), las TICs, asumen cada dia
un rol méas protagénico en la educacién y son tomados en cuenta desde el instante en
que se disefilan los curriculos, asi como las herramientas pedagdgicas que se

implementan en las aulas para que de esta manera, los estudiantes puedan ir
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construyendo sus aprendizajes y competencias. En otras palabras, las TICs, se
encuentran presentes desde la dptica pedagogica en el planeamiento de las tareas,
durante su ejecucion y dentro del desarrollo de los procesos de aprendizajes de los
estudiantes, ya sea de manera presencial a distancia o virtual.

En ese sentido, Jaimez et al. (2013), sostiene que las nuevas tecnologias digitales,
guardan una clasificacion de acuerdo a tres categorias. Dichas categorias, son las
siguientes:

Ambientes para la ensefianza: Jaimez et al. (2013), sostiene que, en esta categoria,
esta conformada por los instrumentos, herramientas y las plataformas virtuales, tales
como blogs, correos electronicos, asi como los repositorios virtuales (Google drive,
Dropbox, etc.).

Herramientas de Gestion e Interaccion: esta categoria es empleada al momento de
realizar actividades ya sea de planificacion de actividades, administracion y evaluacion
de cursos, llevar la asistencia del grupo, controlar las tareas pendientes, comunicacion
del programay del calendario de las materias e incluso, poner a disposicién las lecturas
y los materiales a utilizarse en el curso. Uno de los casos mas conocidos, es el de los
muros, mensajes y forso utilizados en las diferentes plataformas virtuales en donde los
profesores y alumnos interactlan asignandose tareas, y por ende recibiéndolas,
calificando los trabajados, adjuntar recursos tales como documentos, fichas, videos,
enlaces, entre otros. Y en donde existe un vinculo de comunicacion e interaccion con
los estudiantes, ya sea por medio de los grupos de estudio por redes sociales, blogs o los

correos electronicos (Jaimez et al. 2013).

Herramientas de instruccion: en esta categoria, las nuevas tendencias digitales, son
utilizadas de manera directa para brindar lecciones del contenido a ensefiar, para ello,
se van utilizando diferentes fuentes tales como presentaciones en Power Point, archivos
o documentos en formato Word o PDF, las hojas de calculo del programa Excel, videos,
correos electronicos, entre otros. Al referirse a los enfoques de ensefianza por
habilidades o competencias, los contenidos ya no son Unicamente exposiciones de
formaciones y conceptos, sino también son actividades y tareas que se deben realizar,
asi como problemas para brindar soluciones. Estas lecciones, seran presentadas de
manera directa y presencial dentro del aula, asi como también pueden ser publicadas en

linea, en el aula virtual (Jaimez et al. 2013).
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Se puede demostrar entonces, que las TIC facilitan la gestion del conocimiento
debido a que funciona como un medio y un fin para el aprendizaje, pues el estudiante
gracias a las herramientas tecnoldgicas podra aprender y ensefiar diversos temas y
contenidos de las areas utilizando programas especializados en procesar textos, revisar
mensajes, atender videos, siendo partes de conferencias de video y agilizando la

interaccion entre compafieros y tutores.

2.2.1.2. Perspectiva del aprendizaje.

De acuerdo con la investigacion de Andrade (2013), las TICs dentro de la educacion,
vienen a ser hoy en dia fuentes necesarias e indispensables. Es por ello que, es
importante que los docentes cuenten con formacion en el uso de las TIC, las cuales
permitan trabajar en sus clases de forma mas intuitiva, dindmica y activa segun las
innovaciones que van exigiendo dia a dia.

Esto es fundamento para pensar que el aprendizaje en el futuro, serd mediado por
diversos medios y plataformas digitales para lo cual, los docentes tendran que ser
preparados para su manejo y uso, de esta forma, se podra impartir aprendizajes desde

una perspectiva mas constructivista.

Como consecuencia, Pefialosa (2013) sostiene que las TICs, desde la Optica del
aprendizaje, sirve como instrumentos para el apoyo de procesos cognitivos en sus

distintas etapas. Dentro de dichos procesos, las TICs, intervendrian en las siguientes:

a. Interaccion digitalizada con problemas auténticos.
b. Acceso a diversos conocimientos previos de caracter fundamental.
c. Acceso a medios que permitan analizar el conocimiento adecuados

d. Medios que ceden la adecuada aplicacion del conocimiento.

Las nuevas tecnologias digitales, desde la manera de analizar el aprendizaje, ayuda a
realizar diferentes estrategias y procesos de caracter pedagdgico, al permitir que el
estudiante interactie activamente con los instrumentos y herramientas digitales al
momento de plantear y resolver problemas, casos, proyectos, actividades y otras
situaciones en el contexto real; los que son expuestos usando distintos medios
tecnoldgicos. En otras palabras, dentro de todos los procesos pedagégicos del
aprendizaje, presentarian distintos instrumentos y fuentes digitales las cuales permitiran

la transformacion de informacion y conocimiento significativo pertinente.
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2.2.2.Las tics y el aprendizaje

Daévila et al. citado en Chavez et al. (2016), sostienen que las TIC, son instrumentos
que ayudan a hacer mas facil y mejor la ensefianza y el aprendizaje, engrandeciendo los
procesos de transmision o favoreciendo los procesos de construccion del conocimiento.
Indica el autor, que estas TICs, cuentan con todas las tecnologias que son necesarias
para el manejo y comunicacion de la informacion, las cuales, al incorporarse y formar
parte de la educacion, seran herramientas y medios potenciales para poder facilitar el
aprendizaje.

En ese sentido, Cuevas (2014), explica que, como parte de los diferentes avances y
descubrimientos a lo largo del tiempo, es condicion necesaria que seamos parte de la
integracion de la tecnologia al entorno educativo, pues, de esta manera, los estudiantes
aprenderdn a desarrollar sus habilidades racionales, motrices, memoristicas,
tecnoldgicas, entre otras. Los docentes, por ello, deberan tomar una actitud de caracter
investigativa para poder encontrar instrumentos que puedan utilizar con sus estudiantes
y salir de ese esquema clasico que dia a dia va quedandose atras, hasta llegar a la
obsolescencia. Es por eso, que se debe buscar instrumentos y fuentes que ayuden al
estudiante a aprovechar mas su tiempo, que demuestre constante interés en aprender
para que asi el docente pueda desarrollar y el estudiante comprender, las actividades
curriculares como parte de un compromiso con su educacién, centrdndose en el
aprendizaje colaborativo, con recursos de informacion variada y con una constante
actualizacion ocasionando, entre todos, una alfabetizacion tecnoldgica paralela.

En ese sentido, Martin (2015), sostiene que, al incluir las TICs en la educacion,
existiran cambios innovadores que lograran permitirle al estudiante tener un mejor
desenvolvimiento en una nueva sociedad con mayor efectividad. De este modo, se logra
reconocer el rol importante de los docentes al incluir las TICs en los procesos de
aprendizaje, para lo cual, debe comprender y empoderarse de ellas, las cuales facilitara
la promocion del pensamiento critico, asi como la creatividad de los estudiantes y como
resultado de ello, una mejor formacién tecnoldgica y pedagdgica.

Asi mismo, Martin (2015), sostiene que el rol de los estudiantes desde las TIC, esta
en la propagacion de un ambiente favorable para el aprendizaje, con base en la
comunicacion, didlogo y confianza en donde puedan sumergirse con las TICs para que,

con un adecuado uso de dichas herramientas, el estudiante sea capaz de buscar
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informacion, seleccionarla, evaluarlay convertirla en conocimiento. Asi mismo, el autor
sostiene que el estudiante de hoy, se desenvuelve en un nuevo rol, el cual es el siguiente:
Incremento del interés por la materia estudiada.

a.
b. Mejor capacidad de resolucion de problemas.

o

Trabajo en equipo y socializacidn de sus ideas.

o

. Mayor confianza en si mismo por parte del estudiante.

e. Incremento de creatividad e imaginacion.

De esta forma, de acuerdo a lo expuesto anteriormente, es importante mantener a las
TICs, como instrumentos digitales dentro del salon de clases, es decir, entrar en el
dinamismo de los estudiantes de hoy en dia con el uso de diversas herramientas
tecnoldgicas, para hacer mas eficiente el aprendizaje a distancia o semipresencial de
forma virtual y digital, esto debido a que muchos estudiantes se desenvuelven de forma
constante utilizando estos aparatos a través de la lectura de mensajes de textos, redes
sociales, internet, programas y hoy en dia, en donde los estudiantes participen de la

estrategia aprendo en casa, etc.

2.2.3.Tipologias de los recursos TIC

Desde la perspectiva de Cacheiro (2011), existen tres categorias que ayudan a tener
una mejor visualizacion de las formas y usos diferentes de las TICs. Entre ellos tenemos
a la informacion, comunicacion y aprendizaje.
2.2.3.1. Recursos TIC de informacion.

En este tipo de recursos, de acuerdo con Cacheiro (2011), permiten a los estudiantes
y docentes a buscar informacion de ciertos temas de interés, tanto académico como
personal, utilizando diferentes instrumentos digitales multimedia. Las TICs, como
fuentes de informacion, ponen a disposicién datos actualizados en fuentes de
informacién y formatos multimedia (Cacheiro, 2011).

Entre los principales recursos de la tecnologia de informacion, tenemos webgrafia,
enciclopedias virtuales, bases de datos, y otras herramientas online. Estas herramientas,
permiten administrar la informacion visual, escrita, audiovisual en diferentes formas
para después procesarlas y también servir de apoyo pedagogico. En este sentido,
Echevarria (2004), citado en Cacheiro (2011), indica que ninguna otra generacion o

sociedad, ha tenido tantas oportunidades de acceso a informacion tal como la nuestra,
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sin embargo, su volumen es tan grande y el acceso tan diverso, que las principales
dificultados son identificar y encontrar la informacion necesaria, como obtener la
informacidn deseada y cdmo aprovechar la que se tiene disponible.

Frente a esto, es importante usar adecuadamente la informacién que se tiene en las
diferentes fuentes digitales que tienen acceso los estudiantes y lo docentes.
2.2.3.2. Recursos TIC de colaboracion.

Desde el punto de vista de Cacheiro (2011), los recursos de colaboracion, ayudan en
la participacion de redes de profesionales, grupos de trabajo, instituciones, etc. El
trabajo de forma colaborativa, ayuda a desarrollar una reflexion sobre las fuentes
existentes y su diverso uso en diferentes ambitos (Cacheiro, 2011). Dentro de estos
recursos, se encuentran las listas de distribucion, grupos colaborativos, blogs, webinars,
entre otros.

En cuanto a las listas de distribucion, Gonzales (2011), sostiene que permiten recibir
de manera periddica, cualquier tipo de mensaje o correo electrénico acerca de cualquier
acontecimiento, articulos, enlaces, entre otros. Mientras que los grupos colaborativos,
ofrecen espacios web en donde los participantes analizan, reflexionan, sobre diferentes
temas ya sea a través de foros, chat, didlogo online, etc.
2.2.3.3. Recursos TIC de aprendizaje.

En cuanto a los recursos TIC de aprendizaje, Gonzales (2011), sustenta que estos
instrumentos, ayudan a desarrollar los procesos de aprovechamiento de conocimientos,
procedimientos e incluso actitudes orientadas a la planificacion formativa. De esta
manera, lo que el autor trata de decir, es que las TICs, desarrollan un rol importante en
el aprendizaje pues, sirven como mediadores entre los procesos de estos, ademas, lo
hacen mas creativo, motivador y permiten desenvolver en los estudiantes sus distintas
aptitudes y capacidades, debido a que estas, permiten pasar de un uso mas informativo
y colaborativo a uno mas didactico para generar resultados dentro el aprendizaje.
Gonzales (2011), indica que estos recursos ya mencionados, podemos encontrar los
siguientes: repositorios, tutoriales, cuestionarios en linea, o ciertas aplicaciones tales
como Facebook, whatsapp, zoom, etc. Ademas, se pueden encontrar aplicaciones para
hacer mapas conceptuales, tales como Cmap tools, herramientas para la elaboracion de

infografias como picktochar o canva.
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Es por ello que, para efectos de este estudio de investigacion, el enfoque estara en el
uso de instrumentos y herramientas digitales pedagdgicas las cuales impulsan la

comunicacion y el aprendizaje.

2.2.4.Herramientas digitales

Las herramientas digitales, de acuerdo con Borrego et al. (2018), permiten el uso del
conocimiento, asi como las aptitudes vinculadas al desarrollo de ciertos elementos y
procesos, utilizando las destrezas, los conocimientos, habilidades de las personas que
permiten usar de forma efectiva las herramientas y fuentes tecnologicas.

Frente a esto, Vasquez y Ruiz (2014), sefialan a las herramientas digitales, como un
software de aplicacion, que tiene como proposito, facilitar diferentes tareas cotidianas
dentro de muchos ambitos, ya sea de caracter laboral, educativo o incluso econémico.
Dichas herramientas, ademas, pueden estar conectadas a varios dispositivos
simultaneamente pudiéndoseles encontrar en diferentes formatos tales como
dispositivos maviles o cualquier computador portatil.

Esto apoya la investigacion de Villalon (2015), quien define a las herramientas
digitales como programas o sistemas, fuentes de informacion en donde existe un acceso
gracias a las TICs, a traves del uso de ordenadores, tabletas electronicas o tecnologia
movil. Se puede definir, ademas, a las herramientas digitales, como el uso de diversos
dispositivos tecnologicos, ya sean celulares, laptops, tabletas, etc. Para los cuales se van
adhiriendo ciertos programas digitales que permitiran administrar, gestionar, procesas y
evaluar toda la administracion de manera virtual.

Estos instrumentos, hoy en dia, son de gran utilidad para el desarrollo de
aprendizajes, pues, permiten la interaccion entre los estudiantes y el aprendizaje virtual.
Asi mismo, existe un gran abanico de posibilidades de uso en las distintas areas
curriculares, ya sea en el disefio de materiales, tareas, situaciones de aprendizajes o
proyectos, generando la posibilidad que el estudiante aprenda a aprender.
2.2.4.1. Plataformas virtuales de aprendizaje.

De acuerdo con el MINEDU (2020), en el curso virtual “Rol del docente en la
ensefianza aprendizaje a distancia”, sostiene que las plataformas virtuales de
aprendizaje, mas utilizadas y recomendadas por la entidad, son:

a) Edmodo (www.edmodo.com): De acuerdo con Minedu (2020), esta plataforma

virtual educativa, cuenta con funciones muy similares a las de una red social. Tiene
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la posibilidad de comentar, compartir mensajes e incluso dar “me gusta”, tal y como
se hace dentro de un muro de Facebook. Eso hace que existe una comunicacion e
interaccion muy activa entre los docentes y estudiantes e incluso con las familias.
Esta plataforma, es de mucha utilidad dentro de los aprendizajes pues promueve a
la activa interaccion del estudiante con los distintos agentes educativos, ademas de
compartir archivos, empezar conversaciones, etc. Asi mismo, es Gtil para el docente
ya que esta herramienta, le facilita crear y gestionar actividades tales como subir
cuestionarios, dejar actividades, compartir enlaces, subir temas y otros materiales

que ayuden a contribuir a la gestion del aprendizaje de los alumnos.

b) Google Classroom (https://classroom.google.com/): Esta es la plataforma virtual,

desarrollada por google, el cual permite a los profesores, hacer una mejor gestion
de los cursos que dicta. En ella, se pueden crear clases, asignar actividades a los
estudiantes, calificarlas, asi como darles la retroalimentacion correspondiente. Una
de las ventajas de classroom esté en la integracion de las diversas herramientas que
brinda google, tales como google docs, slides, formularios, la plataforma de correo
electronico Gmail, etc. Si deseas contar con todos estos servicios, es necesario tener
una cuenta G suite para educacion.

Schoology: Esta plataforma virtual de aprendizaje cuya orientacion va hacia las
escuelas de educacion primaria, secundaria, superior e incluso empresas. Esta
plataforma, les da la capacidad a los usuarios a crear, dirigir o compartir contenidos
y recursos. Asi mismo, permite crear grupos de alumnos, cuestionarios, entrega de
tareas y foros o también subir recursos propios y vincularlos con otras plataformas
tales como google drive, dropbox, etc. Esta plataforma, esta disponible para todos
los dispositivos, ya sean Android, i0S, Kindle y su interfaz es sencilla, intuitiva y

amigable.

d) Moodle: Esta plataforma, es de las méas usadas dentro del &mbito educativo, crea

ambientes de ensefianza y aprendizaje en linea. Cuenta con diferentes instrumentos
enfocados en el alumno y ayuda a generar actividades que puedan desarrollar el
aprendizaje colaborativo. Al igual que las anteriores, cuenta con una interfaz facil
de aprender y utilizar. Dentro de sus principales roles en acciones formativas, se

encuentra la linea de alumnos, profesores y administradores.
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2.2.4.2. Uso pedagdgico de herramientas para comunicacion.

Desde el punto de vista de Minedu (2020), en el curso virtual “Rol del docente en la
ensenanza del aprendizaje a distancia”, existen diferentes instrumentos digitales que
facilitan la comunicacidn, y sirven para encaminar de una manera los aprendizajes.
Entre ellos, podemos mencionar los siguientes:

A. WhatsApp: Esta aplicacion de mensajeria, gratuita y disponible para teléfonos

inteligentes, es un instrumento muy poderoso de comunicacion. Con la necesidad
de estar interactuando por internet, esta aplicacion tiene la capacidad de enviar y
recibir todo tipo de mensajes en diversos formatos, imagenes, fotos, videos
documentos y muchas otras cosas mas, asi como realizar llamadas o
videollamadas ya sean individuales o grupales. Con este instrumento, se puede
crear grupos del aula entre los padres y profesores para establecer una
ininterrumpida y permanente comunicacion. Pueden ademas proponerse
actividades entre los estudiantes y familias, dando paso al desarrollo de
competencias comunicativas. Gracias a estas competencias, se puede dar pie al
desarrollo de un pensamiento mas critico, a tomar decisiones y resolver
problemas. Del mismo modo, pueden fortalecerse las aptitudes del estudiante,
vinculadas con las competencias digitales, como por ejemplo la forma de
interactuar en ambientes virtuales. Esto serd observado al momento de su
participacion responsable y ética con sus compafieros y docente, afianzando los
vinculos, compartiendo los intereses y ademas respetando los valores. El docente,
al asumir un papel de mediador, serd el encargado de esclarecer sus dudas,
resolver consultas y realizar la retroalimentacion debida.

B. Zoom: Esta herramienta, lleva a cabo la realizacion de videoconferencias,
reuniones en linea o por chat. Cuenta con una version gratuita la cual puede
realizar Ilamadas con hasta 100 personas por un lapso de 40 minutos. Puedes
utilizar la herramienta de compartir pantalla para mostrar o exponer tu punto de
vista, grabar la conferencia e incluso acceder a un chat. Es una gran opcion si se
busca realizar reuniones de tutoria con estudiantes y profesores. Asi mismo,
Zoom, puede ser aplicado como un instrumento para la comunicacion sincrona de
estudiantes gracias a las reuniones virtuales que pueden celebrarse en ellas. Esto,
ayudara a desarrollar la capacidad de interactuar en entornos virtuales propios de

la competencia digital del alumno.
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Para esta investigacion se usaran dos herramientas digitales muy usadas que

ayudan a promover la comunicacion, WhatsApp y zoom.

2.2.5. Las competencias matematicas

En el segundo aspecto, tenemos las competencias matematicas, el cual, segun el
Departamento de Educacion de Espafia (2017), estas competencias, se miden a traves
de la habilidad que se tiene para usar los numeros, simbolos, operaciones bésicas asi
como las maneras de expresion y razonamiento de la matematica ya sea para producir o
interpretar diversos tipos de informacion, también para mejorar el conocimiento sobre
los aspectos espaciales y cuantitativos de la realidad, ademas de resolver problemas de
la vida diaria con el mundo laboral.

En cuanto al MINEDU (2020), las competencias, son aquellas facultades de una
persona para poder combinar ciertas capacidades, con el proposito de lograr un objetivo
especifico en una determinada situacion, actuando ademas pertinentemente y con un
gran sentido ético.

Es por ello que, haciendo uso de nuestra capacidad investigativa, el término
competencia matematica, la definimos como la aptitud que se tiene para dar solucion a
problemas matematicos, utilizando distintas capacidades tales como contar, medir,
identificar formas, gestionar datos y otros problemas que se le presenten al estudiante
en su actuar diario.

Del mismo modo, el proyecto PISA (2003), citado en Gofii (2008), sostiene que la
competencia matematica es aquella capacidad o destreza de un individuo para poder
comprender e identificar el rol que cumplen las matematicas en el mundo, realizando
razonamientos fundamentados y también involucrarse en el area de las matematicas de
tal forma que satisfagan las necesidades en la vida del estudiante. Esto quiere decir, que
el estudiante comprende la situacion que esta por afrontar, evaluando las posibilidades
para que, haciendo uso de sus aptitudes y conocimientos, puedan utilizarlos de tal
manera que estas problematicas que demandan el uso de temas matematicos en sus
contextos, sean resueltas.

Del mismo modo, el MINEDU (2016), sostiene que contar con las competencias
necesarias, implican combinar ciertas caracteristicas de la persona, con habilidades
socioemocionales, las cuales hagan mas eficaces su interaccion con los demas. Gracias

aello, el estudiante estara mas alerta respecto a las disposiciones de manera subjetiva y
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de sus estados emocionales, ya sean personales como de los otros, puesto que, en estas
dimensiones, podrén influir tanto en la seleccion y evaluacion de alternativas, asimismo,
en su desenvolvimiento al momento de actuar.

Por estas razones, el CNEB, propone el desarrollo de cuatro competencias
importantes que deben ser desarrolladas en toda la Educacion Bésica Regular. Dichas
competencias, cooperan con el logro de egreso de los alumnos, debido que dichas
competencias, se desarrollan de manera conectada, simultanea y sostenida a traves de la
experiencia educativa, las cuales se combinan con otras a lo largo de la vida. Las
competencias mencionadas, son: “Resolucion de problemas de cantidad”, “Resolucion
de problemas de regularidad, equivalencia y cambio”, “Resolucion de problemas de
forma, movimiento y localizacion” y por tltimo, “Resolucion de problemas de gestion
de datos e incertidumbre”.

Para el presente estudio de investigacion, la concentracion estaré en el desarrollo de
la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion”, puesto que,
gracias a los diversos instrumentos digitales, se buscara desarrollar distintas actividades

que nos lleven al logro de la competencia.

2.2.5.1. Competencia matematica: “Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion”.

De acuerdo con el Ministerio de Educacién—Minedu (2016), este tipo de
competencia, trata de determinar si el estudiante logra orientar y describir, los
movimientos y posicion de los objetos, asi como de si mismo en un espacio
determinado. Ademas, visualiza, interpreta y vincula las caracteristicas de los objetos
geométricos de forma bidimensionales y tridimensionales. En ese sentido, se busca que
el estudiante realice mediciones de forma directa o indirecta de superficies, perimetros,
volimenes y capacidades de los objetos para que, de esta manera, puedan construirse
representaciones de formas geométricas con el propdsito de disefiar objetos, planos y
maquetas, utilizando herramientas, procedimientos y estrategias de medida y
construccion.

Tomando esta perspectiva, asi como haciendo uso de diversas estrategias y
herramientas digitales, se trata de impulsar aprendizajes significativos en los
estudiantes, los cuales ayuden a conducir la obtencién de la competencia de manera

virtual.
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2.2.5.2. Capacidades de la competencia matematica: “Resuelve problemas de

forma, movimiento y localizacion”.

Es importante destacar que, para el Minedu (2016), a traves del CNEB, la obtencién

y el progreso de la competencia “resuclve problemas de forma, movimiento y

localizacion”, requiere el uso de un conjunto de capacidades las cuales se explicaran, a

continuacion:

a) Capacidad 1: “Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones”:

Esta capacidad tiene como proposito la construccion de un modelo que trate de
reproducir las diferentes cualidades de los objetos y sus caracteristicas, asi como
también su localizaciébn y movimiento, a través de sus formas geograficas,
elementos, propiedades o también su ubicacion y sus diversas transformaciones en
el plano. De igual manera, se evalGa si el modelo obedece a las condiciones

brindadas en el problema.

b) Capacidad 2: “Comunica su comprension sobre las formas y relaciones

geométricas”: Se basa en que el estudiante es capaz de transmitir lo comprendido a
cerca de las propiedades y caracteristicas de las diversas formas geométricas, sus
transformaciones y la ubicacion de un sistema de referencia. Asi mismo, determinar
vinculos entre estas formas utilizando un lenguaje geométrico ya establecido y
representaciones graficas o simbdlicas.

Capacidad 3: “Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio”: Se
trata de seleccionar, acomodar, combinar e incluso crear, diversas estrategias,
procedimientos o fuentes para las construcciones de figuras o formas geométricas,
asi mismo, trazar rutas, medir o aproximar distancias y superficies. Del mismo

modo, transformar y convertir las figuras bidimensionales y tridimensionales.

d) Capacidad 4: “Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas”: Significa

sustentar, explicar y brindar afirmaciones acerca de probables relaciones que
presenten los elementos y las caracteristicas de las figuras geométricas, con base en
investigacion, exploracién o visualizacion. Como consecuencia de esto, significa
justificarlas, validarlas o incluso refutarlas, teniendo como base la experiencia,
ejemplos, estudios y conocimientos propios sobre las propiedades geométricas,

utilizando principalmente el razonamiento inductivo o deductivo.
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2.3.

2.4.

Definicion de términos basicos
Las TICS

Las TIC son instrumentos que ayudan a hacer mas facil y mejor la ensefianza y el
aprendizaje, engrandeciendo los procesos de transmision o favoreciendo los procesos
de construccion del conocimiento. Indica el autor, que estas TICS, cuentan con todas
las tecnologias que son necesarias para el manejo y comunicacién de la informacion, las
cuales, al incorporarse y formar parte de la educacién, serdn herramientas y medios
potenciales para poder facilitar el aprendizaje (Chavez et al., 2016).
Herramientas digitales

Vasquez y Ruiz (2014) sefialan a las herramientas digitales, como un software de
aplicacion, que tiene como propésito, facilitar diferentes tareas cotidianas dentro de
muchos ambitos, ya sea de caracter laboral, educativo o incluso econémico. Dichas
herramientas, ademas, pueden estar conectadas a varios dispositivos simultdneamente
pudiéndoseles encontrar en diferentes formatos tales como dispositivos maviles o
cualquier computador portatil.
Competencia matematica

Las competencias matematicas se miden a través de la habilidad que se tiene para
usar los nimeros, simbolos, operaciones béasicas asi como las formas de expresion y
razonamiento matematico ya sea para producir o interpretar diversos tipos de
informacidn, como también para mejorar el conocimiento sobre los aspectos espaciales
y cuantitativos de la realidad, ademéas de resolver problemas de la vida diaria con el
mundo laboral (Departamento de Educacion de Espafia, 2017).
Recursos de colaboracion

Los recursos de colaboracion, ayudan en la participacion de redes de profesionales,
grupos de trabajo, instituciones, etc. El trabajo de forma colaborativa, ayuda a
desarrollar una reflexién sobre las fuentes existentes y su diverso uso en diferentes
ambitos (Cacheiro, 2011).

Formulacion de hipotesis
2.4.1. Hipadtesis general

El uso de herramientas digitales influye significativamente en el nivel de la
competencia matematica: “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién”,
en estudiantes del Sexto Grado de Primaria de la 1.E. N° 14374. Ayabaca, Piura — 2020.
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2.4.2. Hipdtesis especificas
= El uso de herramientas digitales influye significativamente en la capacidad:
“Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones” en estudiantes
del Sexto Grado de Primaria de la I.E. N° 14374, Ayabaca, Piura—2020.
= El uso de herramientas digitales influye significativamente en la capacidad:
“Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas” en
estudiantes del Sexto Grado de Primaria de la .LE. N° 14374, Ayabaca, Piura-2020.
= El uso de herramientas digitales influye significativamente en la capacidad: “Usa
estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio” en estudiantes del
Sexto Grado de Primaria de la I.E. N° 14374, Ayabaca, Piura—2020.
= El uso de herramientas digitales influye significativamente en la capacidad:
“Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas” en estudiantes del Sexto
Grado de Primaria de la I.E. N° 14374, Ayabaca, Piura — 2020.
2.5. Variables
2.5.1. Definicion conceptual
Variable independiente: Herramientas digitales.

Villalon (2015) define a las herramientas digitales como programas o sistemas,
fuentes de informacién en donde existe un acceso gracias a las TICs, a través del uso de
ordenadores, tabletas electrénicas o tecnologia movil. Se puede definir, ademas, a las
herramientas digitales, como el uso de diversos dispositivos tecnoldgicos, ya sean
celulares, laptops, tabletas, etc. Para los cuales se van adhiriendo ciertos programas
digitales que permitirdn administrar, gestionar, procesas y evaluar toda la
administracion de manera virtual.

Variable dependiente: Competencia matematica.

Segun PISA (2003) citado en Gofii (2008) sostiene que la competencia matematica
es aquella habilidad aprendida de un individuo para poder comprender e identificar el
rol que cumplen las matematicas en el desarrollo del mundo, realizando razonamientos
fundamentados y también involucrarse en las matematicas de tal forma que satisfagan
las necesidades en la vida del estudiante. Esto quiere decir, que el estudiante comprende
la situacion que esta por afrontar, evaluando las posibilidades para que, haciendo uso de
sus aptitudes y conocimientos, puedan utilizarlos de tal manera que estas problematicas

gue demandan el uso de temas matematicos en sus contextos, sean resueltas.
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2.5.2. Operacionalizacion de variables

Tabla 1. Operacionalizacion de variables

Variable 5;22;'32' 0'3?:2;%?}; Dimensiones Indicadores items Escala  Instrumentos
Usa el WhatsApp para el desarrollo de actividades
relacionadas a la capacidad “Modela objetos con
formas geométricas y sus transformaciones”.
Villalén (2015) Usa gl WhatsApp para el de_sarrollo de actiyidades
define a las Para aplicar la reIamonad_a,ls a la capacidad “Comunlcaf su
herramientas digitales  Variable WhatsApp compr,en_smrl sobre las formas y relaciones
como programas o herramientas geometricas™. .
sistemas, fuentes de digitales se Usa gl WhatsApp para el d.esarrollo de actlv@ades
informacion en donde empleara  dos reIamorwac.ias con la cgpaudad “Usa estrgteglas y
existe un  acceso plataformas procedimientos para orientarse en el espacp”_.
gracias a las TICs, a COMO Usa gl WhatsApp para el desar.rollo de actividades
través del uso de dimensiones, las re!amon_adas a la _capamdad, _“Argumenta
) ordenadores, tabletas cuales son las afirmaciones sobre relaciones geométricas”. 15 sesiones Lista de C(_)tejos
Her_ramlentas electronicas o misaccesiblesy N de_ . en las sesiones
digitales , o Usa el Zoom para el desarrollo de actividades aprendizaje de aprendizaje
tecnolagia mOVII._ se con que leeman relacionadas a la capacidad “Modela objetos con
la mayoria de
puedel definir, . y formas geométricas y sus transformaciones”.
ademas_, a las  estudiantes para Usa el Facebook para el desarrollo de actividades
h?r_ramlentas el eroceso de relacionadas a la capacidad “Comunica su
g:agltales, Com(;)i\:rzzz zg:sggr;;e Zoom comprension sobre las formas vy relaciones
dispositivos como son: gL;Jeometrlcas ' .
. sa el Zoom para el desarrollo de actividades
tcijﬂ?a:?egslcw ﬁ)::;: \Z/\g;a;tApp y relacionadas con la capacidad “Usa estrategias y

tabletas, etc.

procedimientos para orientarse en el espacio”.

Usa el Zoom para el desarrollo de actividades
relacionadas a la capacidad “Argumenta
afirmaciones sobre relaciones geométricas”.
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Competencia
matematica:
“Resuelve
problemas de
forma,
movimiento

y

localizacion”.

La competencia
matematica es aquella
capacidad de un
estudiante para poder
comprender e
identificar el papel
que cumplen las
matematicas en el
mundo,  realizando
razonamientos
fundamentados y
también involucrarse
en las matematicas de
tal forma que
satisfagan las
necesidades en la vida
del estudiante (Gofii,
2008).

Para la
evaluacion de la
competencia
matematica:
“Resuelve
problemas de
forma,
movimiento”,
serda  mediante
las cuatro
capacidades que
implica la
competencia, las
cual tomaremos
como
dimensiones
para medir la
variable
dependiente.

Capacidad 1:
“Modela
objetos con
formas
geomeétricas y
sus
transformacion

EE)

€S

Capacidad 2:
“Comunica su
comprension
sobre las
formasy
relaciones
geomeétricas”

Establece relaciones entre las caracteristicas de
objetos reales o imaginarios, los relaciona y
representa con formas bidimensionales (triangulos,
circulos y cuadrilateros) sus elementos, superficie
,perimetros, con formas tridimensionales (cilindros
y prisma recto), el volumen y sus elementos de los
prismas rectos que tienen una base rectangular.
Establece asociaciones entre los datos de ubicacion
y el recorrido de las personas, objetos o lugares,
ademaés, las expresa en un plano sencillo o un
croquis teniendo en cuenta determinadas referencias
como, por ejemplo: avenidas, calles, etc.

Establece asociaciones entre los cambios de
ubicacién y tamafio de los objetos con las
reducciones, ampliaciones y giros en el plano
cartesiano.

Expresa con dibujos e imagenes su comprension
sobre los las propiedades y elementos del prisma,
triangulo, circulo y cuadrilatero. Utilizando el
lenguaje geométrico.

Expresa con gréficos la comprension sobre el
volumen, el perimetro de un cuerpo sélido y del area
como caracteristicas medibles de los objetos.
Expresa con un plano sencillo o croquis las
posiciones y desplazamientos de las personas,
objetos con relacién al plano cartesiano (sistemas de
referencia). Ademds, describe los cambios de
ubicacién y tamafio de los objetos mediante
reducciones, ampliaciones y giros en el plano
cartesiano.

En Inicio
(0-10)

En
proceso
(11-13)
Prueba
Logro Objetiva
alcanzado

(14 - 17)

Logro
destacado
(18 - 20)
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Capacidad 3:
“Usa
estrategias y
procedimiento
S para
orientarse en
el espacio”

Capacidad 4:
“Argumenta
afirmaciones
sobre
relaciones
geométricas”

= Emplea estrategias de célculo, estrategias
heuristicas, los procedimientos y la visualizacion de
composicion para elaborar formas, realizar giros en
el plano, asi como para trazar recorridos.

= Usa diversas tacticas para construir angulos, medir
la superficie (mt2, cm2), longitud (centimetros) y
comparar areas de dos superficies, asimismo, realiza
calculos numéricos para efectuar conversiones de
medidas (unidades de longitud).

Plantea afirmaciones sobre las asociaciones entre los
objetos, y de las formas geométricas, asi como su
desarrollo de la superficie de una forma geométrica
y el trazado en el plano cartesiano entre el perimetro,
las explica con justificaciones basadas en ejemplos
concretos y desde sus saberes matematicos con base
a su visualizacion o exploracién usando el
razonamiento inductivo.

10

Nota. Elaborado por los autores.
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3.1.

3.1.

3.2.

Tipo y nivel de investigacion

El presente estudio fue de tipo aplicado y experimental. Aplicada dado que tiene por
propdsito resolver una problematica en un contexto real, se formulan hipotesis de trabajo
que tienen que ser contrastadas aplicando teorias establecidas (Naupas et al., 2014).
Asimismo, para Atenea et al. (2018) indica que la investigacion es experimental cuando
se manipula una o mas variables de la investigacién con el objetivo de controlar el
aumento o disminucién de las variables y el nivel de efecto en las conductas observadas,
es decir, consiste en formar un cambio en el nivel de la variable independiente para

medir el efecto en la variable dependiente.

Meétodo de investigacion
Analitico — sintético

Para Prieto (2017) indica que este método consiste en presentar con claridad y
precision el objeto que se trata de explicar, comenzando a fijar la atencion en el objeto
que se trata de conocer, partiendo de las cosas mas faciles o conocidas de antemano y
los instrumentos o medios para llegar al conocimiento de una verdad. En este método
todo andlisis equivale a descomposicion y la sintesis a composicion.
Hipotético - deductivo

Segun Gomez (2012) es el procedimiento evaluativo y racional que parte de lo
general hacia lo particular, siguiendo ciertos pasos: la observacion del fendbmeno de
estudio, creacion de las hipétesis que expliquen dicho fenémeno, deduccién de los
efectos mas elementales de la propia hip6tesis y la comprobacién de los enunciados

comparados con la experiencia.

Disefio de investigacion

En la presente investigacion se utiliz6 un disefio de tipo pre experimental, el cual se
hace manipulacion de las variables de estudio, a la cual se le aplica un estimulo como
variable independiente para conseguir un efecto en la variable dependiente (Hernandez

et al.,2014). Siendo el esquema del disefio pre experimental el siguiente:

G:O1 ——»» X — O
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Donde:

G: Grupo experimental: estudiantes del Sexto Grado de Primaria de la I.E. N° 14374,
Ayabaca-Piura 2020.

Oa1: Pre test

O2: Post test

X: Uso de herramientas digitales.

3.3. Poblacion y muestra
3.3.1.Poblacion.
En la presente investigacion, la poblacion estuvo conformada por la totalidad de
estudiantes del sexto grado de primaria de la Institucién Educativa N° 14374 del Centro
Poblado de Curilcas, Distrito Pacaipampa, Provincia de Ayabaca de la Region Piura en

el aflo 2020, siendo un total de 20 nifios y nifias.

3.3.2. Muestra.

Mediante un muestro no probabilistico censal, se considera como muestra a la
totalidad de la poblacion, es decir, estuvo conformado por 20 estudiantes del sexto grado
de nivel primaria de la Institucion Educativa N° 14374 del Centro Poblado de Curilcas,
Distrito de Pacaipampa, Provincia de Ayabaca de la Region Piura en el afio 2020.

Criterio de inclusion: Todos los estudiantes del sexto grado que cuentan con algan

dispositivo tecnolégico (celular, tablet, computadora) para el desarrollo de las

sesiones de aprendizajes de forma remota.

Criterio de exclusion: Todos los estudiantes del sexto grado que no cuentan con

algun dispositivo tecnolégico (celular, tablet, computadora) para el desarrollo de las

sesiones de aprendizajes de forma remota.

3.3.3. Muestreo

En la presente investigacion el tamafio de la muestra se establecidé mediante un
muestreo no probabilistico de tipo censal, es decir, se tomo la cantidad total de
individuos que comprende la poblacién, dado que es una poblacion pequefia y accesible

a evaluar.
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3.4. Técnicas e instrumentos de recojo de datos
3.4.1. Técnicas
En el presente estudio se aplico como técnica el test de prueba que permitira recoger
informacidn del nivel de la variable dependiente, un antes y un después de aplicarse el

estimulo (variable independiente).

3.4.2. Instrumentos

El instrumento que se utilizo es la prueba objetiva o prueba de conocimiento, la cual
ha sido elaborada de acuerdo a las dimensiones e indicadores que implica la variable
competencia matematica: “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion”,
dicho instrumento constara de 10 preguntas, con un puntaje de 2 puntos por pregunta
correctamente contestada y cero puntos por pregunta incorrecta, la cual hace una
calificacion total de 0 a 20 de la prueba objetiva. Siguiendo la escala de calificacion que
se establece en la educacion bésica en Peru:

Tabla 2. Escalas valorativas de educacién basica

ESCALA NIVEL
De0al0 En inicio
Dellal3 En proceso
De 14 a 17 Logro alcanzado
De 18 a 20 Logro destacado

Nota. Informacion del Minedu

3.4.3.Validez y confiabilidad de instrumentos
Validez
En cuanto a la validez del instrumento fue realizado por la técnica del juicio de
expertos, en la cual tres profesionales expertos en la materia relacionada con la
investigacion, evaluando la coherencia, congruencia, amplitud del contenido y
calidad de redaccion de cada pregunta de la prueba objetiva en relacion con las

dimensiones e indicadores de la variable competencia matematica (Anexo 02).

45



Confiabilidad

Se realizd el andlisis de confiabilidad del instrumento para la variable
“Competencia matematica: Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion” mediante la aplicacion de la prueba objetiva a una muestra piloto de
20 estudiantes del Sexto Grado de Primaria de una Institucion Educativa de la
Provincia de Ayabaca, de la Region Piura. Teniendo ya los resultados de la
aplicacion del instrumento, se obtuvo el indice de Kuder — Richardson férmula
20, donde se hallé un indice de confiabilidad de 0.813 (Anexo 03).

3.5. Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Consiste en la recoleccién de datos por medio del instrumento de la prueba objetiva
en sus diversas dimensiones de la competencia matematica, para el procesamiento y
analisis de la informacion se utilizara el programa Excel 2019.

A nivel descriptivo, se construyeron las tablas de frecuencia y graficos de barra para
reflejar el nivel de la variable dependiente en el pre y post test.

A nivel inferencial, se procedié a contrastar las hipdtesis de estudio mediante el
programa estadistico SPSS Version 25, previo a eso se determind si los datos
recolectados siguen una distribucion normal o no, para establecer la prueba estadistica
adecuada para obtener un resultado que nos permita aceptar o rechazar las hipétesis de

investigacion.

3.6. Aspectos éticos
La presente investigacion busca dar crédito a la originalidad del trabajo que se esta
realizando, por lo cual se hard una declaracion jurada por parte de los investigadores
para demostrar autenticidad. Asimismo se aplicard los instrumentos con la debida

autorizacion del director de la I.E. donde se esté aplicando la tesis.
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4.1. Presentacion y andlisis de resultados

4.1.1.Determinar el nivel de la competencia matematica: “Resuelve problemas de

forma, movimiento y localizacion”, antes y después del uso de herramientas

digitales en los estudiantes del Sexto Grado de Primaria de la I.E. N° 14374,

Ayabaca, Piura - 2020.

Tabla 3. Nivel de la competencia matematica: “Resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion”

PRETEST POSTEST
NIVEL ESCALA - -

fi % fi %

En inicio [0-10] 14 70% 0 0%

En proceso [11-13] 6 30% 0 0%
Logro alcanzado  [14-17] 0 0% 14 70%
Logro destacado  [18 - 20] 0 0% 6 30%
TOTAL 20 100% 20 70%

Nota. Elaboracion propia

Figura 1. Nivel de la competencia matemdtica: ‘“Resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion™

70% e

60%
50%

40%

30%

30%
20%

10% %

0%

70%

0%
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30%

0%

EN INICIO EN PROCESO

Nota. Elaboracion propia

Interpretacion:

LOGRO

LOGRO

ALCANZADO DESTACADO

E PRETEST
E POSTEST

En la Tabla 3 y Figura 1 se puede observar que el 70% de estudiantes se encuentra

en el nivel en inicio y el 30% en nivel en proceso con respecto a la competencia

matematica: “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion”; después de

haber aplicado el programa de uso de herramientas digitales, el 70% de estudiantes se
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encuentra en el nivel logro alcanzado y el 30% en nivel logro destacado. Por lo que se
aprecia que existe diferencia significativa en la mejora de la competencia matematica
en los estudiantes del Sexto Grado de la I.E. N° 14374 de Ayabaca — Piura.

4.1.2.Determinar el nivel de la competencia matematica en su dimension: “Modela
objetos con formas geomeétricas y sus transformaciones”, antes y despues del uso
de herramientas digitales en los estudiantes del Sexto Grado de Primaria de la
I.LE. N° 14374, Ayabaca, Piura - 2020.

Tabla 4. Nivel de la competencia matematica en su dimension: “Modela objetos con
formas geométricas y sus transformaciones”

PRETEST POSTEST
NIVEL ESCALA -
% fi %
En inicio [0-2] 0 0% 0 0%
En proceso [3-4] 7 35% 0 0%
Logro alcanzado [5-6] 13 65% 20 100%
TOTAL 20 100% 20 100%

Nota. Elaboracién propia

Figura 2. Nivel de la competencia matemadtica en su dimension: “Modela objetos con
formas geométricas y sus transformaciones”

100% 100%
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Nota. Elaboracion propia
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Interpretacion:

En la Tabla 4 y Figura 2 se puede observar que el 65% de estudiantes se encuentra

en el nivel logro alcanzado y el 35% en nivel logro alcanzado con respecto a la

competencia matematica en su dimension: “Modela objetos con formas geométricas y

sus transformaciones”’; después de haber aplicado el programa de uso de herramientas

digitales, el 100% de estudiantes se encuentra en el nivel logro alcanzado.

4.1.3.Determinar el nivel de la competencia matematica en su dimension: “Comunica

su comprension sobre las formas y relaciones geométricas”, antes y después del

uso de herramientas digitales en los estudiantes del Sexto Grado de Primaria de

la I.E. N° 14374, Ayabaca, Piura - 2020.

Tabla 5. Nivel de la competencia matematica en su dimension: “Comunica su
comprension sobre las formas y relaciones geométricas ”.

PRETEST POSTEST
NIVEL ESCALA - -
fi % fi %
En inicio [0-1> 3 15% 0 0%
En proceso [1-3> 12 60% 6 30%
Logro alcanzado [3-4] 5 25% 14 70%
TOTAL 20 100% 20 100%

Nota. Elaboracién propia

Figura 3. Nivel de la competencia matematica en su dimension: “Comunica su
comprension sobre las formas y relaciones geométricas”
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4.1.4.

Interpretacion:

Enla Tabla 5y Figura 3 se puede observar que el 60% de estudiantes se encuentra
en el nivel en proceso, el 25% en nivel logro alcanzado y el 15% en nivel en inicio
con respecto a la competencia matematica en su dimension: “Comunica su
comprension sobre las formas y relaciones geométricas™; después de haber aplicado
el programa de uso de herramientas digitales, el 70% de estudiantes se encuentra en

el nivel logro alcanzado y el 30% en nivel en proceso.

Determinar el nivel de la competencia matematica en su dimension: “Usa
estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio”, antes y después del
uso de herramientas digitales en los estudiantes del Sexto Grado de Primaria de
la I.E. N° 14374, Ayabaca, Piura - 2020.

Tabla 6. Nivel de la competencia matemdtica en su dimension: “Usa estrategias y

’

procedimientos para orientarse en el espacio”.

PRETEST POSTEST
NIVEL ESCALA - -
fi % fi %
En inicio [0-2] 19 95% 4 20%
En proceso [3-4] 1 5% 12 60%
Logro alcanzado [5-6] 0 0% 4 20%
TOTAL 20 100% 20 100%

Nota. Elaboracién propia

Figura 4. Nivel de la competencia matemdtica en su dimension: “Usa estrategias y
procedimientos para orientarse en el espacio”

100% 95%
90%
80%
- 60%
60%
i B PRETEST
40%
30% 20% 20% @ POSTEST
20% 5% )
10% o
0%
EN INICIO EN PROCESO LOGRO

ALCANZADO
Nota. Elaboracién propia
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4.1.5.

Interpretacion:

En la Tabla 6 y Figura 4 se puede observar que el 95% de estudiantes se encuentra
en el nivel en inicio y el 5% en nivel en proceso con respecto a la competencia
matematica en su dimension: “Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el
espacio”; después de haber aplicado el programa de uso de herramientas digitales, el
60% de estudiantes se encuentra en el nivel en proceso, el 20% en nivel logro

destacado y el 20% se encuentra en el nivel en inicio.

Determinar el nivel de la competencia matemética en su dimension:
“Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas”, antes y después del
uso de herramientas digitales en los estudiantes del Sexto Grado de Primaria de
la I.E. N° 14374, Ayabaca, Piura - 2020.

Tabla 7. Nivel de la competencia matemdtica en su dimension: “Argumenta
afirmaciones sobre relaciones geométricas”.

PRETEST POSTEST
NIVEL ESCALA - :
fi % fi %
En inicio [0-1> 7 35% 0 0%
En proceso [1-3> 13 65% 10 50%
Logro alcanzado [3-4] 0 0% 10 50%
TOTAL 20 100% 20 100%

Nota. Elaboracién propia

Figura 5. Nivel de la competencia matemdtica en su dimension: ‘“Argumenta
afirmaciones sobre relaciones geométricas”.
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Interpretacion:

En la Tabla 7 y Figura 5 se puede observar que el 65% de estudiantes se encuentra
en el nivel en proceso y el 35% en nivel en inicio con respecto a la competencia
matematica en su dimension: “Argumenta afirmaciones sobre relaciones
geométricas”; después de haber aplicado el programa de uso de herramientas
digitales, el 50% de estudiantes se encuentra en el nivel en proceso y el 50% en nivel

logro alcanzado.

4.1.6. Prueba de Normalidad
En la presente investigacion se tomo6 en cuenta la prueba de normalidad para
determinar si los datos del pretest y postest de la variable dependiente (competencia
matematica) siguen una distribucion normal. Para lo cual nos guiaremos de los
resultados obtenidos por la prueba de Shapiro-Wilk, dado que el tamafio de la
muestra es menor a 50.
Hipdtesis del supuesto de normalidad
- Ho: Los datos presentan una distribucién normal
- Hi: Los datos no presentan una distribucion normal
Regla de decision
- Si “p” valor < 0.05, los datos no presentan una distribucion normal
- Si“p” valor > 0.05, los datos presentan una distribucién normal
Tabla 8. Prueba de normalidad de los datos del pretest y postest de la variables
dependiente.
Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico al Sig. Estadistico gl Sig.
Pretest 375 20 .000 .720 20 .000
Postest 327 20 .000 71 20 .000

Nota. Elaborado por el software SPSS V. 25

Interpretacion:

En la Tabla 8 se puede apreciar que para los datos del prestest y postest, los valores

“p” de significancia son 0.000, siendo menor al error permitido de 0.05. Siendo
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4.1.7.

evidencia suficiente para afirmar que los datos del pretest y postest no siguen una
distribucion normal. Por lo tanto, para contrastar las hipdtesis de investigacion se

usara la prueba no paramétrica de Wilcoxon.

Contraste de hipoétesis general

Ho: El uso de herramientas digitales no influye significativamente en el nivel de la
competencia matematica: “Resuelve problemas de forma, movimiento vy
localizacion”, en estudiantes del Sexto Grado de Primaria de la 1.LE. N° 14374.
Ayabaca, Piura — 2020.

Hi: El uso de herramientas digitales influye significativamente en el nivel de la
competencia matematica: “Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion”, en estudiantes del Sexto Grado de Primaria de la 1.LE. N° 14374.

Ayabaca, Piura — 2020.

Tabla 9. Rangos con signo de Wilcoxon de la competencia matematica.

Rango Suma de
N promedio rangos
Postest - Pretest Rangos
negativos 02 0.00 0.00
Rangos b
positivos 20 10.50 210.00
Empates 0c
Total 20

Nota. Elaborado por el software SPSS V. 25

Tabla 10. Estadistico de contraste de la prueba de Wilcoxon de la competencia
matematica.

Postest - Pretest

z 3,072
Sig. asintot.
(bilateral) 000

Nota. Elaborado por el software SPSS V. 25

54



4.1.8.

Interpretacion:

En la Tabla 10 se puede visualizar que luego de aplicar la prueba de Wilcoxon se
obtuvo el estadistico (Z = -3.972) y un valor de significancia (p = 0.000) siendo
menor al error permitido de 0.05. Por lo tanto, es evidencia estadistica suficiente para
rechazar Ho, es decir, el uso de herramientas digitales influye significativamente en
el nivel de la competencia matematica: “Resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacion”, en estudiantes del Sexto Grado de Primaria de la 1.LE. N° 14374,

Ayabaca, Piura — 2020.

Contrastes de hipotesis especificas

Hipotesis especifica 1

Ho: El uso de herramientas digitales no influye significativamente en el nivel de la
capacidad: “Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones” en
estudiantes del Sexto Grado de Primaria de la I.E. N° 14374, Ayabaca, Piura — 2020.
Hi:: El uso de herramientas digitales influye significativamente en el nivel de la
capacidad: “Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones” en
estudiantes del Sexto Grado de Primaria de la I.E. N° 14374, Ayabaca, Piura — 2020.

Tabla 11. Rangos con signo de Wilcoxon de la capacidad 1.

Rango Suma de
N promedio rangos
Postest_DIM1 - Rangos
Pretest_DIM1 negativos 02 0.00 0.00
Rangos .
positivos 7 4.00 28.00
Empates 13¢
Total 20

Nota. Elaborado por el software SPSS V. 25

Tabla 12. Estadistico de contraste de la prueba de Wilcoxon de la capacidad 1.

Postest DIM1 -
Pretest_ DIM1

z 2,646
Sig. asinto6t.
(bilateral) 008

Nota. Elaborado por el software SPSS V. 25
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Interpretacion:

En la Tabla 12 se puede visualizar que luego de aplicar la prueba de Wilcoxon se
obtuvo el estadistico (Z = -2.646) y un valor de significancia (p = 0.008) siendo
menor al error permitido de 0.05. Por lo tanto, es evidencia estadistica suficiente para
rechazar Ho, es decir, el uso de herramientas digitales influye significativamente en
el nivel de la competencia matematica: “Modela objetos con formas geométricas y
sus transformaciones” en estudiantes del Sexto Grado de Primaria de la .LE. N°

14374, Ayabaca, Piura — 2020.
Hipotesis especifica 2

Ho: El uso de herramientas digitales no influye significativamente en el nivel de la
capacidad: “Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas”
en estudiantes del Sexto Grado de Primaria de la 1.LE. N° 14374, Ayabaca, Piura —
2020.

H>: El uso de herramientas digitales influye significativamente en el nivel de la
capacidad: “Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas”
en estudiantes del Sexto Grado de Primaria de la 1.LE. N° 14374, Ayabaca, Piura —
2020.

Tabla 13. Rangos con signo de Wilcoxon de la capacidad 2.

Rango Suma de
N promedio rangos
Postest_DIM2 - | Rangos
Pretest DIM2 | negativos 28 6.50 13.00
Rangos .
positivos 12 7.67 92.00
Empates B¢
Total 20

Nota. Elaborado por el software SPSS V. 25

Tabla 14. Estadistico de contraste de la prueba de Wilcoxon de la capacidad 2.

Postest_DIM2 - Pretest_DIM2

z 2,676
Sig. asintot.
(bilateral) 007

Nota. Elaborado por el software SPSS V. 25
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Interpretacion:

En la Tabla 14 se puede visualizar que luego de aplicar la prueba de Wilcoxon se
obtuvo el estadistico (Z = -2.676) y un valor de significancia (p = 0.007) siendo
menor al error permitido de 0.05. Por lo tanto, es evidencia estadistica suficiente para
rechazar Ho, es decir, el uso de herramientas digitales influye significativamente en
el nivel de la competencia matematica: “Comunica su comprension sobre las formas
y relaciones geométricas” en estudiantes del Sexto Grado de Primaria de la I.E. N°
14374, Ayabaca, Piura — 2020.

Hipotesis especifica 3

Ho: El uso de herramientas digitales no influye significativamente en el nivel de la
capacidad: “Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio” en

estudiantes del Sexto Grado de Primaria de la I.LE. N° 14374, Ayabaca, Piura — 2020.

Hs: El uso de herramientas digitales influye significativamente en el nivel de la
capacidad: “Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio” en
estudiantes del Sexto Grado de Primaria de la I.LE. N° 14374, Ayabaca, Piura — 2020.

Tabla 15. Rangos con signo de Wilcoxon de la capacidad 3.

Rango Suma de
N promedio rangos
Postest_ DIM3 Rangos
negativos 02 0.00 0.00
Pretest_DIM3 Rangos .
positivos 16 8.50 136.00
Empates 4¢
Total 20

Nota. Elaborado por el software SPSS V. 25

Tabla 16. Estadistico de contraste de la prueba de Wilcoxon de la capacidad 3.

Postest_DIM3 - Pretest_DIM3

z 3,630
Sig. asintot.
(bilateral) 000

Nota. Elaborado por el software SPSS V. 25
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Interpretacion:

En la Tabla 16 se puede visualizar que luego de aplicar la prueba de Wilcoxon se
obtuvo el estadistico (Z = -3.630) y un valor de significancia (p = 0.000) siendo
menor al error permitido de 0.05. Por lo tanto, es evidencia estadistica suficiente para
rechazar HO, es decir, el uso de herramientas digitales influye significativamente en
el nivel de la competencia matematica: “Usa estrategias y procedimientos para
orientarse en el espacio” en estudiantes del Sexto Grado de Primaria de la .LE. N°
14374, Ayabaca, Piura — 2020.

Hipotesis especifica 4

Ho: El uso de herramientas digitales no influye significativamente en el nivel de la
capacidad: “Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas” en estudiantes
del Sexto Grado de Primaria de la I.E. N° 14374, Ayabaca, Piura — 2020.

Has: El uso de herramientas digitales influye significativamente en el nivel de la
capacidad: “Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas” en estudiantes
del Sexto Grado de Primaria de la I.E. N° 14374, Ayabaca, Piura — 2020.

Tabla 17. Rangos con signo de Wilcoxon de la capacidad 4.

Rango Suma de
N promedio rangos

Postest_DIM4 Rangos
) negativos 02 0.00 0.00
Pretest_DIM4 Rangos b

positivos 12 6.50 78.00

Empates 8¢

Total 20

Nota. Elaborado por el software SPSS V. 25

Tabla 18. Estadistico de contraste de la prueba de Wilcoxon de la capacidad 4.

Postest_DIM4 - Pretest_DIM4

z 3,153
Sig. asintot.
(bilateral) 002

Nota. Elaborado por el software SPSS V. 25
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Interpretacion:

En la Tabla 16 se puede visualizar que luego de aplicar la prueba de Wilcoxon se
obtuvo el estadistico (Z = -3.153) y un valor de significancia (p = 0.002) siendo
menor al error permitido de 0.05. Por lo tanto, es evidencia estadistica suficiente para
rechazar HO, es decir, el uso de herramientas digitales influye significativamente en
el nivel de la competencia matematica: “Argumenta afirmaciones sobre relaciones
geométricas” en estudiantes del Sexto Grado de Primaria de la 1.LE. N° 14374,
Ayabaca, Piura—2020.

4.2. Discusion de resultados

A continuacion se describira la discusion de los resultados que hemos obtenido al
aplicar la prueba objetiva que se efectud a 20 estudiantes de la institucion educativa en
estudio, dichos resultados seran comparados con los antecedentes de la presente
investigacion.

Con respecto al objetivo general sobre determinar la influencia del uso de
herramientas digitales en la competencia matematica: “Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion™ en los estudiantes del Sexto Grado de Primaria de la I.E. N°
14374, Ayabaca, Piura - 2020. Luego del procesamiento de los datos recolectados, se
obtuvo por resultados que el 70% de estudiantes se encontro en el nivel en inicio y el
30% en nivel en proceso con respecto a la competencia matematica mencionada
anteriormente; después de haber aplicado el programa de uso de herramientas digitales,
el 70% de estudiantes se encuentra en el nivel logro alcanzado y el 30% en nivel logro
destacado. Seguido a ello, se efectu6 la prueba de normalidad de Shapiro-Wilk
resultando valores de significancia del pretest y postest menores a 0.05, por lo que se
estableci6 que los datos recolectados no siguen una distribucién normal. Luego se aplico
la prueba estadistica de Wilcoxon para determinar la existencia de diferencia
significativa entre los datos obtenidos en el pretest y postest, obteniendo por resultado
un valor calculado de (Z =-3.972) y un valor de significancia (p = 0.000) siendo menor
al error permitido de 0.05. Por lo que fue evidencia suficiente para afirmar que el uso
de herramientas digitales influye significativamente en el nivel de la competencia
matematica mencionada anteriormente.

Dichos resultados mencionados en el parrafo anterior se asemejan a los obtenidos en

la investigacion realizada por Espinoza (2018), donde en una muestra de 60 estudiantes
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obtuvo como resultado al aplicar la prueba estadistica de Wilcoxon un valor calculado
de (Z=6.748) y un valor de significancia menor al error permitido de 0.05, por lo tanto
concluyd que la aplicacion del taller uso de las TICs influyo significativamente a el nivel
de aprendizaje en los alumnos del segundo grado de secundaria de la institucion en

estudio de la ciudad de Piura.

En cuanto al primer objetivo especifico sobre determinar la influencia del uso de
herramientas digitales en el nivel de la capacidad: “Modela objetos con formas
geomeétricas y sus transformaciones”, en los estudiantes del Sexto Grado de Primaria de
la I.LE. N° 14374, Ayabaca, Piura - 2020. Luego del procesamiento de los datos
recolectados, se obtuvo por resultados que el 65% de estudiantes se encontré en el nivel
logro alcanzado y el 35% en nivel logro alcanzado con respecto a la capacidad
mencionada anteriormente; después de haber aplicado el programa de uso de
herramientas digitales, el 100% de estudiantes se encontro en el nivel logro alcanzado.
Luego se aplico la prueba estadistica de Wilcoxon para determinar la existencia de
diferencia significativa entre los datos obtenidos en el pretest y postest, obteniendo por
resultado un valor calculado de (Z = -2.646) y un valor de significancia (p = 0.008)
siendo menor al error permitido de 0.05. Por lo que fue evidencia suficiente para afirmar
que el uso de herramientas digitales influye significativamente en el nivel de la
capacidad matematica mencionada anteriormente.

Dichos resultados mencionados en el parrafo anterior se asemejan a los obtenidos en
la investigacion realizada por Saldafia (2016), donde en una muestra de 12 alumnos
obtuvo como resultado al aplicar la prueba estadistica de “t” de Student un valor
calculado (t = 3.19) y un valor de significancia menor al error permitido de 0.05. Por lo
que llegd a la conclusion que el empleo del programa “Evamat 2” influyo
significativamente en la competencia matematica de los estudiantes del tercer grado de

primaria de la institucion educativa en estudio.

Con respecto al segundo objetivo especifico sobre determinar la influencia del uso
de herramientas digitales en el nivel de la competencia matematica en su dimension:
“Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas” en los
estudiantes del Sexto Grado de Primaria de la I.E. N° 14374, Ayabaca, Piura - 2020.

Luego del procesamiento de los datos recolectados, se obtuvo por resultados que el 60%
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de estudiantes se encuentra en el nivel en proceso, el 25% en nivel logro alcanzado vy el
15% en nivel en inicio con respecto a la capacidad mencionada anteriormente; después
de haber aplicado el programa de uso de herramientas digitales, el 70% de estudiantes
se encuentra en el nivel logro alcanzado y el 30% en nivel en proceso. Luego se aplicd
la prueba estadistica de Wilcoxon para determinar la existencia de diferencia
significativa entre el pretest y postest, obteniendo por resultado un valor calculado de
(Z =-2.676) y un valor de significancia (p = 0.007) siendo menor al error permitido de
0.05. Por lo que fue evidencia suficiente para afirmar que el uso de herramientas
digitales influye significativamente en el nivel de la capacidad mateméatica mencionada
anteriormente.

Dichos resultados mencionados en el parrafo anterior se asemejan a los obtenidos en
la investigacion realizada por Carhuavilca (2016), donde en una muestra de 24 alumnos
obtuvo como resultado al aplicar la prueba estadistica de “t” de Student un valor
calculado (t = 2.99) y un valor de significancia menor al error permitido de 0.05, por lo
tanto concluyé que el uso de TIC influyo significativamente en el aprendizaje del area

de matematica en los estudiantes de la escuela de informatica.

En cuanto al tercer objetivo especifico sobre determinar la influencia del uso de
herramientas digitales en el nivel de la competencia matemaética en su dimension: “Usa
estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio”, en los estudiantes del Sexto
Grado de Primaria de la I.E. N° 14374, Ayabaca, Piura - 2020. Luego del procesamiento
de los datos recolectados, se obtuvo por resultados que el 95% de estudiantes se
encuentra en el nivel en inicio y el 5% en nivel en proceso con respecto a la capacidad
mencionada anteriormente; después de haber aplicado el programa de uso de
herramientas digitales, el 60% de estudiantes se encuentra en el nivel en proceso, el 20%
en nivel logro destacado y el 20% se encuentra en el nivel en inicio. Luego se aplico la
prueba estadistica de Wilcoxon para determinar la existencia de diferencia significativa
entre los datos obtenidos en el pretest y postest, obteniendo por resultado un valor
calculado de (Z = -3.630) y un valor de significancia (p = 0.000) siendo menor al error
permitido de 0.05. Por lo que fue evidencia suficiente para afirmar que el uso de
herramientas digitales influye significativamente en el nivel de la capacidad matematica

mencionada anteriormente.
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Dichos resultados mencionados en el parrafo anterior se asemejan a los obtenidos en
la investigacion realizada por Paucar (2015), donde en una muestra de 154 estudiantes
obtuvo como resultado al aplicar la prueba estadistica de “t” de Student un valor
calculado (t = 1.6549) y un valor de significancia menor al error permitido de 0.05, por
lo tanto concluy6 que el uso de los software educativos influyo significativamente el
aprendizaje del area de geometria en los estudiantes de los dos centros educativos en

estudio.

Con respecto al cuarto objetivo especifico sobre determinar la influencia del uso de
herramientas digitales en el nivel de la competencia matematica en su dimension:
“Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas” en los estudiantes del Sexto
Grado de Primaria de la I.LE. N° 14374, Ayabaca, Piura - 2020. Luego del procesamiento
de los datos recolectados, se obtuvo por resultados que el 65% de estudiantes se
encuentra en el nivel en proceso y el 35% en nivel en inicio con respecto a la capacidad
mencionada anteriormente; después de haber aplicado el programa de uso de
herramientas digitales, el 50% de estudiantes se encuentra en el nivel en proceso y el
50% en nivel logro alcanzado. Luego se aplico la prueba estadistica de Wilcoxon para
determinar la existencia de diferencia significativa entre los datos obtenidos en el pretest
y postest, obteniendo por resultado un valor calculado de (Z = -3.153) y un valor de
significancia (p = 0.002) siendo menor al error permitido de 0.05. Por lo que fue
evidencia suficiente para afirmar que el uso de herramientas digitales influye
significativamente en el nivel de la capacidad matematica mencionada anteriormente.

Dichos resultados se diferencian de la investigacion realizada por Estacio (2018),
donde en una muestra de 179 estudiantes comprobd que el uso de medios tecnoldgicos
aplicados en las sesiones de clases no se relacionan significativamente con el logro de

aprendizaje del curso de matematica.
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CAPITULO V: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
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5.1. Conclusiones
= El uso de herramientas digitales influye significativamente en el nivel de la
competencia matematica: ‘“Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion”, en estudiantes del Sexto Grado de Primaria de la I.LE. N° 14374,
Ayabaca, Piura — 2020, debido a que se obtuvo estadistico de prueba de Wilcoxon
(Z =-3.972) y un valor de significancia (p = 0.000) siendo menor al error permitido
de 0.05. Por lo que se ha demostrado que los estudiantes en su mayoria han alcanzo
el logro de realizar mediciones de superficies, volumenes, perimetros y capacidades
de los objetos, asimismo, la construccion de representaciones de las formas

geomeétricas.

= El uso de herramientas digitales influye significativamente en el nivel de la
capacidad: “Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones” en
estudiantes del Sexto Grado de Primaria de la I.E. N° 14374, Ayabaca, Piura — 2020,
debido a que se obtuvo estadistico de prueba de Wilcoxon (Z =-2.646) y un valor de
significancia (p = 0.008) siendo menor al error permitido de 0.05. Se demostré que
los estudiantes en su mayoria alcanzaron la capacidad de reproducir las
caracteristicas y cualidades tanto en movimiento y localizacion de las formas

geométricas y sus diversas transformaciones en el plano.

= El uso de herramientas digitales influye significativamente en el nivel de la
capacidad: “Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas”
en estudiantes del Sexto Grado de Primaria de la 1.E. N° 14374, Ayabaca, Piura —
2020, debido a que se obtuvo estadistico de prueba de Wilcoxon (Z = -2.676) y un
valor de significancia (p = 0.007) siendo menor al error permitido de 0.05.
Demostrando que los estudiantes en su mayoria alcanzaron el logro de la capacidad
de comprender a cerca de las caracteristicas y propiedades de las formas geométricas

y su ubicacion en el plano cartesiano.

= El uso de herramientas digitales influye significativamente en el nivel de la
capacidad: “Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio” en
estudiantes del Sexto Grado de Primaria de la I.E. N° 14374, Ayabaca, Piura — 2020,

debido a que se obtuvo estadistico de prueba de Wilcoxon (Z = -3.630) y un valor de
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significancia (p = 0.000) siendo menor al error permitido de 0.05. Qued6 demostrado
que la mayoria de los estudiantes alcanzaron el logro de la capacidad de seleccionar,
combinar y aplicar estrategias para la construccion de figuras geomeétricas, trazar y

medir superficies.

El uso de herramientas digitales influye significativamente en el nivel de la
capacidad: “Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas” en estudiantes
del Sexto Grado de Primaria de la 1.LE. N° 14374, Ayabaca, Piura — 2020, debido a
que se obtuvo estadistico de prueba de Wilcoxon (Z = -3.153) y un valor de
significancia (p = 0.002) siendo menor al error permitido de 0.05. Estos resultados
demostraron que los estudiantes en su mayoria alcanzaron la capacidad de explicar y
afirmar sobre las semejanzas que presentan las figuras geométricas en cuanto a sus

caracteristicas con base en su visualizacion y exploracion.
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5.2. Recomendaciones

Primera. Al director académico de la Institucion Educativa N° 14374 de Curilcas-
Pacaipampa, Ayabaca, Piura tomar en cuenta los resultados obtenidos en la presente
investigacion con la finalidad de replicarlos en el area de matematica de los diversos
grados con el objetivo de mejorar el rendimiento académico y la calidad de los

aprendizajes en la institucion.

Segunda. A los docentes de la institucion educativa, se le sugiere una permanente
coordinacion y comunicacion como equipo de trabajo con el fin de proponer,
establecer y aplicar estrategias que permitan mejorar el aprendizaje de los escolares
que reciben clases remotas, sobre todo en las materias donde se ha tenido problemas

de rendimiento.

Tercera. A los docentes en general, capacitarse contantemente en los beneficios de las TIC
y el uso de software educativos que permitan mejorar el proceso de ensefianza-

aprendizaje en los estudiantes.

Cuarta. A los padres de familia, se les recomienda una constante supervision de los
estudiantes en cuanto al uso de herramientas tecnoldgicas, dado que no es adecuado
para el aprendizaje del estudiante, que este maneje dispositivos tecnoldgicos

bastantes horas para el ocio y entretenimiento.

Quinta. A los futuros investigadores, replicar la investigacion en otras instituciones
educativas de la region y del pais, en el caso se pueda, utilizar un grupo de control y
otro grupo experimental para determinar diferencias entre ambos grupos luego de la

aplicacion de programas o talleres de herramientas digitales en los estudiantes.
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Anexo 1: Instrumento de la Prueba Objetiva

COMPETENCIA MATEMATICA: RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA
MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

Nombre del

estudiante Grado Sexto Edad

INDICACIONES: Estimado estudiante responde las siguientes preguntas, marcando la letra y/o
escribiendo la respuesta que mejor le parezca de cada una de las preguntas que se te plantea.

Dimensién 1: Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.

1. Siguiendo la secuencia y el nimero de cuadraditos, encuentra cuantos cuadraditos se
necesitaran para formar la figura 05. (2 puntos)

Figura 4 Figura 5

Figura 3

Figura 2 H
év

Figural

A) 25 cuadraditos B) 16 cuadraditos C) 20 cuadraditos

2. Ubico los puntos en la cuadricula: figura 1: (1;2), (3;4), (5;2); figura 2: (5;7), (5;9), (9;7),
(9;9). Luego une los puntos y ndémbralos con letras a cada punto. (Qué figuras has
formado? (2 puntos)

10
9
8
7 A) Figura 1 rombo, figura
2 cuadrado.
6
B) Figura 1 rectangulo,
S figura 2 cuadrado.
4 . p
C) Figura 1 rectangulo,
3 figura 2 trapecio.
2
1
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3. Pedro tiene una chacray quiere construir un vivero de forma hexagonal. Cuando le ensefio
a su papa como lo habia disefiado en el croquis, su papé le aconsejo que lo cambiara de
lugar para aprovechar mejor el terreno trasladandolo 3 metros hacia la derecha 'y 6 metros
hacia arriba (considerando que cada cuadrado es un metro). Dibuja donde quedara
construido el vivero segun las indicaciones dadas por el papa de Pedro. (2 puntos)

4
12

11

—
o

N oy p a1 O N 0 ©

—

»

Y1 2 34 56 7 8 9 1011 12

Dimension 2: Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.

4. Observa las figuras y completa el cuadro. (2 puntos)

Comenta: ¢se parecen algunas figuras?, ¢por qué?
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5. Observa las figuras del plano.

A
10 Explica: ;como ocurre la traslacion de la figura A’?
9 (2 puntos)
8
7 A
S
4
3
5 A
1

v

01 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Dimension 3: Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.

6. Observa la siguiente imagen de una casita rural y reconstriyela en la cuadricula. Utiliza
solo lineas rectas. (2 puntos)

7. Halla el perimetro de la siguiente figura. Luego marca la respuesta correcta. (2 puntos)

5 m Elabora y aplica tus estrategias aqui para hallar
el resultado.
2m
am
1m
A) 16 metros B) 15 metros C) 11 metros.
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8. Halla el area total del prisma rectangular. (2 puntos)

Elabora y aplica tus estrategias aqui para hallar el
resultado.

3cm

5cm

8cm

A) 150 cm B) 120 cm C) 158 cm

Dimension 4: Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas

9. Completa la siguiente tabla. (2 puntos)

Elementos

Cuerpo
Nombre Caras Veértices Aristas

S Respondo: ¢en que se parecen o

diferencias estos cuerpos geométricos?

10. Observa la siguiente figura. Es un plano de un local donde se va a instalar un negocio

para alquilar bicicletas y otros. (2 puntos)
ePinta las é&reas de forma

Em % Sm {
- - — rectangular
'x.m Bano E , .
+ : e Responde: ;Como son las figuras
‘ ; rectangulares?
im Zona para Zona para
Oficina bicicietas bicicletas €m
grandes pequenas
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Anexo 2: Validez de instrumentos por juicio de expertos

“ynresy’

- UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO
Estimado Validador:

Me es grato dirigirme a usted. a fin de solicitar su colaboracion como experto para validar
el instrumento que adjunto denominado:
Prueba objetiva de la competencia matematica: resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacion, disefiado por los Bachilleres Juan Puelles Salvador y Ely Cruz Chocan, cuyo
propdsito es medir el pre-test v post-test del uso de herramientas digitales en la competencia
matematica: resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién. ¢l cual serd aplicado
a estudiantes de sexto grado de nivel primaria de la LE. N° 14374, Curilcas-Pacaipampa-
Ayabaca-Piura 2020, por cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones y acertados
aportes serdn de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulado:
Uso de herramientas digitales en la competencia matematica: resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién en los estudiantes del sexto grado de primaria de una LE. de
Ayabaca.

Tesis que serd presentada a la Escuela de Posgrado de la Universidad Catdlica de Trujillo,
como requisito para obtener el grado académico de:
Maestro en Informatica Educativa y Tecnologias de la Informacién.

Para efectnar la validacién del instrumento, usted deberd leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una.
varias o ninguna altemativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que responda
al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion, contenido, pertinencia

¥y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte.
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.
JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con un\én donde corresponde, que, segun su criterio, SI cumple 0 NO cumple,
la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

en el espacio

construir formas, solidos y realizar
giros en el plano cartesiano.

; g ; ; N°de | COHERENCIA
Variable Dimensiones Indicadores i
SI NO
Establece relaciones entre las
caracteristicas de los objetos reales o 1
imaginarios, los asocia y representa /
con formas bidimensionales.
Modela objetos | Establece relaciones entre los datos de
con formas ubicacion y recorrido de los objetos, 2
geométricas y sus | PETsSoOnas o lugares Yy las expresa en un /
transformaciones. | croquis o plano cartesiano.
Viiriable Establece relaciones entre los
Z cambios de tamaiio y ubicacion de los
Dependiente: 3 RS
) objetos con las ampliaciones, 3 /
COmpelc'ﬂ(Zla reducciones y giros en el plano
matematica: cartesiano.
resuelve 3 -~ Tow 3
problemas  de xpresa con dibujos su comprensién
p sobre los elementos y propiedades del 4 /
o, triangulo, prisma, cuadrilitero y
movimiento y circulo.
localizacion. Comunica su - -
; Expresa con gréficos su comprension
comprension :
sobre el perimetro el volumen de un
sobre las formas S 5 o
2 cuerpo solido y el area como
y relaciones : X %
i propiedades medibles de los objetos.
geomeétricas
Expresa con croquis o plano sencillo
los desplazamientos y posiciones de 6
objetos o personas con relacion a los /
puntos cardinales.
; Emplea estrategias de calculo,
Usa estrategias y £ S e Ty
S heuristicas, la visualizacion y los
procedimientos -~ s e
; procedimientos de composicion para 7
para orientarse
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Usa diversas estrategias  para
construir angulos, medir la longitud,
superficie y comparar dreas de dos
superficies y realiza  célculos
numéricos para hacer conversiones de
medidas.

Argumenta
afirmaciones
sobre relaciones
geométricas

Plantea afirmaciones sobre las
relaciones entre los objetos y las
formas geométricas. asi como su
desarrollo en el plano cartesiano entre
el perimetro y la superficie de una
forma geométrica y las explica con
argumentos basados en ejemplos
concretos y desde sus conocimientos
matematicos con base a su
exploracion o visualizacion usando el
razonamiento inductivo,

10 /

Instrucciones de Evaluacion de items: Marque en cada casilla con una \/la valoracion en la letra o
letras correspondiente al aspecto cualitativo que, segin su criterio, cumple o tributa cada item a medir
los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuado / BA = Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado /

NA = No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variable de
estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas

Valoracién

N’ Items

BA | A | PA | NA

Observaciones

1 | Problema matemadtico N° 01

2 | Problema matematico N° 02

3 | Problema matematico N° 03

4 | Problema matematico N° 04

5 | Problema matematico N° 05

6 | Problema matematico N° 06

NUNN NN N E
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7 Problema matemdtico N° 07 o i

[

8 Problema matematico N° 08 / “

9 Problema matemdtico N° 09 W :

10 | Problema matematico N" 10 P '

Total 10 ‘
Evaluado por: Juan evelis Ceuz MNeice

D.N.L: _H213% hoog

Fecha: 22-0bk- 2020

Firma: %
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, DUl 2Uc il chui. neid i , con Documento Nacional de Identidad

N° 4323(c0% de  profesion. Docew~e , con  grado  académico  de

HAGSTER EN  ABHNMS TRAcSwm Be (A EDUcAacwen , con codigo

de colegiatura del Cppe N°_2 443131008 , (abor que ejerzo actualmente

como_Diceckor - Docenle en la Institucion Educativa
N2 14334 - curilcas

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Prueba objetiva de la competencia matemitica: resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién, cuyo propésito es medir pre-test y post-test del uso de
herramientas digitales en la competencia matemdtica: resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién, a los efectos de su aplicacion a estudiantes de Sexto Grado de Nivel

Primaria de la LE. N° 14374, Curilcas-Pacaipampa-Ayabaca—-Piura-2020.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los ilems, concluyo en las siguientes

apreciaciones,
L. Valoracién positiva Valoracién negativa
Criterios evaluados
MA BA A PA NA
Calidad de redaccion de los items. -
Amplitud del contenido a evaluar. L
‘Congruencia con los indicadores. o il )
Coherencia con las dimensiones. i

Apreciacién total:
MA=Muy adecuado( ) BA= Bastante adecuado( ) A= Adecuado( ) PA= Poco adecuado( )
No adecuado ().

Pacaipampa, alos 22 diasdel mesde Qb ,2 020.

Apellidos y nombres: CRuz NzirA Juam everco  DNI: 43231008 Firma: &»&,__
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RESENTAC [IC10 DE EXPER
Esti /

Me es grato dirigirme a usted, i fin de solicitar su coluboracion como experto para validar
el imstrumento que adjunto denominado:
Prucha objetiva de la competencia matematica: resuelve problemas de forma, movimiento
¥ localizacién. disefiado por los Bachilleres Juan Puelles Salvador y Ely Cruz Chocan, cuyo
proposito es medir ¢l pre-test v post-test del uso de herramientas digitales en la competencia
matemitica: resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion, ¢l cual serd aplicado
a estudiantes de sexto grado de nivel primaria de la LE. N° 14374, Curilcas-Pacaipampa-
Ayabaca-Piura 2020, por cusnto considero que sus observaciones, apreciuaciones y acertados
aportes serin de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulado:
Uso de herramientas digitales en la competencia matemitica: resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion en los estudiantes del sexto grado de primaria de una LE, de
Ayabaca.

Tesis que seri presentada a la Escuela de Posgrado de la Universidad Catélica de Trujillo,
como requisito para obtener ¢l grado académico de:
Maestro en Informitica Educativa y Tecnologias de la Informacién.

Para efectuar la validacion del instrumento, usted deberd leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una,
varias 0 ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que responda
al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion. contenido, pertinencia

¥ Congruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Grucius por su aporte.
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| UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

: . LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucclones: Marque con un\én donde corresponde, que, segun su criterio, SIcumple o NO cumple,
la coherencia entre dimensiones ¢ indicadores de 1a variable en estudio,

o
Varinble Dimensiones Indicadores T“:: CORERENCIA
Si NO
Establece  relaciones entre  las -
caracteristicas de los objetos reales o |
imaginarios, los asocia y representa
con formas bidimensionales,
Modela objetos | Establece relaciones entre Jos datos de ¥
con formas ubicacion y recorrido de los objetos, >
geométricas y sus | Personas o lugarcs y las expresa en un
transformaciones. | Crequis o plano cartesianc.
Establece  relaciones  cnire  los
Variabl : 23
Dm. d: tor cambios de tamafio y ubicacion de los
EpERIOn: objetos  con  las  wmpliaciones, | 3
Compc;e'ncm reducciones y giros en ¢l plano
matematica: cartesiano,
resuclve = oo 7
xpresa con dibujos su comprensi v
|:roblcmau g sobre los elementos y propiedades del 4
°""i“" t tridngulo, prisma, cuedrilitero y
movimiento  y clreulo.
localizacion, C
S;::umc:iés: Expresa con graficos su comprension o
P sobre el perimetro el volumen de un
sobre las formas - 5
relaciones | SYEPO solido 3 el drea como
:com diiicas propiedades medibles de los objetos.
Expresa con croquis o plano sencillo P
los desplazamientos y posiciones de 6
objetos o personas con relucion a los
puntos cardinales.
i Emplea estrategins  de  caleulo, 7
U::::::g:’::’ heuristicas, la visualizacién y los
Pm entens procedimientos de composicién para 7
pm ol espacio construir formas, sélidos y realizar
P giros en el plano cartesiano,
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Usa diversas estrategias  para
construir dngulos, medir la longitud,
superficic y comparar dreas de dos
superficies y realiza calculos
numéricos para hacer conversiones de
medidas,

e

Argumenta
afirmaciones
sobre relaciones
geométricas

Plantea  afirmaciones  sobre  las
relaciones entre los objetos y las
formas geométricas, asi como su
desarrollo en ¢l plano cartesiano entre
¢l perimetro y la superficie de una
forma geométrica y las explica con
argumentos basados en cjemplos
concretos y desde sus conocimientos
matemdticos c¢on  base 2  su
exploracion o visualizacion usando ¢l
razonamiento inductivo,

d

10

Instrucciones de Evaluacién de ftems: Marque en cada casilla con una \/ ta valoracion en la letra o
letras correspondiente al aspecto cualitativo que, segn su criterio, cumple o tributa cada item a medir
los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado /

NA= No adecrwado

Categorias a cvaluar: Redaccion, contenido, congruencin y coherencia en relacion a la variable de
estudio, En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras,

Preguntas Valorucion
Observaciones
N* Ttems MAIBA| A PA | NA
"
1 | Problema matemdtico N* 01
-
2 | Problema matemdtico N* 02
3 | Problerma matematico N* 03 2
4 | Problema matematico N* 04 “
5 | Problema matemdtico N* 05 &
A g
6 | Problema matematico N° 06

83




{53;'5_);, UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

e
7 Problema matematico N* 07
8 Problema matemdtico N* 08 3
9 | Problema matemitico N* 09 ~
10 | Problema matemético N* 10 al
Total g1

Evaluado por: _MEmocia NMBWIELY emmn uvicleTa

DN _03:si/ed

Fecha: _22 _{vw\®

Firma:

P
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CONSTANCIA DE VALIDACION
Yo, Beania  Violeta weunoia VA w.oiese © | con Documento Nacional
de Identidad N°_0.3¢57 /67 . de profesién Pocewre , con grado

acudémico de Mec Gentibn. @ uc mua ErrcmnroarcA - <
con  codigo de  colegiatura_ /00 <8/E6F . labor  que  gjerzo actualmente

como e e © NG 3 cn Ia Institucion Educativa
' »
z€ T A @ e 2l Coabdts. e Jesuy -

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacidn el Instrumento
denominado Prueba objetiva de la competencia matemidtica: resuclve problemas de forma,
movimiento y localizacién. cuyo propdsito cs medir pre-test y post-test del uso de
herramientas digitales en Ia competencia matemdtica: resuclve problemas de forma,
movimiento y localizacién, a los efectos de su aplicacion a estudiantes de sexto grado de nivel
primaria de la LE. N° 14374, Curilcas-Ayabaca-Piura-2020,

Lucgo de hacer las obscrvaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes
apreciaciones.

Valoracién positiva Valoracion negativa
MA A PA NA

Criterios evaluados

Calidad de redaccion de los items.
Amplitud del contenido a evaluar,
Congruencia con los indicadores.
Coherencia con las dimensioncs.

WAL

Apreciacion total:

MA-~Muy adecuado( )BA-Bmmleldecuado(/{A'fAdeculdo( ) PA= Poco adecundo( )
No adecuado ().

Piun, alos =2 dinsdel mesde Jouig . 2020

Apellidos y nombres: Messcan SO+ 5 wvin wdewDNL: _0 3657/63 me
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E 1C E EXPE
Es Vali r:

Me es grato dingirme a usted. a fin de solicitur su colaboracion como experto para validar
el instrumento que adjunto denominado:
Prucba objetiva de la competencia matematica: resuelve problemas de forma, movimiento
¥y localizacion, disenado por los Bachilleres Juan Puelles Salvador y Ely Cruz Chocan, cuyo
propdsito es medir ¢l pre-test v post-test del uso de herramientas digitales en la competencia
matemitica: resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion, ¢l cual serd aplicado
a estudiantes de sexto grido de nivel primaria de la LE. N® 14374, Curilcas-Pacaipampa-
Ayubacu-Piura 2020, por cuanto considero que sus observaciones, aprecisciones v acertados
aportes serdn de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidisd recoger informacion directa para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulado:
Uso de herramientas digitales en la competencia matemitica: resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion en los estudiantes del sexto grado de primaria de una LE, de
Ayabaca.

Tesis que serd presentada a la Escoela de Posgrado de la Universidad Cat6lica de Trujillo,
como requisito para obtener el grado académico de:
Maestro en Informitica Educativa y Tecnologias de la Informacion.

Para efectuar la validacion del instrumento, usted deberd leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes altemativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una,
varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que responda
al instrumento. Se le agradece cualquier sugerencia referente a redaccion, contenido, pertinencia

¥ COngruencia u otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo,

Gracias por su aporte,
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucelones: Marque con unﬁn donde corresponde, que, segin su criterio, STeumple o NO cumple,
la coherencia entre dimensiones ¢ indicudores de ln variable en estudio,

o
Varlable Dimensiones Indicadores Tte:: CRERENCIY
St NO
Establece  relaciones  entre  lay
caracteristicas de los objetos reales o
2 1 v
imnginarios, los asocia y representa
con formas bidimensionales,
Modela objetos | Establece relaciones entre los datos de
con formay nbicacion y recorrido de los objetos, 2 o
geométricas y sus | personas o Jugares y las expresa enun
transformaciones. | €roquis o plano cartesiano,
Establece  relagiones  entre  los
;’""::’ o cambios de tamafio y ubicacion de los .
o e objetos  con  lax  amplisciones, | 3
Competencia reducciones y giros en ¢l plano
matematica; cartesiano,
resuelye e .
problemas  de Expresa con dibujos su compmmbn
sobre los elementos y propiedades del
forma : : ; 4 v
o triftngulo, prisma, cuadrilitero y
movimiento Yy circulo.
localizacion.
S:::r?::i ;: Expresa con grificos su comprension
sobino 168 fortass sobre el perimetro el volumen de un 5 /
y relaciones | SU6P0 solido y el drea como
geométricus propiedades medibles de los objetos.
- | Expresa con croguis o plano sencillo
los desplazamientos y posiciones de 6 /
objetos o personas con relacién a los
puntos cardinales.
Uis shtraiaias Emplea estrntegins de  cdleulo,
wm?:'mmy heuristicas, 1o visualizacién y los ol
poe SR procedimientos de composicion para | 7
p:::; 2 construir formas, solidos y realizar
P giros en ¢l plano cartesiano,
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Usa diversas  cstrategias  para
construir dngulos, medir la longitud,
superficie y comparar drcas de dos
superficies y realiza cdlculos
numéricos para hacer conversiones de
medidas,

Arguments

afimaciones
sobre relaciones
geométricas

Plantea  afirmaciones  sobre  las
relaciones entre los objetos y las
formas geométricas, asi como Ssu
desarrollo en ¢l plano cartesiano entre
¢l perimetro y la superficie de una
forma geométrica y las explica con
argumentos  basados en  ¢jemplos
concretos y desde sus conocimientos
matematicos con  base a  su
exploracion o visualizacion usando el
razonamiento inductivo,

w |

Instrucciones de Evaluacién de ftems: Marque en cada casilla con una \/ Ia valoracion en ln Jetra o
letras correspondiente al aspecto cualitativo que, segln su criterio, cumple o tributa cada item a medir
los aspectos o dimensiones de Ja variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuado ! BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecnado /

NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variable de
estudio. En fa casilla de observaciones pucde sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion Obssiviiiia

N* Ttems MA|BA| A | PA | NA

1 | Problema matemstico w01 (o

2 | Problema matemdtico N* 02 g

3 | Problema matemético N* 03 v

4 | Problema matemético N* 04 F

5 | Problema matemético N° 05 '

6 | Problema matemstico N* 06 i
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7 | Problema matemdtico N* 07 e

8 | Problema matemiético N* 08 g

9 | Problema matemstico N* 09 .

10 | Problema matemético N* 10 Ve

Total g |1 |

/W ,»f

b

Evaluado por: @pﬂl?ﬁs ,/ /pe£ c :e AUVsusiD ',-'
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A
l«-"\f;.;'—"'f,‘,d
CONSTAN VALI
’ v
Yo, Jose 40ausT Bewass oLipes , con Documento Nacional
de Identidad N°_p2 /1330 _, de profesion POCEATE . con grado

1
académicode avagisree o TXCERTA SUSTRIOA A& ¢ AEITACOA DX ATVE
con codige de colegiatura_(O ©2F//33¢ | labor que cjerzo  nctualmente

como DECELTE ., en  la Institucion  Educativa

NuEsiwa SEloea D faf AL Ep

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacidn el Instrumento
denominado Prueba objetiva de la competencln matemdtica: resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién, cuyo proposito es medir pre-test y post-test del uso de
herramientas digitales en la competencia matemdtica: resueive problemas de forma,
movimienta v localizacion, a los efectos de su aplicacion a estudiantes de sexto grado de nivel
primariu de la LE. N° 14374, Curileas-Ayabaca-Piura-2020.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones,
Valoraclén pasitiva val v
Criterios evaluados o A
MA BA A PA NA
Calidad de redaccion de los iems. -
Amplitud del contenido a evaluar, /
Congruencia con los indicadores, ”~
Coherencia con las dimensiones, 7
Apreclacion total:

MA=Muy adecuado( ) BA= Bastante adecuado(»’) A= Adecuado( ) PA= Poco adecuado( )
No adecundo ().

\
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Anexo 3: Confiabilidad de instrumento
Para medir la confiabilidad del instrumento de la prueba objetiva de la variable
“Competencia matematica: resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion”, se

utilizo la prueba estadistica de Kuder—Richardson, obteniendo los siguientes resultados.

Muestra Piloto| P1 | P2 | P3 | P4 | P5 | P6 | P7 | P8 | P9 |P10 |Total
Alumno 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 3
Alumno 2 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1
Alumno 3 1 1 0 1 1 1 0 0 0 0 5
Alumno 4 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 8
Alumno 5 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1
Alumno 6 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 2
Alumno 7 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 3
Alumno 8 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 2
Alumno 9 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 7
Alumno 10 1 1 0 1 0 1 1 0 1 0 6
Alumno 11 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1
Alumno 12 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1
Alumno 13 1 1 0 1 0 1 1 0 1 0 6
Alumno 14 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1
Alumno 15 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 7
Alumno 16 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 2
Alumno 17 1 1 0 1 1 1 0 0 1 0 6
Alumno 18 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1
Alumno 19 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 6
Alumno 20 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 3

p 0.70/0.70|0.10|0.60|0.35{0.55|0.30|0.00|0.25|0.05
q 0.30{0.30/0.90|0.40|0.65[0.45|0.70{1.00{0.75|0.95
p*q 0.21/0.21/0.09/0.24|0.23{0.25|0.21|0.00|0.19|0.05
3 p*q 1.67
Varianza 6.15
KR-20 0.81
Fabiidad " k St xpfa KR-20
Cuestionario 20 10 6.15 1.67 0.81
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Anexo 4: Base de datos del pretest

W PR-II;(EBSJNTAS P1|P2|P3 P4PEE -II;I(ESS; P8|P9|P10 TOTAL PUNTAJE
Alumno 1 212|2|0]2|2|10(0]2] 0 12
Alumno 2 212|2(2]0|2|0(0]0] O 10
Alumno 3 21210122 2|0]0|2] 0 12
Alumno 4 212|0(2]0|2|10(0]2]0O0 10
Alumno 5 212|2|0]2|2|10(0]0] O 10
Alumno 6 2(2|2|0]0|2|10(2]0] O 10
Alumno 7 212|0(2]0|2|0(0]2]0O0 10
Alumno 8 212|2|2]0|0|0|0]2]0O0 10
Alumno 9 212|0(2|2|2|10(0]0] O 10
Alumno 10 2|2|0(0]0|2|0(0]2]0O0 8
Alumno 11 212|0(2]0|2|0(0]2]0O0 10
Alumno 12 2121212|0[2|0]0|2] 0 12
Alumno 13 2121220210 (0]2]0O0 12
Alumno 14 212|2|0]2|012|0]2]0 12
Alumno 15 2122|010} 2]0]012]0 10
Alumno 16 212|2|2]0|2|0(0]0] O 10
Alumno 17 212|0(2]2|0|10(|0]2]0O0 10
Alumno 18 2(2(2|012(0]0]02]0 10
Alumno 19 212|2(2]2|0|10(|0]0] O 10
Alumno 20 212|2(2]2|2|0(0]0] O 12
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Anexo 5: Base de datos del pos test

N° PR-II;I(EBSJNTAS P1|P2|P3 P4Pg§ -Il;lés-ll;7 P8|P9| P10 TOTAL PUNTAJE
Alumno 1 2121212220220 16
Alumno 2 212121202202 2 16
Alumno 3 21212122 (2|0}2|2]0 16
Alumno 4 212121202002 2 14
Alumno 5 212122222220 18
Alumno 6 21212122 (2|2]0|2]0 16
Alumno 7 2121212220220 16
Alumno 8 2121212222220 18
Alumno 9 2121212|0(2|02|2] 2 16
Alumno 10 21212222202 2 18
Alumno 11 212121222002 2 16
Alumno 12 2121212222 ]2|2]0 18
Alumno 13 212121202022 2 16
Alumno 14 212122222020 16
Alumno 15 212121022222 2 18
Alumno 16 21212222022 2 18
Alumno 17 2121212220220 16
Alumno 18 21212122 (2|0]0|2]0 14
Alumno 19 21212020222 2 16
Alumno 20 21212222002 2 16
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Anexo 6: Matriz de consistencia

Titulo: Uso de herramientas digitales en la competencia matematica: resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién en los

estudiantes del sexto grado de primaria de una I.E. de Ayabaca.

FORMULACION

DEL PROBLEMA HIPOTESIS OBJETIVOS VARIABLES MARCO TEORICO DIMENSIONES METODOS
Obijetivo General:
Problema general: Hipétesis General: Determinar la Tipo:
¢Cudl es la influencia | Hi: ElI uso de | influencia del uso de Aplicada
del uso de herramientas | herramientas digitales | herramientas digitales
digitales en el nivel | influye en la s:orgpetenma o
competencia significativamente en el matematica: “resuelve Disefo: .
e . .| problemas de forma, Pre experimental
matematica: “resuelve | nivel de .Ia competencia | |\ iiento y Villalén (2015) define a las
problemas de forma, | matematica: “Resuelve | |ocalizacion” en los herramientas digitales como
movimiento y | problemas de forma, | estudiantes del Sexto programas 0  sistemas, G:01--X---02
localizacion” en | movimiento y | Grado de Primaria de la fuentes de informacién en WhastsApp
estudiantes de Sexto | localizacién”, en | I.E. N° 14374, Ayabaca, donde existe un acceso
Grado de Primaria de la | estudiantes del Sexto | Piura- 2020. V1: gracias a las TIC, a través del G = Grupo
|.E. N° 14374, Ayabaca, | Grado de Primariade la | o . | Herramientas | Y*° de ordenadores, tabletas experimental:
jetivos especificos: electrénicas o tecnologia Zoom

Piura - 20207

Problemas especificos:
= ¢(Cual es la
influencia del uso de
herramientas digitales

en el nivel de Ia
capacidad: “modela
objetos con formas
geométricas y  sus

transformaciones” en
estudiantes del Sexto
Grado de Primaria de la

I.E. N° 14374. Ayabaca,
Piura — 2020.

Hipétesis especificas:
H1: El uso de
herramientas digitales
influye

significativamente en el
nivel de la capacidad:
“Modela objetos con
formas geométricas y
sus transformaciones”
en estudiantes del Sexto

Determinar la
influencia del uso de
herramientas  digitales
en el nivel de Ila
capacidad: “Modela
objetos con formas
geométricas y  sus
transformaciones”, en
los estudiantes del
Sexto Grado de
Primaria de la I.E. N°
14374, Ayabaca, Piura -
2020.

digitales

movil. Se puede definir,
ademés, a las herramientas
digitales, como el uso de
diversos dispositivos
tecnoldgicos, ya sean
celulares, laptops, tabletas,
etc.

estudiantes del
sexto grado de
primaria de la |.E.
N° 14374,

Ol = Pretest
02 = Posttest
X = Usode
herramientas

digitales

Muestra:
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I.E. Ne° 14374,
Ayabaca, Piura - 2020?

" Cudl es la
influencia del uso de
herramientas digitales
en el nivel de la
capacidad: “comunica
su comprension sobre
las formas y relaciones
geomeétricas” en
estudiantes del Sexto
Grado de Primaria de la
I.E. N° 14374, Ayabaca,
Piura - 2020?

] ¢Cudl es la
influencia del uso de
herramientas digitales

en el nivel de Ia
capacidad: “usa
estrategias y

procedimientos  para
orientarse en el
espacio” en estudiantes
del Sexto Grado de
Primaria de la L.LE. N°
14374, Ayabaca, Piura
- 20207

] ¢ Cual es la
influencia del uso de
herramientas digitales

Grado de Primaria de la
I.E. N° 14374, Ayabaca,

Piura — 2020.

H2: ElI  uso de
herramientas digitales
influye

significativamente en el
nivel de la capacidad:
“Comunica su
comprension sobre las
formas y relaciones
geométricas” en
estudiantes del Sexto
Grado de Primaria de la
I.E. N° 14374, Ayabaca,

Piura — 2020.

H3: El uso de
herramientas  digitales
influye

significativamente en el
nivel de la capacidad:
“Usa  estrategias y
procedimientos  para
orientarse en el espacio”
en estudiantes del Sexto
Grado de Primaria de la
I.E. N° 14374, Ayabaca,
Piura — 2020.

Determinar la
influencia del uso de
herramientas digitales
en el nivel de la
capacidad: “comunica
su comprension sobre
las formas y relaciones
geométricas”, en los
estudiantes del Sexto
Grado de Primaria de la
I.E. N° 14374, Ayabaca,

Piura - 2020.

Determinar la
influencia del uso de
herramientas digitales
en el nivel de la
capacidad: “usa
estrategias y
procedimientos  para

orientarse en el
espacio”, en los
estudiantes del Sexto
Grado de Primaria de la
I.E. N° 14374, Ayabaca,
Piura - 2020.

Determinar la
influencia del uso de
herramientas  digitales
en el nivel de Ila
capacidad: “argumenta
afirmaciones sobre
relaciones

geométricas”, en los
estudiantes del Sexto
Grado de Primaria de la

V2:

Competencia

matematica:

“Resuelve
problemas de

forma,

movimiento y
localizacion”

La competencia matematica
es aquella capacidad de un
estudiante  para  poder
comprender e identificar el
papel que cumplen las
matematicas en el mundo,
realizando  razonamientos
fundamentados y también
involucrarse en las
matematicas de tal forma que
satisfagan las necesidades en
la vida del estudiante (Gofii,
2008).

Capacidad 1:
“Modela objetos

con formas
geométricas y sus
transformaciones”

Capacidad 2:
“Comunica su
comprension
sobre las formas y
relaciones
geomeétricas”

Capacidad 3:
“Usa estrategias y
procedimientos
para orientarse en
el espacio”

Capacidad 4:
“Argumenta
afirmaciones
sobre relaciones
geomeétricas”

Mediante un
muestro no
probabilistico
censal, se considera
como muestra a la
totalidad de la
poblacién, es decir,
20 estudiantes del
sexto grado de Nivel
Primaria de la
Institucion
Educativa N° 14374
del Centro Poblado
de Curilcas, Distrito
Pacaipampa
Provincia de
Ayabaca de la
Region Piura en el
afio 2020.

Técnica:
Test de prueba

Instrumentos:
Prueba objetiva
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en el nivel de la
capacidad: “argumenta
afirmaciones sobre
relaciones

geométricas” en
estudiantes del Sexto
Grado de Primaria de la
I.E. Ne 14374,
Ayabaca, Piura - 2020?

H4: EI  uso de
herramientas  digitales
influye
significativamente en el
nivel de la capacidad:
“Argumenta
afirmaciones sobre
relaciones geométricas”
en estudiantes del Sexto
Grado de Primaria de la
I.E. N° 14374, Ayabaca,
Piura — 2020.

I.E. N° 14374, Ayabaca,
Piura - 2020.
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Anexo 7: Proyecto de aprendizaje: “Usando herramientas digitales mejoramos la
competencia matematica resuelve problemas de forma movimiento y localizacion”

PROYECTO DE APRENDIZAJE

“USANDO HERRAMIENTAS DIGITALES MEJORAMOS LA COMPETENCIA
MATEMATICA RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA MOVIMIENTO Y

LOCALIZACION”

DATOS INFORMATIVOS:
1.1. INSTITUCION DE APLICACION : 14374 — Centro Poblado de Curilcas.

1.2. GRADO/NIVEL
1.3. EJECUTORES

: 6° Grado de Primaria
: Br. Juan Puelles Salvador.
Br. Ely Cruz Chocan.

1.4. PERIODO DE EJECUCION : Del 13 de Julio al 07 de agosto, 2020.

. FORMULACION DEL PROBLEMA Y PROPOSITOS DEL PROYECTO.

FORMULACION
DEL
PROBLEMA

La pandemia del COVID-19 ha cambiado la vida de una gran cantidad de
estudiantes, docentes, padres y madres a lo largo del mundo y millones
ensefian y aprenden desde sus hogares (UNESCO, 2020). Aungue €s una
crisis sanitaria, esto hace que se disefien nuevas formas de gestionar los
procesos de aprendizajes y por ende de sufrir transformaciones del
curriculo escolar. Ya que, los maestros, asi como los alumnos y los padres
de familia, nos vemos en la necesidad de interactuar con los diferentes
medios tecnolégicos accesibles y adecuados a sus contextos de la
convivencia familiar. Por otro lado, esta crisis conlleva a tener una visién
mas clara de los logros educativos que se plantean en las politicas
educativas, siendo necesario que desde esta dptica se tomen medidas
urgentes y desde las mismas lineas educativas, donde docentes, padres de
familia y sociedad podrian participar en las decisiones de la idoneidad del
curriculo para fortalecer competencias y utilizar recursos que conlleven a
la continuidad del aprendizaje en tiempos de emergencia, y por ende al
desarrollo del aprendizaje inclusivo, participativo y centrado en los
estudiantes.

En consecuencia, los docentes nos vemos en la necesidad de adecuarnos
para utilizar y gestionar herramientas digitales que promuevan gestionar
los saberes en los estudiantes de manera remota, pues es necesario
garantizar la continuidad del aprendizaje, buscando que nuestros
estudiantes participen, se motiven y reciban el apoyo necesario para
aprender desde los espacios de sus hogares y pasar del enfoque del
aprendizaje en persona al aprendizaje remoto.

A partir de esta problematica surge la necesidad de desarrollar este
proyecto como parte de la ejecucion de tesis de maestria y comprobar si
verdaderamente usando herramientas digitales como Zoom o WhatsApp
se logra desarrollar aprendizajes en la competencia matematica: resuelve
problemas de forma movimiento y localizacion medir en estudiantes del
Sexto Grado de Primaria de manera remota; lo cual permitird medir nivel
de influencia de la aplicacion constante de herramientas digitales para el
desarrollo de la competencia matematica en mencion.
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FORMULACION

Nos planteamos la siguiente interrogante ;coOmo podemos mejorar la

DEL competencia matematica: resuelve problemas de forma movimiento y

PROYECTO localizacion usando herramientas digitales y desde un aprendizaje remoto?

El proposito de esta experiencia de aprendizaje es que los estudiantes

- expliquen, representen y aprendan a desarrollar situaciones problematicas
PROPOSITOS : e

DE gue demanden de la competencia matematica: resuelve problemas de

APRENDIZAJE

forma, movimiento y localizacion, en sus cuatro capacidades y a través de
un aprendizaje remoto usando herramientas digitales como el zoom vy el
WhatsApp.

SELECCION DE COMPETENCIAS Y CAPACIDADES EN FUNCION DEL PROPOSITO
DEL PROYECTO.

AREA | PROBLEMA COMPETENCIA | CAPACIDADES ESTANDAR
¢Como Resuelve e Modela objetos | Resuelve problemas en los
podemos problemas de | con formas | que modela las
desarrollar y | forma geométricas y | caracteristicas y la
mejorar la | movimiento Yy | sus ubicacion de objetos del
competencia localizacion transformacione | entorno a formas
matemaética s. bidimensionales y
resuelve e Comunica  su | tridimensionales, sus

MATEMATICAS

problema de
forma
movimiento y
localizacion en
estudiantes de
sexto grado de
primaria desde
un aprendizaje
remoto?

comprension
sobre las formas
y relaciones
geométricas

e Usa estrategias
y
procedimientos
para orientarse
en el espacio

e Argumenta
afirmaciones
sobre relaciones
geomeétricas

propiedades, su ampliacion,
reduccion o  rotacion.
Describe y clasifica prismas
rectos, cuadrilateros,
triangulos, circulos, por sus
elementos: vértices, lados,
caras, angulos, y por sus

propiedades; usando
lenguaje geomeétrico.
Realiza giros en cuartos y
medias vueltas,

traslaciones, ampliacion y
reduccion  de  formas
bidimensionales, en el plano
cartesiano. Describe
recorridos y ubicaciones en
planos. Emplea
procedimientos e
instrumentos para ampliar,
reducir, girar y construir
formas; asi como para
estimar o medir la longitud,
superficie y capacidad de
los objetos, seleccionando la
unidad de medida
convencional apropiada vy
realizando  conversiones.
Explica sus afirmaciones
sobre  relaciones  entre
elementos de las formas
geomeétricas y sus atributos
medibles, con ejemplos
concretos y propiedades.
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Gestiona su leDefine metas de aprendizajes.

aprendizaje  de |eOrganiza acciones estratégicas para alcanzar
manera autonoma. | sus metas de aprendizajes.

eMonitorea y ajusta su desempefio durante el

COMPETENCIAS proceso de aprendizaje.
TRANSVERSALES | Se desenvuelve |ePersonaliza entornos virtuales.
en entornos  leGestiona informacion del entorno virtual.
virtuales eInteractta en entornos virtuales.
gr(_enerados porlas leCrea objetos virtuales en diversos formatos.
ics

ENFOQUES eEnfoque de derechos.
TRANSVERSALES |«Enfoque de orientacidn al bien comin-

. FORMULACION DEL PROBLEMA.

. PRODUCTOS FINALES DEL PROYECTO.

RECUROS Y

PREGUNTAS SOCRATICAS ESTRATEGIAS HERRAMIENTAS
DIGITALES

v (Qué sabes sobre las formas v* Realizamos preguntas de v* Zoom
geométricas de figuras de nuestro | familiarizaciéon con nuestros |v" WhatsApp.
entorno? estudiantes.

v ;Como son las diferentes formas |v" Registramos la informacion
gue podemos observar en nuestro | que nos  brindan  los

medio donde vivimos? estudiantes.
v’ ;Como sabemos cuanto mide el v" Se les da conocer las
espacio de nuestra casa? actividades a realizar en el

v’ ¢Como representamos figuras | dia.

geométricas de diferentes formas? v* Rescatamos los  saberes
v’ ¢Sabes como hallamos el area de | previos de los estudiantes.

un terreno? v" Formulamos nuestras
v' ¢ Qué conoces sobre las mediad de | actividades a realizar.

angulos? v" Lecturas telefonicas.
v’ ¢en que se diferencian unas v Dialogo telefonico
figuras geométricas de otras? permanente.

COMPETENCIA | CAPACIDAD CRITERIO E\ég)[ilj\lg';g/
Resuelve Modela objeto |- Establece relaciones entre las |- Identifica en
problemas de | con formas caracteristicas de objetos realeso | las  figuras
forma, geometricasy | jmaginarios, los relaciona y | geométricas
mOV'.m'eT‘,tO y | sus . representa con formas | sus
localizacion. transformacion o . . .
es. bidimensionales (triangulos, | propiedades.
circulos y cuadrilateros) sus |- Usa el plano
elementos, superficie, | cartesiano
perimetros, con formas | para

tridimensionales  (cilindros y | trasladar
prisma recto), el volumen y sus | figuras.
elementos de los prismas rectos |- Resuelve
que tienen una base rectangular. | fichas
practicas.
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Establece asociaciones entre los
datos de ubicacion y el recorrido
de las personas, objetos o
lugares, ademas, las expresa en
un plano sencillo o un croquis
teniendo en cuenta determinadas
referencias como, por ejemplo:
avenidas, calles, etc.

Establece asociaciones entre los
cambios de ubicacion y tamafo
de los objetos con las
reducciones, ampliaciones Yy
giros en el plano cartesiano.

Comunica su |- Expresa con dibujos e imagenes |- Identifica en
comprension su comprension sobre los las | figuras
sobre las | propiedades y elementos del | tridimension
form_as y prisma, triangulo, circulo y | ales sus
relaciones (g . .
geométricas. cuadrilatero.  Utilizando el | propiedades.
lenguaje geométrico. - Halla el area
- Expresa con graficos la| y volumen
comprension sobre el volumen, | de cuerpos
el perimetro de un cuerpo solido | soélidos.
y del area como caracteristicas |- Identifica
medibles de los objetos. posiciones y
- Expresa con un plano sencillo o | desplazamie
croquis las  posiciones y | ntos
desplazamientos de las personas, | haciendo
objetos con relacion al plano | usos de
cartesiano (sistemas de | planos y
referencia). Ademas, describe | croquis.
los cambios de ubicacion y
tamafio de los objetos mediante
reducciones, ampliaciones y
giros en el plano cartesiano.
Usa estrategias |- Emplea estrategias de célculo, |- Ubica y
y o estrategias  heuristicas,  los | transforma
procedimientos | hrocedimientos y la| figuras
para orientarse |\ iq alizacion  de composicion | usando  un
en el espacio. .
para elaborar formas, realizar | plano.
giros en el plano, asi como para |- Mide
trazar recorridos. angulos en
-Usa diversas tacticas para| formas de
construir  &ngulos, medir la | objetos de
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superficie (mt2, cm2), longitud | que tiene a
(centimetros) y comparar areas | su alrededor.
de dos superficies, asimismo, |- Usa el metro
realiza célculos numéricos para | para medir la
efectuar conversiones de | longitud vy
medidas (unidades de longitud). | compara
medidas.
Argumenta Plantea afirmaciones sobre las |- Explica en
afirmaciones asociaciones entre los objetos, y | una  ficha
sobre de las formas geométricas, asi | como  se
reIacpnc_as como su desarrollo de la| produce el
geométricas. .
superficie de una forma | traslado o
geométrica y el trazado en el | transformaci
plano cartesiano entre el | 6n de una
perimetro, las explica con | figura
justificaciones  basadas  en | geométrica.

ejemplos concretos y desde sus
saberes matematicos con base a
su visualizacion o exploracién
usando el razonamiento
inductivo.
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VI.

PLANIFICACION.

SITUACION SIGNIFICATIVA

PREGUNTAS
SOCRATICAS

ROLES
RESPONSABILIDADES

La pandemia del COVID-19 ha cambiado
la vida de una gran cantidad de
estudiantes, docentes, padres y madres a lo
largo del mundo y millones ensefian y
aprenden desde sus hogares (UNESCO,
2020). Aunque es una crisis sanitaria, esto
hace que se disefien nuevas formas de
gestionar los procesos de aprendizajes y
por ende de sufrir transformaciones del
curriculo escolar. Ya que, los maestros, asi
como los alumnos y los padres de familia,
nos vemos en la necesidad de interactuar
con los diferentes medios tecnoldgicos
accesibles y adecuados a sus contextos de
la convivencia familiar.

Por otro lado, esta crisis conlleva a tener
una visibn mas clara de los logros
educativos que se plantean en las politicas
educativas, siendo necesario que desde
esta Optica se tomen medidas urgentes y
desde las mismas lineas educativas, donde
docentes, padres de familia y sociedad
podrian participar en las decisiones de la
idoneidad del curriculo para fortalecer
competencias y utilizar recursos que
conlleven a la continuidad del aprendizaje
en tiempos de emergencia, y por ende al
desarrollo del aprendizaje inclusivo,
participativo y centrado en los estudiantes.

En consecuencia, los docentes nos vemos
en la necesidad de adecuarnos para utilizar
y gestionar herramientas digitales que
promuevan gestionar los saberes en los
estudiantes de manera remota, pues es
necesario garantizar la continuidad del
aprendizaje, buscando que nuestros
estudiantes participen, se motiven y
reciban el apoyo necesario para aprender
desde los espacios de sus hogares y pasar
del enfoque del aprendizaje en persona al
aprendizaje remoto.

A partir de ello nos planteamos el siguiente
reto: como desarrollar aprendizajes en la
competencia matematica: resuelve
problemas de forma movimiento vy
localizacion usando herramientas digitales
y desde un aprendizaje remoto.

v’ ¢Como

v’ ;Sabes

v (Qué

v' ;Qué sabes sobre

las formas
geométricas de
figuras de nuestro
entorno?

son las
diferentes formas

que podemos
observar en nuestro
medio donde
vivimos?

v’ ;COomo  sabemos
cuanto mide el

espacio de nuestra
casa?

v’ .Como

representamos
figuras
geométricas de
diferentes formas?
como
hallamos el area de
un terreno?
conoces
sobre las mediad de
angulos?

ien que se
diferencian unas
figuras geométricas
de otras?

v’ Prepara

v' Saca

ESTUDIANTES.
v" Realiza

las actividades
que se le proponen a
través de fichas de
practicas de trabajo
virtual.

v’ Participa de las sesiones

programadas a
desarrollar via zoom o
WhatsAppp.

v Elaboran una bitacora de

sus actividades.

v’ Propone sus propias
estrategias de trabajo
virtual.

DOCENTE.

v’ Guia el aprendizaje

remoto del estudiante.
material
complementario a la
sesion.

v Brinda orientaciones a las

actividades a realizar.

v Monitorea el aprendizaje

en el logro del propdsito
de aprendizaje.

dudas a los
estudiantes en su
aprendizaje.

v" Orienta los aprendizajes a

través de los saberes
previos en familia.

v" Realiza la

retroalimentacién del

aprendizaje.
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VII.

VIII.

4
4

MONITOREO DE LAS
ACTIVIDADES v

ACTIVIDADES A REALIZAR
Sesion 01 Sesion 02 Sesion 03 Sesion 04
Conocemos el | ¢Como es un | Conocemos el plano | Conociendo los
triangulo croquis y un plano? | cartesiano cuadrilateros
Sesion 05 Sesion 06 Sesion 07 Sesion 08
Conociendo Conociendo los | Trasladamos figuras | Conociendo la
solidos poliedros en el plano circunferencia
geométricos
Sesion 09 Sesion 10 Sesion 11 Sesién 12
Hallamos el area | Construimos una | EI perimetro figuras | Hallamos el éarea en
del circulo pirdmide geométricas superficies planas
Sesion 13 Sesion 14 Sesion 15
Construyo y mido | Hallamos el area Realizamos
angulos ampliaciones y
reducciones
INVESTIGACION.
BUSQUEDA Y SELECCION DE
Q INFORMACION ANALISIS Y SINTESIS CONCLUSIONES
v’ Buscan informacién v Revisamos los productos v Mantenemos
complementaria en sus textos de | de los estudiantes. comunicacion constante
su biblioteca personal. v" Socializamos los trabajos | con los estudiantes.
v" Desarrollan actividades | de los estudiantes. v Dialogo acorde a las
propuestas de refuerzo de su v Realizamos bateria de | familias.
aprendizaje. preguntas para consolidar v* Elaboramos listas de
v En la posibilidad del estudiante | el aprendizaje. cotejo.
investiga en el navegar Google v" Acompafiamiento
para complementar sus constante al aprendizaje
aprendizajes aprendidos. remoto de los
estudiantes.
EVALUACION.
v" Se recoge las dudas e inquietudes de los estudiantes.

Comunicacion positiva con los estudiantes y en funcién a los
horarios establecidos.

Seguimiento de las actividades para recoger dudas e
inquietudes de los estudiantes.

Verificacion del uso adecuado de herramientas digitales en el
estudiante.

Trabajo coordinado con estudiantes y padres de familia.

RETROALIMENTACION
FORMATIVA

A YN Y YA

¢Como organizamos nuestros aprendizajes?

¢Qué estamos logrando con nuestros aprendizajes?

¢Cémo estamos practicando nuestros aprendizajes logrados?
¢Como podemos mejorar nuestros aprendizajes?

¢De qué manera podemos organizar informacion con gréficos?
¢Coémo leemos e interpretamos figuras geométricas?

En funcion a la evidencia del estudiante se retroalimenta su
producto.

Curilcas, 06 de Julio, 2020.
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Evidencias del Proyecto de Aprendizaje Ejecutado.
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