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RESUMEN

El objetivo del estudio era examinar la relacion entre las competencias digitales y el
rendimiento académico de estudiantes del séptimo ciclo en una institucion educativa en Cusco
durante el afio 2023. Para este fin, se utilizé un enfoque cuantitativo con un disefio transversal
correlacional no experimental. La muestra estuvo compuesta por 103 estudiantes seleccionados
por conveniencia. Para recolectar los datos, se aplicd un cuestionario disefiado para evaluar
tanto las competencias digitales como el rendimiento académico. Para verificar la hipotesis, se
recurrié a la prueba de correlacion no paramétrica de Spearman. Los resultados mostraron que
existia una relacion directa y altamente significativa entre las competencias digitales y el
rendimiento académico, especialmente en el area de expresion verbal. El coeficiente de
correlacién de Spearman (p = 0,763) y un nivel de significancia inferior al 1% (p < 0,01)
respaldaron esta correlacion, permitiendo rechazar la hipétesis nula con un nivel de confianza
del 99%. En conclusién, el estudio demostrd que las competencias digitales tienen un impacto
significativo en el rendimiento académico de los estudiantes, destacando la importancia de
desarrollar estas habilidades para mejorar los resultados educativos. A partir de estos hallazgos,
se recomienda que las instituciones educativas incluyan y fomenten el desarrollo de

competencias digitales en sus programas para promover un mejor desempefio académico.

Palabras clave: competencias, digitales, logro, aprendizaje



ABSTRACT

The objective of the study was to examine the relationship between digital competencies and
the academic performance of seventh-cycle students in an educational institution in Cusco
during the year 2023. To this end, a quantitative approach with a non-experimental
correlational cross-sectional design was used. The sample consisted of 103 students selected
by convenience. To collect the data, a questionnaire designed to assess both digital
competencies and academic performance was applied. To verify the hypothesis, Spearman's
nonparametric correlation test was used. The results showed that there was a direct and highly
significant relationship between digital competencies and academic performance, especially in
the area of verbal expression. Spearman's correlation coefficient (p = 0.763) and a significance
level of less than 1% (p < 0.01) supported this correlation, allowing the null hypothesis to be
rejected at a 99% confidence level. In conclusion, the study demonstrated that digital
competencies have a significant impact on students' academic performance, highlighting the
importance of developing these skills to improve educational outcomes. Based on these
findings, it is recommended that educational institutions include and encourage the
development of digital competencies in their programs to promote better academic

performance.

Keywords: skills, digital, achievement, learning
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l. INTRODUCCION

La revolucion digital ha transformado la manera en que obtenemos informacion y
aprendemos. Es comUnmente aceptado que las habilidades digitales son fundamentales para el
desarrollo del aprendizaje continuo de todos los ciudadanos, contribuyendo a mejorar su
desempefio y crecimiento personal, asi como su empleabilidad, inclusion social y participacion
activa en la ciudadania (Cabero et al., 2022). La sociedad contemporanea, conocida como
sociedad de la informacion o sociedad del conocimiento, se caracteriza por la creciente y
constante utilizacién de tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC), las cuales
impactan las actividades humanas y las relaciones interpersonales. En el &ambito educativo, este
fendmeno implica afrontar nuevos retos, dados el constante avance tecnoldgico y los desafios
actuales que enfrenta la educaciéon, como el analfabetismo técnico, la sobrecarga de
informacion, la dificultad para adaptarse a la velocidad del cambio, la comprension de nuevos
formatos de texto, la falta de adaptacion en el sistema educativo, las nuevas demandas de
formacion profesional y la necesidad de adquirir nuevas habilidades en el contexto actual.
Fernandez y Manzano, (2018) sefialan que se espera que la educacion fomente el desarrollo de
competencias y habilidades adicionales para que los estudiantes puedan desenvolverse en un
entorno de cambio constante y aprendizaje continuo.

A pesar de que la globalizacion ha generado la necesidad de adaptar la educacion al
avance tecnologico, se observa una falta de progreso en los paises europeos, asiaticos y
americanos en este aspecto. En la sociedad contemporanea, impulsada por la tecnologia, se
evidencia una disminucion en el rendimiento académico, segun el reciente informe del Banco
Mundial, (2018). En Kenia, Tanzania y Uganda, por ejemplo, se revela que los estudiantes de
tercer grado enfrentan dificultades para comprender oraciones simples, ya sea en inglés o
swahili. En este contexto, el 75% de los participantes en la prueba no lograron comprender el
contenido bésico.

La situacién en la India rural también es preocupante, con casi el 75% de los estudiantes
de tercer grado incapaces de resolver restas de dos digitos, como en el caso de 46-17. Incluso
en quinto grado, la mitad de los estudiantes carece de esta habilidad fundamental. A pesar de
mejoras en las habilidades de los jovenes brasilefios de 15 afios, el ritmo actual indica que les
llevara 75 afios alcanzar el puntaje promedio en matematicas de los paises desarrollados y 263
afios en lectura. Aunque las brechas de aprendizaje no son tan pronunciadas en todos los paises

en desarrollo, muchos de ellos atin se encuentran lejos de alcanzar sus metas educativas.
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Las evaluaciones internacionales de alfabetizacion y aritmética respaldan esta
preocupacion, ya que indican que los estudiantes de paises de bajos ingresos obtienen en
promedio un rendimiento inferior al 95% de los estudiantes de paises de altos ingresos.

Persisten las disparidades digitales en América Latina, impactando negativamente las
competencias digitales y generando desigualdades en el rendimiento estudiantil. EI Fondo de
las Naciones Unidas para la Infancia (2022), subraya la importancia de identificar el papel del
custodio de recursos digitales como medida para cerrar estas brechas, sefialando la carencia de
formacién docente en la region y resaltando la urgencia de implementar un proceso de
formacion profesional que abarque tanto recursos técnicos como tecnologias de la informaciéon
y la comunicacion.

Sin embargo, la transformacion pedagogica se ve obstaculizada por la falta de
organizacién técnica, generando desafios adicionales para los educadores. A pesar de las
inversiones en proyectos de adopcion digital, especialmente en grupos mas reducidos, estos
esfuerzos no han producido resultados inmediatos en las instituciones educativas. Con el fin de
adaptarse al entorno actual, los procedimientos pedagdgicos han experimentado una
transformacion fundamental, reconfigurando los modelos y métodos tradicionales para
establecer nuevos paradigmas pedagogicos y metodoldgicos que prioricen el desarrollo de
competencias.

En términos académicos, se valora més la habilidad que el esfuerzo, aunque ambos se
consideran complementarios. Esta valoracion esta vinculada al nivel de capacidad cognitiva
que permite a los estudiantes comprender las relaciones de causa y efecto que influyen en sus
percepciones de capacidad y esfuerzo. Aunque estos conceptos de autoevaluacion son
complementarios segun el modelo, las creencias de los estudiantes acerca de sus habilidades se
revelan como un componente crucial. Este panorama resalta la imperiosa necesidad de cerrar
las brechas digitales y fortalecer las oportunidades digitales para lograr aprendizajes mas
equitativos y efectivos, como argumentan (Farfan y Lopez, 2022).

A nivel nacional, segin Fabian et al.(2021), muchos docentes ain no han logrado
ajustarse a los cambios tecnoldgicos en las practicas docentes dentro de diversas instituciones
educativas. La integracion plena de oportunidades contemporaneas, como nuevos métodos de
ensefianza y planes de estudios innovadores, no se refleja completamente en sus actividades
educativas. A pesar de que las competencias digitales (TIC) se consideran transversales en los
sistemas educativos nacionales, su importancia se magnifica en el contexto del siglo XXI, con
tecnologias en constante avance. La pedagogia profesional se enfrenta a desafios y los docentes
deben desarrollar habilidades digitales para adaptarse a los cambios sociales.

13



Aunque las habilidades digitales y practicas son fundamentales, algunos docentes,
incluso en zonas urbanas, no aprovechan plenamente estas competencias. Esta disparidad es
aun mas evidente en las zonas rurales, donde la mayoria de los docentes carecen de estas
habilidades, en su mayoria debido a la falta de equipamiento necesario y conocimientos
digitales, entre otros obstaculos para implementar cambios. Abordar estas brechas y fomentar
el desarrollo de habilidades digitales en los docentes se considera una necesidad compartida
para mejorar la calidad y equidad en la ensefianza (Fabian et al., 2021).

Ocaria et al. (2020) afiaden que la falta de un entorno dedicado al uso de las TIC, aulas
inestables sin innovaciones en el aprendizaje, carencia de equipamiento, y la presencia de
computadoras obsoletas son problemas comunes en este contexto. Ademas, la falta de recursos
financieros agrava la situacion. Hernandez (2017) sefiala que uno de los mayores problemas
radica en los constantes cambios en los modelos educativos. En la actualidad, el sistema
educativo del Peru se encuentra en estado de emergencia y esta cerca del fondo de los rankings
internacionales. Las escuelas peruanas deben enfocarse en adoptar nuevos métodos de
ensefianza, y los profesores deben considerar las necesidades de los estudiantes, investigar y
desarrollar enfoques de ensefianza més efectivos para propiciar el progreso continuo del
sistema educativo peruano.

Resulta especialmente frustrante para los estudiantes seguir asistiendo a clases de la
manera tradicional. Martinez (2021), resalta que muchos educadores ain no han logrado
adaptarse a los cambios tecnologicos en las practicas docentes en diversas instituciones
educativas. La integracion de oportunidades actuales, como nuevos métodos de ensefianza y
planes de estudios innovadores, en su labor docente no se refleja plenamente. Aunque las
competencias digitales (TIC) se consideran transversales en los sistemas educativos nacionales,
estas son esenciales en el contexto del siglo XXI, con tecnologias en constante avance. La
pedagogia profesional enfrenta desafios y los docentes necesitan desarrollar habilidades
digitales para adaptarse al cambio social.

En el ambito local, la ciudad de Cusco enfrenta notables carencias en la gestion de
habilidades digitales, principalmente debido a la falta de conocimiento y control en su
utilizacion. A pesar de contar con dispositivos como teléfonos moviles, tabletas y
computadoras portatiles, algunos docentes muestran resistencia al cambio y no profundizan en
el conocimiento y uso de programas educativos. En este contexto, aunque la educacién esté
digitalizada, la integracion efectiva de la tecnologia en las sesiones de aprendizaje se ve
limitada. Existe una falta de enfoque en el desarrollo de competencias digitales por parte de los
docentes, lo que contribuye al aburrimiento y la falta de motivacién de los estudiantes. Los
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maestros no prestan la debida atencién a las necesidades de los alumnos para mejorar su
desempefio académico, evidenciando una falta de conocimiento sobre los estilos de aprendizaje
de los estudiantes. Esta carencia impacta negativamente en la calidad de las interacciones
profesor-alumno y contribuye a una actitud pasiva por parte de los estudiantes, que asisten a
clases solo por cumplir con la asistencia sin un verdadero interés en el progreso académico.
Segun, todo lo expresado establecio la formulacion “;Existe relacion entre las competencias
digitales y el logro de aprendizaje de los estudiantes del séptimo ciclo en una Institucion
Educativa de Cusco, 2023?” En cuanto los problemas especificos (i) “; Existe relacion entre las
competencias digitales y el logro de aprendizaje en matematicas en estudiantes del séptimo
ciclo de una institucion educativa de Cusco, 2023?” (ii) “¢Existe relacion entre las
competencias digitales y el logro de aprendizaje en comunicacion en estudiantes del séptimo
ciclo de una institucion educativa del Cusco, 2023?” (iii) “;Existe relacion entre las
competencias digitales y el logro de aprendizaje en ciencias sociales en estudiantes del séptimo
ciclo de una institucion educativa de Cusco, 2023?”

Desde un punto de vista teorico, la revolucion digital ha transformado de manera
fundamental nuestra forma de vivir y aprender. La integracion de la tecnologia y la educacion
se presenta como esencial para preparar a los estudiantes de cara a un mundo cada vez mas
digital. La teoria del constructivismo respalda la nocion de que el aprendizaje es un proceso
activo, donde los estudiantes construyen conocimientos a través de la interaccién con su
entorno, incluyendo el uso de herramientas digitales. A su vez, teorias educativas
contemporaneas, como la pedagogia digital y el aprendizaje basado en competencias, destacan
la importancia de desarrollar habilidades digitales para mejorar la adquisicién de
conocimientos. El enfoque de la investigacién se basara en un disefio mixto que incorporara
métodos tanto cuantitativos como cualitativos. La recopilacion de datos cuantitativos se llevara
a cabo mediante encuestas y pruebas estandarizadas, con el propoésito de evaluar las habilidades
digitales y los resultados de aprendizaje de los estudiantes en séptimo ciclo. De manera
complementaria, se emplearan entrevistas y observaciones para obtener una comprensién mas
profunda sobre cdmo los estudiantes interactdan con las tecnologias digitales y como estas
afectan su proceso de aprendizaje. En el ambito social, el objetivo de la investigacion es reducir
las brechas existentes en la capacidad de los estudiantes para abordar los desafios digitales en
la sociedad contemporanea. La habilidad para acceder y utilizar herramientas digitales se
convierte en una competencia crucial para participar de manera efectiva en la sociedad y en el
actual mercado laboral. Comprender los niveles de alfabetizacion digital y su relacion con el

rendimiento académico contribuira al desarrollo de estrategias educativas mas eficaces para
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preparar a los estudiantes para un futuro cada vez mas digital. Ademas, esta investigacion tiene
el potencial de ofrecer informacion valiosa a educadores, responsables de politicas educativas
y la sociedad en general. Esto permitird tomar decisiones informadas para mejorar la calidad
de la educacién y garantizar que los estudiantes estén preparados para los desafios digitales
actuales. En la formulacién de los objetivos generales, se han tenido en cuenta los siguientes
aspectos: “Determinar la relacion entre las Competencias digitales y el logro de aprendizaje de
los estudiantes del séptimo ciclo de una institucion educativa de Cusco, 2023.” Los objetivos
especificos fueron (i) “Determinar la relacion entre las competencias digitales y el logro de
aprendizaje en matematicas de los estudiantes del séptimo ciclo de una institucion educativa
de Cusco, 2023.” (ii) “Determinar la relacion entre las competencias digitales y el logro de
aprendizaje en comunicacion de estudiantes del septimo ciclo de una institucion educativa de
Cusco, 2023.” (iii) “Determinar la relacion entre las competencias digitales y el logro de
aprendizaje en ciencias sociales de estudiantes del séptimo ciclo de una institucion educativa
de Cusco, 2023.”

En la misma linea, se formuld la hipotesis general, “las competencias digitales se
relacionaron significativamente con los logros de aprendizaje de los estudiantes del séptimo
ciclo de una institucién educativa de Cusco, 2023.” Ademas, se muestra las hipotesis
especificas: (i) “Las competencias digitales se relacionaron significativamente con los logros
de aprendizaje en matematica de los estudiantes del séptimo ciclo de una institucion educativa
de Cusco, 2023.” (ii) “Las competencias digitales se relacionaron significativamente con los
logros de aprendizaje en comunicacion de los estudiantes del séptimo ciclo de una institucion
educativa de Cusco, 2023.” (iii) “Las competencias digitales se relacionaron significativamente
con los logros de aprendizaje en ciencias sociales de los estudiantes del séptimo ciclo de una
institucion educativa de Cusco, 2023”.

De acuerdo a los estudios previos investigacion, la busqueda de informacién para
profundizar el tema se llevo a cabo en algunos articulos cientificos y tesis utilizandolos como
antecedentes.

A nivel internacional, Mantilla (2023) se enfoco en crear un modelo de capacitacion de
habilidades digitales para docentes, alineado con los principios nacionales de Colombia y las
exigencias identificadas para la integracion efectiva de las tecnologias de la informacién y
comunicacion (TIC) en la educacion. Utilizando un enfoque postpositivista que amalgama
métodos cualitativos y cuantitativos, se evalud el plan de estudios y la orientacidn del campus
virtual mediante rdbricas y entrevistas semiestructuradas con profesores y consultores

educativos. En los resultados se identificaron habilidades y desafios para orientar el desarrollo
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del programa de formacién. Los resultados muestran que el 33,96% de los docentes consideran
que poseen destrezas pedagogicas expertas y estrategias didacticas excelentes, mientras que
sus habilidades técnicas se sitian en un nivel medio (37,14%). Las habilidades de
comunicacion y colaboracion se ubican en el 46,63%, reflejando un nivel medio de capacidad
para utilizar las TIC de manera flexible. La gestion educativa se posiciona en un nivel medio
(38,47%), incorporando las TIC en los procesos institucionales. La capacidad de indagacion se
mide en un 32,04% en el nivel secundario y un 31,84% en el nivel primario, indicando la
necesidad de mejoras tecnolégicas en los programas educativos. En conclusién, el modelo
educativo propuesto responde de manera eficaz a las demandas de competencias digitales y
fomenta el desarrollo profesional de los docentes, ofreciendo una guia para mejorar el uso de
las TIC en el &mbito educativo.

Por su parte Salvatierra (2021), llevé a cabo un estudio en la Unidad Educativa "General
Eloy Alfaro Delgado" de Duran, Guayas, Ecuador, durante 2020, para explorar la relacion entre
las competencias digitales y la gestion del conocimiento. Utilizando un enfoque cuantitativo y
descriptivo correlacional, el investigador recolectdé datos mediante encuestas y cuestionarios
validados por expertos, aplicados a 30 docentes de la institucion. Los resultados revelaron que
el 56,7% de los participantes evaluaron positivamente tanto sus competencias digitales como
su capacidad para gestionar el conocimiento. Un 53,3% de los encuestados valoraron de manera
positiva las oportunidades digitales y las dimensiones de creacion de conocimiento. Sin
embargo, solo el 43,3% calificaron sus habilidades digitales como elevadas, mientras que la
dimensién de almacenamiento y transferencia de conocimientos obtuvo una calificacion media.
Se encontré una correlacion significativa entre las competencias digitales y la gestion del
conocimiento, con un coeficiente de correlacion de Pearson de 0,628 y un nivel de significancia
menor al 1% (Sig. = 0,000). Este hallazgo indico una fuerte relacion entre ambas facetas. En
conclusién, el estudio resaltd la importancia de las competencias digitales en el entorno
educativo y destacd su vinculo con una gestion eficaz del conocimiento. Estos resultados
sugieren que el desarrollo de habilidades digitales puede mejorar la capacidad de gestion del
conocimiento en instituciones educativas y fomentar un ambiente mas innovador y eficiente.

De igual manera, se tiene el estudio de Panta y Herrera (2020), de Bogota, en un estudio
tuvo como objetivo comprender la interrelacion entre las habilidades digitales y el uso de
tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC) y como estas se influyen mutuamente.
Para lograrlo, se ha empleado una metodologia mixta que incorpora tanto enfoques
cuantitativos como cualitativos. La recopilacion de datos cuantitativos se llevé a cabo mediante

encuestas y pruebas estandarizadas, evaluando las habilidades digitales y los resultados de
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aprendizaje en estudiantes de séptimo ciclo. Complementariamente, se emplearon entrevistas
y observaciones para obtener una comprension mas profunda de la interaccion de los
estudiantes con las tecnologias digitales y su impacto en el proceso de aprendizaje. Los
resultados revelaron que el 56,7% de los participantes calificaron positivamente sus
competencias digitales y gestion del conocimiento en un nivel alto. Ademas, el 53,3% evalud
favorablemente las oportunidades digitales y las dimensiones de creacion de conocimiento en
la gestion del conocimiento. Se observo que el 43,3% califico las capacidades digitales como
altas, mientras que la dimension de almacenamiento y transferencia de conocimientos en la
gestién del conocimiento obtuvo una calificacién media. La correlacion significativa (Pearson
= 0,628, Sig. = 0,000 < 0,01) demostro la fuerte relacion entre ambas facetas. En conclusion,
este estudio destaca la importancia vital de las competencias digitales en un contexto educativo
y su conexién significativa con la gestion eficaz del conocimiento, subrayando la necesidad de
desarrollar estrategias educativas mas efectivas para preparar a los estudiantes en un entorno
cada vez mas digital.

La investigacion realizada por Engen (2019), tuvo como objetivo analizar
detalladamente las competencias digitales a nivel sociocultural entre los profesores, destacando
su importancia como elementos esenciales dentro del entorno educativo y resaltando que estas
competencias deben ser consideradas fundamentales para la praxis docente en el contexto de
pedagogias emergentes. Se adoptd un enfoque descriptivo para abordar la investigacion,
permitiendo un analisis minucioso de las competencias digitales. Se destacé que las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicaciéon (TIC) abarcan una amplia gama de
tecnologias digitales, como computadoras, software, dispositivos mdviles, redes de
comunicacion, internet y aplicaciones especificas. El estudio subrayé la idea de que la
integracion de las TIC en el &ambito educativo es un proceso gradual pero esencial. Se identifico
que la incorporacién de las TIC no es solo una realidad, sino una necesidad fundamental para
que los docentes desarrollen practicas pedagdgicas innovadoras y efectivas. La investigacion
destaco la amplitud de la influencia de las TIC en la vida cotidiana y profesional, y cdmo estas
tecnologias se han convertido en componentes esenciales en las aulas, utilizandose para el
aprendizaje interactivo, la investigacién en linea, la creaciéon de contenido educativo y la
comunicacion entre docentes y estudiantes a traves de plataformas de aprendizaje en linea. El
estudio concluy6 que las competencias digitales son imprescindibles para los profesores en el
entorno educativo moderno y que estas habilidades son vitales para adaptarse a las exigencias

de un contexto educativo cada vez mas tecnoldgico. Se recomendd que los docentes adquieran
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y desarrollen estas competencias para satisfacer las demandas de las pedagogias emergentes y
para fomentar practicas educativas innovadoras y eficaces.

En la tesis de Asang (2018), el objetivo de este estudio fue examinar las competencias
digitales de los docentes de secundaria en el estado de Manabi, San Vicente, para evaluar sus
percepciones respecto a las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC), y explorar
la relacién con factores contextuales y personales. ElI enfoque de la investigacion fue
cuantitativo, utilizando un disefio correlacional descriptivo que abarc6é a 109 docentes,
representando a todos los educadores de la unidad educativa. La recopilacion de datos se llevo
a cabo mediante dos instrumentos: "Autoevaluacion de Competencias Digitales del
Profesorado™ y "Percepcion de las TIC por Parte del Profesorado de Secundaria",
implementados a través de formularios en Google Drive. Los resultados indican que la mayoria
de los docentes poseen habilidades digitales suficientes, aunque solo una minoria muestra
competencias innovadoras. Sin embargo, al analizar por dimensiones, se evidencia que no
aprovechan plenamente el potencial de las TIC en las actividades académicas. En cuanto a la
disponibilidad de recursos tecnoldgicos, el 73,39% de los participantes tiene acceso a una
computadora en su entorno laboral, y respecto a la experiencia docente, el 65,08% cuenta con
maés de 10 afios de experiencia. Al analizar por dimensiones, se destaca la mayor proporcion
de innovacion en seguridad digital (77,06%) y creacion de contenidos (41,28%). Las
percepciones sobre las TIC varian segun la edad y la formacion académica, mostrando
preferencia por docentes méas jovenes y con niveles educativos mas altos. En resumen, este
analisis proporciona una comprension detallada de las competencias digitales de los docentes,
sus percepciones sobre las TIC, y la influencia de factores contextuales y personales en estas
percepciones.

En el &mbito nacional, Salas (2022) tuvo como objetivo establecer la relacion entre las
competencias digitales y el desempefio docente en la educacion virtual, con un enfoque en la
importancia critica de las habilidades técnicas durante la pandemia. El estudio se llevé a cabo
en una institucion educativa privada de Lima. El tipo de estudio fue cuantitativo, con un disefio
descriptivo-correlacional. El enfoque del estudio fue el analisis de competencias digitales entre
los docentes y su relacion con el desempefio en entornos virtuales. La muestra consistio en 51
docentes a quienes se les administrd un cuestionario validado con alta confiabilidad. El
cuestionario fue evaluado utilizando la prueba alfa de Cronbach, obteniendo valores de 0,979
para habilidad numérica y 0,966 para rendimiento académico. El disefio correlacional permitid
examinar la relacion entre variables como la competencia digital y el rendimiento docente. Los

resultados en la dimensién docente de competencia digital, el 62,7% de los docentes demostro
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el nivel mas alto, mientras que el 37,3% alcanz6 el nivel medio. En la dimension de
informacion, el 68,6% de los docentes se situd en el nivel medio y el 21,6% en el nivel méas
alto. En términos técnicos, el 52,9% de los docentes poseia un nivel avanzado, y el 47,1% se
ubicaba en el nivel intermedio. Se encontraron correlaciones positivas moderadas entre las
variables del estudio, indicando una relacion entre las competencias digitales y el desempefio
docente en entornos virtuales. El estudio concluyo que las habilidades digitales de los docentes
son fundamentales para mejorar su desempefio en entornos virtuales. El andlisis identificé areas
especificas que requieren desarrollo profesional, subrayando la importancia de la competencia
técnica en el contexto actual de ensefianza virtual. Este estudio aporta informacion relevante
para guiar estrategias de desarrollo profesional y para fortalecer la capacidad de los docentes
para adaptarse a entornos educativos cada vez mas digitales.

Ramirez y Castillo (2022), tuvo como objetivo establecer vinculos entre el dominio de
competencias digitales y el rendimiento académico de los estudiantes, asi como la relacion
entre la gestion digital y el éxito del aprendizaje en una institucion de formacion en Piura. El
estudio utilizé un enfoque cuantitativo con un disefio correlativo para examinar las posibles
relaciones entre las variables de interés. Se realizaron analisis estadisticos para determinar si
existia una correlaciéon significativa entre el dominio de competencias digitales y el
rendimiento académico, asi como entre la gestion digital y el éxito del aprendizaje. Los
resultados no revelaron una correlacion estadisticamente significativa entre las competencias
digitales y el rendimiento académico de los estudiantes. Tampoco se identifico una asociacion
clara entre la gestion digital y el éxito del aprendizaje en la institucion. A pesar de la falta de
correlaciones directas, el estudio mostrd que los estudiantes utilizaban frecuentemente
habilidades digitales para acceder a materiales de estudio, realizar tareas en linea y comunicarse
con profesores y compaferos. En términos de rendimiento académico, la mayoria de los
estudiantes alcanzaron el nivel esperado (76,7%), seguido por un desempefio continuo (16,7%)
y un porcentaje menor de desemperfio excelente (6,7%). La investigacion concluy6 que, pese a
la falta de correlacién directa, sigue siendo necesario integrar competencias digitales en el
ambito educativo para mejorar la experiencia académica y preparar a los estudiantes para el
futuro digital.

Torres y Narvaez (2022), tuvo como objetivo investigar la relacion entre el uso de
Internet y la investigacion en matematicas en instituciones educativas de Junin. Se traté de un
estudio de tipo cuantitativo descriptivo, con un enfoque correlacional, y un disefio no
experimental, donde se utiliz6 una encuesta para recopilar informacion sobre el uso de Internet

y las actividades relacionadas con la investigacion académica. Los resultados del estudio
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revelaron que el 57% de los estudiantes encuestados se enfocaban en sus estudios, mientras
que el 75% tenia acceso a Internet mediante una cabina, y el 82% recuperaba informacion en
linea a través de vallas publicitarias publicas. De acuerdo con el estudio, el 82% de los
estudiantes aprendio6 a utilizar Internet gracias a sus amigos. En cuanto a las actividades en
linea, las mas populares fueron comunicarse con otros, jugar y buscar informacion sobre
trabajos. Se destacd el papel de las aulas innovadoras en la pedagogia, pues estas permitieron
que los estudiantes avanzaran en su aprendizaje de matematicas. Ademas, los estudiantes
mencionaron que utilizaban la pagina web Huascaran para buscar informacién y que preferian
configuraciones avanzadas, como el cambio de idioma, para mejorar la calidad de sus
resultados de busqueda. En conclusion, el estudio mostrd que hay una relacion significativa
entre el uso de Internet y la investigacion en matematicas. También evidencid que el entorno y
las amistades juegan un papel importante en el uso de Internet.

Vilcahuaman (2019), investigd las asociaciones entre las actitudes hacia las
competencias tecnologicas y otras variables relacionadas. Para ello, el estudio utilizd un
enfoque metodoldgico de tipo correlacion descriptiva. Se aplicé una encuesta de escala Likert
de 57 items a una muestra de 61 docentes. Los resultados arrojaron un coeficiente de
correlacion moderado de 0,275, con un valor de significancia bilateral de 0,05, indicando una
relacion significativa entre las actitudes hacia las competencias tecnoldgicas y la otra variable
del estudio. El uso de estas tecnologias resulta fundamental no solo en el ambito educativo,
sino también en el entorno empresarial, donde las TIC juegan un papel clave en la gestion de
operaciones, la comunicacion interna y externa, la automatizaciéon de procesos y la toma de
decisiones. Las herramientas utilizadas en estos contextos incluyen software de productividad,
sistemas de gestion empresarial, plataformas de colaboracion en linea y aplicaciones de analisis
de datos. El impacto de las TIC en la sociedad y la economia es considerable, ya que han
transformado la forma en que las personas se comunican y realizan actividades cotidianas. El
acceso y la habilidad para utilizar estas tecnologias son esenciales en el mundo actual,
permitiendo a las personas y organizaciones aprovechar las ventajas en términos de eficiencia,
comunicacion y acceso a la informacién. En conclusion, el estudio resalta la importancia de las
competencias tecnoldgicas y su impacto significativo en la sociedad y la economia, subrayando
que las personas y organizaciones deben desarrollar estas habilidades para seguir siendo
competitivas y productivas.

El estudio realizado por Barrientos (2019), tuvo como objetivo descubrir relaciones
importantes entre el desempefio laboral y las habilidades digitales. ElI enfoque fue

fundamentalmente correlativo y no experimental, centrandose en analizar el impacto de las
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habilidades digitales en el rendimiento de los docentes. El tipo de estudio fue correlativo y no
experimental, con un enfoque cuantitativo. El disefio utilizado fue de correlaciones. La muestra
consistio en todos los docentes de una institucion educativa, con un total de 59 individuos. Los
resultados encontraron que las competencias digitales de los docentes se distribuyeron de la
siguiente manera: 0% baja, 47,5% media y 52,5% alta. En cuanto al desempefio educativo, el
57,6% fue calificado como eficiente, mientras que el 42,3% se considerd regular. El estudio
también encontrd correlaciones significativas de 0,49, indicando una relacion positiva y
moderada entre el desempefio laboral y las habilidades digitales. Ademas, se destacd que esta
correlacion también incluye la automatizacion de tareas rutinarias y la creacién de flujos de
trabajo mas eficientes. Se menciono el acceso a fuentes de conocimiento externas como
publicaciones en linea, comunidades en linea y otros recursos educativos, lo cual enriquece la
base de conocimientos de una organizacion o individuo. El estudio concluy6 que las
organizaciones y los individuos que combinan estas competencias con una estrategia solida de
gestién del conocimiento pueden obtener ventajas en el entorno digital. En este sentido, el
estudio resalta la importancia de desarrollar habilidades digitales para mejorar el desempefio
laboral y optimizar procesos dentro de las instituciones educativas.

Se describe las bases teoricas en base a la siguiente tabla de operacionalizacion
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Tabla 1l

Matriz de operacionalizacion de la variable “competencias digitales”

Definicién conceptual Definicion Dimensiones Indicadores Valoracion
operacional.
- Navegacion, busqueda y filtrado Ordinal.

. . de informacion, datos y Muy alto.
La ensefianza se contenidos digitales. Alto.
apoya de las Alfabetizacion digital - Evaluacion  de informacion, Regular
Tec_nologlas de la datos y contenidos digitales. Bajo.
somedad_, de la Es el uso - Almacenamiento y recuperacion Muy bajo.
Informacion durante creativo, de informacion, datos
el trabajo, en el critico y contenidos digitalés.
tiempo libre y para la seguro de las
comunicacion  a tecnologias _Interaccion  mediante las
g%\;e:adgfe:s o qﬂz ?r?formacién L . tecn_ol_ogl'a_s,dlg_ltales. .
gracias al internet y Comunicacién colaborativa - Participacion cmdaglanaenllnea.

X L - Colaboracién mediante canales
permite recuperar - comunicacio digitales
glmacenar_ producir, n para su -Netiqueté
:ﬂfcgrr‘;ﬁgl?ﬂ participacich - Gestion de la identidad digital.
comunicar y sociedad. _32??;;{33”0 de contenidos
Eg{;‘&?:;ig?] redes de %IlI;\I)EDU’ - Integracion y reelaboracion de

(European Parliament
and the Council,
2006)”

Creacion de contenidos digitales

contenidos digitales.

- Derecho de autor y licencias.

- Programacion.
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Seguridad educativa

- Proteccion de dispositivo.
- Proteccion de datos personales e

identidad digital.

- Proteccidn de la salud.
- Proteccion del entorno.

Tabla 2
Matriz de operacionalizacion de variable “Logros de aprendizaje”
Definicion Definicion Dimensiones Indicadores Valoracion.
conceptual operacional.
Logros del - Resuelve problemas de Previo ainicio.
aprendizaje en cantidad. En inicio.
Para el ministerio matematica. - Resuelve problemas de En proceso.
de educacion . regularidad, equivalencias y Logro previsto.
Son medios para
(2022) es el constatar. estimar Logro destacado.
resultado de los valorar ,autorre ula} - Resuelve problemas de forma,
estudiantes luego cc;ntrolar g los movimiento y localizacion.
de vivencias y )r/esultados del - Resuelve problemas de gestion
experiencias  de . de datos e incertidumbre.
. proceso educativo y
aprendizaje  que .
. que a partir de ellos la -
posteriormente Logros de - Se comunica oralmente en su

seran  aplicados
dentro del ambito
familiar, laboral y
comunal.

institucion formula y
reformulemos logros
esperados.

aprendizaje

comunicacion.

lengua materna.

- Lee diversos tipos de textos
escritos en su lengua materna.

- Escribe diversos tipos de textos
en su lengua materna.
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Logros de - Construye interpretaciones
aprendizajes en historicas.
ciencias sociales. - Gestiona responsablemente el
espacio y el ambiente.
- Gestiona responsablemente los
recursos economicos.
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La primera variable fue la competencia digital, que segin Veron et al. (2021) es la
capacidad o habilidad para llevar a cabo un trabajo de manera adecuada se basa en una
combinacién de conocimientos, competencias, habilidades, actitudes y valores que facilitan el
cambio en un entorno complejo. Estos elementos permiten a las personas alcanzar sus
objetivos, adaptandose constantemente a las dindmicas sociales cambiantes. Ademas, Tobar y
De la Cruz (2021) respalda la idea de que, al igual que la iniciacidn constante, las competencias
se manifiestan en diversos comportamientos, conocimientos y habilidades especificas que
capacitan a los individuos para realizar tareas o resolver dificultades particulares. Estas
competencias, que se basan en las experiencias y vivencias significativas de las personas, les
permiten enfrentar plenamente sus actividades diarias. La competencia digital se define
conceptualmente, se define como la capacidad de resolver problemas y alcanzar metas
establecidas, incorporando conductas reflexivas. Esto implica la movilizaciéon de recursos
internos y externos para abordar situaciones criticas, tomando decisiones fundamentadas. En
este contexto, la competencia adecuada no se limita al conocimiento, sino que abarca un
significado mas amplio. Se refiere al compromiso y la capacidad de trabajar eficazmente,
resolviendo los fundamentos tedricos y comprendiendo la naturaleza ética y social en los
resultados de las elecciones. En Gltima instancia, las habilidades y competencias no solo se
aplican a un ambito especifico, sino que se ajustan constantemente para enfrentar los desafios
de un entorno en constante cambio (Perdomo et al., 2020).

En cuanto a las teorias relacionadas a las variables se considera el Modelo TPACK
(Technological Pedagogical Content Knowledge), propuesto por Mishra y Koehler en 2006,
ha ganado prominencia como un marco tedrico valioso para comprender como los profesores
pueden integrar la tecnologia de manera efectiva en su ensefianza (Agostinho y Severo, 2021).
Este modelo se basa en tres tipos de conocimiento: tecnolégico, pedagogico y del contenido
especifico de la materia, reconociendo que los docentes necesitan méas que habilidades técnicas
para ensefiar con tecnologia; también necesitan comprender como utilizarla para facilitar el
aprendizaje y adaptarla a los contenidos de su asignatura (Merofio et al., 2021).

La aplicacion del Modelo TPACK ha sido objeto de una serie de estudios e
investigaciones que exploran como los profesores desarrollan y aplican su conocimiento
TPACK en el aula (Sema, 2021). Estos estudios han investigado como los profesores pueden
adquirir y mejorar su conocimiento TPACK a través de programas de desarrollo profesional
centrados en la integracion de la tecnologia en la ensefianza.

Se ha encontrado que una comprension solida del TPACK puede influir en el disefio de

entornos de aprendizaje efectivos y enriquecedores, lo que resulta en experiencias de
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aprendizaje mas significativas para los estudiantes (Suuryani et al., 2022). Los docentes que
poseen un conocimiento equilibrado de tecnologia, pedagogia y contenido pueden crear
experiencias de aprendizaje mas efectivas que fomentan el compromiso y la comprensién
profunda de los estudiantes.

Investigaciones recientes han explorado como el Modelo TPACK puede ser aplicado
en diferentes contextos educativos y disciplinas, incluyendo areas como la educacion STEM,
la ensefianza de idiomas y la educacion a distancia (Schmid y Dominik, 2020). Esto sugiere la
versatilidad y aplicabilidad del modelo en diversos entornos educativos.

Ademas, se han realizado estudios longitudinales para comprender como la
implementacion del Modelo TPACK puede influir en la practica docente a lo largo del tiempo
(Santos y Castro, 2021). Estos estudios proporcionan una vision mas completa de los efectos a
largo plazo del desarrollo profesional centrado en el Modelo TPACK, observando cambios en
las percepciones y habilidades de los profesores a medida que se profundiza su comprensién
de la integracion tecnoldgica en la ensefianza.

La evolucién de la tecnologia ha llevado a investigaciones sobre como el Modelo
TPACK puede adaptarse para abordar nuevos desafios y oportunidades en la educacion digital
(Zulkifli et al., 2022). Ademas, investigadores de todo el mundo han explorado la aplicabilidad
del Modelo TPACK en diferentes culturas y sistemas educativos, lo que contribuye a una
comprension mas amplia de su relevancia y efectividad en un contexto global (Subhan, 2020).
Finalmente, se han desarrollado instrumentos de evaluacion y herramientas de medicion para
evaluar el conocimiento y la competencia TPACK de los profesores (Arjana y Hatixhe, 2022),
lo que proporciona una forma sistematica de medir y evaluar la efectividad de los programas
de desarrollo profesional centrados en el Modelo TPACK.

Asimismo, el Modelo SAMR (Substitution, Augmentation, Modification, Redefinition),
desarrollado por el Dr. Ruben Puentedura, ha sido ampliamente reconocida como una valiosa
teoria para comprender y evaluar el nivel de integracion de la tecnologia en la ensefianza y el
aprendizaje (Wahyuni et al., 2020). Este modelo propone una jerarquia de cuatro niveles que
describe cémo la tecnologia puede impactar la practica educativa. En el nivel de sustitucion, la
tecnologia se utiliza como un simple reemplazo de herramientas o métodos tradicionales, sin
cambios significativos en la experiencia de aprendizaje (Jenkis, 2021) En el nivel de aumento,
la tecnologia ofrece mejoras menores en la experiencia de aprendizaje, como la capacidad de
compartir documentos en linea o utilizar herramientas de correccién ortografica automatica
(Sudha 'y Choo, 2021). En el nivel de modificacion, la tecnologia permite una reconfiguracion
significativa de las tareas o actividades de aprendizaje, lo que lleva a una experiencia de
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aprendizaje mejorada (Muh, 2020). Finalmente, en el nivel de redefinicion, la tecnologia
permite la creacion de nuevas oportunidades de aprendizaje que antes no eran posibles sin su
uso, implicando un cambio fundamental en la naturaleza de la tarea (Handoko, 2020).

La investigacién en torno al Modelo SAMR ha destacado la importancia de capacitar a
los docentes en su comprension y aplicaciéon. Se han desarrollado programas de desarrollo
profesional que se centran en ayudar a los educadores a integrar la tecnologia de manera
efectiva utilizando el modelo SAMR como guia (Rubin et al., 2015). Estos programas suelen
incluir talleres, seminarios y recursos de aprendizaje en linea que ayudan a los docentes a
comprender como pueden utilizar la tecnologia para transformar sus practicas pedagogicas
(Rubin et al., 2015). Ademas, el Modelo SAMR ha sido objeto de investigacion en el contexto
de la educacién inclusiva. Los estudios han explorado como la tecnologia puede ser utilizada
para apoyar a estudiantes con diversas necesidades educativas, y como el Modelo SAMR puede
ayudar a los docentes a disefiar experiencias de aprendizaje accesibles y significativas para
todos los estudiantes (Gan et al., 2015).

Otro aspecto importante de la investigacion sobre el Modelo SAMR es su relacion con
el desarrollo de competencias digitales en los estudiantes. Se ha investigado como la
integracion de la tecnologia siguiendo los principios del Modelo SAMR puede promover el
desarrollo de habilidades digitales criticas en los estudiantes, preparandolos para tener éxito en
un mundo cada vez mas digitalizado y tecnolégicamente avanzado (McKbnight et al., 2016). La
investigacion también ha explorado las percepciones y actitudes de los docentes hacia el
Modelo SAMR y su aplicacion en el aula. Se han realizado estudios para comprender los
factores que influyen en la adopcién y la efectividad del modelo, asi como los desafios y
barreras que enfrentan los docentes al intentar integrar la tecnologia de manera significativa en
su ensefianza (Harris et al., 2017).

En conclusién, el Modelo SAMR continua siendo una herramienta relevante y efectiva
para guiar la integracion de la tecnologia en la ensefianza y el aprendizaje. La investigacion en
torno a este modelo ha demostrado su utilidad en una variedad de contextos educativos y ha
destacado su capacidad para transformar la practica docente y mejorar la experiencia de
aprendizaje de los estudiantes.

Otra teoria es el Aprendizaje Socioconstructivista, fundamentada en las ideas de
Vygotsky y Piaget, se ha consolidado como un enfoque pedagdgico significativo en el &ambito
educativo contemporaneo. Esta teoria sostiene que el aprendizaje es un proceso activo y
socialmente mediado, en el cual los individuos construyen su conocimiento a través de la

interaccidn con otros y con su entorno (Camarillo y Barboza, 2020).
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Esta teoria destaca la importancia del entorno social y cultural en el aprendizaje.
Vygotsky introdujo el concepto de "zona de desarrollo proximo", que se refiere al espacio entre
lo que un estudiante puede hacer por si mismo y lo que puede lograr con la ayuda de un guia
méas competente (Sanchez, 2020). Esta idea subraya la importancia de la interaccion social en
el aprendizaje, ya que los individuos pueden avanzar mas alla de su nivel actual de desarrollo
cognitivo cuando trabajan con otros.

La aplicacion de la teoria en el ambito educativo ha dado lugar a enfoques pedagdgicos
centrados en la colaboracion, el didlogo y la resolucion de problemas. Los entornos de
aprendizaje basados en esta teoria fomentan la interaccién entre los estudiantes y promueven
la construccion conjunta de conocimiento a través de actividades grupales, discusiones y
proyectos colaborativos (Guimarées et al., 2021).

La teoria ha explorado diversos aspectos de su aplicacién en el aula y su impacto en el
proceso de ensefianza y aprendizaje. Se han realizado estudios para examinar cémo la
colaboracion entre pares puede mejorar la comprension de los conceptos, asi como para
identificar las mejores practicas para facilitar el aprendizaje colaborativo en entornos
educativos (Da Costa et al., 2021).

Ademas, la teoria ha sido objeto de criticas y debates en la literatura académica.
Algunos investigadores han cuestionado la aplicabilidad universal de esta teoria, argumentando
que puede no ser adecuada para todos los contextos educativos o para todos los estudiantes
(Sanchez, 2019). Otros han sefialado la necesidad de un equilibrio entre el aprendizaje
colaborativo y el aprendizaje individual, destacando la importancia de desarrollar habilidades
metacognitivas y de autorregulacion en los estudiantes (Camarillo y Barboza, 2020).

Hernandez et al. (2021), define la competencia digital como la utilizacién segura y
reflexiva de los sistemas tecnoldgicos en diversos ambitos, incluyendo el laboral, el
entretenimiento y las comunicaciones. Destaca la importancia de adquirir habilidades digitales,
subrayando la necesidad de una comprension integral de la naturaleza de la tecnologia y las
oportunidades que esta ofrece. En el contexto de la sociedad de la informacion, las tecnologias
de la informacién y la comunicacién ocupan un lugar central en la vida diaria, social y
profesional. Estas tecnologias han transformado la manera en que las personas se comunican,
colaboran, obtienen informacién y llevan a cabo sus actividades cotidianas. En el ambito de la
sociedad de la informacion, la interaccion entre profesores y estudiantes se ve influida por
diversos factores. Las TIC facilitan la comunicacion en tiempo real mediante herramientas
como el correo electronico, aplicaciones de mensajeria, plataformas de videoconferencia y

sistemas de gestion del aprendizaje, permitiendo una pronta resolucién de problemas y
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retroalimentacion. Ademas, los estudiantes tienen acceso a una amplia variedad de recursos
educativos en linea, como libros electrénicos, videos educativos, simulaciones y bases de datos,
enriqueciendo asi su experiencia de aprendizaje mediante las recomendaciones de los maestros.
El auge del aprendizaje a distancia, posible gracias a las TIC, brinda a los estudiantes la
flexibilidad de acceder a la educacion desde cualquier ubicacion, permitiendo a los profesores
impartir clases en linea, proporcionar materiales de estudio y evaluar el progreso a través de
plataformas digitales (Vifioles et al., 2022).

Seguidamente, se presenta el marco conceptual, de competencias digitales se define
como un conjunto de destrezas imprescindibles dentro de una sociedad que se desarrolla en
nuevos escenarios de aprendizaje como el informacional, entonces se busca potenciar
habilidades para realizar busquedas, realizar creaciones en la transformacion de datos en
nuevas formas de aprender (Council European and the Parliament, 2006). En estos tiempos en
donde la informacidn se da mas por medios digitales, se es sumamente necesario que los
estudiantes puedan adquirir este tipo de manejar conceptos y su habilidad en el desarrollo de
estas competencias digitales y asi entrar a un nuevo mundo de la tecnologia para adquirir
nuevos conocimientos.

Segundo, comunicacion y colaboracion. La alfabetizacion informacional por medios
digitales significa reconocer, conseguir, organizar, acumular, analizar informacién digital y de
contenidos digitales, ya que de esta manera nos permitira interactuar en la comunidad y la red
(MINEDU, 2017).

Tercero, creacion de contenidos digitales. Es compartir informacion a partir de un lugar
online después de su creacidn o edicidn, es decir, colaborar que involucran la sintesis, reedicion
de conocimientos, produccién artistica y contenidos multimedia para los cuales los derechos
de autor y licencias de uso se consideran fuera del alcance de la ley (MINEDU, 2017). Cuarto,
seguridad, la informacién de los datos personales y contenidos digitales necesitan estar
protegidos y de forma segura (MINEDU, 2017). Quinto, resolucion del problema, que se define
como la estrategia para convertir a la tecnologia como un modo de empleo como los medios
digitales para solucionar problemas como la parte técnica o actualizar competencias, entre otros
(MINEDU, 2017).

Quinto término, logros de aprendizaje. Es la valoracion en cuanto a la experiencia del
nuevo conocimiento por parte del estudiante que se manifiestan en sus conductas dentro de en
su ambito familiar, laboral y/o comunal (MINEDU, 2020). Sexto, logro de del aprendizaje en

matematica. Es el conocimiento de los conceptos matematicos, los aplicara en su vida
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cotidiana, es decir se aplicara las matematicas en otros entornos diferentes a las que tiene en
clase (MINEDU, 2016).

Sexto término, logro de aprendizaje en comunicacion. Es la medicion de la conducta y
conductas esperadas del estudiante en el area de la comunicacion como parte del procedimiento
de ensefar y aprender (MINEDU, 2016). Por ultimo, logro de aprendizaje en ciencias sociales.
Se verifica el modo ensefar y aprender los nuevos aportes de la disciplina de ciencias sociales
(geografia, historia y economia) bajo un analisis integral de la critica social en relacion en un
contexto (MINEDU, 2016).

En la sociedad de la informacidn, la tecnologia de la informacién y la comunicacién
(TIC) ha redefinido la comunicacion entre profesores y estudiantes, proporcionando
herramientas y oportunidades para un aprendizaje mas eficiente, colaborativo y flexible. Las
TIC permiten la comunicacion en tiempo real, como en videoconferencias, asi como la
comunicacion asincrénica a través de foros en linea, correos electrénicos y sistemas de
mensajes. Esto ofrece a estudiantes y profesores la flexibilidad de participar en discusiones y
colaboracion segun sus propias programaciones. Ademas, las TIC facilitan la evaluacién y
retroalimentacion en linea de las tareas y proyectos de los estudiantes, permitiendo a los
profesores utilizar herramientas digitales para calificar y proporcionar retroalimentacion
detallada de manera eficiente, mejorando asi la comprension y el desarrollo de habilidades

En el ambito de la colaboracion y el trabajo en equipo, las TICs posibilitan la
colaboracion en linea, permitiendo a los estudiantes llevar a cabo proyectos conjuntos,
compartir archivos y colaborar de manera instantanea, independientemente de su ubicacion.
Este cambio en la dinamica de trabajo ha tenido un impacto positivo en la educacion,
facilitando un acceso inmediato a la informacion y optimizando los procesos de generacion de
conocimiento. En relacion con estas competencias digitales, Calderon y Mendoza (2018)
subrayan la importancia de las habilidades comunicativas, consideradas esenciales para
desenvolverse y facilitar el aprendizaje en entornos digitales. En este contexto, el uso de las
TIC no solo afecta a aspectos técnicos, sino que también influye en el pensamiento critico, la
participacion, la comunicacion, la tolerancia y la diversidad en la sociedad de la informacién
(Castillejos et al., 2016).

Las TICs han transformado la sociedad al proporcionar acceso a informacion en linea.
El pensamiento critico es esencial para evaluar la veracidad de la informaciéon y discernir entre
fuentes confiables y no confiables. Las TIC han ampliado la participacion civica a través de
plataformas en linea, facilitando la interaccion y colaboracion en tiempo real. La comunicacion

instantanea y la colaboracion global son posibles gracias a aplicaciones de mensajeria, redes
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sociales y videoconferencias. Este cambio en la dinamica de la comunicacion también puede
promover la tolerancia al exponer a las personas a diversas perspectivas en linea. Las TIC
ofrecen espacios para que diversas voces se hagan oir, promoviendo la diversidad y la
inclusion. Sin embargo, estos avances también presentan desafios como la desinformaciony la
falta de privacidad. Es crucial desarrollar habilidades criticas y éticas para un uso responsable
de las TIC, y las instituciones educativas deben promover la alfabetizacion digital y la
educacion civica (Del Vasto, 2015).

Tartera (2016), destacan que las habilidades necesarias para buscar, adquirir, procesar
y transferir informacion son fundamentales para posibilitar transformaciones del conocimiento.
Estas habilidades se integran en el proceso que implica el acceso a la informacion, donde los
resultados son analizados, aplicados y comunicados. La evaluacion de estas capacidades se
considera central en términos de soberania, responsabilidad y ética para el funcionamiento y
uso de la informacion, asi como para la evaluacion y resumen.

En la perspectiva de Gutiérrez y Buitrago (2019) se enfatiza la importancia de definir
claramente el trabajo docente y la competencia profesional necesaria para satisfacer las
necesidades educativas de los estudiantes y de la sociedad. El contexto actual, caracterizado
por la prevalencia de habilidades digitales, requiere que los docentes utilicen estas destrezas
para mejorar su gestion profesional y brindar una ensefianza de alto nivel.

Quintana (2000) define las habilidades digitales docentes como la capacidad de
comprender, acelerar y responder al uso apropiado de las TICs en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de los estudiantes. En este sentido, las habilidades digitales del profesorado estan
estrechamente vinculadas al procesamiento de informacion con el fin de maximizar el potencial
de las tecnologias de la informacion y la comunicacién en el ambito educativo. La integracion
eficiente de estas habilidades digitales resulta fundamental para alcanzar el objetivo principal
de los docentes: proporcionar a los estudiantes una educacién de alta calidad.

La integracion de tecnologias digitales portatiles en el &mbito educativo ha aportado
flexibilidad, universalidad, asincronia, conectividad e interactividad al proceso de aprendizaje.
Este cambio ha propiciado el surgimiento de nuevos modelos educativos impulsados por las
TICs, ya que sus caracteristicas fundamentales ofrecen importantes ventajas para desarrollar
practicas de aprendizaje innovadoras, ampliando significativamente su alcance vy
oportunidades. No obstante, es crucial destacar que las habilidades digitales estan
intrinsecamente ligadas al uso de herramientas de dispositivos tecnoldgicos y a su participacion
frecuente en diversas actividades (Marini, 2016). Vale la pena sefialar que "no todos los
estudiantes poseen plenamente estas habilidades, ni carecen por completo de ellas. En algunos
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casos, pueden dominar ciertos aspectos, pero enfrentar dificultades en otros, es decir, presentan
diversos niveles de habilidad". En consecuencia, se sugiere la implementacion de actividades
0 estrategias de aprendizaje que fomenten una adquisicion mas efectiva de habilidades
digitales. Esto garantizara que los estudiantes puedan avanzar en sus trayectorias académicas
de manera satisfactoria y estén mejor preparados para enfrentar un mundo cada vez mas
globalizado, informatizado y tecnologico (Marini, 2016).

La incorporacion de tecnologias digitales portatiles en el ambito educativo ha
introducido flexibilidad, universalidad, asincronia, conectividad e interactividad al proceso de
aprendizaje. Este cambio ha propiciado la emergencia de nuevos modelos educativos
impulsados por las TIC, ya que sus caracteristicas fundamentales ofrecen ventajas
significativas para desarrollar practicas de aprendizaje innovadoras, ampliando su alcance y
oportunidades. En este contexto, el uso de materiales de video con fines educativos ha
experimentado un aumento notable. Esto se debe a su capacidad para fomentar el desarrollo de
aprendizajes significativos entre los estudiantes. Sus beneficios incluyen versatilidad en
funcién y forma de uso, el estimulo de actitudes criticas, la facilitacion de la adquisicion de
significado a través de palabras, imagenes y sonidos, y la posibilidad de obtener informacion
detallada (Garcia, 2021). La implementacién de esta herramienta exige un proceso de
desarrollo de contenidos educativos para todos los formatos audiovisuales, asi como la
planificacion, desarrollo, uso y evaluacion de estos recursos educativos para medir su eficacia.
Nuestra perspectiva se basa en reconocer las tecnologias digitales como herramientas para el
aprendizaje y la creacion de condiciones que fomenten la generacion de nuevos conocimientos
(V. Sandoval et al., 2020). La promocion de habilidades digitales implica la capacidad de un
individuo para desarrollar diversas destrezas en el uso de la tecnologia en el ambito escolar y
personal. Esto adquiere especial importancia para los estudiantes de secundaria, quienes estan
expuestos a las TIC tanto para fines recreativos como para adquirir conocimientos y realizar
tareas académicas. Sin embargo, se ha observado que estos estudiantes enfrentan desafios
técnicos e intelectuales, ya que los docentes no proporcionan orientacion sobre como utilizar
las TIC de manera efectiva. Esta carencia resulta en un desarrollo limitado de habilidades
digitales béasicas y niveles bajos de alfabetizacion digital. Es imperativo abordar esta brecha
mediante estrategias educativas que mejoren la alfabetizacion digital desde el primer afio de
educacion secundaria, preparando asi a los estudiantes para un uso mas efectivo de las TIC en
el aprendizaje académico y mas alla (Barbudo et al., 2021)

Las dimensiones, segun la informacion proporcionada por el Ministerio de Educacion

(MINEDU, 2017), las habilidades digitales se dividen en: Competencia 1, alfabetizacion
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digital, es cuando el individuo es capaz de acceder sin dificultad a los diversos contenidos en
red con la finalidad de conocer y gestionar informacidn, ademas de crear contenidos digitales
en red (MINEDU, 2017). La alfabetizacion digital es la capacidad de utilizar eficazmente las
tecnologias de la informacion y la comunicaciéon (TIC) para acceder, comprender, evaluar,
crear y comunicar informacion de manera digital (Fontoura et al., 2021). Es una habilidad
esencial para participar plenamente en la sociedad y la economia actuales.

El primer indicador de la competencia 1 es “la navegacién, busqueda y filtrado de
informacion, datos y contenidos digitales”, que son habilidades clave en la alfabetizacién
digital. Permiten a los usuarios localizar y acceder a la informacion relevante en un mar de
datos digitales. La eficiencia en estas habilidades se traduce en una mejor gestion del tiempo y
recursos, ya que los usuarios pueden evitar el exceso de informacion y centrarse en lo que
realmente necesitan (Cardenas, 2023). Con el volumen de informacion disponible en linea, es
crucial desarrollar estrategias de busqueda avanzadas. Esto incluye el uso de palabras clave
especificas, operadores de busqueda y filtros para refinar los resultados (Sadaba et al., 2021).
Ademas, los usuarios deben ser capaces de evaluar la calidad de las fuentes de informacion,
diferenciando entre contenido confiable y no confiable.

La educacion en alfabetizacion digital debe enfatizar la importancia de estas
habilidades. Los estudiantes deben aprender a utilizar diversas herramientas y plataformas de
busqueda para encontrar informacion (Méndez, 2021). También deben ser conscientes de la
existencia de informacién no indexada por motores de busqueda convencionales, conocida
como la “web profunda” o “web invisible”, que requiere métodos de busqueda especializados
(Diaz y Loyola, 2021).

El segundo indicador de la competencia 1 es “la evaluacién de informacién, datos y
contenidos digitales”, que se refiere a la capacidad de juzgar la fiabilidad, relevancia, precision
y sesgo de los recursos de informacion disponibles, asi como a la habilidad de sintetizar y
aplicar la informacion encontrada de manera adecuada (C. Sandoval, 2021). Evaluar la
informacion, datos y contenidos digitales es un proceso critico que implica analizar la
relevancia, precision y fiabilidad de los recursos encontrados en linea. Esta habilidad es
esencial para evitar la desinformacion y para tomar decisiones basadas en datos veridicos y
precisos. Los usuarios deben ser capaces de identificar sesgos, verificar la autoridad de las
fuentes y comprender el contexto en el que se presenta la informacion. Esto es especialmente
importante en un entorno educativo, donde la calidad de la informacion puede influir

directamente en el aprendizaje y la investigacion (Pozo et al., 2020).
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La alfabetizacién digital también incluye la habilidad de comparar informacién de
diferentes fuentes y sintetizarla en una comprension coherente del tema. Los educadores deben
ensefiar a los estudiantes a utilizar criterios de evaluacion establecidos y a desarrollar un
pensamiento critico para evaluar la informacion digital (Coppari y Bagnoli, 2020).

El tercer indicador de la competencia 1 es “el almacenamiento y recuperacion de
informacion, datos y contenidos digitales”, que consiste en la capacidad de guardar
informacion digital de manera que pueda ser facilmente recuperada y utilizada en el futuro.
Esto incluye entender los diferentes medios y plataformas de almacenamiento, asi como las
estrategias para organizar y recuperar los datos cuando sean necesarios (Palacios y Cabero,
2020). El almacenamiento y recuperacion de informacion, datos y contenidos digitales son
fundamentales para la gestion del conocimiento. Permiten a los usuarios guardar informacion
de manera que pueda ser facilmente accesible y utilizable en el futuro. Esto incluye comprender
los diferentes medios y plataformas de almacenamiento, como el almacenamiento local y en la
nube (Chavez et al., 2021).

La capacidad de organizar la informacion de manera eficiente es crucial para la
recuperacion rapida de datos. Los usuarios deben familiarizarse con sistemas de etiquetado,
categorizacion y uso de metadatos para facilitar la busqueda y el acceso a la informacion
almacenada (Gonzalez, 2021).

En el contexto educativo, ensefiar a los estudiantes sobre el almacenamiento y
recuperacion de informacion los prepara para una vida académica y profesional en la que la
gestion de grandes volumenes de datos es la norma. Ademas, deben estar conscientes de la
importancia de la seguridad de los datos y las mejores practicas para evitar la pérdida o el
acceso no autorizado a la informacién (Acosta y Palacios, 2021).

La competencia 2, comunicacion colaborativa, es el desarrollo de la habilidad de
comunicacion en entornos digitales, ser capaz de compartir recursos, colaborar, interactuar y
participar con otros en comunidades y redes (MINEDU, 2017). La competencia de
comunicacion colaborativa en entornos digitales implica la habilidad de usar herramientas
digitales para compartir, interactuar y colaborar con otros en espacios virtuales (Castro y
Artavia, 2020). En ese sentido, la habilidad para comunicarse colaborativamente a traves de
medios digitales incluye la capacidad de emplear plataformas en linea para el intercambio de
informacion, la interaccion social, la participacion en comunidades virtuales y la colaboracion
en proyectos compartidos (lglesias et al., 2023).

El primer indicador de la competencia 2 es “la interaccion mediante las tecnologias

digitales”, que hace referencia a la habilidad de usar diversas tecnologias de la informacion
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para comunicarse con otros, eligiendo los medios digitales mas adecuados para cada situacion.
La interaccion a través de tecnologias digitales es fundamental en la era de la informacion
(Deroncele et al., 2022). No solo permite la comunicacion instantanea a través de fronteras y
zonas horarias, sino que también abre la puerta a una variedad de modalidades comunicativas,
desde mensajes de texto hasta videoconferencias. Esta interaccion digital se ha convertido en
una herramienta esencial en el ambito profesional, educativo y personal, permitiendo a las
personas mantenerse conectadas y colaborar de maneras previamente inimaginables (Vega et
al., 2021). Ademas, la interaccion digital fomenta la inclusion y el acceso a la informacion. Las
plataformas en linea ofrecen recursos educativos, noticias, entretenimiento y foros de
discusion, lo que permite a los usuarios no solo consumir contenido, sino también crearlo y
compartirlo. La habilidad para navegar estas plataformas y utilizarlas de manera efectiva es un
indicador clave de competencia digital en el siglo XXI (Benoit, 2020).

El segundo indicador de la competencia 2 es “la participacion ciudadana en linea o
digital”, que se trata de la implicacion activa de los individuos en la vida civica y social a través
del uso de servicios digitales, fomentando el empoderamiento personal y la participacion activa
mediante herramientas tecnologicas (Cabrera et al., 2022).

La participacion ciudadana en linea es un pilar de la democracia digital. Permite a los
individuos ejercer su derecho a la voz y el voto en asuntos publicos a través de medios
electronicos. Esto incluye desde la firma de peticiones en linea hasta la participacion en
consultas publicas y votaciones electronicas (Sanz, 2022). La capacidad de influir en las
decisiones politicas y sociales mediante el uso de tecnologias digitales es una extension del
compromiso civico al espacio virtual.

Esta forma de participacion también se extiende a la esfera social, donde los ciudadanos
pueden contribuir a causas comunitarias, campafias de crowdfunding y movimientos sociales.
La participacion ciudadana en linea no solo empodera a los individuos, sino que también
promueve la transparencia y la rendicion de cuentas de las instituciones, al hacer mas visibles
sus acciones y decisiones (Zangara y Sanz, 2020).

El tercer indicador de la competencia 2 es “la colaboracion a través de canales
digitales”, que es la capacidad de emplear medios digitales para trabajar colectivamente,
facilitando procesos de trabajo en equipo y la creacion conjunta de contenidos y conocimientos
(Jofre et al., 2022).

En el &mbito educativo, la colaboracion digital enriquece el proceso de aprendizaje. Los
estudiantes pueden trabajar en proyectos conjuntos, compartir recursos y conocimientos, y

recibir retroalimentacién en tiempo real. La colaboracion digital no solo mejora las habilidades
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de comunicacidn y trabajo en equipo, sino que también prepara a los estudiantes para el entorno
laboral del futuro, donde la colaboracion virtual sera cada vez mas prevalente (Rodriguez,
2020).

El cuarto indicador de la competencia 2 es “la Netiqueta o etiqueta en internet”, que es
un conjunto de normas no escritas que rigen la conducta en linea. Estas reglas abarcan desde
la cortesia basica, como no escribir en mayusculas (que se interpreta como gritar), hasta
aspectos mas complejos, como la gestion de conflictos en linea. Respetar la netiqueta es
esencial para mantener conversaciones productivas y respetuosas en el ciberespacio (Prada et
al., 2022).

Ademas, la netiqueta incluye la comprension de las diferencias culturales y la
diversidad de opiniones en el espacio digital. Al adherirse a estas normas, los usuarios pueden
evitar malentendidos y conflictos, y contribuir a un ambiente en linea mas amable y acogedor.
La netiqueta es, por tanto, una habilidad social crucial en la era digital.

El quinto indicador de la competencia 2 es “la gestion de identidad digital”, que es una
habilidad critica en un mundo donde nuestra presencia en linea puede tener un impacto
significativo en nuestra vida offline. Implica ser consciente de la huella digital que dejamos
con cada interaccion en linea y tomar medidas proactivas para asegurar que esta representacion
digital sea precisa y positiva (Rodriguez, 2020). Esto incluye desde la configuracién de
privacidad en redes sociales hasta la creacion de contenido profesional en plataformas como
LinkedIn.

Ademas, la gestion de la identidad digital también implica la proteccion contra el robo
de identidad y el fraude en linea. Esto requiere una comprension de las mejores practicas de
seguridad, como el uso de contrasefias fuertes y la verificacion de dos pasos. Al gestionar
activamente nuestra identidad digital, podemos asegurar que nuestra presencia en linea sea un
reflejo auténtico y seguro de quiénes somos (Jofre et al., 2022).

La competencia 3, creacion de contenidos digitales, es estar dispuesto y ser capaz de
integrar reelaborar conocimientos, contenidos, producciones artisticas y programacion
informativa, siempre que se respete los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso.
(MINEDU, 2017). La creacién de contenidos digitales también puede entenderse como el
proceso de disefiar, implementar e integrar propuestas pedagogicas que fomenten el desarrollo
y evaluacion de la competencia digital en la creacion y reelaboracién de contenidos digitales
(Ortega et al., 2022).

El primer indicador de la competencia 3 es “el desarrollo de contenidos digitales”, que

es una practica esencial en la era de la informacion. Implica la creacion de materiales
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educativos, informativos o de entretenimiento que se distribuyen a través de plataformas
digitales. Este proceso no solo requiere creatividad, sino también habilidades técnicas para
utilizar herramientas de disefio y plataformas de publicacion en linea (Grande et al., 2020). Los
contenidos digitales pueden incluir texto, iméagenes, audio y video, y su calidad puede tener un
impacto significativo en la educacion y el aprendizaje a distancia.

La creacion de contenidos digitales efectivos requiere una comprension profunda del
publico objetivo y de los objetivos de aprendizaje. Los disefiadores de contenido deben ser
capaces de seleccionar y organizar la informacion de manera que sea atractiva y accesible para
los usuarios (Cruz et al., 2022). Ademas, deben estar al tanto de las tendencias actuales y las
tecnologias emergentes para mantener los contenidos relevantes y atractivos. La colaboracion
con expertos en la materia y educadores también es crucial para asegurar la precision y la
relevancia del contenido.

Con la creciente importancia de la educacion en linea, el desarrollo de contenidos
digitales se ha convertido en un campo profesional en si mismo. Los especialistas en esta area
trabajan para crear recursos que no solo informen y eduquen, sino que también involucren y
motiven a los estudiantes (Villegas y Castafieda, 2020). El uso de elementos interactivos, como
cuestionarios y juegos, y la incorporacion de la gamificacion, son estrategias efectivas para
mejorar la experiencia de aprendizaje en entornos digitales.

El segundo indicador de la competencia 3 es “la integracion y reelaboracion de
contenidos digitales”, que es un proceso dindmico que implica tomar informacion existente y
transformarla en algo nuevo y mejorado. Esto puede incluir la actualizacién de datos, la
combinacion de recursos de diferentes medios y la adaptacién de contenidos para diferentes
plataformas o audiencias (Rambay y Cruz, 2020). La habilidad para integrar y reelaborar
contenidos es fundamental en un mundo donde la informacidn cambia rapidamente y donde la
reutilizacién inteligente puede generar valor adicional.

Este proceso también requiere una comprension sélida de los derechos de autor y las
licencias para asegurar que se respeten las leyes y regulaciones aplicables. Los creadores de
contenido deben ser conscientes de las fuentes de su material y obtener los permisos necesarios
cuando sea apropiado (Garcés y Martinez, 2020). Ademas, deben ser capaces de citar
correctamente las fuentes y proporcionar crédito a los creadores originales, manteniendo la
integridad y la ética en la creacion de contenidos.

La reelaboracion de contenidos digitales no se limita a la simple modificacion de
materiales existentes; también implica una reflexion critica sobre cdmo se pueden mejorar y

adaptar los contenidos para satisfacer las necesidades actuales. Esto puede incluir la
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personalizacion de contenidos para diferentes grupos demograficos o la creacién de versiones
accesibles para personas con discapacidades (Orosco et al., 2021). La integracion y
reelaboracion efectivas pueden resultar en contenidos mas atractivos, Gtiles y accesibles para
una amplia audiencia.

El tercer indicador de la competencia 3 es “el derecho de autor y licencias”, que es un
area legal que protege las obras creativas y otorga a los autores el control exclusivo sobre la
reproduccién, distribucion y exhibicion de sus trabajos. Las licencias de uso son herramientas
que permiten a otros utilizar obras protegidas por derechos de autor bajo ciertas condiciones.
Estas licencias pueden ser de varios tipos, desde permisos generales hasta acuerdos especificos
para usos particulares, y son esenciales para la distribucion legal de contenidos digitales.

Las licencias de derechos de autor pueden ser exclusivas, lo que significa que solo el
licenciatario tiene el derecho de usar la obra de una manera particular, o no exclusivas, lo que
permite a mdaltiples partes utilizar la obra bajo los mismos términos. Comprender las
diferencias entre estos tipos de licencias es crucial para los creadores de contenido, ya que
afecta como y donde se pueden compartir y utilizar sus obras(Marin et al., 2022).

Ademas, el uso de licencias Creative Commons ha ganado popularidad, ya que ofrecen
una forma flexible y accesible de compartir contenidos digitales. Estas licencias permiten a los
autores especificar qué derechos reservan y cuéles renuncian, facilitando la reutilizacion y la
reelaboracion de contenidos bajo condiciones claras. Esto promueve un intercambio de
conocimientos mas abierto y colaborativo, al tiempo que respeta los derechos de los creadores
originales.

El cuarto indicador de la competencia 3 es “la programacion”, que es una habilidad
técnica que implica escribir codigo para crear software que ejecute tareas especificas en
dispositivos electronicos. Es un componente esencial en el desarrollo de aplicaciones, sitios
web y sistemas operativos. Los programadores utilizan lenguajes de programacion como Java,
Python y C++ para comunicar instrucciones a las computadoras, que luego ejecutan estas
instrucciones para realizar funciones complejas (Villegas y Castafieda, 2020).

La programacion no solo se trata de escribir codigo; también incluye la planificacion,
el disefio, la prueba y el mantenimiento de software. Los programadores deben ser capaces de
pensar ldgicamente y resolver problemas, ya que a menudo se enfrentan a desafios complejos
que requieren soluciones innovadoras (Garcés y Martinez, 2020). Ademas, deben mantenerse
actualizados con las ultimas tecnologias y practicas de programacion para crear software

eficiente y seguro.
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El campo de la programacion es diverso y en constante evolucién, con una amplia gama
de especializaciones, como el desarrollo web, la programacion de sistemas, la inteligencia
artificial y el desarrollo de juegos. Los programadores pueden trabajar en una variedad de
industrias, desde tecnologia y finanzas hasta salud y entretenimiento. A medida que la
tecnologia avanza, la demanda de programadores calificados continta creciendo, lo que ofrece
oportunidades de carrera emocionantes y gratificantes (Orosco et al., 2021).

La competencia 4, seguridad educativa, es proteger todo tipo de informacion, como los
datos personales, contenidos digitalmente, de manera responsable y segura de otras personas
(MINEDU, 2017). En especifico, se refiere a la competencia educativa donde los datos
personales deben mantenerse protegidos en funcion a medidas de seguridad, disminuyendo el
riesgo y amenazas como el fraude o ciberacoso por la red.

La seguridad educativa también implica fomentar una cultura de prevencion y
conciencia sobre la importancia de mantener seguros los entornos educativos digitales y fisicos,
promoviendo précticas que resguarden tanto a los individuos como a la comunidad educativa
en su conjunto (Legarioa et al., 2021).

El primer indicador de la competencia 4 es “la proteccion de dispositivo”, que se refiere
a las medidas y técnicas utilizadas para salvaguardar los dispositivos electrénicos contra
accesos no autorizados, dafios o robos. Implica asegurar que los dispositivos electrdnicos estén
resguardados contra amenazas como malware, virus y ataques cibernéticos. Esto se logra
mediante la implementacion de medidas de seguridad como software antivirus, firewalls y
actualizaciones periddicas del sistema (Castifieria y Perez, 2022). Ademas, es importante
educar a los usuarios sobre précticas seguras, como evitar enlaces sospechosos y utilizar
contrasefias fuertes.

La proteccion de dispositivos también incluye el mantenimiento fisico para prevenir
dafios o pérdidas. Esto abarca desde el uso de fundas protectoras, hasta la implementacion de
sistemas de localizacion en caso de robo o extravio. La seguridad fisica y digital de los
dispositivos es esencial para preservar la integridad de la informacién que contienen y
garantizar su funcionamiento optimo.

En el contexto educativo, la proteccion de dispositivos asegura que los estudiantes y
docentes puedan utilizar la tecnologia sin interrupciones ni riesgos. Las instituciones
educativas deben establecer politicas claras y proporcionar las herramientas necesarias para
que todos los miembros de la comunidad educativa mantengan sus dispositivos seguros y

protegidos.
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El segundo indicador de la competencia 4 es “la proteccion de datos personales e
identidad digital”, que es el conjunto personal y la identidad digital de los individuos en el
entorno en linea. Esto implica controlar la informacion personal que se comparte en internet y
gestionar la visibilidad de la identidad digital de cada individuo. Las medidas de proteccion
incluyen la configuracién de privacidad en redes sociales y el uso consciente de la informacion
personal en plataformas digitales.

Es vital comprender los riesgos asociados con la exposicion de datos personales, como
el robo de identidad y el fraude. Por ello, se deben adoptar practicas seguras como la
verificacion de fuentes confiables antes de compartir informacion y el uso de tecnologias de
cifrado para proteger los datos transmitidos en linea (Cabrera et al., 2022).

En el &mbito educativo, ensefiar a los estudiantes sobre la importancia de proteger su
identidad digital y datos personales es parte de una educacién integral. Los educadores deben
guiar a los jovenes en el uso responsable de la tecnologia y proporcionarles las habilidades
necesarias para navegar de manera segura en el entorno digital.

El tercer indicador de la competencia 4 es “la proteccion de la salud”, que incluye un
conjunto de politicas y servicios orientados a prevenir y minimizar los efectos adversos que
puedan afectar la salud fisica y mental de las personas. Esto incluye medidas preventivas como
la higiene adecuada, la vacunacion y la atencion a la salud mental. Las escuelas deben
proporcionar recursos y programas que fomenten estilos de vida saludables y prevengan
enfermedades.

La salud mental es un aspecto crucial de la proteccion de la salud. Las instituciones
educativas deben ofrecer servicios de apoyo psicolégico y promover una cultura de bienestar
emocional. La deteccién temprana de problemas de salud mental y la intervencién oportuna
pueden mejorar significativamente la calidad de vida de los estudiantes (Zangara y Sanz, 2020).

La seguridad en las instalaciones educativas también es parte de la proteccién de la
salud. Esto incluye la implementacién de protocolos de emergencia, la realizacién de
simulacros de evacuacion y la garantia de que los edificios escolares cumplan con las
normativas de seguridad (Diaz y Loyola, 2021). Un entorno fisico seguro contribuye a la salud
y el bienestar general de la comunidad educativa.

El cuarto indicador de la competencia 4 es “la proteccion del entorno”, que se refiere a
las acciones y politicas implementadas para conservar y mejorar el medio ambiente. Esto
incluye la gestion sostenible de los recursos naturales, la reduccion de la contaminacion y la
promocion de practicas ecoldgicas para asegurar un entorno saludable para todos. En el
contexto educativo, esto puede traducirse en la implementacion de programas de reciclaje, la
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promocion de préacticas sostenibles y la educacion ambiental. Es importante ensefiar a los
estudiantes el valor de respetar y cuidar nuestro planeta (Marin et al., 2022).

Las escuelas pueden tomar la iniciativa en la proteccion del entorno al adoptar
tecnologias verdes, como la energia solar o la recoleccion de agua de lluvia. Estas précticas no
solo reducen la huella ecoldgica de la institucion, sino que también sirven como ejemplos
practicos para los estudiantes sobre como la tecnologia puede ser utilizada para beneficio del
medio ambiente (Diaz y Loyola, 2021).

La proteccién del entorno también implica la creacion de espacios verdes dentro de las
instalaciones educativas. Jardines, huertos escolares y areas de recreacion al aire libre son
esenciales para el desarrollo fisico y emocional de los estudiantes. Estos espacios promueven
la conexion con la naturaleza y ofrecen oportunidades para el aprendizaje practico sobre
ecologia y sostenibilidad (Cabrera et al., 2022).

Es indispensable relacionar posibles soluciones a partir de habilidades adquiridas,
segun los tipos de aprendizaje: activo, colaborativo, cooperativo, autbnomo en relacion con el
uso de medios digitales. Por otro lado, es importante para el docente conocer sobre habilidades
digitales como el almacenamiento de informacion en la nube, redes sociales, software para
creaciones multimedia.

La segunda variable es el logro de aprendizaje, que se define de acuerdo con el
Ministerio de Educacién (2020) son pasos que realizan los educandos dentro de la ensefianza
y aprendizaje para alcanzar la mejora en el ambito del conocimiento, habilidad y
fortalecimiento de capacidades, que luego emplean en su entorno familiar, profesional y social.
Es necesario contar con esta puesta de valor para que en funcion de los resultados del proceso
educativo la institucion formule y reformule sus decisiones.

Hoy en dia no solo se miden las habilidades intelectuales, sino también las emocionales
y la capacidad de absorber informacion, de acuerdo con el Minedu (2019), el grado de
rendimiento educativo es un dato e informacion percibida que permite confirmar el nivel de
conexion entre las intenciones educativas y los objetivos esperados. Por ende, los indicadores
de desempefio de los estudiantes se tornan importantes para los educadores.

Para Villamarin (2017), existen niveles del logro que se clasifican en: individuales,
donde se adquieren conocimientos, se potencian destrezas, ademéas de evaluar los habitos
culturales y la parte afectiva de la personalidad del estudiante; general; especifico como la
relacion estudiante-docente, y consigo mismo; social siendo que la institucion educativa

influye en el individuo y este sobre la sociedad que lo rodea.
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Segun Lamas (2016), su importancia radica en que intervienen factores como la
personalidad, nivel de autoestima, motivacion del individuo, desarrollo de habilidades, tipos
habitos de estudio o la relacion profesor-alumno, el manejo de estos factores pueden
incrementar o disminuir el nivel del rendimiento académico y en muchas ocasiones puede estar
asociado a métodos didacticos.

Por su parte, el Minedu (2019) determina que los parametros evaluativos corresponden
a ser auténtica haciendo uso de técnicas y herramientas. Una técnica se entiende de manera
procedimental y actividades pertinentes a evaluar y demostrar los aprendizajes adquiridos para
compararlos con los estandares e indicadores propuestos de la misma manera la experiencia
del evaluador debe ajustarse. Las herramientas, por otro lado, son medios utilizados por los
evaluadores para dirigir o guiar la metodologia y recolectar sistematicamente la informacion
derivada de ella. Cada técnica y herramienta debe usarse de acuerdo con un propdsito definido,
integrada lo mas posible en la actividad de aprendizaje, capturada de forma casi natural y en el
momento adecuado para recopilar datos que permitan extraer conclusiones claras, es decir, una
descripcion del aprendizaje alcanzado.

La técnica hace posible que los estudiantes demuestren lo aprendido en un determinado
tiempo sobre todo cuando esté por terminar un ciclo y se puede evidenciar cuando se alcanza
niveles en su aprendizaje sugeridos en el curriculo del estado, por otro lado, las herramientas
sirven para recoger informacion para asi poder dar nuestras opiniones sobre los aprendizajes
alcanzados por los estudiantes.

En definitiva, el estudiante genera su nivel alto de aprendizaje de manera cognitiva,
afectiva y social. La cognitiva por que fortalece todos los conocimientos, destrezas y
habilidades que tiene una persona, afectica es por que maneja sus emociones y se educa en
valores, social por que debe de interactuar con su contexto y valorar la cultura de su comunidad.
Se asumen que debemos cambiar o procesar la informacion que absorbemos antes de que
podamos procesarlos. Segun Kolb, por un lado, puede; comenzar con experiencias directas y
tangibles al hacer que los estudiantes asuman roles activos de inmediato (Activo), o la
experiencia tedrica que ganamos leyendo sobre algo o escuchando a alguien hablar sobre ello
(tedrico). Las dos formas en que se puede expresar nuestra experiencia son a través del
pensamiento y la reflexion, y ambas son igualmente efectivas para transformar nuestra
experiencia en conocimiento (Reflexivo). Los estudiantes pragmaticos son aquellos que
verifican activamente la informacion que se les ha dado.

Por consiguiente, es uno de los rasgos mas admirables de la raza humana. El o ella

aprende todo espontdneamente, crece a partir de contratiempos y errores, descubre cémo
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solucionar problemas y lucha por una vida mejor y mas conveniente. Para poder mejorar los
procesos que llevan a adquirir nuevas habilidades, comportamientos y, nuevos conocimientos,
existe un esfuerzo persistente por obtener una comprension mas profunda de cémo aprendemos
y cOmo podemos intervenir para mejorar estos procesos, capacidades a medida que aumentan
el conocimiento cientifico y la capacidad tecnoldgica. Hay varias teorias y propuestas en
competencia que intentan arrojar luz sobre el proceso de aprendizaje. Uno de ellos es la
propuesta de un nuevo método de instruccion.

Existen varios sistemas de clasificacion, pero uno de los mas populares es el
desarrollado. Alumno activo, los alumnos que tienen un estilo activo para aprender, son mas
propensos a sumergirse de cabeza en situaciones nuevas sin formar nociones preconcebidas.
Los sentimientos de emocion y disfrute se comparten a medida que se desarrollan los eventos.
Aumenta la probabilidad de que las personas se emocionen con las nuevas cosas y actlen antes
de pensar en las consecuencias. Tienen sus dias llenos de actividades, y tan rapido como una
de ellas pierde su atractivo, pasan a la siguiente. Se aburren con metas a largo plazo y proyectos
de consolidacion; en cambio, quieren trabajar en un entorno bullicioso con muchos comparieros
de trabajo (Manual de Estilos de Aprendizaje, 2004).

Una medida de la eficacia y la calidad de los métodos de ensefianza de una escuela. Sin
embargo, también se ve como un problema multifacético cuyas causas pueden provenir de una
variedad de fuentes, que incluyen, entre otros, métodos de ensefianza, contenido del curso,
dinamica familiar, apoyo institucional, motivacion de los estudiantes y otros factores. Se genera
preocupacion entre las instituciones de educacion; esto es para que se puedan mejorar los
indicadores y se puedan identificar factores predictivos. Son el estudio, programas,
metodologias de ensefianza y conocimientos previos de los estudiantes. (Benitez, Gimenez, &
Osicka, 2000).

Las dimensiones de la variable logros de aprendizaje se dividen en, la primera
dimension es el logro del aprendizaje en matematica, que es el conocimiento de los conceptos
matematicos, los aplicard en su vida cotidiana, es decir se aplicara las matematicas en otros
entornos diferentes a las que tiene en clase (MINEDU, 2016). El primer indicador de la
dimension 1 es “resuelve problemas de cantidad™, este indicador se enfoca en la habilidad para
entender y manejar nimeros y las operaciones basicas como suma, resta, multiplicacion y
division. Los estudiantes aprenden a aplicar estos conceptos para resolver problemas practicos,
como calcular el total en una factura, determinar la cantidad de ingredientes necesarios para

una receta, o planificar un presupuesto (Medina y Giler, 2023).
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Ademas de las operaciones basicas, este indicador también incluye conceptos como
fracciones, decimales y numeros negativos. Los estudiantes aprenden a resolver problemas que
requieren maltiples pasos y a aplicar su conocimiento en situaciones de la vida real, como el
calculo de intereses o la conversion de monedas (Benavides et al., 2020). La comprension de
la teoria de nimeros y el uso de estrategias para estimar y redondear también son habilidades
clave desarrolladas bajo este indicador.

La resolucion de problemas de cantidad también implica la habilidad para trabajar con
medidas de longitud, masa, capacidad y tiempo. Los estudiantes se enfrentan a problemas que
requieren la conversion entre diferentes unidades de medida y el calculo de perimetros, areas
y volumenes (Vilchez y Ramon, 2022). Estas habilidades son esenciales para tareas como la
planificacion de la construccion, la cocinay la gestion del tiempo.

Otro aspecto importante es el desarrollo de la habilidad para interpretar y resolver
problemas que involucran proporciones y relaciones directas e inversas. Los estudiantes
aprenden a aplicar estas habilidades en contextos como la creacion de modelos a escala, la
comprension de mapas y planos, y el analisis de situaciones financieras, como el célculo de
descuentos y el entendimiento de tasas de cambio (Charry y Ibafiez, 2021).

El segundo indicador de la dimension 1 es “resuelve problemas de regularidad,
equivalencias y cambios”, este aspecto de las matematicas se relaciona con la identificacion de
patrones y secuencias, asi como la comprension de las relaciones entre diferentes cantidades.
Los estudiantes trabajan con proporciones, porcentajes y razones, y aplican estas habilidades
para predecir resultados y entender como los cambios en una variable pueden afectar a otras
(Barron et al., 2021).

Los estudiantes también exploran conceptos avanzados como la algebra y las funciones.
Aprenden a utilizar variables y a formular y resolver ecuaciones e inecuaciones. Estas
habilidades son fundamentales para entender como se pueden modelar y predecir fendmenos
del mundo real y para el desarrollo del pensamiento lI6gico y analitico (Soto et al., 2022).

La comprension de la simetria, las transformaciones geométricas y la congruencia
también forman parte de este indicador. Los estudiantes aplican estos conceptos para resolver
problemas que involucran el disefio de objetos y patrones, asi como para entender las leyes de
la fisica que rigen el movimiento y la fuerza.

Ademas, este indicador abarca el estudio de las secuencias y series, tanto aritméticas
como geométricas. Los estudiantes aprenden a identificar patrones y a utilizar férmulas para

encontrar términos especificos y sumas de series. Estas habilidades son utiles para la
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comprension de fendmenos naturales y para la resolucion de problemas en campos como la
economia y la ingenieria (Del Castillo et al., 2021).

El tercer indicador de la dimension 1 es “resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacién”, aqui, los estudiantes exploran conceptos geométricos y espaciales, aprendiendo
sobre diferentes formas, sus propiedades y como se relacionan entre si. También estudian como
los objetos se mueven y se ubican en el espacio, lo que es fundamental para actividades como
la navegacion, el disefio arquitectonico y la creacion de mapas (Lever, 2020).

En este indicador, los estudiantes también se adentran en el estudio de la trigonometria
y las propiedades de los circulos. Aprenden sobre angulos, triangulos, y como utilizar razones
trigonométricas para resolver problemas relacionados con la altura y la distancia. Estas
habilidades son cruciales para campos como la astronomia, la navegacion y la topografia.

La comprension de las dimensiones y la capacidad para visualizar y manipular objetos
en tres dimensiones también son habilidades desarrolladas (Luna et al., 2021). Los estudiantes
trabajan con modelos 3D y aprenden sobre proyecciones y perspectivas, lo que es esencial para
el disefio gréafico, la animacion y la arquitectura.

Ademas, los estudiantes se enfrentan a problemas que requieren la comprension de la
localizacion relativa y el uso de sistemas de coordenadas. Aprenden a interpretar y crear mapas,
a navegar utilizando puntos de referencia y coordenadas, y a aplicar estos conocimientos en la
robotica y en la programacion de videojuegos (F. Farfan et al., 2022).

El cuarto indicador de la dimension 1 es “resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre”, este indicador abarca la recoleccién, analisis e interpretacion de datos, asi
como la comprension de la probabilidad. Los estudiantes aprenden a crear y leer gréaficos y
tablas, calcular medias y medianas, y evaluar riesgos y probabilidades, habilidades esenciales
para la toma de decisiones basada en datos en la vida cotidiana y en contextos profesionales
(Castellanos et al., 2020).

También incluye el estudio de la estadistica descriptiva y la inferencial. Los estudiantes
aprenden a recolectar datos de manera sistematica, a utilizar medidas de tendencia central y de
dispersion, y a interpretar distribuciones de datos (Azahuanche y Medina, 2021). Estas
habilidades son fundamentales para la investigacion cientifica y para la toma de decisiones en
negocios y politica.

El analisis de la correlacion y la regresion también es parte de este indicador. Los
estudiantes exploran como las variables pueden estar relacionadas y como se puede utilizar esta
informacion para hacer predicciones. Estas habilidades son aplicadas en campos como la

sociologia, la psicologia y la medicina (Terrazo et al., 2020).
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Finalmente, los estudiantes se adentran en el estudio de la probabilidad y el calculo de
probabilidades condicionales y compuestas. Aprenden a evaluar la incertidumbre y a tomar
decisiones informadas en situaciones de riesgo e incertidumbre, como en la planificacion
financiera, la gestion de proyectos y la prediccion del clima (Ricce y Ricce, 2021).

La segunda dimension es el logro del aprendizaje en comunicacion, que es la medicién
de la conducta y conductas esperadas del estudiante en el area de la comunicacion como parte
del procedimiento de ensefiar y aprender (MINEDU, 2016).

El primer indicador de la dimension 2 es “comunicacion oral en lengua materna”, que
la habilidad de comunicarse oralmente en la lengua materna es fundamental para el desarrollo
personal y social. Permite expresar pensamientos, emociones y necesidades de manera clara 'y
efectiva. Ademas, facilita la interaccion con otros, fortaleciendo las relaciones interpersonales
y culturales (Gaona et al., 2022). La comunicacion oral efectiva también es esencial en el
ambito educativo y profesional, donde la capacidad de argumentar, persuadir y presentar ideas
de manera coherente es altamente valorada.

La comunicacion oral en la lengua materna es una habilidad que se desarrolla desde la
infancia y se perfecciona a lo largo de la vida. Es el medio por el cual compartimos nuestras
ideas y sentimientos méas intimos, y es esencial para la construccién de la identidad personal y
cultural (Tapia, 2020). En el ambito académico, la capacidad de hablar con claridad y confianza
puede influir positivamente en el rendimiento escolar y las oportunidades futuras.

La comunicacion oral también juega un papel crucial en la preservacion de las lenguas
y dialectos locales, que son parte del patrimonio cultural de una comunidad. Al hablar nuestra
lengua materna, mantenemos vivas las tradiciones y promovemos la diversidad linguistica.
Ademas, la habilidad de comunicarse oralmente con eficacia es fundamental en situaciones de
emergencia o en la resolucidn de conflictos, donde la claridad y la rapidez son vitales (Osama
et al., 2021).

Por ultimo, la comunicacién oral en la lengua materna es una herramienta poderosa
para el entretenimiento y el arte. Desde la narracion de cuentos hasta la actuacion y la poesia,
la capacidad de capturar la atencion y transmitir emociones a traves de la palabra hablada es
una forma de arte en si misma (Rosales et al., 2020). Los grandes oradores y narradores son
recordados por su habilidad para mover a las audiencias y dejar una impresion duradera.

El segundo indicador de la dimension 2 es la “lectura de textos en lengua materna”, que
es leer diversos tipos de textos en la lengua materna es un logro que expande horizontes y abre
puertas al conocimiento. La lectura no solo mejora el vocabulario y la comprension lingtistica,

sino que también desarrolla el pensamiento critico y la empatia. A través de la lectura, se puede
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viajar a mundos imaginarios, entender diferentes puntos de vista y acumular sabiduria que
trasciende lo cotidiano (Abreu et al., 2018). Es una herramienta poderosa para el aprendizaje
autonomo y el enriquecimiento cultural.

La lectura en la lengua materna es una ventana al mundo y una fuente inagotable de
aprendizaje. A través de la lectura, podemos acceder a la sabiduria de generaciones pasadas y
a las ideas innovadoras del presente (Lesmes et al., 2020). Es una actividad que estimula la
imaginacion y fomenta la curiosidad intelectual. Ademas, la lectura es una herramienta esencial
para el desarrollo de habilidades analiticas y de comprension profunda de textos complejos.

La lectura frecuente también contribuye a una mejor escritura, ya que expone al lector
a una amplia variedad de estilos y técnicas literarias. Esto es particularmente importante en la
educacion, donde la lectura de textos académicos y literarios enriquece el vocabulario y mejora
la gramética. En la vida cotidiana, la capacidad de leer y entender instrucciones, noticias y
documentos es fundamental para la autonomia y la toma de decisiones informadas (Uribe,
2021).

Ademas, la lectura de textos en la lengua materna puede ser una actividad social, ya
que compartir y discutir libros con otros puede fortalecer lazos comunitarios y fomentar el
didlogo cultural. Los clubes de lectura y las discusiones literarias son ejemplos de como la
lectura puede unir a las personas en torno a intereses y valores comunes (Goméz, 2019).

El tercer indicador de la dimension 2 es la “Escritura de textos en lengua materna”, que
es escribir diversos tipos de textos en la lengua materna demuestra un dominio del idioma que
va més alla de la comunicacion cotidiana. La escritura permite plasmar ideas, historias y
conocimientos de manera perdurable. Es una forma de expresion creativa y reflexiva que puede
influir en los demés y dejar un legado (Bustamante, 2011). Ademas, la habilidad de escribir
bien es crucial en muchos campos profesionales, donde se requiere la elaboracion de informes,
correos electronicos y documentos de manera clara y precisa.

La escritura en la lengua materna es una forma de autoexpresion que permite a las
personas dejar una huella en el mundo. Es una habilidad que se puede utilizar para influir en la
opinidn publica, abogar por causas importantes y documentar la historia personal y colectiva
(Izquierdo et al., 2020). La escritura creativa, como la poesia y la ficcion, ofrece una salida
para la imaginacion y puede ser una forma de terapia personal y de conexion con los demas.

En el &mbito educativo, la escritura es una herramienta de evaluacion clave que permite
a los estudiantes demostrar su comprension y su capacidad de sintesis. En el trabajo, la

habilidad de redactar correos electronicos y propuestas claras y concisas es esencial para la
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comunicacion efectiva. Ademas, en la era digital, la escritura en linea, como los blogs y las
redes sociales, ofrece nuevas plataformas para compartir ideas y conocimientos.

La escritura también es un medio para preservar la lengua y la cultura. Al documentar
historias y conocimientos en la lengua materna, aseguramos que estos tesoros culturales se
transmitan a las futuras generaciones (EVA, 2021). La escritura puede ser un acto de resistencia
y afirmacién cultural, especialmente para las comunidades cuyas lenguas estan en peligro de
extincion.

El cuarto indicador de la dimension 2 es la “integracion de habilidades comunicativas”,
que es la integracion de estas habilidades comunicativas —hablar, leer y escribir— en la lengua
materna constituye una base sélida para el aprendizaje continuo y el éxito en diversas areas de
la vida. Cada habilidad complementa a las otras, formando un conjunto que permite a las
personas funcionar de manera efectiva en la sociedad (Gomez, 2017). ElI dominio de la
comunicacion en la lengua materna también es un puente hacia el aprendizaje de otros idiomas
y la comprension de otras culturas, enriqueciendo asi la experiencia humana.

La integracion de las habilidades de hablar, leer y escribir en la lengua materna es mas
que la suma de sus partes. Juntas, estas habilidades forman el nucleo de la alfabetizacion y son
esenciales para el éxito académico y profesional. La capacidad de comunicarse de manera
efectiva en la lengua materna también es crucial para la participacion civica y politica, ya que
permite a las personas involucrarse en los asuntos de su comunidad y su pais (Leiva et al.,
2022).

La educacion bilinglie o multilingtie, que incluye la lengua materna, ha demostrado ser
beneficiosa para el desarrollo cognitivo y la adquisicion de segundas lenguas. Ademas, la
competencia en la lengua materna puede ser un puente hacia el aprendizaje de idiomas
extranjeros, facilitando la comprension intercultural y la comunicacion global (Quinchia,
2019).

En conclusidn, las habilidades comunicativas en la lengua materna son herramientas
poderosas para navegar por el mundo moderno. Son fundamentales para la identidad personal,
el desarrollo intelectual y la conexion con la comunidad. Al fomentar estas habilidades desde
una edad temprana, podemos preparar a las personas para una vida de aprendizaje y
participacion activa en la sociedad.

La tercera dimension es el logro de aprendizajes en ciencias sociales Se verifica el modo
ensefar y aprender los nuevos aportes de la disciplina de ciencias sociales (geografia, historia
y economia) bajo un andlisis integral de la critica social en relacion en un contexto (MINEDU,
2016).
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El primer indicador es la “construccion de interpretaciones historicas”, que es la
habilidad para construir interpretaciones historicas es fundamental en el estudio de las ciencias
sociales. A través del andlisis de documentos, testimonios y evidencias, los estudiantes pueden
comprender el pasado y su impacto en el presente. Al interpretar eventos histéricos, se
desarrolla la capacidad critica para evaluar diferentes perspectivas y comprender como las
decisiones tomadas en el pasado han influido en la sociedad actual (Ordofiez et al., 2021).
Ademas, la construccion de interpretaciones historicas fomenta la apreciacion por la diversidad
cultural y la comprension de los procesos de cambio a lo largo del tiempo. Los estudiantes
pueden analizar como la transformacién econdémica y tecnoldgica afectd a las clases
trabajadoras y a la estructura social en general (Cortés y Royero, 2020). Asimismo, al explorar
la historia de los movimientos de derechos civiles, se puede comprender la lucha por la igualdad
y la justicia en diferentes contextos culturales.

El segundo indicador es la “gestion responsable del espacio y el ambiente”, que es la
gestién responsable del espacio y el ambiente es esencial para la sostenibilidad y el bienestar
de las comunidades. Los estudiantes deben aprender a considerar el impacto de sus acciones
en el entorno natural y urbano. Esto implica tomar decisiones informadas sobre el uso del suelo,
la planificacion urbana, la conservacion de recursos naturales y la proteccion del medio
ambiente (Hurtado y Medina, 2022). La gestion responsable también incluye la promocion de
practicas sostenibles, como la reduccion de residuos, la reforestacion y la preservacion de areas
verdes. Al ensefiar a los estudiantes a cuidar su entorno, se promueve una ciudadania activa y
consciente.

El tercer indicador es la “gestion responsable de los recursos econémicos”, que consiste
en la gestion responsable de los recursos econdmicos es crucial para la estabilidad financiera y
el desarrollo sostenible. Los estudiantes deben aprender a administrar sus ingresos, gastos y
ahorros de manera eficiente. Esto implica comprender conceptos como el presupuesto, la
inversion, el endeudamiento y la planificacion financiera a largo plazo (Minchoén et al., 2022).
Ademas, la gestion responsable de los recursos econdémicos también se relaciona con la toma
de decisiones éticas en el ambito empresarial y la promocién de practicas comerciales
responsables. Al fomentar la educacion financiera, se empodera a los estudiantes para tomar
decisiones informadas y contribuir al bienestar econémico de la sociedad en general (Rojas,
2022).

Por ultimo, se estructura el marco conceptual,
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Competencias digitales: conjunto de habilidades y conocimientos necesarios para
utilizar eficazmente las tecnologias digitales en diversos ambitos (Fernandez et al.,
2019).

Logro de aprendizaje: resultado alcanzado en la adquisicion de conocimientos,
habilidades y competencias durante un proceso educativo (Suarez, 2022).
Alfabetizacion digital: capacidad para comprender, utilizar y comunicarse mediante
herramientas digitales y tecnologias de la informacion (Martinez y Garcés, 2020).
Comunicacion colaborativa: interaccion entre individuos que trabajan juntos de
manera cooperativa, utilizando medios digitales para compartir ideas y lograr objetivos
comunes (Lachira et al., 2020).

Seguridad educativa: implementacion de medidas y practicas para proteger la
privacidad, integridad y seguridad de la informacion en entornos educativos digitales
(Lujan, 2022).
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1. METODOLOGIA

2.1.Enfoque, tipo

Segln Arias y Covinos, (2021), la investigacion realizada es una investigacion de
tipo basico, cuyo objetivo es mejorar el entendimiento de fendmenos y principios sin
enfocarse en aplicaciones practicas inmediatas. Este tipo de investigacion se centra en
generar conocimientos teéricos fundamentales, que a su vez pueden servir como base para
investigaciones futuras de tipo aplicado. En esta investigacion, se estudid la relacion entre
competencias digitales y logros de aprendizaje en estudiantes del séptimo ciclo de una
institucion educativa en Cusco.

Respecto al enfoque utilizado, el estudio siguié una metodologia cuantitativa,
recolectando datos numeéricos para analizar caracteristicas y fenémenos. La cuantificacion
permitio el uso de pruebas estadisticas para verificar hipétesis, usando el coeficiente de
correlacion para identificar patrones, tendencias o relaciones entre las variables de estudio.
Este proceso permite extraer conclusiones respaldadas por datos numéricos y obtener
resultados objetivos (Hernandez-Sampieri & Mendoza, 2018).

La metodologia hipotético-deductiva fue clave en este estudio. Esta implica la
formulacidén de hipotesis basadas en teoria existente, seguidas por la recopilacién de datos
para poner a prueba estas hipotesis. El proceso implica la deduccién de predicciones a
partir de las hipotesis, con posterior verificacion empirica a través de observacion y analisis
de datos (Valderrama y Jaimes, 2019). se formuld una hipdtesis sobre la relacion entre
competencias digitales y logros de aprendizaje, y se recolectaron datos para validar o
refutar dicha hipétesis.

2.2.Disefo de investigacion

El disefio de investigacion fue "no experimental” segiin Herndndez-Sampieri &
Mendoza (2018). Este disefio metodoldgico se caracteriz6 por la ausencia de manipulacion
deliberada de variables independientes por parte del investigador. En el contexto de esta
investigacion, debido al fendmeno que son las competencias digitales y los logros de
aprendizaje de los estudiantes, estos no fueron susceptibles de manipulacién directa por
parte del investigador. Ademas, este disefio permitid explorar las correlaciones y
asociaciones entre competencias digitales y logros de aprendizaje sin modificar el ambiente
educativo, brindando asi una perspectiva mas representativa de la realidad. Ademas, el
corte de la investigacion fue transversal, ya que la recoleccion de los datos se realiz6 en un

momento especifico en el tiempo, especificamente en el afio 2023.
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Respecto al alcance, fue correlacional, lo que permitié identificar posibles
asociaciones, pero no establecio causalidad. Esto significa que se observo la relacion entre
variables, pero no se pudieron hacer afirmaciones definitivas sobre la causa y el efecto
(Hernandez-Sampieri & Mendoza, 2018). Este alcance se centrd en examinar la asociacion
o correlacion entre dos 0 mas variables para identificar patrones o tendencias sin intervenir
en las condiciones naturales del entorno. Buscé entender si existia una relacion estadistica
entre estas variables, sin manipular conscientemente ninguna de ellas.

El tipo es no experimental correlacional y se explica en el siguiente esquema:

Figural
Disefio no experimental - correlacional
01

02
Donde:
O1: “Competencias digitales”
O2: “Logros de aprendizaje”
r: “Relacion entre las variables”
M: “Muestra del estudio- estudiantes de séptimo ciclo”
2.3. Poblacién, muestra y muestreo
2.3.1. Poblacion

De acuerdo a Herndndez-Sampieri & Mendoza (2018), se asumio el
conjunto de personas que hicieron posible la generalizacion de los resultados
dentro de este estudio. Estos sujetos fueron asociados porque presentaron aspectos
comunes establecidos por el investigador dentro de un tiempo y espacio
especificos. La poblacién en este caso fueron todos los estudiantes del séptimo
ciclo de una Institucion Educativa en Cusco. Esta poblacion representé el grupo
completo que poseia las caracteristicas de interés para la investigacion, es decir,

competencias digitales y logros de aprendizaje.
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2.3.2.

2.3.3.

Tabla 3

Poblacién de estudio

Estudiantes Total %
Estudiantes del 3er grado de secundaria 27 26,2%
Estudiantes del 4to grado de secundaria 48 46,6%
Estudiantes del 5to grado de secundaria 28 27,2%
Total 103 100%
Muestra

La muestra fue censal, un enfoque de muestreo en el que se selecciona y
estudia cada elemento o unidad en una poblacion especifica, en lugar de
seleccionar solo una muestra representativa. En otras palabras, la muestra censal
implica la inclusion de todos los individuos o elementos de interés en el estudio,
sin dejar a nadie fuera. Este método se utiliza cuando la poblacion es
relativamente pequefia 0 manejable, y es factible estudiar a todos sus miembros.
La seleccion de la muestra se realizé de manera conveniente o accesible para el
investigador. Se utilizd la poblacion total en funcion de los estudiantes
matriculados (103), por lo tanto, la muestra consistié en 103 estudiantes.

Tabla 4
Muestra de estudio
Estudiantes Total %
Estudiantes del 3er grado de secundaria 27 26.2%
Estudiantes del 4to grado de secundaria 48 46.6%
Estudiantes del 5to grado de secundaria 28 27.2%
Total 103 100%
Muestreo

El muestreo no probabilistico implico la seleccidon de elementos de la
poblacion de manera no aleatoria. En este caso, el investigador seleccioné a los
participantes basandose en caracteristicas especificas o en su disponibilidad, sin
utilizar un método de seleccion al azar. Este tipo de muestreo proporciond
resultados Utiles para explorar relaciones y patrones, pero no garantizo la

representatividad estadistica de la poblacion general (Pino, 2018).
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2.4. Técnicas e Instrumentos de recojo de datos

24.1.

24.2.

Técnica

En el estudio sobre competencias digitales y logros de aprendizaje en
estudiantes del séptimo ciclo de una Institucion Educativa en Cusco, la
recoleccion de datos se realizd6 mediante encuestas. Este procedimiento implicé
formular preguntas a un grupo de personas para obtener informacion relevante
sobre sus opiniones, actitudes, comportamientos o caracteristicas especificas
relacionadas con el tema de investigacién. En este contexto, las encuestas
consistieron en preguntas cerradas y abiertas que abordaron aspectos como el
nivel de competencia digital, el uso de tecnologias en el aprendizaje y los logros
academicos de los estudiantes.

Para llevar a cabo este procedimiento, se disefi6 un cuestionario que
contenia preguntas especificas sobre competencias digitales y logros de
aprendizaje. La encuesta fue administrada a una muestra de estudiantes del
séptimo ciclo de la Institucion Educativa en Cusco y se realiz6 de manera
presencial, permitiendo una recoleccion de datos estructurada y controlada para
el andlisis posterior.

Instrumentos

Se utiliz6 un cuestionario estructurado para recopilar datos especificos de
los participantes en la investigacion. Este cuestionario se disefio para evaluar
aspectos clave relacionados con competencias digitales y logros de aprendizaje en
estudiantes del séptimo ciclo de una Institucién Educativa en Cusco.

El cuestionario incluia diferentes dimensiones para abordar la amplitud
del tema de investigacion. Estas dimensiones se centraban en la frecuencia de uso
de dispositivos digitales, la familiaridad con herramientas tecnolégicas, la actitud
hacia el aprendizaje con tecnologia y la percepcion de logros académicos
asociados al uso de herramientas digitales.

El cuestionario contenia un total de 30 preguntas, distribuidas entre
preguntas cerradas y abiertas. Las preguntas cerradas permitian evaluar aspectos
especificos, como el nivel de competencia digital y el uso de tecnologias en el
aprendizaje, utilizando una escala Likert de 4 niveles: nunca, a veces, casi siempre
y siempre. Esta escala facilitaba la cuantificacion de las respuestas y la captura de
la percepcion de los estudiantes sobre diferentes aspectos relacionados con las

competencias digitales.

55



Por otro lado, las preguntas abiertas brindaban a los estudiantes la oportunidad
de expresar sus opiniones y experiencias personales sobre el uso de tecnologias
digitales en el aprendizaje, permitiendo un analisis cualitativo adicional.

La aplicacion del cuestionario se llevo a cabo segln un protocolo establecido
para garantizar la confidencialidad de las respuestas y la honestidad de los
participantes. Se realiz6 en un entorno controlado, como el aula de clases, y en
algunos casos, a través de plataformas en linea para encuestas virtuales. Este
procedimiento permitio obtener datos consistentes y fiables para el analisis
posterior y la formulacion de conclusiones en la investigacion.

2.5. Técnicas de procesamiento y analisis de la informacion

Después de aplicar el instrumento a las variables, los resultados se presentaron de
manera organizada mediante graficos estadisticos utilizando el software SPSS v.25 y
Excel para una mejor visualizacion. Para el anélisis, se emple6 la caracteristica de
descripcion y correlacion mediante frecuencias utilizando Rho de Spearman para evaluar
el nivel de asociatividad entre ellas.

Es importante destacar que Rho de Spearman es especialmente adecuado para
correlacionar variables ordinales. Los valores resultantes varian de -1 a 1, siendo 1
indicativo de una relacion estrecha. Asi, se establecieron rangos para su evaluacion, donde
valores cercanos a 1 denotan una fuerte asociacion, mientras que valores cercanos a -1
sefialan una asociacion inversa (Gujarati y Porter, 2010).

En cuanto al anélisis se usO la caracteristica que describe y correlaciona por
medio de frecuencias haciendo uso de Rho Spearman, para evaluar el nivel de
asociatividad existente:

N

6) d’
=1

La interpretacién de estos resultados proporcion6 datos cruciales sobre la
naturaleza de las relaciones entre las variables estudiadas, permitiendo asi una
comprension mas profunda de la asociacion entre las competencias digitales y los logros

de aprendizaje de los estudiantes del séptimo ciclo de la Institucion Educativa en Cusco.
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Tabla s

Rangos para la valoracion de la correlacién

Rango Calificacion
0,00-0,19 Muy baja correlacion
0,20-0,39 Baja correlacion
0,40-0,59 Moderada correlacion
0,60-0,79 Buena correlacion
0,80-1,00 Alta correlacién

Regla de contraste de las hipdtesis:
“Se acepta HO y se rechaza H1, si el valor de p > 0,05”
“HO se rechaza y se acepta H1, si el valor p <0,05”

2.6. Aspectos éticos en investigacion

El estudio se llevdo a cabo siguiendo la metodologia propuesta por el
Vicerrectorado de Investigaciones de la Universidad Catolica de Trujillo. El investigador
certifica que todos los autores mencionados en el texto son los mismos que se citaron al
redactarlo y no asume ninguna responsabilidad por posibles errores u omisiones. Desde
un punto de vista ético, el proyecto es original y no susceptible de copia, desarrollado
conforme a las normas APA 'y respetuoso con el medio ambiente al no utilizar papel. La
recopilacion de datos se realizd a partir de una muestra seleccionada con previo
consentimiento. Es importante sefialar que se inform6é a los lideres, profesores,
estudiantes y padres que la participacion voluntaria de los estudiantes es coherente y
efectiva, ya que se lleva a cabo sin presiones indebidas.

En el uso de estas herramientas, se ha garantizado un trato hacia los estudiantes
basado en la amabilidad, confianza, igualdad, respeto y consideracién. Ademas, se
considera necesario obtener la autorizacidn correspondiente de la Institucion Educativa,

respetando las normas y leyes emanadas de la ética investigativa.
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I11.  RESULTADOS

En la presentacion de los resultados de la investigacion, se destacan dos enfoques
distintivos: los resultados descriptivos proporcionan una vision detallada y cuantitativa de las
variables clave, ofreciendo una comprension minuciosa de sus caracteristicas y distribuciones.
Por otro lado, los resultados inferenciales, obtenidos mediante métodos estadisticos, permiten
generalizar y extraer conclusiones mas amplias sobre las relaciones entre variables. Este
enfoque integral en la investigacion proporciona una comprension completa de los fendmenos
estudiados, desde sus aspectos mas detallados hasta sus implicaciones mas generales,
ofreciendo asi una perspectiva rica y fundamentada para futuras investigaciones y aplicaciones

practicas.

3.1. Resultados de la prueba de normalidad

La Prueba de Bondad de Ajuste de Kolmogorov-Smirnov es un test estadistico
utilizado para evaluar si una muestra de datos proviene de una distribucion normal. Este test
compara la distribucion acumulada empirica de los datos con una distribucion normal. El
valor resultante de este test indica si los datos siguen o no la distribucion propuesta. Si el
valor p es menor que un nivel de significancia predeterminado (por ejemplo, 0,05), se rechaza
la hipotesis nula, sugiriendo que los datos no provienen de la distribucion propuesta y, por lo
tanto, no se ajustan bien a esa distribucion tedrica. Asi mismo, se utiliza esta prueba porque

la muestra supera a 50 unidades de analisis.

HO: “El conjunto de datos de la variable sigue una distribucién normal”

H1: “El conjunto de datos de la variable no sigue una distribucion normal”
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Tabla 6

Prueba de normalidad de las variables y sus dimensiones

Kolmogorov-Smirnov?

Estadistico gl Sig.
Logros de aprendizaje 0.183 103 0.000
Matematica 0.181 103 0.000
Comunicacion 0.188 103 0.000
Ciencias Sociales 0.194 103 0.000
Competencias digitales 0.161 103 0.000
Informacion y alfabetizacion 0.164 103 0.000
informacional
Comunicacion y colaboracion 0.164 103 0.000
Creacion de contenidos 0.171 103 0.000
digitales
Seguridad 0.167 103 0.000
Resolucion de problemas 0.203 103 0.000

Esta tabla muestra los resultados de la prueba de Kolmogorov-Smirnov para las
variables, competencias digitales y logros de aprendizaje, y sus respectivas dimensiones. En
este contexto, estos valores estadisticos se utilizan para evaluar si la distribucion de los datos
en cada variable y dimension coincide con una distribucion normal. Los valores de 'Sig."' (nivel
de significancia) se compararon con un umbral de significancia predeterminado de 0,0 con el
objetivo de determinar si hay evidencia estadistica suficiente para rechazar la hipotesis nula de
que los datos siguen una distribucion normal. En este caso, todos los valores de 'Sig.' son 0,000,
lo que sugiere que hay evidencia estadistica significativa para rechazar la hipétesis nula y
aceptar que los datos no siguen una distribucion normal en ninguna de las areas evaluadas. Por
ese motivo, se debe utilizar la prueba estadistica no paramétrica para determinar la correlacion

entra las variables, la cual fue el coeficiente de correlacion de Rho Spearman.

59



3.2. Resultados respecto a la hipdtesis general

Tabla 7
Tabla cruzada entre las competencias digitales y logros de aprendizaje

Logros de aprendizaje

Previo a En Logro
inicio  Eninicio proceso previsto  Total
Muy F 17 3 1 0 21

bajo % dentro de

competencias  81.0%  14.3%  4.8%  0.0%  100.0%
digitales

Bajo F 7 7 7 0 21

% dentro de
competencias  33.39% 33.3% 33.3% 0.0% 100.0%

digitales

Regular F 3 11 6 1 21
Competencias % dentro d_e

digitales competencias  14.3%  52.4% 28.6%  4.8%  100.0%
digitales

Alto F 0 2 9 9 20

% dentro de
competencias  .0% 10.0%  45.0%  45.0% 100.0%

digitales
Muy F 0 2 5 13 20
alto % dentro de
competencias 0% 10.0%  25.0%  65.0% 100.0%
digitales
Total F 27 25 28 23 103

% dentro de

cgmpetencias 26.2% 243% 27.2% 22.3% 100.0%
digitales
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Figura 2
Graéfico entre competencias digitales y logros de aprendizaje
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Competencias digitales

Esta tabla cruzada muestra la relacion entre los niveles de competencias digitales y los
logros de aprendizaje, organizando los datos en una matriz que permite analizar la distribucion
de los logros en cada nivel de competencias digitales. Dentro del nivel de competencias
digitales "Muy Bajo", el 81% de los estudiantes presenta logros de aprendizaje previos a inicio,
mientras que el 14,3% esta en inicio y el 4,8% estd en proceso. No se ha alcanzado ningun
logro previsto en esta categoria. Para el nivel "Bajo" de competencias digitales, se observa que
el 33,3% de los participantes esta en cada uno de los niveles de logros de aprendizaje (previo
a inicio, en inicio, en proceso), y ningun estudiante ha alcanzado el logro previsto en esta
categoria. Mientras que en el nivel "Regular" de competencias digitales, el 52,4% de los
estudiantes se encuentra en inicio de logros de aprendizaje, el 28,6% esta en proceso, y el 4,8%
ha alcanzado el logro previsto. Asi mismo, en el nivel "Alto" de competencias digitales, el 45%
de los participantes esta en proceso, y otro 45% ha alcanzado el logro previsto. Ningln
estudiante se encuentra previo a inicio o en inicio en este nivel. EI nivel "Muy Alto" de
competencias digitales muestra que el 65% de los estudiantes ha alcanzado el logro previsto, y
el 25% esta en proceso. Ningun estudiante se encuentra en los niveles previo a inicio o en inicio
en este nivel.

Respecto a los resultados totales correspondiente a la variable de logros de aprendizaje,
del 100% (103) estudiantes encuestados, el 26,2% (27) se encuentran en previo a inicio en

logros de aprendizaje. Asimismo, el 24,3% (25) se encuentra en inicio de logros de aprendizaje;
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el 27,2% (28) se encuentran en proceso de logros de aprendizaje y el 22,3% (23) se encuentra
en logro previsto de aprendizaje. De acuerdo a los datos estadisticos obtenidos, podemos
concluir que los estudiantes de las instituciones educativas de la ciudad del Cusco tienen logros
de aprendizaje en proceso, seguidos de estudiantes que ain se consideran en una etapa previa

al inicio de los logros de aprendizaje, es decir, que no estan teniendo un aprendizaje 6ptimo.

3.2.1. Prueba de hipotesis general

Ho: “Las competencias digitales no se relacionaron significativamente con los logros de
aprendizaje de los estudiantes del séptimo ciclo de una institucién educativa de Cusco, 2023.”
Hi. “Las competencias digitales se relacionaron significativamente con los logros de

aprendizaje de los estudiantes del séptimo ciclo de una institucién educativa de Cusco, 2023.”

Tabla 8

“Prueba de correlacion entre las competencias digitales y logros de aprendizaje”

Competencias Logros de

digitales aprendizaje

Competencias  Coeficiente de 1.000 763"
digitales correlacion

Sig. (bilateral) 0.000

Rho de N 103 103

Spearman  Logros de Coeficiente de 763" 1.000
aprendizaje correlacion

Sig. (bilateral) 0.000
N 103 103

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

La tabla muestra los resultados de una prueba de correlacion entre las competencias
digitales y los logros de aprendizaje de estudiantes. La prueba de hipotesis plantea dos
posibilidades: HO (hipdtesis nula) establece que no hay una relacion significativa entre las
competencias digitales y los logros de aprendizaje, mientras que H1 (hipotesis alternativa)
sugiere que si existe una relacion significativa. En consecuencia, debido a que el valor de p es
menor que el nivel de significancia predeterminado (0,01), se rechaza la hipotesis nula (HO) y
se acepta la hipotesis alternativa (H1). En otras palabras, hay evidencia estadistica para afirmar
que existe una relacién significativa entre las competencias digitales y los logros de aprendizaje

de los estudiantes del séptimo ciclo en la institucion educativa de Cusco en 2023. Por otro lado,
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revela un coeficiente de correlacion de Spearman (Rho) de 0,763 entre las competencias

digitales y los logros de aprendizaje. Este coeficiente indica una relacion positiva y alta entre

estas dos variables en estudiantes de séptimo ciclo de una institucion educativa en Cusco en el

afo 2023.

3.3. Resultados respecto a la primera hipdtesis especifica

Tabla 9

Tabla cruzada entre las competencias digitales y logros de aprendizaje en competencias de

matematica

Competencias en matematica

Previo En Logro
ainicio Eninicio proceso previsto  Total
Muy F 16 4 1 0 21
bajo % dentro de
Competencias 76.2%  19.0% 4.8% 0.0%  100.0%
digitales
Bajo F 6 7 8 0 21
% dentro de
Competencias 28.6% 33.3%  38.1% 0.0%  100.0%
digitales
Regular F 3 8 8 2 21
Competencias % dentro de
digitales Competencias 14.3% 38.1%  38.1% 9.5%  100.0%
digitales
Alto F 1 4 4 11 20
% dentro de
Competencias 5.0%  20.0% 20.0%  55.0% 100.0%
digitales
Muy F 1 3 7 9 20
alto % dentro de
Competencias 5.0%  15.0% 35.0% 45.0% 100.0%
digitales
Total F 27 26 28 22 103
% dentro de
Competencias 26.2% 25.2% 27.2% 21.4% 100.0%

digitales
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Figura 3

Graéfico entre competencias digitales y logros de aprendizaje en matematicas
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Esta tabla cruzada muestra la relacion entre los niveles de competencias en matematicas
y los niveles de competencias digitales. Cada celda en la tabla indica la cantidad de estudiantes
que pertenecen a una combinacion especifica de niveles de competencias en matematicas y
competencias digitales. En el nivel de competencias digitales "Muy Bajo", el 76,2% de los
estudiantes muestra competencias en matematicas previas al inicio, el 19,0% esta en inicio y el
4,8% esta en proceso. Ningun estudiante ha alcanzado el logro previsto en esta categoria.

Mientras que, en el nivel "Bajo" de competencias digitales, se observa que el 28,6% de
los estudiantes esta en cada uno de los niveles de competencias en matematicas (previo a inicio,
en inicio, en proceso), y ningun estudiante ha alcanzado el logro previsto. Ademas, En el nivel
"Regular" de competencias digitales, el 38,1% de los estudiantes esta en inicio de competencias
en matematicas, el 38,1% esté4 en proceso, y el 9,5% ha alcanzado el logro previsto. Asi mismo,
en el nivel "Alto™" de competencias digitales, el 55,0% de los estudiantes ha alcanzado el logro
previsto en competencias en matematicas, mientras que el 20,0% esta en proceso y el 20,0%
esta en inicio. Por altimo, en el nivel "Muy Alto” de competencias digitales, el 45,0% de los
estudiantes esta en proceso de competencias en matematicas, el 35,0% esta en inicio y el 15,0%
ha alcanzado el logro previsto.

En el total general, se observa la distribucion de competencias en matematicas en
funcién de las competencias digitales, donde el 26,2%, 25,2%, 27,2%, y 21,4% de los
estudiantes se encuentran en los niveles Muy Bajo, Bajo, Regular y Alto respectivamente

dentro de las competencias digitales.
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3.3.1. Prueba de la primera hipétesis especifica

Ho: “Las competencias digitales no se relacionaron significativamente con los logros de
aprendizaje en las competencias de matemética de estudiantes del séptimo ciclo de una
institucion educativa de Cusco, 2023.”

Hai. “Las competencias digitales se relacionaron significativamente con los logros de
aprendizaje en las competencias de matematica de estudiantes del séptimo ciclo de una

institucion educativa de Cusco, 2023.”

Tabla 10

“Prueba de correlacion entre las competencias digitales y competencias de matematicas”

Competencias  Competencias

digitales de Matematicas

Rho de Competencias  Coeficiente de 1.000 644"
Spearman  digitales correlacion

Sig. (bilateral) 0.000

N 103 103

Competencias  Coeficiente de 644 1.000
de Matematicas correlacion

Sig. (bilateral) 0.000
N 103 103

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Esta tabla presenta los resultados de una prueba de correlacion entre las competencias
digitales y las competencias de matematicas de estudiantes en el séptimo ciclo de una
institucién educativa en Cusco, afio 2023. Ademas, el valor de p (Sig.) es 0,000, lo que significa
que la correlacién es significativa a un nivel de confianza del 0,01 (bilateral). Por lo que, se
rechaza la hipétesis nula (HO), “no hay una relacion significativa entre las competencias
digitales y los logros de aprendizaje en matematicas”, mientras que se acepta la hipétesis
alternativa (H1) “sugiere que si existe una relacion significativa”. Por lo tanto, hay evidencia
estadistica con 99% de confianza para afirmar que existe una relacién significativa entre las
competencias digitales y los logros de aprendizaje en competencias de matematicas de los
estudiantes del VII ciclo en la institucion educativa de Cusco en 2022. Asi mismo, los
resultados revelan un coeficiente de correlacion de Spearman (Rho) de 0,644 entre las
competencias digitales y los logros de aprendizaje en matematicas. Este coeficiente indica una

relacion positiva y buena entre estas dos variables especificas.
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3.4.Resultados respecto a la segunda hipdtesis especifica

Tabla 11

Tabla cruzada entre las competencias digitales y logros de aprendizaje en competencias en

comunicacién

Competencias en comunicacion

Competencias

Previo a En En Logro
inicio inicio  proceso previsto  Total
Muy f 14 3 4 0 21
bajo % dentro de
Competencias 66,79 14.3%  19.0%  0.0%  100.0%
digitales
Bajo f 9 9 3 0 21

% dentro de

Cpmpetencias 429% 429% 143%  0.0%  100.0%
digitales

Regular f 5 9 6 1 21
% dentro de

digitales C_or_npetencias 23.8% 429% 28.6%  4.8%  100.0%
digitales
Alto f 2 2 6 10 20
% dentro de
Cor_npetenCIas 10.0% 10.0% 30.0% 50.0% 100.0%
digitales
Muy f 1 2 5 12 20
alto % dentro de
C_ompetenmas 5.0% 10.0% 25.0% 60.0% 100.0%
digitales
Total f 31 25 24 23 103

% dentro de

Competencias  30.19%  24.3% 23.3% 22.3% 100.0%
digitales
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Figura 4
Graéfico entre competencias digitales y logros de aprendizaje en competencias en
comunicacion
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Esta tabla cruzada presenta la relacion entre los niveles de competencias en
comunicacion y los niveles de competencias digitales: En el nivel de competencias digitales
"Muy Bajo", el 66,7% de los estudiantes muestra competencias en comunicacion previas al
inicio, el 14,3% esta en inicio, y el 19,0% esta en proceso. Ningun estudiante ha alcanzado el
logro previsto en esta categoria. Para el nivel "Bajo" de competencias digitales, se observa que
el 42,9% de los estudiantes esta en cada uno de los niveles de competencias en comunicacion
(previo a inicio, en inicio, en proceso), y ningun estudiante ha alcanzado el logro previsto. En
el nivel "Regular" de competencias digitales, el 42,9% de los estudiantes esta en inicio de
competencias en comunicacion, el 28,6% esta en proceso, y el 4,8% ha alcanzado el logro
previsto. En el nivel "Alto" de competencias digitales, el 50,0% de los estudiantes ha alcanzado
el logro previsto en competencias en comunicacion, mientras que el 30,0% est en proceso y
el 10,0% esta en inicio.

Por ultimo, en el nivel "Muy Alto" de competencias digitales, el 60,0% de los
estudiantes esta en proceso de competencias en comunicacion, el 25,0% esta en inicio y el
15,0% ha alcanzado el logro previsto. En el total general, se observa la distribucion de
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competencias en comunicacion en funcion de las competencias digitales, donde el 30,1%,
24,3%, 23,3%, y 22,3% de los estudiantes se encuentran en los niveles Muy Bajo, Bajo, Regular

y Alto respectivamente dentro de las competencias digitales.

3.4.1. Segunda hipétesis especifica

Ho: “Las competencias digitales no se relacionaron significativamente con los logros de
aprendizaje en la competencia de Comunicacion de estudiantes del séptimo ciclo de una
institucion educativa de Cusco, 2023.”

Hi. “Las competencias digitales se relacionaron significativamente con los logros de
aprendizaje en la competencia de Comunicacion de estudiantes del séptimo ciclo de una

institucién educativa de Cusco, 2023.

Tabla 12

’

“Prueba de correlacion entre las competencias digitales y competencias de comunicacion’

Competencias  Competencias de

digitales Comunicacién
Rho de Competencias Coeficiente de 1.000 647"
Spearman  digitales correlacion
Sig. (bilateral) 0.000
N 103 103
Competencias de Coeficiente de 647" 1.000
Comunicacion correlacion
Sig. (bilateral) 0.000
N 103 103

**_ La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Esta tabla presenta los resultados de una prueba de correlacion entre las competencias
digitales y las competencias de comunicacion de estudiantes en el séptimo ciclo de una
institucion educativa en Cusco, afio 2023. Ademas, el valor de p (Sig.) es 0,000, lo que significa
que la correlacion es significativa a un nivel de confianza del 0,01 (bilateral). Por lo que, se
rechaza la hipotesis nula (HO), “no hay una relacion significativa entre las competencias
digitales y los logros de aprendizaje en comunicacion”, mientras que se acepta la hipdtesis
alternativa (H1) “sugiere que si existe una relacion significativa”. Por lo tanto, hay evidencia
estadistica con 99% de confianza para afirmar que existe una relacion significativa entre las

competencias digitales y los logros de aprendizaje en competencias de comunicacion de los

68



estudiantes del séptimo ciclo en la institucion educativa de Cusco en 2023. Asi mismo, los

resultados revelan un coeficiente de correlacion de Spearman (Rho) de 0,647 entre las

competencias digitales y los logros de aprendizaje en comunicacion. Este coeficiente indica

una relacion positiva y buena entre estas dos variables especificas.

3.5. Resultados respecto a la tercera hipotesis especifica

Tabla 13

Tabla cruzada entre las competencias digitales y logros de aprendizaje en competencias en

ciencias sociales

Competencias en ciencias sociales

Previo a En En Logro
inicio inicio  proceso previsto  Total
Muy f 17 2 2 0 21
bajo % dentro de
Competencias 81,00  9.5% 9.5% 0.0%  100.0%
digitales
Bajo f 7 6 8 0 21
% dentro de
Competencias 333% 28.6% 38.1%  0.0%  100.0%
digitales
Regular f 2 11 7 1 21
Competencias % dentro de
digitales Competencias 959  524% 33.3%  4.8%  100.0%
digitales
Alto f 1 1 10 8 20
% dentro de
Competencias 5,0 50%  50.0% 40.0% 100.0%
digitales
Muy f 1 4 3 12 20
alto % dentro de
Competencias 500  20.0% 15.0% 60.0% 100.0%
digitales
Total f 28 24 30 21 103
% dentro de
Competencias 27206  233% 29.1%  20.4% 100.0%

digitales
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Figura 5

Graéfico entre competencias digitales y logros de aprendizaje en competencias en ciencias

sociales
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Esta tabla cruzada muestra la relacion entre los niveles de competencias en ciencias
sociales y los niveles de competencias digitales de los estudiantes. En el nivel de competencias
digitales "Muy Bajo", el 81,0% de los estudiantes muestra competencias en ciencias sociales
previas al inicio, el 9,5% esta en inicio, y otro 9,5% estd en proceso. Ningun estudiante ha
alcanzado el logro previsto en esta categoria. Ademas, para el nivel "Bajo" de competencias
digitales, se observa que el 33,3% de los estudiantes estad en cada uno de los niveles de
competencias en ciencias sociales (previo a inicio, en inicio, en proceso), y ningun estudiante
ha alcanzado el logro previsto. Asi mismo, en el nivel "Regular” de competencias digitales, el
52,4% de los estudiantes esta en inicio de competencias en ciencias sociales, el 33,3% esta en
proceso, y el 4,8% ha alcanzado el logro previsto. En el nivel "Alto™ de competencias digitales,
el 50,0% de los estudiantes ha alcanzado el logro previsto en competencias en ciencias sociales,
mientras que el 40,0% esta en proceso y el 5,0% esta en inicio. Por ultimo, en el nivel "Muy
Alto" de competencias digitales, el 60,0% de los estudiantes esta en proceso de competencias
en ciencias sociales, el 20,0% esté en inicio y el 15,0% ha alcanzado el logro previsto.

En el total general, se observa la distribucion de competencias en ciencias sociales en
funcién de las competencias digitales, donde el 27,2%, 23,3%, 29,1%, y 20,4% de los
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estudiantes se encuentran en los niveles Muy Bajo, Bajo, Regular y Alto respectivamente

dentro de las competencias digitales.

3.5.1. Tercera hipotesis especifica

Ho: “Las competencias digitales no se relacionaron significativamente con los logros de
aprendizaje en la competencia de Ciencias Sociales de estudiantes del séptimo ciclo de una
institucion educativa de Cusco, 2023.”

Hi. “Las competencias digitales se relacionaron significativamente con los logros de
aprendizaje en la competencia de Ciencias Sociales de estudiantes del séptimo ciclo de una

institucion educativa de Cusco, 2023.”

Tabla 14
“Prueba de correlacion entre las competencias digitales y competencias de ciencias
sociales™
Competencias de
Competencias Ciencias
digitales Sociales
Coeficiente de 1.000 674"
Competencias correlacion
digitales Sig. (bilateral) 0.000
Rho de N 103 103
Spearman Coeficiente de 674 1.000
Competencias de correlacion
Ciencias : .
Sociales Sig. (bilateral) 0.000
N 103 103

**_ La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Esta tabla presenta los resultados de una prueba de correlacion entre las competencias
digitales y las competencias de ciencias sociales de estudiantes en el séptimo ciclo de una
institucion educativa en Cusco, afio 2023. Ademas, el valor de p (Sig.) es 0,000, lo que significa
que la correlacion es significativa a un nivel de confianza del 0,01 (bilateral). Por lo que, se
rechaza la hipotesis nula (HO), “no hay una relacion significativa entre las competencias
digitales y los logros de aprendizaje en ciencias sociales”, mientras que se acepta la hipotesis
alternativa (H1) “sugiere que si existe una relacion significativa”. Por lo tanto, hay evidencia

estadistica con 99% de confianza para afirmar que existe una relacion significativa entre las
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competencias digitales y los logros de aprendizaje en competencias de ciencias sociales de los
estudiantes del séptimo ciclo en la institucion educativa de Cusco en 2023. Asi mismo, los
resultados revelan un coeficiente de correlacion de Spearman (Rho) de 0,674 entre las
competencias digitales y los logros de aprendizaje en ciencias sociales. Este coeficiente indica

una relacion positiva y buena entre estas dos variables especificas.
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IV. DISCUSIONES

Respecto al objetivo general, en la investigacion actual, se observa una relacion
significativa entre las competencias digitales y los logros de aprendizaje, respaldada por una
prueba de correlacion y un coeficiente de correlacién de Spearman (Rho) de 0,763. Este
resultado indica una conexion positiva y alta entre ambas variables en estudiantes de séptimo
ciclo. Esto se compara con el antecedente de Salvatierra (2021), se exploré la interrelacion
entre competencias digitales y gestion del conocimiento. Aunque el enfoque es diferente, se
destaco una correlacion significativa (Pearson = 0,628, Sig. = 0,000 < 0,01) entre competencias
digitales y gestion del conocimiento. ambos estudios resaltan la importancia de las
competencias digitales en el contexto educativo y revelan correlaciones significativas.

Ademas, en la investigacion de Salvatierra (2021), se centrd en la interrelacion entre
competencias digitales y gestion del conocimiento, encontrando que el 56,7% de los
participantes evaluaron estas competencias en niveles altos y los resultados indicaron que el
53,3% calificé positivamente la competencia digital y la dimension de creacion del
conocimiento en gestion del conocimiento. Estos resultados son muy similares a la
investigacion actual, dentro del nivel de competencias digitales "Muy Bajo", el 81% de los
estudiantes presenta logros de aprendizaje previos a inicio, mientras que el 14,3% esta en inicio
y el 4,8% esta en proceso. No se ha alcanzado ningun logro previsto en esta categoria., lo que
se presenta como una distribucion detallada de los logros de aprendizaje en cada nivel de
competencias digitales, destacando la variabilidad en los resultados segin el nivel de
competencia.

Por otro lado, en el antecedente de Engen (2019), se analiza la importancia de las
competencias digitales en la praxis docente y cdmo estas influyen en las practicas pedagdgicas.
Aunque el enfoque es diferente, ambos estudios reconocen la necesidad de adaptarse a un
entorno educativo cada vez mas tecnolégico. Adicionalmente, en el antecedente de Asang
(2018), se evaluaron las competencias digitales de docentes de Educacion Secundaria,
destacando que la mayoria tenia competencias digitales suficientes, aunque no aprovechaban
completamente el potencial de las TIC. Ambos estudios abordan la importancia de las
competencias digitales en el &mbito educativo. Sin embargo, en la investigacion de Ramirez y
Castillo (2022) no encontraron correlacién significativa entre las competencias digitales y el
rendimiento academico.

Respecto a la metodologia, la investigacion actual se clasifica como no experimental,

centrandose en la relacion entre competencias digitales y logros de aprendizaje en estudiantes
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de séptimo ciclo. Esto es muy similar al antecedente de Mantilla (2023), que presenta un disefio
de investigacion no experimental al desarrollar un modelo de formacion para el desarrollo de
competencias digitales en docentes universitarios. En sintesis, la investigacion actual se
posiciona como una contribucién valiosa al campo de las competencias digitales y su impacto
en los logros de aprendizaje. La comparacion con antecedentes resalta consistencias y
complementariedades, fortaleciendo la comprension global de la importancia de las
competencias digitales en la educacion.

Respecto al primer objetivo especifico, la investigacion actual, que establece una
relacion entre competencias digitales y logros de aprendizaje en matematicas. El estudio
muestra una correlacion significativa (p = 0,000) entre ambas variables, respaldada por un
coeficiente de correlacion de Spearman (Rho) de 0,644, indicando una relacion positiva y
buena entre competencias digitales y logros en matematicas. Este resultado es muy similar a
Torres y Narvaez (2022), quienes exploraron la relacion entre las competencias digitales y el
aprendizaje en instituciones educativas de Junin. Describe las actividades de los estudiantes en
linea y su influencia en el aprendizaje. Destaca la creacion de aulas de innovacion para mejorar
el acceso a la informacion. Siguiendo en la misma linea, Vilcahuaman (2019), quien realizo un
tipo de correlacion descriptiva mediante una encuesta escala Likert de 57 items en una muestra
de 61 docentes. Los resultados mostraron 0,275 (moderada) y 0,05 (bilateral), confirmando su
relacion. y acceso a la informacion. es trascendente para las sociedades avida de conocimientos.
Por ultimo, Barrientos (2019): Explora la relacion entre el desempefio laboral y las habilidades
digitales en instituciones educativas de Arequipa. Muestra una correlacidn positiva y moderada
entre el desempefio laboral y las habilidades digitales, especialmente en la automatizacién de
tareas y el acceso a fuentes de conocimiento externas.

En general, aunque hay diferencias en los hallazgos, todos subrayan la importancia de
las competencias digitales en el entorno educativo en el aprendizaje de matematicas.

Respecto al segundo objetivo especifico, en la tabla cruzada analiza la relacién entre
los niveles de competencias en comunicacion y competencias digitales en estudiantes del VII
ciclo en una institucion educativa de Cusco en 2023. Los resultados indican que, en general,
existe una distribucion significativa de competencias en comunicacion en funcién de las
competencias digitales. Se observa que a medida que aumenta el nivel de competencias
digitales, también tiende a incrementarse el porcentaje de estudiantes que han alcanzado logros
previstos en competencias de comunicacion. Por ejemplo, en el nivel "Muy Bajo" de

competencias digitales, la mayoria de los estudiantes muestra competencias en comunicacion
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previas al inicio. Sin embargo, en el nivel "Alto" de competencias digitales, la mayoria ha
alcanzado el logro previsto en competencias de comunicacion.

Ademas, se realiz6 una prueba de correlacion que revela una relacion estadisticamente
significativa entre las competencias digitales y los logros de aprendizaje en comunicacion. Con
un valor de p (Sig.) de 0,000, la correlacion es significativa a un nivel de confianza del 0,01.
Esto lleva al rechazo de la hipdtesis nula, indicando que si existe una relacion significativa
entre competencias digitales y logros de aprendizaje en comunicacion. El coeficiente de
correlacion de Spearman (Rho) de 0,647 confirma una relacion positiva y buena entre estas dos
variables. En resumen, los resultados respaldan la idea de que las competencias digitales estan
positivamente relacionadas con los logros de aprendizaje en competencias de comunicacion en
los estudiantes del V11 ciclo en la institucion educativa de Cusco en 2023. Diferentes estudios
encuentran correlaciones positivas moderadas o altas entre competencias digitales y diversos
aspectos, como gestion del conocimiento, desempefio docente, y uso efectivo de las TIC. Como
son los casos de Panta y Herrera (2020), que destaca la relacidn entre competencias digitales y
uso de TIC. Menciona que las competencias digitales son esenciales para aprovechar al
méaximo las TIC; y en el caso de Mantilla (2023), se centra en un modelo de formacion para
docentes en competencias digitales, con un 33,96% de docentes percibidos como expertos en
competencia pedagdgica.

Respecto al tercer objetivo especifico, la tabla cruzada presenta la relacion entre los
niveles de competencias en ciencias sociales y las competencias digitales de estudiantes del
VII ciclo en una institucion educativa de Cusco en 2023. En el nivel de competencias digitales
"Muy Bajo", se destaca que el 81,0% de los estudiantes muestra competencias en ciencias
sociales previas al inicio, mientras que para el nivel "Bajo" no se ha alcanzado el logro previsto.
En contraste, en el nivel "Alto" de competencias digitales, el 50,0% de los estudiantes ha
alcanzado el logro previsto en ciencias sociales. En términos generales, se observa que el 29,1%
de los estudiantes se encuentra en el nivel "Regular" de competencias en ciencias sociales
dentro de las competencias digitales. Los resultados de la prueba de correlacion indican una
relacion significativa entre las competencias digitales y los logros de aprendizaje en ciencias
sociales, respaldada por un valor de p (Sig.) de 0,000, lo que sugiere una correlacion
significativa a un nivel de confianza del 99%. Esto lleva al rechazo de la hipdtesis nula (HO)
que plantea la falta de relacion significativa entre estas competencias, respaldando la hipotesis
alternativa (H1) que sugiere la existencia de una relacion significativa. El coeficiente de

correlacion de Spearman (Rho) de 0,674 sefiala una relacion positiva y buena entre las
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competencias digitales y los logros de aprendizaje en ciencias sociales de los estudiantes del

VIl ciclo en la institucion educativa de Cusco en 2023.
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V. CONCLUSIONES

Las conclusiones del estudio sobre la relacion entre las competencias digitales y los
logros de aprendizaje de los estudiantes del V11 ciclo en la institucion educativa de Cusco en
2023 son las siguientes:

La investigacién muestra una relacion significativa y positiva entre las competencias
digitales y los logros de aprendizaje de los estudiantes, con un coeficiente de correlacion de
Spearman (Rho) de 0,763 (p < 0,01, bilateral). Esto sugiere que a medida que los estudiantes
desarrollan mayores competencias digitales, su rendimiento académico general también tiende
amejorar. Este hallazgo enfatiza la relevancia de integrar tecnologias educativas para potenciar
el aprendizaje.

El estudio también sefiala una fuerte correlacion entre las competencias digitales y los
logros en matematicas, con un coeficiente de correlacion de Spearman (Rho) de 0,644 (p <
0,01, bilateral). Este resultado sugiere que un mayor dominio de habilidades digitales puede
contribuir a un mejor desempefio en matematicas, lo que refuerza el papel de la tecnologia
como herramienta para mejorar la comprension en esta materia.

En el &rea de comunicacion, el estudio encontré una correlacion significativa entre las
competencias digitales y los logros de aprendizaje, con un coeficiente de correlacién de 0,647
(p < 0,01, bilateral). Este resultado indica que las habilidades digitales estan estrechamente
vinculadas con la capacidad de los estudiantes para comprender y expresarse de manera
efectiva, destacando la importancia de la tecnologia en el desarrollo de habilidades linguisticas.

Por ultimo, se identifico una correlacién positiva y significativa entre las competencias
digitales y los logros de aprendizaje en ciencias sociales, con un coeficiente de correlacion de
0,674 (p < 0,01, bilateral). Este hallazgo implica que el uso de tecnologias digitales puede
facilitar el aprendizaje y la comprension de conceptos en ciencias sociales, sugiriendo que el
dominio de habilidades digitales es un factor relevante para el desempefio en esta area.

77



VI. RECOMENDACIONES

Las recomendaciones para mejorar la integracion de competencias digitales en la ensefianza y

el aprendizaje son las siguientes:

1. A la institucién educativa:

Disefar programas de formacion especificos para administradores y profesores que se
centren en el desarrollo y mejora de competencias digitales relevantes para la ensefianza
y el aprendizaje. Estos programas deben incluir modulos sobre la integracion efectiva
de tecnologias educativas en el curriculo, herramientas de evaluacion digital y
estrategias pedagdgicas innovadoras.

Establecer plataformas o espacios para que los profesores compartan experiencias y
mejores practicas en el uso efectivo de competencias digitales en el aula. Fomentar la
colaboracién y el intercambio de ideas entre el personal docente puede enriquecer las
practicas educativas y promover la adopcion de nuevas estrategias tecnoldgicas.

2. A la Coordinadora Educativa de GIAS:

Trabajar en estrecha colaboracién con los administradores para integrar las
competencias digitales de manera transversal en el plan de estudios, asegurandose de
que estén alineadas con los objetivos de aprendizaje. ldentificar oportunidades
especificas en el curriculo para incorporar tecnologias digitales y desarrollar

habilidades digitales relevantes para cada materia.

3. Al director de la institucién educativa:

Implementar estrategias de evaluacion que reflejen la integracion efectiva de
competencias digitales y que vayan mas alla de la evaluacion tradicional. Incluir
criterios especificos para evaluar el uso creativo y critico de la tecnologia en proyectos
y tareas académicas, lo que fomentara un enfoque mas completo y holistico del

aprendizaje.

4. A las autoridades de la institucion educativa:

Establecer relaciones a largo plazo con instituciones educativas de referencia para
continuar el intercambio de conocimientos y experiencias en la integracion de
competencias digitales. Desarrollar una red de apoyo entre educadores que fomente la

mejora continua en este aspecto.
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Aprender de las mejores practicas y enfoques exitosos utilizados por otras instituciones,
incluyendo la revision de programas curriculares, metodologias de ensefianza, uso de
herramientas digitales especificas y estrategias de evaluacion. Esta retroalimentacion
ayudara a enriquecer las préacticas educativas y promovera una mayor efectividad en la

integracion de competencias digitales en la ensefianza de las ciencias sociales.
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ANEXOS
ANEXO 1: Instrumentos de recoleccion de la informacion

Cuestionario para estudiantes sobre competencias digitales

Apellidos y Nombres:

Grado y seccion: Fecha:

INDICACIONES:

Marque con una “X” solo una de las alternativas propuestas. No existe respuesta correcta o incorrecta, sino servira

para conocer las habilidades que poseen digitalmente.

1 2 3 4 5
Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre
N° ITEMS 1 2 3 4 5

01

02
03
04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

Utilizas las herramientas de busqueda avanzada, como los filtros para encontrar informacion
para cumplir tus tareas.

Cuentas con alguna estrategia para buscar y filtrar informacidn, recursos educativos para hacer
sus tareas.

Escoges las fuentes de informacion sobre un tema que estéas buscando.

Cuentas con un lugar en tu PC o computadora donde organizas, almacenas y recuperas
informacion para luego utilizarlo al hacer sus tareas.

Cuentas con un lugar de almacenamiento de informacién en la nube, google drive para
guardar informacion que consideras importante.

Compartes con otros compafieros (as) informacién, contenidos y recursos mediante el uso de
redes sociales.

Te comunicas con tus comparieros (as) en espacios virtuales (redes sociales, periddicos,
foros de debate, etc.)

Desarrollas proyectos y actividades con tus comparieros (as) empleando actividades virtuales.

Con tus comparieros (as) realizas trabajos, proyectos colaborativos, donde creas, gestionas y
participas virtualmente.

En tus tareas virtuales, aplicas la netiqueta para comunicarte en contextos de comunicacion
digital.

Has recibido informacion de tus docentes u otras personas sobre cuales son las conductas
inadecuadas en la red.

Cuentas con un usuario y contrasefia para cuidar su informacién en la computadora o laptop
que utiliza.

Crea materiales educativos mediante el uso del blog, actividad o ejercicio interactivo, sitio
Web, aula virtual, etc.

En el aula, aprovechas los recursos digitales que tu docente te da a conocer en los entornos
virtuales.

Desarrollas proyectos educativos para publicarlo en el internet teniendo una licencia de
acceso abierto.

Compruebas, revisas y actualizas tus dispositivos digitales (USB, disco duro) para
identificar fallos técnicos que pudieran tener.

Proteges con alguna contrasefia tus dispositivos que utilizas.

A menudo cambias la contrasefia de tus cuentas de correo electronico, facebook u otros
lugares donde se requiere acceso.

Eres consciente que debes hacer uso correcto de las tecnologias para evitar problemas de
salud.

Sabes mantener el equilibrio entre el mundo en linea y el mundo tradicional.

Tienes conocimiento técnico sobre las caracteristicas de dispositivos, herramientas y entornos
digitales que utiliza.

Ayudas a tus compafieros (as) y colabora con ellos en la solucion de problemas técnicos en el
uso habitual de dispositivos, herramientas y entornos digitales
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N° ITEMS 1 2 3 4 5

23 Utilizas espacios _de aprendizaje colaborativo y participa con otros para encontrar soluciones
a problemas técnicos.

24 Tomas decision(_es_informadas a la hora de elegir una he_rr_amienta, dispositivo, aplicacion,
programa o servicio para una tarea con la cual no est4 familiarizado.

25 Se mantiene informado y actualizado acerca de nuevos desarrollos tecnoldgicos.

26 Comprende_ cémo fur?ciona}n las nuevas herra_lmientas y es capaz de evaluar de forma critica
qué herramienta encaja mejor con sus propdésitos.

27 P_ar_ticipas de manera activa y comparte sus ideas creativas mediante el uso de medios
digitales.

28 Organizas adaptaciones, metodologias virtuales para mejorar de manera continua con tu

aprendizaje.

Gracias por su atencién
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Cuestionario para el estudiante sobre el logro de aprendizaje

Apellidos y Nombres:

Grado y seccion: Fecha:

INDICACIONES:

Marque con una “X” solo una de las alternativas consideradas. N0 existe respuesta correcta o incorrecta,

sino servird para conocer el nivel de logro de competencias de las diferentes areas curriculares.

1 2 3 4 5

Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

No

Alternativas

ITEMS 1 2 3 4 5

Dimensién 1: Matematica

01
02
03
04
05

06

07
08
09

10
11
12

Logras establecer relaciones entre datos y acciones de comparar e igualar cantidades
para trabajar con tasas de interés simple y compuesto.

Logras evaluar expresiones numéricas planteadas en un problema.

Logras seleccionar y adaptar estrategias de calculo para realizar las operaciones de
acuerdo con la condicion del problema.

Logras evaluar las expresiones algebraicas que se plantean en un problema

Logras realizar representaciones graficas, tabulares y simbdlicas con lenguaje
algebraico.

Logras plantear afirmaciones sobre las caracteristicas que distinguen en las
sucesiones graficas o numérica.

Logras establecer relaciones entre caracteristicas y atributos medibles de objetos
reales 0 imaginarios.

Logras describir los movimientos de un objeto real o imaginario en planos a escala.
Logras combinar y adaptar estrategias heuristicas o recursos de procedimientos para
resolver problemas.

Logras representar las caracteristicas de una poblacion o muestra y las variables.
Logras organizar informacion de una poblacion en estudio mediante tablas y graficos.

Logras organizar informacion la media, mediana y moda en una poblacion en estudio.

Dimensién 2: Comunicacion

13

14

15
16
17

18

19
20
21
22

Logras recuperar informacion explicita de los textos orales que escucha
seleccionando detalles y datos especificos.

Deduces diversas relaciones logicas entre las ideas del texto oral (causa — efecto) a
partir de informacion brindada.

Adecuas el texto oral a la situacién comunicativa considerando el propdsito
comunicativo.

Participas en diversos intercambios orales, donde alterna roles de hablante y oyente.
Sabes como explicar la intencidn del autor considerando diversas estrategias de tipo
discursivo, caracteristicas del tipo textual y genero discursivo.

Opinas sobre el contenido, la organizacion textual, las estrategias discursivas y la
intencion del autor.

Justificas las recomendaciones de textos de su preferencia cuantos los comparte con
los otros.

Escribes de forma coherente y cohesionada las ideas en torno a la tematica elegida.
Utilizas los recursos gramaticales y ortogréaficos que contribuyen darle sentido al
texto.

Evaldas de manera permanente el texto determinado, en situaciones comunicativas

Dimensién 3: Ciencias Sociales

23

24

Explicas los procesos historicos de la Segunda Revolucion Industrial tomando fuentes
validas del internet
Contrastas las interpretaciones que se presentan en fuentes histdricas sobre hechos y
procesos historicos.
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25

26

27

28

29

30

Planteas hipdtesis y ademas utiliza términos historicos y evidencias diversas al
elaborar explicaciones sobre problemas histéricos revisando diversas fuentes
virtuales.

Explicas las ideas y las motivaciones de los protagonistas de hechos o procesos
historicos a partir del contexto de la época.

Utilizas informacién y herramientas cartograficas para representar el espacio
geogréafico y el ambiente.

Propones acciones concretas para el aprovechamiento sostenible del ambiente para
adaptar y mitigar el cambio climatico basado en la normatividad vigente.

Utilizas el Codigo de Proteccion y defensa del consumidor para enfrentarse a
situaciones cotidianas.

Argumentas una posicién de rechazo en funcion a sus practicas de produccién que
degradan el ambiente.

Gracias por su atencion
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ANEXO 2: Ficha técnica

Instrumento de competencias digitales

Nombre original del instrumento

Cuestionario sobre Competencias Digitales

Ao y autor

Objetivo

Usuarios
Forma de administracién

Validez

MINEDU (2017)

Medir las competencias digitales de los

estudiantes

Estudiantes nivel secundario
Individual

Por juicio de expertos
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ANEXO 3: Operacionalizacion de variables

Operacionalizacion de variables: Tabla 1. Variable 1 — Competencias digitales.

Definicion Definicion Dimensiones Indicadores Valoracion
conceptual operacional.
Alfabetizacion - Navegacion, Ordinal.
digital. busqueda y filtrado de | Muy alto.
Es cuando el | informacién, datos y | Alto.
individuo es capaz | contenidos digitales. | Regular
de acceder sin | Evaluacion de | Bajo.
dificultad a los | informacion, datos y | Muy bajo.
diversos contenidos | contenidos digitales.
“La ensefianza en _red con la -Almacena_rplento y
finalidad de | recuperacion de
se apoya de las . . -
. conocer, gestionar | informacién, datos y
Tecnologias informacion contenidos digitales
de la sociedad . ’ g '
ademas de crear
de la ) - L .
. contenidos digitales |- Interaccion mediante
Informacion .
en red. (MINEDU, | las tecnologias
durante el 2017) digital
trabajo, en el Comunicacion Plglt'a'es. fo
tiempo libre y | Es el uso : - rarticipacion
. colaborativa. ciudadana en linea.
para la | creativo, .
., o Es el desarrollo de |- Colaboracion
comunicacién | critico Y la habilidad de diant |
a través del | sequro de las s mediante canales
. comunicacion  en | digitales.
uso de | tecnologias entornos _digitales, L Neti
ordenadores | de er  ca azg . - Netiqueta. ; |
que gracias al | informaciony com artirprecursos -_Gestl_on . 'el a
internet comunicacion P + | identidad digital.
. colaborar,
permite para SU | i teractuar ' q
recuperar participacion | oS otro>s/ - Desarrollo €
almacenar en la gn corl?wunidades contenld_qs digitales.
producir, sociedad. redes (MINEDUy - Integracion y
intercambiar | (MINEDU, 2017)' | reelaboracion ~  de
informacién, | 2017) S reacion de contenidos digitales.
comunicar y ( - Derecho de autor y
. . contenidos licencias.
participar en - B
digitales. - Programacion.
redes de .
L Es estar dispuesto y
colaboracion
ser capaz de
(European integrar reelaborar i
Parliament grar - Proteccion de
and the COﬂOClmlentOS, d|5p03|t.|\,/0_
Council, contenidos, - Proteccion de datos
2006)” prngcmones personales e identidad
artisticas Y | digital.
programacion - Proteccion de la salud.
informativa, - Proteccién del
respete los derechos
de propiedad
intelectual y las

97



licencias de uso.
(MINEDU, 2017)
Seguridad
educativa.

Es proteger todo
tipo de informacion

como los datos
personales

contenidos digitales
de manera
responsable y
segura de otras
personas.

(MINEDU, 2017)

Tabla 2. Variable 2 — Logros de aprendizaje.

aprendizaje que
posteriormente
seran aplicados

dentro del
ambito
familiar,

laboral y
comunal.

educativo 'y
que a partir de
ellos la
institucion
formula y
reformulelos
logros
esperados.

Logros de
aprendizajes en
ciencias
sociales.

lengua materna.

- Lee diversos tipos de
textos escritos en su
lengua materna.

- Escribe diversos
tipos de textos en su
lengua materna.

- Construye
interpretaciones
historicas.

- Gestiona
responsablemente el
espacio y el

ambiente.

Definicion Definicion Dimensiones Indicadores Valoracion.
conceptual operacional.
Logros del - Resuelve problemas | Previo a
aprendizaje en | de cantidad. inicio.
matematica. - Resuelve problemas | En inicio.
de regularidad, | En proceso.
equivalencias y | Logro
cambios. previsto.
- Resuelve problemas | Logro
Para el son  medios de forma, | destacado.
ministerio  de ara constatar movimiento y
educacion Estimar ' | Logros de | localizacion.
(2022) es el valorar’ aprendizaje en |- Resuelve problemas
resultado de los ’ comunicacion. | de gestion de datos e
: autorregular y . i
estudiantes incertidumbre.
controlar  los
luego de
. i resultados del .
vivencias y - Se comunica
o proceso
experiencias de oralmente en su
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- Gestiona

responsablemente

los
econdmicos.

recursos
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ANEXO 4: Carta de presentacion

4 UCT

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO

“Afio de la unidad, la paz y el desarrollo™

Trujillo. 18 de agosto de 2023

Magister Fanny Graciela Galdos Araoz:
DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “DIEGO QUISPE TITO” — CUSCO

De mi mayor consideracion:

Es grato dinigirme a usted para expresarle mi cordial saludo en nombre de la Universidad
Catolica de Trujillo “Benedicto XVI y, a la vez, presentarle a Maribel Acurio Arroyo, identificada
con DNI N” 24991202, v a Alexander Acurio Arroyo. identificado con DNI N® 40567435, alumnos
del Programa de Maestria en Educacion con mencion en Gestion y Acreditacion Educativa, de nuestra
casa superior de estudios, quienes vienen desarrollando su proyecto de investigacion utulado:
COMPETENCIAS DIGITALES Y LOGROS DE APRENDIZAJES EN ESTUDIANTES DEL
SETIMO CICLO DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE CUSCO 2022.

Presento a usted a los mencionados maestrandos para que puedan realizar la investigacion de dicho
proyecto con la finalidad de viabilizar la aplicacion del instrumento de investigacion en su entidad.

En espera de su atencion a la presente, me despido reiterdndole los sentimientos de mi mayor
consideracion y estima personal.

Dr. Winston Rolando Reaiio Portal
Director de Ia Escuela de Posgrado
Universidad Catolica de Trujillo “Benedicto XVI™

DISTRIBUCION
Interesados, archive EPG
WRRP/maj

© Carretera Panamericana Norte Km. 555, Moche - Trujillo - Pera @ www.uct.edu.pe
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ANEXO 5: Carta de autorizacién emitida por la entidad que faculta el recojo de datos

AUTORIZACION DE USO DE INFORMACION DE EMPRESA Y/O INSTITUCION

Yo, Fanny Graciela Galddés Araoz,

Nawebve dod represenpane legal o parsona Bokads o permise & wo de daves)

identificado con DNI 23963802, en mu calidad de Directora General

Nombre sel paesio del represemanne legol' o persona Geu ook e perminr o nso e oanesg

del frea de los .. .tres niveles de EBR
b di dren e (o cmpress)

de la institucidn Educativa Diego Quispe Tito
Ve de fa empress)

con RULC N . ubicada en la ciudad de Cusco.
OTORGO LA AIJTURIIA{:]{'}_‘H,

Al /la‘s Sr{a'es) Alexander Acurio Armoyo y Manbel Acuno Arrovo |,

idambne compin del o s enudieneT

Identificado(s) con DNI N40567435 y 24991202, del Programa de Maestria en educacién con Mencidn
en Gestidn y Acreditacion Educativa v en , para que utilice la siguiente informacion de la empresa:
En el Cuestionatio sobre competencias digitales y logros de aprendizajes que se realizaran a los estudiantes
del VII ciclo de EBR.

Fvvallar Lo dnfarmacidn @ enrrgar)
con la finalidad de gque pueda desarrollar su { ) Informe estadistico, ( )Trabajo de Investigacion, (x)Tesis
para optar ¢l grado académico de Maestrod Doctor.

i x ) Publique los resultados de la investigacion en el repositorio institucional de la UCT.

Indicar s1 el Representante que autoriza la informaciin de la empresa, solicita mantener el nombre o
cualquier distintivo de la empresa en reserva, marcando con una “X la opeidn seleccionada.

() Mantener en reserva el nombre o cualquer distintivo de la empresa; o
() Mencionar el nombre de la empresa.

Mgt. Fanny Graciela Galdds Araoz
Firma v sello del Representante Legal

DM

El Estudiante declara que los datos enitidos en esta carta v en el Trabajo de Investigacion, en la Tesis son
auténticos. En caso de comprobarse la falsedad de datos, el Estudiante serd sometido al inicio del
procedimiente disciplinatio correspondiente; asimismo, asumird toda la responsabilidad ante posibles
acciones legales que la empresa, otorgante de informacibn, pueda ejecutar.

Firma del Estudiante

DNI: 405674335

Fimaﬁle’s_rudianle

DNI: 24991202

101



ANEXO 6: Asentimiento informado

ASENTIMIENTO INFORMADO

Te estamos invitando a participar en el proyecto de investigacion: "COMPETENCIAS
DIGITALES Y LOGROS DE APRENDIZAJES EN ESTUDIANTES DEL SETIMO
CICLO DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE CUSCO 2022".

Lo que te proponemos hacer es diligencia unos cuestionarios de manera andnima y
confidencial, cuya contestacion dura aproximadamente (10 minutos). Te solicitamos
responder sinceramente la informacion para que la investigacion arroje resultados validos.
La administracion se realizara en el colegio Diego Quispe Tito.

T'u participacion en este estudio es completamente voluntaria, si en algiin momento
te negaras a participar o decidieras retirarte, esto no te generard ningtn problema, ni tendra
consecuencias a nivel institucional. ni académico, ni social

El equipo de investigacion que dirige ¢l estudio lo conforman: los bachilleres Alexander
Acurio Arroyo vy Maribel Acurio Arroyo, a cargo de su asesor Dr. Emilio Rosario Pacahuala
de la Facultad de Humanidades de la Universidad Catolica de Trujillo “Benedicto XVI™,

La informacion suministrada por mi serd confidencial. Los resultados podran ser
publicados o presentados en reuniones o eventos con fines académicos sin revelar datos de
identificacion de los participantes.

En bases de datos, todos los participantes serdn identificados por un codigo que serd
usado para referirse a cada uno. Asi se guardara el secreto profesional de acuerdo con lo
establecido en la Ley de Proteccion de Datos Personales N® 29733 de 2013 y su reglamento
aprobado por Decreto Supremo N° 003-2013-JUS, que rige en nuestro pais.

Asi mismo, declaro que fui informado suficientemente v comprendo que tengo
derecho a recibir respuesta sobre cualquier inquietud que tenga sobre dicha investigacion,
antes, durante y después de su ejecucion: que tengo el derecho de solicitar los resultados de
los cuestionarios y pruebas que conteste durante la misma. Considerando que los derechos
que tengo en calidad de participante de dicho estudio, a los cuales he hecho alusion
previamente, constituyeNeompromisos del equipo de investigacion responsable del mismo,
me permitimos informar que asiento, de forma libre y espontanea, mi participacion en el
mismo,

En constancia de lo anterior, firmo ¢l presente documento, en la ciudad de Cusco, ¢l dia
ocho, del mes agosto del 2023

= A2/ h 77
Firma ( % (eg?l

Nombre ﬁ_é‘._‘i_k_/.‘w_:_'_éihfxi_zl.u_u — -
"ume s ddantiBoacidin N Oe¢p 2 ¢ ¢ 2
Documento de identificacion No., T, B /£ ﬁi 6

Carreters Panamericana Norte Km. 555, Moche - Trujillo - Pery 3 wwa uct edu pe
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ASENTIMIENTO INFORMADO

l'e estamos invitando a participar en ¢l proyecto de investigacion: “COMPETENCIAS
DIGITALES Y LOGROS DE APRENDIZAJES EN ESTUDIANTES DEL SETIMO
CICLO DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE CUSCO 2022™,

Lo que te proponemos hacer es diligencia unos cuestionarios de manera andnima y
confidencial, cuya contestacion dura aproximadamente (10 minutos). Te solicitamos
responder sinceramente la informacion para que la investigacion arroje resultados validos.
La administracion se realizara en el colegio Diego Quispe Tito.

I'u participacion en este estudio es completamente voluntaria, si en algiin momento
te negaras a participar o decidieras retirarte, esto no te generard ningan problema, ni tendra
consecuencias a nivel institucional, ni académico, ni social,

El equipo de investigacion que dirige el estudio lo conforman: los bachilleres Alexander
Acurio Arroyo y Maribel Acurio Arroyo, a cargo de su asesor Dr. Emilio Rosario Pacahuala
de la Facultad de Humanidades de la Universidad Catolica de Trujillo “Benedicto XVI™.

La informacion suministrada por mi serd confidencial. Los resultados podrin ser
publicados o presentados en reuniones o eventos con fines académicos sin revelar datos de
identificacion de los participantes.

En bases de datos, todos los participantes serdn identificados por un codigo que sera
usado para referirse a cada uno. Asi se guardara ¢l secreto profesional de acuerdo con lo
establecido en la Ley de Proteceion de Datos Personales N 29733 de 2013 y su reglamento
aprobado por Decreto Supremo N” 003-2013-JUS, que rige en nuestro pais.

Asi mismo, declaro que fui informado suficientemente y comprendo que tengo
derecho a recibir respuesta sobre cualquier inquietud que tenga sobre dicha investigacion,
antes, durante y después de su ejecucion; que tengo el derecho de solicitar los resultados de
los cuestionarios y pruebas que conteste durante la misma. Considerando que los derechos
que tengo en calidad de participante de dicho estudio, a los cuales he hecho alusion
previamente, constituyel compromisos del equipo de investigacion responsable del mismo,
me permitimos informar que asiento, de forma libre y espontanea, mi participacion en el
mismo

En constancia de lo anterior, firmo el presente documento, en la ciudad de Cusco, ¢l dia
ocho, del mes agosto del 2023,

Firma ] S
: = . 2

Nombre Sulema Janell Guevasa Saimicndo

Documento de identificacion No. 3 404 5% ¢5 .

¥ Caretera Panamaericana Norte Km. 555 Moche - Trujl & www uct odu pe
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ASENTIMIENTO INFORMADO

Te estamos invitando a participar en ¢l proyecto de investigacion: “COMPETENCIAS
DIGITALES Y LOGROS DE APRENDIZAJES EN ESTUDIANTES DEL SETIMO
CICLO DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE CUSCO 2022".

Lo que te proponemos hacer es diligencia unos cuestionarios de manera anonima y
confidencial, cuya contestacion dura aproximadamente (10 minutos), Te solicitamos
responder sinceramente la informacion para que la investigacion arroje resultados validos.
La administracion se realizara en el colegio Diego Quispe Tito.

T'u participacion en este estudio es completamente voluntaria, si en algin momento
te negaras a participar o decidieras retirarte, esto no te generara ningun problema, ni tendra
consecuencias a nivel institucional. ni académico, ni social.

El equipo de investigacion que dirige el ¢studio lo conforman: los bachilleres Alexander
Acurio Arroyo vy Maribel Acurio Arroyo, a cargo de su asesor Dr. Emilio Rosario Pacahuala
de la Facultad de Humanidades de la Universidad Catdlica de Trujillo “Benedicto XVI”

La informacion suministrada por mi serd confidencial. Los resultados podrin ser
publicados o presentados en reuniones o eventos con fines académicos sin revelar datos de
identificacion de los participantes,

En bases de datos, todos los participantes seran identificados por un codigo que sera
usado para referirse a cada uno. Asi se guardara ¢l secreto profesional de acuerdo con lo
establecido en la Ley de Proteccion de Datos Personales N° 29733 de 2013 y su reglamento
aprobado por Decreto Supremo N° 003-2013-JUS, que rige en nuestro pais.

Asl mismo, declaro que fui informado suficientemente y comprendo que tengo
derecho a recibir respuesta sobre cualquier inguietud que tenga sobre dicha investigacion,
antes, durante y después de su ejecucion; que tengo el derecho de solicitar los resultados de
los cuestionarios y pruebas que conteste durante la misma. Considerando que los derechos
que tengo en calidad de participante de dicho estudio, a los cuales he hecho alusion
previamente, constituyeeompromisos del equipo de investigacion responsable del mismo,
me permitimos informar que asiento, de forma libre v ¢spontanea, mi participacion en el
mismo.

En constancia de lo anterior, firmo ¢l presente documento, en la ciudad de Cusco, el dia
ocho, del mes agosto del 2023.

Firma M...é

Nombre Maric Grocicla Roze  Huocheca

Documento de identificacion No, 2294957

Careters Panamericana Norte Km. 555, Moche B www.uct edu pe
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ASENTIMIENTO INFORMADO

I'e estamos invitando a participar en el proyecto de investigacion: “COMPETENCIAS
DIGITALES Y LOGROS DE APRENDIZAJES EN ESTUDIANTES DEL SETIMO
CICLO DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE CUSCO 2022”7,

Lo que te proponemos hacer es diligencia unos cuestionarios de manera anénima y
confidencial, cuya contestacion dura aproximadamente (10 minutos). Te solicitamos
responder sinceramente la informacion para que la investigacion arroje resultados validos
L.a administracion se realizara en el colegio Diego Quispe Tito.

Tu participacion en este estudio ¢s completamente voluntaria, si en algin momento
te negaras a participar o decidieras retirarte, €sto no te generara ningun problema, ni tendra
consecuencias a nivel institucional, ni académico. ni social.

El equipo de investigacion que dirige ¢l estudio lo conforman: los bachilleres Alexander
Acurio Arroyo v Maribel Acurio Arroyo, a cargo de su asesor Dr. Emilio Rosario Pacahuala
de la Facultad de Humanidades de la Universidad Catolica de Trujillo “Benedicto XVI”,

La informacion suministrada por mi serd confidencial. Los resultados podran ser
publicados o presentados en reuniones o eventos con fines académicos sin revelar datos de
identificacion de los participantes.

En bases de datos. todos los participantes seran identificados por un codigo que serd
usado para referirse a cada uno. Asi se guardard el secreto profesional de acuerdo con lo
establecido en la Ley de Proteccion de Datos Personales N° 29733 de 2013 y su reglamento
aprobado por Decreto Supremo N° 003-2013-JUS. que rige en nuestro pais.

Asi mismo, declaro que fui informado suficientemente v comprendo que tengo
derecho a recibir respuesta sobre cualquier inquietud que tenga sobre dicha investigacion,
antes, durante y después de su ejecucion; que tengo el derecho de solicitar los resultados de
los cuestionarios y pruebas que conteste durante la misma. Considerando que los derechos
que tengo en calidad de participante de dicho estudio, a los cuales he hecho alusion
previamente, constituyecompromisos del equipo de investigacion responsable del mismo,
me permitimos informar que asiento, de forma libre y espontianea. mi participacion en el
mismo.

En constancia de lo anterior, firmo el presente documento, en la ciudad de Cusco, el dia
ocho. del mes agosto del 2023

Firma _ —#0&—— B
Nombre Yasminn  Reyneacg, Ulguavig .
Documento de identificacion No. _ 31 1 #€¢c30

Carretera Panameticana Norte Km. 555, Moche - Trujillo - Peru -3 www uct edu pe
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ASENTIMIENTO INFORMADO

e estamos invitando a participar en el proyecto de investigacion: “COMPETENCIAS
DIGITALES Y LOGROS DE APRENDIZAJES EN ESTUDIANTES DEL SETIMO
CICLO DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE CUSCO 20227,

Lo que te proponemos hacer es diligencia unos cuestionarios de manera anonima y
confidencial. cuya contestacion dura aproximadamente (10 minutos). Te solicitamos
responder sinceramente la informacion para que la investigacion arroje resultados validos,
La administracion se realizara en el colegio Diego Quispe Tito.

Tu participacion en este estudio es completamente voluntaria, si en algin momento
te negaras a participar o decidieras retirarte, esto no te generard ningun problema, ni tendra
consecuencias a nivel institucional, ni académico, ni social

El equipo de investigacion que dirige ¢l estudio lo conforman: los bachilleres Alexander
Acurio Arroyo y Maribel Acurio Arroyo, a cargo de su asesor Dr. Emilio Rosario Pacahuala
de la Facultad de Humanidades de la Universidad Catolica de Trujillo “Benedicto XVI™.

La informacion suministrada por mi serd confidencial, Los resultados podrin ser
publicados o presentados en reuniones o eventos con fines académicos sin revelar datos de
identificacion de los participantes.

En bases de datos, todos los participantes seran identificados por un codigo que serd
usado para referirse a cada uno. Asi se guardara ¢l secreto profesional de acuerdo con lo
establecido en la Ley de Proteccion de Datos Personales N® 29733 de 2013 y su reglamento
aprobado por Decreto Supremo N° 003-2013-JUS, que rige en nuestro pais.

Asi mismo, declaro que fui informado suficientemente y comprendo que tengo
derecho a recibir respuesta sobre cualquier inquietud que tenga sobre dicha investigacion,
antes, durante y después de su cjecucion: que tengo el derecho de solicitar los resultados de
los cuestionarios y prucbas que conteste durante la misma. Considerando que los derechos
que tengo en calidad de participante de dicho estudio, a los cuales he hecho alusion
previamente, constituyefeompromisos del equipo de investigacion responsable del mismo,
me permitimos informar que asiento, de forma libre y espontinea, mi participacion en el
Mismo.

En constancia de lo anterior, firmo el presente documento, en la ciudad de Cusco, el dia
ocho, del mes agosto del 2023,

Firma o \

s — ——

Nombre  Maudza (Dehdrree  Diaz
Documento de identificacion No. 23929539

Carretera Panamecicana Norte Km. 555, Moche - Trujillo - Peru :3 www uct edu pe n 'k:)) 2y
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ANEXO 7: Matriz de consistencia

Variables
Formulac / Dimension Metodolo
Titulo ion del Objetivos Hipotesis . .
categoria es gia
problema s
provema. 221 Atz T
General: , o acion _
o~ Determina Hipotesis - Enfoque:
cCudlesla la General: digital Cuantitati
relacion relacion Las ’ e Comunic vo
entre  las entre las competencias acion Alcance:
competen omp colaborat :
cias competen  digitales se iva Correlaci
L cias relacionan .. onal
digitales y digitales y significativa * Creacion Método:
el logro de Compete  de e
.~ ellogrode mentecon los . . Hipotétic
aprendizaj L ncias contenid
aprendizaj logros de . 0
e de los | o Digitales 0S .
estudiante  © de_ os aprendizaje docentes digitales deductivo
Compete . do| Studiante  de los Sequrida  Disefio:
ncias wotimo S del estudiantes odegurl 2 No
digitales =P séptimo del Séptimo .. experime
ciclo en 7. . académic
y logros .- ciclo de ciclo de una . ntal
de ..o .. una institucion . Corte:
institucion . . .. . ¢ Resoluci
aprendiz  educativa institucion educativa de on de transvers
) de CUuSCO educativa  Cusco, 2023. al
ajes en 0032 | de Cusco, problema  pypjacig
estudiant : 2023. s n y
es del Problema Objetivo  HipoGtesis muestra:
séptimo S especifico  Especificas: 103
ciclo de Especific e Las e Logro estudiant
una 0s: e Determi  competenci del es  del
Institucié e;Cudl es nar la as digitales aprendiz séptimo
la relacion se aje  en de una IE
n ) relacion entre las  relacionaro matemati de Cusco
Educativ entre las  compete  n ca Técnicas
a de  compete ncias significativ o LOGr0 e
Cusco, ncias digitales amente con VD: delg instrume
2023 digitales y el los logros Logros aorendiz ntos de
y el logro de de de ape on recolecci
logro de  aprendiz  aprendizaje  aprendiz c{)munic on de
aprendiz aje en en aje acion datos:
aje  en matemat  matematica o Loaro Técnica:
matemat icas de de los q Ig Encuesta
icas de los estudiantes € di Instrume
los estudiant  del VII aprendiz o
estudiant es del ciclode una A€ N Cyestiona
es del séptimo institucion (élen_CIIaS ro de
séptimo ciclo de  educativa oclales preguntas
ciclo de una de Cusco, Métodos
una instituci 2023. de
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Variables

Formulac . .

Titulo ion del Objetivos Hipdtesis / . Dimension Metgdolo

categoria es gia

problema s
instituci on Las analisis
6n educativ.  competenci de
educativ.  a de as digitales investiga
a de  Cusco, se cion:
Cusco, 2023 relacionaro Coeficien
2023? e Determi n te de
e;Cudl es nar la significativ correlacié
la relacion amente con n Rho de
relacion entre las  los logros Spearman
entre las  compete de y se
compete ncias aprendizaje utilizara
ncias digitales en programa
digitales y el comunicaci s como
y el logro de o6n de los Excel,
logro de  aprendiz  estudiantes SPSS V.
aprendiz aje en  del VII 27. .
aje  en comunic  ciclo de una
comunic acion de institucién
acion de  los educativa
los estudiant de Cusco,
estudiant es del  2023.
es del séptimo Las
séptimo ciclo de  competenci
ciclo de una as digitales
una instituci se
instituci on relacionaro
on educativ n
educativ.  a de significativ
a del  Cusco, amente con
Cusco, 2023. los logros
2023? e Determi de
e;Cual es nar la aprendizaje
la relacion en ciencias
relacion entre las  sociales de
entre las  compete los
compete ncias estudiantes
ncias digitales del VII
digitales y el  ciclode una
y el logro de institucion
logro de  aprendiz  educativa
aprendiz  aje en de Cusco,
aje en  ciencias 2023.
ciencias sociales
sociales de
de los estudiant
estudiant es  del
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Variables

Formulac / Dimension Metodolo
Titulo iondel  Objetivos  Hipotesis categoria es gia
problema s

es del séptimo
septimo ciclo de
ciclo de una

una instituci
instituci on

on educativ
educativ a de
a de  Cusco,
Cusco, 2023.
2023?

109



ANEXO 8. Constancia de validacion

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

I. DATOS GENERALES

1.1 Apellidos ¥ nombres del informante: Rémulo Olivares Sarmiento
1.2 Institucién donde labora: LE Juan Velasco Alvarado

1.3 Mombre del Instrumento motivo de Evaluacion: Cuestionario sobre logros de aprendizaje
1.4 Autor del instrumento: Alexander Acurio Arroyo vy Maribel acurio Arroyo
1.5 Titulo de la Investigacion: COMPETENCIAS DIGITALES ¥ LOGROS DE APRENDIZAJES EN ESTUDIANTES DEL

SETIMO CICLO DE UMA INSTITUCION EDUCATIVA DE CUSCO, 2022
Il. ASPECTOS DE VALIDACION

DEFICIENTE BAJIA REGULAR BUEMA MUY BUEMA
INDICADORES CRITERIOS 4] [ 11 | 16 (31 26 | 31 36 | 41 | 46 | 51 | 56 (31 66 | 71 ) 76 | 81| 6] 91 | 96
5 10 15 | 20 25 30| 35 | 40 ) 45 | 50 [ 55 | &0 65 70| 75| 80 | a5 | a0 | 95 100

Esta formulade 5
1. CLARIDAD con lenguaje 2

apropiada.

Ests expresado &n 5
2.0BIETIVIDAD conductas 2

abservables.

Adecuado al 2
JACTUALIDAD avance de la 2

cienciz

pedagdgica

Existe unz 2
4 ORGANIZACION organizacian 2

légica

Comprende los 8
E.SUFICIEMCIA aspectos en 2

cantidad y calidad

Adecuado para 2
6. IMTENCIOMALIDAD walorar 2

estrategias

utilizadas

Bazado en 2
7.0ONSISTENCIA aspectos tedrico- 2

cientificos

Entre 8
B.COHERENCIA dimensiones, 2

indices 2

indicadores.

La estrategia 8
AMETODOLOGIA responde al z

propdsito del

dizgndstico

Es dtil y funcional ]
10.PERTINEMNCIA parala 2

imrestigacion.

IIl. OPINION DE APLICABILIDAD: BMuy Busna ..
Lugar v Fecha: Cusco, junio del 2023 e
FIRMA DEL EXPERTD INFORMANTE
DRI:23729040. Teléfone:9E4734206
1
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Truijillo, junio del 2023

Lic./Mg./Dr. Romulo Olivares Sarmiento

Presente. -
De mi consideracion:

Tengo a bien dirigirme a Ud. para saludarlo(a) muy cordialmente y al mismo tiempo
presentarle el Instrumento de recoleccion de datos elaborado por Alexander Acurio arroyo y Maribel
Acurio Arroyo estudiante/egresado del Programa de maestria en GESTION Y ACREDITACION
EDUCATIVA. de la Escuela de Posgrado de la Universidad Catolica de Trujillo. El proyecto de
investigacion tiene como titulo: COMPETENCIAS DIGITALES ¥ LOGROS DE APREMDIZAIES EN
ESTUDIANTES DEL SETIMO CICLO DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE CUSCO, 2022

En tal sentido conocedores de su apoyo en el que hacer investigativo y en el campo del
ejercicio profesional recurrimos a Ud. para que se sirva colaborar como Juez experto de la validacion
del/los Instrumento (s) que se utilizaran en la presente Investigacion.

Agradeciéndole anticipadamente la atencidn que se sirva brindar a la presente, le reitero
mis sentimientos de consideracion y estima personal.

Atentamente,

-

“_,__.f"
C.--“:,//;T ’

Docente
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TABLA DE VALORACION DEL EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Cologue en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le parece que cumple cada
Item y alternativa de respuesta, segin los criterios que a continuacion se detallan.

Las categorias a evaluar son: Redaccion, contenido, congruencia y pertinencia.

INSTRUCCIONES:

E= Excelente / B= Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar

En la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

ne | Alternativas de Evaluacion

items | E

m

M

X

Observaciones

ET I T e - - L e = - - B = = - - -
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CONCLUSION DE LA EVALUACION:

DEFICIENTE | ACEPTABLE BUENO EXCELENTE
Congruencia de ltems X
Amplitud de contenido X
Redaccion de los ltems X
Claridad y precision X
Pertinencia X

Evaluado por:

APELLIDOS ¥ NOMBRES: Romulo Olivares Sarmiento

COLEGIATURA: 1023729040

DNI: 23725040

Fecha: 12/06/2023
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

I. DATOS GENERALES

1.1 apellidos y nombres del informante: Jove Jarraga, Vicente

1.2 Institucion donde labora: LLE Juan Velasco Alvarado

1.3 Mombre del Instrumento motive de Evaluacion: Cuestionario sobre logros de aprendizaje

1.4 Autor del instrumento: Alexander Acurio Arroyo y Maribel acurio Arroyo
1.5 Titulo de la Investigacion: COMPETEMNCIAS DIGITALES ¥ LOGROS DE APREMDIZAJES EN ESTUDIANTES DEL

SETIMO CICLO DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE CUSCO, 2022
Il. ASPECTOS DE VALIDACION

DEFICIENTE BAIA REGULAR BUENA MUY BUENA
INDICADORES CRITERIOS a [ 11 16 61 26 Ch 36 | 41 46 51 56 L] 66 71 76 | a1 a5 | 91 a6
5 10 15 [ 20 25 30 35 | 40 | 45 50 55 | &0 65 70 75| 80 | 85 | 90 | 495 100

Estd formulade ]
1. CLARIDAD con lengusje &

spropiado.

Est3 expresado en 2
2.0BJETIVIDAD conductss &

observables.

Adecuado zl 2
3ACTUALIDAD zvance de la &

cienciz

pedagogica

Existe uns 8
4.0RGANIZACION arganizacian 8

légica

Comprende las 8
E.SUFACIENCIA sspectos en &

cantidad y calidad

Adecuado para 8
6. INTENCIOMALIDAD valorar &

estrategias

utilizadas

Basado en 2
7.CONSISTENCIA aspectos tedrico- 6

cientificos

Entre 8
B.COHERENCIA dimensiones, 8

indices &

indicadores.

La estrategia 8
9.METODOLOGEIA responde al &

propésito del

dizgnastico

Es ditil y funcional B
10.PERTINENCIA para la &

imvestigacion.

Il OPINION DE APUCABILIDAD: Uy BUENE e eeeee

1. PROMEDIO DE VALORACION: 86 ..

Lugar y Fecha: Cusco, junio del 2023...

u '-\::'

FIRMA DEL CXPERTO INFORMANTE

DNIZE21Z710. Telétono: 900572903
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Trujillo, junio del 2023

Lic./Mg./Dr. Jove Tarraga, Vicente

Presente. -
De mi consideracion:

Tengo a bien dirigirme a Ud. para saludarlo(a) muy cordialmente y al mismeo tiempo
presentarle el Instrumento de recoleccion de datos elaborado por Alexander Acurio arroyo y Maribel
Acuric Arroyo estudiante/egresado del Programa de maestria en GESTION Y ACREDITACION
EDUCATIVA. de la Escuela de Posgrado de la Universidad Catdlica de Trujillo. El proyecto de
investigacion tiene como titulo: COMPETENCIAS DIGITALES Y LOGROS DE APRENDIZAIES EN
ESTUDIANTES DEL SETIMO CICLO DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE CUSCO, 2022

En tal sentido conocedores de su apoyo en el que hacer investigativo y en el campo del
ejercicio profesional recurrimos a Ud. para gue se sirva colaborar como Juez experto de la validacion
del/los Instrumento (s) que se utilizaran en la presente Investigacion.

Agradeciéndole anticipadamente la atencidon que se sirva brindar a la presente, le reitero
mis sentimientos de consideracion y estima personal.

Atentamente,

-

CJ-FZJ/:'T ’

Docente
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TABLA DE VALORACION DEL EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Cologue en cada casilla |a letra correspondiente al aspecto cualitativo que le parece que cumple cada
ltem y alternativa de respuesta, segin los criterios que a continuacion se detallan.

Las categorias a evaluar son: Redaccion, contenido, congruencia y pertinencia.

E= Excelente / B= Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar

INSTRUCCIONES:

En la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

items

Alternativas de Evaluacion

E M X

=-]

Observaciones

01

02

03

04

05

06

a7

0a8

0s

10

11

12

13

14

15

16

17

18

ET B A - e e e e e A e e e e L L A ) 9
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CONCLUSION DE LA EVALUACION:

DEFICIENTE | ACEPTABLE BUENO EXCELENTE
Congruencia de ltems X
Amplitud de contenido X
Redaccién de los ltems X
Claridad y precision X
Pertinencia X

Evaluado por:

APELLIDOS ¥ NOMBRES: Jove Tarraga, Vicente

COLEGIATURA: 1025212710

DNI: 25212710

U

Firma

Fecha: 12/06/2023
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

I. DATOS GENERALES

1.1 Apellidos y nombres del informante: Rosio de Jesds Ramos Fernandez
1.2 Institucién donde labora: L.E Diego Quispe Tito
1.3 MNombre del Instrumento motivo de Evaluacidon: Cuestionario sobre logros de aprendizaje

1.4 Autor del instrumento: Alexander Acurio Arroyo v Maribel acurio Arroyo
1.5 Titulo de la Investigacion: COMPETEMCIAS DIGITALES ¥ LOGROS DE APRENDIZAJES EN ESTUDIANTES DEL

SETIMO CICLO DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE CUSCO, 2022
Il. ASPECTOS DE VALIDACION

DEFICIENTE BAJA REGULAR BUENA MUY BUENA
INDICADORES CRITERIOS & 11 | 16 6l 26 | 31| 36| 41 | 46| 51 | &6 &1 66 | 71| 76 ) 81| 86 ) 91 ] 96
10 [ 15 | 20 25 30 | 35 | 40 | 45 ) 50 | 55 [ &0 65 JO| 75| 80 ) 85 ) 90 | 95 | 100

Est3 formulada 3
1. CLARIDAD con lenguaje 2

spropizdo.

Esta expresado en 2
2.0BJETIVIDAD conductas 2

observables.

Adecuado al ]
JACTUALIDAD avance de la 2

ciencia

pedagdgica

Existe una a
4.ORGANIZACION organizacian 2

Iégica

Comprende |os a8
E.SUFICIENCIA aspectos en 2

cantidad y calidad

Adecuado para k-l
E.INTENCIOMALIDAD walorar 2

estrategias

utilizadas

Basado en 2
7.CONSISTENCIA aspectos tedrico- 2

cientificos

Entre ]
E.COHERENCIA dimensiones, 2

indices &

indicadores.

La estrategia 8
9.METODOLOGIA respande al z

propdsito del

dizgndstica

Es wtil y funcional 2
10.PERTIMENCIA parala 2

imvestigacion.

Il OFINIGN DE AFLICABILIDAD: L OSSO

IV. PROMEDIO DE VALORACION: 82 oo Lugar y Fecha: Cusco, juniodel 2023

FIRMA DEL CXPERTO INFORMANTE

DMIZIG33775. Teléfono: 984351440
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Trujillo, junio del 2023

Lic./Mg./Dr. Rosio de Jestis Ramos Fernandez

Presente. -
De mi consideracion:

Tengo a bien dirigirme a Ud. para saludarlo(a) muy cordialmente y al mismo tiempo
presentarle el Instrumento de recoleccion de datos elaborado por Alexander Acurio arroyo y Maribel
Acurio Arroyo estudiante/egresado del Programa de maestria en GESTION Y ACREDITACION
EDUCATIVA. de la Escuela de Posgrado de la Universidad Catdlica de Trujillo. El proyecto de
investigacion tiene como titulo: COMPETENCIAS DIGITALES ¥ LOGROS DE APRENDIZAJIES EN
ESTUDIANTES DEL SETIMO CICLO DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE CUSCO, 2022

En tal sentido conocedores de su apoyo en el que hacer investigativo y en el campo del
ejercicio profesional recurrimos a Ud. para que se sirva colaborar como Juez experto de la validacion
delflos Instrumento (s) que se utilizaran en la presente Investigacion.

Agradeciendole anticipadamente la atencion que se sirva brindar a la presente, le reitero
mis sentimientos de consideracion y estima personal.

Atentamente,

-

‘f_,—-""
d.’.a-"‘:&? [

Docente
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TABLA DE VALORACION DEL EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Coloque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le parece que cumple cada
ltem y alternativa de respuesta, segin los criterios que a continuacion se detallan.

Las categorias a evaluar son: Redaccidon, contenido, congruencia y pertinencia.

INSTRUCCIONES:

E= Excelente / B= Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar

En la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

ne | Alternativas de Evaluacion

items | E

m

M

X

Observaciones

ET B B = R e [ = R o e - e N
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CONCLUSION DE LA EVALUACION:

DEFICIENTE | ACEPTABLE BUENO EXCELENTE
Congruencia de ltems X
Amplitud de contenido X
Redaccidn de los ltems X
Claridad y precision X
Pertinencia X

Evaluado por:

APELLIDOS Y NOMBRES: Rosio de Jesus Ramos Fernandez

COLEGIATURA: 1023933775

DNI: 23933775

Firma

Fecha: 12/06/2023

121



INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

I. DATOS GENERALES

1.1 Apellidos y nombres del informante: Maria Sonia Puma Ramos

1.2 Institucion donde labora: |LE Diega Quispe Tito
1.3 Nombre del Instrumento motivo de Evaluacion: Cuestionario sobre logros de aprendizaje

1.4 Autor delinstrumento: Alexander Acurio Arroyo y Maribel acurio Arroyo
1.5 Titulo de |a Investigacion: COMPETENCIAS DIGITALES ¥ LOGROS DE APREMNDIZAJES EN ESTUDIANTES DEL

SETIMO CICLO DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE CUSCO, 2022
Il. ASPECTOS DE VALIDACION

INDICADORES

CRITERIOS

DEFICIENTE

MUY BUENA

16

6l

26

31

36 [ 41 ] 46 [ 51 | 56

&1

71

76

a1

a6

91

96

65

75

a5

a0

a5

100

1. CLARIDAD

Estz formulado
con lenguaje
apropizdo.

2 .0BJETIVIDAD

Estz expresada &n

conductas

observables.

3ACTUALIDAD

Adecuado al

avance de
ciendciz

pedagogica

4. ORGANIZACION

Existe una

organizacion

l&gica

E.SUFICIEMCIA

Comprende los
aspertos en

cantidad y

calidad

E.INTENCIOMALIDAD

Adecuado
valorar

estrategias

utilizadas

para

T.CONSISTENCIA

Basado en

aspectos tedrico-

cientificos

2.COHERENCIA

Entre

dimensiones,

indices &

indicadores.

9.METODOLOGIA

La estrategia
responde al
proposito del
dizgndstico

10.PERTINEMCLA

Es ditil y funcional

para la

investigacion.

I1l. OFINION DE APLICABILIDAD: IUILIY BIIEMIZ oo seems et eamscems s seams e ams et ams e b e 8 8 £ R A R b b

IV, PROMEDIO DE WALORACION: 82 ..

DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION CUSCD

I o~
---------- Firfna det Bx

M.

LE DIEGO,QUISPE TITO
!

Puma Hnrrm,
ESP, BOUDGIA - QUIMICA

erto Toformane
Maria Sonia

.Lugzry Fecha: Cusco, junic del 2023...

FIRMA DEL EXPERTO INFORMANTE

DRIZADOL123E. Telitfant .
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Trujillo, junio del 2023

Lic./Mg./Dr. Maria Sonia Puma Ramaos

Presente. -
De mi consideracion:

Tengo a bien dirigirme a Ud. para saludarlo(a) muy cordialmente y al mismo tiempo
presentarle el Instrumento de recoleccion de datos elaborado por Alexander Acurio arroyo y Maribel
Acurio Arroyo estudiante/egresado del Programa de maestria en GESTION Y ACREDITACION
EDUCATIVA. de la Escuela de Posgrado de la Universidad Catdlica de Trujillo. El proyecto de
investigacidn tiene como titulo; COMPETENCIAS DIGITALES ¥ LOGROS DE APRENDIZAJES EN
ESTUDIANTES DEL SETIMO CICLO DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE CUSCO, 2022

En tal sentido conocedores de su apoyo en el que hacer investigativo y en el campo del
ejercicio profesional recurrimos a Ud. para que se sirva colaborar como Juez experto de la validacion
del/los Instrumento (s) que se utilizaran en la presente Investigacion.

Agradeciéndole anticipadamente la atencidn que se sirva brindar a la presente, le reitero
mis sentimientos de consideracion y estima personal.

Atentamente,

-

/’”’
d—'ﬁ? [

Docente
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TABLA DE VALORACION DEL EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Coloque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le parece que cumple cada
Iltem y alternativa de respuesta, segln los criterios que a continuacion se detallan.

Las categorias a evaluar son: Redaccion, contenido, congruencia y pertinencia.

INSTRUCCIONES:

E= Excelente / B= Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar

En la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

me | Alternativas de Evaluacion

items | E

[==]

M

X

Observaciones

ET I e A e e o [ B e e o I e o I e e o
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CONCLUSION DE LA EVALUACION:

Pertinencia

DEFICIENTE | ACEPTABLE BUENO EXCELENTE
Congruencia de ltems X
Amplitud de contenido X
Redaccion de los ltems X
Claridad y precision X
X

Evaluado por:
APELLIDOS ¥ NOMBRES: Maria Sonia Puma Ramos

COLEGIATURA: 1024004123
DNI: 24004123

DRECCION REGIONAL DE EDUCACION CUSCO

ILE DIEGOVQUISPE TITO
r

.J-Vr.;r‘/,
D —— .

.......... Fi 4 . -
Mrg{lguﬁtj Em'mna Toformanre

ot

0%, Maria Sonia

ESP. BOUOGLA - QLINVICA

Firma

Fecha: 12/06/2023
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

I. DATOS GENERALES

1.1 Apellidos y nambres del informante: Flor Quispe Quispe
1.2 Institucion donde labora: Especialista de educacidn-UGEL Quispicanchis
1.3 Mombre del Instrumento motivo de Evaluacion: Cuestionario sobre logros de aprendizaje

1.4 Autor del instrumento: Alexander Acurio Arroyo v Maribel acurio Arroya
1.5 Titulo de la Investigacion: COMPETEMCIAS DIGITALES ¥ LOGROS DE APRENDIZAJES EN ESTUDIANTES DEL

SETIMO CICLO DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE CUSCO, 2022
1. ASPECTOS DE VALIDACION

DEFICIENTE BAJA REGULAR BUEMA MUY BUENA
INDICADORES CRITERIOS L] & 11 16 61 26| 3 36 | 41| 46 | 51 56 (3] 66 | M Jh| 81| A5 | 91 | 49h
5 10 | 15 | 20 25 30 | 35 | 40 | 45 | 50 | 55 | &0 65 Jj0 [ 75| A0 | A5 ) 90 | 95 | 100

Esta formulado B
1. CLARIDAD con lenguaje 2

Spropizda.

Ests expresado en 8
2.0BIETIVIDAD conductas 2

observables.

Adecuado =l B
3ACTUALIDAD avance de la 2

cienciz

pedagdgica

Existe unz B
4. ORGAMIZACION organizacidn 2

légicz

Comprende |os g
E.SUFICIENCIA FSpECtos en 2

cantidad y calidad

Adecuado para ]
6. INTENCIOMALIDAD valorar 2

estrategias

utilizadas

Basado en B
7.CONSISTENCIA zspectos tedrico- 2

cientificos

Entre 8
B.COHERENCIA dimensiones, 2

indices e

indicadores.

La estrategia g
9. METODOLOGIA responde al z

proposite del

dizgndstico

Es dtil y funcional 2
10.PERTIMENCLA para la 2

investigacion.

IIl. CPINION DE AFLICABILIDAD: Muy Buena ..

IV. PROMEDIO DE VALORACION: 52 reereeserscmeseneneceee LUEET  FRCha: Cusca, junio del 2023 e

FIRMA DEL CXPERTD INFORMANTE

DNIZ3999495. Teléfana: 931211525
Dra. Flor Quispe Quispe
DNI: 23999495
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Trujillo, junio del 2023

Lic./Mg./Dr. Flor Quispe Quispe
Presente. -
De mi consideracion:

Tengo a bien dirigirme a Ud. para saludarlo(a) muy cordialmente y al mismo tiempo
presentarle el Instrumento de recoleccion de datos elaborado por Alexander Acurio arroyo y
Maribel Acurio Arroyo estudiante/egresado del Programa de maestria en GESTION Y
ACREDITACION EDUCATIVA. de la Escuela de Posgrado de la Universidad Catdlica de Truijillo. El
proyecto de investigacion tiene como titulo: COMPETENCIAS DIGITALES ¥ LOGROS DE
APRENDIZAJES EN ESTUDIANTES DEL SETIMO CICLO DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE CUSCO,
2022

En tal sentido conocedores de su apoyo en el que hacer investigativo y en el campao
del ejercicio profesional recurrimos a Ud. para que se sirva colaborar como Juez experto de la
validacion del/los Instrumento (s) que se utilizaran en la presente Investigacion.

Agradeciendole anticipadamente la atencion que se sirva brindar a la presente, le
reitero mis sentimientos de consideracion y estima personal.

Atentamente,

-

=
% [

Docente
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TABLA DE VALORACION DEL EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

INSTRUCCIONES:

Coloque en cada casilla la letra correspondiente al aspecto cualitativo que le parece que cumple
cada ltem y alternativa de respuesta, segun los criterios que a continuacion se detallan.

E= Excelente / B= Bueno / M= Mejorar / X= Eliminar / C= Cambiar

Las categorias a evaluar son: Redaccidn, contenido, congruencia y pertinencia.
En la casilla de observaciones puede sugerir el cambio o correspondencia.

ne | Alternativas de Evaluacion

items | E

=-]

M

X

Observaciones

ET I [ - B - o e e o L A B LA [ L e o
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CONCLUSION DE LA EVALUACION:

DEFICIENTE | ACEPTABLE BUENO EXCELENTE
Congruencia de ltems X
Amplitud de contenido x
Redaccién de los ltems X
Claridad y precision X
Pertinencia X

Evaluado por:

APELLIDOS ¥ NOMBRES: Flor Quispe Quispe

COLEGIATURA: 1023999495
DNI: 239599485

Dra. Flor Quispe Quispe
DNI: 23999495

Firma

Fecha: 12/06/2023
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CONSTANCIA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Yo, REomulo Olrvares Sarmiento, con DNI N ® 23729040, de profesion Docente, grado académico
Magister, con codigo de colegiatura 1023729040, labor que ejerzo actualmente como director, en
la Institucion Educativa Juan Velasco Alvarado.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Competencias digitales v Logros de Aprendizaje, cuyo proposito es medir sobre el
manejo de competencias digitales v como afecta en los logros de aprendizajes, a los efectos de
su aplicacion a (estudiantes, docentes, administrativos, otros) VII ciclo de Educacion Basica
Fegular.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
Criterios evaluados Valoracién positiva Valoracién negativa
MA(4) |BA(3 |A@2) | PA(l) | NA(D)
1. Calidad de redaccion de los items. X

2. Amplitud del contemido a evaluar.

X

3 Claridad semantica v sintactica de los X
items.

X

X

4. Congruencia con los indicadores.

5. Coherencia con las dimensiones.

Apreciacion total:
MA=Muy adecuado ({ ) BA=Bastante adecuado { ) A= Adecuado( ) PA=Poco adecuado ( )
No adecuado ( )

Cusco, a los 5 dias del mes de mavo del 2023

Apellidos v nombres: Eomulo Olivares Sarmiento DINI: t23?29ﬂ40 Firma-
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CONSTANCIA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Yo, Jove Tarraga, Vicente, con DINI N." 25212710, de profesion Docente, grado académico
Magister, con codigo de colegiatura 1025212710, labor que gjerzo actualmente como docente,
en la Institucion Educativa Juan Velasco Alvarado.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instnumento
denominado Competencias digitales v Logros de Aprendizaje, cuvo proposito es medir sobre el
manejo de competencias digitales ¥ como afecta en los logros de aprendizajes, a los efectos de
su aplicacion a (estudiantes, docentes, administrativos, otros) VII ciclo de Educacion Basica
Regular.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las sigmentes

apreciacionses.
Criterios evaluados Valoracion pesitiva Valoracion negativa
MA) |BA() |A@) | PA(1) |NA(®D)
1. Calidad de redaccion de los items. X
2. Amplitud del contenido a evaluar. X
3. Claridad semantica v sintactica de los X
items.
4. Congruencia con los indicadores. X
5. Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacién total:
MA=Muy adecuado ( ) BA=Bastante adecuado { ) A= Adecuado( ) PA=Poco adecuado { )
No adecuado ( )

Cusco, a los 5 dias del mes de mavyo del 2023

Apellidos v nombres: Jove Tarraga, Vicente DINI: 23212710 Firma:
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CONSTANCIA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTQO

Yo, Rosio de Jesus Ramos Femnandez, con DINI N.® 23933775, de profesion Docente, grado
academico Magister, con codigo de colegiatura 1023033775, labor que gjerzo actualmente como
docente, en la Institucidon Educativa Diego Quispe Tito.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Competencias digitales v Logros de Aprendizaje. cuyo proposito es medir sobre el
manejo de competencias digitales v como afecta en los logros de aprendizajes, a los efectos de
su aplicacion a (estudiantes, docentes, admimistrativos, otros) VII ciclo de Educacion Basica
Regular.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion negativa
MA(d) |BA@3) |A@Q) | PA() |NA(D)
1. Calidad de redaccion de los items. X
2. Amplitud del contenido a evaluar. X
3. Claridad semantica v sintactica de los X
items.
4. Congruencia con los indicadores. X
5. Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:
MA=Muy adecuado { ) BA=Bastante adecuado { )} A= Adecvado( ) PA=Poco adecuado ( )
No adecuado ( )

Cusco, a los 5 dias del mes de mavo del 2023

Apellidos v nombres: Rosio de Jesus Ramos Fernandez DNI: 23933775 Firma:
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CONSTANCIA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Yo, Maria Sonia Puma Ramos, con DNI N.° 24004123, de profesion Docente, grado académico
Magister, con codigo de colegiatura 1024004123, labor que ejerzo actualments como docente,
en la Institucion Educativa Dhego Quispe Tito.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Competencias digitales v Logros de Aprendizaje, cuyo proposito es medir sobre el
manejo de competencias digitales v como afecta en los logros de aprendizajes, a los efectos de
su aplicacion a (estudiantes, docentes, administrativos, otros) VII ciclo de Educacion Basica

Regular.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a log items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion negativa
MA(@) |BA(®) |A@) | PAQ) |NA@D)
1. Calidad de redaccion de los items. X
2. Amplitud del contenido a evaluar. X
3. Clanidad semantica v sintactica de los X
items.
4. Congruencia con los indicadores. X
5. Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total-
MA=Muv adecuado ( ) BA=Bastante adecuado { ) A= Adecvado( ) PA=Poco adecuado( )
No adecuado ( )

Cusco, a loz 5 dias del mes de mayo del 2023

Apellidos v nombres: Maria Sonia Puma Ramos DNI: 24004123 Firma:

[)IRF{(IﬁH REGIOMAL DE FDMMCAL IM CusCD
LE n}mn OQUISPE TITD
Je—f—F

S .. > - A S
M. Puma Rar , NLria Sona

ESF, BROLOGLA - CHMWIICA
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CONSTANCIA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Yo. Flor Quispe Quispe, con DNI N.° 1023999495 de profesion Docente, grado académico
Magister, con codigo de colegiatura 1023999495 labor que ejerzo actualmente como
Especialista de educacion-UGEL Quispicanchis.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Competencias digitales v Logros de Aprendizaje, cuvo propdsito es medir sobre el
manejo de competencias digitales v como afecta en los logros de aprendizajes, a los efectos de
su aplicacion a (estudiantes, docentes, admimistrativos, otros) VII ciclo de Educacion Basica
Fegular.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las sigmentes

Apreciacionss.
Criterios evaluados Valoracién positiva Valoracion negativa
MA(d) |BA() |A(@) | PA(D) |NA(D)
1. Calidad de redaccion de los items. X
2. Amplitud del contenido a evaluar. X
3. Claridad semantica y sintactica de los X
items.
4. Congruencia con los indicadores. X
5. Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:
MA=Muyv adecuado ( ) BA=Bastante adecuado () A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado ( )
No adecuado ( )

Cusco, a los 5 dias del mes de mavo del 2023

Apellidos v nombres: Flor Quispe Quispe DINI: 23999495 Firma:

Dra. Flor lflu-spe Quispe
DMI: 23999495
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ANEXO 10. Alfa de cronbach

Confiabilidad de la variable logros de aprendizaje

Escala: ALL VARIABLES

Resumen de procesamiento de

Casos
M %
Casos  Valido 103 100,0
Excluido® 0 0
Total 103 100,0

a. La eliminacidn por lista se basa en
todas las variables del
procedimiento.

Estadisticas de

fiabilidad
Alfa de [ de
Cronbach elementos
956 30
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Confiabilidad de la variable competencias digitales

Escala: ALL VARIABLES

Resumen de procesamiento de

casos
I %
Casos  Valido 102 94,0
Excluicdo® 1 1,0
Total 103 100,0

a. La eliminacién por lista se hasa en
todas las variables del
procedimiento.

Estadisticas de

fiabilidad
Alfa de [+ de
Cronbach elementos
R=30] 23
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ANEXO 11. Reporte turnitin

COMPETENCIAS DIGITALES Y LOGROS DE APRENDIZAJES EN
ESTUDIANTES DEL SEPTIMO CICLO DE UNA INSTITUCION
EDUCATIVA DE CUSCO 2023

INFORME DE ORIGINALIDAD

2 24 20 24

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET  PUBLICACIOMES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUEMTES PRIMARIAS

1 hdl.handle.net 2
Fuente de Internet %
repositorio.uct.edu.pe 'I
Fuente de Internet %
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