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RESUMEN

La presente investigacion se sustenta en las dificultades de la elaboracion de cuestionarios por
parte de los docentes de la Institucion Educativa “Amauta” de la provincia de Chupaca Junin,
por ello, se buscé mejorar la elaboracion de preguntas abiertas y cerradas de los cuestionarios
de evaluacion por parte de los docentes, mediante la implementacion del aplicativo Quizizz
con el enfoque cuantitativo y disefio pre experimental, mediante el instrumento de la rubrica
dirigida a los docentes del nivel secundario, seleccionados de manera no probabilistica. Entre
los resultados, se observé un p-valor de 0.000 y un rango positivo promedio de 10.50, indicando
que hay evidencia suficiente para rechazar la hipétesis nula; ademas sugiere que, en promedio
las puntuaciones después de la implementacion de Quizizz fueron consistentemente mas altas
que antes. En tal sentido, con una confianza estadistica de 95% se asume que la implementacion
de Quizizz mejora significativamente la elaboracién de los cuestionarios de evaluacion de

docentes de la institucion.

Palabras clave: Cuestionario, digital, elaboracion, evaluacion, tecnologia.
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ABSTRACT

The present research is based on the difficulties of preparing questionnaires by the teachers of
the “Amauta” Educational Institution in the province of Chupaca Junin, therefore, we sought
to improve the preparation of open and closed questions in the evaluation questionnaires. by
the teachers, through the implementation of the Quizizz application with the quantitative
approach and pre-experimental design, through the rubric instrument aimed at secondary level
teachers, selected in a non-probabilistic manner. Among the results, a p-value of 0.000 and an
average positive range of 10.50 were observed, indicating that there is sufficient evidence to
reject the null hypothesis; It further suggests that, on average, scores after the implementation
of Quizizz were consistently higher than before. In this sense, with a statistical confidence of
95%, it is assumed that the implementation of Quizizz significantly improves the preparation

of the institution's teacher evaluation questionnaires.

Keywords: Questionnaire, digital, preparation, evaluation, technology.



l. INTRODUCCION

Actualmente, se evidencia muchos inconvenientes al usar herramientas digitales para
la elaboracién de cuestionarios de evaluacion. Se sabe que estos ayudan a recoger
informacién del proceso de aprendizaje de los estudiantes, pero la forma de realizar una
evaluacion generalmente es de manera tradicional o, mejor dicho, escrita, con el propoésito de
medir solo los aprendizajes adquiridos en el aula. Se entiende que el proceso de evaluacion
es parte esencial para los docentes, para poder identificar o reconocer si se logré con el
proposito planteado. A nivel mundial y, después de la pandemia, las tecnologias de ensefianza
han avanzado a pasos agigantados y junto a ello, las metodologias en el que los docentes se
apoyan para obtener mejores resultados en su labor diaria. Por lo mismo, estas nuevas
herramientas tecnoldgicas ayudan en gran medida a que los estudiantes aprendan de una
manera mas precisa. En tal sentido los docentes pueden utilizar Quizizz, que les permite
realizar un proceso de evaluacién gamificada mas significativa en la web con cuestionarios
dindmicos. Segun Sanchez, Langer y Kaur (2020); Dichev y Dicheva (2017) definen a la
ludificacién como estrategia del aprendizaje, donde se le incorporan juegos, aumentando el
interés del estudiante para obtener mejores resultados. Por tanto, la gamificacion es esencial
en el proceso de aprendizaje por tener un toque mas dinamico.

Bien se sabe, que a raiz del estado de emergencia sanitaria por el COVID 19, varios
docentes en todo el mundo tuvieron la obligada necesidad de acudir a las clases virtuales, y
con ellas, aprender sobre tecnologias de informacion y comunicacién que nunca habian
utilizado. Argumentando, segin Quispe (2019) explicé que el problema radica en que los
maestros necesitan adaptarse a este nuevo mundo tecnologico. Es por ello, que el uso de estas
herramientas le permitira al docente, elaborar cuestionarios de evaluacion eligiendo asi la
mejor opcidn, por lo tanto, necesitan el apoyo de herramientas de evaluacion gamificada que
ayude a cumplir con los objetivos y una de esas herramientas tecnoldgicas seria Quizizz.

En el Perq, la situacion politica a veces impide que haya proyectos que capaciten a
los docentes en el uso de las tecnologias de informacion y comunicacion, por ende,
herramientas digitales. Segun Rivero (2005) expresé que la educacion es un aspecto un poco
dificil de asumir mas que nada por las diferentes brechas econdmicas y sociales. Sin embargo,
los maestros pudieron de una manera u otra asumir el reto para que sus clases sean mas
dindmicas y divertidas, impidiendo que la distancia sea un obstaculo y, de ese modo mejorar
el rendimiento escolar. En los Gltimos afios se crearon nuevas herramientas interactivas en

dispositivos electronicos como tambien estrategias de ensefianza para la mejora de la
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educacion. Una de estas herramientas es el aplicativo Quizizz que sirve para elaborar
cuestionarios en linea. Como expresé Ordofiez (2020). Este tipo de cuestionario logra que
muchos estudiantes puedan motivarse, retroalimentarse y ser evaluados logrando un
aprendizaje 6ptimo, pero también una gran desventaja de la educacion a nivel nacional es que
los docentes y estudiantes tienen dificultades para contar con los recursos necesarios. La
presente investigacién tuvo como objetivo mejorar la elaboracion de los cuestionarios de
evaluacion de los docentes en el aplicativo Quizizz.

La institucioén educativa “Amauta”, se ubica en la provincia de Chupaca, Distrito de
Ahuac, regidn Junin, los docentes estan en constante bisqueda de nuevas herramientas que
les permitan poder impartir una ensefianza de calidad, pero a su vez, buscan nuevas estrategias
para descubrir las verdaderas necesidades de sus estudiantes. Estas nuevas herramientas de
evaluacion son el verdadero desafio, ya que no tienen a la mano capacitaciones y
actualizaciones, permitiendo que aln exista un proceso de evaluacion tradicional. Por lo tanto,
se hace un llamado a la reflexion a los docentes que, teniendo los recursos tecnoldgicos en la
institucion puedan hacer uso de Quizizz y que consideren esta herramienta como apoyo en el
proceso de evaluacion para poder lograr las metas deseadas. Ante esta situacion se plante6
el siguiente problema, ¢En qué medida el aplicativo Quizizz mejora los cuestionarios de
evaluacion de los docentes de la Institucion Educativa Amauta, Chupaca Junin? Asimismo,
¢En qué medida el aplicativo Quizizz mejora la elaboracion de preguntas cerradas de los
cuestionarios de evaluacion de los docentes de la Institucién Educativa Amauta, Chupaca
Junin? y ¢En qué medida el aplicativo Quizizz mejora la elaboracion de preguntas abiertas de
los cuestionarios de evaluacion de los docentes de la Institucion Educativa Amauta, Chupaca
Junin?

Con base a la justificacion teorica se buscé apoyar a los docentes en la elaboracion de
cuestionarios, en la Institucion Educativa “Amauta” - Ahuac, donde se pudo observar que los
docentes no utilizan herramientas digitales para este proceso, lo que limita que sea dindmico
e interactivo, es por ello se propone el uso de Quizizz para que contribuya a mejorar el proceso
de evaluacion. Para realizar el presente estudio se ha tomado en cuenta a los docentes de la
Institucion Educativa “Amauta” - Ahuac. Asi mismo, se sustenta en las bases teoricas del
conectivismo que combina el constructivismo y cognitivismo para asi crear un nuevo
aprendizaje digital fue desarrollada por George Siemens y por Stephen Downe en el afio
2004.

En lo metodoldgico, este estudio contribuy6 a mejorar la elaboracion de cuestionarios

de evaluacion mediante la implementacién de Quizizz en la Institucién Educativa Amauta,
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Chupaca Junin, también mejora la elaboracion de preguntas cerradas y preguntas abiertas de
los cuestionarios de evaluacion. Se elaboré el instrumento de la rdbrica que cuenta con 12
items para la variable dependiente: “Elaboracion de cuestionarios de evaluacion”, asi como
también sus dos dimensiones y seis indicadores. El instrumento se aplic6 a 20 docentes de la
LLE. “Amauta”, antes y después de haber elaborado sus instrumentos en Quizizz. Del mismo
modo, los resultados de su validacion fueron muy adecuados el cual servira para futuras
investigaciones.

Basado en la justificacion préactica, el contexto en donde nos desenvolvemos es
competitivo y globalizado, que marcha de manera increible y rapida en este sentido es de
suma importancia que en las instituciones también avancen al mismo ritmo haciendo uso de
las TIC, es decir, estar acorde con los avances tecnoldgicos, y a su vez, sea una comunidad
empoderada y motivada para mejorar significativamente el proceso de ensefianza aprendizaje.
La propuesta de elaborar cuestionarios de evaluacion en Quizizz, es un factor que influye de
manera significativa en el trabajo de los docentes. Se considerd la siguiente hipétesis: la
implementacion de Quizizz mejora significativamente los cuestionarios de evaluacion de
docentes de la Institucion Educativa Amauta, Chupaca Junin.

Entre los antecedentes internacionales se encontré a, Yanez y Alvarez (2022), ellos
utilizaron a Quizizz para el desarrollo de la interpretacion textual a partir de la lectura de
imagenes. Asi mismo, esta investigacion tuvo un enfoque cualitativo y un método de
Investigacion de accidén pedagogica, asi como también, el objetivo de desarrollar la
interpretacion textual en los estudiantes de grado 1° grupo 3 de la Institucion Educativa Madre
Amalia de Sincelejo-Sucre. Por otra parte, en una muestra, durante el cuestionario inicial, se
encontrd que los estudiantes no lograron interpretar las imagenes. Asimismo, los resultados
muestran que se pueden obtener experiencias significativas a nivel agregado cuando se
utilizan estrategias basadas en la gamificacion. Por tanto, se puede concluir que los juegos
virtuales e interactivos, mantienen el interés y la atencion de los nifios en el aprendizaje y
desarrollo de habilidades creativas, atencion y percepcion de las situaciones presentadas en
los textos. Asi pues, a nivel de resultados se puede cultivar la capacidad de interpretacion de
textos, lo que mejora el entusiasmo del tercer grupo de alumnos de primer grado.

Por otro lado, Magadan y Rivas (2022) en su investigacion utilizaron las percepciones
de los estudiantes de posgrado ante la gamificacion del aula con Quizizz. Con una
metodologia mixta, cualitativa y cuantitativa, cuyo disefio exploratorio empleado fue un
disefio secuencial, donde el componente central era cualitativo y el componente

complementario era cuantitativo, es decir, un enfoque QUAL—quan, nos dice que, con
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respecto a los participantes, fueron 106 estudiantes de la asignatura Gestion Cultural
Avanzada en el Ambito Editorial en el Master Universitario en Gestion y Emprendimiento de
Proyectos Culturales, resolvieron cuestionarios de opcion maltiple de Quizizz, disefiados por
los autores de esta investigacion. Por lo tanto, llegaron a la conclusion que los resultados de
su estudio sugirieron que Quizizz tiene el potencial de mantener la atencion del alumnado,
elevar la participacion en el aula virtual, aumentar la motivacién y crear una experiencia de
aprendizaje agradable. Asi mismo, los discentes mostraron una alta percepcion de Quizizz
como una plataforma divertida, atractiva y entretenida. Ademas, la competencia motivada por
la clasificacion de la clase virtual aparecié como una variable significativa que contribuy6 a
la motivacion intrinseca de los estudiantes. Por otro lado, parece que Quizizz no fue la mejor
herramienta para mejorar el rendimiento académico percibida por parte del alumnado.
Quizizz es una herramienta valiosa para la revision y retencidn de conceptos e ideas clave de
la asignatura sobre la que se realizd este estudio, pero no necesariamente para mejorar la
puntuacion de los examenes. Finalmente, se pudo concluir, de modo general, que la
percepcidn de los estudiantes de posgrado en relacion con el uso de Quizizz en el aula virtual
es positiva.

Parraga (2022) también utiliz6, en su investigacion, al Quizizz como una herramienta
para mejorar las competencias digitales del profesorado universitario. Su trabajo se centrd en
una metodologia experimental, tuvo su estudio con dos tipos de disefios: validacion de escala
y andlisis descriptivo. Asi mismo, su objetivo propuesto fue el de estudiar el nivel de
aceptacion de la metodologia gamificadora del profesorado universitario implicado en la
accion formativa. Ademas, los 114 participantes fueron profesores (54) y profesoras (60) de
la Universidad Técnica Particular de Loja, en Ecuador. Estos participantes, desarrollaron
clases en la modalidad presencial y virtual de los diferentes grados y posgrados que oferta.
Asi mismo, para alcanzar el objetivo, aceptaron la metodologia gamificadora (TAM-GAM)
mediante un andlisis de la fiabilidad (Alfa de Cronbach y fiabilidad compuesta), validez de
constructo (AVE) y modelado de ecuaciones estructurales (PLS). Luego, realizaron analisis
descriptivos y de tendencia central. Concluyeron que la metodologia gamificadora es una
estrategia que se esta presentando como una estrategia Gtil y con una gran variedad de
posibilidades para facilitar el aprendizaje de los estudiantes en diferentes areas niveles
educativos, desde infantil hasta universidad (Juan-Léazaro & Area-Moreira, 2021). También,
la gamificacion es una metodologia activa que se presenta como Util y garante de
posibilidades a la hora de facilitar y mejorar el aprendizaje de los estudiantes, sin importar la

etapa educativa (Rodriguez-Garcia & Arias-Gago, 2020).
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En su estudio, Rodriguez (2022) también empled estrategias de evaluacion por
competencias donde docentes lo utilizaban en entornos virtuales de aprendizaje en la
Universidad Abierta para Adultos. Su investigacion tuvo una metodologia de Disefio que
buscoé fortalecer el proceso de evaluacién por competencias en entornos virtuales de
aprendizaje, proponiendo y validando estrategias, técnicas, herramientas tecnoldgicas e
instrumentos que contribuyan al desarrollo de las précticas de ensefianza y aprendizaje. Para
ello, seleccionaron una muestra de 123 participantes y 5 facilitadores a quienes se les
aplicaron dos cuestionarios: uno para la realizacion del diagnostico situacional y otro para la
validacion del pilotaje de las técnicas y herramientas de evaluacion de competencias para
entornos virtuales de aprendizaje. Los resultados mostraron que la UAPA, definié los
criterios, indicadores e instrumentos de evaluacion, asi como las estrategias y técnicas que
pueden ser utilizadas, tanto en los procesos de ensefianza-aprendizaje como de evaluacion.
Sin embargo, no se evidencid un programa donde se especifiquen claramente los procesos de
planificacion, ejecucion y evaluacion de la evaluacion. Ademas, estos resultados permitieron
disefiar una propuesta de programa, asumiendo tres etapas o fases: Planificacion,
Implementacion y Valoracion de la Evaluacion.

También, Calder6n y Hernandez (2021) en su investigacion, utilizaron a Quizizz
como herramienta de apoyo en el proceso de evaluacion de los estudiantes de la Unidad
Educativa Carlos Montufar, cuya investigacion tuvo un enfoque mixto y con un disefio
cualitativo y cuantitativo. Ellos sefialaron que los docentes de la Unidad Educativa utilizaron
instrumentos de evaluacion planteados por el Ministerio de Educacion, donde el 71,4%
realizaron cuestionarios, pero esto no permitié saber el nivel de conocimiento que tiene el
estudiante en un 100%. Asi mismo, con estos antecedentes permitieron avanzar o reforzar el
conocimiento sobre la materia en estudio, es por esta razon que el cuestionario y las otras
opciones planteadas son aplicables a la hora de medir las destrezas del alumno. Por otro lado,
mediante la evaluacion de diagnostico, se logré dar viabilidad al proyecto con un 95,2% de
aceptacion por parte de los participantes. Por lo tanto, para el desarrollo de la evaluacion en
Quizizz, se disefid un mapa de procesos conjuntamente con un manual de procedimientos
para guia de los docentes. Finalmente, el resultado de la efectividad de la herramienta
establecida para la evaluacion de los estudiantes se evidencio un 86,9 % en los pardmetros de
las sub caracteristicas de eficacia y eficiencia de la Norma ISO/IEC 25022:2016.

Por otro lado, Zambrano (2021) emple6 un método tipo cuantitativo no experimental
transeccional en su investigacion. Tuvo la idea de analizar el vinculo de plataformas

tecnoldgicas con la labor docente para verificar ventajas que se pueden alcanzar al
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incorporarlas en el proceso educativo de los estudiantes. Asi mismo, su muestra estuvo
conformada por 33 docentes del area de Ciencias Naturales. Para analizar, se empled Excel y
en la parte estadistica se utiliz6 la correlacion de Spearman y la prueba de confiabilidad del
Alfa de Cronbach. Ademas, esta investigacion, logré demostrar que el Quizizz influye de
manera significativa en el proceso de ensefianza aprendizaje. Por otro lado, algunos datos de
informacién coincidieron con el estudio realizado por Gutiérrez (2019), en el cual se
analizaron las herramientas Kahoot y Quizizz, demostrando que los resultados, sugieren
beneficios en el proceso de ensefianza aprendizaje. Sin embargo, el estudio no menciona el
uso de esta herramienta en el area de Ciencias Naturales, sino como un proceso general. Por
lo tanto, logro determinar que Quizizz funciona como herramienta de gamificacion, ya que la
relacion entre las variables obtuvo un valor de correlacién positiva alta; datos que concuerdan
con los obtenidos por Gomez (2018) quien llevo a cabo un estudio de esta herramienta como
estrategia de gamificacion en el desarrollo del aprendizaje.

Para Lazarte (2021) al aplicar la herramienta Quizizz como estrategia de gamificacion
en una escuela superior, obtuvo significativos resultados. Con una investigacion de disefio de
tipo investigacion, tuvo como objetivo implementar y promover ambientes de aprendizaje
dindmico, incentivando la participacion de los alumnos en espacios donde se sientan
motivados y se diviertan mientras aprenden y descubren la importancia de la Estadistica en
la toma de decisiones. Asi mismo, utilizaron un cuestionario como instrumento y con una
muestra teniendo en cuenta las carreras de Ingenieria Electronica y Minas (Grupo 1) durante
el primer cuatrimestre, donde participaron 31 alumnos y las carreras de Ingenieria en
Informatica y Agrimensura (Grupo 2) en el segundo cuatrimestre, donde participaron 35
alumnos. Por tanto, los resultados mostraron que al 93,75% de los alumnos del Grupo 1y al
100% del Grupo 2 les resultd divertida la evaluacion gamificada. También, el 87,50% del
Grupo 1 y el 83,33% del Grupo 2 consideraron que esta estrategia les requiere mayor
concentracion. Por otro lado, en cuanto a la pregunta sobre si el juego les permite aprender
los conceptos de la asignatura, el 75% del Grupo 1y el 72,22% del Grupo 2 respondieron que
aprenden mucho. Ademas, con respecto al hecho que la premiacion con puntos los motiva a
esforzarse para superar a sus comparieros, el 75% del Grupo 1 y el 72,22 del Grupo 2
consignaron que los motiva mucho.

En su estudio La Fuente (2019) emple6 en su investigacion las herramientas tic y tuvo
como propdsito, estudiar los procesos evaluativos que se aplican para los aprendizajes
desarrollados con ayuda de la tecnologia. Asi pues, su trabajo intenté comprender cémo los

actores educativos como maestros y estudiantes utilizan tecnologia en las evaluaciones y
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cOmo esos usos revierten en las ayudas pedagdgicas que se ofrecen para apoyar el aprendizaje
del alumno. Asi mismo, el estudio utiliz6 un método cualitativo y se planted el estudio de dos
temas desarrollados en dos universidades, uno con el uso de las TIC con semi presencialidad
y otro empleando la virtualidad. Por lo tanto, en relacion con los mecanismos tecno
pedagdgicos incluidos en la invencion transparente de la evaluacion, los resultados de este
trabajo rescatan lo importancia que fue en estudios anteriores (Colomina et al, 2018; Onrubia
et al, 2019) sobre las nuevas opciones que crean las TIC para fortalecer una mejor vision del
proceso de aprendizaje seguido por el estudiante. También, entre los mimos actores
educativos, se localizaron patrones de ayuda pedagdgica, de los cuales, el docente intenta
ajustar sus apoyos a las necesidades del alumno mediante el uso de herramientas TIC.

Entre los antecedentes nacionales encontramos a, Carhuavilca (2022) establecié una
relacion entre las actitudes y el rendimiento académico a través de Quizizz en estudiantes de
odontologia de una universidad de Lima. Su investigacién, tuvo un método hipotético-
deductivo, con un enfoque cuantitativo tipo aplicada, con disefio no experimental, empleando
el nivel observacional, correlacional y de corte transversal. Su trabajo, determind la relacion
de las actitudes hacia la herramienta Quizizz y el rendimiento académico de los estudiantes
en el curso de anatomia de la escuela profesional de odontologia de una universidad de Lima.
Asi mismo, su muestra estuvo constituida por 100 estudiantes a quienes se le aplicé un
cuestionario con escala de Likert para medir las actitudes hacia la herramienta Quizizz,
mientras que para medir el rendimiento académico se tomd en cuenta los promedios al
finalizar el semestre académico. Ademas, los resultados en el estudio arrojaron p=0,000, rho
Spearman = 0.371 rechazando la hipotesis nula, sefialando que existe relacion significativa
entre las actitudes hacia la herramienta Quizizz y el rendimiento académico. Asi también,
Estos resultados coinciden con Lépez (2022) que en su estudio cuantitativo, correlacional y
transversal obtuvo una correlacion de Spearman (Rho=0,945) y un p-valor de 440,000 menor
a p < 0,05; demostrando asi, que hay relacion alta entre el uso de una herramienta de
gamificacion y el rendimiento académico.

Por otra parte, Dextre y VVasquez (2022) utilizaron la percepcion de la implementacion
de la app Quizizz en un curso virtual de microbiologia, con un enfoque de estudio descriptivo
de corte transversal. Esta investigacion nos dice que un total de 89 personas aceptaron
contestar la encuesta realizada en dicha investigacion, los cuales, provenian de nueve paises
latinoamericanos, 62.9% pertenecian al sexo femenino. También, el 78.7% de ellos tenia
experiencia previa con aplicaciones de este tipo, un 94.4% estuvo de acuerdo con la

implementacién Quizizz en asignaturas de la carrera, y un 96.6% cree que le ayudd a fijar los
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contenidos del curso. Asi mismo, se concluyo que los estudiantes de medicina son receptivos
a estos tipos de aplicaciones. A pesar de ello, no llegaron al nivel de acierto deseado. Pues,
recomiendan que es importante considerar si su implementacion vale la inversion de tiempo
y esfuerzo o si solo es percibido como un tiempo ludico.

Acufia (2021), realizo su investigacion que consistio en Quizizz como una
herramienta que sirve para la comprension de textos en inglés en estudiantes de secundaria
su investigacion, esta fue aplicada, enfoque que utilizo fue cuantitativo y disefio
cuasiexperimental, del mismo modo su objetivo fue determinar la influencia del Quizizz en
la comprensidn de textos en el idioma inglés en alumnos de primero del nivel secundaria de
la Institucion educativa N° 2052 Maria Auxiliadora, Lima. También, para recolectar sus datos
utilizo un pre test y un post test tanto al grupo control (15 estudiantes) y al grupo experimental
(15 estudiantes), su cuestionario tiene alta confiabilidad (0.80), por Kuder Richardson
(KR20). También, al aplicar el programa al grupo experimental en el nivel de inicio y logro
destacado tanto en pre test y post test fue de 0%, teniendo en cuenta los resultados descriptivos
e inferenciales. Ademas, hubo un aumento significativo en el post test de cinco estudiantes
en el nivel de logro esperado es decir de 26.7 % a 60% (pre y post test respectivamente).
Tambien, el pvalue de la prueba “t” de Student para la comprobacidon de la hipotesis general
fue =0.016<0.05 para lo cual se rechazd su hipotesis nula 'y concluyé que si existe influencia
significativa de la variable independiente sobre la dependiente.

Sanabria (2021) utiliz6 el Quizizz en el aprendizaje virtual para el desarrollo de
competencias matematicas. Utilizando el método hipotético deductivo, de enfoque
cuantitativo, de tipo aplicada, de disefio cuasi experimental, determiné de qué manera influye
la aplicacion del Quizizz en el aprendizaje virtual para desarrollar competencias matematicas.
Asi mismo, su poblacion fue establecida para esta investigacion la conformaron 140
estudiantes de 2° de secundaria. Llego a la conclusion que la aplicacién Quizizz, influy6
significativamente en el desarrollo de las competencias de las matematicas, mediante la
Prueba de U de Mann Witney alcanzando un p = 0,000<0,05, representado por la diferencia
de sus niveles entre los grupos de estudio.

Zavala y Zapata (2021) realizaron una investigacion de enfoque experimental, de
nivel cuasi experimental; establecieron el uso de Quizizz como estrategia didactica de
gamificacion y el como influyd en el desarrollo del aprendizaje por competencias en los
alumnos del curso virtual de Historia de la Cultura. Asi mismo, su muestra de investigacion
fueron dos salones de 23 alumnos cada uno, del primer ciclo del curso de Historia. Con un

total de 46 alumnos para la muestra divididos en un grupo experimental y otro grupo control.
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Ademas, con su investigacion probaron que el uso de Quizizz como estrategia didactica de
gamificacion, influyé significativamente en el aprendizaje por competencias de los alumnos
del curso virtual de Historia de la Cultura.

Por otro lado, Avellaneda (2020) utilizé la herramienta tecnoldgica Quizizz en el
rendimiento académico de la asignatura legislacién militar de los estudiantes de segundo
curso en una escuela militar. EI método que utilizo fue cuasiexperimental y con enfoque
mixto, teniendo como muestra a los alumnos del segundo afio, cursantes de asignatura
legislacion militar, siendo todos hombres, entre 18 a 24 afios, incluyendo a 4 docentes
militares fueron favorecidos en el aspecto de mejora del rendimiento académico de los
estudiantes. También, a través del Quizizz, logré motivar a los estudiantes, pasando de la
ensefianza tradicional, a crear nuevas estrategias que involucran las herramientas tecnoldgicas
y a la gamificacion. Asi mismo, sus clases fueron interactivas y con la mayor participacion
de los estudiantes y mas dinamicas. Por lo tanto, Quizizz fue considerado como un recurso
innovador que influyé en el desarrollo del proceso de ensefianza- aprendizaje, ya que
favorecid el aprendizaje de contenidos de una materia como legislacion militar, adaptandose
a los equipos que principalmente utilizan los estudiantes como el computador portatil y sus
teléfonos maviles, pudieron emplear la herramienta en el aula de clase y en espacios extra -
academicos variando el tiempo de uso en funcion de cada estudiante y la valoracion que hace
en torno a su aprendizaje.

En el antecedente local encontramos a Llallico (2021) en su investigacion titulada
“Retroalimentacion y toma de decisiones de docentes en instituciones educativas de la
provincia de Jauja”, su disefio de tipo basico, no experimental transeccional correlacional, el
método especifico descriptivo, tuvo como objetivo describir la relacién entre la
retroalimentacién y la toma decisiones de docentes en las instituciones educativas de Jornada
Escolar Completa de la provincia de Jauja mediante el Quizizz u otras herramientas virtuales.
Ademas, emple6 una muestra de 158 docentes, establecida por medio de la técnica del
muestreo no probabilistico intencional. Asi mismo, usé la técnica de la encuesta y los
instrumentos fueron dos cuestionarios, uno de retroalimentacién y otro de toma de decisiones,
validos y confiables. Por otro lado, obtuvo el valor de la correlacion a nivel de la muestra de
estudio de 0,680 donde los resultados mostraron que existié una relacion moderada y positiva
entre ambas variables de estudio, entre sus dimensiones. Por lo tanto, concluyé que la
retroalimentacion practicada por los docentes y la informacion obtenida de esta, tienen
relacion con la toma de decisiones sobre su practica pedagdgica.
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Se desarrolla el estado del arte. El cuestionario de evaluacion es una herramienta de
recojo de informacién, es decir, un tipo de encuesta, que consiste en una serie de preguntas.
Asi mismo, una vez respondidos, pueden ser analizados para obtener conclusiones
individuales, grupales o estadisticas. Ademas, permite recolectar informacion y datos para su
tabulacion, clasificacion, descripcion y analisis en un estudio o investigacion. En este sentido,
los cuestionarios pueden usarse como instrumentos de recoleccion de datos, o
como herramienta de evaluacion en el ambito educativo. Por lo tanto, podemos decir que el
uso de esta herramienta es indispensable en todo proceso de aprendizaje, llegando incluso a
formularse gamificadamente. Asi, surgieron varias aplicaciones virtuales, que facilitan la
elaboracion de cuestionarios que ayudan a los docentes a trabajar de forma mas dindmica y
divertida. Por lo tanto, a través de estas aplicaciones se puede llegar, de manera aun mas
precisa, a la ejecucion de las competencias digitales que cada docente se propone en sus
actividades de ensefianza. Quizizz es una plataforma para crear cuestionarios en forma de
juegos de preguntas y respuestas en clase. De igual manera, esta plataforma se adapta a
realizar las clases tanto a nivel presencial como virtual. Asi también, es una plataforma web
que permite crear actividades de preguntas y respuestas online o remota, para que los alumnos
puedan responder. Asi mismo, permite crear examenes, actividad, prueba o juego de una
manera sencilla, ademas, permite aprovechar plantillas o personalizar otras actividades. De
esta manera, la herramienta hace que el docente genere las preguntas y los estudiantes
participen desde su propio dispositivo, pc, tablet o teléfono. Asi mismo, cuando se responde
en Quizizz no se necesita estar observando la pizarra o proyector de la clase, sino que las
preguntas aparecen en cada uno de los dispositivos al ritmo de los alumnos. En conclusion,
la herramienta genera informes con todos los resultados de los estudiantes, para que se pueda
evaluar conocimientos de forma muy eficiente a través de las pruebas y los juegos que se
propone. Por otra parte, se encontraron ocho estudios de enfoque cuantitativo, de los cuales
dos son de disefio experimental donde se manipulo la variable independiente para evaluar su
efecto en la variable dependiente (Rodriguez, 2022; Parraga, 2022). Estas investigaciones nos
ayudaran a dar mayor validez a nuestra investigacion, ya que presentan analisis de datos que
podremos utilizar para describir los fendmenos con mayor precision. También, tres
investigaciones son cuasiexperimentales (Acufia 2021; Sanabria, 2021; Zapata & Zavala), el
cual se pretendio estudiar el impacto del proceso de cambios en situaciones donde los sujetos
de observacion no fueron asignados a un criterio aleatorio. Del mismo modo, se ubico tres
estudios con disefio no experimental donde no se manipulé deliberadamente las variables

(Zambrano, 2021; Carhuavilca, 2022; Llallico, 2021). La metodologia cuantitativa se basa en
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el analisis de datos, esto sirve para dar mayor validez a los trabajos investigativos y asi poder
utilizarse para describir los fendmenos con mayor precision. Por otro lado, se identific cuatro
estudios de enfoque cualitativo, de los cuales tres son de disefio experimental, donde un grupo
de variables se mantuvieron constantes y mientras que otras variables se midieron como
sujeto de investigacion (Yanez y Alvarez, 2022; La Fuente, 2022; Lazarte, 2021). Asi mismo,
se ubico un trabajo de disefio no experimental, del cual solo se observé fenémenos tal y como
se da en su contexto natural para después analizarlos (Dextre y Vasquez, 2022). Las
investigaciones cualitativas sirven para comprender las experiencias y puntos de vista
subjetivos sobre un tema en particular. Ademas, son Utiles para explorar temas nuevos que
no han sido investigados con anterioridad y necesitan de una comprension detallada. Por
ultimo, se ubicd tres estudios con enfoque mixto con disefio experimental, en la cual se intent6
dar estudios con el fin de obtener mayor profundidad a los analisis cuando las preguntas eran
mas complejas (Magadan y Rivas, 2022, Calderdn y Hernandez, 2021; Avellaneda, 2020).
Este tipo de investigaciones permiten comprender de manera completa los fenémenos ya que
brindan informacion valiosa, esto es consecuencia de la combinacion de ambos tipos de
metodologias. Durante la ejecucion de las investigaciones, fue necesario utilizar ciertas
técnicas e instrumentos para la obtencion de los resultados. En 13 investigaciones emplearon
la encuesta y como instrumento, los cuestionarios para conocer la opinién de la muestra
(Yénez y Avarez, 2022; La Fuente, 2022; Lazarte, 2021; Rodriguez, 2022; Parraga, 2022;
Acuiia, 2021; Sanabria, 2021; Zapata y Zavala, 2021; Zambrano, 2021; Carhuavilca, 2022;
Llallico, 2021; Magadan y Rivas, 2022; Calderén y Alvaez, 2021). Por el contrario, se utilizo
en dos casos la entrevista semiestructurada que, ademas de ser planeada, da pie a la
improvisacion (Dextre y Vasquez, 2022; Avellaneda, 2020). La diferencia entre las técnicas
empleadas es que, la encuesta es una herramienta para recopilar datos de la poblacion
estudiada. En cambio, la entrevista semiestructurada, ayuda a reunir informacion sin apegarse
a las entrevistas tradicionales, esta puede variar dependiendo de la direccion del tema.

Con base a los resultados, Quizizz es una plataforma gratuita de gamificacion que
ayuda a los maestros a crear cuestionarios en linea, asi como el reenvio a los alumnos por
medio del navegador del juego (Yéanez y Avarez, 2022; Zambrano, 2021; Carhuavilca, 2022).
Asi mismo, “mediante la introduccion de mecéanicas y planteamientos de los juegos, se busca
involucrar a los usuarios” (Calderon y Alvaez, 2021). Asi pues, Burke (2018) sustenta a la
gamificacion, como el “uso de disefios y técnicas propias de los juegos en contextos no
ludicos con el fin de desarrollar habilidades y comportamientos de desarrollo”. En este

contexto, nuestra idea de plataforma gamificada, hace referencia a la aplicacion de mecanicas
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de juego a &mbitos que no son propiamente de juego, todo esto para motivar la competencia
y la cooperacidn entre los participantes. Por otro parte, a nivel mundial, nos hemos tenido que
adaptar al cambio debido al Covid 19, agregando a nuestras estrategias de ensefianza,
herramientas digitales como Quizizz, para facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje,
sobresaliendo por sus grandes ventajas (Zavala, 2021). En el afio 2021, Calderdn, presento
un trabajo sobre esta magnifica herramienta utilizada como método de ensefianza gamificada
en el progreso de aprendizajes relacionados a competencias. Se obtuvo que, al utilizar Quizizz
como estrategia didactica gamificada, influyd positivamente en los mencionados
aprendizajes. También, en otra investigacion realizada por Heredia, et al. (2020), tuvo como
objetivo, incrementar el interés de los educandos. Concluyeron que Quizizz es una gran
herramienta tecnoldgica, muy necesaria en la educacion, debido a sus diversos disefios de
cuestionarios a manera de juego. De acuerdo a Avellaneda (2020), usar Quizizz, significa
usar un recurso innovador que repercute de forma real, en la ensefianza-aprendizaje de
contenidos. Por consiguiente, al llevar a cabo una revision de las diferentes relacionadas a la
herramienta Quizizz en el proceso de ensefianza aprendizaje, se puede establecer que
contribuye de manera significativa en todos los estudios realizados hasta el momento.

En conclusién, Quizizz es una plataforma para crear juegos de preguntas y respuestas
en clase. Asi mismo, este tipo de herramienta digital permite crear juegos y concursos de
preguntas y respuestas para los alumnos. Ademas, esta plataforma se adapta a realizar las
clases tanto a nivel presencial como virtual. Por otro lado, sabemos que poco a poco van
apareciendo nuevas alternativas que permiten ir cambiando la forma de dar las clases a los
alumnos. Todas estas herramientas permiten conectar con la clase y realizar las lecciones de
forma amenay divertida. Los alumnos se conectan rapidamente con este tipo de herramientas.
Por lo contrario, muchos docentes aln estan en la etapa de aprendizaje de estas herramientas,
tratando de adaptarse y encontrar el nuevo camino que le exige la vida para poder elaborar
los cuestionarios gamificados que ofrece una de esas herramientas, como el Quizizz y se
propone responder ¢En qué medida el aplicativo Quizizz mejora los cuestionarios de
evaluacion de los docentes de la Institucién Educativa Amauta, Chupaca Junin?

El conectivismo es una teoria del aprendizaje que se desarroll6 en respuesta a los
cambios significativos en como las personas logran acceder a la informacion y el
conocimiento debido a la tecnologia digital y la creciente interconexién de la informacion en
linea. George Siemens y Stephen Downes son dos de los principales tedricos detrés del
conectivismo. Segun, De La, E. C. I. L., y Bailon, F. E. E. (2021) refieren que, esta teoria ve

al aprendizaje como un ciclo continuo en el que los estudiantes se conectan a redes para
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obtener informacion, procesarla, adaptarla a sus problematicas, necesidades y volver a
publicar esa informacidn; discusion de seleccidn y retiro, la informacién se actualiza y
optimiza en cada red. Es decir, el conectivismo se centra en la importancia de las conexiones
y la tecnologia en la adquisicién y construccion de conocimiento. Reconoce que el
conocimiento es fluido y cambia constantemente, y que los aprendices deben ser autodirigidos
y activos en la busqueda y el uso de informacién en un mundo altamente interconectado y
globalizado.

Quizizz es una herramienta que permite recopilar informacion sobre el proceso de
evaluacién a través de una actividad interactiva creada a modo de juego con preguntas
personalizadas. Quizizz ofrece un menu de actividades predisefiadas y esta disponible en una
variedad de formatos para que pueda crear sus propias estrategias para monitorear su
aprendizaje. Usando esta plataforma, se puede seguir el progreso de los estudiantes de aula
de clases y compartir informacion sobre sus calificaciones. Ademas, podemos conectarlo
a diferentes herramientas digitales y descargar informacion recogida en hojas de célculo.
Segun Ruiz, D. (2019). Utilizamos Quizizz en reemplazo a las evaluaciones escritas, lo que
nos permite realizar una evaluacion formativa de lo que los estudiantes van aprendiendo como
también permite reforzar algunas actividades. Recogiendo de ese modo una evidencia mas a
la hora de evaluar, ya sea aprendizajes de los alumnos, como el proceso de ensefianza. Por lo
ello, es importante la utilizacion de Quizizz para mejorar el proceso de evaluacion.

Las caracteristicas del aplicativo permiten elaborar cuestionarios interactivos en linea
se pueden adaptar facilmente a diferentes areas teniendo en cuenta las competencias y
desempefios precisados. Entre varias opciones estan hacer que tus encuestas sean publicas o
privadas; la capacidad de copiar otros cuestionarios y editarlos; agregar audios, videos e
imagenes a las diferentes preguntas, compartir o0 enviar notas a través de otras plataformas;
imprimir las evaluaciones, elegir cuando responder cada pregunta, asignar cuestionarios a su
clase y conectarlos a Google Classroom, elegir diferentes modos de juego, compartir
cuestionarios por correo electronico, enlace o diferentes redes sociales, agregue tipos de
preguntas (cuestionarios, encuestas, preguntas abiertas, complete los espacios en blanco,
cuadros, respuestas multiples), etc.

En el ambito educativo se ha dado mayor énfasis gracias al trabajo virtual o remoto
durante la pandemia ya que dio pie a buscar alternativas que ayuden a que los estudiantes
puedan ser evaluados pese a la distancia y que a su vez esta sera didactica y facil de usar.
Segun Ruiz, D. (2019) considera que Quizizz es diversificado en el aspecto educativo, entre

ellos: Se puede incluir imagenes tanto a las preguntas como a las respuestas, lo que permite
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la mejora de las clases, ademas se puede incluir o no las respuestas al finalizar la evaluacion.
Asi mismo enviar el reporte del calificativo. También puedes organizar los cuestionarios para
administrarlos méas facilmente.

Cuestionario, es un instrumento que admite la recoleccion de datos y “que contiene
un grupo de preguntas o items para la obtencion de informacion acerca de sus actitudes,
conocimientos o conductas, en un momento determinado” (G-DEP-003, p. 11). Por ello, es
indispensable que el cuestionario sea sencillo para que entiendan las preguntas y no les genere
confusion, asimismo, se necesita que solo se enfoque en el asunto de interés, asi como
garantizar que las preguntas le generen comodidad al evaluado o encuestado. Algunas
sugerencias a considerar al crear una pregunta. Para desarrollar una declaracion de proyecto:
determine si hay suficiente informacién para comprender y responder la pregunta, y analice
si la declaracion contiene informacién que no satisface sus deseos o necesidades. Descubrir.
Sugiera alternativas para este proyecto: determine si las alternativas representan los tipos de
respuestas reales que las personas suelen dar al interactuar con las preguntas formuladas.
Analizar si las alternativas son independientes entre si en contenido. Analiza si las alternativas
coinciden a su manera. presentacion (estructura, gramatica, extension) y si estan de acuerdo
con la afirmacidn. Otras consideraciones a tener en cuenta: analiza si el lenguaje utilizado es
simple, claro y comprensible, determine si existe una relacion realmente similar entre las
C0sas necesarias 0 necesarias.

Las preguntas abiertas permiten a los encuestados expresar sus opiniones. Por eso
incluyen un espacio de respuesta donde afiadir comentarios relevantes. A diferencia de las
preguntas cerradas, estan disefiadas para obtener informacion especifica y proporcionar al
evaluador respuestas breves entre las que puede elegir una 0 mas sin agregar comentarios
adicionales.

De igual forma, MINEDU (2023) nos da algunas caracteristicas de la evaluacion
formativa que son: mejora el interés y la perseverancia de los estudiantes, mejora las
capacidades y habilidades académicas y ayuda a aumentar la confianza en si mismos de los
estudiantes. y estudiantes, promueve el desarrollo de la personalidad, actitudes y valores,
respeta los valores individuales y colectivos, mejora el proceso de aprendizaje y promueve la
autoevaluacion.

Ademas, MINEDU (2023) brinda una breve explicacion: ¢Como calificas?
Recomendado: Presentaciones individuales y grupales: Proporcionar evidencia de la
capacidad desarrollada por el estudiante para expresar verbalmente ideas, conocimientos y

opiniones y su ejecucion, utilizando graficos, recursos procedimentales y actitudinales,
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registros anecdoticos, esta destinado al estudiante (0 a un grupo de estudiantes) A Informe de
una situacion guardada cuando un determinado comportamiento, interés o procedimiento se
demostro antes de una determinada etapa del proceso de aprendizaje. En el contexto actual,
este tipo de grabaciones se pueden observar en exposiciones, videollamadas o foros para
facilitar la interaccién, la observacion y orientacion, etc., y evaluar de forma mas integral el
progreso del estudiante a través de la observacion activa. Ademas, fomenta una relacién
directa que permite la recopilacion de informacion y registros de evaluaciones de desempefio,
formularios de evaluacién y metas propuestas que definen programas o temas especificos
para facilitar la discusion entre el contenido del programa y los resultados esperados. Puedes

co-crear este enfoque para facilitar la evaluacion y la autoevaluacion al final del proceso.
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2.1.

2.2.

2.3.

1. METODOLOGIA

Enfoque, tipo

El estudio fue de enfoque cuantitativo con disefio pre experimental, debido
a que se utilizo la estadistica para la presentacion de los resultados que seran producto
del levantamiento de informacion a través del instrumento que se aplicé a la muestra
de estudio y que permitié medir la variable dependiente, cuestionarios de evaluacion.
Las investigaciones de enfoque cuantitativo son las que brindan resultados y objetivos
producto de la utilizacion de la estadistica Bernardo Z. et al. (2019).

El tipo fue aplicado, porque tuvo como objetivo mejorar los cuestionarios
de evaluacion con talleres que recibieron los docentes de la I.E. “Amauta” y que les
permite mejorar el uso de la herramienta Quizziz.

Disefio de investigacion

En la investigacion se pretende considerar el disefio preexperimental, ya
que se manipula la variable independiente Quizizz, que permitird mejorar los
cuestionarios de evaluacion en los docentes mediante una prueba aplicada. Para
verificar su eficacia se aplicard unas rubricas relacionadas a la variable dependiente
Cuestionarios de evaluacion. Asi mismo la investigacion preexperimental es aquella
en gue se controla minimamente la variable independiente y su incidencia causal sobre
la variable dependiente; tampoco se controlan suficientemente las fuentes de
invalidacién interna o variables ajenas, al no establecer grupos de control para
comparar sus resultados (Hernan et al.). A continuacion, se detalla el grafico del

disefio preexperimental:

Grupo Experto Post-test

GE X 01

Donde:
GE = (20 docentes)
X = Aplicacion de rabricas
O1= Postest de medicion de la VD: cuestionarios de evaluacion
Poblacion, muestra y muestreo
La presente investigacion tiene como poblacion a los 37 docentes de la I. E.

“Amauta”. Con base a ello, se determind como muestra a 20 docentes de la I.E.
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“Amauta”, siendo el 73% de la poblacion, que estan en los rangos de edad de 35 a 60

afios entre hombres y mujeres, siendo seleccionados con base a un muestreo

intencional y no probabilistico.

Tabla 1
Caracteristicas de los incluidos

Poblacion Base Inclusion 20 docentes de la I.E. “Amauta”-Chupaca
Exclusion 17 docentes de la I.E. “Amauta”-Chupaca
Muestra seleccionada Inclusion 20 docentes de la I.E. “Amauta”-Chupaca,
entre hombres y mujeres (edades: entre 35
y 60 afos)
Tabla 2
Cantidad de la poblacion base segin edad
Edades Numero de docentes
35-40 3
Amauta 40-45 11
45-50 15
50-60 8
Total 37
Tabla 3
Cantidad de docentes mujeres/ hombres de la poblacion
Nombre de la Mujeres Hombres %
institucion
Amauta 29 8 22%
Total 100.00%
Tabla 4
Cantidad de docentes nombrados/ contratados de la poblacién
Nombre de la Nombrados Contratados %
institucion
Amauta 23 14 38%
Total 100.00%
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Tabla5s

Cantidad de la muestra base segun edad

Nombre de la institucién Edades NuUmero de docentes
Amauta 36-40 7
41-55 6
51-60 5
51 afos a mas 2
Total 20

2.4.  Técnicas e instrumentos de recojo de datos

En la recoleccion de datos, la técnica a utilizar fue el analisis documental,

debido a la basqueda de toda la informacién actualizada y vigente en las fuentes

bibliograficas, hemerogréaficas y electronicas relacionadas a nuestras variables de

estudio y sus dimensiones, especialmente articulos e investigaciones recientes.

Asimismo, como segunda técnica, se considerard la rdbrica. Por tanto, se utilizarg el

siguiente instrumento:

Elaboracion de cuestionario de evaluacion, con dos dimensiones

denominados: preguntas cerradas y preguntas abiertas. Ademas, cada dimension

cuenta con tres indicadores cada uno, y cada indicador tiene dos reactivos, siendo un

total de 12. Asimismo, se sustenta en las escalas de medicion: Eficiente (2pts),

aceptable (1pts), deficiente (0 pts) haciendo un total de 24 puntos la maxima

calificacion.

Tabla 6

Resultados de validacion cualitativa de la adaptacion de la rubrica: “elaboracion de los

cuestionarios de evaluacion”.

Validadores DNI Celular Especialidad Aplicabilidad

Dr. Isaac Coérdova Baldeon 04085870 986250294 Educacién Aplicable
Dr. Luis Santiago Garcia 16799025 947049345 Educacion Aplicable
Merino

Mg. Roxana Elizabeth Sanchez 40001002 943247097 Educacion Aplicable
Rosales

Mg. Orlando Requiz Alania 04044466 902098914 Educacién Aplicable
Mg. Ardiles Azafia Marilyn 46468470 955277730 Educacion Aplicable

Melisa
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Mg. Dora Casana Tarazona 45555556 022882359 Educacién Aplicable

2.5.

2.6.

Resultados de confiabilidad

Los coeficientes de confiabilidad a través del coeficiente Alfa de Cronbach para
la escala de elaboracion de cuestionarios de evaluacion - EECEV y sus dimensiones,
aplicado en una muestra piloto de 34 participantes, en la dimension de preguntas
cerradas se hallo un coeficiente de .804, lo cual significa que los items que miden el
constructo poseen una precision de 80.4%, asimismo, en la dimension de preguntas
abiertas se hall6 un coeficiente de .872, lo cual significa que los items que miden el
constructo poseen una precision de 87.2%, finalmente, para la escala general se hallo
un coeficiente de .917 que refleja una fiabilidad adecuada para el cuestionario.
Técnicas de procesamiento y analisis de la informacion

Para procesar los resultados se empleo el Excel, donde se cre¢ las tablas
descriptivas segun cada nivel, para dar respuesta a los resultados antes y después de
trabajar con el grupo experimental. Seguidamente, aplicamos el SPSS para dar con
los resultados y asi obtener las tablas que contrastan las hipétesis de la investigacion.
Ademas, en el analisis de los datos, interpretando los resultados a través de la
estadistica establecida, daremos respuesta a lo planteado en la investigacion, siendo
el analisis tanto para la parte descriptiva como inferencial.

Por otra parte, al mencionar estadistica descriptiva, es debido al uso
organizado y analizado de los datos a través de tablas o diferentes tipos de graficos
para representar dichos resultados. Asi mismo, la estadistica inferencial se utilizara
para extrapolar los datos descriptivos a generalizaciones.

Aspectos éticos en investigacion

Desde un punto de vista etico, este estudio asegura que: Respetamos los
derechos de propiedad intelectual de los autores referenciados y citados, asi como sus
aportes al conocimiento diverso. Por lo tanto, se tuvo cuidado al citar y referenciar las
fuentes. Al respecto, Diaz (2018) afirma lo siguiente sobre la propiedad intelectual:
"La propiedad intelectual incluye los derechos de autor y de propiedad industrial”. En
este contexto, la propiedad intelectual que esta formalmente documentada se refiere a
los derechos de autor, aunque es solo una parte de la obra, porque se trata de los
derechos de propiedad de los autores y por lo tanto tiene su origen cuando se trata de

realidad. Ante esto, el Estado peruano debe poner en marcha mecanismos para
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proteger a los autores” (p. 18). También se supuso que, a la reserva de informacion
correspondiente a una determinada realidad o institucion educativa, se contaba con las
licencias correspondientes para permitir su publicacién o exhibicion en medios o
repositorios digitales. De manera similar, se consideraran las pautas institucionales y
las consideraciones estilisticas de Apa7 en todo el protocolo de estudio de UCT. Por
un lado, se respetaron y siguieron todas las politicas y procedimientos de la
investigacion, especialmente los relacionados con la seguridad de la informacion y la
confidencialidad de los datos e informacion de los participantes de la investigacion.
Asimismo, se tiene en cuenta la exactitud y confiabilidad, y, por ultimo, la
informacion contenida en este documento cientifico tiene en cuenta el uso de las
normas APA y la normativa de la Universidad Continental. Ademas, para evitar
plagios, se ha respetado lo anterior utilizando los criterios de la APA 72 edicion y los
lineamientos de originalidad, factibilidad y confiabilidad de la Universidad Catolica

de Trujillo.
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3.1.  Resultados descriptivos

3.1.1. Descripcion de la muestra

RESULTADOS

Tabla 7
Frecuencias para género
Frecuencia Porcentaje
Femenino 14 70%
Masculino 6 30%
Total 20 100%

Nota: esta tabla muestra la cantidad de frecuencia de docentes segun el género.

Figura 1
Porcentajes para género

80%

70%
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60%
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30%
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10%

0%
Femenino

Género

30%

Masculino

Interpretacion: En la Tabla 7 y Figura 1 se muestra que la muestra consistié en un

total de 20 participantes, de los cuales el 70% eran de género femenino (n=14), y el 30% de

género masculino (n=6). En resumen, la proporcién de género en la muestra actual revela una

mayor presencia de participantes femeninas.
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Tabla 8

Frecuencias para edad

Frecuencia Porcentaje
36 a 40 afos 7 35%
41 a 20 afos 6 30%
51 a 60 afos 5 25%
61 afios a mas 2 10%
Total 20 100%

Nota: esta tabla muestra la cantidad de frecuencia de docentes segun edad.

Figura 2

Porcentajes para edad

Edad

40%
35%
35%
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30%
25%
25%

20%

15%
10%
10%

0%

36 a 40 afios 41 a 20 afios 51 a 60 afios 61 afios a mas

Interpretacion: En la Tabla 8 y Figura 2 se observa que la muestra total estuvo
compuesta por 20 participantes, distribuidos de la siguiente manera: 35% (n=7) en el rango
de edad de 36 a 40 afios, 30% (n=6) en el rango de 41 a 50 afios, 25% (n=5) en el rango de
51 a 60 afios, y un 10% (n=2) en el grupo de 61 afios en adelante. El enfoque en diferentes
grupos de edad proporciona una vision mas completa de como ciertas variables psicologicas
pueden manifestarse a lo largo del ciclo de vida. Futuras investigaciones deben continuar
promoviendo la inclusion de participantes de diversas edades para mejorar la validez externa

de los resultados y su aplicabilidad a una gama méas amplia de poblaciones.

31



Tabla9

Frecuencias para lugar de procedencia

Frecuencia Porcentaje

Chupaca 10 50%
Huancavelica 1 5%
Huancayo 6 30%
Tarma 1 5%
Yauli 1 5%
Yauyos Lima 1 5%

Total 20 100%

Nota: esta tabla muestra la cantidad de frecuencia de docentes segln su procedencia.

Figura 3

Porcentajes para lugar de procedencia

Lugar de procedencia
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Chupaca Huancavelica Huancayo Tarma Yauli Yauyos Lima

Interpretacion: En la Tabla 9 y Figura 3 se observa que, la muestra total estuvo
compuesta por 20 participantes, distribuidos de la siguiente manera: 50% (n=10) procedentes
de Chupaca, 30% (n=6) de Huancayo, y un 5% (n=1) provenientes de Huancavelica, Tarma,
Yauli y Yauyos Lima respectivamente. La variabilidad en el lugar de procedencia de los
participantes resalta la importancia de considerar factores contextuales y culturales en la

interpretacion de los resultados.
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3.1.2. Comparacion pre y post para elaboracion de cuestionarios de evaluacion

Tabla 10
Frecuencias para elaboracion de cuestionarios de evaluacion (Pretest vs Postest)
Pretest Postest
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Bésico 11 55% 0 0%
Regular 9 45% 6 30%
Avanzado 0 0% 14 70%
Total 20 100% 20 100%

Nota: esta tabla muestra la comparacion del pretest vs Postest segun los niveles basico,
regular y avanzado.

Figura 4
Porcentajes para elaboracion de cuestionarios de evaluacion (Pretest vs Postest)

Elaboracion de cuestionarios de evaluacion

80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%
Basico Regular Avanzado

70%

m Pretest = Protest

Interpretacién: En la Tabla 10 y Figura 4 se observa que, Méas de la mitad de los
participantes, un 55%, demostraron habilidades bésicas en la elaboracion de cuestionarios de
evaluacién durante el pretest, el 45% de los participantes demostraron habilidades a un nivel
regular en la elaboracion de cuestionarios durante el pretest, ademas, ninguno de los
participantes alcanzo un nivel avanzado en la elaboracion de cuestionarios durante el pretest.
En el postest, no se observo la presencia de participantes con habilidades basicas en la
elaboracion de cuestionarios, el 30% de los participantes demostraron habilidades a un nivel
regular en la elaboracién de cuestionarios en el postest, y la mayoria de los participantes, un
70%, alcanzaron un nivel avanzado en la elaboracion de cuestionarios durante el postest. La

evolucion observada en la habilidad para elaborar cuestionarios sugiere la efectividad de la
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intervencion o ensefianza proporcionada durante el estudio. Los resultados postest indican un

progreso sustancial hacia niveles mas avanzados de competencia.

3.1.3. Comparacion pre y post para dimension preguntas cerradas
Tabla 11

Frecuencias para la dimension preguntas cerradas (Pretest vs Postest)

Pretest Postets
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Bésico 11 55% 0 0%
Regular 9 45% 5 25%
Avanzado 0 0% 15 75%
Total 20 100% 20 100%

Nota: esta tabla muestra la comparacion del pretest vs Postest segun los niveles basico,
regular y avanzado, para la dimension preguntas cerradas.

Figura 5
Porcentajes para la dimensién preguntas cerradas
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Interpretacion: En el Tabla 11 y Figura 5 se observa que, Mas de la mitad de los
participantes, un 55%, demostraron habilidades bésicas en la elaboracion de preguntas
cerradas durante el pretest, el 45% de los participantes demostraron habilidades a un nivel
regular en la elaboracion de preguntas cerradas durante el pretest, y ninguno de los
participantes alcanzé un nivel avanzado en la elaboracion de preguntas cerradas durante el
pretest. En el postest, no se observé la presencia de participantes con habilidades basicas en
la elaboracion de preguntas cerradas, EI 25% de los participantes demostraron habilidades a

un nivel regular en la elaboracion de preguntas cerradas en el postest, y La gran mayoria de
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los participantes, un 75%, alcanzaron un nivel avanzado en la elaboracion de preguntas
cerradas durante el postest. La transicién de la mayoria de los participantes hacia un nivel
avanzado en la elaboracion de preguntas cerradas en el postest sugiere la efectividad de la
intervencion o ensefianza proporcionada durante el estudio. Estos resultados podrian tener
implicaciones importantes en la formacidén y practica de habilidades especificas de

formulacién de preguntas en el &mbito de la investigacion.

3.1.4. Comparacion pre y para dimensién preguntas abiertas
Tabla 12

Frecuencias para la dimension preguntas abiertas (Pretest vs Postest)

Pretest Postest
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Bésico 12 60% 0 0%
Regular 7 35% 5 25%
Avanzado 1 5% 15 75%
Total 20 100% 20 100%

Nota: esta tabla muestra la comparacion del pretest vs Postest segln los niveles basico,
regular y avanzado, para la dimensién preguntas abiertas.

Figura 6

Porcentajes para la dimensidn preguntas abiertas (Pretest vs Postest)
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Interpretacion: En la Tabla 12 y Figura 6 se observa que, la mayoria de los
participantes, un 60%, demostraron habilidades basicas en la elaboracion de preguntas
abiertas durante el pretest, el 35% de los participantes demostraron habilidades a un nivel

regular en la elaboracion de preguntas abiertas durante el pretest, y un solo participante, un
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5%, alcanzo un nivel avanzado en la elaboracion de preguntas abiertas durante el pretest. En
el postest, no se observo la presencia de participantes con habilidades basicas en la
elaboracion de preguntas abiertas, el 25% de los participantes demostraron habilidades a un
nivel regular en la elaboracion de preguntas abiertas en el postest, y la gran mayoria de los
participantes, un 75%, alcanzaron un nivel avanzado en la elaboracion de preguntas abiertas
durante el postest. La evolucion observada hacia un nivel avanzado en la elaboracion de
preguntas abiertas sugiere la efectividad de la intervencion o ensefianza proporcionada
durante el estudio. Estos resultados pueden ser fundamentales para entender cémo los
participantes pueden mejorar sus habilidades en la formulacidn de preguntas abiertas a través

de un programa especifico de aprendizaje.

3.2. Contrastacion de hipdtesis
Para determinar la intensidad en la diferencia de medias entre el pre y el postest, se considero6
la escala propuesta por Cohen (1992):

Tabla 13
Escala de tamafios de efecto para comparacion en muestra relacionadas
Coeficiente d Cohen’s Tamario de efecto
-.80 a mas Grande
-50a-.79 Mediano
-10a-.49 Pequefio
0 Nulo
J10a .49 Pequefio
50a.79 Mediano
.80 a més Grande

Fuente: Cohen (1992)

5.2.1. Prueba de normalidad

Tabla 14

Pruebas de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico gl P valor
Preguntas cerradas 927 20 135
Preguntas abiertas 821 20 .002
Elaboracion de cuestionarios de evaluacion 829 20 .002
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Figura 7
Distribucion de los datos en la muestra

Dnztribucion de losz dates
0

B Preguntas cerradas

B Pregumtas abiertas T

B Elahoracion de cuestionarios de  -15
evaluacion

Interpretacion: En la Tabla 14 y Figura 7 se observa que, la prueba de Shapiro-
Wilk indico un p-valor de .135 para la dimension de preguntas cerradas. Este resultado, mayor
a 0.05, sugiere que no hay evidencia suficiente para rechazar la hipétesis nula de normalidad
en la distribucidn de datos para preguntas cerradas. Por lo tanto, se puede asumir que los datos
siguen una distribucion normal en esta dimensién. En la dimensién de preguntas abiertas, el
p-valor obtenido fue 0.002, menor a 0.05. Esto indica que hay evidencia significativa para
rechazar la hipotesis nula de normalidad en la distribucion de datos para preguntas abiertas.
En otras palabras, la distribucidn de datos en esta dimension no sigue una distribucién normal.
Para la elaboracion de cuestionarios de evaluacion, el p-valor fue 0.002, también inferior a
0.05. Este resultado sugiere que los datos en esta dimension no siguen una distribucion
normal, segun la prueba de Shapiro-Wilk. Entonces para la dimension preguntas cerradas se
aplico la prueba paramétrica T de Student par muestras relacionadas mientras que para la
dimensién preguntas abierta y la variable general se aplico la prueba no paramétrica de
Wilcoxon.
3.2.2. Contraste de hipotesis general
Planteamiento de las hipdtesis:

Hi: La implementacion de Quizizz mejora significativamente los cuestionarios de
evaluacion de docentes de la Institucion Educativa Amauta, Chupaca Junin.

Ho: La implementacion de Quizizz no mejora significativamente los cuestionarios
de evaluacion de docentes de la Institucion Educativa Amauta, Chupaca Junin.

Significancia maxima (.05):
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P valor < .05 (Significancia maxima) se rechaza la hipétesis nula.

P valor > .05 (Significancia maxima) no se rechaza la hipétesis nula.

Aplicacion de método estadistico:

Tabla 15
Quizziz y su influencia en la elaboracién de cuestionarios de evaluacion -
Rango Suma de rangos Z i
promedio valor
Rangos a -
negativos 0 .00 .00 36%3 .000
Post -
Rangos 20
Pre pOsitivos b 10.50 210.00
Empates o°
Total 20

Nota. a. Elaboracion de cuestionarios de evaluacion - Post < Elaboracion de cuestionarios de
evaluacion — Pre, b. Elaboracion de cuestionarios de evaluacion - Post > Elaboracion de
cuestionarios de evaluacion — Pre, c. Elaboracién de cuestionarios de evaluacién - Post =
Elaboracion de cuestionarios de evaluacion - Pre

Figura 8
Quizziz y su influencia en la elaboracion de cuestionarios de evaluacion

Cuizziz v elaboracién de cuestionarios de ewaluacidn
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25 | |
20 | fad |
15
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Interpretacion: En la Tabla 14 y Figura 8 se observa que los resultados revelaron
un p-valor de 0.000 y un rango positivo promedio de 10.50; indicando que hay evidencia
suficiente para rechazar la hipotesis nula, ademas, sugiere que, en promedio, las puntuaciones
después de la implementacion de Quizizz fueron consistentemente mas altas que antes. En tal
sentido, con una confianza estadistica de 95% se asume que la implementacién de Quizizz
mejora significativamente los cuestionarios de evaluacion de docentes de la Institucion

Educativa Amauta, Chupaca Junin, concluyendo que la implementacién de Quizizz ha tenido
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un impacto significativamente positivo en la mejora de la elaboracion de cuestionarios de

evaluacion de los docentes. Este hallazgo puede tener importantes implicaciones para la

practica educativa y la efectividad de las herramientas tecnoldgicas en la evaluacion docente.

3.2.3. Contraste de hipotesis especifica 01
Planteamiento de las hipdtesis:

Hil: El aplicativo de Quizizz mejora significativamente la elaboracion de

preguntas cerradas de los cuestionarios de evaluacion de los docentes de la Institucion

Educativa Amauta, Chupaca Junin.

Hol: El aplicativo de Quizizz no mejora significativamente la elaboracion de

preguntas abiertas de los cuestionarios de evaluacién de los docentes de la Institucion

Educativa Amauta, Chupaca Junin.

Significancia maxima (.05):

P valor < .05 (Significancia méaxima) se rechaza la hip6tesis nula.

P valor > .05 (Significancia maxima) no se rechaza la hipotesis nula.

Aplicacion de método estadistico:

Tabla 16
Quizziz y su influencia en la elaboracion de preguntas cerradas

Diferencias emparejadas

Med Er 95% IC g P d
i: DE ro Inferi  Superi | valor  Cohen’s
r or or
Pre - ) 25 5 - ) 1
Post 8.30 o4 64 9681 -7.319 15306 9 .000 -3.37
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Figura 9
Quizziz y su influencia en la elaboracion de preguntas cerradas

Cuirziz v elaboracidn de preguntas cerradas
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Interpretacion: En la Tabla 16 y Figura 9 se observa que los resultados mostraron
un p-valor de .000 y un rango de coeficiente d Cohen de -3.37, el cual indica que hay una
diferencia estadisticamente significativa en la elaboracion de preguntas cerradas antes y
después de la implementacion de Quizizz, sustentando la evidencia en favor de la hipétesis
de mejora significativa, ademas, el coeficiente d de Cohen, con un valor de -3.37, indica una
magnitud o tamafio de efecto grande en la mejora, donde la negatividad del valor sugiere que
la mejora es significativa y que la direccion del cambio es hacia una elaboracion de preguntas
cerradas de mayor calidad. Entonces, con un 95% de confianza se logré afirmar que el
aplicativo de Quizizz mejora significativamente la elaboracion de preguntas cerradas de los
cuestionarios de evaluacion de los docentes de la Institucion Educativa Amauta, Chupaca
Junin. Los resultados obtenidos revelan de manera concluyente que la implementacion del
aplicativo Quizizz ha tenido un impacto positivo y significativo en la mejora de la elaboracion

de preguntas cerradas en los cuestionarios de evaluacion de los docentes.

3.2.4. Contraste de hipotesis especifica 02
Planteamiento de las hipétesis:

Hi2: El aplicativo de Quizizz mejora significativamente la elaboracion de
preguntas abiertas de los cuestionarios de evaluacién de los docentes de la Institucion
Educativa Amauta, Chupaca Junin.

Ho2: El aplicativo de Quizizz no mejora significativamente la elaboracion de
preguntas abiertas de los cuestionarios de evaluacion de los docentes de la Institucion

Educativa Amauta, Chupaca Junin.
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Significancia maxima (.05):
P valor < .05 (Significancia méxima) se rechaza la hipdtesis nula.
P valor > .05 (Significancia maxima) no se rechaza la hipétesis nula.

Aplicacion de método estadistico:

Tabla 17
Quizziz y su influencia en la elaboracion de preguntas abiertas
Rango Sumade - P
promedio rangos valor
Rangos 0 00 00 3950 .00
negativos b
2
Post - Rangos positivos 0 10.50 210.00
Pre €
Empates (f)
2
Total 0

Nota. d. Preguntas abiertas - Post < Preguntas abiertas — Pre, e. Preguntas abiertas - Post >
Preguntas abiertas — Pre, f. Preguntas abiertas - Post = Preguntas abiertas - Pre

Figura 10
Quizziz y su influencia en la elaboracion de preguntas abiertas

Chizziz v elaboracidn de preguntas abiertas
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Interpretacion: En la Tabla 17 y Figura 10 se observa que los resultados revelaron
un p-valor de 0.000 y un rango positivo promedio de 10.50; indicando que hay evidencia
suficiente para rechazar la hipétesis nula, ademas, sugiere que, en promedio, las puntuaciones

después de la implementacion de Quizizz fueron consistentemente mas altas que antes. En tal
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sentido, con una confianza estadistica de 95% se asume que el aplicativo de Quizizz mejora
significativamente la elaboracion de preguntas abiertas de los cuestionarios de evaluacion de
los docentes de la Institucion Educativa Amauta, Chupaca Junin, concluyendo que la
implementacién de Quizizz ha tenido un impacto significativamente positivo en la mejora la
elaboracion de preguntas abiertas de los cuestionarios de evaluacion. Este hallazgo puede
tener importantes implicaciones para la practica educativa y la efectividad de las herramientas

tecnoldgicas en la evaluacion docente.
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IV. DISCUSION

Basados en la hipotesis general, se observa que, mas de la mitad de los participantes,
un 55%, demostraron habilidades bésicas en la elaboracién de cuestionarios de evaluacion
durante el pretest, el 45% de los participantes demostraron habilidades a un nivel regular en
la elaboracion de cuestionarios durante el pretest, ademas, ninguno de los participantes
alcanz6 un nivel avanzado en la elaboracion de cuestionarios durante el pretest. En el postest,
no se observd la presencia de participantes con habilidades béasicas en la elaboracién de
cuestionarios, el 30% de los participantes demostraron habilidades a un nivel regular en la
elaboracion de cuestionarios en el postest, y la mayoria de los participantes, un 70%,
alcanzaron un nivel avanzado en la elaboracion de cuestionarios durante el postest. La
evolucion observada en la habilidad para elaborar cuestionarios sugiere la efectividad de la
intervencion o ensefianza proporcionada durante el estudio. Los resultados postest indican un
progreso sustancial hacia niveles mas avanzados de competencia. Asi mismo, se observa que
los resultados revelaron un p-valor de 0.000 y un rango positivo promedio de 10.50; indicando
que hay evidencia suficiente para rechazar la hipétesis nula, ademas, sugiere que, en
promedio, las puntuaciones después de la implementacion de Quizizz fueron
consistentemente mas altas que antes. En tal sentido, con una confianza estadistica de 95%
se asume que la implementacion de Quizizz mejora significativamente los cuestionarios de
evaluacién de docentes de la Institucién Educativa Amauta, Chupaca Junin, concluyendo que
la implementacion de Quizizz ha tenido un impacto significativamente positivo en la mejora
de la elaboracién de cuestionarios de evaluacion de los docentes. Este hallazgo puede tener
importantes implicaciones para la practica educativa y la efectividad de las herramientas
tecnoldgicas en la evaluacion docente.

Basados en la hipotesis especifica 1 se observd que, mas de la mitad de los
participantes, un 55%, demostraron habilidades basicas en la elaboracion de preguntas
cerradas durante el pretest, el 45% de los participantes demostraron habilidades a un nivel
regular en la elaboracién de preguntas cerradas durante el pretest, y ninguno de los
participantes alcanz6 un nivel avanzado en la elaboracion de preguntas cerradas durante el
pretest. En el postest, no se observo la presencia de participantes con habilidades basicas en
la elaboracion de preguntas cerradas, EI 25% de los participantes demostraron habilidades a
un nivel regular en la elaboracién de preguntas cerradas en el postest, y La gran mayoria de
los participantes, un 75%, alcanzaron un nivel avanzado en la elaboracion de preguntas

cerradas durante el postest. La transicion de la mayoria de los participantes hacia un nivel
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avanzado en la elaboracion de preguntas cerradas en el postest sugiere la efectividad de la
intervencion o ensefianza proporcionada durante el estudio. Estos resultados podrian tener
implicaciones importantes en la formacién y practica de habilidades especificas de
formulacion de preguntas en el ambito de la investigacion. Asi mismo, se observa que los
resultados mostraron un p-valor de .000 y un rango de coeficiente d Cohen de -3.37, el cual
indica que hay una diferencia estadisticamente significativa en la elaboracion de preguntas
cerradas antes y después de la implementacion de Quizizz, sustentando la evidencia en favor
de la hipdtesis de mejora significativa, ademas, el coeficiente d de Cohen, con un valor de -
3.37, indica una magnitud o tamarfio de efecto grande en la mejora, donde la negatividad del
valor sugiere que la mejora es significativa y que la direccion del cambio es hacia una
elaboracion de preguntas cerradas de mayor calidad. Entonces, con un 95% de confianza se
logro afirmar que el aplicativo de Quizizz mejora significativamente la elaboracion de
preguntas cerradas de los cuestionarios de evaluacion de los docentes de la Institucion
Educativa Amauta, Chupaca Junin. Los resultados revelan de manera concluyente que la
implementacién del aplicativo Quizizz ha tenido un impacto positivo y significativo en la
mejora de la elaboracién de preguntas cerradas en los cuestionarios de evaluacion de los
docentes.

En relacion a estos resultados tenemos también a Avellaneda, B. (2021) quien a
través del Quizizz, logré motivar a estudiantes, pasando de la ensefianza tradicional, a crear
nuevas estrategias que involucran las herramientas tecnoldgicas y a la gamificacion. Asi

mismo, las clases fueron més interactivas y con mayor participacion de los alumnos y méas
dinamicas, utilizando las preguntas cerradas en sus cuestionarios gamificados. Por lo tanto,
Quizizz fue considerado como un recurso innovador que influyo en el desarrollo del proceso
de ensefianza- aprendizaje, Asi también Zavala, K. (2021) con su investigacidn se prob6 que
el uso de Quizizz como estrategia didactica de gamificacion, influy6 significativamente en el
aprendizaje por competencias. Por otra parte, apoyando con la discusion, La aplicacion del
Quizziz en el aprendizaje virtual influy6 significativamente en el desarrollo de la competencia
Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambios, mediante el uso de la Prueba de
U de mann Witney se alcanzé un p =0,001<0,05, representando la diferencia. Sanabria (2021)
Basados en la hipotesis 2 se observa que, la mayoria de los participantes, un 60%,
demostraron habilidades basicas en la elaboracion de preguntas abiertas durante el pretest, el
35% de los participantes demostraron habilidades a un nivel regular en la elaboracién de
preguntas abiertas durante el pretest, y un solo participante, un 5%, alcanzé un nivel avanzado

en la elaboracion de preguntas abiertas durante el pretest. En el postest, no se observé la
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presencia de participantes con habilidades basicas en la elaboracion de preguntas abiertas, el
25% de los participantes demostraron habilidades a un nivel regular en la elaboracion de
preguntas abiertas en el postest, y la gran mayoria de los participantes, un 75%, alcanzaron
un nivel avanzado en la elaboracién de preguntas abiertas durante el postest. La evolucion
observada hacia un nivel avanzado en la elaboracion de preguntas abiertas sugiere la
efectividad de la intervencién o ensefianza proporcionada durante el estudio. Estos resultados
pueden ser fundamentales para entender cémo los participantes pueden mejorar sus
habilidades en la formulacién de preguntas abiertas a través de un programa especifico de
aprendizaje. Asi también, se observa que los resultados revelaron un p-valor de 0.000 y un
rango positivo promedio de 10.50; indicando que hay evidencia suficiente para rechazar la
hipbtesis nula, ademas, sugiere que, en promedio, las puntuaciones después de la
implementacién de Quizizz fueron consistentemente mas altas que antes. En tal sentido, con
una confianza estadistica de 95% se asume que el aplicativo de Quizizz mejora
significativamente la elaboracion de preguntas abiertas de los cuestionarios de evaluacion de
los docentes de la Institucion Educativa Amauta, Chupaca Junin, concluyendo que la
implementacién de Quizizz ha tenido un impacto significativamente positivo en la mejora la
elaboracion de preguntas abiertas de los cuestionarios de evaluacion. Este hallazgo puede
tener importantes implicaciones para la practica educativa y la efectividad de las herramientas
tecnoldgicas en la evaluacion docente.

Por otro lado, apoyando a la discusion, Llallico (2021), usé la técnica de la encuesta
y los instrumentos fueron dos cuestionarios, con preguntas abiertas y cerradas, uno de
retroalimentacion y otro de toma de decisiones, validos y confiables. Por otro lado, se obtuvo
el valor de la correlacion a nivel de la muestra de estudio de 0,680 donde los resultados
mostraron que existié una relacion moderada y positiva entre ambas variables de estudio, asi
como entre sus dimensiones. Por lo tanto, se concluye que la retroalimentacion practicada por
los docentes y la informacion que obtienen de esta tiene relacion con la toma de decisiones
sobre su practica pedagdgica segun las respuestas de la encuesta. Asi mismo Zambrano
(2021), logré demostrar que el Quizizz influye de manera significativa en el proceso de
ensefianza aprendizaje. Por otro lado, algunos datos de informacion coincidieron con el
estudio realizado, en el cual se analizaron las herramientas Kahoot y Quizizz, demostraron
que los resultados, sugieren beneficios en el proceso de ensefianza aprendizaje. En su
investigacion, utilizaron a Quizizz como herramienta de apoyo en el proceso de evaluacion
de los estudiantes. Ellos sefialaron que los docentes de la Unidad Educativa utilizaron

instrumentos de evaluacion planteados por el Ministerio de Educacién, donde el 71,4%
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realizaron cuestionarios, con preguntas abiertas y cerradas, pero esto no permitio saber el
nivel de conocimiento que tiene el estudiante en un 100%. Asi mismo, con estos antecedentes
se permitié avanzar o reforzar el conocimiento sobre la materia en estudio, es por esta razon
que el cuestionario y las otras opciones planteadas son aplicables a la hora de medir las
destrezas del alumno. Por otro lado, mediante la evaluacion de diagnoéstico, se logro dar
viabilidad al proyecto con un 95,2% de aceptacidn por parte de los participantes. Por lo tanto,
para el desarrollo de la evaluacién en Quizizz, se disefié un mapa de procesos conjuntamente
con un manual de procedimientos para guia de los docentes. Finalmente, el resultado de la
efectividad de la herramienta establecida para la evaluacién de los estudiantes.
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V. CONCLUSIONES

La implementacion de Quizizz mejora significativamente los cuestionarios de evaluacion
de docentes de la Institucion Educativa Amauta, Chupaca Junin, afirmacion que se hace
mediante la prueba no paramétrica de Wilcoxon con una confianza estadistica de 95%
El aplicativo de Quizizz mejora significativamente la elaboracion de preguntas cerradas
de los cuestionarios de evaluacion de los docentes de la Institucion Educativa Amauta,
Chupaca Junin, afirmacién que se hace mediante la prueba paramétrica T de Student con
un 95% de confianza.

El aplicativo de Quizizz mejora significativamente la elaboracion de preguntas abiertas
de los cuestionarios de evaluacion de los docentes de la Institucion Educativa Amauta,
Chupaca Junin, afirmacién que se hace mediante la prueba no paramétrica de Wilcoxon
con una confianza estadistica de 95%.

Estos resultados fueron producto de la medicion de un instrumento: Rdbrica, que
evidencio una adecuada fiabilidad que revelaron un p-valor de 0.000 y un rango positivo
promedio de 10.50 al igual que sus dos dimensiones, mostrando un p-valor de .000 y un
rango de coeficiente d Cohen de -3.3 para la elaboracion de preguntas cerradas, que
indica que hay una diferencia estadisticamente significativa y, para la elaboracion de
preguntas abiertas, revelaron un p-valor de 0.000 y un rango positivo promedio de 10.50

indicando que hay evidencia suficiente para rechazar la hipdtesis nula.
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VI. RECOMENDACIONES

Los resultados nos mostraron lo eficaz que puede ser el uso de cuestionarios construidos
en Quizizz, no obstante, se recomienda aumentar la muestra para tener un mayor grado
de confiabilidad con mayor nimero en el grupo experimental.

Los docentes que participaron en este proyecto podrian cambiar el método tradicional de
ensefianza e incluir estrategias gamificadas en sus cuestionarios de evaluacion.

La I.E. Amauta debe programar capacitaciones sobre estrategias virtuales y aplicativos
de caréacter educativo como el Quizizz en su plan de trabajo.

Se invita a futuros investigadores a utilizar nuestros resultados y aplicarlos en donde
puedan encontrar deficiencias en el proceso de ensefianza-aprendizaje y asi también,

mejorar el presente trabajo, recolectando datos y enriqueciendo la informacion.
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ANEXOS

Anexo 1: Instrumentos de recoleccién de la informacion

INTRODUCCION

RUBRICAS
ELABORACION DE CUESTIONARIOS DE EVALUACION

El presente instrumento pretende medir el nivel de mejora en la elaboracion de
cuestionarios de evaluacion.

AUTORES: Shirley Lisbeth Hinostroza Zavala y Jonathan Agustin Ferradas Pérez

INSTRUCCIONES:

Desarrolla todos los reactivos.
El desarrollo del presente instrumento es personal.
El desarrollo de esta rubrica tiene una duracion maxima de 40 minutos.
Para calificar cada reactivo, utilice la siguiente leyenda:

2 1 0
EJECUCION:
Dimensiones / 2 ptos. 1 ptos. 0 ptos.
Indicadores Eficiente Aceptable deficiente Puntos
Creaunapreguntade | No  crea  una
Crea una pregunta de | eleccién multiple con | pregunta de
eleccion multipleconuna | una  sola  opcion | eleccion  mdltiple

Eleccion maltiple

sola opci6n sobre el tema
de su preferencia.

parcialmente.

con una sola opcion
del tema de su
preferencia.

Realiza una pregunta de
eleccion mdltiple con
mas de una opcién sobre
el tema de su preferencia.

Realiza una pregunta
de eleccion maltiple
con solo una opcién
del tema de su
preferencia con
ciertas limitaciones.

No realiza una
pregunta de
eleccion  mdltiple
con mas de una
opcion del tema de
su preferencia.

Preguntas cerradas

Genera una pregunta de
encuesta con mas de una
alternativa

Genera una pregunta
de encuesta con una
sola alternativa.

No genera una
pregunta de
encuesta con mas de
una alternativa.

Encuesta Crea una pregunta de | No crea una
Crea una pregunta de | encuesta sin | pregunta de
encuesta con imagenes imagenes. encuesta con

imagenes.
ciors wna pregurs ce | ELe e pregi [ o elore - nd
Rellenar hueco rel[enar hueco  con imégenes Eellgnar hueco pcon
imagenes )

imagenes.

52




Crea una
pregunta de rellenar
hueco utilizando la
opcion de configuracion
de relleno en blanco.

Crea una
pregunta de rellenar
hueco sin utilizar la
opcion de
configuracion de
relleno en blanco

No crea
una pregunta de
rellenar hueco
utilizando la opcion
de configuracién de
relleno en blanco

Preguntas abiertas

Pregunta de dibujo

Elabora una pregunta de
dibujo  utilizando la
opcion vacia

Elabora una pregunta
de dibujo sin utilizar
la opcidn vacia.

No elabora una
pregunta de dibujo
utilizando la opcién
vacia.

Genera una pregunta de
dibujo  utilizando la
opcion imagen.

Genera una pregunta
de dibujo sin utilizar
la opcidn imagen.

No genera una
pregunta de dibujo
utilizando la opcion
imagen.

Crea una pregunta abierta
con imagenes

Crea una pregunta
abierta sin imagenes.

No crea una
pregunta abierta con

imagenes.
Pregunta de respuesta Elabora una pregunta | No elabora una
abierta Elabora una pregunta biert ap tgl' ; biert
abierta utilizando editor | 20ierta Sin - Utilizar pregunta - ablerta
de ecuaciones. editor de ecuaciones. | utilizando editor de

ecuaciones.
Crea una pregunta de | No Crea una
Crea una pregunta de | respuesta corta sin | pregunta de
respuesta corta utilizando utilizar el Google | respuesta corta
el Google Forms Forms utilizando el Google

Respuesta corta en Forms

Google Forms

Elabora una pregunta de
respuesta  corta con
videos utilizando Google
Forms

Elabora una pregunta
de respuesta corta sin
videos utilizando
Google Forms

No elabora wuna
pregunta de
respuesta corta con
videos utilizando
Google Forms

Puntaje total
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Anexo 2: Ficha Técnica

NOMBRE
ORIGINAL DEL
INSTRUMENTO

Rubrica

AUTOR Y ANO

Br. Shirley Lisbeth Hinostroza Zavala y Br. Jonathan Ferradas Pérez, 2023.

OBJETIVOS DEL

INSTRUMENTO El presente instrumento pretende medir el nivel de mejora en la elaboracién
de cuestionarios de evaluacion.

USUARIOS Docentes de la I.E. “Amauta”

FORMA DE | Dicho instrumento se aplicd virtualmente, utilizando un Form.

ADMINISTRACIO | https://docs.google.com/forms/d/e/IFAIpQLScXxGOXONRCPzfmMHL CA4wtUCTI5X4VL 471

N O MODO DE m5MtoVS1YVWhGOA4fA/viewform?usp=sf_link

APLICACION

VALIDEZ Nuestro instrumento fue validado por seis expertos seleccionados de acuerdo

a su experiencia profesional. Los validadores nos hicieron llegar algunas
sugerencias para mejorar el instrumento para su posterior revision y
aplicacion.

CONFIABILIDAD

Los coeficientes de confiabilidad a través del coeficiente Alfa de Cronbach
para la escala de elaboracidn de cuestionarios de evaluacion - EECEV y sus
dimensiones, aplicado en una muestra piloto de 34 participantes, en la
dimension de preguntas cerradas se hallo un coeficiente de .804, lo cual
significa que los items que miden el constructo poseen una precision de
80.4%, asimismo, en la dimensién de preguntas abiertas se halld un
coeficiente de .872, lo cual significa que los items que miden el constructo
poseen una precision de 87.2%, finalmente, para la escala general se hallo
un coeficiente de .917 que refleja una fiabilidad adecuada para el
cuestionario.
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScxGQx0NRCPzfmHLC4wtUCTI5X4VL471m5MtoVS1YVWhGO4fA/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScxGQx0NRCPzfmHLC4wtUCTI5X4VL471m5MtoVS1YVWhGO4fA/viewform?usp=sf_link

Anexo 3: Operacionalizacion de variables

VARIABLE Definicién conceptual Dimensiones Indicadores Items
DEPENDIENT
E

Son instrumentos que permite Preguntas Eleccion maltiple Creo una pregunta de seleccién multiple con una clave sobre el )
recoger datos que implican cerradas tema de su preferencia. RUBRICA
opciones de respuesta posible Realizo una pregunta de seleccion multiple con méas de una
que se hallan limitadas de clave sobre el tema de su preferencia. Elaboracion de
antemano. Por lo tanto, la Encuesta Genero una pregunta de encuesta con mas de una alternativa. cuestionario de
redaccion y el procedimiento evaluacion
concreto  de Interrogacion Creo una pregunta de encuesta con imagenes.
establecen, desde el principio,
dentro de qué opciones se —
encuentran  las  respuestas Rellenar hueco Elaboro una pregunta de rellenar hueco con imagenes.
consideradas  validas.  Asi Creo una pregunta de rellenar hueco utilizando la opcién de  Eficiente = 2 ptos
mismo, se  requiere  un configuracion de relleno en blanco.

Elab o d razc:pam_lgnto | y | ydna Preguntas Pregunta de dibujo Elaboro una pregunta de dibujo utilizando la opcion vacio. Aceptable = 1 ptos

a tqracm_n 3 E’fp_ icacion, Z_ c“?] hpl e, abiertas Genero una pregunta de dibujo utilizando la opcién imagen.

cuestionarios de _aswame_n,te, Indicar hechos o Pregunta de respuesta  Creo una pregunta abierta con imagenes. - _

evaluacion informacién que, por lo abierta Deficiente =0 ptos
gene_ral,_ no requieren mayor Elaboro una pregunta abierta utilizando editor de ecuaciones.
explicacion.
(Gomez 2016, p.73)
OPERACIONAL: Respuesta corta en Creo una pregunta de respuesta corta utilizando el Google

El instrumento es una rabrica
basada en una escala ordinal, y
se medira de acuerdo a 2
dimensiones el cual estd
relacionado al uso de Quizizz.

Google Forms

Forms.

Elaboro una pregunta de respuesta corta con videos utilizando
Google Forms.
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ANEXO 4: Carta de presentacion

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO

“Aito de la unidad, la paz y el desarrollo”

Trujillo, 18 de julio de 2023

Mg. Edith Dinna Chaca Vélez.:
DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA AMAUTA - AHUAC. JUNIN

De mi mayor consideracion:

Es grato dirigirme a usted para expresarle mi cordial saludo en nombre de la Universidad
Catolica de Trujillo “Benedicto XVI™ y, a la vez, presentarle a la Br. Shirley Lisbeth Hinostroza
Zavala, identificada con DNI N° 41818266, v al Br. Jonathan Agustin Ferradas Pérez, identificado
con DNI N® 44507678, alumnos del Programa de Macestria en Informatica Educativa y Tecnologias de
la Informacion, de nuestra casa supenior de estudios, quienes vienen desarrollando su proyecto de
mvestigacion  titulado: QUIZIZZ Y LA MEJORA DE LOS CUESTIONARIOS DE
EVALUACION DE LOS DOCENTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA AMAUTA,
CHUPACA - JUNIN, 2023,

Presento a usted a los mencionados maestrandos para que puedan realizar la investigacion de dicho
proyecto con la finalidad de viabilizar la aplicacion del instrumento de investigacion en su entidad.

En cspera de su atencion a la presente, me despido reiterandole los sentimientos de mi mayor
consideracion y estima personal.

Dr. Winston Rolando Reaio Portal

Director de la Escuela de Posgrado
Universidad Catélica de Trujillo “Benedicto XVI™
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Carta de autorizacion emitida por la autoridad que faculta el recojo de datos

m  wetituciin Educativa Piblica " Amauts”

£ AHUAC - CHUPACA
MNISTERIO DE EDUCACION - “@e[léza ‘TuT‘l:S‘tlca dé[ (Va[& dé[ Mantaro " — =
R Gamen ™ ., Mariscal Céceres N° 1007 - Ausc Teléfono Cel. N° 965951838 <] mwwiin [

“ANO DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO”
Ahuac, 26 de julio del 2023
OFICIO N° 030 -2023-D/I.E.P./“A”] A.

Dr. Winston Rolando Reaiio Portal

Director de la Escuela de Posgrado de la Universidad Catélica de Trujillo “Benedicto XVI”
PRESENTE

ASUNTO : SE AUTORIZA LA APLICACION DE LA TESIS.

REF : CARTA DE PRESENTACION N? 0233-2023/UCT-EPG-D.

Es sumamente grato dirigirme a su despacho, a fin de saludarle muy cordialmente
en representacion de la Direccion de la Institucion Educativa “Amauta’ del distrito de Ahuac,

Asimismo, se le comunica que se AUTORIZA LA APLICACION DE LA TESIS, de
los Br. SHIRLEY LISBETH HINOSTROZA ZAVALA Y EL Br. JONATHAN AGUSTIN FERRADAS
PEREZ, con su proyecto de Investigacién Titulada “QUIZIZZ Y LA MEJORA DE LOS
CUESTIONARIOS DE EVALUACION DE LOS DOCENTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
‘AMAUTA’- AHUAC 2023 cuyo proyecto ser4 aplicado en el mes de setiembre del presente aiio.

Con la seguridad de merecer su especial atencion, hago propicia la ocasién para
reiterarle las muestras de mi mayor consideracion y estima personal

Atentamente;
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Anexo 6: Consentimiento informado

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Hola i nombre es Shirley Hinostroza Zavala soy maestrada en la Universidad
Catolica de Trujillo. Estoy realizando una investigacion que lleva como titulo “QUIZIZZ
Y LA MEJORA DE LOS CUESTIONARIOS DE EVALUACION DE LOS DOCENTES
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA AMAUTA CHUPACA JUNIN 2023”

Nuestra investigacion busca mejorar la elaboracion de cuestionarios de
evaluacion en los docentes de la Institucion Educativa “Amauta” Chupaca Junin. Por ello
pedimos de tu ayuda para aplicar el instrumento de recoleccién de datos denominado
Ribrica: “ELABORACION DE CUESTIONARIOS DE EVALUACION” de manera
anénima, cuyo desarrollo tendra un tiempo de 40 minutos.

Tu participacion en el estudio es voluntaria y consistira en resolver un
formulario. Toda la informacion que nos proporciones nos ayudara con el estudio.

Yo..Z.OLLA.. FROSA. ANMILA. CHIHUAN. declaro que he leido

y comprendido la hoja de asentimiento que me ha sido proporcionada Vil acepto
participar en este estudio.

|

A
Nombre y firma: Z ©7LA ROSA AUILA CHIHUAN

Fecha: 23 de oc—[ubrcf de 2023
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Hola mi nombre es Shirley Hinostroza Zavala soy maestrada en la Universidad
Catdlica de Trujillo. Estoy realizando una investigacion que lleva como titulo “QUIZIZZ
Y LA MEJORA DE LOS CUESTIONARIOS DE EVALUACION DE LOS DOCENTES
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA AMAUTA CHUPACA JUNIN 2023

Nuestra investigacion busca mejorar la elaboracion de cuestionarios de
evaluacion en los docentes de la Institucion Educativa “Amauta™ Chupaca Junin. Por ello
pedimos de tu ayuda para aplicar el instrumento de recoleccion de datos denominado
Rubrica: “ELABORACION DE CUESTIONARIOS DE EVALUACION” de manera
anonima, cuyo desarrollo tendra un tiempo de 40 minutos.

Tu participacion en el estudio es voluntaria y consistird en resolver un
formulario. Toda la informacion que nos proporciones nos ayudaré con el estudio.

Yo. FEdith uteos.  Chomsecce

......................................................................................... declaro que he leido
y comprendido la hoja de asentimiento que me ha sido proporcionada y .....2.1... acepto
participar en este estudio.

ﬂu:‘-al &l
& f
Nombre y firma: Edth Juica C humocco

Fecha: 23 de Octubre det 2023 .
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Hola mi nombre es Shirley Hinostroza Zavala soy maestrada en la Universidad
Catolica de Trujillo. Estoy realizando una investigacion que lleva como titulo “QUIZIZZ
Y LA MEJORA DE LOS CUESTIONARIOS DE EVALUACION DE LOS DOCENTES
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA AMAUTA CHUPACA JUNIN 2023"

Nuestra investigacion busca mejorar la elaboracién de cuestionarios de
evaluacién en los docentes de la Institucion Educativa “Amauta” Chupaca Junin. Por ello
pedimos de tu ayuda para aplicar el instrumento de recoleccion de datos denominado
Ribrica: “ELABORACION DE CUESTIONARIOS DE EVALUACION” de manera

andénima, cuyo desarrollo tendra un tiempo de 40 minutos.

Tu participacion en el estudio es voluntaria y consistird en resolver un

formulario. Toda la informacion que nos proporciones nos ayudard con el estudio.

/
( ’ - ’
Yo. /éaM(fszmé/amnéé,m, ................ declaro que he leido

y comprendido la hoja de asentimiento que me ha sido proporcionada y . acepto

P

participar en este estudio.

\V. g
' ; ’
Nombre y firma: JUAK AkDRE) CEREes CARDEMNAS

Fecha:

23 de oclobre e 2023
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Hola mi nombre es Shirley Hinostroza Zavala soy maestrada en la Universidad
Catélica de Trujillo. Estoy realizando una investigacion que lleva como titulo “QUIZIZZ
Y LA MEJORA DE LOS CUESTIONARIOS DE EVALUACION DE LOS DOCENTES
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA AMAUTA CHUPACA JUNIN 2023”

Nuestra investigacién busca mejorar la elaboracion de cuestionarios de
evaluacién en los docentes de la Institucion Educativa “Amauta” Chupaca Junin. Por ello
pedimos de tu ayuda para aplicar ¢l instrumento de recoleccién de datos denominado
Ribrica: “ELABORACION DE CUESTIONARIOS DE EVALUACION” de manera

anénima, cuyo desarrollo tendrd un tiempo de 40 minutos.

Tu participacion en el estudio es voluntaria y consistird en resolver un

formulario. Toda la informacion que nos proporcnones nos ayudara con el estudio.

........ W/0/7%/7// '.44Z(K.b‘....d.x.....declaro que he leido

y comprendldo la hoja de asentimiento que me ha sido proporcionada y J/ ... aCepto

participar en este estudio.

Nombre y firma: /ﬁ//&ﬁ 0(,}2,4- & /e«/// e
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Hola mi nombre es Shirley Hinostroza Zavala soy maestrada en la Universidad
Catolica de Trujillo. Estoy realizando una investigacion que lleva como titulo “*QUIZIZZ
Y LA MEJORA DE LOS CUESTIONARIOS DE EVALUACION DE LOS DOCENTES
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA AMAUTA CHUPACA JUNIN 2023™

Nuestra investigacion busca mejorar la elaboracion de cuestionarios de
evaluacion en los docentes de la Institucion Educativa “Amauta” Chupaca Junin. Por ello
pedimos de tu ayuda para aplicar el instrumento de recoleccion de datos denominado
Rubrica: “ELABORACION DE CUESTIONARIOS DE EVALUACION” de manera

anénima, cuyo desarrollo tendra un tiempo de 40 minutos.

Tu participacion en el estudio es voluntaria y consistirda en resolver un

formulario. Toda la informaci6n que nos proporciones nos ayudara con el estudio.

Yo../ "’/"m/‘/dﬁajn ...... Led . declaro que he leido
y comprendido la hoja de asentimiento que me ha sido proporcionada y o, acepto

participar en este estudio.

A4
Veadeco |
o~y \

Nombre y firma:

/‘fdx"(cff‘f . ﬂ/r‘q?“ (C’(\\/C’
Fecha:

23 de octebe de 2023
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Anexo 7: Matriz de consistencia

TITULO: Quizizz y la mejora de los cuestionarios de evaluacion de los docentes de la Institucién Educativa Amauta Chupaca Junin 2023
FORMULACION DEL HIPOTESIS OBJETIVO VARIABLE DIMENSIONES METODOLOGIA
PROBLEMA S
General: General: General: V.1 Introducciona Tipo: Aplicada
. . o . . o o Quizizz Quizizz Enfoque: Cuantitativo
6Er_1 que medlda} e_I La _|mple_me_n'FaC|pn de Quizizz Mejorar Io_s/cuestlonarlos _ Alcance: Experimental
apl!catlvo Quizizz mejora 5|g_n|f|cat|vament_e, los de evaluacion de Iqs . Elaboracién de Métodos: Deductivo
mejora los cuestionarios cuestionarios de evaluacion de docentes de la Institucion
- L . : preguntas
de evaluacion de los docentes de la Institucion Educativa  Educativa Amauta, Disefio: Pre
docent(_as de la Institucién Amauta, Chupaca Junin. _Chupaca Juni_r] mediante la Experimental
Educativa Amauta, implementacion del -
Chupaca Junin? Hipétesis Nula: aplicativo Quizizz. EV&'“"J“;'O” de
: respuestas L

P La implementacién de Quizizz no Especificos: P Poblacion: 37 docentes
Especificos: ! HTIETTALI de la L. E. “Amauta”
. ; . mejora S|gn|f|cat|vamente los Mejorar la elaboracion de s
¢En qué medida el cuestionarios de evaluacion de preguntas cerradas de los Muestra:
aplicativo  Quizizz docentes de la Institucion Educativa tionarios d o .
mejora la elaboracidn de : cuestionarios ce - 20 docentes (intensional)

i das de | Amauta, Chupaca Junin. evaluacion de losdocentes  V.D. Preguntas cerradas
Elrjiggigr?asricoe;?e as delos de la Institucién Educativa

. Especificos: Amauta, Chupaca Junin i6 . L
evaluacion de los docentes P L . ) di t7 | P glaboramon Técnica: Observacion
T - El aplicativo de Quizizz mejora mediante fa e
de la Institucion Educativa ianificati i implementacion del cuestionarios
Amauta, Chupaca Junin? significativamente la elaboracion de plem on uestionari Instrumento: Rabricas
preguntas cerradas de los aplicativo Quizizz. de
cuestionarios de evaluacién de los evaluacion

¢En qué medida el
aplicativo  Quizizz
mejora la elaboracidn de
preguntas abiertas de los
cuestionarios de
evaluacion de los docentes
de la Institucién Educativa
Amauta, Chupaca Junin?

docentes de la Institucion Educativa
Amauta, Chupaca Junin.

El aplicativo de Quizizz mejora
significativamente la elaboracion de
preguntas abiertas de los
cuestionarios de evaluacion de los
docentes de la Institucion Educativa
Amauta, Chupaca Junin.

Mejorar la elaboracion de
preguntas abiertas de los
cuestionarios de
evaluacion de los docentes
de la Institucién Educativa
Amauta, Chupaca Junin
mediante la
implementacién del
aplicativo Quizizz.

Preguntas abiertas

Métodos de analisis de
Investigacién:
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Anexo 8: Validacion de Instrumentos

UCT | posGraDpO

CONSTANCIA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Yo, LUIS SANTIAGO GARCIA MERINO, con DNI N° 16799025 de profesion

Ingeniero de sistemas y Lic. en administracién, grado académico DOCTOR, con c6digo

de colegiatura CIP 67010 — CORLAD 29854, labor que ejerzo actualmente como
INVESTIGADOR RENACYT DE CONCYTEC, en la Institucion INSTITUTO DE
INVESTIGACION INNOVACION CIENCIA. Y TECNOLOGIA III CyT.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el
Instrumento denominado, Rubricas: Elaboracion de cuestionario de evaluacion, cuyo
proposito es medir la mejora en la elaboracion de cuestionarios de evaluacion, a los

efectos de su aplicacién a docentes de la LE. “Amauta” — Chupaca.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Criterios evaluados

Valoracién positiva

Valoracién negativa

MA (4) BA(3) | A(2) PA (1) NA (0)
1. Calidad de redaccién de los items. X
2. Amplitud del contenido a evaluar. X
3. Claridad semadntica y sintactica de los X
items.
4. Congruencia con los indicadores. X
5. Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:

MA=Muy adecuado ( ) BA=Bastante adecuado ( X )

adecuado ( ) No adecuado ( )

A= Adecuado ( ) PA= Poco

Trujillo, a los 21 dias del mes de JULIO del 2023

Apellidos y nombres: DR LUIS SANTIAGO GARCIA MERINO DNI: 16799025 Firma:

// Vi /\')

KA

cavafer o sesesesssence
Luts Santhago Garcia Merizd
A s X Lalin
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| ESCUELA DE
UCT | posGcraDO
CONSTANCIA DE VALIDACI()N DEL INSTRUMENTO

Yo, ROXANA ELIZABETH SANCHEZ ROSALES, con DNI N° 40001002 de
profesion Docente, grado académico MAGISTER, con cdédigo de colegiatura
0540001002, labor que ejerzo actualmente como CORDINADORA GENERAL, en la
Institucion Educativa Experimental de la UNIVERIDAD NACIONAL DEL SANTA.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el
Instrumento denominado, Rubricas: Elaboracion de cuestionario de evaluacién, cuyo
propdsito es medir la mejora en la elaboracion de cuestionarios de evaluacién, a los
efectos de su aplicacion a docentes de la LE. “Amauta” — Chupaca.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
Criterios evaluados Valoracién positiva Valoracion negativa
MA@) |[BA(3) [A(2) PA (1) NA (0)
1. Calidad de redaccién de los items. X
2. Amplitud del contenido a evaluar. X

3. Claridad semantica y sintactica de los | X

items.
4. Congruencia con los indicadores. X
5. Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:
MA=Muy adecuado ( X ) BA=Bastante adecuado ( X ) A= Adecuado ( ) PA= Poco
adecuado ( ) No adecuado ( )

Trujillo, a los 20 dias del mes de julio del 2023

Apellidos y nombres: Roxana Elizabeth Sanchez Rosales

&Ny A
D.N.I.: 40001002 Fecha: 20 JULIO 2023 Firma {2 (W1 p

v /
/
/
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ESCUELA DE
UCT |posGrapo
CONSTANCIA DE VALIDACI()N DEL INSTRUMENTO

Yo, ORLANDO REQUIZ ALANIA, con DNI N° 04044466, de profesion Docente, grado
académico Maestro en Ciencias de la Educacién, con cddigo de colegiatura N°
1404044466, labor que ejerzo actualmente como Jefe de Laboratorio, en la Institucion

Educativa Nuestra Senora de Montserrat — Lima, UGEL N° 03.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el
Instrumento denominado, Rubricas: Elaboracion de cuestionario de evaluacién, cuyo
propdsito es medir la mejora en la elaboracion de cuestionarios de evaluacion, a los
efectos de su aplicacion a docentes de la LE. “Amauta” — Chupaca.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
Criterios evaluados Valoracién positiva Valoracién negativa
MA (4) BA (3) A(2) PA (1) NA (0)
1. Calidad de redaccién de los items. X
2. Amplitud del contenido a evaluar. X

3. Claridad semantica y sintactica de los | X

items.
4. Congruencia con los indicadores. X
5. Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:
MA=Muy adecuado ( X ) BA=Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA= Poco
adecuado ( ) No adecuado ( )

Trujillo, a los 21 dias del mes de julio del 2023

Apellidos y nombres: ORLANDO REQUIZ ALANIA DNI: 04044466 Firma: %%W%W%A



UCT |posGcrapo

CONSTANCIA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Yo, MARILYN MELISA ARDILES AZANA, con DNI N° 46468470, de profesién

docente, grado académico de Maestria, con cédigo de colegiatura,

, labor que

ejerzo actualmente como docente de Educacién Bdsica Regular, en la Instituciéon

Educativa N° 88046.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacién el
Instrumento denominado, Rubricas: Elaboracion de cuestionario de evaluacién, cuyo
propésito es medir la mejora en la elaboracion de cuestionarios de evaluacién, a los

efectos de su aplicacion a docentes de la LE. “Amauta” — Chupaca.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
Criterios evaluados Valoracién positiva Valoracion negativa
MA (4) BA(3) |A(2) PA (1) NA (0)
1. Calidad de redaccién de los items. X
2. Amplitud del contenido a evaluar. X
3. Claridad semantica y sintactica de los X
items.
4. Congruencia con los indicadores. X
5. Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:

MA=Muy adecuado ( ) BA=Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA= Poco

adecuado ( ) No adecuado ( )

Trujillo, a los 23 dias del mes de julio del 2023

Apellidos y nombres: Ardiles Azafia, Marilyn Melisa DNI: 46468470  Firma: y
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UCT |posGrapo

CONSTANCIA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Yo, DORA CASANA TARAZONA, con DNI N° 45555556 de profesion Docente de
Secundaria, grado académico MAGISTER, con cédigo de colegiatura 0545555556, labor
que ejerzo actualmente como DOCENTE DE COMUNICACION, en la Institucién

Educativa SAN LORENZO MARTIR-COSMA

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el
Instrumento denominado, Rubricas: Elaboracion de cuestionario de evaluacion, cuyo
propdsito es medir la mejora en la elaboracion de cuestionarios de evaluacion, a los

efectos de su aplicacion a docentes de la LE. “Amauta” — Chupaca.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.

Criterios evaluados

Valoracién positiva

Valoracién negativa

MA (4) BA(3) | A(2) PA (1) NA (0)
1. Calidad de redaccion de los items. X
2. Amplitud del contenido a evaluar. X
3. Claridad semantica y sintactica de los X
items.
4. Congruencia con los indicadores. X
5. Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:

MA=Muy adecuado ( ) BA=Bastante adecuado ( X )

adecuado ( ) No adecuado ( )

A= Adecuado ( ) PA= Poco

Trujillo, a los 20 dfas del mes de julio del 2023

Apellidos y nombres: Casana Tarazona Dora

D.N.L: 45555556

Fecha: 20 JULIO 2023

Firma:
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CONSTANCIA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Yo, Gabriel Abraham Diaz Flores, con DNI N° 45024962, de profesion docente, grado

académico Doctor, con cdédigo de colegiatura_

, labor que ejerzo

actualmente como docente de Educacion Bésica Regular, en la Institucion Educativa N°

88027.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el
Instrumento denominado, Rubricas: Elaboracion de cuestionario de evaluacién, cuyo
propésito es medir la mejora en la elaboracion de cuestionarios de evaluacion, a los

efectos de su aplicacion a docentes de la LE. “Amauta’

> — Chupaca.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
Criterios evaluados Valoracién positiva Valoracién negativa
MA (4) BA(3) |A(2) PA (1) NA (0)
1. Calidad de redaccién de los items. X
2. Amplitud del contenido a evaluar. X
3. Claridad semantica y sintactica de los X
items.
4. Congruencia con los indicadores. X
5. Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:
MA=Muy adecuado ( ) BA=Bastante adecuado ( )
adecuado () No adecuado ( )

A= Adecuado ( ) PA= Poco

Trujillo, a los 23 dias del mes de julio del 2023

Apellidos y nombres: Diaz Flores, Gabriel Abraham

DNI: 45024962

Firma:
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Anexo 9: Plan De Trabajo

(AVA

QUIZIZZ Y LA MEJORA DE LOS CUESTIONARIOS DE
EVALUACION DE LOS DOCENTES DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA AMAUTA CHUPACA JUNIN 2023

DATOS GENERALES:
1.1. LE : Amauta

1.2. UBICACION GEOGRAFICA

2.2.1. Region : Junin

2.2.2. Provincia : Chupaca

2.2.3. Distrito . Ahuac

2.2.4. Lugar : Ahuac
RESPONSABLES

Jonathan Agustin Ferradas Pérez
Shirley Lisbeth Hinostroza Zavala

DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

La propuesta es utilizar el aplicativo de Quizizz para mejorar la elaborar de
cuestionarios de evaluacion de los docentes tanto en preguntas abiertas y cerradas.
Esta propuesta sera implementada en la Institucion Educativa Amauta busca apoyar a
los docentes en el proceso de elaboracion de cuestionarios, donde se pudo observar
gue los docentes no utilizan herramientas digitales para este proceso, lo que limita que
sea dindmico e interactivo, es por ello se propone el uso del aplicativo Quizizz para
gue contribuya a mejorar la calidad educativa.

Asimismo, este estudio contribuye a mejorar los cuestionarios de evaluacion
de los docentes mediante la implementacion del aplicativo Quizizz en la Institucion
Educativa Amauta, Chupaca Junin, se elabor6 el instrumento de la rubrica que cuenta
con 12 items para la variable dependiente elaboracion de cuestionarios de evaluacion,
como también con dos dimensiones y seis indicadores.

JUSTIFICACION DE LA PROPUESTA

En el contexto en donde nos desenvolvemos es competitivo y globalizado, que marcha
de manera increible y rapida en este sentido es de suma importancia que en las
instituciones también avancen al mismo ritmo haciendo uso de las TIC es decir estar
acorde con los avances tecnoldgicos. Y a su vez sea una comunidad empoderada,
motivada para mejorar significativamente el proceso de ensefianza aprendizaje. La
propuesta de elaborar cuestionarios de evaluacion en Quizizz, es un factor que influye
de manera significativa en el trabajo de los docentes.

OBJETIVOS
5.1. GENERAL

Mejorar los cuestionarios de evaluacion de los docentes de la Institucion Educativa
Amauta, Chupaca Junin mediante la implementacion del aplicativo Quizizz.
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VI.

5.2. ESPECIFICOS

e Mejorar la elaboracion de preguntas cerradas de los cuestionarios de evaluacion
de los docentes de la Institucion Educativa Amauta, Chupaca Junin mediante la
implementacion del aplicativo Quizizz.

e Mejorar la elaboracién de preguntas abiertas de los cuestionarios de evaluacion
de los docentes de la Institucion Educativa Amauta, Chupaca Junin mediante la
implementacién del aplicativo Quizizz.

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
Fecha de inicio: 13-11-023

Fecha de término: 4 -12-2023

TIPO DE
PROPUEST FECHA ACTIVIDADES
A

Aplicacion | Del 13 al 17 de | Desarrolla la aplicacion del Pre Test
del Pre Test | noviembre del

2023
1. Creauna cuenta en Quiziz
Del 2(.) al 24 2. ldentifica el entorno del Quizziz
de noviembre 3R I - ab bi
TALLER 01 del . Reconoce las opciones para elaborar preguntas abiertas
2023 4. Utiliza las opciones de las preguntas abiertas
5. Elabora cuestionario con preguntas abiertas
Del 27 al 30 1. Reconoce las opciones para elaborar preguntas cerradas
TALLER 02| de no:j/(ljmbre 2. Utiliza las opciones de las preguntas cerradas.
3. Elabora cuestionario con preguntas cerradas
L Del 4al 07 de
Aplicacion del | diciembre del Desarrolla la aplicacion del Post Test
Post Test 2023
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Taller de capacitacién N° 01

Datos informativos:
1.1. Programa : Quizziz

1.2. Actividades

Crea una cuenta en Quiziz

Identifica el entorno del Quizziz

Reconoce las opciones para elaborar preguntas abiertas
Utiliza las opciones de las preguntas abiertas

Elabora cuestionario con preguntas abiertas

AN NN NN

1.3. Objetivo: Utilizar el aplicativo de Quizziz para elaborar preguntas abiertas

1.4. Poblacién: Docentes de la I.E. Amauta

1.5. Duracion: 45 min

1.6. Autor: Jonatan Agustin Ferradas Pérez
Shirley Lisbeth Hinostroza Zavala

1.7. Fecha: Del 20 al 24 de noviembre del 2023
Recurso: Laptop, aplicativo de Quizziz.

Descripcion: En este taller los docentes deberan crear una cuenta en el Quizziz,
identificar el entorno de aplicativo, explorar cuales son las herramientas para elaborar
cuestionario teniendo en cuenta las preguntas abiertas.
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TALLER N°02

Datos informativos:
1.1. Programa : Quizziz

1.2. Actividades

v" Reconoce las opciones para elaborar preguntas cerradas

v'Utiliza las opciones de las preguntas cerradas.

v’ Elabora cuestionario con preguntas cerradas
1.3. Objetivo: Utilizar el aplicativo de Quizziz para elaborar preguntas cerradas
1.4. Poblacion: Docentes de la I.E. Amauta
1.5. Duracion: 45 min
1.6. Autor: Jonatan Agustin Ferradas Pérez

Shirley Lisbeth Hinostroza Zavala

1.7. Fecha: Del 27 al 30 de noviembre del 2023
1.1. Recurso: Laptop, aplicativo de Quizziz.

Descripcion: En este taller los docentes deberdn Reconocer e identificar las opciones
para elaborar preguntas cerradas, utiliza las opciones de las preguntas cerradas y elabora
cuestionario con preguntas cerradas.
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Anexo 10: Reporte Turnitin

QUIZIZZ Y LA MEJORA DE LOS CUESTIONARIOS DE
EVALUACION DE LOS DOCENTES DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA AMAUTA CHUPACA JUNIN 2023

INFORME DE ORIGIMALIDAD

20, 19« 4. O

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERMNET  PUBLICACIONES TRABA|OS DEL
ESTUDIANTE

FUEMNTES PRIMARLAS

hdl.handle.net

Fuente de Internet

.

3%

repositorio.uct.edu.pe

Fuente de Internet

2]

3%

repositorio.utn.edu.ec

Fuente de Internet

o

2%

www.scielo.br

Fuente de Internet

-]

repositorio.unemi.edu.ec

Fuente de Internet

2]

1w

www.creatividad.cloud

Fuente de Internet

1w

repositorio.uwiener.edu.pe

Fuente de Internet

~ i o

1w

Submitted to Universidad Nacional Federico
Villarreal

Trabajo del estudiante

o

(K
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