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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo determinar la relacion entre el uso de
videojuegos y agresividad en estudiantes de una Institucion Educativa, El Porvenir, Perq,
2022. Se realiz6 una investigacion béasica con disefio no experimental, cuya muestra fue no
probabilistica por conveniencia, compuesta por 116 alumnos entre 13 a 18 afios, los
instrumentos que se les aplicd fueron el cuestionario de Game Addiction Scale for
Adolescents (GASA) y el cuestionario de agresividad (AQ). En los resultados se encontrd
correlacion débil e inversa (r= -.17) entre las variables. Pero, por las medidas de
significancia estadistica obtenidas, no es posible aceptar la hipétesis que afirma la relacion

dado que el valor fue p > .05. Concluyendo que no existe relacion entre ambas variables.

Palabras clave: Uso de videojuegos, agresividad, agresividad fisica, agresividad verbal,

hostilidad, ira.



ABSTRACT

The objective of this research was to determine the relationship between the use of video
games and aggression in students of an Educational Institution, EI Porvenir, Peru, 2022. A
basic investigation was carried out with a non-experimental design, whose sample was non-
probabilistic for convenience, composed of 116 students between 13 and 18 years old, the
instruments that were applied were the Game Addiction Scale for Adolescents (GASA)
questionnaire and the aggressiveness questionnaire (AQ). In the results, a weak and inverse
correlation was found (r=-.17) between the variables. But, due to the statistical significance
measures obtained, it is not possible to accept the hypothesis that affirms the relationship

since the value was p > .05. Concluding that there is no relationship between both variables.

Keywords: Use of video games, aggressiveness, physical aggressiveness, verbal

aggressiveness, hostility, anger.
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