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RESUMEN

La interaccién social se da entre dos 0 mas personas en la actualidad se presentan muchos
problemas sociales que hace que la interaccion no se dé la mejor manera por este motivo la
presente investigacion, tuvo como propésito de qué forma el juego dramatico mejoran la
interaccion social en los nifios de 5 afios de una L.E.I, Ayabaca, 2024 y se propuso como
objetivo general determinar de qué manera el juego dramaético influye en la mejora de las
habilidades de interaccion social de los infantes de 5 afios. EI método utilizado fue de tipo
cuantitativo, disefio no experimental y de nivel explicativo. Con 20 infantes fue la poblacion
que se trabajé en una escuela de Ayabaca, técnica la observacion, y un instrumento la lista
de cotejos para el recojo datos, manejo6 el programa Excel y estadistico SPSS version 22 para
constatar los resultados extraidos de la lista de cotejo. Como resultados el 0% de los infantes
paso de un nivel inicio a un nivel satisfactorio con un 100% después de emplear la estrategia,
el juego dramatico para mejorar la interaccion social. Se deduce que la estrategia mejora de
una manera significativa la interaccion social en los infantes de dicha institucion

mencionada.

Palabras clave: Dramatico, habilidades, interaccion, juego.



ABSTRACT

Social interaction occurs between two or more people. Nowadays, there are many social
problems that mean that the interaction does not occur in the best way. For this reason, the
purpose of this research was to find out how dramatic play improves social interaction in 5-
year-old children from an L.E.I, Ayabaca, 2024 and the general objective was proposed to
determine how dramatic play influences the improvement of the social interaction skills of
5-year-old children. The method used was quantitative, non-experimental design and
explanatory level. The population that was worked on in a school in Ayabaca was 20 infants.
| used observation as a technique, and a checklist instrument to collect data. | used the Excel
and statistical program SPSS version 22 to verify the results extracted from the list. of
comparison. As results, 0% of the infants went from a starting level to a satisfactory level
with 100% after using the strategy, dramatic play to improve social interaction. It is deduced
that the strategy significantly improves social interaction in the children of said institution.

Keywords: Dramatic, skills, interaction, game.
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l. INTRODUCCION
Las habilidades de interaccion social son un grupo de situaciones donde las personas
interacttan para el progreso de la humanidad, desde este punto de vista podemos decir, que
comportamientos socialmente aprendidos y normados por la cultura social, el mismo autor
indica que este comportamiento social se agrupa, en habilidades de autoafirmacion, para
expresar sus emociones y relacionarse. Como resultado se puede afirmar que para que se dé

una buena interaccion social se beben desarrollar ciertas habilidades sociales.

A nivel mundial los estudios realizados en distintos paises establecen que la violencia
infantil va en extension. La UNICEF, (2019) nos dice que, el 80% de nifios entre menores
de 4 sufren un acto de intimidacion. Estos casos de violencia familiar se ven en hogares
disfuncionales y normas extremadas: como castigos fisicos, psicoldgicos y opresion. Como
consecuencia tenemos infantes con una timidez y dificultad a la hora de relacionarse con sus

pares y sociedad, en las escuelas los nifios presentan inseguridad al expresar sus emociones.

En nuestro pais Aramayo (2021) sefiala que en Latinoamérica los nifios menores de 15
afios son victimas de violencia en sus hogares y escuela y por carecer de habilidades de
interaccion social, por no tener la formacion adecuada se convierten en victimas o
victimarios, conllevando esta situacion a un sinnimero de dificultades, emocionales,
psicoldgicos, social y cognitivo, conduciendo dificultad para desarrollar sus areas

académicas.

Segun Aldeas Infantiles, (2019) en Perd, el 47 % de infantes sufren de maltrato
psiquico, 20 % intimidacion sexual y 31 % maltrato corporal de la misma manera que de
diez personas solo tres casos son denunciados. Por otro lado, Defensoria del Pueblo, (2020)
“indica que se ha logrado atender de enero a setiembre del 2020 a 1 1948 casos de violencia
infantil. Estos datos son alarmantes y a esto se suma que los principales agresores, los padres,
justifiquen la violencia como una forma de correccion de conducta”. El maltrato perjudica a
los infantes siendo un causal que éstos presenten problemas en su interaccién social.

En Piura, segtin el Centros de Emergencia Mujer (CEM, 2021) “ha sido registrado
como el departamento en el séptimo puesto entre los principales departamentos con mas

casos de victimas de violencia contra nifios menores de 6 afios estos datos se registraron
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entre los meses de enero a marzo del 2020 (p.4), Estos datos confirman, que el maltrato
infantil se debe atender en las escuelas a traves de la Educacion de nuestros pequefios que
debe empezar desde de preescolar. Por ese motivo se deben buscar alternativas, estrategias
para desarrollar la interaccion social, ya que nuestros infantes que sufren de maltrato tendran

mas dificultades para su desarrollo social como una estrategia tenemos al Juego Dramatico.

En la L.E.l en el distrito de Sapillica, Ayabaca, Piura se puede ver a los infantes
muestran pocas habilidades de socializacion al interactuar con sus amigos; se comportan de
manera violentos, hiperactivos en la I.E. esto dificulta la interaccion con sus pares. Se
observa que no se ha logrado el progreso de la Autoafirmacidn; a los infantes les cuesta
confiar en ellos mismos, se vuelven caprichosos o hasta lloran cuando les dicen un “no” ante
cualquier situacion. De la misma manera les cuesta expresar sus emociones ya estan
afectados por el maltrato que reciben lo que dificultan pueden expresar libremente lo que

sienten, siempre estan triste y lo expresan a través de la violencia.

Los infantes que tiene problemas para interactuar en la sociedad necesitan ayuda.
Donde pueden intervenir terceras personas. Por este motivo la escuela debe planificar
estrategias que ayuden a mejorar las interacciones sociales, siguiendo un horario y deben
evaluarse de manera formativa para ver el mejoramiento de la interaccion social. Por este
motivo se planted una estrategia; los juegos dramaticos como una alternativa para mejorar

el inconveniente del déficit de las Interacciones Sociales.

Presentada la problematica que presentan los nifios de la institucion de Sapillica
Ayabaca, se formuld la siguiente problematica general, ;De qué manera el juego dramatico
mejorara las habilidades de interacciébn en nifios 5 afios de Educacion Inicial en la
institucion educativa del distrito de Ayabaca, 2024? Asi mismo se formulé los objetivos
especificos; ¢De qué manera el juego dramatico mejorara la dimension habilidad para
relacionarse en infantes de 5 afios de Educacion Inicial en la Institucion Educativa del distrito
de Ayabaca, 2024?, ;De qué, manera el juego dramatico puede mejorar la dimension
autoafirmacion en infantes 5 afos?, ;De qué manera el juego dramatico puede mejorar la
dimensidn expresion de emociones en los infantes de de Educacion Inicial en la Institucion
Educativa del distrito de Ayabaca, 2024?
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En ese sentido la investigacion fue justificada forma tedrica representa un aporte a la
ciencia porque valida las teorias sobre habilidades de interaccion social propuesta en una
poblacién de nifios de cinco afios. Este aporte se consolidado a través de la observacion del
aprendizaje de los estudiantes en condiciones de juego e interaccién social.

De manera préctica este estudio resulta importante porque las conclusiones y
recomendaciones de esta investigacion facilitard la toma de decisiones en la mejora de
practica pedagogica que logre aprendizajes significativos en habilidades de interaccion
social y en juego dramatico.

De la misma cualidad en lo Metodoldgico esta investigacion es relevante desde el
punto de vista porque se convierte en antecedente de otras investigaciones, ademas, aporta a
nuevos instrumentos para medir las variables de investigacion y su estudio cuantitativo que

sirvid para medir la variable y su mejora con el uso de SPSS.

Este estudio planteo sus objetivos para dar solucién a la problematica existente es asi
como se disefio el objetivo general, Determinar de qué manera el juego dramatico influye en
la mejora de las Habilidades de Interaccion social en nifios de Educacion Inicial de una
Institucion Educativa del distrito de Ayabaca, 2024; de la misma forma se establecié los
objetivos especificos, establecer en qué manera la aplicacion del juego dramético mejora la
interaccion social de la dimension habilidad para relacionarse en infantes de 5 afios, precisar
en qué medida la aplicacion del juego dramatico mejora la interaccion social de la dimensién
autoafirmacion en los infantes de 5 afios, delimitar en qué medida la aplicacién del juego
dramatico mejora la interaccion social de la dimension expresidén de emociones en infantes
de 5 afios.

El estudio de investigacion formuld la hipotesis general; El juego dramatico mejorara
significativamente las Habilidades de Interaccion social en nifios de Educacién Inicial de
una Institucion Educativa del distrito de Ayabaca, 2024; de la misma forma se instituyo la
hipotesis especifica, el juego dramatico mejorara significativamente la interaccion social de
la dimensién habilidad para relacionarse en infantes de 5 afios, el juego draméatico mejorara
significativamente la interaccién social de la dimension autoafirmacion en los infantes de 5
afnos, el juego draméatico mejorara significativamente la interaccion social de la dimensién
expresion de emociones en infantes de 5 afios de una Institucion Educativa del distrito de
Ayabaca, 2024.
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El estudio investigativo cita a los autores como antecedentes que fortaleceran y daran
autenticidad de la tesis, en lo internacional citamos a Villena (2023) Tesis Para La
Obtencion Del Titulo De Licenciada En Ciencias De La Educacion Inicial, en su objetivo
general, describir el rincon de juego dramatico en la expresion de emociones en nifios y nifias
de 4 a5 afos, Ecuador, La metodologia esta compuesta por un enfoque cualitativo de estudio
bésica, con un disefio no experimental, La técnica para recolectar los datos fue un guion para
las docentes y una ficha de observacion aplicada a los nifios, la poblacion y muestra
compuesta de 20 nifios, los resultados obtenidos fueron positivos, con el proposito de
cumplir con los objetivos del estudio. Se concluye que la estrategia del rincon de juego

draméatico beneficia en la expresion de emociones de los estudiantes.

Ecuador, Chango (2023), tesis Para La Obtencion Del Titulo De Licenciada En
Ciencias De La Educacion Inicial, en su objetivo general investigar al juego dramatico en el
desarrollo la creatividad en los nifios de 4 a 5 afios. En su metodologia que planteo en un
enfogue mixto de tipo basica pura con un alcance exploratorio descriptivo, la poblacion y
muestra fue de 15 nifios de 4 y 5 afios, en los resultados se puede constatar que hay resultados
son favorables, se llego a la conclusidén que, el juego dramético debe ser trabajado en
diferentes actividades del afio lectivo en los nifios y poder desarrollar y trabajar con mayor

eficacia su pensamiento creativo.

En Guayaquil, Arguello y Pllas (2022) tesis para obtener el su titulo profesional en
educacién infantil. Propuso su objetivo general de determinar la importancia del rincon de
dramatizacion en la interaccidn social de nifios de 4 a 5 afios. La metodologia en que se baso
fue mixta, bibliografica, de campo, explicativa, y descriptiva, los instrumentos usados como
la lista de cotejo, la poblacion y muestreo fue de 63 estudiantes de 4 y 5 afios, los resultados
detallan que hay un grupo que presenta problemas de interaccion social, se llega a la
conclusion que el 50% de estudiantes les falta reforzar la dramatizacion en el aula ya que no
cuentan con este rincon asi lograr un adecuado aprendizaje y una buena interaccion social

con sus comparieros y en su medio.
En Ecuador, Saquinga (2023) Trabajo La Obtencion Del Titulo De Licenciado En

Ciencias De La Educacidn Inicial, se enfoca en describir los aportes del juego dirigido en el

desarrollo de la interaccidon social en nifios del nivel inicial Il. El estudio tiene un enfoque
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cualitativo de alcance exploratorio, la poblacion y muestra que tuvo en cuenta a 20
estudiantes, considero la técnica a la entrevista con su instrumento un guion de entrevista,
los resultados concluyen que el juego es una herramienta didactica que permite el progreso

de la interaccion social de los individuos en lograr nuevos conocimientos en aprendizaje.

A nivel nacional en Cajamarca, Lozano (2022) titulo profesional de licenciada en
educacion inicial y especial, el estudio tiene como objetivo principal evaluar la influencia de
la dramatizacion infantil en la mejora de las habilidades de interaccion social en nifios de 5
afios de una Institucion Educativa Estatal. La investigacion fue, con un disefio pre
experimental de enfoque cuantitativo. Se trabajé con una poblacién y muestra de 24
escolares. Los resultados primordiales muestran que en el pre test en el nivel medio y bajo
se encontrd en un porcentaje de 50%, mientras que en el post test el nivel alto el que mas
predomina con un 91.67%; se concluye que la dramatizacién ha influenciado en la mejora

de las habilidades de interaccion social (p=0.000).

En Cusco, Chuquitapa (2023) Titulo profesional de: Licenciada en Educacion Con
mencién: Inicial — Primaria, fue determinar la relacion que existe entre el juego dramético y
la funcién simbdlica de los nifios de 5 afios de la I.E.1 No 56041 Micaela Bastidas del distrito
de Tinta, provincia de Canchis, se empled en su estudio método descriptivo, con disefio
correlacional; la poblacion estuvo conformada por 26 alumnos, aplico varios instrumentos.
Los resultados muestran que existe relacion positiva alta entre el juego dramético y la
funcion simbdlica que incide manifiestamente en lo mejora del aprendizaje de los infantes,
En conclusion, se determind que hay relacion directa y significativa entre el juego dramatico

y la funcion simbdlica de los nifios.

En Chorrillos Montes (2021), tesis Para la optencion El Grado Académico De: Maestro
en Problemas de Aprendizaje, su objetivo fue determinar la relacion en el lenguaje
articulatorio y habilidades de interaccién social en nifios de nivel inicial de la I.E 7042. Se
manejo un disefio no experimental de corte trasversal, tipo correlacional. La poblacion
estuvo conformada por todos los estudiantes del nivel preescolar entre 4 a 6 afios, el muestreo
fue un total de 60 estudiantes. La técnica que aplico fue la encuestay los instrumentos fueron:
Test Articulatorio de Melgar y el Test de Habilidades Interaccidn Social, cada test con sus

dimensiones. Los resultados muestran que no existe una correlacion entre las variables. En
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conclusién, los nifios evaluados se ubican en nivel promedio en el lenguaje articulatorio en

la mejora en sus habilidades de interaccion social.

En Lima, Maita (2022), tesis Para Obtener El Titulo Profesional De Licenciada en
Educacion Inicial, propuso su objetivo general determinar si la arteterapia mejora el
desarrollo de habilidades de interaccion social en nifios de 3 afios de un ambito educativo.
El estudio fue de un disefio pre experimental de enfoque cuantitativo. Se trabajé con una
poblacién y muestra de 17 nifios. Uso la técnica la observacion y como instrumento la escala
de Likert. Los resultados primordiales indican que en el pre test mostré un deficiente
desarrollo de las Hs siguiendo en el post test. En conclusion, la arteterapia influye
significativamente en el desarrollo de destrezas de interaccidn social de la muestra de estudio
(p=0.001)

En el &mbito local, en el departamento de Piura encontramos a Covefias (2023), realizo
su tesis Para Obtener El Titulo Profesional De Licenciada en Educacion Inicial, En su
objetivo general fue determinar la relacién entre los juegos cooperativos y la convivencia
social en nifios de 5 afios de una Institucién Educativa Inicial. Responde la investigacion a
una metodologia de tipo correlacional, de disefio no experimental, enfoque cuantitativo. La
poblacion fue por todos los nifios de 5 afios, mientras que la muestra consto de 30 nifios, se
manejo la lista de cotejo a traves de la técnica de la observacion. Con respecto al analisis de
resultados, se encuentra la relacién entre los juegos cooperativos y la convivencia social en
nifios, segun el estadistico de correlacion Rho de Spearman, positiva alta con un coeficiente
de ,736** y un nivel de significancia de 0,020 siendo esta menor a p <0,05, concluyendo

que los juegos se relacionan con la convivencia social.

En Piura, Merino (2023), para Obtener El Grado Académico De: Maestra En
Psicologia Educativa, el objetivo primordial de su estudio investigar los efectos del juego
libre en el desarrollo de habilidades sociales en nifios que cursan el nivel inicial de una
Institucidon Educativa en. Se adopt6 una tipologia aplicada, un enfoque cuantitativo de disefio
cuasiexperimental, se consideré una muestra estudiada de 54 estudiantes de 4 afios de edad.
Utilizo una lista de cotejo y la observacion como técnica, Los resultados del estadistico U de
Mann-Whitney arrojaron resultados altamente significativos. Con un valor de p=0,00<0,05,
se concluye que el juego tiene un impacto efectivo en el desarrollo de las HS de los nifios

gue es muy emotivo en sus aprendizajes.
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Chavez y Lebn (2024), objetivo central fue proponer un programa de juegos
draméticos para desarrollar la expresién corporal en los nifios de cinco afios de la I. E. N°
11009. Su metodologia con enfoque cuantitativo de disefio no experimental. Su universo
conto de 28 nifios de las aulas azul blanca tomo como muestra selecciono el aula azul.
Manejo la técnica de observacion por medio de una ficha de observacional sus resultados en
las dimensiones creativa con un 92.86% seguido la comunicativa un 75% ultimando
expresiva con un 50% en nivel inicio, Posteriormente se pone a disposicion a las maestras
del nivel inicial la investigacion, la cual constituyo como alternativa apropiada para

desplegar la expresion corporal en los infantes.

En Piura, Ruiz (2020), en su proposito fue relacionar el juego dramatico y la
socializacion de los nifios de cuatro afios del jardin Medalla Milagrosa. Aplico un método
no experimental transaccional descriptivo, tuvo en cuenta una muestra de 22 nifios, para su
recojo de datos uso la técnica de observacion y la lista de cotejo como instrumento. En sus
resultados dio a conocer, un 90.9 % de los participantes juegan y experimenta el movimiento
a través de cuerpo, el 81.8 % exploran objetos que se encuentran cerca, el 90.9 % eligen de
manera libre para jugar con los materiales, un 90.9% de los alumnos hacen amigos y se
integran al grupo con mayor facilidad, Concluimos que el juego dramético influye en el
crecimiento de la socializacion de los menores, teniéndolos participativos, activos con

empatia y unidos en trabajo en equipo.

Para el estudio de las variables se citan autores para mencionar las bases tedricas
quedaran fiabilidad a la investigacion, El juego dramético Bandura, (2020), en su teoria
aprendizaje social del Juego dramaético Sefala que, los nifios consiguen y modifican actitudes
y comportamientos mediante la observacién de las personas adultas. Al mismo tiempo, hallé
que el comportamiento humano no esta precisamente motivado por el refuerzo o castigo,
defendia la perspectiva conductista, estas conductas que los nifios observan en su entorno
mas cercano la familia, escuela etc., son imitadas a pesar a no tener recompensa. Esta teoria
si lo asociamos al juego dramatico el nifio juega, paraél, el juego es innato y gratuito, cuando
juega el nifio pone activo su mente adquiere por repeticion un comportamiento nuevo. Esta
teoria la conducta suele ser modificada, se logra fortalecer destrezas positivas y reducir

habilidades negativas.
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Estrujo y Moreira (2020), llegan a la definicion que el juego dramético es una actividad
superiora en la edad preescolar, es también una actividad junto de ello se establece el
funcionamiento psiquico en un definitivo periodo del desarrollo en los nifios, en la edad de
cuatro afios, es imprescindible que ellos y ellas se manifiesten distintos contextos
imaginarios o reales. Mientras mas se incita el nifio a desplegar roles propios de su mundo
circindate mas interpretaciones reales va a ejecutar y a la misma vez las complementa con
diversas situaciones imaginativos por medio de sus juegos. Asimismo, el facilitador tiene la
disponibilidad y responsabilidad para que los infantes desplieguen diversas definiciones de

un tema seleccionado partiendo de su entorno y cultura.

Paredes, (2020), El Juego Dramatico es comprendida como un medio para el progreso
de los contenidos expresivos y comunicativos de los y las nifias, asi como el uso del cuerpo,
gestos, movimientos y actitudes con un prop6sito comunicativo y representativos, también
manifiesta que es el rol o papel fundamental del funcionamiento que desempefia la persona
en el argumento dado en que reacciona ante un ambiente particular donde estan implicados
diferentes objetos u personas. La concepcion es el rol direccionado a todas las etapas de la
vida. Empezando con el nacimiento y todo el proceso de la vida de un ser como miembro de
la sociedad.

Gonzaélez, (2021), el juego dramatico en la educacién de transicion influye un sentido
en el aumento de la fantasia, porque les brinda una estimulacion a los infantes a sumir papeles
o roles imaginarios, o con solo saber que imitaran ya se estan imaginando como se veran
actuando, a través de sus competencias y habilidades les impulsa a formar parte del drama

mostrando un desempefio afin de sus propias capacidades.

Tejerina, (1999) “define el juego dramdtico como sinénimo de «dramatizacion»
personal, libre y espontanea. esta idea es concebida por la autora como una herramienta
teatral con practica ltdica, que entrafia un fin en si mismo y sin el objetivo de una proyeccion
al exterior”. El juego dramético se da de manera improvista y libre que los docentes en las

aulas la utilizan como estrategias ludicas para lograr un fin en algunas ocasiones.
Para Chavez y Ledn (2024) dicen que, al realizar el juego dramatico, les accede

enfocarse en el personaje que desean interpretar o imaginar sus rasgos y conductas sin

necesidad de estudiar o tenerlos presente corporalmente, el juego en el kinder es llamado
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juego dramatico ya que en el salon la maestra les facilita escenarios en los cuales dejan volar
su imaginacion, acompafiado de materiales que ellos quieran utilizar, también los guia en la
manera de como logran realizar actividades, en grupos pequefios o grandes imaginandose y
adecuandose en queé sector o escenario lo ejecutaran y los roles que tomaran cada uno. Se
asume que al plasmar cualquier juego el cual se basara en la vida cotidiana o en el contexto
social de los pequefios, siempre serd visto y préspero con mayor claridad, ya que ellos saben
como interpretar o actuar; pero si se trata de algin juego nuevo o uno ya inventado en el cual
no tienen conocimiento, se pueden disfrazar, caracterizarlo, pero no lo podran hacer de una

forma segura y espontanea.

Para estos autores coinciden que los nifios se retinen y suelen jugar solos o en grupos,
sin ningan guion determinado empiezan a preparar la situacion de modo improvisado. El
juego dramaético se puede llegar a la confusién con el teatro, no son iguales; en el teatro
consta de un guion determinado, actores definidos; en el juego dramatico todos participan
los que estan en ese conjunto, no esta creado surge de la nada, De igual forma, a través del
juego dramatico los complices son sus emociones, afectos y sentimientos en un contexto real

0 en una situacion ficticia.

Segun Loayza y Burgos (2019), mencionan las caracteristicas son importantes en esta
variable: Son juegos que se brindan en grupos, Son escogidos los temas para los juegos
dramaticos, pude ser reales o ficticios, los nifios son los que pueden elegir el tema de su
preferencia se basan en &mbito social. la expresion espontaneidad y libre es el principal
caracter del juego dramatico, tener una comunicacion verbal y no verbal es esencial de la
escenificacion ludica, para dramatizar son necesarios los materiales, el nifio es el personaje,
trasforma su aula en escenario al narrar varias situaciones, el juego nace naturalmente y se
da con el apoyo del facilitador o entre compafieritos, aumenta su vocabulario y en el

aprendizaje significativo, le ayuda a perder la timidez, causa alegria y creatividad.

De acuerdo a estos caracteres del juego dramatico contribuye la socializacion, libre de

expresion, crea habilidades sociales durante el tiempo del juego.

Chuquitapa (2023), indica que el juego dramatico tiene como fin el manejo de

circunstancias ludicas considerablemente satisfactorias para el individuo, este le ofrece las
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oportunidades de conocer su entorno material que lo envuelve ofreciéndoles paralelamente
la posibilidad de efectuar un excelente aprendizaje social., de obtener un grado mayor de
madurez vehemente, de beneficiar su lenguaje y de fortalecer su personalidad. El nifio o nifia
por medio del juego examina el mundo que lo rodea y asi también refuerza las nociones de
objeto, espacio, tiempo, causa y efecto, articulando y opinando contenido de sus retratos de
infancia a través de acciones o palabras. Las diligencias dramaticas ocurren naturalmente y
se nutren a par con la madurez, los intereses e necesidades del nifio y un ambiente de clima

estimulante y rico.

Acotando con lo anterior Villena (2023), menciona los fines que garantiza el juego de
drama en los infantes; ayuda a mejorar sus habilidades gramaticas, cognitivas, afectivas,
sociales y motoras, promueve la espontaneidad, creatividad e imaginacion, fortalece el lazo
familiar con sus padres, aprenden a conocer el mundo de su entorno, incrementa la resolucion
de problemas, despliega el pensamiento abstracto, aprenden a expresar sus sentimientos,

emociones y miedos, intercambian ideas positivas y negativas.

El juego dramético o simbdlico son una de las estrategias mas manejadas por parte de
los mediadores de educacion inicial para incrementar aprendizajes, habilidades vy
capacidades en los estudiantes, por lo de ello se basa en situaciones cotidianas, pudiendo ser
reales 0 imaginarias, todo dependiendo de la creatividad e imaginacion del nifio y la

estimulacion que le han dado.

Juego Dramatico en nivel infantil aporta Riera et al., (2022), la gran importancia en
los centros infantiles, asimismo es destacable por lograr que los infantes de modo conjunta
hallen soluciones a los posibles inconvenientes, que mediante la interaccién explicita y la
creacion de un clima en donde la trama sea mas participativa viven experiencias que le dan
sentido a la creatividad e imaginacion, todas aquellas vivencias crean en el juego dramatico
posea un episodio positivo en el campo educativo, especialmente en la educacion inicial. El
drama a través del juego mezcla la expresion y las habilidades, en la educacidn inicial es la
etapa en donde el juego dramatico, efectla diferentes funciones claves que se destacan en el
proceso de la personalidad por medio del teatro activan sus pensamientos creativos y

reflexivos.
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MINEDU (2015), “Rutas de Aprendizaje nos dice que la expresion del lenguaje
dramético estd basada en el juego dramatico. En el aula de cuatro afios los nifios realizan
juegos de roles y de representacion utilizando de manera recurrente la imaginacion™. Los
infantes juegan y hacen imitaciones en grupo. Ellos elaboran sus propios personajes y sus
guiones en sus juegos no se ve violencia, respetan sus actuaciones y hacen sus reflexiones.
(p.15). en sus juegos draméticos usan su cuerpo coOmo una expresion, gestos, su voz,

movimientos y también utilizan materiales como ropa, telas, titeres, etc.

Rodriguez, (2022), en la educacién formal del nivel de inicial es un ciclo de adaptacion,
socializacion de los infantes y de investigacion de sus propias habilidades y capacidades,
siendo las profesoras quienes hacen uso de unas variedades de estrategias para lograr el
objetivo que los nifios se afiancen al colegio. Es significativo recalcar como los juegos
dramaticos dan el paso que los nifios estudien circunstancias sociales que los representa
mediante el juego, por otro lado, también desempefian rasgos y roles que ayudan su
desempefio al interpretar a la misma vez le dan cordura a que solucionen problemas
mostrados en los juegos, estos les sirve para que tengan habilidad de enfrentar en la vida
frecuente. Es de esta forma como se enfatiza al juego draméatico como una accion que va
puliendo las habilidades ya que se les dan una consideracion sustancial para ser aplicados en

la educacion pueril.

El juego dramatico en los nifio/as de 5 afios de edad para, Paredes (2020) En esta edad
los nifios (a) lo que les importa es jugar, en esta edad los nifios nutren sus aprendizajes a
través de los diferentes tipos de juegos, en el nivel Inicial el juego dramético expone debido
a la vinculacion a la libertad, creatividad y placer. Esta ligado a inventar, construir y plantear
un momento a la imaginacion llevarlo a la realidad, es decir, simboliza y da el paso al nifio
a ensayar actividades que consienten crear mundos posibles creativos, se van construyendo

en presencia de sus mismos amiguitos, con el cuidado de la docente mediadora.

En la educacion infantil los estudiantes cuando recién ingresan a las aulas, las docentes
los invitan a unirse al juego brindandoles pautas, hoy en dia la educacion es mas moderna
las docentes planifican una actividad de juego dramatico programado, puede ser dramatizar
un cuento a través del juego, la docentes ya trae los materiales que usaran, pide la

participacion a los nifios, su aula lo convierte en un ambiente de juego, los estudiantes
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desarrollan sus capacidades y benefician su aprendizaje.

Dimensiones de la variable: Juego dramético

Juegos dramaticos personales: “Se denomina a los juegos donde los personajes representan
personas utilizando movimientos corporales, gestuales, utilizan la palabra inclusive para
caracterizar al personaje. Es una actuacién de modo directa”, (Tejerina, 1999), aqui aparecen
las improvisaciones, las mimicas, los juegos de roles que realizan los infantes. Asimismo,
Serrano (2018) menciona que se puede favorecer a través de juego dramatico el desarrollo
de las destrezas y capacidades del individuo de una manera integral, por tanto en esta
programacion pedagdgica se va a trabajar varios contenidos, como la socializacion,

participacion, la gestualidad, las mimicas y aumenta el vocabulario de los participantes.

Juegos dramaticos proyectados, “Cuando se juega utilizando sustitutos simboélicos para
representar a sus personajes”. (Tejerina,1999). Aqui encontramos las dramatizaciones con
titeres, con disfraces siguiendo un guion, por otro lado Garcia (2023) que es, el sindnimo de
dramatizar, es una fase de constante preparacién para un teatro; la accion se puede plasmarse
en el lenguaje verbal y corporal, a través de gestos, y los participantes pueden desenvolverse
de forma directa “juegos dramaticos personales” o también manejar sustitutos simboélicos:

titeres, mascaras, pelucas, sombras “juegos draméticos proyectados”.

MINEDU (2015), nos dice que “El juego dramatico en el nivel inicial es importante
porque mediante su ejecucion se promueve la imaginacion, la creatividad y las funciones
mentales superiores como la atencion, la sensopercepcion, la interpretacion y la reflexion”
(p.14) es de vital importancia que a expresion dramatica se de en los primeros afios donde
los infantes pueden desarrollar mas su imaginacion y creatividad. Como ejemplo, cuando

dan vida a personajes y utilizan materiales que ellos mismos han creado.

Villena (2023) El juego dramatico también favorece el proceso de socializacion; y
se manifiesta al interpretar roles sociales de su familia o situaciones de su entorno social.
Por ejemplo, si vivié una experiencia de sismo un dia antes de llegar a la escuela; se
observara en sus juegos la representacion de esa situacion. Igualmente, este tipo de juego le
permite desarrollar habilidad de interaccion social, autoafirmacion, porque a través de su
actuacion se fortalece la seguridad en si mismo. Otras habilidades de interaccién que

desarrollan es la expresion de emociones y la comunicacion, esto porque el nifio debe
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personificar estados emocionales de los personajes y debe decir discursos representando su
personaje.

Salvatierra y Game (2021), cuando aplicamos el juego dramatico en los infantes, pues
le admite estimular capacidades primordiales del desarrollo personal, siendo: la imaginacion
que le da un gran sentido a la vida de los pequefios al imaginarse cosas recreativas y bonitas
para su pensamiento que los hace sentir felices. Las habilidades gramaticas, es una capacidad
donde todos y todas se puedan comunicar en su mudo que los rodea, ya que su desarrollo se
demuestra cuando los nifios y nifias evidencian habilidades y destrezas cognitivas y

filoldgicas.

El nivel de inicial es un periodo crucial es donde los nifios y nifias se adaptacion
exploran al maximo sus capacidades y habilidades, siendo las maestras y maestros quienes
emplean diversidad de estrategias para obtener que los infantes se vigoricen el colegio. Es
transcendental destacar pues que, los juegos draméticos acceden que los menores
experimenten contextos sociales que representa por medio del juego, a la vez cumpliendo
rasgos y roles que ayudan su desempefio al momento de actuar, también solucionan

problemas que crea el juego y para los retos de la vida (Rodriguez, 2022).

Para Erikson en la “Teoria psicosocial” ofrece una especial atencion a los aspectos
culturales y sociales que ayudan al desarrollo de la personalidad, donde manifiesta ocho
periodos (conflictos) que acontecen en el tiempo de la infancia y hasta la vejez, influenciadas
por la interaccion social, organizandose en un enorme reto del ser humano al vivir un lapso

entre sus dificultades y demandas sociales (Castro, 2023).

Erikson dice que "La adolescencia es la etapa en la que se forma la identidad" En este
elemento, se examinara como las circunstancias perjudiciales llegan afectar el valor de
trances psicosociales en las diversas etapas de la mejora de estos nifios y jovenes. Son
consideradas estrategias de afrontamiento manipuladas para destacar los inconvenientes en

la formacién de la identificacion y el desarrollo personal.
Los nifios en la actualidad son los que mas se involucran en el mundo que los rodean

en cualquier lugar o cultura que se encuentren, los nifios no son rencorosos con los demas,

lo que ellos buscan es relacionarse, tener mas amigos, pertenece a grupo amicales ganar
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confianza y seguridad de sus compariieros y de un adulto, y ser sus prioridades de sus

maestros y padres crear un vinculo afectivo y comunicativo

El autor nos dice en esta teoria la importancia de la particularidad que los infantes
tienen por su principal cuidador. (Fernandez, 2021), a partir de los 6 meses hasta los cuatro
afios de edad su conducta ya se observa en él bebe. Esta situacion de despego principal de la

madre causa variaciones en la conducta del nifilo como es el miedo.

Un ejemplo bien claro es cuando el nifio recién ingresa a la educacion formal del nivel
inicial, los nifios lloran, gritan para que su mama no se valla, su idea de ellos es que se queden
siendo unas madres espejos estar en el aula, para autor en esta teoria que nos da a conocer
dice que el nifio aun no percibe que cuando alguien se va puede regresar. se observa en esta
edad el apego puede ser por su juguete preferido, ante la ausencia de sus padres o cuidador
pues para ellos es importante. Bien se dice que el apego ofrece seguridad al menor y le ayuda

a desarrollar un lazo de confianza en si mismo, o como la autoafirmacion.

La teoria del apego propone que las relaciones afectuosas tempranas que intervienen
en la calidad de vinculos futuros y la salud emocional. Para las adolescentes y nifias
trabajadoras de hogar, es fundamental examinar como las conexiones familiares y las
experiencias de apego llegan a servir como habilidad emocional para combatir con contextos
desfavorables, el soporte emocional de figuras de apego tangibles puede como un recurso
transcendental para afrontar la adversidad y el estrés.

Este apartado aporta que el rol de las profesoras en el aula hace comprender la
separacién que pasan los infantes de sus cuidadores o padres, es aqui que las maestras deben
ser competentes, llenas de estrategias y que brinden sobre todo amor y seguridad con sus

estudiantes, ya que para los alumnos somos como sus segundos padres.

Aleman (2023) en el interaccionismo coincide en su opinion de Goffman que es
consciente en toda su investigacion de esta manera de control social a traves de los
principios, reglas, valores y normas que simbolizan los sujetos conjuntamente y que se
asignan de modo externo en ellos, condicionandolos, en su interaccion con los otros; se

conoce como «efecto durkheimiano». Para este autor entiende como conocimientos habiles
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que facilitan conservar el orden de la interaccion. Saber conocer cémo uno debe comportarse
en los encuentros de frente a frente es intensamente sustancial. Saber comportarse de una
manera adecuada no quiere decir que han tendido excelentes modales, sino tener de
conocimientos en momentos cuando la interaccion se ve afectada. Es decir, no se trata de
saber que para pedir las cosas se dice “por favor” o ser agradecidos con las personas que nos
han ayudado o nos han realizado un servicio; esta problemética que se soluciona mediante

las normas del interaccionismo va mas alla.

Para este autor afiadi6 que al interactuar es lo que verdaderamente averiguamos es crear
impresiones que establezcan curiosidades en el publico. Lo realizamos pensando que esas
interferencias son fructiferas para nosotros, ya que intentaremos irradiar los aspectos de
nuestra identidad que queramos comunicar; también manifestaran nuestra intencionalidad

con los demas.

La interaccion social para Almaraz et al. (2019) mencionan que son un grupo de
conductas que ceden a la persona expresar sus propios deseos, sentimientos y amparar sus
opiniones y derechos de acuerdo a su contexto. Cada persona tiene a desarrollar sus
habilidades sociales, sin embargo, unos mas que otros, esto ayuda a que el participante logre
construir vinculos con los demas, en ciertos individuos sus desarrollos de habilidades son

minimas, lo cual trae consecuencias con su estado de animo y conducta.

Carriel (2022) define a La interaccion social como conductas sociales, estimadas en un
grupo social, que ayudan a la eficacia de las relaciones interpersonales, generan resultados
positivos para la comunidad, el sujeto y su grupo. La interaccion social en el periodo de la
nifiez, es importante en las edades tempranas se requiere dialogar con las personas que lo
rodean, en las diferentes actividades los infantes por si solo comienzan la comunicacion ya
sea jugando, donde ellos exploran, crean, interactian, ademas les permite un buen

desenvolvimiento en sus aprendizajes.

Garcia y Gil, (1992). Nos dice que “las Habilidades de Interaccién social como
conductas que son aprendidas y pueden ser observadas en situaciones de interaccion social”.
(pag. 50). Estos comportamientos se manifiestan cuando los seres humanos quieren alcanzar

propésitos claros. De la misma manera, esto implica adecuar nuestro comportamiento al
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momento que estamos viviendo. Estos autores precisan que al ejercer estas habilidades

sociales ayuda a mejorar o mantener las relaciones interpersonales con otros seres humanos.

Por otro lado, Monjas, (1998). El autor aqui nos dice que “las habilidades son
comportamientos que al ser manifestados en una interaccion social permite que el sujeto
logre relacionarse con otros de forma efectiva y satisfactoria” (p. 29). Estas habilidades se
pueden observan cuando los infantes juegan, o necesitar tomar decisiones para alcanzar
metas en equipo o cuando realizan trabajos en la escuela, por ejemplo. Las conductas
adquiridas son necesarias y especificas para poder interactuar de manera efectiva en esta

sociedad.

Segun Ortiz y Giraldo, (2009). Sefalar que “estas habilidades con la expresion de la
conductay las creencias de las personas las cuales dependen del comportamiento y creencias
de los otros” (p. 29). Podemos decir que las personas se van a comportar segun sus modelos
aprendidos y las creencias en las que se han desenvuelto y van a interactuar con otras

personas gque ya también traen sus propias creencias.

Para estos autores relevan la importancia que existe en la interaccion social que hay en
el nifio que surge a través del juego, porque de alli el nifio va asimilando sus valores y
conductas tanto buenas como malas, es importante que el adulto les preste atencion o guie

en sus actividades.

Se hace mencion sobre las dimensiones que se consideran importantes para esta variable,

donde cada dimensién brinda su conceptualizacion por diferentes autores;

Habilidad para relacionarse: Castro y Hernandez (2020) En esta habilidad los nifios
buscan relacionarse con las personas mayores es el caso de sus docentes, asistentes y demas
personas que forman parte de la comunidad educativa, haciendo referencia a un conjunto de
conductas de cada nifio o nifia que posee, es aqui donde interviene el adulto observando para
poder manejar aquella conducta, que les permita una mejora en sus desarrollo como
estudiantes, socializdndose, compartiendo algun material, ayudando en cooperar en forma
grupal o individual y mantener una excelente relacién con sus amigos y docentes en su centro

educativo o entorno en que se envuelven. Como dice Lacunza, (2010) los alumnos que
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muestran problemas para que se relacionen con sus adultos o pares a veces son nifios que
vienen con problemas desde casa que asimilan cada dia, o quiza por la pérdida de algln
familiar o mascota, es por ello que presentan esos comportamiento o conductas
inadecuadas, es aqui el que debe de intervenir son los maestros que son los pioneros en
encaminar una ensefianza de calidad con la par de los padres de familia, los docentes deben
ser los que propongan acuerdos o normas en el aula 'y poco a poco irles mencionando a los
nifios que las reglas se respetan y debemos de respetar a los compafrieritos si necesitan ayudan

ayudarles de una manera cordial.

Autoafirmacion, Abugattas (2016), dice que también se evalGa las conductas de las
personas como sabiendo defenderse y expresar sus incomodidades adecuadamente. Es
idoneo de mostrar cuando alguna cosa gque no le agrada o le disgusta. Por otro lado, Molina
(2022) La autoafirmacion significa es que somos libres de la forma de actuar lo que nos crea
conveniente y lo que anhelamos obtener. También es respetar nuestras necesidades, valores,

deseos y encontrar los caracteres oportunas de la realidad del ambiente.

Expresion de Emociones, para Abugattas, (2016) dice que se trata de una evaluacién de la
capacidad de interaccion con los demas mostrando sus emociones con palabras, gestos, y
tener empatia con las conmociones de los demas. Pillajo (2023) el manifiesta que se trata de
reconocer y conocer loa emociones y sentimientos personales y de los demas, igualmente es
saber articular sentimientos, enfrentarse al enfado, enunciar afecto, enfrentar al

automotivarse y el miedo.

Rosas (2021), la interaccion social, es importante en esta edad para este periodo es una
necesidad bésica. Con las teorias psicoldgicas y sociales, no es solamente la inteligencia
cognitiva es suficiente para llegar a lograr el éxito. Se dice que educar y preparar a los nifios
de edad infantil en habilidades de interaccion social avala las personas con inteligencia social
idonea de interactuar con los demas en un clima acogedor de respeto del uno al otro. En la
escuela la interaccion social esta fluida al apego que el nifio desarrolle por él propio, esta
situacion determinara el aprendizaje de las habilidades de interaccion social. De esta forma,
los estudiantes en la en los colegios debe ser preparados con ayuda, modelos de cooperacion,
toma de decisiones, decision, diversos tipos de juegos que formen conductas positivas 0

negativas, pero dando solucién ante cualquier aconteciendo.
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Para Figueroa (2021), la importancia de la interaccion social en la edad infantil de
cinco afos que tienen una mayor potencialidad que favorecen las interacciones de los nifios
y toman un valor sustancial en su rutina diaria, donde les permite razonar, pensar en sus
actividades, en la educacion inicial, las interacciones entre maestros y alumnos, son
primordiales para el avance integral de los nifios, ya que se socializan, y les permite la
comunicacion e imaginacion, en esta etapa los nifios rompen las barreras de la
vulnerabilidad. Es por ello que, para este autor, las interacciones prematuras facilitan que los
nifios/as indaguen en su contexto mediante de la participacion e interaccion social en donde

las nifias y nifios obtienen aduefiarse de los conocimientos de su cultura.
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Il. METODOLOGIA

2.1 Enfoque y tipo

El estudio se dirige a un enfoque cuantitativa (Baptista, et al. 2014), puesto que va a
medir los efectos del juego dramético en la interaccion social de los individuos de
cinco afios de la I.LE.I. Ayabaca. En esta investigacion se recolectaran datos de la
variable interaccion social, los cuales seran medidos aplicando la estadistica

inferencial y descriptiva para tratar la hipétesis a investigar.

Fernandez, y Hernandez (2004), segun el proposito de investigacion se determina
que es de nivel explicativa, hipotético-deductivo, tipo descriptiva aplicable,
porque intenta resolver el problema encontrado en los nifios 5 afios de esta
institucion Educativa; el cual se identifico como bajo nivel en interaccion social.

En este

2.2 Disefio de la investigacion
Es Pre- experimental (Baptista, Ferndndez y Herndndez, 2010) “se le llama asi

porque su grado de control es minimo. Consiste en administrar un estimulo o
tratamiento a un grupo y después aplicar una medicion de una 0 mas variables
para observar cual es el nivel del grupo en estas” (pag. 136).

En esta investigacion se utilizara un disefio de experimentos

GeOy.evenn... .. b ST (0]}

Ge = Pre experimental.
O1 = interaccion social en el pre test.
X = Aplicacion de los Juego dramatico como estrategia.

02 = interaccion social en el post test
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Se aplico un prest- test para medir el progreso de las interacciones sociales de los
infantes de cinco afios, luego se aplico sesiones del juego dramatico (E) como taller
para optimizar de la interaccion social de los infantes, luego se ejecuto la estimacion
de salida a través de un post- test y posteriormente se cotejaron los resultados
adquiridos, para medir si el nivel de la interaccion social que tenian los infantes de

cinco afios se mantuvo o aumento.

1.3 Poblacién, muestra y muestreo
Poblacion

Para (Baptista, Fernandez, y Hernandez (2014) “Para el enfoque cuantitativo, una
poblacion es el conjunto de todos los casos que concuerdan con una serie de
especificaciones”.
Estuvo conformada por todos los infantes de cinco afios que pertenecen a la I.E.I de
Ayabaca. La poblacion de estudio de esta investigacion esta compuesta por 20
infantes.

Tabla 1.

Poblacion de Estudio en Nifios de la |.E de Ayabaca, 2023.

Afio
Nifas Nifos Total Porcentaje
3 afos 5 3 8 14
4afios 3 2 5 9
5 anos 4 4 8 14
Total 27 29 56 100

Fuente: Nomina de matricula 2023 de la |.E

Muestra

La muestra y la poblacion son iguales porque solo hay una sola aula para
observar la variable de investigacion. “El tipo de muestreo es no probabilistico
— intencional. Se utiliza en escenarios en las que la poblacion es muy variable y,
consiguientemente, la muestra es muy pequefia” (Otzen y Manterola, 2017). La

poblacién la conforman 20 infantes de 5 afios de la escuela en mencién.
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2.4 Técnicas e instrumentos de recojo de datos

Técnica:

La técnica de observacion es utilizada por el investigador para presenciar lo
que estudia, sin modificarlo, sin actuar sobre el sin manipular ningin hecho o
acontecimiento.

En esta investigacion se empled la técnica; observacion directa ya que esta la
mas acorde para el recojo de informacion a de la variable dependiente
interaccion social y la variable independiente el juego dramatico. (Campos y
Lule, 2013)

Instrumento:

Medina (2002), para la absorsion de de datos se utilizo el instrumento de la
lista de Cotejo, donde se emple6 las dimensiones indicadores items sucesion de
estudios de afiadiduras que formulan procesos de escala inicio 1, proceso 2 y

logro3siendo evaluados de esta forma los estudiantes de cuarto grado de

2.5 Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Una vez se logro precisar el problema primordial del trabajo realizado, la hipotesis,
el tipo de disefio del estudio y la poblacién escogida, de la manera que permitio el
recojo de la indagacion. Alcanzando particularidades asentados en el contexto ya que

fue de mucha ayuda para lograr alegar a la problematizacion del estudio.

Se usé el software SPSS version 22, por medio de una sucesién de métodos
estadisticos que proporcionaron la conclusion al problema disefiado.

En un inicio se utilizd una prueba (pretest) para percibir la variable de estudio en
infantes de 5 afios para saber en qué nivel se encontraban. Luego se aplicé un post
test para contemplar el progreso de interaccion social, como resultado del empleo de

la estrategia del juego dramatico.
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2.6 Aspectos éticos de investigacion.

Medina (2019) En esta indagacién se tuvo en cuenta estos aspectos éticos, la pesquisa se
realizo con mucho compromiso, los estudiantes que participaron es esta indagacion se
comprometieron y siguieron los principios: Respetuosos, haciendo el bien y siendo justos al brindar

informacidn veridica y fiable luego de analizar los resulta

Una indagacién se considera cientifica cuando sigue valores y principios. En esta investigacion se
referenciaron fuentes primordiales y segundarias, teniendo a fin la veracidad que se declara por lo
gue verdaderamente se puede comprobar, la integridad con la que se presentaron las conclusiones de
la indagacidn sin manipular algun dato para el bien personal o de alguna otra persona y la humildad

del autor; la portacion por el bienestar de la sociedad.
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II.  RESULTADOS

Tabla 2.
Las habilidades de interaccion social pre test y post test en nifios de 5 afios.
Antes Después
Niveles F % F %
Nunca 20 100,0 0 0,0
A veces 0 0,0 0 0,0
Siempre 0 0,0 20 20
Total 20 100,0 20 100,0
Fuente: Lista de cotejo
Figura 1
100.0% 100.0%
y-
100%
w0
©)
Z
p
g 50% m Antes
NS . . 0.0° 14 Después
0%
Nunca A veces Siempre
NIVELES

Fuente: Tabla 2

Interpretacion

Figura 1.- El juego dramatico en la mejora de la de interaccion social en los infantes de 5
afios. Con respecto a la interaccién social anteriormente y posteriormente de la aplicacién
del juego dramaético en los preescolares de 5 afios se evidencia, que el 100,0% de nifios nunca
mostraron interaccion social antes de la aplicacion del juego dramatico; sin embargo, luego
de la aplicacion de la técnica, el 100,0% siempre tuvieron habilidades de interaccién social,

lo cual indica que todos los nifios se superaron.
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Tabla 3

La interaccion social de la dimension habilidad para relacionarse en nifios de 5 afios

Antes Después
Niveles f % f %
Nunca 20 100,0 0 0,0
A veces 0 0,0 0 0,0
Siempre 0 0,0 20 20
Total 20 100,0 20 100,0
Fuente: Lista de cotejo
Figura 2:
100.0% 100.0%
0,
oy 100%
@)
Z
Z  50% m Antes
a 0.0% Qe 0.0% 0,09 4 Despues
S 0%
Nunca A veces Siempre
NIVELES

Figura 2: tabla 3

Interpretacion

Con respecto a la interacciéon social de la dimensién de habilidad para relacionarse

anteriormente y posteriormente de la aplicacién del juego dramatico en los preescolares de

5 afios de Educacion inicial en la institucion educativa del distrito de Ayabaca, se encontro,

que el 100,0% de nifios nunca tuvo habilidad para relacionarse antes de aplicar el juego

dramatico; pero, posteriormente de aplicar de la técnica, el 100,0% siempre tuvieron

habilidad para relacionarse, lo cual indica que todos los nifios se superaron en lo que respecta

a esta dimension.
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Tabla 4

La interaccion social de la dimensién Autoafirmacién en nifios de 5 afios

Antes Después
Niveles
f % f %
Nunca 20 100,0 0 0,0
A veces 0 0,0 0 0,0
Siempre 0 0,0 20 20
Total 20 100,0 20 100,0
Fuente: Lista de cotejo
Figura 3:
100.0% 100.0%
—
100%
(9]
@)
Z
Z  50% m Antes
L
o 0% 1 Después
E R om0 P
0%
Nunca A veces Siempre
NIVELES

Fuente: Figura 3.- tabla 4

Interpretacion

Con respecto a las habilidades de interaccion social de la dimensién autoafirmacion
anteriormente y posteriormente de la aplicacion del juego dramatico en los infantes de 5 afios
de Educacion Inicial, se encontro, que el 100,0% de nifios nunca tuvo autoafirmacion antes
de aplicar el juego dramatico; pero, posteriormente de la aplicacion de la técnica, el 100,0%
siempre tuvieron autoafirmacion, lo cual indica que todos los nifios se superaron en lo que

respecta a esta dimension.
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Tabla5

La interaccion social de la dimension expresion de emociones en nifios de 5 afos.

Antes Después
Niveles
f % f %
Nunca 20 100,0 0 0,0
A veces 0 0,0 0 0,0
Siempre 0 0,0 20 20
Total 20 100,0 20 100,0
Fuente: Lista de cotejo
Figura 4:
100.0% 100.0%
A
100%

(%]

@)

Z

z

"5 50% m Antes

< 0.0% 000 00% 0% 4 Después

0%
Nunca A veces Siempre
NIVELES

Fuente: figura 4 de tabla 5.

Interpretacion

Con respecto a las habilidades de interaccion social de la dimensidn expresion de emociones

anteriormente y posteriormente de la aplicacién del juego dramatico en los preescolares de

5 afios, se encontrd, que el 100,0% de nifios nunca expresaba sus emociones anteriormente

de la aplicacion del juego dramatico; pero, posteriormente de la aplicacion de la técnica, el

100,0% siempre expresan sus emociones, lo cual indica que todos los nifios se superaron en

lo que respecta a esta dimension.
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Prueba de hipdtesis

Prueba de normalidad Shapiro — Wilk

La realizacion de la prueba de Hipotesis inicialmente se tuvo que evaluar el hipotético de
normalidad por medio de la prueba de Shapiro Wilk, para poder establecer si los datos se
dan de una administracion normal para luego posteriormente se aplicd de la prueba de

hipGtesis no paramétrica o paramétrica.

Prueba de normalidad

a. Formulacion de la hipdtesis:

Ha: La variable juego dramatico no tiene distribucion normal.
Ho: La variable juego dramatico tiene distribucion normal.

b. Nivel de significancia: a = 0.05 (5%)

c. Regla de decision:

Sig. < 0,05 se rechaza Ho

Sig. >0,05 se acepta Ho

Tabla 6
Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Pretest ,199 20 ,037 ,881 20 ,018
Postes 437 20 ,000 568 20 ,000

a. Correccidn de significacion de Lilliefors

Fuente: Instrumento de recoleccién de datos

Se aprecia que en tabla 6, el Sig de la columna de Shapiro-Wilk (elegimos esto ya que el
total de datos es inferior que 50) nos da un valor de Sig. < 0,05 para el pretest y postest, por
lo que, aceptamos la hipotesis alternativa (Ha).

Evidenciado que los datos no cumplian con la supuesta de normalidad se designé por una
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prueba no paramétrica, la prueba de Wilcoxon con el prop6sito de poder dar respuesta a las
hipotesis planteados y el objetivo general, se detalla.

Contraste de hipotesis

A. Hipétesis general

Hi: La aplicacion del juego draméatico mejora significativamente la interaccion social en
los preescolares de 5 afios.

Ho: La aplicacion del juego dramatico mejora significativamente la interaccion social en
los infantes de 5 afios.

Nivel de significancia:
a=0.05 (5%)

a. Estadistico de prueba: Prueba de rangos de Wilcoxon.

Tabla 7
Estadisticos de prueba?

Postest — Pretest
Z -3,937°
Sig. asintética(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Fuente: Lista de cotejo a=0.05 (5%)

Interpretacion:

En la tabla 7 podemos ver las conclusiones de la prueba de Wilcoxon, nos muestra la

diferencia significativa entre el pretest y postest, puesto que p=0,000 < 0,05.

b. Conclusién:

Concluimos respecto que los juegos dramaticos mejoran significativamente la interaccion

social en los nifios de Educacion inicial en la escuela de Ayabaca-Piura, 2023
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Hipotesis especificas

Prueba de normalidad

Se evallo el hipotético de normalidad a traves de la prueba de Shapiro Wilk, para la
determinacion si los datos resultan de una distribucion normal para posteriormente aplicar

la prueba de hip6tesis no paramétrica o paramétrica.

a. Formulacion de la hipotesis:
Ha: La variable interaccidn social no tiene distribucién normal.

Ho: La variable interaccion social tiene distribucion normal.

Tabla 8
Pruebas de normalidad
Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Estadistico Gl Sig. Estadistico gl Sig.

D1 pretest ,387 20 ,000 ,626 20 ,000
D1_postest 527 20 ,000 ,351 20 ,000
D2_pretest ,361 20 ,000 ,637 20 ,000
D2_postest ,509 20 ,000 433 20 ,000
D3_pretest ,318 20 ,000 737 20 ,000
D3 postest ,509 20 ,000 433 20 ,000

a. Correccién de significacién de Lilliefors

Se observa de la tabla 8, que el Sig de la columna de Shapiro-Wilk (n< 50) nos da un valor
de Sig. < 0,05 para el pretest y postest, de las dimensiones autoafirmacién, habilidad para
relacionarse y expresion de emociones, por eso se acepta la hipétesis alternativa (Ha).
Se opto por la prueba no parametrica de Wilcoxon para las hipétesis especificas.
Hipotesis especifica 1
a. Hipdtesis

Ha: La aplicacion del Juego dramético mejora significativamente la dimension Habilidad

para relacionarse en nifios de cinco afos.

Ho: La aplicacion del Juego Dramatico no mejora significativamente la dimension
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Habilidad para relacionarse en nifios de 5 afios.

Nivel de significancia:

a=0.05 (5%)

b. Estadistico de prueba: Prueba de rangos de Wilcoxon.

Tabla 9

Estadisticos de prueba Habilidad para relacionarse
Postest - Pretest

yA -4,042°

Sig. asintética(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.
Fuente: Lista de cotejo

c. Interpretacion:

En la tabla 7 se puede contrastar las conclusiones de la prueba de Wilcoxon, lo cual
muestra que existe diferencia significativamente entre el pretest y postest de la dimension

habilidad para relacionarse, ya que p=0,000 < 0,05.
d. Conclusion:

En conclusidn, la aplicacion del Juego dramatico mejora significativamente la dimension

Habilidad para relacionarse en preescolares de 5 afios -Ayabaca, 2023

Hipotesis especifica 2
a. Hipdtesis
Hi: La aplicacion del juego dramatico puede mejorar significativamente la dimension
autoafirmacion en infantes 5 afios.

Ho: La aplicacién del juego dramético no puede mejorar significativamente la dimension
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autoafirmacion en prescolares 5 afios.

Tabla 10

Estadisticos de prueba Autoafirmacion
Postest - Pretest

z -4,008"

Sig. asintdtica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.
Fuente: Lista de cotejo

b. Interpretacion:

En la tabla 7 observamos las conclusiones de la prueba de Wilcoxon, revela que existe
diferencia significativa entre el pretest y postest de la dimensidn autoafirmacion, ya que
p=0,000 < 0,05.

¢. Conclusion:

En conclusién, al aplicar del juego dramético puede mejorar significativamente la
dimensién autoafirmacion en infantes 5 afios de Ayabaca-Piura, 2023.

Hipotesis especifica 3

a. Hipotesis
Hi: El juego dramético puede mejorar significativamente la dimension expresion de

emociones en los preescolares de 5 afios.

Ho: El juego dramatico no puede mejorar significativamente la dimension expresion de
emociones en los preescolares de 5 afios.
b. Nivel de significancia: 0=0.05 (5%)

Tabla 11

Estadisticos de prueba Autoafirmacién
Postest - Pretest

Z -3,994P

Sig. asintética(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.
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Fuente: Lista de cotejo

c. Interpretacion:

En la tabla 7 podemos observar las conclusiones de la prueba de Wilcoxon, existe diferencia
significativamente entre el pretest y postest de la dimension expresion de emociones, ya que
p=0,000 < 0,05.
d. Conclusion:
En conclusion, que el juego dramatico puede mejorar significativamente la dimension
expresion de emociones en los preescolares de 5 afios de una escuela del distrito de

Ayabaca, 2024.
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IV. DISCUSION DE RESULTADOS

Como primer objetivo especifico se considerd Determinar en que medida la aplicacion
del juego draméatico mejora la interaccion social de la dimension Habilidad para relacionarse
en preescolares de 5 afios de Educacion Inicial, en base a ello se estudid la teoria de Bandura
(2011)) Esta teoria sefiala que las conductas sociales y culturales, temores y actitudes las
hemos aprendido por modelamiento de conductas de nuestros cuidadores, de la familia, o de
los modelos estereotipados que se han observado en los medios de comunicacion.

Los logros hallados en la presente indagacion se observaron que en la dimension
habilidad para relacionarse el 100 % esta en nivel satisfactorio. Los resultados obtenidos esta
investigacién coinciden con lo obtenido por Guachamin, Lema y Pachacama, (2020). quien
encontrd que los juegos dramaticos influyen en el lenguaje oral lo que facilita la habilidad
para relacionarse.

El antecedente y sus coincidencias con la presente investigacion es que ambos
concluyen que los juegos dramaticos influyen en la habilidad para relacionarse, a través de
otras habilidades.

Como segundo objetivo especifico se considerd determinar considerd Determinar en
qué medida la aplicacion del juego dramatico mejora la interaccion social de la dimension
autoafirmacion en nifios de 5 afios de Educacion Inicial en la institucion educativa del distrito
de Ayabaca, 2023, en base a ello se estudio los aportes de la Teoria psicolégica sobre el
Apego de Bowlby (Fernandez, 2021) que nos dice que el apego brinda seguridad al nifio y
le permite desarrollar confianza en si mismo, la autoafirmacion.

En los hallazgos encontrados en la presente indagacién en la dimensién autoafirmacion
se observa que 100 % de los infantes se encuentra en nivel satisfactorio. Los logros
adquiridos en la esta investigacion difieren con lo obtenido por Fernandez, Ledn y Ruiz,
(2018) (2018), quien llego a la concluir que el juego dramatico desarrolla habilidades
sociales.

El antecedente y sus coincidencias con la presente investigacion es que, ambas

concluyen que la los juegos dramaticos desarrollan habilidades sociales.

Como tercer objetivo especifico se considerd determinar considerd determinar en qué

medida la aplicacion del juego dramatico mejora la interaccion social de la dimension
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expresion de emociones en nifios de 5 afios, la teoria del interaccionismo de Goffman nos
afirma que para entender la interaccién social no solo basta con observar el comportamiento
humano, ademas se debe observar los pensamientos, creencias, sentimientos, emociones de
a persona con quien se interactia.

En los logros hallados en la presente investigacion se observé que en la dimension

expresion de emociones el 100 % esté en nivel satisfactorio.

Como objetivo general se considerdé Determinar de qué manera el juego dramatico
influye en la mejora de las habilidades de interaccion social en los preescolares de cinco
afios. En base a ello se estudio la teoria de El interaccionismo de Goffman quien afirma Para
entender la interaccion social no solo basta con observar el comportamiento humano, ademas
se debe observar los pensamientos, creencias, sentimientos de a persona con quien se
interactda.

En los hallazgos encontrados en esta indagacion se conocid que el objetivo general
determinar la eficacia del juego dramatico en la mejora de la interaccion social de infantes
de 5 afios, el 100% estan en el nivel satisfactorio después de haber aplicado la estrategia.

Los resultados obtenidos en la presente investigacion concuerdan con lo conseguido
por Moran, (2020) en su indagacién propuso que la estrategia aplicada en la intervencion si
mejoro la interaccion social de la poblacion estudiada. El antecedente y su coincidencia con
la presente investigacidn evidencian en sus resultados, que la estrategia interviniente mejora

la interaccion social.
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V. CONCLUSIONES

Se logro determinar que el 00% de la muestra se encuentra en nivel inicio con respecto a la
dimensién habilidad para relacionarse antes de aplicar el juego dramatico. Asi mismo se
registrd en el post test que el 100 % de la muestra se encuentra en nivel satisfactorio. De lo
cual se infiere que la aplicacion del juego dramatico mejora la dimensién habilidad para

relacionarse en los nifios de 5 afios.

Se logré establecer que el 00 % de la muestra se encuentra en nivel inicio con respecto a la
dimension autoafirmacion antes de aplicar el juego dramético. Asi mismo se registré en el
post test que el 100% de la poblacion se encuentra en nivel satisfactorio. De lo cual se infiere
que la aplicacion del juego dramatico mejora la dimension autoafirmacién en los

preescolares de 5 afos.

Se logré determinar que el 00 % de la muestra se encuentra en nivel inicio con respecto a la
dimensidn expresion de emociones antes de aplicar el juego dramético. Asi mismo se registro
en el post test que el 100% de la muestra se encuentra en nivel satisfactorio. De lo cual se
infiere que la aplicacion del juego draméatico mejora la dimension expresion de emociones

en los nifios de 5 afios.

Se establecid que el juego dramético mejora la interaccion social en los nifios de 5 afios
porque segun las conclusiones del pre test el 00% de la muestra estudiada se encontraban en
el nivel inicio mientras en el post test se registra el 100 % en nivel satisfactorio demostrando
gue hay una mejora considerable.

La confiabilidad del instrumento escala valorativa fue determinado por el coeficiente de Alfa
de CRONBACH dando como resultado el valor de 0,902
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VI. RECOMENDACIONES

Primera. Que las docentes planifiquen, implementen el juego dramatico para mejorar la

interaccion social en los preescolares de 5 afios.

Segunda: Se recomienda que el equipo directivo ejecute taller de actualizacion y
capacitacion para fortalecer las capacidades expresivas de los profesores
mediante el juego dramatico.

Tercera: Generar ferias o eventos institucionales que demande la presentacién de productos

teatrales donde demuestren los nifios su habilidad de interaccion social.
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Anexo 1: Instrumento de Medicién
LISTA DE COTEJOS PARA EVALUAR HABILIDADES DE INTERACCION

SOCIAL.

NO

Dimensiones e items

Criterios

Nunca

A
veces

Siempre

Dimensién 1: Habilidad para relacionarse

01

Participan en las actividades grupales con iniciativa

02

Comparten sus materiales con los demas

03

Mantienen una buena relacion con los demas

04

Expresa de manera espontanea sus experiencias

05

Logra integrarse con su maestra al momento de la actividad

Dimensién 2: Autoafirmacion

06

Expresan sus inquietudes adecuadamente

07

Solicitan favores cuando lo necesitan

08

manifiestan lo que les interesa y lo que les desagrada

09

Aceptan sus errores

10

Sigue las indicaciones de su maestra en las actividades

Dimension 3: Expresion de Emociones

11

Expresa con gestos y palabras lo que siente

12

Utiliza distintos tonos de voz de acuerdo a cada situacion

13

Demuestra alegria en todo momento en las actividades de
aprendizaje

14

Hacen cumplidos con agrado a los demas

15

Agradece cuando le hacen cumplidos.

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 2: fichas técnicas

Nombre Original del

Lista de cotejos para evaluar Habilidades Interactivas

instrumento:
Autor y afo: Original: Villegas Armijos,Kely Darley
Objetivo del ) N . _
) Medir las Habilidades de Interaccion Social
Instrumento:

Usuarios: Profesoras de Educacién Inicial

Forma de

Administracién o Modo

de aplicacion:

Individual y virtual

Validez:

(Presentar la constancia
de validacion de

expertos)

a.- Mg. ZUAZO OLAYA, Norka Tatiana
b.- Mg. MERCADO SANDOVAL, Julissa Mercedes.

c.-Mg. EVA MICAELA, Guerrero Cordova.

Confiabilidad:

(Presentar los

resultados estadisticos)

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de

Cronbach N de elementos

,996 15
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FICHAS TECNICAS

Nombre Original del

Lista de cotejos para evaluar Juegos Dramaticos.

Administracion o Modo
de aplicacion:

instrumento:
Autor y afo: Original: Villegas Armijos,Kely Darle.
Objetivo del _ .
_ Medir el uso de Los Juegos Dramaticos.
instrumento:

Usuarios: Profesoras de educacion inicial.

Forma de

Individual y virtual

Validez:

(Presentar la constancia
de validacion de

expertos)

a.- Mg. ZUAZO OLAYA, Norka Tatiana

b.- Mg. MERCADO SANDOVAL, Julissa Mercedes.

c.-M.g. EVA MICAELA, Guerrero Cérdova.

Confiabilidad:

(Presentar los

resultados estadisticos)

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de

Cronbach N de elementos

,996 15
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JUICIO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTREUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segtin su criterio, S1 cumple

o No cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

+

Variables Dimensiones. Indicadores NE COHERENCIA
de =
item SI NO

Durante 1 desarrollo de

las sesiones de
aprendizaje los mifios
participan en las
actividades grupales con
miciativa.

Habilidad para

relacionarse. Los mifios durante el

desarrollo de las
Habilidades actividades de aprendizaje
Interactivas. comparten sus materiales
con los demas. X

Lh

Durante 1 desarrollo de
las actividades de
aprendizaje los mifios
mantienen una buena
relacion con los demas.
Siguen ordenes los mifios
durante el desarrollo de
las actividades de
aprendizaje.

Expresan sus mquietudes
adecuadamente los nifios
durante el desarrollo de
las actividades de
aprendizaje.

Los nifios durante el
desarrollo de las
actividades solicitan
Autoafirmacion. | favores cuando lo X
necesitan.

Durante el desarrollo de
las actividades de
aprendizaje los mifios
manifiestan lo que les
mtereza v lo que les
desagrada.

Los nifios aceptan  sus
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errores durante el

desarrollo de las
actividades de
aprendizaje.

Expresion
Emociones

de

Durante el desarrollo de
las actividades los mifios
expresan con gestos y
palabras lo que sienten.

En las actividades de
aprendizaje los  nifios
utilizan distintos tonos de
voz de acuerdo a cada
situacion.

Los mifios demuestran
alegria en todo momento
en las actividades de
aprendizaje.

Los mifios en las
actividades de aprendizaje

hacen cumplidos con
agrado a los demas.
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Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que, segtin su criterio, cumple o tributa cada item a medir

los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:
MA= Muy adecuado /

B.A= Bastante adecuado /

A = Adecuado /

PA= Poco adecuado /

NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia y coherencia en relacion a la variable

de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion Observaciones

N.° Items MA |BA| A PA| NA

Dimension 1: Habilidad para

relacionarse.

Participan en las actividades grupales X

con miciativa

2 || Comparten sus materiales con los demas | X

Mantienen una buena relacion con los X
3 -

demas

Expresa de manera espontanea sus X
4 o

eXperiencias

Logra integrarse con su maestra al
5

momento de la actividad

Dimension 2: Autoafirmacion

6 | Expresan sus inquietudes adecuadamente | X

7 || Solicitan favores cuando lo necesitan X

Manifiesta lo que le interesa y lo que les | X|

desagrada
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, ZUAZO OLAYA Norka Tatiana, con Documento Nacional de Identidad N.® 42979451,
de profesion Docente, grado académico Magister en Psicopedagogia, con codigo de
colegiatura 2142979451, labor que ejerzo actualmente como docente, en Universidad

Tecnologica del Perti

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Habilidades de Interaccion social, cuyo proposito es medir el Juego Dramatico,
a los efectos de su aplicacion a docentes de Nivel Inicial.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
Criterios evaluados Valoracion positiva | Valoracion negativa
MA@3)|BA(2) |A(D) PA NA
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:
Muy adecuado (X) Bastante adecuado ( ) A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado ( )
No adecuado ( )

Apellidos y nombres:

DNI: 42979451

Fecha: Trujillo, a los 01 dias del mes de diciembre de 2023

\ Y| \'.' J'q.k" ;-“.‘
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Instrucciones de Evaluaciéon de items: Cologue en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que, segin su criterio, cumple o tributa cada item a medir

los aspectos o dimensiones de la vanable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:
MA= My adecuadso /

BA= Bastante adecuado /

A = Adecuadeo 7

PA= Poco adecuado /

NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccién, contenido, congruencia v coherencia en relacidn a la variable

de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion Observaciones

N.e Items MA |BA|A|PA| NA

Dimension 1: Habilidad para

relacionarse.

Participan en las actividades grupales x

con iniciativa

2 || Comparten sus materiales con los demas | x

3 Mantienen vna buena relacidn con los X
demas

4 Expresa de manera espontanea sus X
experiencias

5 Logra integrarse con su maestra al

momento de la actrvidad

Dimension 2:Autoafirmacion

6 || Expresan sus mquietudes adecuadamente | x

7 || Solicitan favores cuando lo necesitan x

Manifiesta lo que le interesa ¥ lo que les | X
desagrada
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9 || Aceptan sus errores X

10 Sigue las indicaciones de su maestra en
las actividades
Dimension 3: Expresion de
Emociones

1 Expresa con gestos v palabras lo que X
siente

12 Utiliza distintos tonos de voz de acuerdo | x
a cada situacidn

13 Demuestra alegria en todo momento en X
las actividades de aprendizaje.

14 || Hacen cumplidos con agrado a los demas x

15 || Agradece cuando le hacen cumplidos.

Evaluado por: Mg. ZUAZQO OLAYA, Norka Tatiana
ORCID: 0000-0002-2416-580

D.INI: 42979451
Fecha: Trujillo, a los 01 dias del mes de diciembre de 2023

Firma



Social, a los efectos de su aplicacion a docentes de educacion mieial.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion negativa
MA@3) | BA(2) |AQD PA NA
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacion total:
Muy adecuado (X ) Bastante adecuado () A= Adecuado ( ) PA=Poco adecuado (| )
No adecuado { )

Apellidos y nombres: Mgtr. Norka Tatiana Zuazo Olaya 2023
DNI: 42979451

Fecha: Trujillo. a los 01 dias del mes de diciembre de 2022

Firma
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Estimado Validador: Mg. ZUAZO OLAY A, Norka Tatiana

Me ez grato dirigirme 3 ustad, a fin de solicitar su colzboracion como experto para validar
al instnumento que adjusto denominado: Cuestionario disefizdo por Villegas Armmijos, Kaly
Diarley, coyo propdsito es recoger informacian sobre Habilidades de Interaccion v el Taego
Dramaticos, el cuzl sera aplicado a docentes dal nivel Inicizl, por coanto considero que sus
obezervaciones, apreciacionss v aceriados aportes seran de wtilidad.

El presente instmumento tiene como finalidad recoger infommacion dirscta pars 1z
investizacion que e realizz en los acmales momentos, tinaladao:

HAFBILIDADES DE INTEFACCION SOCTAL Y EL JUEGO DEAMATICO EM
NIMO% DE EDUCACTH INICIAL, EN INSTITUCIONES EDUCATIVAS DE LA

FEROVINCIADE AYABACSA I0II

Tesiz que sera presemtada 2 la Ezcuelz de Hirpanidadss de la Universidad Catdlica de
Trajillo, como requisito para obtener al titula academico de:

LICEMCIADO EN EDUCACTON INICTAL

Para efectuar lz validacion del instrumento, usted debera leer cuidadosamente cadz
amnciado v sus correspondientes altemativas de respuesta, en donds 22 pueden seleccionar
una, varizz o nmguna altemativa de acoerdo 2 su criterio personal v profesional. Se le
agradece cualquier sugerencia raferente 2 redaccion, contenido, pertinenciz ¥ congmencia u
otro azpecto gue 22 considere relevants para mejorar el mismo.

(racias por su aparte

VILLEGAS ARMITOS, Eely Darlex

DNI:43753525
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JUICTIO DE EXPERTO SOBRE 1A PERTINENCTA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segun su criterio, 51 cumple

o No cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la varnable en estudio.

Variables Dimensiones. Indicadores N2 de COHERENCIA

item SI NO

Drante 2] desarrollo de
las sesiones de aprendizaje
los nifios participan en las
actividades grupales con
miciativa.

Habilidad para Los mifios durante el
relacionarse. desarrollo de las
actividades de aprendizaje
Hahilidades comparten sus materiales
Interactivas. con los demas.

Drante el desarrollo de
las actividades de
aprendizaje  los  mnifios
mantienen una  buena
relacion con los demas.

Lh

Siguen ordenes los nifios
durante el desarrollo de las
actividades de
aprendizaje.

Expresan sus inguistudes
adecuadamente los mnifios
durante el desarrollo de las
actividades de
aprendizaje.

Los mifios durante el
desarrollo de las
actividades solicitan
Autoafirmacion. | favores cuando lo
necesitan.

Lh

Durante el desarrollo de
las actividades de
aprendizaje  los  mnifios
manifiestan lo gue les
immteresa v lo que les
desagrada.

Los nifios aceptan sus
eIrores durante el
desarrollo de las
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actividades de
aprendizaje.

Expresion
Emociones

de

Durante el desarrollo de
las actividades los nifios
expresan con gestos
palabras lo que sienten.

En las actividades de
aprendizaje los mifios
utilizan distintos tonos de
voz de acuerdo a cada
situacion.

Los mnifios demuestran
alegria en todo momento
en las actividades de
aprendizaje.

Los nifios en las
actividades de aprendizaje
hacen cumplidos con

agrado a los demas.

Lh

68




Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras

comrespondiente al aspecto cualitativo que, segun su criterio, cumple o tributa cada item a medir

los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA=

My adecuadeo /

BA= Bastante adecuado /

A = Adecuade /

PA= Poco adecuado /

NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia v coherencia en relacion a la vanable

de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

i
Preguntas Valoracion Observaciones
Ne® Items MA |BA|A|PA|NA
Dimensién 1: Habilidad para
relacionarse.
1 Participan en las actividades grupales x
con iniciativa
2 | Comparten sus materiales con los demas | x
3 Mantienen una buena relacion con los x
demas
. Expresa de manera espontanea sus X
EXperiencias
5 Logra integrarse con su maesstra al
momento de la actividad
Dimension 2: Autoafirmacién
6 || Expresan sus inquietudes adecuadamente | x
7 || Solicitan favores cuando lo necesitan X
8 || Mamfiesta lo que le interesa v lo que les | x
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desagrada

9 || Aceptan sus errores X

Sigue las indicaciones de su maestra en

10
las actividades
Dimension3: Expresién de
Emociones

1 Expresa con gestos v palabras lo que x
siente

12 Utiliza distintos tonos de voz de acuerdo | x
a cada sttuacion

13 Demuestra alegria en todo momento en x

las actividades de aprendizaje.

14 || Hacen cumplidos con agrado a los demas x

15 || Agradece cuando le hacen cumplidos.

Evaluado por: MERCADO SANDOVAL Julizsa Mercedes.
(ORCID- 0134059

D.N.L: 02878266

Fecha: 29 de noviembre del afio 2023

Firma




JUICTO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segin su criterio, S1 cumple

o No cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la variable en estudio.

Variables Dimensiones. Indicadores N? de COHERENCIA

item SI NO

Durante el desarrollo de
las sesiones de aprendizaje
los nifios participan en las
actividades grupales con
1Ic1atIva.

Habilidad para Los mifios durante el
relacionarse. desarrollo de las
actividades de aprendizaje
Hahilidades comparten sus matenales
Interactivas. con los demas.

Durante el desarrollo de 5
las actividades de
aprendizaje  los  nifios
mantienen una buena
relacion con los demas.

Siguen ordenes los nifios
durante el desarrollo de las
actividades de
aprendizaje.

Expresan sus imnquietudes
adecuadamente los nifios
durante el desarrollo de las
actividades de
aprendizaje.

Los mnifios durante el
desarrollo de las
actividades solicitan 5
Autoafirmacién. | favores cuando lo
necesitan.

Durante el desarrollo de
las actividades de
aprendizaje  los  mnifios
manifiestan lo que les
interesa v lo que les
desagrada.

Los mnifios aceptan sus
BITOres durante el
desarrollo de las




actividades de
aprendizaje.

Expresion
Emociones

de

Durante el desarrollo de
las actividades los nifios
expresan con gestos ¥
palabras lo gque sienten.

En las actividades de
aprendizaje los nifios
utilizan distintos tonos de
voz de acuerdo a cada
situacion.

Los Nifios demuestran
alegria en todo momento
en las actividades de
aprendizaje.

Los nifios en las
actividades de aprendizaje
hacen cumplidos con

agrado a los demas.

Conversacion

Durante el desarrollo de
las actividades de
aprendizaje los nifios
mantienen la mirada en
CONVEersaciones cortas.

Los mifios en el desarrollo
de las actividades de
aprendizaje expresan de
manera espontinea sus
EXpEricncias.

En el desarrollo de las
actividades de aprendizaje
los nifios responden las
preguntas formuladas.

Los mnifics durante el
desarrollo de las
actividades de aprendizaje
expresan sus ideas con
claridad.
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Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitativo que, segun su criterio, cumgple o tributa cada item a medir

los aspectos o dimensiones de la variable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:
MA= My adecuads /

BA= Bastante adecuado /

A = Adecuado /

PA= Poco adecuadeo /

NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redaccion, contenido, congruencia v coherencia en relacion a la variable

de estudio. En la casilla de observaciones puede sugerir mejoras.

Preguntas Valoracion Observaciones
N Ttems MA | BA|A|PA| NA
Dimension 1: Habilidad para
relacionarse.
. Participan en las actividades grupales con | x
iniciativa
2 || Comparten sus materiales con los demas | x
2 Mantienen una buena relacion con los x
" || demas
4 Expresa de manera espontanea sus x
EXperiencias
5 Logra integrarse con su maestra al
momento de la actividad
Dimension 2: Autoafirmacion
6 | Expresan sus inquietudes adecuadamente | x
7 || Solicitan favores cuando lo necesitan X
8 | Manifiesta lo que le interesa v lo que les | x
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desagrada

9 || Aceptan sus errores X

Sigue las indicaciones de su maestra en las

10
actividades
Dimension3: Expresion de
Emociones
Expresa con gestos y palabras lo que X
1 siente

” Utiliza distintos tonos de voz de acuerdo | x

a cada situacion

Demuestra alegria en todo momento en X

las actividades de aprendizaje.

13

14 || Hacen cumplidos con agrado a los demas X

15 || Agradece cuando le hacen cumplidos.

Evaluado por: MERCADO SANDOVAL Julissa Mercedes.
(ORCID:- 0134059)

D.N.I.: 02878266

Fecha: 29 de noviembre del afio 2022

Firma




CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, MERCADO SANDOVAL Julissa Mercedes, con Documento Nacional de Identidad N°
02878266, de profesion Docente, grado académico Magister, con codigo de colegiatura
(0134059), labor que ejerzo actualmente como Docente [.E.I 004 Guillermo Gulman Papable

- Piura.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Habilidades de Interaccion Social cuyo proposito es medir el Juego Dramatico,
a los efectos de su aplicacion a docentes de Nivel Inicial.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes

apreciaciones.
Criterios evaluados Valoracion positiva Valoracion negativa
MAQG)[BAQ) [A()) | PA NA
Calidad de redaccion de los items. X
Amplitud del contenido a evaluar. X
Congruencia con los indicadores. X
Coherencia con las dimensiones. X

Apreciacién total: Muy adecuado (x) Bastante adecuado () A= Adecuado ( X) PA=
Poco adecuado ( ) No adecuado ( |)

(ORCID:0134059)

Apellidos y nombres: MERCADO SANDOVAL Julissa Mercedes.

Firma

DNI: 02878266

Fecha: 29/11/ 2023
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: EVA MICAELA, Guerrero Cordova.

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para validar
el instrumento que adjunto denominado: Cuestionario disefiado por Villegas Armijos, Kely
Darley, cuyo proposito es recoger informacion sobre Habilidades de Interaccion Social el
Juego Dramidticos, el cual serd aplicado a docentes del nivel Inicial, por cuanto considero

que sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes serdn de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la

investigacion que se realiza en los actuales momentos, titulado:

HABILIDADES DE INTERACCION SOCIAL Y EL JUEGO DRAMATICO EN
NINOS DE EDUCACIN INICIAL, EN INSTITUCIONES EDUCATIVAS DE LA
PROVINCIA DE AYABACA ,2024

Tesis que sera presentada a la Escuela de Humanidades de la Universidad Catolica de

Trujillo, como requisito para obtener el titulo académico de:
LICENCIADO EN EDUCACION INICIAL

Para efectuar la validacion del instrumento, usted debera leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una, varias o ninguna alternativa de acuerdo a su criterio personal y profesional. Se le
agradece cualquier sugerencia referente a redaccion, contenido, pertinencia y congruencia u

otro aspecto que se considere relevante para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte

VILLEGAS ARMIIOS, Kely Darley

DNI:43783825
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JUICTO DE EXPERTO SOBRFE 1A PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

Instrucciones: Marque con una X en donde corresponde, que, segun su criterio, S1 cumple

o No cumple, la coherencia entre dimensiones e indicadores de la varnable en estudio.

Variables Dimensiones. Indicadores N° de COHERENCIA

item ST NO

Durante el desarrollo de
las sesiones de aprendizaje
los nifios participan en las
actividades grupales con
iniciativa.

Habilidad para Los mnifios durante el
desarrollo de las
actividades de aprendizaje
Hahilidades comparten sus materiales
Interactivas. con los demas.

relacionarse.

Durante el desarrolle de 5
las actividades de
aprendizaje los  mifios
mantienen una buena
relacion con los demas.

Siguen ordenes los nifios
durante el desarrollo de las
actividades de
aprendizaje.

Expresan sus mguetudes
adecuadamente los nifios
durante el desarrollo de las
actividades de
aprendizaje.

Los mifios durante el
desarrollo de las
actividades solicitan 9
Autoafirmacion. | favores cuando lo
necesitan.

Durante el desarrollo de
las actividades de
aprendizaje  los  nifios
marmifiestan lo gue les
mteresa v lo gque les

desagrada.

Los mifios aceptan sus
eIrores durante el
desarrollo de las
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actividades de
aprendizaje.

Expresion
Emociones

de

Durante el desarrollo de
las actividades los mifios
expresan con gestos v
palabras lo que sienten.

En las actividades de
aprendizaje  los  nifios
utilizan distintos tonos de
voz de acuerdo a cada
situacion.

Los mifios demuestran
alegria en todo momento
en las actividades de
aprendizaje.

Los nifios en las
actividades de aprendizaje
hacen cumplidos con
agrado a los demas.

Conversacion

Durante el desarrollo de
las actividades de
aprendizaje los  nifios
mantiensn la mirada en
conversaciones cortas.

Los nifios en el desarrollo
de las actividades de
aprendizaje expresan de
manera espontanea sus
EXpETiencias.

En el desarrollo de las
actividades de aprendizaje
los mifios responden las
preguntas formuladas.

Los mnifios durante el
desarrollo de las
actividades de aprendizaje
expresan sus ideas con
claridad.
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en conversaclones cortas?

Loz mifios en el dezamolle de las
14 | actividades da aprendizaje expresan de X

manera espontanea sus eXperienclas’

:En el dezamolle de laz actriidades de
1% || aprendizaje  los mnmfos responden  las X
preguntas formmladas?

;Los nifios duramte el desarrollo de las
16 | actividades de aprendizaje expresan sus X
ideas con claridad?

Total:

Evaluado por: GUERRERD CORDOVA Eva Micaels
D.N.I: 02615196

Fecha: Piura, alos 29 de noviembre del afio 0 2023 4 )

Firma



CONSTANCIA DE VALIDACTON

Yo, GUERFERD CORDOVA Guerrere Caordovs, con Documestte Macional de [dentidad
M 02615126 de profezion Docente, con grade academico Magister en Pedasozia com
codiza de colegiaboa 3383300135, labor que ejerzo actnalmente como Docents, em la
Institucion educativa Genaro Martmesz Silve, Catacaos, Pz

Por medio de Ja presents kazo constar que he revizado con fines d= Validacion el Inzmzmento
demopinade Habilidades de Imteraccion social, cuyo proposito es medir e fosso Dramatico,
2 los efectos de su zplicacion 2 docamtes de Mivel Imicial

Luege de hacer la: observaciopes pertimente: a loz ftemss, comchryo en las sisuientss

apreciacionss,

Critenes evalnados Valoraoon pontiva | Valoraoon negstva
MAE | BAZ) | AL Fa Na
EL2AAR de recacnion de los mame. X
Amplitud ded oomberado 2 evalboar. X
(COnSTUENCIA Con los melcacares. I
fonsrencia con [ax dmmersionss. X

Apreciaciom total My adecuado () Bastate adecuado ( X} A= Adecuade | ) PA=
Pocoadecmado (| ) Mo adecuadol )

Apsllidos ¥ mombres; GUERRERD CORDOYA, Eva Micacls
DN 350061519
Piurz, alos 70 da nosjembee 32l amp 2022




Imstrucciones de Evaluacion de items: Celogue en cada cazilla de valoracion l2 letra o letras
correspondiente al azpecto cualitative gue, 2egun su criterio, cumple o tributa cada 1tem a medir los aspactos

o dimpensione: de la varizble en estadie. Laz valoracionss son las sigulemies:

Md= My adecuads £ BA= Baviante adecusds /4 = ddscuads / Pd= Poco adecuads /

NA= Ne ggespadaCatesorias a evaluar: Bedaccion, cortenido, congruencia v coherancia e relacion a la

variable de estadio. En la cazilla de observacions: puede sugsrir mejoras

Presuntas valoracion Cibzaryacinmes

I;L" Trems MA|BA| & |[PX
Dimension 1- Jaegos perscnales A
JThomte el desamolio de las  actividades de X

1 || zprendizaje  loz mifio: utlizam movimiestos
corporales?

; Loz migos en el desarrollo de [a: actividads: de X
aprendizajs gjaruim movimisntos gestuales?

3 ;En el desarrollo de [a: aciindades de aprendizaja los X
nifio: participen en juero de roles?

' JThomte el desamolio de las  actividades de X
zprendizaje Los rifios wtilizan juegos mimicos?

_ |l :Lo: rines ex las actidades de aprendizzje whlizan X

i JuaEo: con baile?

. JIhoante en el desamrelle de las actvidades de X
aprendizaje los nifios mcrementan 0 concentracion”

_ Il :Lez mimos en el desarrollo de [2: actividades de X

|| 2prendizaje emplean su imagimacion?

5 Loz migos en el desarrollo de [a: actividads: de X
aprendizajs wilizan improvizacionss?
Dimension I-Tnerns Provectados
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aprendizaje los nifios realizan juegos con sombras?

10 ;Loz nitoz en el dezarrollo de las actividade: de o
aprendizaje representan roles a waves da ifteres
:En el desarrollo de las actvidades de sprendizajs loz M
11 || nifios realizan represemtaciones espontimsas con
telas?
iEmn el desarrpllo da las actvidades de sprendizzja loz X
12 || pifins reslizan represemtaciones com Sus juEwetes
praferidosT
13 ;Duramts 2l desarrolls de suz  actvidadez de X
aprendizaje sus nikos ejecatan juegos con disFacesT
H{',L:e.ui?lmeneldemnlludelasaahidadade X
gprendizaje rezlizan represeniacionss Con piniuras T
15 ;Loz nitos en el desarrollo de las actividades: de X
) apreadizaje moldean a2 sus: parsonajes SEvaritos?
16 zDitajan lo gue sa imaginan los nitios en al dezarrallo X

de las actividades de aprendizaje”

Total:

Evaluado por: GUERFEFRD CORDOW A, Eva Micasla
DNI.: NS a2613104
Fecha: 29 diax del mes de noviembre del 2022 i il

Firma

PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: EVA MICAELA, Guerrero Cérdova.

Me es grato dirigirme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para validar el
instrumento que adjunto denominado: Cuestionario disefiado por Villegas Armijos, Kely Darley, cuyo
proposito es recoger informacion sobre Habilidades de Interaccion Social el Juego Dramaticos, el cual
sera aplicado a docentes del nivel Inicial, por cuanto considero que sus observaciones, apreciaciones

y acertados aportes seran de utilidad.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacion directa para la investigacion que se

realiza en los actuales momentos, titulado:
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HABILIDADES DE INTERACCION SOCIAL Y EL JUEGO DRAMATICO EN NINOS DE
EDUCACIN INICIAL, EN INSTITUCIONES EDUCATIVAS DE LA PROVINCIA DE
AYABACA ,2022.

Tesis que sera presentada a la Escuela de Humanidades de la Universidad Catolica de Trujillo, como

requisito para obtener el titulo académico de:
LICENCIADO EN EDUCACION INICIAL

Para efectuar la validacién del instrumento, usted deberd leer cuidadosamente cada enunciado y sus
correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar una, varias 0 ninguna
alternativa de acuerdo a su criterio personal y profesional. Se le agradece cualquier sugerencia
referente a redaccidn, contenido, pertinencia y congruencia u otro aspecto que se considere relevante

para mejorar el mismo.

Gracias por su aporte

VILLEGAS ARMIJOS, Kely Darley

DNI:43783825
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Anexo 3: matriz de Operacionalizacion

VARIABLE DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ITEMS INSTRUM
Escala
CONCEPTUAL OPERACIONAL ENTO
Independiente Cervera (2003) sefiala| La variable Juegos Utiliza movimientos corporales. Lista de
1j dramatico| Dramati Iculara -Utili imientd g; imi .
que e Juegot . rlzrrgl 1(010 :ama,l 130s se calculara i 1za1 movimientq Ejecuta movimientos gestuales cotejo Escala
Juegos s una activida €| a traves de un corporales. Participa en juego de roles. Valorativa:
Dramaticos caracter ludico en la| cuestionario en escala -Ejecuta movimientost—— - — ‘?‘Ora 1va.
: que intervienen varios| de Likert, hecho en j gestuales Utilizan juegos mimicos Likert:
o ; uegos personales. = ) — ;
nifios, los  cuales| armonia con las -Participa en juego de| Utiliza juegos con baile. Nunca
reproducen escenas de| Dimensiones: juegos roles. Incrementan su concentracion A veces
la ' y}da diaria,| personales, juegos Emplean su imaginacion. Siempre
convirtiéndolas en| proyectados. Utiliza i —
parte de su juego. iliza improvisaciones.
Realiza juegos con sombras.
Representa roles a través de titeres.
Realiza Realiza representaciones espontaneas con telas.
representaciones Ejecuta juegos con disfraces.
Juegos proyectados , p : : -
espontaneas con telas. | Efectia representaciones con sus juguetes favoritos.
Realiza representaciones con pinturas.
Moldean a sus personajes favoritos.
Dibujan lo que se imagina.
Dependiente Monjas y Gonzales, | La variable Habilidades Habilidad para Participa en las actividades grupales con iniciativa.
(1998) “Las | de interaccion social se relacionarse .
habilidades . SOCialgs melqira .me(éiante la -Participa en las Comparte sus materiales con los demas.
— son, un conjunto de |aplicacion de un actividades. erupales - — -
Hablhda.(!es .de conductas que | cuestionario en escala con iniciativa. grup Mantlerne una buena relacion con los demas
Interaccién social ;ibilitan que el nifio | de Likert, elaborado de Sigue 6rdenes.
mantenga relaciones aguerdq a las . Expresa sus inquietudes adecuadamente.
positivas, afrontando, | dimensiones: Habilidad .
de modo efectivo, las | pararelacionarse Manifiesta lo que le
v rarelac . ; :
’ L i interesa y lo que le Pide favores cuando lo necesita.
demandas de  su| Autoafirmacion, Autoafirmacion yleq

entorno social,

Expresion deemociones.

desagrada.

Manifiesta lo que le interesa y lo que le desagrada.

Acepta sus errores.

Expresion de
emociones.

Expresa con gestos y palabras lo que siente.

Expresa con gestos y

Utiliza distintos tonos de voz de acuerdo a cada situacion.

palabras lo que siente.

Demuestra alegria en todo momento

Hacen cumplidos con agrado a los demaés.
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Anexo 4: Declaracion Jurada
Yo, Kely Darley Villegas Armijoz  de nacionalidad peruana identificado con DNI N*
43783825, con domicilio distrito. Sapillica departamento Pmra de la Facultad de
Humanidades del Programa de Estudios de Educacion Inicial de la Universidad Catolica de
Trujillo “Benedicto XVI”, autora de. JUEGO DRAMATICO PARA MEJORAR
LA INTERACCION SOCIAL EN NINOS DE EDUCACION INICIAL

EN UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE AYABACA 2024
Declaramos bajo juramento:
Que la tesis cuenta con auterizacion verbal del director (a); Institucion Educativa N° Divino
Nifio Jesus del Distrito de Sapillica — Ayabaca.
- asimismo, no e estd quebrantando 1a reserva de los participantes, quienes de manera
volentario vy andnima, fueron parte de la investigacion y todo lo presentado es

fidedigno.

Que segin la Ley 29733, "Ley de proteccion de datos personales”, se esta respetando la

informacion personal de los involucrados, en la presente tesis denominada

En el distrito de Sapillica, 2 diciembre de 2023,

DNI: 73313756
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Anexo 5: consentimiento Informado

ﬁf‘_UCT

AN A YN

“ARO DE LA INIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO™

Truplle, 30 de soniemnizee del 2003
Scvice( 2} Maybn et bary Cricsto Ree
Dreccicen LELIR” rcial NU1T INvica Nide Jeals
Ex gralo dinpesse o sded pars expece e sans saludin v al msano lzimgo me pecaenio Br
Kely| Duarley Villegas Arsarjon CON DNL 437K3K2S del prograsss de cdudin de Bducaciin
povmiana de ki Faoulisd de Mo dades gt deemolls 5 tesis taubacks “TUEGO
DEAMATIOO PARA MEJORAR LA INTERACCION SOCIAL EN NIROS DF

EDUCACEON INICIAL EN UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE AYABACA 2023

Cos b wacionis & Dr.: Fara Arauspe Milageos Melisa

Pz ello seqquieren s sulcemzacide v aoceso pars apbicar ol sestrustcnte: Lotx de codepo 0 los
partcpantcs de la muesies on loed 20 cludiantes de adicicio miiaal vk devulgacidn de b
filcsda de la cetubad com las Gasdlorsfices de [x monm.

Conccaloess de s allo epeeda de colaboroado cos la ivestigacile que rodomckeh 20
sobe e b alertficac i y pisticamesino de selucia & ur problestilics concretia, simm gue al
meno hongo permutid ol desarsello de o ton que condioacs o lx olencsn del Tikalo
professces] de Foldicasdn sl bncss ardia,

Apradocicndo su slencsba u ki preserfe. Alenbcnic

'

P
b LV A U
Mayhon ( mamwrs Niwe —
G S AN v

 DNI 45912698 DNI 43783825

; ———
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Anexo 6: Asentimiento informado

4 UCT

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLD

ASENTIMIENTO INFORMADO
Te estamos invitando a participar en el proyecto de investigacion: “JUEGO
DRAMATICO PARA MEJORAR LA INTERACCION SOCIAL EN NINOS DE
EDUCACION INICIAL EN UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE AYABACA, 2024~
Lo que te proponemos hacer es diligencia unos cuestionarios de manera anénima y confidencial, cuya
contestacion dura aproximadamente 45 minutos. Te solicitamos responder sinceramente la
informacidn para que la investigacion arroje resultados validos. La administracion se realizara en el
colegio donde laboro actualmente.

Tu participacion en este estudio es completamente voluntaria, si en algin momento te
negaras a participar o decidieras retirarte, esto no te generara ningun problema, ni tendra
consecuencias a nivel institucional, ni académico, ni social.

El equipo de investigacion que dirige el estudio lo conforma: el bachiller Villegas Armijos Kely
Darley, a cargo de su asesora Dr. Velasquez Cueva Héctor Israel de la Facultad de Humanidades de
la Universidad Catolica de Trujillo “Benedicto XVI”.

La informacién suministrada por mi sera confidencial. Los resultados podran ser publicados o
presentados en reuniones o eventos con fines académicos sin revelar datos de identificacion de los
participantes.

En bases de datos, todos los participantes seran identificados por un cédigo que sera usado para
referirse a cada uno. Asi se guardara el secreto profesional de acuerdo con lo establecido en la Ley
de Proteccidn de Datos Personales N° 29733 de 2013 y su reglamento aprobado por Decreto Supremo
N° 003-2013-JUS, que rige en nuestro pais.

Asi mismo, declaro que fui informado suficientemente y comprendo que tengo derecho a recibir
respuesta sobre cualquier inquietud que tenga sobre dicha investigacion, antes, durante y después de
su ejecucion; que tengo el derecho de solicitar los resultados de los cuestionarios y pruebas que
conteste durante la misma. Considerando que los derechos que tengo en calidad de participante de
dicho estudio, a los cuales he hecho alusién previamente, constituyen compromisos del equipo de
investigacion responsable del mismo, me permitimos informar que asiento, de forma libre y
espontanea, mi participacion en el mismo.

En constancia de lo anterior, firmo el presente documento, en el Distrito de Ayabaca departamento
Piura, el dia 28, del mes Julio de 2023




4 UCT

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILO

Firma
Nombre : Carolina Elizabeth Bejarano Del Pozo
Madre de familia.

Documento de identificacion N: 45912608

Investigador 1:Villegas Armijos Kely Darley

Documento de Identidad: 46787020

Correo institucional o personal:

Asesor de la facultad de  Humanidades: Dr. Velasquez Cueva, Héctor Israel
ORCID: http://or cid/ 0000-0002-6170-8796

Correo institucional: @uct.edu.pe

Universidad Catolica de Trujillo “Benedicto XVI”

R)\

Dr. Héctor Israel Velasquez Cueva.
Asesor
Universidad Catdlica de Trujillo Benedicto XVI

& Carrelera Panamericana Norte Km., 555, Mache - Trujille - Perd
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ANEXO 7: Matriz de consistencia
Titulo: Juego dramético mejora la interaccion social en una Institucion Educativa del distrito de Ayabaca, 2024.

Titulo FORMULACION DEL OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES/DIMENSIONE METODOLOGIA
PROBLEMA S
PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL Variable Independiente: Enfoque:
(De qué manera el juego dramatico | Determinar de qué manera el | La aplicacion del juego dramatico Juego dramatico Cuantitativo
Juego dramatico para mejorara las habilidades de | juego dramatico influye en la | mejora significativamente la Dimensiones:

. la i ., | interaccion  en nifios 5 afios de | mejora de las Habilidades de | interaccion social en nifios de Juegos personales Tipo:
mejorar la interaccion Educacion Inicial en la institucion Interacc?i’o'n social en nifios de | Equcacién Inicial de instituciones Juegos proyectados Aplicada
social en nifios de ;(élzlza(;nva del distrito de Ayabaca, Ed;l'(t:aq(’)n dlm(;}al ddled' tu'tza educativas del distrito de Ayabaca,

? institucion educativas del distrito i i . .
Educacion Inicial enl de Auabaca 2‘82 4 v 2024. YarlablgrDeper.uTlente. Nivel:
o Yy ) . n.teracc.lon socia Explicativo
una Institucion| Hipétesis especificas Dimensiones:
Educativa de Ayabaca, Problemas especificos Objetivos especificos ‘La aplicacion del Juego Dramatico Dimension habilidad para Disefio:

2023

(De qué manera el juego dramatico
mejorara la dimension habilidad
para relacionarse en nifios de 5
afios de Educacion Inicial en la
Institucion Educativa del distrito
de Ayabaca, 2024?

- (De qué, manera el juego
dramatico puede mejorar la
dimension  autoafirmacion  en
nifios 5 afios?

- (De qué manera el juego
dramatico puede mejorar la
dimension expresion de
emociones en los niflos de 5 afios
de Educacion Inicial en la
Institucion educativa del distrito
de Ayabaca, 2024

-Determinar en qué medida la
aplicacion del juego dramatico
mejora la interaccion social de la
dimension ~ Habilidad  para
relacionarse en nifios de 5 afios
de Educacion Inicial en Ia
institucion educativa del distrito
de Ayabaca, 2024.

-Determinar en qué medida la
aplicacion del juego dramatico
mejora la interaccion social de la
dimension Autoafirmacion

en nifios de 5 afios de Educacion
Inicial en la institucion educativa
del distrito de Ayabaca, 2024.

-Determinar en qué medida la
aplicacién del juego dramaético
mejora la interaccion social de la
dimension expresion de
emociones en nifos de 5 afios.

mejorara significativamente

la

dimension Habilidad para relacionarse
en nifios de 5 afios de Educacion Inicial
en la institucion educativa del distrito

de Ayabaca, 2024.

-La aplicacion del juego dramatico

puede mejorar significativamente

la

dimension autoafirmacion en niflos de

5 afios de Educacion Inicial en

la

institucion educativa del distrito de

Ayabaca, 2024.

-El juego dramatico puede mejorar
significativamente la dimension

expresion de emociones en los nifios
de 5 afios de Educacion Inicial en la

institucion educativa del distrito de
Ayabaca, 2024

relacionarse.

Dimension Autoafirmacion
Dimension expresion de
emociones.

Pre experimental con pre
test y post test, con un
solo grupo.

Técnica:
Observacion directa

Instrumento:
Lista de cotejos
Muestra

20 nifios de cinco afios.
Tipo de muestreo:

Muestreo no
probabilistico intencional.”
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Anexo 8: Base de datos

VARIABLE DEPENDIENTE INTERACCION SOCIAL PRE TEST

TOTAL
GENERAL

Total

P15

P14

P13

Expresion de emociones

P12

P11

Total

P10

P9

Autoafirmacion

P8

P7

P6

Total

P5

P4

P3

Habilidad para relacionarse

P2

P1

Participante

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
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z

VARIABLE DEPENDIENTE: INTERACCION SOCIAL POS TEST

TOTAL GENERAL

30
30
30
30
30
30
28
29
30
29
29
30
30
30
30
30
27
30
30
30

Expresion de emociones

P12

Total

10
10
10
10
10
10
10

10
10

10
10
10
10
10

10
10
10

P15

P14

P13

P11

Autoafirmacion

P6 | P7 | P8 | P9

Total

10
10
10
10
10
10

10
10

10
10
10
10
10
10

10
10
10

P10

Habilidad para relacionarse

Total

Participante| P1 | P2 | P3 | P4 | P5

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
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Anexo 9: Informe De Turniting

Trabajo

INFCRNE OF (MIGNALIDAD

13, 13 1

INDIKEDESIMILITUD  FUENTES DE INTERWET  FUBLICAZIONES

%

TRAEA|CS DEL

ETUDINTE

repository.uniminuto.edu

ez 2 Imermet

repositorio.uwiener edu.pe

Fuenie oe Intermet

FUERTES IIRIAS

repositorio.uct edu.pe

etz 02 Intermnet

5

B bibdigital.epn.edu.ec

repositorio.uladech.edu.pe

etz 02 Intermnet

4.

B Fuenie o Intermet <
B coreacuk ¢
o Fuee e Infermet

repositorio.unprg.edu.pe

Fuente oe Intermet

W tesisenred.net

0 1
13 Fuente e Intermet

W.FESEBFthBtE.ﬂEI

ez 2 Imermet

repositorio.uncp.edu.pe

Fuente oe Intermet

repositorio.untumbes.edu. pe
i)

Fuente oe Intermet

H repositorio.ucv.edu.pe 1
Fuente o2 et %
Www.593dp.com 1
= %
uenie oe Infermet
H repositorio.umch.edu.pe 1
Fuerte oe Intermet %
hal.handle.net 1
Fuerte oe Intermet %
H repositorio.uns.edu.pe 1
Fuente o2 et %
n repositorio.usanpedro.edu.pe 1
etz 02 Intermnet %
H repositorio.continental.edu.pe 1
Fuerte o2 Intermet %

Bt et aill Exclulr ¢oinicioen s

Eiclur bibsagrana &
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Anexol0: sesiones de aprendizaje

1.3.Aula
1.4.Docente

1.5.Institucion Educativa

IL

EVALUACION

: 5 ailos
: Kely Villegas Armijos

: Divino Nifio Jests N°111 Ayabaca-2023

SELECCIONES DE DIMENSIONES, INDICADORES E iTEMES DE

Area

Competencia

Indicadores

[tems

Comunicacio
]

SE
COMUNICA
ORALMENTE
EN SU
LENGUA
MATERNA.

CREA

PROYECTOS
DESDE  LOS
LENGUAJES
ARTISTICOS.

Expresion de Emociones

Expresa sus  necesidades,
emociones, intereses y da cuenta de
sus experiencias al inferactuar con
personas de su entorno escolar.

Representa 1deas acerca de sus
vivencias personales y del contexto
en el que se desenvuelve usando
diferentes lenguajes artisticos (el
dibujo, la pintura, la danza o el
movimiento, el teatro, la musica, los
titeres, etc.).

Expresa sus emociones ¢
ideas al interactuar con sug
compaiieros demostrando
con gestos y palabras lo
que siente o hace en la
dramatizacion con
mascaras: El cumpleafiog
de lobito.

Utiliza distintos tonos de
voz al Comunicar la lista
de  actividades  que
realizaran al festejar el
cumpleaiios de lobito.

Demuestra alegria en todo
momento Dramatizando el
cumpleaiios de lobito.

Dibujan lo que mas les
gusto de la fiesta de
lobito.
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II. SESION DE APRENDIZAJE
8 g . Gg
E *§ Pruc'es?s Actividades v estrategias de N[Ed'?s ¥ T
E < pedagdigicos aprendizaje materiales
wm M
Se les muestra a los nifios v nifias
una caja, en la cual habra diferentes
mascaras, ellos seleccionaran la de Caja.
su preferencia la cual la utilizaran Mascaras 10°
mas adelante.
Responden a preguntas sencillas:
JQuignes son 7, jconocen a estos
Antes de la animales 7, ;Donde creen que
-E dramatiza viviran?, etc.
E cién
Se les motiva a los nmifios v nifias a
cantar v participar de la cancion la
ronda de los animales, para que seg Voz
familiaricen con los animales que han| Expresion 10°
seleccionado. corporal
Se les menciona el proposito: practicar
el walor de la solidaridad -entrel
companeros.
Motivamos a los nifios v nifias que el
dia de hoy celebraremos el cumpleafios| Papelote
de lobito, para ello escribiremos una Plumon
lista de todo lo que realizaremos en lg
fiesta.
Se les invita a los nifios v nifias a salir
= al patio en donde realizaran la Expresion
g Dur:mt-l.a la dramatizacion: el cumpleafios de corporal
by dramatiza ] 20°
@ lobito.
5" cién
Los mifios en la dramatizacion:
bailaran, COIMEeran caramelos,
romperan la pifiata v comeran pastelHojas
de manera imaginaria. Colores

Finalmente representaran a traves de
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un dibujo lo que mas les gusto dell
cumpleafios de lobito.

Después de
la

dramatizac

Cierre

16n

Responden v dialogan sobre la
dramatizacion realizada:

;les gusto la dramatizacion 7,

;a quién festejaron 7, [Como creen
que se sintio lobito al ver como sus
amigos le  celebraron  su
cumpleafios?, ;Como se sintieran
ustedes 51 sus amigos les celebran su
fiesta de cumpleafios?, [ Qué valor se

reflejo en esta dramatizacion?

Dialogo

5'5

Fiy}
Mayhin (nsanto Keto
LUIC EDUCACION INICIAL
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02

II. DATOS GENERALES

1.3.Titulo motivador :

1.4.Duracion

1.5.Aula

1.6.Docente
1.7.Institucion Educativa

“ME DIFIERTO JUGANDO CON SOMBRAS”
: 45 min.

5 afios

: Kely Villegas Armijos

: Divino Nifio Jestus N®111 Ayabaca-2023

II. SELECCIONES DE DIMENSIONES, INDICADORES E ITEMES DE

EVALUACION
Area Competencia Indicadores Ite
ms
Expresion de Emociones
ISE Expresa sus necesidades, | Expresa suq
COMUNITC A emociones, intereses Vv da | emociones e ideas Ig
ORALMENTE |cuenta de sus experiencias | hace con gestos )
[N SU| al interactuar con personas | palabras al
LENGUA de su entorno escolar. interactuar con Susg
IMATERNA. comparieros en el
Comunicacion teatro de sombras.
Autoafirmacion
CREA Representa ideas acerca de
PROYECTOS |[sus vivencias personales ) Sigue las
DESDE  LOSdel contexto en el que se| indicaciones de su
LENGUAJES |desenvuelve usando| maestra en para
URTISTICOS. |diferentes lenguajes| representan diversas
artisticos (el dibujo, la sombras con su

pintura, la danza o el

movimiento, el teatro, la

miisica, los titeres, etc.).

CUETPO.
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1L SESION DE APRENDIZAJE
= .
E g Pruczasi}s Actividades v estrategias de M'Ed"_:'s ¥
2 pedagogicos aprendizaje materiales T
wn =
Se les muestra a los nifios v nifias
una caja, en la cual habra diferentes
objetos, ellos los irdn sacando de 1a | Caja.
caja v ensefiando a sus compafieros | Tela ,
para que los describan v manipulen. | Lintemna 10
Responden a preguntas sencillas: Objetos
i Qué objetos habia en 1a caja 7,
Antes del ipara qué nos serviran 7, jQué
:E teatro de podemos crear con sombras 7, efc.
= sombras
Se les motiva a los nifios v nifias 3
cantar v participar de la cancidn]
imagina. Woz
Se  les menciona €l proposito] Expresion 10
adivinamos las sombras realizadas con| corporal
nuestro cuerpo.
Motivamos a los nifios v mifias 3
participar de la dinamica: creamog Patio
sombras, para ello saldremoes al patio ¥
con el reflejo de los ravos de sol)
trataretnos de realzar  diferentes
Durante sombras con nuestro cuerpo. Tela
=: del teatro Después de jugar entraremos al anla }'Bﬁt:t[;a
= (de sombras
= pondremos nuestra escenografia del 20°
A teatro de sombras. )
Expresion corporall

Seguidamente se les invita a crea
sombras, para ello se llamarin pog
turnos a los nifios v nifias, para qus
CIEEN ¥ sSUs comparieros trataran dg
adivinar las sombras que se proyvecten)
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Cierre

Después
del teatro
de
sombras

Responden v dialogan sobre ¢l teatro
de sombras realizado.

1 les gusto jugar con sombras 7,

(Qué sombras adivinaron el dia de
hov 7, ;Que partes de nuestro cuerpo
utilizaron 7, ;Como se sintieron 7,
(Qué objetos utilizamos 7, ;Qué
sombra les gusto mas?

Dialogo
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03

L DATOS GENERALES

1.1.Titulo motivado  : “Los tres chanchitos y un lobo”

1.2.Duracion : 40 min.

1.3.Aula : 5 anos

1.4.Docente : Kely Villegas Armijos

1.5.Institucion : Divino Niiio Jesus N°111 2023 -Ayabaca

2. SELECCIONES DE DIMENSIONES, INDICADORES E ITEMES DE

EVALUACION
Area Competencia Indicador Items
Habilidad | Participan en las actividades grupales con
Se expresa ara iniciativa, representando el cuento de los tres
Comunicacio P cerditos
1 oralmente Relacionarse

con titeres

Mantienen una buena relacion con los demas.

Expresa de manera espontanea sus experiencias,
realizando la representacion de los tres cerditos

II.  SESION DE APRENDIZAJE

Procesos Medios v
5D Actividades y estrategias de aprendizaje T
pedag. materiales
Escuchan con atencion a la maestra quien presenta en
. : Laminas
imagenes las casasde los Tres chanchitos
. El aula ,
Responde a las siguientes preguntas: 10
Antes de . : , :
(Qué observamos?, ;De quienes seran estas casitas?, efc.
la La maestra
e .| solicita en asamblea una lluvia de ideas para describir las
g | dramatiz . P
E | acién laminas y ver cual es la casa mas segura.
Escuchan con atencion el cuento “Los tres chanchitos yun
Cuento
lobo™
, e (h apial: Elaula
Responden a preguntas acerca del cuento: ;Qué animalitos
aparecen en
el cuento?, ; Quiénes construyeron las casas?, ;Qué hizo el
lobo?, etc.




Escuchan con atencion el cuento de los Tres chanchitos,

narrados contiteres planos.

Cd Equipo
- Elaboran titeres del cuento con diferentes materiales grafico .
= desonido
) Durante o
E la plastico. Titeres 20’
& Exploran libremente los titeres de los tres chanchitos. .
a dramatiz Titiritero
Representan el cuento “Los Tres chanchitos™ con los titeres,
acion repitiendo la historia.
Interpretan el cuento en la cancion “los tres chanchitos™.
Después . , )
Responden y dialogan sobre el cuento: ;Habran aprendido la | gy qula
o dela 10°
= leccion lostres cerditos?, ;Qué pasaria con el lobo?, ;Les
o dramatizaci
on gusto el cuento?, etc.

eyt
Mavylin (risanto Reto
LI EDUCACION INICIAL
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SESION DE APRENDIZAJE N° 4

I. DATOS GENERALES

1.1.Titulo motivador: “El patito feo”
1.2.Duraciéon : 40 min.
1.3.Aula : 5 afios

1.4.Docente  : Kely Villegas Armijos
1.5.Institucion : Divino Niiio Jesus N°111 Ayabaca-2023

II. SELECCIONES DE DIMENSIONES, INDICADORES E ITEMES DEEVALUACION

Area Competencia Indicadores Item
s
Participan en las
Habilidad para ddras actividades grupales

con iniciativa

Lo Se Expresa sus inquietudes
Comunicacio
I expresa adecuadamente cuando
la maestra les habla de
oralment —
la dramatizacion.
e Hace cumplidos co
_ _ agrado a los demas
Expresion de Emociones. ayuddndolos a

representar lo que mas
les gusto de la

dramatizacion
III. SESION DE APRENDIZAJE
= 5
E £ Procesos Actividades y estrategias de aprendizaje | Mediosy T
g E pedagogicos materiales
s A
- Observan una cajita de donde sale un patito
feo Caja.
e e
Responden a preguntas sencillas: ;Quién es?, Titere 0
'Quéanimalito es?, ; Qué vendra fi 2 )
;Quéanimalito es?, ;Qué vendra a ensefiarnos?, patito feo

etc.

Antes dela Observan la presentacion de un patito feo.




dramatiza

cion

Escuchan con atencion el cuento “El patito feo™
Responden a preguntas acerca del cuento:
;Quienes son los personajes del cuento?,
;Podian convivir en armonia?, ;Cual fue la
solucion a sus problemas de

convivencia?, etc.

Cuento.

Desarrollo

Durante la
Dramatiza

cion

Elaboran una lista de normas de convivencia
para el patito feo en un papelote.

En el momento de la lonchera ponen en practica
las normas elaboradas para el pafifo feo:
mantener su espacio limpio, lavarse las manos,
no hurgarse la nariz, votar los papeles al tacho.
Dramatizar el patito feo

Representan al patito feo expresando en frases
susemociones interpretadas en el cuento, por
ejemplo

jEstoy molesto, porque este patito es muy
feol, jQue solucion le daremos a estos

problemas!, efc.

Papelote.

papel de
colores,

efe.

20

Cierre

Después de
la
Dramatiza

cion

Responden v dialogan sobre el cuento: ;el patito
feo?, ;Como creen que siguid la convivencia
de estos amigos?,

;el patito feo habra seguido las normas de

convivencia?, ;Les gusto el cuento?, ete.

El aula

10°

| .
Mavhin Crisanto Keto

UC EDUCACION INICIAIL
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I. DATOS GENERALES

SESION DE APRENDIZAJE N° 5

1.1 Titulo motivador: “"REPRESENTANDQO LOS ROLES DE MIS PADRES™

1.2.Duracion  : 40 mun.
1.3.Aula : 5 afios
1.4 Docente

1.5.Institucidén :

: Kely Villegas Armijos
Divino Nifio Jesiis N°111 Ayabaca-2023

IIL. SELECCIONES DE DIMENSIONES, INDICADORES E ITEMES DEEVALUACION
Area Competencia Indicadores Items
Manifiesta lo que le
\d utoafirmacion interesa Vv lo gue les
desagrada al momento de
. Se dramatizar los roles gue
Comunicacion S
expresa eligio
Participan en las
oralment actividades grupales con
\Habilidad para relacionarse iniciativa al momento de
€ representar roles
Demuestra alegria en
Ex i5n de E : todo momento, cuando
Presion de LMOCIOneEs. representa el rol gue mas
le gusto.
ITL. SESION DE APRENDIZAJE
8
E E Procesos Actividades v estrategias de aprendizaje Medios y T
g ": pedagogicos materiales
w A
Se plantea las normas de convivencia para que
se realice la actividad de vna buena manera. ..
Laminas
-Descubren las imagenes.
de 10
-Observa diferentes imdgenes de cuidado de los .
diferente
hijos en cada familia.
Antes de la s roles de
Z -Laminas de un padre trabajando en la chacra. los

104



Dramatizacién

-L.amina de mama tejiendo un poncho.
-Laminas de una mama docente realizando su

trabajo en aula, etc.

iQue observan en las imagenes?
LQueé roles representan cada familia?

Te gustaria representar una escena.

padres.

Escucha con atencidon las diferentes actividades
gue realizan las familias en diferentes contextos

de la vida.

Laminas

Desarrollo

Durante la

Dramatizacion

Cantan una cancion de las familias.

Se forman en circulo

Se colocan por grupos para dramatizar los roles
de la escena gue mas le gusto.

Dramatizan de manera libre v espontanea.

Se les realiza preguntas como:

Qe pasaria s1 hov decidieras realizar el rol de
mama tejiendo un poncho?

Qué pasaria si1 decidieras realizar la labor de
papa trabajando en la chacra.

Se wran tomando evidencia de la dramatizacion
de los nifios en la representacion de roles.

La docente ira preguntando en cada grupo lo
gue sienten al dramatizar los roles de cada
famailia

Socializan la dramatizacion ejecutada en aula.
Expresando sus ideas de manera espontanea.

Papelote.
papel de
colores,

etc.

207

Clerre

Después de la

dramatizaciéon

LQue realizaron?

2 Cual fue la parte gque mas les gusto?
LQue aprendieron de esta actividad?
iLes gustaria en el futuro realizar alguna

actividad de las que dramatizaron?

El aula

10”
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Anexo 10. Captura de Reporte Turnitin

TESIS VILLEGAS ARMIJOS

INFORME DE ORIGINALIDAD

10

INDICE DE SIMILITUD

Vo

FUENTES DE INTERMET

Su

PUBLICACIONES

/%

TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

repositorio.uct.edu.pe

Fuente de Internet

3%

Submitted to Universidad Catolica de Trujillo

Trabajo del estudiante

3%

)

repositorio.uladech.edu.pe

Fuente de Internet

2%

repositorio.undac.edu.pe

Fuente de Internet

1w

g o

hdl.handle.net

Fuente de Internet

1w

repositorio.uta.edu.ec

Fuente de Internet

Excluir citas

Excluir bibliografia

Activo

Activo

Excluir coincidencias

< 1%
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