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RESUMEN

En este estudio, el objetivo fue determinar como el aplicativo Quizizz mejora la compresion de
texto en los estudiantes del quinto grado de la institucion educativa primaria N° 72001,
Azéangaro, 2024. El enfoque fue cuantitativo, de tipo aplicada, con un disefio experimental. La
muestra de 46 estudiantes. Se empled la técnica de recoleccion de datos mediante encuestas,
los instrumentos fueron Programa aplicativo Quizizz, y la ficha de evaluaciones. Los resultados
de la prueba de hipotesis para la comprension de textos, que comparé los datos de la prueba
previa y posterior, mostraron hallazgos significativos. El valor de la estadistica Z se registr6 en
-5,845, con un valor p correspondiente de 0,000, lo que significa una diferencia
estadisticamente significativa entre las puntuaciones de la prueba previa y posterior. Dado que
el valor p es inferior a 0,05, se descarta la hipotesis nula, lo que lleva a la conclusion de que
los estudiantes exhibieron una mejora significativa en la comprension de textos después de la
intervencion. Esto indica una mejora notable en la capacidad de los estudiantes para
comprender textos después de la intervencion, lo que resalta la eficacia de la estrategia
empleada para reforzar sus habilidades de lectura y andlisis de textos. Los hallazgos sugieren
que la intervencion fue fundamental para fomentar avances en la comprension lectora, lo que
puede contribuir positivamente a sus logros académicos generales. En consecuencia, se puede
afirmar que el programa implementado tuvo un impacto favorable en el aprendizaje de los

estudiantes.

Palabras clave: aplicativo, Quizizz, mejora, comprension de texto, estudiantes.
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ABSTRACT

In this study, the objective was to determine how the Quizizz application improves text
comprehension in fifth grade students of primary educational institution No. 72001, Azangaro,
2024. The approach was quantitative, applied, with an experimental design. The sample of 46
students. The data collection technique was used through surveys, the instruments were the
Quizizz application program, and the evaluation sheet. The results of the hypothesis test for
text comprehension, which compared the data from the pre- and post-test, showed significant
findings. The value of the Z statistic was recorded at -5.845, with a corresponding p-value of
0.000, signifying a statistically significant difference between the pre- and post-test scores.
Since the p-value is less than 0.05, the null hypothesis is ruled out, leading to the conclusion
that students exhibited significant improvement in text comprehension after the intervention.
This indicates a marked improvement in students' ability to understand texts after the
intervention, highlighting the effectiveness of the strategy employed to strengthen their reading
and text analysis skills. The findings suggest that the intervention was instrumental in fostering
gains in reading comprehension, which can positively contribute to their overall academic
achievement. Consequently, it can be stated that the implemented program had a favorable

impact on student learning.

Keywords: Investment project, quality of public works, regional government.
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L INTRODUCCION

En el panorama global, varias naciones europeas han encontrado obstaculos
considerables en la integracion de herramientas digitales como Quizizz dentro de la educacion
primaria destinadas a mejorar la comprension de textos, a pesar de los avances en tecnologia
educativa (Vega y Trejo, 2024), las investigaciones indican que numerosos educadores no
poseen la formacién suficiente para incorporar con ¢éxito plataformas interactivas en su
ensefianza (Alvarez y Celi, 2023). La ausencia de orientacion pedagégica especifica sobre el
uso de herramientas como Quizizz para fomentar el pensamiento critico y las habilidades de
comprension lectora limita aun mas su eficacia entre los estudiantes, ademas, las disparidades
en el acceso a la tecnologia, ya sea en las instituciones educativas o en el hogar, crean
desigualdades que influyen en las oportunidades de aprendizaje (Trueba y Remuzgo).

La resistencia al cambio entre los docentes y los administradores escolares obstaculiza
la adopcion de plataformas digitales como Quizizz, que a menudo se consideran recursos
complementarios en lugar de vitales. Los planes de estudio tradicionales plantean desafios a la
integracion de estrategias innovadoras, a pesar de que Quizizz ofrece actividades atractivas que
tienen el potencial de mejorar las habilidades (Hamzah, 2023). Ademas, la ausencia de respaldo
institucional e incorporaciéon curricular disminuye su aplicacion consistente. Si bien se han
establecido los efectos positivos de Quizizz en la motivacién y el rendimiento de los
estudiantes, la falta de estudios comparativos y longitudinales limita la capacidad de
generalizar estos hallazgos (Stefkova y Danihelova, 2023). Para utilizar eficazmente esta
herramienta en la educacion primaria, es fundamental mejorar la formacion de los docentes,
invertir en tecnologia educativa accesible y fomentar una investigacion mas amplia que
confirme su impacto (Asmara et al., 2022).

En América Latina, existen importantes barreras estructurales que dificultan la
implementacion de herramientas digitales como Quizizz en la educacion primaria. Un desafio
critico sigue siendo la falta de acceso equitativo a dispositivos electronicos y conexiones a
Internet confiables, particularmente en las regiones rurales (Jaramillo y Tene, 2022). Si bien
Quizizz tiene la capacidad de mejorar la comprension de textos a través de actividades
atractivas e interactivas, las disparidades tecnoldgicas restringen su efectividad y alcance. Esta
situacion fomenta las desigualdades entre los estudiantes de entornos urbanos con buenos
recursos y los de comunidades desfavorecidas, lo que en ultima instancia afecta su crecimiento
académico (Jami et al., 2025). Los sistemas educativos favorecen los métodos tradicionales de
instruccion de lectura, lo que limita la incorporacion de herramientas digitales. Ademas, la

capacitacion inadecuada de los docentes genera resistencia o una utilizacion minima de estas
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plataformas, y el énfasis en las evaluaciones estandarizadas restringe aun mas la adopcion de
estrategias de ensefanza innovadoras y personalizadas (Blanca et al., 2024).

En el contexto peruano, el Ministerio de Educacion (2021) ha identificado importantes
brechas en el acceso y utilizacién de tecnologias educativas en las aulas, lo que dificulta la
aplicacion de herramientas como Quizizz destinadas a mejorar la comprension de textos. Los
informes oficiales indican que numerosas instituciones educativas enfrentan desafios de
infraestructura tecnologica, que incluyen dispositivos insuficientes y conectividad deficiente.
Como resultado, tanto estudiantes como docentes se ven restringidos al acceso a plataformas
digitales que podrian mejorar las habilidades de lectura, lo que limita su efectividad para
fomentar la inferencia textual, una competencia esencial descrita en el curriculo nacional
(Farfan et al., 2022).

De igual forma, Minedu (2021) sefiald que la capacitacion inadecuada de los docentes
en el uso de herramientas tecnologicas dificulta la incorporacion de plataformas como Quizizz
en las estrategias de desarrollo de habilidades lectoras. Si bien existen programas de
capacitacion, estos tienen un alcance limitado y los métodos convencionales de ensenanza de
la lectura inhiben la adopcion de estas innovaciones. Ademas, la ausencia de investigaciones
especificas sobre la efectividad de Quizizz en el Pert obstaculiza la evaluacion de su influencia
en el aprendizaje de los estudiantes. Esta situacion restringe el avance de politicas educativas
basadas en evidencia y la integracion efectiva de herramientas tecnologicas dentro del curriculo
nacional (Diaz et al., 2024).

Los desafios relacionados con la infraestructura tecnoldgica dificultan el uso de
aplicaciones como Quizizz. Aunque existe una creciente integracion de la tecnologia en las
aulas, numerosas instituciones educativas siguen luchando con dispositivos inadecuados y una
conectividad a Internet poco fiable. Esta limitacion en la tecnologia afecta la implementacion
exitosa de recursos digitales como Quizizz, que requieren una conexion estable para
proporcionar actividades interactivas que mejoren la comprension de textos. Los estudiantes
de las escuelas publicas, en particular, encuentran obstaculos para acceder a las plataformas
educativas debido a la falta de recursos (Roma, 2021).

Ademas, en el Peru existe un vacio considerable en materia de capacitacion docente
para el uso de herramientas digitales. Si bien algunos educadores han adoptado la tecnologia
para mejorar el aprendizaje, muchos otros carecen de la capacitacion esencial necesaria para
incorporar de manera efectiva estas herramientas en el proceso educativo. En varias
instituciones educativas, muchos docentes desconocen las aplicaciones pedagdgicas de las

plataformas interactivas y no poseen estrategias adecuadas para aprovechar su potencial para
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fomentar las habilidades lectoras (Valero et al., 2023).

En la Instituciéon Educativa Primaria N° 72001 de Azéangaro, la implementacion de
herramientas digitales como Quizizz se ve seriamente obstaculizada por una infraestructura
tecnoldgica inadecuada. Muchas aulas no cuentan con suficientes dispositivos y en ciertas
zonas la conectividad a Internet es inestable o inexistente, lo que complica la ejecucion de
actividades interactivas destinadas a mejorar la comprension de textos. Ademas, la mayoria de
los estudiantes provienen de familias con recursos econdmicos limitados, lo que crea
disparidades en el acceso a la tecnologia fuera del &mbito escolar y restringe su participacion
y practica con las plataformas digitales. Otro problema importante es la insuficiente
capacitacion que se brinda a los docentes sobre el uso de herramientas digitales para desarrollar
estrategias que fortalezcan las habilidades de lectura. Varios educadores siguen recurriendo a
enfoques de ensefianza tradicionales que no fomentan habilidades criticas como la inferencia
textual. Ademads, la falta de integracion de herramientas digitales dentro del curriculo local
disminuye tanto el interés como la motivacion para utilizarlas.

Ante todo, lo mencionado se propone el problema de investigacion: ;Como el aplicativo
Quizizz mejora la compresion de texto en los estudiantes del quinto grado de la institucion
educativa primaria N° 72001, Azangaro, 2024?, en tanto los problemas especificos son: a)
(Como el aplicativo Quizizz mejora la compresion literal en los estudiantes del quinto grado
de la institucion educativa primaria N° 72001, Azangaro, 2024? b) ;Como el aplicativo Quizizz
mejora la compresion inferencial en los estudiantes del quinto grado de la institucion educativa
primaria N° 72001, Azangaro, 2024? c¢) ;Coémo el aplicativo Quizizz mejora la compresion
criterial en los estudiantes del quinto grado de la institucion educativa primaria N° 72001,
Azangaro, 20247

En cuanto a la base tedrica, se apoyd en teorias constructivistas que apoyan el
aprendizaje activo y significativo, que sustentan Quizizz. Esta plataforma gamificada fomenta
la motivacion intrinseca y promueve la interaccion dindmica, dos componentes esenciales para
mejorar la comprension lectora. Ademas, el aprendizaje basado en juegos no solo refuerza las
habilidades cognitivas, sino que también fomenta la participacion de los estudiantes al atender
sus necesidades y estilos de aprendizaje unicos. Utilizar Quizizz como recurso educativo puede
impulsar de manera efectiva y divertida el desarrollo de las habilidades lectoras.

Justificacion metodologica: Se empled una metodologia cuantitativa que permitid
evaluar el impacto de la aplicaciéon Quizizz en la comprension lectora de estudiantes de
educacion primaria a través de la recoleccion y analisis de datos numéricos. Para determinar la

efectividad de la aplicacion se utilizé6 un disefio cuasi experimental, incorporando grupos
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control y experimentales para la comparacion de resultados. Este enfoque garantiza objetividad
y precision en la evaluacion de los cambios en el desempenio lector, reforzando asi la validacion
de las herramientas tecnoldgicas en los entornos educativos.

La aplicacion Quizizz ofrece una justificacion practica al presentar un método novedoso
y accesible para mejorar la comprension lectora entre los estudiantes de primaria. Este recurso,
que los educadores pueden implementar facilmente, permite a los docentes diversificar sus
estrategias de ensefianza de una manera atractiva e interactiva. Ademas, los resultados serviran
como evidencia para mejorar las practicas de ensefianza, promoviendo experiencias de
aprendizaje mas significativas adaptadas a las necesidades de las aulas modernas.

Para el objetivo general: Determinar como el aplicativo Quizizz mejora la compresion
de texto en los estudiantes del quinto grado de la institucion educativa primaria N° 72001,
Azangaro, 2024, en tanto los objetivos especificos son: a) Determinar como el aplicativo
Quizizz mejora la compresion literal en los estudiantes del quinto grado de la institucion
educativa primaria N° 72001, Azangaro, 2024; b) Determinar como el aplicativo Quizizz
mejora la compresion inferencial en los estudiantes del quinto grado de la institucion educativa
primaria N° 72001, Azangaro, 2024; c) Determinar como el aplicativo Quizizz mejora la
compresion criterial en los estudiantes del quinto grado de la institucion educativa primaria N°
72001, Azangaro, 2024.

Para la hipotesis general: Existe mejora del uso del aplicativo Quizizz en la compresion
de texto en los estudiantes del quinto grado de la institucidon educativa primaria N° 72001,
Azangaro, 2024, en tanto las hipdtesis especificas son: a) Existe mejora del uso del aplicativo
Quizizz en la compresion literal en los estudiantes del quinto grado de la institucion educativa
primaria N° 72001, Azangaro, 2024; b) Existe mejora del uso del aplicativo Quizizz en la
compresion inferencial en los estudiantes del quinto grado de la institucion educativa primaria
N° 72001, Azangaro, 2024; c) Existe mejora del uso del aplicativo Quizizz en la compresion
criterial en los estudiantes del quinto grado de la institucion educativa primaria N° 72001,
Azangaro, 2024.

Respecto a los antecedentes internacionales se considerd a: Navas (2024) en su tesis
Las herramientas digitales y la comprension lectora de los estudiantes de quinto EGB de la
Unidad Educativa La Granja - CEBLAG examin6 el impacto de las herramientas digitales en
la comprension lectora de los estudiantes de quinto de Educacion General Basica (EGB) en la
Unidad Educativa La Granja “CEBLAG”. A través de un enfoque cuantitativo y un diseflo
experimental, se evalué como el uso de recursos digitales, como aplicaciones y plataformas

interactivas, influye en el rendimiento lector de los estudiantes. Los resultados indican que la
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integracion de estas herramientas mejora significativamente la comprension de textos, ya que
permite una interaccion mas dindmica y personalizada. Ademads, se destaca que las
herramientas digitales fomentan la motivacion y el interés por la lectura, contribuyendo al
desarrollo de habilidades cognitivas esenciales en los estudiantes. El estudio subraya la
relevancia de incorporar tecnologias educativas para fortalecer la ensefianza de la comprension
lectora.

Borrego et al. (2024) en su articulo seleccion de aplicaciones semiabiertas para mejorar
comprension lectora micronizada en Escuela Primaria Antonio Alvarez Berrones plantearon
un estudio cuyo objetivo fue evaluar el impacto de las aplicaciones tecnoldgicas semiabiertas,
especificamente Quizizz, para mejorar la comprension lectora en estudiantes de la Escuela
Primaria Antonio Alvarez Berrones. Este estudio adopté un enfoque cuantitativo con un disefio
cuasi-experimental. La muestra estuvo compuesta por 80 estudiantes de quinto y quinto grado
de dicha institucion. Los instrumentos empleados fueron una prueba de comprension lectora
aplicada antes y después de la intervencién con Quizizz, asi como una encuesta sobre la
experiencia y percepcion de los estudiantes respecto a la herramienta. Los resultados revelaron
una mejora significativa del 35% en los puntajes de comprension lectora post-intervencion. Los
investigadores concluyeron que las aplicaciones semiabiertas como Quizizz, que combinan la
tecnologia con la interactividad, son efectivas para fomentar el aprendizaje y mejorar la
comprension lectora en los estudiantes de primaria.

Torres et al. (2023) en su tesis estrategias metodologicas digitales para el mejoramiento
de la ensenanza de la comprension de lectura en estudiantes de grado tercero de la institucion
educativa Gimnasio Valle del San Jorge del municipio de Planeta Rica Cordoba, plantearon un
estudio cuyo objetivo fue identificar las estrategias metodoldgicas digitales mas efectivas para
mejorar la comprension de lectura en estudiantes de tercer grado. El estudio adoptd un enfoque
mixto, con un disefio cuasi-experimental y un componente descriptivo. La poblacion del
estudio estuvo conformada por 50 estudiantes de tercer grado de la institucion educativa. Como
instrumentos de recoleccion de datos, se utilizo una prueba de comprension lectora aplicada
antes y después de la intervencion, y una encuesta sobre la percepcion de los estudiantes
respecto a las estrategias digitales empleadas. Los resultados mostraron que, tras la
implementacion de herramientas como Quizizz, los estudiantes aumentaron su rendimiento en
la prueba de comprension de lectura en un 30%. Se concluyo que las estrategias metodoldgicas
digitales, como el uso de aplicaciones interactivas y gamificadas, son altamente efectivas para
mejorar las habilidades de comprension lectora en estudiantes de primaria.

Castillo e Hidalgo (2022) en su tesis quizizz como recurso en la evaluacion de la
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matematica en basica media, plantearon una tesis cuyo objetivo fue examinar la plataforma
Quizizz como herramienta de evaluacion del curriculo de matematicas en educacion basica
secundaria. Este estudio adopta un enfoque cuantitativo y se enmarca en la tipologia aplicada,
con un disefio descriptivo. Emplea métodos de investigaciéon de campo, documental y
bibliografica, con el objetivo de utilizar la herramienta Quizizz para evaluar la ensefianza de
las matematicas. La poblacion del estudio estuvo conformada por 18 docentes de educacion
basica y 4 docentes de bachillerato de la Unidad Educativa Miguel Riofrio. Durante el periodo
escolar bianual 2021-2022, se utilizd como instrumento de recoleccion de datos una encuesta,
compuesta por 10 items relacionados con la variable dependiente (Quizizz) y 7 pertenecientes
a la variable independiente (evaluacion de las matematicas). Los hallazgos concluyeron que la
herramienta Quizizz ayuda significativamente a mejorar el desempefio de los estudiantes, ya
que los involucra a través de actividades de gamificacion disefiadas para captar su atencion
mientras resuelven examenes o cuestionarios.

La investigacion de Jaramillo y Tene (2022) en su articulo explorando el uso de la
tecnologia educativa en la educacion basica, explor6 el uso de la tecnologia educativa en la
educacion basica, analizando su impacto en los procesos de ensefianza y aprendizaje. A través
de un enfoque descriptivo y andlisis de experiencias previas, los autores identifican diversas
herramientas tecnoldgicas que han sido integradas en las aulas como Kahoot, ClassDojo,
ArtRage, Quizizz, etc., destacando su influencia en la motivacion y el rendimiento de los
estudiantes. Se examinan las ventajas y desafios de la tecnologia, como el acceso limitado y la
falta de capacitacion docente. Los resultados muestran que, cuando se implementa de manera
adecuada, la tecnologia mejora la interaccion, facilita el aprendizaje personalizado y apoya el
desarrollo de habilidades cognitivas. Sin embargo, el estudio sefiala la necesidad de estrategias
pedagogicas adecuadas y una infraestructura tecnoldgica solida para maximizar su potencial.

Lopez y Martinez (2021) en su tesis uso de Quizizz en el desarrollo de la comprension
lectora en estudiantes de educacion primaria, plantearon un estudio cuyo objetivo fue analizar
el impacto del uso de la plataforma Quizizz en la mejora de la comprension lectora de los
estudiantes de educacion primaria. Este estudio adopt6é un enfoque cuantitativo y se enmarco
en la tipologia aplicada, con un disefio cuasi-experimental. Se emplearon métodos de
investigacion de campo y descriptivos. La poblacion estuvo conformada por 50 estudiantes de
quinto grado de la Escuela Primaria San Juan de la ciudad de Buenos Aires, Argentina, durante
el periodo escolar 2020-2021. Como instrumento de recoleccion de datos, se aplico un test de
comprension lectora antes y después de la intervencion con Quizizz. Los resultados mostraron

una mejora significativa en los niveles de comprension lectora de los estudiantes, con un
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aumento en las puntuaciones del test en un 30% después de la intervencion. Se concluy6 que
Quizizz, al incorporar elementos de gamificacion, favorece la motivacion de los estudiantes,
contribuyendo al desarrollo de habilidades lectoras.

Gonzalez (2020) en su tesis el impacto de Quizizz en la comprension lectora en
estudiantes de primaria: un enfoque gamificado, planteé un estudio cuyo objetivo fue evaluar
como el uso de Quizizz, como herramienta de gamificacion, mejora las habilidades de
comprension lectora en estudiantes de cuarto y quinto grado. El estudio siguié un enfoque
mixto con una parte cuantitativa y cualitativa, utilizando un disefio pre-experimental. La
muestra estuvo conformada por 40 estudiantes de la Escuela Primaria La Esperanza en
Medellin, Colombia. Los instrumentos aplicados fueron un pretest y postest de comprension
lectora y una encuesta de satisfaccion sobre el uso de Quizizz. Los resultados mostraron que
los estudiantes que usaron Quizizz obtuvieron mejores puntajes en el postest, evidenciando un
incremento en la capacidad de comprension lectora en un 25%. La encuesta reveld que los
estudiantes se sintieron mas motivados y comprometidos con las actividades de aprendizaje, lo
que refuerza la utilidad de Quizizz en la educacion primaria.

Asimismo, Maraza et al. (2019) publicaron un articulo cientifico de titulo analisis de
las herramientas de gamificacion online kahoot y quizizz en el proceso de retroalimentacion de
aprendizajes de los estudiantes, centrado en las herramientas de gamificacion destinadas a
mejorar el proceso de retroalimentacion del aprendizaje. Los autores realizaron una
investigacion aplicada caracterizada por un enfoque cuantitativo y un disefio cuasi
experimental, involucrando a una poblacién de 24 estudiantes matriculados en el curso de
Tecnologia Educativa, siendo toda la poblacion la muestra. Utilizando el método hipotético
deductivo, primero aplicaron un pre-test utilizando las plataformas digitales Kahoot y Quizizz.
Posteriormente, realizaron un proceso de retroalimentacion y desarrollaron sesiones de
aprendizaje utilizando estas herramientas durante un lapso de 30 dias, con una duracioén de cada
sesion de 20 minutos, y culminaron con un post-test. Este estudio tuvo como objetivo analizar
el impacto de Kahoot y Quizizz en la retroalimentacion entre estudiantes de educacion basica.
El hallazgo principal indico que los estudiantes demostraron una mejora significativa cuando
se utilizaron estas plataformas como herramientas de estudio, siendo Quizizz el que arrojo las
respuestas mas favorables en términos de retroalimentacion del aprendizaje.

En lo que refiere a los antecedentes a nivel nacional, Chaupis (2024) en su trabajo de
investigacion herramientas digitales y la comprension lectora en estudiantes de primaria de un
colegio de lima 2024, tuvo como propdsito analizar la relacion entre el uso de herramientas

digitales y la comprension lectora en estudiantes de primaria de un colegio en Lima durante el
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afno 2024. El estudio adopt6 un enfoque cuantitativo, de tipo basico, con un disefio correlacional
y no experimental de corte transversal. La poblacion estuvo conformada por los estudiantes de
quinto grado de primaria, y la muestra incluyé a 60 estudiantes, ya que la poblacion era
conocida. Se utilizé la técnica de la encuesta y el instrumento fue un cuestionario basado en
una escala de Likert de cinco opciones, validado mediante juicio de expertos. La validez del
contenido fue confirmada y la confiabilidad se determiné utilizando el Alfa de Cronbach,
obteniendo valores de 0,89 para las herramientas digitales y 0,96 para la comprension lectora.
Los resultados indicaron que el 28,3% de los estudiantes evaluaron su comprension de textos
como mala, el 43,3% como regular y el 28,3% como buena. El andlisis inferencial, a través de
la prueba de correlacion de Spearman, mostrd un coeficiente Rho de 0,958, lo que sefiala una
correlacion positiva muy fuerte y significativa entre las herramientas digitales y la comprension
lectora de los estudiantes.

Balde6n (2023) en su trabajo herramientas quizizz y la evaluacién gamificada en
estudiantes de primaria de una institucion educativa de tarma, 2022, examind cémo las
herramientas digitales, en particular la aplicacion Quizizz, influyen en la evaluacion gamificada
de estudiantes de primaria. Utilizando una metodologia cuantitativa y un marco
cuasiexperimental, el estudio evaludé en qué medida esta herramienta mejora la motivacion, la
participacion y el rendimiento académico de los estudiantes en un entorno lidico e interactivo.
Los hallazgos indicaron que la implementacion de Quizizz mejora notablemente el rendimiento
de los estudiantes, permitiendo la adquisicion de conocimientos de una manera dindmica que
se adapta a diversos estilos de aprendizaje. Este estudio subraya la importancia de incorporar
tecnologias gamificadas en el marco educativo para mejorar la eficacia de la ensefianza y
promover la participacion de los estudiantes.

El trabajo de Farfan-Pimentel et al. (2023) en su articulo Quizizz en el desarrollo de
competencias matematicas en estudiantes de secundaria: Una revision tedrica, examinaron el
papel de Quizizz en la mejora de las habilidades matematicas entre los estudiantes de una
institucion educativa. Mediante un analisis meticuloso de investigaciones previas, los autores
investigan las formas en que esta plataforma gamificada fomenta la participacion activa y el
aprendizaje autodirigido en matematicas. Se destacan las principales ventajas de Quizizz,
incluida la mayor motivacion, la retroalimentacion instantanea y el seguimiento personalizado
del progreso de los estudiantes. Ademas, la discusion incluye coémo la plataforma hace que la
enseflanza de conceptos matematicos complejos sea interactiva y accesible. El estudio
finalmente concluye que Quizizz sirve como un instrumento eficaz para reforzar las

competencias matematicas, fomentando asi un ambiente de aprendizaje vibrante y centrado en
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el estudiante.

Por su parte, Del Pezo (2022) en su tesis herramienta quizizz para el proceso de
ensefianza en lengua y literatura en docentes de una institucion educativa Santa Elena, 2022,
se propone explorar la conexion entre la efectividad de la ensenanza del curso de Lengua y
Literatura y el uso de las herramientas Quizizz. Realizo su investigacion con una poblacion de
31 docentes de la escuela Santa Elena en Ecuador, utilizando una muestra censal que coincidia
con esta cifra. A través de un enfoque de investigacion cualitativa a nivel preexperimental,
valido su hipdtesis, concluyendo que la implementacion de la herramienta Quizizz mejord
significativamente el proceso de ensefianza del curso de Lengua y Literatura. Esta mejora fue
particularmente evidente en la dimension de ensefianza, ya que incorpord estrategias didacticas
mas atractivas a la practica diaria. La dimension de estudiantes también mostré un progreso
significativo, atribuido a su motivacion para interactuar con los recursos digitales. Ademas, las
dimensiones de contenido y contexto alcanzaron altos niveles de significancia

En tanto, Sanabria (2022) en su trabajo de investigacion aplicacion del quizziz en el
aprendizaje virtual para el desarrollo de competencias matematicas en estudiantes de
secundaria, SJL, 2021, examind el papel de Quizizz en la adquisicion virtual de habilidades
matematicas. Su investigacion involucrd una poblacion de 130 estudiantes, con un tamaio de
muestra de 40. El marco metodologico emple6 el método hipotético deductivo, caracterizado
por un enfoque cuantitativo y un disefio cuasi experimental, utilizando la técnica del
cuestionario para recolectar datos organizados como pre y post-test. El objetivo principal de
este estudio fue evaluar el impacto de Quizizz en el aprendizaje virtual de habilidades
matematicas. Los hallazgos concluyeron que la implementacion de las herramientas de Quizizz
tiene un efecto significativo en el aprendizaje virtual de matematicas, asi como en las cuatro
habilidades especificas analizadas. Esto se evidencio con los resultados estadisticos de la
Prueba U de Mann-Whitney, que arroj6 un valor p de 0,000, lo que indica una diferencia
significativa entre los niveles de los grupos de estudio, ya que p < 0,05.

El estudio de Acufia (2021) examiné en su tesis quizizz en la comprension de textos en
inglés en estudiantes de secundaria de una institucion educativa publica, 2021, la
implementacion de Quizizz para mejorar la comprension de textos en inglés entre estudiantes
de secundaria en una institucion educativa publica, centrdndose en como esta herramienta
interactiva ayuda al proceso de aprendizaje de la lectura. Los hallazgos indicaron que Quizizz
fomenta la participacion activa entre los estudiantes, lo que les permite refinar su comprension
de textos a través de cuestionarios personalizados que se alinean con sus velocidades de

aprendizaje individuales. Ademds, la investigacion reveld6 que la provision de
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retroalimentacion inmediata de la herramienta ayudo eficazmente a los estudiantes a reconocer
y rectificar sus errores. El estudio finalmente concluy6 que Quizizz juega un papel importante
en el desarrollo de las habilidades de lectura y comprension en inglés, lo que impulsa la
motivacion y el desempefio de los estudiantes en esta area de su educacion.

Ramirez y Pérez (2019) en su tesis estrategias tecnoldgicas y su influencia en la
comprension lectora de los estudiantes de primaria: el caso de Quizizz, se propusieron
investigar como las estrategias tecnoldgicas, especificamente el uso de Quizizz, afectan la
comprension lectora de estudiantes de educacion primaria. El estudio adoptd un enfoque
cuantitativo con un disefio experimental. La muestra estuvo conformada por 60 estudiantes de
la Escuela Primaria El Futuro en Lima, Pera. Los instrumentos utilizados fueron una prueba de
comprension lectora y una encuesta sobre la experiencia de los estudiantes con Quizizz. Los
resultados mostraron que el 80% de los estudiantes mejoraron significativamente su desempefio
en las pruebas de comprension lectora después de utilizar Quizizz, con un incremento promedio
en las puntuaciones de 35%. Se concluy6 que Quizizz, al ofrecer un aprendizaje interactivo y
personalizado, es una herramienta eficaz para mejorar la comprension lectora, motivando a los
estudiantes a participar activamente en el proceso de aprendizaje.

El soporte tedrico es fundamental para sustentar la variable aplicativo Quizizz esta la
teoria del conectivismo, Siemens (2017) destaca que la teoria del conectivismo integra
principios derivados de las teorias del caos, redes, complejidad y autoorganizacion. Esta forma
de aprendizaje se da en entornos de nube caracterizados por elementos cambiantes y se extiende
mas alla del &mbito de los individuos; ademas, el aprendizaje es manejable y puede tener lugar
dentro de instituciones o bases de datos. Esta teoria enfatiza la comprension de que la toma de
decisiones se basa en la constante y rapida evolucion de la informacion, por lo que es crucial
diferenciar entre lo que es pertinente y lo que no.

Asimismo, la teoria del aprendizaje gamificado, establecida por investigadores como
Gee y Deterding, enfatiza la incorporacion de elementos de juego en la educacion para impulsar
la participacion y motivacion de los estudiantes. Cuando se aplica a plataformas como Quizizz,
esta teoria postula que las mecénicas de juego como puntos, clasificaciones y recompensas
crean una atmoésfera competitiva y agradable que anima a los estudiantes a participar
activamente en su aprendizaje. Ademds, proporciona una experiencia mas inmersiva,
permitiendo a los estudiantes enfrentar desafios y recibir retroalimentacion inmediata, lo que
fomenta una sensacion continua de logro. Este enfoque interactivo, centrado en el estudiante,
fomenta la repeticion y la practica continua, mejorando la retencién de conocimientos y

permitiendo a los estudiantes progresar a su propio ritmo. En resumen, la gamificacion dentro
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de Quizizz transforma el viaje educativo en una aventura ladica que mejora tanto la motivacion
intrinseca como el éxito académico (Pacheco et al., 2020).

En cuanto a la conceptualizacion, Quizizz es una plataforma digital atractiva disefiada
para desarrollar y utilizar cuestionarios y encuestas, principalmente en el sector educativo, para
mejorar el proceso de aprendizaje, los educadores pueden crear preguntas personalizadas en
varios formatos, como opciones multiples, verdadero o falso y emparejamiento, a través de esta
plataforma, por su parte, los estudiantes pueden responder a estas consultas en tiempo real en
sus dispositivos, lo que fomenta un entorno de aprendizaje animado e interactivo (Santosa et
al., 2021). Ademas, Quizizz ofrece la flexibilidad de realizar actividades de forma individual o
en equipo, lo que promueve tanto el espiritu competitivo como el trabajo en equipo entre los
estudiantes (Bolafios et al., 2020).

Un aspecto clave de Quizizz es su énfasis en la gamificacion, que incorpora elementos
como puntos, recompensas y clasificaciones, este marco aumenta la motivacion y el
compromiso de los estudiantes al ofrecer comentarios instantdneos sobre su desempefio y
promover la mejora a través de una interaccion agradable (Trejo, 2019). Ademas, la plataforma
permite a los estudiantes participar en actividades de forma asincronica, lo que les permite
aprender a su propio ritmo y brindar mayor flexibilidad y autonomia en su proceso educativo
(Priyanti et al., 2019).

Ademas, Quizizz proporciona herramientas analiticas que permiten a los educadores
monitorear de cerca el desempefio de los estudiantes, los maestros pueden analizar los
resultados de las actividades, identificar 4reas que necesitan mejoras y brindar comentarios
personalizados (Suo et al.,2018). Esta funcion también ayuda a personalizar las lecciones
futuras para satisfacer las necesidades Unicas de los estudiantes, lo que da como resultado un
enfoque de ensefianza mas eficiente y centrado en el estudiante, Quizizz sirve como un recurso
que simplifica la evaluacion y, al mismo tiempo, convierte el aprendizaje en una experiencia
mas atractiva y motivadora (Pitoyo et al., 2020).

El aplicativo Quizizz, posee ciertas caracteristicas, Siemens (2020) identifica cuatro
caracteristicas de la interaccion dentro de las redes de conocimiento: diversidad, autonomia,
interactividad y apertura. Segiin Zhao (2019), la herramienta educativa Quizizz facilita
actividades multijugador, haciendo que los ejercicios sean interactivos y amenos. También
sefala caracteristicas clave de Quizizz, como su accesibilidad a través de teléfonos celulares y
la inclusion de avatares, memes y musica que fomentan la motivacidn, la competencia y el
entretenimiento durante la experiencia de aprendizaje. De acuerdo con ello, Prasongko (2021)

lo describe como un recurso de aprendizaje encantador y agrega que es de libre acceso tanto
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para profesores como para estudiantes, intuitivo y facil de usar. Asimismo, Pradnyadew y
Kristiani (2021) indican que la herramienta Quizizz ofrece flexibilidad tanto para profesores
como para estudiantes. Los educadores tienen la posibilidad de disefiar cuestionarios
personalizados con distintos formatos de preguntas, incluidas opciones de opcion multiple y de
verdadero o falso. Mientras tanto, los estudiantes pueden participar en los cuestionarios a su
propio ritmo o durante sesiones en vivo, segun las preferencias del profesor. La escalabilidad
de la plataforma permite utilizarla en distintos entornos educativos, ya sea en clases pequefias,
grupos grandes o aulas virtuales. Ademads, se puede integrar sin problemas con otras
herramientas educativas y sistemas de gestion del aprendizaje (LMS), lo que la hace adecuada
para instituciones educativas de todos los tamafios. Y finalmente, estandarizacion, Quizizz
facilita evaluaciones estandarizadas mediante el uso de preguntas predefinidas y evaluaciones
automatizadas. De esta manera, los educadores pueden garantizar que todos los estudiantes se
enfrenten a preguntas y condiciones idénticas para evaluar su desempeno. Ademas,
proporciona informes completos sobre el rendimiento de los estudiantes, lo que permite el
seguimiento constante de patrones y la medicion del aprendizaje (Huaman, 2021).

En cuanto a la variable comprension de texto esta se fundamenta con la teoria del
constructivismo, introducida por Piaget y Vygotsky, afirma que la comprension de un texto es
una actividad activa en la que los lectores forman su propia comprension a través del
compromiso con el material y su conocimiento existente. Piaget sefiala que a medida que los
niflos crecen, su capacidad para captar textos evoluciona a través de etapas cognitivas que les
permiten categorizar y organizar la informacion. Por su parte, Vygotsky subraya la importancia
de los contextos sociales y culturales, proponiendo que la interaccion con otros, como
compaieros o profesores, y la utilizacion del lenguaje como herramienta de mediacion
enriquecen la comprension de textos. Asi, esta perspectiva considera la comprension de textos
no so6lo como una actividad individual sino también social, que depende del crecimiento
cognitivo del lector, asi como de las experiencias y los contextos que lo rodean (Bajaiia, 2022).

Por otra parte, la teoria de la lectura interactiva de Rumelhart postula que la
comprension de un texto surge de una interaccion continua entre la informacion presentada en
el texto y el conocimiento previo del lector. Esta teoria sugiere que la lectura no es un proceso
sencillo, sino que implica un ciclo continuo de activacion y ajuste de los marcos mentales. A
medida que los lectores recurren a sus experiencias, inferencias y expectativas previas para dar
sentido al texto, el texto influye y remodela simultineamente esas interpretaciones. Esta
interaccion reciproca permite a los lectores desarrollar una comprension fluida y adaptable, que

evoluciona a medida que avanzan en el material, lo que destaca que la comprension depende
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tanto de los atributos del texto como de las habilidades y el conocimiento previo del lector
(Regino, 2024).

En cuanto a las definiciones de la variable comprension de texto, el proceso cognitivo
de la comprension de textos permite al lector interpretar, integrar y retener la informacion que
se encuentra en una obra escrita. Este proceso abarca no solo la decodificacion de palabras y
frases, sino también la capacidad de extraer inferencias, sefialar las ideas principales y conectar
el contenido del texto con el conocimiento existente. Esencial para el aprendizaje, la
comprension de textos permite a los estudiantes captar y utilizar la informacion que han
adquirido en diversos contextos, que van desde entornos académicos hasta situaciones
cotidianas.

Numerosos factores influyen en el proceso de comprension de textos, incluido el
vocabulario, la fluidez lectora y las estrategias cognitivas utilizadas por el lector. Para mejorar
su comprension, los lectores mas competentes emplean con frecuencia técnicas como hacer
predicciones, sefialar palabras clave y resumir conceptos. Ademas, la comprension exitosa esta
significativamente influenciada por el contexto de la lectura, las motivaciones del lector y su
familiaridad con el tema del texto.

Varios métodos educativos tienen como objetivo mejorar la comprension lectora,
incluida la lectura guiada, la implementacion de preguntas estratégicas y el fomento de la
lectura critica. Estas técnicas permiten a los estudiantes interactuar activamente con el texto, lo
que fomenta una comprension mas profunda y reflexiva. Ademas, la comprension del texto es
un proceso fluido que se puede mejorar con la practica y la retroalimentacion, lo que subraya
la necesidad de un enfoque holistico para la ensefianza de la lectura.

Respecto a las dimensiones de la comprension de texto, se considerd a Pinzas (1997) y
a Yana et al. (2019) las cuales son: dimensién comprension literal, este nivel representa el nivel
fundamental de comprension, que implica captar con precision lo que el texto dice de manera
explicita. Es como seguir estrictamente una receta, sin alterar ni omitir ninglin ingrediente. En
esta etapa, respondemos a preguntas sobre hechos, personajes o eventos a los que se hace
referencia directa en el texto.

Dimension comprension inferencial, esta etapa lleva las cosas a un nivel superior.
Requiere que extraigamos informacion que no esta directamente indicada en el texto, pero que
se puede inferir a partir de las pistas proporcionadas. Es como armar un rompecabezas,
utilizando los fragmentos disponibles para formar una imagen completa. Aqui abordamos
preguntas que requieren hacer deducciones logicas (Pinzés, 1997; Yana et al. (2019).

Comprension criterial, esta es la etapa mas alta de comprension. En esta etapa
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evaluamos el texto de manera critica y desarrollamos nuestras propias perspectivas y
evaluaciones sobre lo que encontramos. Es similar al analisis de una pelicula, en el que
contemplamos elementos como la trama, los personajes, los temas y la calidad de la
produccion. En esta fase respondemos a preguntas que nos animan a reflexionar sobre el texto

(Pinzas, 1997; Yana et al. (2019).
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II. METODOLOGIA

2.1. Enfoque, tipo

El estudio empled el enfoque cuantitativo, ya que describe procesos de manera
secuencial para probar las hipotesis utilizando informacion estadistica (Hurtado, 2020).
Asimismo, es de tipo aplicada, segun Hernandez y Mendoza (2018) se refiere a una forma de
investigacion centrada en abordar cuestiones practicas concretas mediante el uso de
conocimientos tedricos y metodologicos. Su objetivo es producir soluciones tangibles y
beneficiosas que se puedan aplicar a situaciones del mundo real. El objetivo principal es
conectar la teoria con la practica, creando asi una influencia directa en la sociedad.

Se empled el método deductivo hipotético, que implica la creacion de suposiciones
fundamentadas en el conocimiento existente. Estas suposiciones se examinan luego mediante
la observacion y el analisis empirico, utilizando el razonamiento deductivo para generar
predicciones especificas. Los resultados de estas pruebas respaldan o desafian las hipotesis, lo
que en ultima instancia ayuda al progreso del conocimiento y facilita el desarrollo de teorias
(Hernédndez y Mendoza, 2018).

2.2. Diseifio de investigacion

La investigacion empleo6 un disefio pre-experimental caracterizado por la manipulacion
controlada de variables para evaluar su impacto en la variable dependiente. Ademas, se utilizé
un enfoque longitudinal, centrandose en la observacion de individuos o grupos a lo largo del
tiempo para identificar tendencias y cambios. En tltima instancia, el disefio especifico fue
preexperimental, involucrando intervenciones con un solo grupo sin control, lo que limita la
capacidad de extraer conclusiones definitivas sobre la causalidad debido al control insuficiente
sobre las variables de confusion.

Figura 1
Esquema del diserio de investigacion
G: Ol=> X=> 02
Doénde:
G: Estudiantes
O1: Medicion inicial de la variable dependiente, a través del pre test
X Aplicacion del taller sobre uso de la aplicacion Quizizz

02: segunda medicion de variable dependiente, con el pos test.
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2.3. Poblacion, muestra y muestreo

Hernandez y Mendoza (2018) sostuvo que a la poblacién lo constituyen todos los
individuos o elementos que el investigador pretende analizar. De manera que, la investigacion
estuvo constituida por una poblacion de 46 de educandos del 5to. grado del nivel primario de
la institucidon educativa primaria N° 72001, Azangaro.

En cuanto a la muestra, se consider?6 el total de la poblacion, por ser de interés para el
investigador, el cual estuvo conformada por 46 nifios del 5to. de primaria.

En el marco de esta investigacion se utilizd un método de muestreo censal no
probabilistico, incorporando todas las unidades de analisis que compartian las mismas
caracteristicas y peculiaridades para la implementacion del estudio (Otzen y Manterola, 2017).
2.4. Técnicas e instrumentos de recojo de datos

La técnica de recoleccion de datos empleada fue una encuesta, compuesta por preguntas
orientadas a evaluar conocimientos, habilidades, actitudes y perspectivas (Hernandez y
Mendoza, 2018).

En cuanto al instrumento, este fue la evaluacion, dado que sirve como una herramienta
que enfatiza la valoracion de la comprension y aplicacion de conceptos particulares, ofreciendo
una vision inmediata de los niveles de conocimiento y puntos de vista (Cisneros et al., 2022).
Respecto al instrumentos, este fue elaborado por los autores en base a lo sefialado por Yana et
al. (2019) evaluando la comprension Literal (5 items), comprension Inferencial (5 items) y
comprension criterial (5 items), utilizando una escala politobmica. Adicionalmente, la
confiabilidad segiin Medida et al. (2019) se refiere a su capacidad de producir resultados
idénticos en diversas circunstancias. Esta caracteristica psicométrica se refiere a la precision y
uniformidad de las mediciones, para la investigacion se establecid a través del coeficiente de
Alpha de Cronbach, en una prueba piloto de 15 estudiantes, dando como resultado un 0=0.868.
2.5. Técnicas de procesamiento y analisis de la informacion

En esta investigacion se empled el andlisis descriptivo, utilizando el software Excel
como técnica estadistica que organiza y resume los datos de una manera clara y comprensible.
El objetivo principal de este enfoque es describir las caracteristicas esenciales de un conjunto
de datos, empleando para ello tablas estadisticas y graficos de frecuencia. A continuacion, se
realizd un andlisis inferencial, en el que se aplicaron métodos estadisticos para extraer
conclusiones. En este estudio, se realizd una prueba de normalidad para determinar si se debe

utilizar la prueba paramétrica o la prueba no paramétrica.
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2.6.  Aspectos éticos en investigacion

En cuanto el aspecto ético de esta investigacion incluyo6: (a) veracidad, (b) autenticidad,
(c) anonimato y (d) referencia. El criterio de veracidad se mantuvo en el estudio ya que no se
alteré ninglin dato; este trabajo es un aporte original a la ciencia, desarrollado por los autores
y presentado por primera vez. Ademas, la originalidad se confirmé mediante la revision por
software antiplagio y la evaluacion por parte de los asesores. El anonimato se mantuvo durante
todo el proyecto al omitir cualquier mencion a la institucion involucrada en el estudio, asi como
la informacién personal de los estudiantes. Por ultimo, la investigacion se adhiri6 a las
siguientes referencias: los autores fueron citados de acuerdo con la Norma APA 7, junto con
las referencias apropiadas relacionadas con los autores durante la preparacion de la
investigacion.

El estudio cuenta con el respaldo de autores que consideran principios éticos esenciales.
Los datos se recogieron de los estudiantes asegurando la total confidencialidad de su
informacion personal, manteniendo eficazmente el anonimato y respetando los deseos de los

padres mediante el consentimiento informado firmado.
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III. RESULTADOS
Resultados descriptivos
Tabla 1

Distribucion de niveles de la variable comprension de texto en el pretest

Comprension de texto

Nivel - %
Bajo 12 26.1
Medio 34 73.9
Alto 0 0
Total 46 100

Nota: Datos obtenidos de la aplicacion del cuestionario de elaboracion propia.
Figura 2
Representacion grdfica de niveles de la variable comprension de texto en el pretest
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En la tabla 1 y figura 2 se presenta la distribucion de los niveles de comprension de

texto en el pretest aplicado a los estudiantes. Los resultados indican que el 26.1% de los

estudiantes (12 de 46) se ubicaron en el nivel bajo, mientras que la mayoria, 73.9% (34 de 46),

se encuentran en el nivel medio. Ningun estudiante alcanzo el nivel alto en el pretest. Esto

sugiere que, en general, los estudiantes presentaron una comprension de texto en su mayoria

en un nivel intermedio, con una menor proporcion en el nivel bajo.
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Tabla 2

Distribucion de niveles de las dimensiones de la comprension de texto en el pretest

. Literal Inferencial Criterial
Nivel ¢ % r % . %
Bajo 21 45.7 25 54.3 8 17.4
Medio 25 54.3 21 45.7 38 82.6
Alto 0 0 0 0 0 0
Total 46 100 46 100 46 100

Nota: Datos obtenidos de la aplicacion del cuestionario de elaboracion propia.
Figura 3
Representacion grdfica de niveles de las dimensiones de la comprension de texto en el pretest
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En la tabla 2 y figura 3 se muestra la distribucion de los niveles de comprension de
texto durante el pretest. En la dimension Literal, el 45.7% de los estudiantes (21 de 46) se
ubicaron en el nivel Bajo, mientras que el 54.3% (25 de 46) alcanzaron el nivel Medio, sin
estudiantes en el nivel Alto. En la dimension Inferencial, el 54.3% (25 de 46) también se
situaron en el nivel Bajo, y el 45.7% (21 de 46) en el nivel Medio, sin estudiantes en el nivel
Alto. Por ultimo, en la dimension Criterial, el 17.4% (8 de 46) se encuentran en el nivel Bajo,
mientras que el 82.6% (38 de 46) lograron el nivel Medio, sin registros en el nivel Alto. En
general, los resultados reflejan que la mayoria de los estudiantes se ubicaron en el nivel Medio
en todas las dimensiones evaluadas, con una proporcion notablemente mayor de estudiantes en

el nivel Bajo en las dimensiones Literal e Inferencial.
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Tabla 3

Distribucion de niveles de la variable comprension de texto en el postest

Comprension de texto

Nivel = %
Bajo 0 0
Medio 28 60.9
Alto 18 39.1
Total 46 100

Nota: Datos obtenidos de la aplicacion del cuestionario de elaboracion propia.

Figura 4

Representacion grdfica de niveles de la comprension de texto en el postest
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En la tabla 3 y figura 4 se presenta la distribucion de los niveles de comprension de

texto en el postest aplicado a los estudiantes. Los resultados muestran que, después de la

intervencion, 60.9% de los estudiantes (28 de 46) se ubicaron en el nivel Medio, mientras que

un 39.1% (18 de 46) alcanzaron el nivel Alto. Ninglin estudiante se ubico en el nivel Bajo, lo

que indica una mejora en el desempefio general de los estudiantes en comparacion con el

pretest. Estos resultados sugieren que la mayoria de los estudiantes lograron una comprension

de texto Mediana o Alta después de la intervencion.
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Tabla 4

Distribucion de niveles de las dimensiones de la comprension de texto en el postest

) Literal Inferencial Criterial
Nivel ; % ; o - 7
Bajo 0 0 0 0 0 0
Medio 36 78.3 29 63 31 67.4
Alto 10 21.7 17 37 15 32.6
Total 46 100 46 100 46 100

Nota: Datos obtenidos de la aplicacion del cuestionario de elaboracion propia.
Figura 5

Representacion grdfica de niveles de las dimensiones de la comprension de texto en el postest
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En la tabla 4 y figura 5 se muestra la distribucion de los niveles de las dimensiones de
la comprension de texto en el postest. En la dimensién Literal, el 78.3% de los estudiantes (36
de 46) se encuentran en el nivel Medio, mientras que el 21.7% (10 de 46) lograron el nivel
Alto, sin estudiantes en el nivel Bajo. En la dimension Inferencial, el 63% de los estudiantes
(29 de 46) se ubicaron en el nivel Medio, y el 37% (17 de 46) alcanzaron el nivel Alto, también
sin estudiantes en el nivel Bajo. Finalmente, en la dimensioén Criterial, el 67.4% de los
estudiantes (31 de 46) lograron el nivel Medio, mientras que el 32.6% (15 de 46) se ubicaron
en el nivel Alto, sin registros en el nivel Bajo. Estos resultados muestran una mejora notable
en comparacion con el pretest, con un mayor nimero de estudiantes alcanzando los niveles
Medio y Alto en todas las dimensiones evaluadas, reflejando una mejora en la comprension de

texto, especialmente en los aspectos Literal e Inferencial.
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Resultados inferenciales

Prueba de Normalidad

Tabla 5

Prueba de normalidad de Shapiro Wilk

Shapiro-Wilk

Estadistico Gl Sig.
Pretest 0.971 46 0.301
Postest 0.949 46 0.045

Nota: Datos obtenidos en el SPSS.

La prueba de normalidad se utiliza para determinar si los datos siguen una distribucion
normal. En este caso, verificando la tabla 5, se aplicd la prueba de Shapiro-Wilk, que es
adecuada para muestras menores a 50 unidades. En la presente investigacion, se obtuvo un p-
valor de 0.301 para el pretest, lo que indica que los datos siguen una distribucion normal. Sin
embargo, el p-valor para el postest fue de 0.045, lo que sugiere que los datos no siguen una
distribucion normal. Dado esto, se optd por utilizar la prueba de **Wilcoxon** para muestras
relacionadas, ya que es una prueba no paramétrica adecuada cuando los datos no cumplen con

el supuesto de normalidad.

Contrastacion de la hipotesis general
Tabla 6

Prueba de hipotesis general para la comprension de texto

Pretest — Postest

7 -5,845b

Sig. asintét. (bilateral) 0.000

Nota: Datos obtenidos en el SPSS.

En la tabla 6 se presentan los resultados de la prueba de hipotesis para la comprension
de texto, comparando los datos del Pretest y Postest. El valor del estadistico Z es -5.845, y el
valor p asociado es 0.000, lo que indica que la diferencia entre el Pretest y el Postest es
estadisticamente significativa. Dado que el valor p es menor que 0.05, se rechaza la hipotesis
nula y se concluye que hubo una mejora significativa en la comprension de texto de los

estudiantes después de la intervencion.
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Contrastacion de la hipétesis especifica uno
Tabla 7

Prueba de hipotesis especifica para la dimension comprension literal

Pretest — Postest

7 -5,600b

. R 0.000
Sig. asint6t. (bilateral)

Nota: Datos obtenidos en el SPSS.

En la tabla 7 se presentan los resultados de la prueba de hipotesis para la dimension de
comprension literal, comparando los datos del Pretest y Postest. El valor del estadistico Z es -
5.600, y el valor p es 0.000, lo que indica que la diferencia entre el Pretest y el Postest en esta
dimension es estadisticamente significativa. Al ser el valor p menor que 0.05, se rechaza la
hipotesis nula, lo que sugiere que hubo una mejora significativa en la comprension literal de

los estudiantes después de la intervencion.

Contrastacion de la hipétesis especifica dos
Tabla 8

Prueba de hipotesis especifica para la dimension comprension inferencial

Pretest — Postest

, -5,657b

Sig. asintot. (bilateral) 0.000

Nota: Datos obtenidos en el SPSS.

En la tabla 8 se presentan los resultados de la prueba de hipotesis para la dimension de
comprension inferencial, comparando los datos del Pretest y Postest. El valor del estadistico Z
es -5.657, y el valor p es 0.000, lo que indica que la diferencia entre el Pretest y el Postest en
esta dimension es estadisticamente significativa. Dado que el valor p es menor que 0.05, se
rechaza la hipétesis nula, lo que concluye que hubo una mejora significativa en la comprension

inferencial de los estudiantes después de la intervencion.
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Contrastacion de la hipoétesis especifica tres

Tabla 9

Prueba de hipotesis especifica para la dimension comprension criterial

Pretest — Postest

7 -5,463b

Sig. asintot. (bilateral) 0.000

Nota: Datos obtenidos en el SPSS.

En la tabla 9, se presentan los resultados de la prueba de hipotesis para la dimension de
comprension criterial, comparando los datos del Pretest y Postest. El valor del estadistico Z es
-5.463, y el valor p es 0.000, lo que indica que la diferencia entre el Pretest y el Postest en esta
dimension es estadisticamente significativa. Dado que el valor p es menor que 0.05, se rechaza
la hipotesis nula, lo que sugiere que hubo una mejora significativa en la comprension criterial

de los estudiantes después de la intervencion.
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IV. DISCUSION

En la presente investigacion se tuvo como objetivo determinar como el uso del
aplicativo Quizizz mejora la comprension de textos en estudiantes del quinto grado de la
Institucion Educativa Primaria N° 72001 Azangaro, durante el afio 2024. El resultado obtenido
mediante la prueba de Wilcoxon para la comprension de texto mostr6 un valor p de 0.000, lo
que indica que hubo una mejora significativa en la comprension de textos de los estudiantes
luego de aplicado la intervencion. Es decir, que el uso de Quizizz como herramienta educativa
logré mejorar de manera considerable la capacidad de los estudiantes para comprender textos,
demostraron un mayor nivel de interaccion con los contenidos y se evidencid un incremento
en su motivacion para aprender, lo cual favorecio su desempeio en la comprension lectora.

Al comparar los resultados obtenidos en esta investigacion con los de otros estudios, se
observa una clara similitud con el estudio de Navas (2024) también encontré que el uso de
herramientas digitales, como aplicaciones interactivas, mejord significativamente la
comprension lectora de los estudiantes. De manera similar, Chaupis (2024) en su investigacion
sobre herramientas digitales en estudiantes de primaria en un colegio de Lima encontr6 una
correlacion positiva entre el uso de estas herramientas y la mejora en la comprension de textos,
lo que refuerza los resultados obtenidos en esta investigacion.

Estos resultados coinciden con la literatura existente sobre el impacto de las
herramientas digitales en el aprendizaje, destacando la efectividad de la gamificacion y los
métodos interactivos para el desarrollo de habilidades cognitivas esenciales, la teoria del
conectivismo de Siemens (2017) ofrece un marco tedrico para entender como las tecnologias
digitales, como Quizizz, influyen en el proceso de aprendizaje. Segiin Siemens, el aprendizaje
no se limita a la adquisicion individual de conocimientos, sino que es un proceso de conexion
y colaboracién en redes digitales, lo cual permite un aprendizaje més dinamico y flexible. Este
enfoque resalta como la interaccion con plataformas digitales puede facilitar el acceso a la
informacion, promoviendo la toma de decisiones basada en redes de conocimiento. En el
contexto de esta investigacion, la teoria del conectivismo respalda la idea de que herramientas
como Quizizz permiten una mejora en la comprension de textos al ofrecer a los estudiantes un
entorno interactivo que fomenta la conexion activa con los contenidos.

En relacion con el primer objetivo especifico, determinar como el aplicativo Quizizz
mejora la compresion literal en los estudiantes del quinto grado, los resultados obtenidos en la
prueba de Wilcoxon indicaron un valor p de 0.000, lo que evidencia una mejora significativa
en la comprension de la informacion explicita en los textos entre el Pretest y el Postest. Este

resultado refleja un avance importante en la capacidad de los estudiantes para identificar y
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comprender los detalles explicitos y la informacion directa que los textos proporcionan. Esta
mejora puede ser atribuida, en gran parte, a la intervencion con el aplicativo Quizizz, el cual, a
través de su formato interactivo y gamificado, permitié que los estudiantes se involucraran
activamente con los contenidos, promoviendo una mayor concentracion y analisis de los textos.

Al contrastar estos hallazgos con estudios previos, encontramos que la investigacion de
Borrego et al. (2024) cuyo estudio sobre la utilizacion de Quizizz en la mejora de la
comprension lectora en una escuela primaria, los investigadores observaron una mejora
significativa del 35% en los puntajes de comprension lectora después de la intervencion con
esta herramienta. Este resultado respalda la idea de que Quizizz, como aplicacion tecnoldgica
semiabierta, es eficaz para mejorar la comprension de textos mediante la interaccion dindmica
que propone. De manera similar, los resultados de Sanabria (2022) en el area de matematicas
también evidencian el impacto positivo de Quizizz en el aprendizaje, lo que sugiere que la
plataforma tiene un efecto transversal sobre diversas areas del conocimiento, incluida la
comprension lectora.

Los resultados fueron corroborados con la teoria del aprendizaje gamificado, el cual
respaldada por investigadores como Gee y Deterding (2014), proporciona un marco relevante
para interpretar estos resultados. Esta teoria enfatiza que la incorporacion de elementos de
juego, como recompensas, puntos y clasificaciones, en un entorno de aprendizaje genera una
atmosfera motivadora y atractiva para los estudiantes, lo que fomenta una participacion activa
y un mayor compromiso con el contenido. En el caso de Quizizz, los estudiantes
experimentaron una interaccion continua con los textos y las actividades, lo cual fortalecid su
habilidad para identificar informacion explicita en los materiales educativos. Segin Pacheco et
al. (2020), la gamificacion no solo mejora la motivacion, sino también la retencion de
conocimientos, permitiendo a los estudiantes progresar a su propio ritmo y enfrentarse a
desafios que refuerzan su comprension, es decir, que la implementacion de Quizizz no solo
mejora la comprension literal, sino que también aumenta la motivacion y el interés de los
estudiantes en el proceso de aprendizaje, lo que sugiere que estas herramientas digitales pueden
ser un recurso valioso para mejorar las habilidades lectoras en las aulas de primaria.

En relacion con el segundo objetivo especifico, determinar como el aplicativo Quizizz
mejora la compresion inferencial en los estudiantes del quinto grado, los resultados obtenidos
a través de la prueba de Wilcoxon indicaron un valor p de 0.000, lo que confirma que los
estudiantes experimentaron una mejora significativa en su capacidad para realizar inferencias
y comprender aspectos implicitos en los textos entre el Pretest y el Postest. Este avance refleja

una capacidad mas desarrollada para hacer deducciones 16gicas y comprender la informacion
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que no esta directamente explicita en el texto, pero que puede ser inferida a partir de las pistas
proporcionadas. Este resultado resalta la eficacia de la intervencion con Quizizz, que, a través
de sus dindmicas interactivas, facilito la practica y el fortalecimiento de esta habilidad cognitiva
fundamental.

Los resultados obtenidos en este estudio encuentran respaldo por el trabajo de Torres et
al. (2023), en su investigacion sobre el uso de estrategias metodologicas digitales para mejorar
la comprension lectora en estudiantes de tercer grado, reportaron un incremento del 30% en el
rendimiento de los estudiantes después de la implementacion de herramientas interactivas
como Quizizz. Este hallazgo respalda la idea de que las aplicaciones gamificadas favorecen el
desarrollo de habilidades cognitivas como la inferencia, al proporcionar un entorno en el que
los estudiantes deben pensar mas alla de la informacion explicita para llegar a conclusiones
logicas. De manera similar, en el estudio de Acuia (2021) sobre el uso de Quizizz para mejorar
la comprension de textos en inglés, se encontrd que la herramienta facilit6 la participacion
activa de los estudiantes y promovi6 la reflexion critica necesaria para realizar inferencias, los
estudiantes pudieron corregir sus errores gracias a la retroalimentacién inmediata
proporcionada por la plataforma, lo que fortalecié su capacidad para comprender textos de
manera mas profunda y precisa.

Respecto al sustento tedrico Santosa et al. (2021) sefiala que el Quizizz es una
plataforma digital, disefiada para crear cuestionarios interactivos que fomentan un entorno de
aprendizaje dinamico y competitivo, el Quizizz permite que los estudiantes participen
activamente en actividades educativas mediante cuestionarios que requieren, no solo la
memorizacion de contenidos, sino también el ejercicio de habilidades cognitivas mas
complejas, como la inferencia. En este sentido, la plataforma se convierte en una herramienta
valiosa que permite la practica de la comprension inferencial a través de la resolucion de
preguntas que exigen deducciones y el andlisis de informacion implicita (Pinzés, 1997; Yana
et al., 2019). De este modo, Quizizz no solo facilita la comprension de la informacion explicita
en los textos, sino que también contribuye al desarrollo de las habilidades necesarias para
inferir y completar la informacion faltante

En relacion con el tercer objetivo especifico, determinar como el aplicativo Quizizz
mejora la compresion criterial en los estudiantes del quinto grado, los resultados obtenidos a
través de la prueba de Wilcoxon revelaron un valor p de 0.000, lo que demuestra una mejora
significativa en la capacidad de los estudiantes para aplicar criterios de evaluacion y andlisis a
los textos entre el Pretest y el Postest. Esta mejora sugiere un avance en su capacidad para

realizar una comprension critica de los contenidos, permitiéndoles analizar y evaluar los textos
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de manera mas reflexiva y profunda. De este modo, los estudiantes no solo se limitan a entender
lo que los textos expresan de manera explicita, sino que también desarrollan habilidades para
evaluar los elementos subyacentes, como la coherencia, la argumentacion y los valores
propuestos en los textos.

En cuanto a los trabajos similares Lopez y Martinez (2021) en su investigacion, los
resultados mostraron una mejora significativa en los niveles de comprension lectora de los
estudiantes después de la intervencion con Quizizz, con un aumento del 30% en las
puntuaciones del test. Este hallazgo coincide con los resultados obtenidos en la presente
investigacion, que también indican una mejora notable en las habilidades de comprension
lectora, incluidas las capacidades de evaluacion critica, gracias al uso de Quizizz. La
motivacion generada por los elementos de gamificacion de la plataforma parece ser un factor
comun en ambos estudios, ya que ambos resaltan como el juego y la interactividad fomentan
la participacion y el andlisis critico de los textos.

Por otro lado, el estudio de Ramirez y Pérez (2019) también subraya la efectividad de
Quizizz en el aprendizaje interactivo y personalizado, destacando que el 80% de los estudiantes
mejoraron significativamente en las pruebas de comprension lectora después de utilizar la
herramienta, con un aumento promedio de 35%. Este estudio refuerza la idea de que Quizizz
no solo mejora la comprension literal o inferencial, sino que también contribuye a la capacidad
critica de los estudiantes al ofrecer un entorno interactivo que les permite reflexionar sobre los
textos y evaluar su contenido de manera mas profunda. La personalizacion del aprendizaje a
través de las preguntas y la retroalimentacion inmediata que Quizizz proporciona parece ser un
aspecto clave que impulsa el desarrollo de estas habilidades evaluativas en los estudiantes.

Segun el sustento teorico el uso de Quizizz, centrado en la gamificacion, juega un papel
clave en este proceso de mejora, para Trejo (2019), la gamificacion, al incorporar elementos
como puntos, recompensas y clasificaciones, incrementa la motivacioén y el compromiso de los
estudiantes. Estos aspectos, junto con la retroalimentacion instantdnea sobre el desempefio de
los estudiantes, fomentan la mejora continua y la participacion activa, creando un entorno en
el que el aprendizaje se convierte en una experiencia atractiva y placentera. Ademas, la
flexibilidad de Quizizz, que permite a los estudiantes trabajar de manera asincronica, les otorga
la autonomia para aprender a su propio ritmo, lo que facilita la profundizacion en los textos y
la reflexion critica sobre los mismos (Priyanti et al., 2019).

La comprension criterial, que se encuentra en el nivel mas alto de la jerarquia de la
comprension lectora, exige que los estudiantes vayan mads alld de la comprension literal e

inferencial para realizar una evaluacion critica de los textos (Pinzas, 1997; Yana et al., 2019).
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Este tipo de comprension implica reflexionar sobre los textos, evaluar su calidad, estructura,
proposito y validez, y considerar las perspectivas que estos proponen. De esta manera, los
estudiantes se convierten en lectores criticos capaces de analizar y juzgar los contenidos desde
una perspectiva mas profunda y significativa. En este sentido, la intervencion con Quizizz
facilito este proceso, ya que alent6 a los estudiantes a reflexionar de manera mas critica sobre

los textos mediante las preguntas de evaluacion que la plataforma presenta.
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V. CONCLUSIONES

1. Con base en los hallazgos presentados en la Tabla 6, se puede concluir que hubo una
mejora notable en la comprension de textos de los estudiantes luego de la intervencion.
Esto demuestra la eficacia de la estrategia empleada para reforzar sus habilidades en
lectura y analisis de textos. Los resultados implican que la intervencién jugd un papel
beneficioso en el avance de la comprension lectora, mejorando potencialmente su €xito
académico general. Por lo tanto, se puede afirmar que el programa puesto en practica
tuvo un efecto positivo en el aprendizaje de los estudiantes.

2. Se determiné que la Tabla 7 mostré una mejora notable en la comprension literal de los
estudiantes después de la intervencion. Esto sugiere que la estrategia empleada fue
exitosa en reforzar la capacidad de los estudiantes para reconocer informacion explicita
dentro de los textos. Los hallazgos implican que la intervencion influyd positivamente
en el crecimiento de esta habilidad, ayudando potencialmente a mejorar el desempefio
en lectura y en varios otros campos académicos. Por lo tanto, se puede inferir que el
programa implementado apoyo el aprendizaje y la comprension de textos.

3. Los resultados de la Tabla 8 revelan una notable mejora en la comprension inferencial
de los estudiantes después de la intervencion. Esta mejora sugiere que la estrategia
empleada reforzo eficazmente su capacidad para interpretar la informacion implicita en
los textos. Los resultados indican un efecto beneficioso de la intervencion en el
desarrollo de las habilidades de pensamiento critico y la capacidad para deducir
significados no explicitos. Por lo tanto, se puede concluir que el programa
implementado apoy6 el aprendizaje y el avance en la comprension lectora a nivel
inferencial.

4. El andlisis dentro de la dimension de comprension basada en criterios reveld una
notable mejora en la comprension de los criterios por parte de los estudiantes después
de la intervencién, como se muestra en la Tabla 9. Esto indica que la estrategia
empleada fortalecido con éxito sus capacidades para evaluar, valorar y reflexionar
criticamente sobre los textos. Los hallazgos demuestran un efecto beneficioso en el
cultivo del pensamiento analitico y las habilidades de argumentacion. Por lo tanto, se
puede inferir que el programa ejecutado ha influido positivamente en el fortalecimiento
de estas habilidades cognitivas, lo que puede mejorar el rendimiento académico de los

estudiantes en diversas areas de estudio.
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V. RECOMEDACIONES

Se recomienda al Director y a los docentes del quinto grado seguir promoviendo
actividades de lectura que integren diferentes tipos de textos, como narrativos,
informativos y descriptivos, con el fin de fortalecer la comprension de texto en general.
Igualmente, se sugiere la implementacion de dindmicas de analisis y discusion en grupo
para fomentar el pensamiento critico y la participacion activa de los estudiantes.

Se recomienda al Director de la Institucion Educativa Primaria N° 72001 que los
docentes de quinto grado continten trabajando en actividades que refuercen la
capacidad de los estudiantes para identificar y comprender la informacion explicita en
los textos. Esto puede incluir ejercicios de lectura que les permitan practicar la
identificacion de detalles clave y la extraccion de informacion precisa.

Se recomienda al Director y a los docentes seguir utilizando estrategias pedagogicas
que fomenten la reflexion y el andlisis profundo de los textos. Actividades como
debates, preguntas abiertas y ejercicios de inferencia contribuiran a que los estudiantes
sigan desarrollando su capacidad para comprender aspectos implicitos y realizar
interpretaciones mas complejas de los textos.

Se recomienda al Director y al equipo docente incorporar actividades que favorezcan
la aplicacion de criterios especificos para evaluar y analizar textos, como la
identificacion de ideas principales, la evaluacion de argumentos y la comparacion de
puntos de vista. Actividades como la elaboracion de resefias o andlisis criticos
fortaleceran la comprension criterial de los estudiantes, ayudandolos a desarrollar un

enfoque mas analitico y reflexivo.
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ANEXOS
ANEXO 1: Instrumentos de recoleccion de la informacion
INSTRUMENTOS COMPRENSION LECTORA
A continuacion, se presentan una serie de preguntas relacionadas con los textos propuestos.
Estas preguntas estan disefiadas para evaluar diferentes niveles de comprension lectora: literal,
inferencial y criterial. Cada conjunto de preguntas tiene como objetivo medir la capacidad de
los estudiantes para entender, interpretar y reflexionar criticamente sobre la informacion
presentada en los textos, promoviendo asi el desarrollo de habilidades clave en el proceso de
lectura y analisis.
Dimension: Nivel Literal
La falta de agua potable
La escasez de agua potable en Lima Metropolitana y en las demas regiones del pais es un drama
diario. Y se vuelve un crimen cuando en Lima se usa agua potable para regar areas verdes,
mientras un milléon y medio de limefios carecen de ese servicio.
La informacion oficial menciona que el Pert es uno de los veinte paises mas ricos del mundo
en agua. Sin embargo, este recurso se encuentra distribuido de manera heterogénea en el
territorio y no se ubica necesariamente en los lugares donde existe una mayor demanda. Por
ejemplo, la costa peruana concentra més del 70 % de la poblacién, pero solo cuenta con el 1,8
% del total de agua que se produce.
Segun las Naciones Unidas, las poblaciones que se encuentran por debajo de 1700 m3 de
agua/habitante/ano atraviesan por una situacion de escasez hidrica.
En el Perti, entre 7 y 8 millones de peruanas y peruanos aliin no tienen agua potable. En esto,
Lima es la ciudad mas vulnerable, pues es la segunda capital en el mundo asentada en un
desierto y solo llueve 9 milimetros al afio. El rio Rimac es el principal proveedor de electricidad
y agua para la poblacion de Lima y Callao (74,5 % de agua) y, al mismo tiempo, es la cuenca
mas deteriorada en términos ambientales.
En el caso de Lima, 1,5 millones de personas no cuentan con acceso a agua potable ni a
alcantarillado.
Existe un notorio contraste entre la zona urbana y la periurbana, donde los pueblos jovenes y
pequefios asentamientos humanos no gozan del servicio de agua ni desagiie, como si ocurre en
el resto de zonas de la capital.
Esta poblacion es abastecida de agua mediante camiones cisterna que venden el recurso a un
costo elevado, varias veces mds, en comparacion con lo que les cuesta a las personas con

conexion domiciliaria.
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En las décadas de 1960 y 1970 las ardientes laderas de Comas e Independencia fueron
invadidas por migrantes venidos del macizo andino en busca del progreso en la capital. Sin
agua potable y sin alcantarillado, asi subsistia esa poblacion, y de este modo viven actualmente
muchas personas en esos y otros distritos de Lima Metropolitana, a pesar del tiempo
transcurrido.

El cilindro de agua (antes de metal, hoy de plastico) es el compaiiero fiel de estas poblaciones,
hasta donde llegan camiones cisterna (aguateros). Tan importante es el cilindro en la vida diaria
del vecindario que en uno de los barrios de Comas han levantado un monumento en su
homenaje.

Surge entonces la necesidad, por parte de las autoridades, de plantear alternativas para mejorar
el abastecimiento de agua y su uso en la ciudad, como la instalacion de plantas de tratamiento
de aguas residuales para el riego de parques y jardines. Asimismo, es necesario que la
ciudadania haga un uso responsable de este recurso.

Preguntas de nivel literal sobre la falta de agua potable:

(Cuantos limefios carecen de acceso a agua potable?

a) 7 millones

b) 1,5 millones

c) 8 millones

d) 74,5 % de la poblacion

(Qué porcentaje de agua produce la costa peruana en comparacion con la poblacion que
concentra?

a) 70 % de la poblacion y 1,8 % del agua

b) 60 % de la poblacién y 5 % del agua

¢) 50 % de la poblacién y 10 % del agua

d) 80 % de la poblacion y 2 % del agua

Segtin el texto, ;cudl es la principal fuente de agua para Lima y Callao?

a) El rio Amazonas

b) El rio Rimac

c¢) Camiones cisterna

d) Plantas de tratamiento

(Como se abastecen de agua los pueblos jovenes y pequeiios asentamientos humanos?

a) A través de conexion domiciliaria

b) Por pozos subterraneos

¢) Mediante camiones cisterna
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d) Por agua de lluvia recolectada

(Qué alternativa propone el texto para mejorar el uso del agua en Lima?
a) Construir mas represas

b) Usar plantas de tratamiento para riego

c¢) Desalinizar agua de mar

d) Construir monumentos al agua

Dimension: Nivel Inferencial.
La Bajada de San Pedro

El distrito peruano de Corongo es la capital de la provincia del mismo nombre ubicada
en la regioén Ancash. Es famoso por la Fiesta de San Pedro, cuya actividad principal se celebra
el 29 de junio en honor al apdstol de Jesucristo y primer papa de la Iglesia catolica.

Esta celebracion dura ocho dias, en los cuales se realizan muchas actividades festivas.
Una de las mas importantes es la Bajada de San Pedro, que se lleva a cabo el 27 de junio. En
esta los devotos acuden a la iglesia de la ciudad para bajar la imagen desde la parte més alta
del altar mayor. La ceremonia consiste en el proceso de “bajada” del santo hasta el suelo para
colocarlo en las andas y llevarlo en procesion por toda la ciudad. Lo que més llama la atencion
de esta ceremonia es la forma de hacer descender la imagen, no con escaleras ni en hombros
de los fieles, sino empleando un ingenioso andamiaje mecanico.

Ante el altar se colocan una columna de madera y dos tablones de aproximadamente

30 cm de ancho, formando un angulo recto. Mediante un sistema de poleas, activado
por la imagen de un pequefio angel que sube y baja por la columna con una vela encendida en
la mano, san Pedro avanza por los tablones jalado por cuerdas. El recorrido por este curioso
camino se hace de modo muy pausado, como si el apdstol caminase ante la mirada piadosa y
expectante de los fieles. El peligro de una caida se ve inminente, por lo que a cada movimiento
le siguen expresiones de asombro y miedo.

Al llegar al final de los tablones, parece que el santo patron bajase un escalon con un
pequefio salto, por lo que los fieles lanzan un grito ahogado de terror ante el peligro de que la
imagen caiga y se estrelle contra el suelo. Pero solo es el inicio del descenso en vertical apoyado
en la columna, que también tiene el mismo sistema de cuerdas para bajar a San Pedro, mediante
pequefios descensos a modo de escalones. Una vez que el santo llega a una altura en la que
puede ser cargado por los devotos, los encargados lo levantan en hombros y lo colocan en las

andas para iniciar su veneracion por parte de los fieles. Después comienza la procesion.
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Preguntas de nivel inferencial sobre "La Bajada de San Pedro':

(Por qué la Bajada de San Pedro genera asombro y miedo en los fieles?

a) Porque la imagen estd mal asegurada durante el descenso.

b) Porque el sistema mecanico parece inseguro y da la impresion de que la imagen puede caer.
¢) Porque los devotos no estan acostumbrados a este tipo de ceremonias.

d) Porque la imagen de San Pedro salta intencionalmente para impactar a los fieles.

(Qué simboliza el lento recorrido de San Pedro por los tablones?

a) La falta de preparacion de los encargados del descenso.

b) La humildad y la cercania de San Pedro hacia los fieles.

c) La necesidad de crear expectacion durante la ceremonia.

d) La tecnologia utilizada para garantizar la seguridad de la imagen.

(Qué se podria inferir sobre el uso de poleas en la ceremonia?

a) Es un método improvisado para realizar la bajada.

b) Representa una tradicion mecénica que ha sido perfeccionada con los afios.

¢) Es un método moderno introducido recientemente en la celebracion.

d) Es un sistema disefiado para sustituir la fuerza humana durante la procesion.

(Cuadl podria ser la intencion de que la imagen de San Pedro parezca caminar durante la
ceremonia?

a) Hacer que la imagen parezca mas milagrosa y divina.

b) Reforzar el simbolismo de San Pedro como guia espiritual cercano a los fieles.

c) Distraer a los fieles del riesgo del descenso.

d) Mostrar un espectaculo mecanico para atraer mas personas a la ceremonia.

(Qué se deduce sobre la importancia de la Bajada de San Pedro en la festividad?

a) Es el momento que marca el inicio de la procesion y conecta a los fieles con la figura del
santo.

b) Es un acto meramente decorativo para atraer turistas al distrito de Corongo.

c¢) Es un evento secundario en la Fiesta de San Pedro.

d) Es una representacion teatral destinada a entretener a los asistentes.
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Dimension: Nivel criterial.
El mono choro de cola amarilla en la lista de primates en mayor peligro en el mundo

“El mono choro de cola amarilla, que habita en la regiéon amazdnica nororiental del
Perti, ha sido incluido por la Sociedad Internacional de primates, desde el afio 2006, en la lista
de los 25 primates mas amenazados del mundo, debido a la destruccion de los bosques y al
avance de las migraciones humanas”, informé a la Agencia France Press, Fanny Cornejo,
investigadora del Departamento de Mastozoologia de la Universidad Nacional

Mayor de San Marcos.

“En las tltimas tres décadas se ha diezmado al 80 % de su poblacidn, sobre todo por la
caza indiscriminada, la construccion de carreteras de penetracion hacia la selva amazonica y el
desarrollo de proyectos mineros”, agrego.

Para contrarrestar esta situacion, Cornejo sostuvo que se busca crear conciencia entre
las autoridades para fortalecer las pequefias areas donde vive, de manera que continte intacta
la franja de bosques.

“Existen leyes peruanas desde los afios setenta para proteger al mono choro y evitar su
trafico como mascotas, pero el Estado no tiene presencia en esas zonas alejadas como para
hacer respetar sus normas”, dijo.

“Estos animales no deben ser considerados como mascotas, ya que son un peligro para
los humanos por las enfermedades que pueden transmitir; por ello, es mejor dejarlos en su

habitat natural”, concluyo.

Preguntas de nivel critico sobre "El mono choro de cola amarilla":

(Qué tan efectiva ha sido la legislacion peruana de los afos setenta para proteger al mono choro
de cola amarilla?

a) Muy efectiva, ya que ha eliminado la caza y el trafico de la especie.

b) Medianamente efectiva, aunque las leyes existen, su cumplimiento es limitado por la falta
de presencia estatal.

¢) Poco efectiva, ya que las leyes no abordan las causas principales de la amenaza.

d) Inefectiva, porque la poblacion del mono choro ha seguido disminuyendo drasticamente.
(Qué impacto tendria el fortalecimiento de areas protegidas para la conservacion del mono
choro de cola amarilla?

a) Seria insuficiente, ya que las principales amenazas no se relacionan con la pérdida de habitat.
b) Podria ser significativo, pues garantizaria que los bosques intactos sean un refugio para la

especie.
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¢) No tendria impacto, ya que el problema principal es la caza indiscriminada.

d) Aumentaria el trafico de la especie como mascotas debido al mayor control estatal.

(Qué acciones podrian complementar las leyes existentes para garantizar una mejor proteccion
del mono choro?

a) Fomentar actividades mineras con impacto ambiental controlado.

b) Incrementar la supervision y vigilancia en las zonas remotas donde habita la especie.

c¢) Reducir las migraciones humanas hacia la region amazoénica mediante restricciones legales.
d) Promover la adopcion de monos choros como mascotas en comunidades locales.

(Qué se puede interpretar sobre la relacion entre las actividades humanas y la disminucion de
la poblacion del mono choro de cola amarilla?

a) La construccion de carreteras y proyectos mineros han contribuido indirectamente a su
conservacion.

b) Las actividades humanas han provocado un dafio irreparable en el habitat natural de la
especie.

c) Las migraciones humanas no han tenido un impacto significativo en la disminucion de su
poblacion.

d) Las actividades humanas solo afectan al mono choro si se combinan con la caza
indiscriminada.

(Cudl seria una critica valida hacia las politicas actuales para proteger al mono choro de cola
amarilla?

a) Las politicas priorizan la preservacion del habitat, pero no abordan la caza como problema
principal.

b) Las politicas no toman en cuenta el impacto de las enfermedades que estos animales pueden
transmitir.

c) Las politicas son adecuadas, pero la falta de aplicacion en zonas remotas reduce su eficacia.

d) Las politicas actuales fomentan la destruccion del habitat natural de la especie.
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SESION DE APRENDIZAJE 01
TITULO: DEDUCCION DE TEXTOS MEDIANTE EL APLICATIVO QUIZIZZ

DATOS INFORMATIVOS

Institucion Educativa: LE.P N° 72001 de Azangaro

Grado y seccion: 5° "A” - V ciclo

Duracién: 02 HORAS PEDAGOGICAS

Nivel: Primaria

Docente: Flores Pachacutec, Carmelo Carlos
Fecha: 10 DE DICIEMBRE 2024
PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS /
CAPACIDADES

DESEMPENOS

.QUE NOS DARA
EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE?

LEE DIVERSOS TIPOS DE
TEXTOS ESCRITOS EN SU
LENGUA MATERNA

del texto.

Infiere e interpreta informacionfpalabras, frases y expresiones

Predice de qué tratara el texto |

cual es su proposito
comunicativo, a partir de algunos|
indicios, como titulo,
ilustraciones, silueta, formato,

que se encuentran en los textos
que le leen o que lee por si
mismo.

Deduce hechos a partir de
ideas explicitas y proximas
en los textos que escucha.

Deduce acciones de
personajes a partir  de
imagenes.

Responde a preguntas de
nivel literal en forma
pertinente.

Responde interrogantes aj
nivel inferencial

manteniendo el tema.

COMPETENCIAS

TRANSVERSALES

ENFOQUE TRANSVERSAL

generados por las TICs.

Se desenvuelve en entornos virtuales

comun.

Busqueda de la excelencia y orientacion al bien|
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PREPARACION DE LA SESION

. Qué necesitamos hacer antes de la

. Qué recursos o materiales se utilizara en esta
sesion? sesion?

Revisar los mensajes del wasap, para poder
ingresar a la sala de clases cuadernos de
trabajo y libro de Comunicacion. Texto en digital

Elegir y seleccionar los materiales
adecuados a la sesion a trabajar. preguntas relacionadas al texto.
Verificar el acceso de los estudiantes al

- Celular y/tableta

Cuestionario digital

Actividad creada previamente en Quizizz conl

aplicativo.
MOMENTOS DE LA SESION
MOMENTOS

DE LA SESION ACTIVIDADES TIEMPO
ANTES DE LA LECTURA
Se presenta un grafico de sopa de letras en el JCLIC,
el cual esta relacionado con el texto a desarrollar, los
estudiantes observan y buscan palabras.
Se formula a los estudiantes las siguientes
interrogantes utilizando el aplicativo QUIZIZZ:
,Qué palabras encontraron?
En la pantalla apareceran algunas palabras y los
estudiantes deberan marcar las palabras que
encontraron.
JDe qué creen que trata el texto que leeremos?

INCIO Se les pre§€:ntaré 3 imagenes diferentes, el cual uno 10 MINUTOS
tiene relacion con las palabras que encontraron y con
el texto a leer, los estudiantes deberan marcar uno de
ellos en sus tables.
.Como creen que titula el texto?
Se les presentara 3 alternativas para que los
estudiantes marquen una de ellas.
Se considera las participaciones de los estudiantes en
una base de datos utilizando el aplicativo en sus
tablets.
Presentamos el proposito de la actividad; Leemos una
historieta y desarrollamos preguntas utilizando la
plataforma QUIZIZZ.
DURANTE LA LECTURA
El docente lee el texto en voz alta mientras los
estudiantes siguen la lectura en sus tablets.

DESARROLLO | Seguidamente los estudiantes verifican sus hipdtesis | 25 MINUTOS
realizadas antes de la lectura y aclaran sus dudas las
palabras encontradas o ideas principales del texto.
Actividad en QUIZIZZ:
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Se proporciona un coédigo para que los estudiantes
ingresen al aplicativo y se les indica que respondan a
las preguntas disefiadas, que incluirdn niveles de
comprension  literales  (;Qué pasé? ;Quiénes
participaron?) Nivel de comprension inferencial (;Por
qué crees que ocurri6?) Y nivel de comprension
reflexiva (;Qué mensaje te deja?):

Revision de respuestas:

Analizamos con los estudiantes los resultados en
tiempo real.

Destacamos respuestas correctas y reflexionamos
sobre los errores

CIERRE

DESPUES DE LA LECTURA

Se realiza una reflexion grupal

(Qué aprendieron el dia de hoy?

(Qué parte mas les gusto?

(Como les ayudo el aplicativo Quizizz a reflexionar
sobre el contenido?

(Qué otras actividades creen que podriamos
desarrollar en el aplicativo Quizizz?

Actividad Complementaria:

Los estudiantes deberan averiguar qué otra
herramienta digital se parece al aplicativo Quizizz.

10 MINUTOS
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ANEXO 2. Ficha técnica

Nombre original:

Prueba de comprension lectora

Objetivo

Determinar el nivel de comprension lectora en los estudiantes del

Sto grado de primaria con ayuda del aplicativo Quizizz

Autor original:

Cuadernillo de comunicacion 5to. grado Primaria — 2022

Procedencia: Ministerio de Educacion
Adaptacion Br. Flores Pachacutec, Carmelo Carlos
Afo: 2024
Administracion: Directa
Muestra 46 estudiantes del 5to grado de primaria
‘ Los instrumentos fueron validados por 3 expertos:

Validez

o Se realiz6 por medio del coeficiente Alpha de Cronbach obteniendo
Fiabilidad:

un resultado de 0=0.868
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Tabla 10

Operacionalizacion de las variables

ANEXO 3. Operacionalizacion de variables

Variables Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores items Valor final

Herramienta educativa Implementacion de
basada en gamificacion que actividades con Quizizz

Aplicativo Quizizz perm@te .la cr@aci(')n . de para . evaluar la Aplicacion .del programa Quizizz
cuestionarios  interactivos comprension lectora en (sesion educativa)
para evaluar y motivar el sesiones estructuradas.
aprendizaje

Variable Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores items Valor final

Comprender un texto implica Informacién 1,2,3
un proceso cognitivo relevante. )
sofisticado que trasciende el Comprension literal Informac.lon 4,5
mero reconocimiento  de secun.darla .
palabras y exige vincular los Identifica la idea 6,7
conceptos con el La variable fue medida principal
conocimiento existente. Este mediante una evaluacion . Descifta el tema del 8.9

Comprension de texto  proceso exige la antes y después, mediante Comprension texto i Ordinal
interpretacion de los temas tres criterios, y una escala inferencial Deduce el tema del 10
centrales, los argumentos yel ~ dicotomica texto
proposito del autor, junto con Interpreta 11,
una comprension de los .,
significados tanto literales Cgmpren51on Emite jucios 12,13
como contextuales (Minedu, criterial o

Expresa opiniones 14,15

2020).

Nota: elaborado en base a: Pinzas, J. (1997). Importancia de la investigacion aplicada: reflexiones en relacion a la comprension de lectura. Educacion, 8(16), 267-279.
https://acortar.link/ THWJImg.

Yana, M., Arocutipa, A., Alanoca, R., Adco, H. e Yana, N.(2019). Estrategias cognitivas y la comprension lectora en los estudiantes de nivel basico y superior Revista Innova

Educacion,1, 211-217. http://revistainnovaeducacion.com/index.php/rie/article/view/35
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ANEXO 4. Carta de presentacion

4 UCT

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO

“Ano de la recuperacion y consolidacion de la economia peruana”
Trujillo, 30 de mayo de 2025,

TA DE P 10N N° 779- -EPG-

Mag. Genoveva Almida Charca Quispe
DIRECTORADE LA INSTITUCION EDUCATIVA PRIMAR A N° 72001 AZANGARO 2024

De mi mayorconsideracion;

Es grato dirigirme a usted en nombre de la Escuela de Posgrado de la Universidad Catdlica de
Trujillo "Benedicto XVI" para presentarle a Carmelo Carlos Flores Pachacutec, identificado con
DNI N® 42566384, estudiante del Programa de Maestria en Informatica Educativay Tecnologias de
la Informacidn de nuestra institucidn. Actualmente, el estudiante se encuentra desarrollando un
proyecto de investigacion titulado: APLICATIVO QUIZIZZ MEJORA LA COMPRENSION DE TEXTOS
EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PRIMARIA N° 72001 AZANGARO 2024.

Le presento a Carmelo Carlos Flores Pachacutec para que pueda llevaracabo la aplicacionde su
instrumento de investigacionen la entidad que usteddirige.

Quedo alaesperade su pronta respuestay aprovecho para agradecerle su atencion alpresente.

Atentamente,

P

Y. .. 24
ez dt 7

- ( -
‘__'CL.-A"‘V""'-_‘-" Bromes

scuela de F

versiaad Cardica de

@ Carretera Panamericana Norte Km. 555, Moche - Trujillo - Perd @ www.uct.edu.pe
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ANEXO 5. Carta de autorizacion emitida por la entidad que faculta el recojo de datos

AUTORIZACION DE USO DE INFORMACION DE EMPRESA Y/0O
INSTITUCION
Yo Genova Almida CHARCA QUISPE, identificado con DNI 01480167, en micalidad

de Directora de la Institucion Educativa Primaria N® 72001 “Glonoso 851 del distrito
de Azingaro, provincia de Azingaro, departamento de Puno.

OTORGO LA AUTORIZACION,

Al Sr. Carmelo Carlos Flores Pachacutee ldentificado con DNI N°42566384, del
Programa de Maestria en Informitica y Tecnologia de la informacion, para que utilice la
siguiente informacion de la empresa:

Para poder aplicar los instrumentos de recoleccion de datos que esti dirigido a los
estudiantes del nivel primaria, dicha informacion serd para la tesis que titula:
“APLICATIVO QUIZIZZ MEJORA LA COMPRESION DE TEXTO EN
ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PRIMARIA N° 72001 DE
AZANGARO - 2024", con la finalidad de que pueda desarrollar tesis para optar el grado
académico de Maestro.

{ X ) Publique los resultados de la investigacion en el repositorio institucional de la UCT.
Indicar si el Representante que autoriza la informacion de la empresa, solicita mantener
¢l nombre o cualquier distintivo de la empresa en reserva, marcando con una “X” la

opeion seleccionada.

{ ) Mantener en reserva el nombre o cualquier distintivo de la empresa; o
{ . ) Mencionar el nombre de la empresa.

Firma v sello del Representante Legal
DNIL 01480167

El Estudiante declara que los datos emitidos en esta carta y en el Trabajo de Investigacion,
en la Tesis son auténticos. En caso de comprobarse la falsedad de datos, el Estudiante
sera sometido al inicio del procedimiento disciplinario comespondiente; asimismo,
asumira toda la responsabilidad ante posibles acciones legales que la empresa, otorgante
de informacion, pueda ejecutar.

Firma del Estudiante
DN 42566384
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ANEXO 6. Consentimiento informado

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo, Carmelo Carlos Flores Pachacutec; tengo el agrado de dirigirme a usted para
saludarlo(a) muy cordialmente y al mismo tiempo solicitar su participacion libre en este
estudio que tiene fines estrictamente académicos. La investigacion esta relacionada con
el uso del “Aplicativo Quizizz mejora en la comprension de textos en estudiantes de la
institucion educativa primaria N” 72001 de Azangaro -2024".

Aferrandome a su voluntad y colaboracion, le solicito, FIRME este documento de
consentimiento.

Acepto libre y voluntariamente participar andnimamente en este estudio, cuya informacion
otorgada serd manejada de forma confidencial y comprendo que, en calidad de participante
voluntario, puedo dejar de participar de esta actividad en algdn momento que considere
propicio hacerlo. También entiendo que no se otorgara, ni recibira algin pago o beneficio
econdmico por la participacion.

=
NOMBRE: M “rnpn]-kﬂ’mc*“m“mﬂ'“\t

sy

FIRMA: /"‘

Fecha: _22 [ JiI /202y
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo, Carmelo Carlos Flores Pachacutec; tengo el agrado de dirigirme a usted para
saludarlo(a) muy cordialmente y al mismo tiempo solicitar su participacion libre en este
estudio que tiene fines estrictamente académicos. La investigacidn esta relacionada con
el uso del “Aplicative Quizizz mejora en la comprension de textos en estudiantes de la
institucién educativa primaria N® 72001 de Azangaro -2024".

Aferrandome a su wvoluntad y colaboracion, le solicits, FIRME este documento de
consentimiento.

Acepto libre y voluntariamente participar anonimamente en este estudio, cuya informacion
otorgada sera manejada de forma confidencial y comprendo que, en calidad de participante
voluntario, puedo dejar de participar de esta actividad en algin momento que considere
propicio hacerlo. También entiendo que no se otorgara, ni recibira algun pago o beneficio
economico por la participacion.

™ AY | \ A | J.
NOMBRE: . 8l ob 30 5 AL N £ - - et 1 1
/T,
/1t
.-lf f
FIRMA: T
s 2 e

Fecha: _ 22 [ J{ [202 4
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CONSEMTIMIENTO INFORMADO

Yo, Carmelo Carlos Flores Pachacutec; tengo el agrado de dirigirme a usted para
saludarlo(a) muy cordialmente y al mismo tiempo solicitar su participacion libre en este
estudio que tiene fines estrictamente académicos. La investigacion esta relacionada con

II'I'

el uso del “Aplicativo Quizizz mejora en la comprension de textos en estudiantes de la

institucion educativa primaria N° 72001 de Azangaro -2024”,

Aferrandome a su voluntad vy colaboracion, le solicitd, FIRME este documento de
consentimiento.

Acepto libre y voluntariamente participar andnimamente en este estudio, cuya informacidn
otorgada serda manejada de forma confidencial y comprendo que, en calidad de participante
voluntario, puedo dejar de participar de esta actividad en algin momento que considere
propicio hacerlo. También entiendo gue no se otorgara, ni recibird algdn pago o beneficio
economico por la participacion.

NOMBRE: . AdelbeiTe. Bukea. \abviwe Mawmen:

r v i
F ol
FIRMA: /7. r;:i:’h[,
AR

P
|f2‘|'.|'c_,l1jl..-
Fecha: _22 [ Jf [2024
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo, Carmelo Carlos Flores Pachacutec; tengo el agrado de dirigirme a usted para
saludarlola) muy cordialmente y al mismo tiempo solicitar su participacion libre en este
estudio que tiene fines estrictamente académicos. La investigacion esta relacionada con
el uso del “Aplicativo Quizizz mejora en la comprension de textos en estudiantes de la

institucion educativa primaria N° 72001 de Azangaro -2024".

Aferrandome a su voluntad y colaboracion, le solicitd, FIRME este documento de
consentimiento.

Acepto libre y voluntariamente participar andnimamente en este estudio, cuya informacion
otorgada serd manejada de forma confidencial y comprendo que, en calidad de participante
voluntario, puedo dejar de participar de esta actividad en algin momento que considere
propicio hacerlo. También entiendo que no se otorgara, ni recibird algin pago o beneficio
econdmico por la participacidn.

NOMBRE: .4 9ilt Pacsely (atle Euelas

o L

Yadqvie

Fecha: 22 [ /{ f 202 4
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COMSENTIMIENTO INFORMADO

Yo, Carmelo Carlos Flores Pachacutec; tengo el agrado de dirigirme a usted para
saludarlo(a) muy cordialmente y al mismo tiempo solicitar su participacian libre en este
estudio que tiene fines estrictamente académicos. La investigacion esta relacionada con

|H

el uso del “Aplicativo Quizizz mejora en la comprensién de textos en estudiantes de la

institucidn educativa primaria N° 72001 de Azédngaro -2024".

Aferrandome a su wvoluntad y colaboracion, le solicitd, FIRME este documento de
consentimiento.

Acepto libre y voluntariamente participar anonimamente en este estudio, cuya informacion
otorgada serd manejada de forma confidencial y comprendo que, en calidad de participante
voluntario, puedo dejar de participar de esta actividad en algin momento que considere
propicio hacerlo. También entiendo que no se otorgara, ni recibira algun pago o beneficio
economico por la participacion.

NOMBRE: ﬂﬂ‘ﬂclmiﬂx\ﬂéaﬂ?ﬁrwﬁbﬂl

FIRMA: C;;_":_ﬁ—-?

Fecha: _J1 2 / 11 fi02y
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo, Carmelo Carlos Flores Pachacutec; tengo el agrado de dirigirme a usted para
saludarlo(a) muy cordialmente v al mismo tiempo solicitar su participacion libre en este
estudio que tiene fines estrictamente académicos. La investigacion esta relacionada con
el uso del “Aplicativo Quizizz mejora en la comprension de textos en estudiantes de la
institucion educativa primaria N* 72001 de Azangaro -2024",

Aferrandome a su voluntad y colaboracion, le solicitd, FIRME este documento de
consentimiento.

Acepto libre y voluntariamente participar andnimamente en este estudio, cuya informacion
otorgada sera manejada de forma confidencial y comprendo que, en calidad de participante
voluntario, puedo dejar de participar de esta actividad en algdn momento que considere
propicio hacerlo. También entiendo que no se otorgara, ni recibird algin pago o beneficio
econdmico por la participacion.

NOMBRE: .anse... Clhuio Qanre.
r

|
FIRMA: L_F;L’L"‘IT'

Fecha:_2.2 /_4 1 /2024
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ANEXO 7: Matriz de Consistencia

TITULO PROBLEMA HIPOTESIS OBJETIVOS VARIABLES DIMENSIONES METODOLOGIA

(Como el aplicativo Quizizz | Existe mejora del uso del | Determinar cOmo el

mejora la compresion de | aplicativo Quizizz en la | aplicativo Quizizz mejora la

texto en los estudiantes del | compresion de texto en los | compresion de texto en los

quinto grado de la institucion | estudiantes del quinto | estudiantes del quinto grado L . Aplicacion del programa

educativa  primaria N° | grado de la institucién | de la instituciéon educativa Aplicativo Quizizz Quizizz

72001, Azangaro, 2024? educativa primaria N° | primaria Ne 72001,

72001, Azangaro, 2024. Azangaro, 2024.
Enfoque de
investigacion:

Cuantitativo

El aplicativo
Quizizz mejora en
la compresion de
textos en
estudiantes de la
institucioén
educativa primaria
N° 72001,
Azangaro, 2024.

Problema especifico

Hipédtesis especifica

Objetivo especifico

a) Coémo el aplicativo
Quizizz mejora la
compresion literal en los
estudiantes del quinto grado
de la institucion educativa

a) Existe mejora del uso
del aplicativo Quizizz en la
compresion literal en los
estudiantes del quinto
grado de la institucion

a) Determinar cémo el
aplicativo Quizizz mejora la
compresion literal en los
estudiantes del quinto grado
de la institucion educativa

primaria Ne 72001, | educativa primaria N° | primaria Ne 72001,
Azangaro, 2024? 72001, Azangaro, 2024. Azangaro, 2024

b) (Cémo el aplicativo | b) Existe mejora del uso | b) Determinar cémo el
Quizizz mejora la | del aplicativo Quizizz en la | aplicativo Quizizz mejora la

compresion inferencial en
los estudiantes del quinto
grado de la institucién
educativa  primaria  N°
72001, Azangaro, 2024?

compresion inferencial en
los estudiantes del quinto
grado de la institucion
educativa primaria N°
72001, Azangaro, 2024

compresion inferencial en
los estudiantes del quinto
grado de la institucion
educativa  primaria  N°
72001, Azangaro, 2024

Comprension de texto

Comprension literal

Comprension inferencial

c) (Como el aplicativo
Quizizz mejora la
compresion criterial en los
estudiantes del quinto grado
de la institucion educativa
primaria N° 72001,
Azangaro, 2024?

c) Existe mejora del uso
del aplicativo Quizizz en la
compresion criterial en los
estudiantes del quinto
grado de la institucion
educativa primaria N°
72001, Azangaro, 2024.

¢) Determinar cémo el
aplicativo Quizizz mejora la
compresion criterial en los
estudiantes del quinto grado
de la institucion educativa
primaria N° 72001,
Azéngaro, 2024.

Comprension criterial

Tipo de investigacién:
Aplicada

Disefio de
investigacion:
Pre - experimental

Técnica
Encuesta

Instrumentos:
Programa aplicativo
Quizizz
Ficha de evaluaciones
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ANEXO 8: Validacion de Instrumentos

4 UCT UCT |roscrapo

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DE INSTRUMENTOS DE [NV ESTIGAC N

L DATOS GENERALES

1.1 Apellidos v sombres del informante: Mo, Kandy Karol Udbina Viecara

1.2 Dmstitucidon domde labor s Docencia Unversitara

1.3 Mombre del Instromento motivo de Evalmacion; Prucha comprension de texios

1.4 Autor del insteamento: Flores Pachascuies, Cammelas Carlos

1.5 Tituloe de la Investigacidn: Aplicative Quizizz mejoraen la comprensiin de texios en estudiantcs
de la institucion educativa primaria N° T2000 de Azdngane -2024

1L ASPECTOS DE VALIDACION
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FIRMA DEL EXPERTO NFORMANTE

M1 403597403
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» UCT UCT | roscrano

TABLA DE VALORACION DEL EXPERTO SOBRE LA PERTIMENCIA DEL INSTRUMENTO

IMSTRIM:CIONES:
Cologue &n cada casilla la ledra oormesponderis al aspecho cuaiiairo que B paece gue cumple cada
|bsm ¥ aflemaina o FESDUESE, SSJUn kKF crlenos gue & conbnuacion s detalan
E= Excslente | B= Bueno | M= Mejorar ¢ X= Elmirnar | &= Camibiar

Las catogorias a evaluar son: FRedacoon, condemido, CONgrUEncia y perinencia. £n la casila de
ohsarmciones pusde sugenr &l camiio o corespond encia

T Lkarmarivas dv Evalascks o M di ki
lemm n M X i
ol i o
12 i
[T7] 3
7] W
[T W
L 5
0T i o
(L] i
% W
] i

i
11 i
13 i
14 i
F w

COMCLUSHIN DE LA EVALUACIGN:

DEFICIENTE ACEPTABLE BLEND EXCELENTE
Longnesmoa de |isms X
Amplibud de cormienida X
Rsdaccidn de los Rems X
Clandad 'y precsion X
Pemnemnca X
Evaluada psor;
AFELLIDOS % MOMBRES: Urbina Wincanra Kandy Karol [ i o 1
DNI: 41297403 R e i
Colegiatura: 1541357403 Firma

Fecha: W LrDaid



IUCT UCT | roscrano

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

L DATOS GENERALES

1.1 Apcllides ¥ momibres del infeemante; William [keda Tamayo

1.2 Institucidn donde labora: Direcior Regional de Transpoeries v Comun icaciones de Madre de Dios

1.3 Nombre del Instromen te motive de Evaluacion: Prucha comprensin de texios

1.4 Auter del instrumente: Flores Pachacuiec, Carmelo Carlos

1.5 Titule de la Investigaclbn: Aplicative Quizizz mejora en la comprensidn de texios en estudianies de la
instiuc ibn ed weativa primaria N 72001 de Azdngaro -20024

1, ASPFECTUS DE YALIDAL HON

DERTCIENTE EAdA REGUTLAR BUENA MUY BUENA

INDICATHYRE S CRITERINS

} [} 11 16 &l O ] ¥ | 4l & ]| L] il i i M O] Al | A6 | 91| 9%
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- AT ALTTRALY

Exsie wma X
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Kapeza
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EEUFICTENCLA e

[- 1 v caked il

A o P
varl e el g
wtili s

GINTENCIONALID
ALy
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Esre X
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La estraiegin X
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S METODOLOG I

Es il v o pomaa | X
IO PERTINEMNC 1A pera b
LT HEG SR

T CPIN BN DE AP LI ABILIDAI: Apto para A plicar

1%, PROMEDIO DE VA LORACION: (DE 7681}
Lugar v Fecha: Pueno Maklanada, 307112024

FlEMA DEL EXPERTOIMNFORMANIE

DMI: 416294 559
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.+ UCT UCT | posGrano

TABLA DE VALORACION DEL EXPERTO S0OBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

NS TRLM:GIONES:
Cologus en cada casills la letra oomespordiente al sspschy cuaifaine gue = parece gue cumple cada
Ibern y allemativa de respuesta, segln los onlenos gue a coninuaciin s detalan
E= Expeents | B= B | M= Mejorar | = Eimirar | = Camibiar

Las catogorias a evalusr son: Redacoon, confsnido, comgruencia y perfinencia. £n la casila de
chSErRAciones puede SUQEnT & camiie o COMESpondencia.

L klermariv as de Kyl | My wikoms
e S 0 7] S i
7] %

[ X
[T} %
[} %
[ %
L X
o7 %
[T %
[ %
[1] X

X
I X
1} X
14 X
12 X

COMCLUSION DE LA EVALUACIKON:

DEFICIEMTE ACEFTABLE BLEND EXCELENTE
Congnuenoa de |fems X
Amplibud de comenido X
Redaccidn de los Rems X
Chandad § preosicn X
Periniencia X

Evaluada por:

SFELLIDOS Y MOMERES: Willlem lkeda Tamayo
DMI:41E29452%

Colegiatura: 117281 Firma
Fecha: 5071 | b4
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UCT | rosGrapo

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

L BATOS GENERALES

1.1 Apellidos v nombres del informante: Mg, Kea Urquia Maria Railda
1.2 Institucion donde lbora: Docente Instituto Tecnolagico de heria
1.3 Mombre del Lnstrumento motivo de Evaluacion : Procha comprension de fexios

1.4 Antordel instromento: Flones P

wchacutee, Camnelo Carlos

1.5 Titulo de ka lovestigacion: Aplicativo Chulzi 7z mejora en la comprension de textos en estudiantes

de La institucion educativa primaria N 72001 de Azdngaro 2024

1L ASPECTOS DE VALIDACION

INDICAIN RES

CRITERIDS

EXTE

E R
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16
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LA
x| al
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IO PERTINENC 1A

Es il v Ko wcwia |

pera b
W SRR OOl

THL CVP IN OO DE AP LI ABILIDAID; Aplo para Aplicar

IV PROMEDIO DE VALORACION: 0 PUNTOS
Lugar v Fecha: Pueria Maklonada, 28/71,.2024

0 0 0 5 8 8 588 58 5 - i e i e e e

Kea Urguia Mana Railda
Mg, Administmcion de la Educacion
DM 296579 16
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.+ UCT UCT | rosGrano

TABLA DE VALORACION DEL EXPERTO S0OBRE LA PERTINENCIA DEL INSTRUMENTO

INSTRLUMCCIONES:
Ciodogues &0 cada casila la letra oormesspord ende al aspechs cuaifatras qus e panece gue cumple cada
Ibemn y allematrea de regeaesia, 25gun ko cnleros gue & confnuacian == delalan
E= Expseente | B= Bueno | M= Mejorar | X= Emmar | = Camibar

Las catogorias a evaluar son: Redacoon, contenido, congruendcia y pertnencia. En la casila de
pbsermciones puede sugenr & cambio o comespondencia.

. Lleermary as de Eyvalassks | Moy siokanis
el 0 ™ X ]
ol %

DT x
[T} %
4 "
[ N
L X
b7 X
[ %
[ %
|1} X

X

1 x
13 X
14 X
13 x

COMCLUSION DE LA EVALUACION

DEFICIENTE ACEFTABLE ELENDO EXCELENTE
Congnuenoa de [Rerms X
Amplibud de comienido X
FAedaocidn de los Rems b
Clandad y precsiin X
Perinencia X
Evaluado por: JI.": Illr: ,.I:.-j:r.

Mea Linguia Marna Radda

Mg, Adesnistnecie de Lo Edicacsbn
4G 8 TP 4
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ANEXO 9: Reporte Turnitin

APLICATIVO QUIZIZZ MEJORA EN LA COMPRENSION DE
TEXTOS EM ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA N® 72001 AZANGARO 2024

SMFORME DE ORIGINALIDAD

16, 18,  7u 6

INDMCE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET  PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIAMTE

FUENTES PRIMARLAS

www.docdroid.net

Fuente de Intermet

H

Oos

repositorio.uct.edu.pe

Fuente de Intermet

]

Qs

www.iesppazangaro.edu.pe

Fuente de Intermet

E

2%

hdl.handle.net

Fuente de Intermet

[=]

[

renati.sunedu.gob.pe

Fuente de Intermet

H

T

repositorio.ucv.edu.pe

Fuente de Intermet

T

apirepositorio.unh.edu.pe

Fuente de Intermet

H

T

biblioteca.ciencialatina.org

Fuente de Intermet

E

(£

Esecluir citas Artivo Excluir coincidendas < 1%
Excluir bibliografia Artivo
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