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RESUMEN

El juego simbolico, de la mano con la socializacion, forma un soporte esencial en el
proceso educativo, ya que estas inciden directamente en el proceso de ensefianza de los
nifios, logrando asi un desarrollo integral y de calidad en sus aprendizajes. Sin embargo,
en la préactica aun hay obstaculos que dificultan la aplicabilidad del juego de este tipo,
entre ellos la carencia de espacios adecuados, y la falta de materiales pedagdgicos en las
instituciones escolares. Ante esta situacion se presenta la pregunta principal de este
estudio, que es: ¢qué relacion existe entre el juego simbolico y la socializacion en nifios
de 4 afios de la institucion educativa N° 445, La Arena, Piura, durante el afio 20247?. Esto
nos facilito formularnos el objetivo principal de determinar la relacion entre el juego
simbolico y la socializacidn en estudiantes de 4 afios de la institucion educativa N°445, la
Arena, Piura, 2024. EI método optd por un enfoque cuantitativo, de tipo basico con disefio
no experimental y descriptivo-correlacional. La poblacion se conformé de 82 menores y
la muestra fue de 25 nifios de 4 afios, a quienes se les aplicé la técnica de observacién
mediante el instrumento de guia de observacién. Los hallazgos mostraron que el 88.0%
de los educandos se encontraron en el nivel logrado con respecto al juego simbdlico y el
84.0% alcanzaron un nivel de logrado en socializacion. Por lo cual, se concluy6 que segun
la prueba estadistica de Rho= 0.444 y p<0,05 (0.026) se determina la existencia de una
relacién positiva entre el juego simbdlico y la socializacion, aceptando la hipotesis

alterna.

Palabras clave: Integracion, juego simbdlico, socializacién, comunicacion.
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ABSTRACT

Symbolic play, along with socialization, forms a fundamental pillar within the
educational process, since both directly impact teaching so that children have
comprehensive development and, at the same time, the quality of their learning. However,
in practice, there are still obstacles that hinder the applicability of this type of play,
including the lack of adequate spaces and the shortage of teaching materials in schools.
Given this situation, the main question of this study arises: what is the relationship
between symbolic play and socialization in 4-year-old children at Educational Institution
No. 445, La Arena, Piura, during the year 2024? This facilitated our formulation of the
main objective of determining the relationship between symbolic play and socialization
in 4-year-old students at Educational Institution No. 445, La Arena, Piura, 2024. The
method opted for a quantitative approach, of a basic type with a non-experimental and
descriptive-correlational design. The population consisted of 82 minors and the sample
was 25 children aged 4 years, to whom the observation technique was applied using the
observation guide instrument. The findings showed that 88.0% of the students were at the
achieved level with respect to symbolic play and 84.0% reached an achieved level in
socialization. Therefore, it was concluded that according to the statistical test of Rho =
0.444 and p <0.05 (0.026) the existence of a positive relationship between symbolic play

and socialization is determined, accepting the alternative hypothesis.

Keywords: Integration, symbolic play, socialization, communication.
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l. INTRODUCCION

La préactica del juego simbolico se manifiesta como un elemento clave en la nifiez,
ya que ejerce una clara repercusion en lo que tiene que ver con la escuela. Por su parte,
este tipo de juego se sirve de la libre y espontanea representacion de situaciones de la vida
cotidiana, en las que los nifios desempefian diferentes roles y usan objetos como simples
sustitutos de la realidad. Por medio de este tipo de interpretaciones, se estimula el
pensamiento y se favorece el desarrollo del lenguaje, mientras que a la vez se potencia la
dimensién socioafectiva. Desde la educacion, el juego simbolico es, pues, realmente
importante porque permite a los menores explorar la realidad desde la creatividad y la
significacion, a través del desarrollo de la imaginacion, de la resolucion de problemas, de
la empatia y de las habilidades para contribuir a la vida en comun, pero, al mismo tiempo,
aprenden a interactuar con sus semejantes, a comunicarse y a colaborar (Herrera &
Gonzales, 2023).

La socializacion en el &mbito educativo es fundamental, puesto que es la base para
la adquisicion de competencias socioemocionales e intelectuales que van a contribuir a la
formacion integral de los estudiantes. Los nifios desde sus primeros afios van
incorporando habilidades de relacion, de comunicacion, de resolucion de problemas, de
trabajo cooperativo. Estas habilidades no solo son necesarias para conseguir buenos
rendimientos académicos, sino también para la vida personal, para la futura trayectoria
profesional del alumnado. Del mismo modo, la socializacion como proceso en la escuela
también tiene la virtud de permitir reconocer y valorar la diversidad. Al respecto, se
pueden poner de manifiesto actitudes hacia la diversidad como el respeto, la aceptacion
o el sentido de pertenencia. Asi que generar espacios de interaccion resulta ser una
condicion necesaria para garantizar el desarrollo del alumnado y para potenciar la

construccion de una sociedad empética y solidaria (Lopez, 2021).

En las comunidades que padecen de una falta de habitaculos de socializacion, las
desigualdades sociales y educativas se acentian dando lugar a una falta de espacios de
socializacion. Los nifios que carecen de este tipo de espacios de socializacion tienden a
sentirse solos o rechazados, ya que esto puede afectar su bienestar emocional y psiquico.
Asimismo, esta falta de oportunidades para relacionarse con sus pares determina la forma

en la que van progresivamente alcanzando habilidades interpersonales y afectivas que
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permiten la construccién de relaciones sanas y formadas de un saber compartido y un

saber ser en la comunidad (De la Torre, 2023).

Del mismo modo, los factores culturales y linglisticos pueden suceder a
convertirse en puntos a modo de barrera social en el proceso de socializacion de los nifios.
La diferencia de lenguas y de costumbres hacen de una mala comunicacioén y poca
integracién en las actividades de grupo y forma de hacer que se levante una falta de
relaciones sociales. En muchas ocasiones, esta diferencia de culturas ha podido producir
de una exclusion que repercute en el sentido de pertenencia y en una autoestima baja de
todos los nifios que provienen de contextos producentes de muchas culturas (Prado,
2023).

Por altimo, un aspecto mas que también puede incidir en el aislamiento social es
la alta dependencia de la tecnologia, la predisposicion a elegir los medios virtuales en
lugar de los que incluyen las interacciones directas, y que reduciran las ocasiones para
ensayar o consolidar las verdaderas habilidades sociales, afectando a la calidad de las

relaciones y al desenvolvimiento de los pequefios en el dia a dia.

Ademas, menores con cualidades como timidez severa, conductas agresivas o
escasa competencia social pueden tener méas dificultades para integrarse a grupos. Esta
situacion se agrava cuando el entorno familiar no proporciona un espacio adecuado para
fomentar la socializacion, ya sea por falta de tiempo, desconocimiento o poco interés, lo
cual dificulta ain mas el desarrollo de las habilidades necesarias para una convivencia
armonica (Del Prete & Redon, 2020).

En el contexto latinoamericano, los desafios relacionados con la socializacion
infantil son mdltiples y estan condicionados por factores culturales, politicos y
econdmicos. Las desigualdades econémicas presentes en la region generan importantes
diferencias en el acceso a una educacién adecuada. Muchos menores que provienen de
hogares con bajos ingresos enfrentan dificultades para acceder a centros educativos con
recursos suficientes y docentes debidamente formados, lo cual repercute tanto en su

progreso social como intelectual.

La insuficiente disponibilidad de tecnologias y recursos digitales en comunidades

vulnerables ayuda a agrandar aun mas la brecha digital, lo que dificulta el desarrollo de
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los nifios en una comunidad cada vez mas digitalizada y perjudica las posibilidades de
aprendizaje y desarrollo personal (Mendoza & Salazar, 2023).

A esta situacion se asocian las situaciones de vulnerabilidad econdmica, que
limitan el acceso a servicios basicos como la salud o la educacién. Las familias que viven
en condiciones de pobreza encuentran obstaculos para acceder de la misma manera a los
recursos, lo cual impacta de forma directa en el bienestar emocional y social de sus hijos.
Asimismo, la escasez de servicios educativos de buena calidad limita los cauces en los
que los pequefios pueden ponerse en el lugar del otro y desarrollar las habilidades
necesarias para poder establecer relaciones saludables tanto durante la nifiez como el
periodo de adultez ( Abramo et al., 2020).

Un reto todavia mas relevante en muchos de los paises de América Latina es la
violencia, que no solo produce secuelas psicoldgicas, sino que también puede dificultar a
los menores la posibilidad de establecer vinculos sanos con su medio social; constituye
un obstaculo ain mayor sin la presencia de contextos seguros de juego, mediante el cual
los nifios pueden acceder a las normas sociales, a la autorregulacion de su propia conducta
0 a la posibilidad de cooperar. No obstante, la existencia de unas condiciones que
favorezcan el juego y la socializacion se reduce fuertemente, lo que puede afectar al
aprendizaje de situaciones que tienen la capacidad de dejar secuelas que perduren en el
aprendizaje socioafectivo de los menores. Por lo tanto, es evidente la necesidad de
configurar politicas publicas y programas inclusivos que reduzcan estas brechas,
establezcan entornos protectores y enriquecedores para la nifiez (Balea, 2021). También
es necesario afadir, en relacion con el caso peruano, que la ausencia de una buena
educacion de calidad impide la socializacién infantil y que las comunidades rurales o con
altisimos grados de vulnerabilidad son los contextos de socializacidén donde la educacion
de calidad es mas vulnerable. La mayor parte de la educacion de calidad en las
instituciones ubicadas en localidades alejadas de los medios de formacién carecen de los
materiales adecuados y del personal educativo suficientemente especializado. Esto

repercute negativamente en la educacion que se recibe.

A esto se suma la falta de infraestructura en diversas escuelas, lo que repercute
directamente en la calidad de la ensefianza. También persiste una brecha evidente entre
la educacion puablica y privada, siendo estas Ultimas las que, generalmente, ofrecen
mejores condiciones de aprendizaje ( Aguirre et al, 2022).
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Un aspecto critico dentro del entorno escolar es la disponibilidad de espacios
recreativos. En muchas escuelas, las zonas destinadas al juego son escasas 0 estan
deterioradas, lo que limita las experiencias ludicas de los nifios y reduce sus
oportunidades para interactuar y relacionarse en un ambiente organizado. El valor del
juego en el desarrollo infantil no siempre es reconocido con la importancia que merece,
lo cual conlleva una baja inversion en la creacion y el mantenimiento de areas recreativas
adecuadas. Este problema se acentta en las comunidades con menores recursos, donde
no se cuenta con espacios seguros y acondicionados para el juego libre (Quispe et al.,
2023).

Ademaés, muchos cuidadores y padres de familia no tienen plena conciencia sobre
la relevancia de estrategias fundamentales para el desarrollo social, como el juego
colaborativo, la mediacién de problemas o el fortalecimiento de las capacidades
emocionales. La ausencia de estas practicas puede afectar el crecimiento socioafectivo de

los nifios.

De esta manera, dar solucion a estas problematicas puede ser una respuesta total
y conjunta en la que se combine el Estado, las instituciones educativas, las familias y la
comunidad, para asegurar lugar para el desarrollo de las nifias y de los nifios desde los
primeros afios de sus vidas (Flores et al., 2020). En el ambito local, algunos de los
estudiantes de la institucion educativa a la que se ha hecho alusion anteriormente
comparten pensamientos y emociones que no permiten una convivencia arménica y que
les dificultan establecer vinculos positivos con los compafieros y con las docentes y los
docentes. Del mismo modo, constatamos que algunos de los estudiantes todavia no han
interiorizado vulnerabilidades basicas, como, por ejemplo, esperar su turno para
intervenir, escuchar atentamente o resolver conflictos mediante la revision constructiva
con respeto. Estas carencias son un obstaculo para integrarse en los grupos, lo que
mantiene sentimientos de rechazo o de aislamiento. Al mismo tiempo, la diversidad
cultural y social que muchas de las alumnas y de los alumnos han desarrollado en el aula,
gue es una riqueza, puede suponer un reto para la interaccion entre pares, sobre todo en

determinados contextos donde se entremezclan diferentes realidades socioculturales.

Esta situacion se ve agravada por la escasa presencia de estrategias pedagogicas
orientadas al fortalecimiento de la socializacion y la falta de acompafiamiento por parte
del equipo docente en el desarrollo de estas habilidades. Ante este panorama se hace

16



necesario implementar acciones concretas que propicien un entorno escolar inclusivo que
promuevan el aprendizaje de habilidades sociales que ofrezcan contencion emocional a
los educandos con el fin de que puedan establecer vinculos positivos, respetuosos y

constructivos dentro de la comunidad educativa.

Por lo antes mencionado, se planted la siguiente declaracion del problema ¢ Cuél
es la relacion entre el juego simbdlico y la socializacion en estudiantes de 4 afios de la
institucién educativa N°445, la Arena, Piura, 2024?, considerando los siguientes
problemas especificos: ¢Cual es la relacion entre el juego simbolico y la dimension
integracion de la socializacion en estudiantes de 4 afios de la institucion educativa N°445,
la Arena, Piura, 2024?; ;Cual es la relacion entre el juego simbdlico y la dimension
adaptacion de la socializacion en estudiantes de 4 afios de la institucion educativa N°445,
la Arena, Piura, 2024.?; ;Cudl es la relacion entre el juego simbdlico y la dimension
aceptacion de la socializacion en estudiantes de 4 afios de la institucion educativa N°445,
la Arena, Piura, 2024? Y ¢Cual es la relacion entre el juego simbdlico y la dimension
comunicacion de la socializacion en estudiantes de 4 afios de la institucion educativa
N°445, la Arena, Piura, 2024?

La presente investigacion se justifica por tres motivos fundamentales. En primer
lugar, posee un fundamento tedrico sélido, ya que se apoya en diversas teorias que
permiten comprender en profundidad los constructos vinculados al juego simbdlicos y la

socializacion en el nivel de educacién inicial.

Las bases conceptuales que se trabajaron fueron muy importantes para aclarar las
variables que se estudiaron, asi como para definir un marco interpretativo que permitiera
comprender mejor el tema, proporcionando a su vez elementos que podrian orientar la
investigacion hacia el desarrollo de otros niveles educativos o situaciones diferentes ya
que se espera que la investigacion elaborada contribuya a abordar un vacio existente en

cuanto a lineamientos que favorecen la toma de decisiones efectivas en la labor docente.

En lo especifico, esta practica investigacion puede dar cuenta en qué medida el
juego simbdlico contribuye a las interacciones sociales de nifios y el impacto que tiene en
las competencias sociales, afectivas e intelectuales, lo que tiene algin impacto positivo
en su rendimiento académico, asi como en su formacion integral del estudiante. A su vez,

los resultados también pueden tomar forma en un punto de acercamiento hacia nuevas
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estrategias que tiendan a potenciar las interacciones sociales para convertir el aula y la
escuela como un lugar amable, enriquecedor y de aprendizaje, donde los estudiantes se
sientan participes y protagonistas. El juego simbolico se constituyd como un recurso

didactico para fomentar las relaciones interpersonales en el aula.

Referente a la justificacion contextual, el proceso investigativo fue de una gran
relevancia ya que con ello se proporcionaba de forma directa a los alumnos de la
Institucion Educativa N° 445, situada en La Arena, Piura, guias de observacion realizadas
para ello a fin de recabar informacion fiable sobre la relacion entre juego simbolico y
socializacion infantil. Esa informacion permitio obtener evidencias necesarias para llegar
a acordar pedagogias que favorecieran el area de lo social-afectivo, asi algunas
recomendaciones que pretendian hacer de la investigacion contribuian a propiciar un uso
intencionado del juego simbolico como estrategia de la interaccion social, del desarrollo

de lo afectivo, del bienestar de los pequefios.

Finalmente, la investigacion destacd, entre otros motivos, por la solidez
metodoldgica con que se abordd, lo que se puso de manifiesto en el disefio de
investigacion que se definid, en la preparacion de los instrumentos correspondientes y en
la validez de la misma. Su forma se convierte asi en una propuesta que puede replicar o
ampliar en el desarrollo de otras investigaciones de mayor escala y de otros niveles. Los
instrumentos construidos, en que se atiende a las variables juego simbolico y
socializacion, fueron validados y son fiables asi se convierten en un referente para

posteriores trabajos académicos que aborden la temética aqui tratada.

Es asi que se establecié como proposito general: Determinar la relacién entre el
juego simbdlico y la socializacion en estudiantes de 4 afios de la institucién educativa
N°445, la Arena, Piura, 2024. Acompafiado de los objetivos especificos: Evaluar la
relacién entre el juego simbdlico y la dimension integracion de la socializacion en
estudiantes de 4 afios de la institucion educativa N°445, la Arena, Piura, 2024. Identificar
la relacion entre el juego simbdlico y la dimension adaptacion de la socializacion en
estudiantes de 4 afios de la institucion educativa N°445, la Arena, Piura, 2024. Conocer
la relacién entre el juego simbdlico y la dimension aceptacion de la socializacion en
estudiantes de 4 afios de la institucion educativa N°445, la Arena, Piura, 2024. Identificar
la relacion entre el juego simbdlico y la dimension comunicacion de la socializacion en
estudiantes de 4 afios de la institucion educativa N°445, la Arena, Piura, 2024.
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En cuanto a las hipdtesis, se formularon: a) H1 Existe relacion significativa entre
el juego simbodlico y la socializacion en estudiantes de 4 afios de la institucion educativa
N°445, la Arena, Piura, 2024. HO: No existe relacion significativa entre el juego
simbolico y la socializacion en estudiantes de 4 afios de la institucion educativa N°445,
La Arena, Piura, 2024. Seguido de las hipotesis especificas: a) H1: Existe relacion
significativa entre el juego simbdlico y la dimension integracion de la socializacion en
estudiantes de 4 afios de la institucion educativa N°445, la Arena, Piura, 2024. B) H1:
Existe relacion significativa entre el juego simbdlico y la dimension adaptacion de la
socializacion en estudiantes de 4 afios de la institucion educativa N°445, la Arena, Piura,
2024. C) H1: Existe relacion significativa entre el juego simbdlico y la dimensién
aceptacion de la socializacion en estudiantes de 4 afios de la institucion educativa N°445,
la Arena, Piura, 2024. D) H1: Existe relacion significativa entre el juego simbdlico y la
dimension comunicacion de la socializacion en estudiantes de 4 afios de la institucion
educativa N°445, la Arena, Piura, 2024.

Como parte del desarrollo de esta investigacion se ha realizado una revision de
antecedentes que respaldan el estudio en distintos niveles, a nivel internacional se han
identificado investigaciones relevantes que evidencian la influencia del juego simbdlico
en el crecimiento infantil especialmente en el &mbito de las habilidades sociales en esta
linea (Yucta, 2024) efectu6 una indagacion en Ecuador con el propdsito de analizar cémo
el juego simbdlico incide en el desarrollo social de los nifios de 4 a 5 afios pertenecientes
a la Escuela de Educacion Bésica San Pablo, ubicada en el cantén Riobamba. La
investigacion se enmarco en un enfoque mixto, integrando métodos cuantitativos y
cualitativos. Por medio de la observacion directa se constatd que el juego simbdlico
favorece de manera significativa en el avance intelectual de los nifios, ayudando a mejorar
su rendimiento académico, desarrollando competencias y facilitando su comprension. En
conclusidn, se destaca que el uso y la practica del juego simbélico en el aula desarrolla el
fortalecimiento de las habilidades sociales, emocionales, cognitivas y motrices.
Aportando a este estudio la importancia de incorporar el juego simbélico como una
estrategia educativa que se puede utilizar en el aula de manera permanente, ya que

favorece el desarrollo significativo e incentiva a interactuar entre ellos.

Por otro lado, (Lagua, 2023) realizo un estudio en Ecuador, llevandose a cabo con

estudiantes del nivel inicial de una institucion educativa. La investigacion tuvo como
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objetivo analizar la relacion entre el juego simbdlico y el desarrollo de habilidades
sociales clave en nifios del nivel inicial. La indagacion siguié un enfoque cuantitativo de
tipo basico, con un disefio de alcance correlacional y descriptivo. Se utilizaron encuestas
y fichas de observacion como instrumentos de recoleccién de datos. En los resultados se
reflejo que los nifios presentan un desarrollo aceptable en habilidades como la empatia,
el apego, el autocontrol y la comunicacién. Sin embargo, se evidencid que en la capacidad
para resolver conflictos tienen limitaciones, puesto que en diversos momentos ladicos
nacen desacuerdos que obstruyen plenamente el beneficio pleno del juego simbodlico
como medio de interaccién armonica. El aporte de este estudio a la investigacion actual
es evidenciar que el juego simbdlico favorece la adquisicion de habilidades sociales,

como también revela areas que requieren reforzamiento, en la resolucion de conflictos.

(Sierra & Tapia, 2022) realizaron una investigacion en Ecuador con el proposito
de analizar el efecto del juego simbélico en la socializacidn de nifios y nifias de 3 a 4 afios.
El estudio se centrdé en un enfoque socio-critico y se desarrolld bajo un disefio
cuantitativo, de tipo no experimental con alcance descriptivo-correlacional. La muestra
se conformd por 30 menores seleccionados de una poblacién total de 80. Se utiliz6 la
técnica de observacion utilizando una ficha estructurada como instrumento principal.
Como resultado se evidencidé que el juego simbdlico repercute positivamente en la
socializacion infantil, mejorando su cooperacion entre los nifios, un aumento en la
interaccidn con sus pares y mejora las capacidades comunicativas. En conclusién, que
gracias a esta formade juego se construye aprendizajes significativos y a la comprensién
del comportamiento infantil en distintos escenarios de interaccion ludica. Este estudio
aporta a la presente investigacion, demostrando que el juego simbolico tiene un papel
esencial en la socializacién temprana, ya que favorece en el fortalecimiento de las

habilidades comunicativas.

Del mismo modo, (Tigrero, 2022) desarrollé un estudio en Ecuador con el fin de
analizar la relacion entre el juego simbdlico y el desarrollo socioafectivo en nifios de 4 a
5 afios. El estudio se baso6 en el paradigma constructivista, con un alcance descriptivo,
modalidad de campo y un enfoque mixto de tipo transversal. Su poblacion fue de 20
estudiantes y 3 docentes. Empleando como instrumentos una guia de observacion y una
guia de entrevista. Entre los hallazgos, se identificO que las docentes presentaban

dificultades para determinar el nivel de desarrollo socioafectivo de los nifios, lo cual
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evidenci6 la necesidad de reforzar este aspecto en el aula. Para finalizar, se concluye que
el juego simbdlico guarda una estrecha relacién con la mejora del desarrollo afectivo y
social en la etapa inicial, ya que facilita a los nifios oportunidades para interactuar,
comunicarse y expresar sus emociones de manera adecuada. El aporte de este estudio a la
presente investigacion es evidenciar que el juego simbdlico promueve la interaccion
social, ademas fortalece el ambito emocional de los nifios, permitiéndoles tener empatia,

autorregulacion y seguridad emocional.

Por su parte, (Viana, 2021) realiz6 un estudio con el proposito de determinar la
relacion entre el juego simbdlico y los procesos de socializacion en nifios del subnivel I
de educacion inicial. La investigacion se enmarco en un enfoque cuantitativo, con un
disefio no experimental y un nivel correlacional-descriptivo. La poblacion se conformé
por 60 nifios, de los cuales se selecciond una muestra de 25 preescolares de 4 afios.
Utilizando la técnica de observacion y aplic6 una guia estructurada para la recoleccién de
los datos. Los resultados mostraron una correlacion moderada de 0,715 con un nivel de
significancia de p = 0,001, lo que evidencia una relacion estadisticamente significativa
entre el juego simbolico y el desarrollo de la socializacién infantil. Este estudio aporta a
la presente investigacion al brindar evidencia empirica que confirma la influencia directa

del juego simbolico en los procesos de socializacion en la primera infancia.

En el desarrollo de esta investigacion, también se consideraron estudios realizados
a nivel nacional que respaldan la conexion entre el juego simbolico y el desarrollo de
habilidades sociales en menores de educacion inicial. En la region Ayacucho,
(Veramendi, 2024) llevé a cabo un estudio con el objetivo de identificar el grado de
influencia del juego simbdlico en el desarrollo de habilidades sociales en nifios de 5 afios
que asisten a la Institucion Educativa Inicial N.° 432-67 Qatus Urgo. La investigacion se
enmarcO en un enfogue cuantitativo, con un disefio no experimental y un nivel
explicativo. La poblacién estuvo conformada por 18 nifios. Para el andlisis de los
resultados se empled el coeficiente Rho de Spearman, obteniéndose un valor de r = 0,685,
lo que indica una relacion positiva moderada entre las variables. Teniendo como
referencia estos resultados, se concluyd que el juego simbdlico influye de manera
relevante en el desarrollo de las habilidades sociales, permitiendo a los nifios fortalecer
su comunicacion, cooperacion y empatia dentro de las actividades ludicas. Este estudio

aporta a la presente investigacion proporcionando evidencias estadisticas que respaldan
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la relacion directa entre el juego simbolico y las habilidades sociales en la primera
infancia. Ademas, resalta la importancia de la implementacion de actividades ludicas
estructuradas que promuevan la interaccion, la convivencia y la expresion emocional en

los contextos educativos.

Por otro lado, (Meza, 2021) llevo a cabo un estudio en Lima, con el fin de
determinar la relacion entre el juego simbdlico y la socializacion en nifios de 5 afios en la
Institucion Educativa Inicial N.° 161 del distrito Mi Peru, Callao. El estudio se centré en
un enfoque cuantitativo, con un disefio no experimental y un alcance correlacional-
descriptivo. La muestra estuvo conformada por 20 nifios elegidos de una poblacion de
252. Para la recoleccion de informacion se empled una guia de observacion y se aplicé el
estadistico Rho de Spearman, obteniéndose correlaciones positivas en tres dimensiones
(r =0.63394, r = 0.58653 y r = 0.26756). Estos resultados evidenciaron una asociacion
significativa entre ambos constructos, confirmando la hip6tesis planteada. Como aporte
se menciona que este estudio contribuye a la presente investigacion demostrando
empiricamente que el juego simbolico promueve la interaccion social entre los nifios,
ademas de fortalecer la cooperacion, la comunicacion y el desarrollo de normas sociales

dentro del grupo.

De la misma manera, (Rosas, 2022) desarroll6 un estudio en Lima, con el
propdsito de determinar la relacién entre el juego simbdlico y la socializacidn en nifios
de cinco afos en la Institucion Educativa Privada Virgen del Carmen en Santa Anita. La
investigacion se ejecutd bajo un enfoque cuantitativo y un disefio no experimental de tipo
correlacional-descriptivo. Para la recoleccion de datos se realizé mediante la observacion
indirecta, utilizando como instrumento una guia de observacion aplicada a una muestra
de 25 estudiantes. En los resultados del andlisis estadistico se evidencié una correlacion
moderada (r = 0,693; p = 0,000), confirmando una relacion significativa entre ambas
variables en la mayoria de sus dimensiones. Aporta, que la practica del juego simbodlico
incide positivamente en los procesos de socializacion infantil, obteniendo evidencias

cuantitativa relevante para la comprension de esta relacion.

En Arequipa, (Cuentas, 2022) ejecutdé un estudio orientado a determinar la
relacion entre el juego simbolico y el desarrollo de habilidades sociales en nifios del
primer nivel de educacion inicial de la Institucion Educativa N° 40159. La indagacion se
bas6 en un enfoque cuantitativo y un disefio descriptivo-correlacional, contando con una
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muestra de 24 nifios de cinco afios. Para la recoleccion de datos se utilizaron instrumentos
como el cuestionario de habilidades sociales de McGinnis y Goldstein y una ficha de
observacion del juego simbdlico. Dando como resultado una relacién significativa entre
ambas variables, se concluye que la practica del juego simbolico se asocia positivamente
con el fortalecimiento de las habilidades sociales en la primera infancia. El aporte de esta
investigacion es proporcionar evidencias empiricas que respaldan la influencia del juego
simbolico en la adquisicién, desarrollo y fortalecimiento de las habilidades sociales,
haciendo notar la importancia de incorporar actividades ludicas estructuradas en el

proceso educativo.

Finalmente, en Chorrillos, (Palpa, 2022) desarrollé una investigacion, con el
propdsito de determinar la relacion entre el juego simbélico y el desarrollo de habilidades
sociales en nifios de cinco afios en la Institucion Educativa N.° 7039. La muestra de este
estudio lo conformd 30 estudiantes, seleccionados de una poblacion total de 91. El estudio
se enmarcO en una metodologia de tipo basica, con un disefio correlacional y de corte
transversal. El analisis estadistico mediante el coeficiente Rho de Spearman evidencio
una correlacion positiva significativa (r = 0,646; p < 0,01), lo que indica una relacion
directamente proporcional entre ambas variables. Este estudio aporta evidencia
cuantitativa que respalda la influencia del juego simbdlico en la mejora de las habilidades
sociales en la primera infancia. Ademas, contribuye a la investigacién en curso al
reafirmar que las actividades lUdicas estructuradas pueden convertirse en un medio

pedagogico eficaz para fomentar la integracion social de los nifios dentro del aula.

En el marco local, diversos estudios han explorado la asociacién entre el juego
simbolico y el desarrollo social en menores preescolares. (Ccallo & Ccallo, 2023)
desarrollaron una investigacion en Piura, con el proposito de determinar si existe una
relacién entre el juego simbdlico y la competencia social en nifios de cinco afios de la
Institucion Educativa N.° 20202 Charlotte. El estudio fue de tipo aplicado, con enfoque
cuantitativo y disefio descriptivo-correlacional. La muestra estuvo conformada por 47
nifios, a quienes se aplicd una ficha de evaluacion para la recoleccion de datos. Los
resultados mostraron gque no se hallé una relacion estadisticamente significativa entre las
variables, ya que el coeficiente Rho de Spearman fue de 0,109 con un nivel de
significancia de 0,466. En consecuencia, se concluyd que no existe evidencia de

asociacion entre el juego simbdlico y la competencia social en el grupo evaluado. Como
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aporte, este estudio resulta relevante al evidenciar que la relacion entre el juego simbdlico
y la competencia social no siempre se manifiesta de manera directa o significativa, lo que
sugiere la influencia de otros factores contextuales, pedagdgicos y emocionales en el

desarrollo social infantil.

Por otro lado, (Chavez, 2021) realiz6 un estudio en Sullana, con el proposito de
analizar la relacion entre el juego infantil y la socializacion en nifios de 3 a 5 afios de la
I.LE.P. Nuestro Pequefio Universo. La investigacion se desarroll6 bajo un enfoque
cuantitativo, utilizando el método hipotético-deductivo, un disefio no experimental y un
nivel correlacional. La poblacion estuvo conformada por 84 estudiantes. Para la
recoleccion de datos se emplearon cuestionarios y guias de observacion, instrumentos que
permitieron obtener informacion precisa sobre ambas variables. El andlisis estadistico,
realizado mediante la prueba de correlacion de Spearman, evidencio una relacion positiva
y significativa (rho = 0,667; p < 0,05), lo que permitié concluir que el juego infantil
contribuye favorablemente al desarrollo de la socializacion en este grupo etario. Como
aporte se menciona que este estudio resulta relevante porque demuestra, con evidencia
empirica, que el juego infantil no solo cumple una funcion recreativa, sino que también
constituye una herramienta pedagogica clave para fortalecer las habilidades sociales en

la primera infancia.

En la ciudad de Piura, (Torres, 2020) llevo a cabo una investigacion, con el
propésito de identificar la influencia de los juegos infantiles en la socializacion de nifios
de 4 afos en la I.LE. San Martin N.° 14012. La muestra estuvo conformada por 23
estudiantes, y se empled la técnica de observacion utilizando una lista de cotejo como
instrumento de recoleccidn de datos. Los resultados iniciales revelaron que solo el 34,78
% de los nifios presentaban un nivel adecuado de socializacion; no obstante, tras la
aplicacion de diversas actividades ludicas, este porcentaje se increment6 al 73,91 %, lo
que demuestra una mejora sustancial en la interaccion social de los participantes. Al
termino de la investigacion se evidencio que la implementacion de juegos infantiles ejerce
un efecto positivo y significativo en los procesos de socializacién de los menores. El
aporte sefiala que este estudio contribuye a reafirmar la importancia del juego como
estrategia pedagogica esencial para favorecer la socializacion en la infancia, al demostrar

empiricamente que las experiencias ludicas fortalecen las relaciones interpersonales,

24



promueven la cooperacion y estimulan la adaptacion al entorno escolar, elementos

fundamentales para el desarrollo socioemocional en la primera infancia.

Asimismo, (Ruiz, 2021) ejecutd un estudio en el Jardin Medalla Milagrosa,
ubicado en la ciudad de Piura, con la finalidad de establecer la relacion entre el juego y
la socializacion en nifios de cuatro afios. La investigacion enmarcd un disefio no
experimental, de tipo transversal y descriptivo, utilizando una muestra conformada por
22 estudiantes. La informacion se obtuvo mediante observacién directa y listas de
verificacion. Los resultados revelaron que el 90,9 % de los nifios participaban activamente
en juegos que implicaban movimiento corporal y mostraban facilidad para integrarse en
actividades grupales, mientras que un 9,1 % evidencié dificultades ocasionales para
entablar amistades. Se concluyd que el juego repercute positivamente en el desarrollo
social de los nifios, fortaleciendo la empatia, la integracion y la cooperacion entre sus
pares. Como aporte, esta investigacion brinda evidencia empirica sobre la funcion
socializadora del juego en la educacion inicial, resaltando su papel como herramienta
pedagdgica para incentivar relaciones interpersonales saludables y habilidades

socioemocionales en la infancia.

Por ultimo, (Cotrina, 2021) realiz6 una investigacion en Piura, con la intencion de
determinar cémo el juego simbdlico influye en la socializacion de los nifios de 3 afios en
la Institucion Educativa Inicial N.° 1372 Los Claveles. El enfoque fue cuantitativo, con
un disefio no experimental y nivel aplicado, trabajando con una muestra de 24 estudiantes.
A través de la técnica de observaciéon y una lista de cotejo, se evidencidé una mejora
progresiva en la socializacion: inicialmente el 58,33 % de los nifios se ubicaban en nivel
basico, un 29,17 % pasé a nivel en proceso, y finalmente el 91,67 % alcanzé un nivel
optimo. Los resultados reafirman la influencia significativa que tiene el juego simbdlico
tiene en el desarrollo de la socializacion infantil. Este estudio aporta significativamente a
la presente investigacion, ya que demuestra de forma empirica que la implementacion de
actividades ludicas estructuradas, como el juego simbolico, genera un impacto directo en

la convivencia, cooperacion y comunicacion entre los nifios.

Luego de haber presentado los principales hallazgos empiricos a nivel
internacional, nacional y local, es fundamental establecer las bases conceptuales que

sustentan esta investigacion, partiendo por el analisis tedrico de las variables.
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El simbolismo ludico se considera uno de los espacios mas relevantes y
enriquecedores del desarrollo en la infancia. Este tipo de juego esta caracterizado porque
los nifios dan diferentes significados a objetos, palabras o acciones, las cuales se acaban
transformando en simbolos de diferentes realidades. En este proceso, suelen interpretar
escenas reales e imaginarios, toman papeles y actdan como si hubieran imaginado. Por lo
que, gracias a ello, logran potenciar el pensamiento abstracto, la creatividad y la auto-

regulacién de sus emociones y conductas (Bantula & Pay4, 2019).

Por otra parte, el simbolismo ludico también se define como una de las
manifestaciones del desarrollo de la funcion simbolica que empieza con el inicio del
desarrollo de la funcion simbolica, que aparece desde los 2 a 3 afios. Es mediante esta
capacidad donde los nifios convierten objetos y espacios habituales en espacios con gran
significado, potenciando asi sus destrezas sociales y comunicativas. Ademas, ven de esta
forma ampliado su lenguaje al elaborar relatos, al incorporar Iéxico nuevo y al asumir
papeles muy diversos que les permite ensayar las normas sociales y adquirir una mejor

comprension de las mismas ( Edo et al., 2017).

Desde una perspectiva tedrica, (Piaget, 1961) en su teoria del desarrollo cognitivo,
ancla la préactica del juego simbdlico a la etapa preoperacional (de 2 a 7 afios), en la que
los pequefios usuarios utilizan simbolos para poder representar objetos, experiencias o
emociones. De esta manera, investigan sus experiencias, realizan representaciones en la
dindmica del juego, desarrollando habilidades de rol social y del pensamiento simbolico.
Por su parte, tal y como plantea (Vigotsky, 1998) desde la perspectiva sociocultural, el
juego simbdlico se posiciona en relacién con la zona de desarrollo préximo, haciendo del
juego un instrumento fundamental para interiorizar normas y funciones sociales. En este
sentido el juego no se concibe solamente como una actividad ludica, sino como
instrumento basico para el desarrollo del lenguaje y la autorregulacion con el contexto

social en interaccion.

Con la misma idea, (Seitun & Chas, 2023) afirman que el juego simbolico ofrece
a los pequefios usuarios una experiencia de espacio seguro donde pueden vivir
experiencias emocionales, ser capaces de gestionar conflictos, expresar sus emociones
libremente y reforzar su autonomia, asi como también, promueve la creatividad, el

pensamiento critico y la capacidad de adaptacion a nuevas situaciones sociales.
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Respecto a sus dimensiones, (Venegas et al., 2018) sugieren cuatro ejes de
andlisis. La primera es la descentracion, que hace referencia a la posibilidad que tiene el
nifio de salir de la perspectiva que tiene de si mismo y adoptar otras perspectivas en las
que, por ejemplo, entran en juego las emociones y los puntos de vista de los demaés; la
segunda dimensidn es la sustitucion, que se aprecia en la capacidad para sustituir objetos
reales por simbolos que remplazan la funcién que se les ha asignado, como el lapiz que
se convierte en varita magica o la caja que se transforma en automovil; la tercera de ellas
es la integracion, que implica la eventual capacidad para ordenar, conectar y enlazar
acciones, personajes y escenarios de una determinada secuencia de juego; y, finalmente,
la cuarta es la adaptacion, esto es, la capacidad para ajustar el comportamiento o la
narracion como respuesta a las transformaciones o alteraciones del entorno, de los

compafieros o de la evolucion del propio escenario imaginario.

Por otro lado, la segunda variable en la que centra el estudio es la socializacion,
en tanto que proceso mediante el cual los individuos aprenden, a partir de la infancia,
normas y valores, habilidades sociales y saberes, todos ellos fundamentales para crecer e
integrarse y desempefiar, de este modo, un papel de un determinado tipo en la vida social.
Este proceso de aprendizaje se produce de forma social a partir de la actividad misma y

afecta a las dimensiones comunicativa, emocional o conductual (Darmon, 2023).

En el contexto educativo escolar, el fendmeno de la socializacion se hace central,
porque la escuela es el espacio privilegiado donde los menores aprenden a convivir, a
colaborar, a resolver problemas. Ya sea mediante dinamicas de grupo, mediante el juego
compartido o mediante el trabajo colaborativo, las formas de proceder de los nifios y las
nifias favorecen el desarrollo de la empatia, del respeto, de la autonomia o de la
cooperacion, habilidades y competencias que son clave para su bienestar y para obtener

satisfactorios resultados académicos (Simmel, 2022).

Desde una dimension tedrica, (Handel, 2020) hace hincapié en que el proceso
socializador infantil es clave en el momento de pensar en la construccion de la identidad,
en el autoconcepto y en la regulacion de las emociones. Aprovechando el Inter juego con
los pares, pero también con los adultos, el nifio interioriza las reglas sociales y va
organizando y modelando su conducta. Siguiendo en esta linea, (Nervo, 2018) defiende

que la socializacion es el proceso mediante el que las personas asimilan conocimientos,
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conductas o valores propios de su grupo social, lo que representa un fendmeno que abarca

tanto la participacion activa como la interiorizacion de normas y de roles de convivencia.

Igualmente, (Zeledon, 2019) justifica que la socializacion escolar va mas alla del
aprendizaje escolar, pero si ayuda a potenciar la identificacion a un grupo, intensificar la

autoestima o la motivacion por aprender con un contexto de apoyo y de respeto mutuo.

En lo que respecta a sus dimensiones, (Burdelski & Howard, 2020) especifican
que existen cuatro capacidades basicas. En primer lugar, la integracion, que hace
referencia a la forma en que un nifio/a es capaz de relacionarse e interaccionar
suficientemente bien, crear un vinculo positivo o establecer una resolucién positiva de
conflictos. En segundo lugar, la adaptacion, propia de una persona flexible que es capaz
de cambiar conductas o las respuestas emocionales dependiendo del entorno, actuando
con empatia e, incluso, en funcion de las normas sociales. Tercero es la aceptacion,
gustandole relacionarse con personas de otras culturas e ideas y personalidades,
promoviéndose la inclusion, la tolerancia y el respeto por la diversidad. Por Gltimo, la
comunicacion se manifiesta a través de una persona capaz de comunicar pensamientos,
ideas y emociones de forma clara, de escuchar de manera activa y de adecuar tanto el

lenguaje como la conducta a los cddigos sociales del entorno.
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Il. METODOLOGIA

2.1. Enfoque y tipo de investigacion

El presente trabajo tuvo un enfoque cuantitativo, debido a que estuvo orientada al
analisis y al procesamiento de los datos numéricos en funcion de buscar regularidades,
relaciones y patrones entre las variables en estudio. Este enfoque destaca, entre otras
cuestiones, por aplicar técnicas de caracter estadistico para medir y comparar, de forma
objetiva, los resultados, lo cual permite obtener fiabilidad y precision en la verificacion de
las hipotesis y en la obtencion de los resultados de una investigacion que, a su vez, puede
replicarse. Asimismo, esta cuestion puede observar (Hernandez & Mendoza, 2018) pues este
enfoque tiene la ventaja de obtener conclusiones generalizables a partir de datos fiables y

validados por procedimientos rigurosos.

En ese sentido, se recurrid al recojo de los datos de parte de los educandos de la
escuela N.° 445, del distrito de La Arena, del departamento de Piura, para medir y evaluar

las variables juego simbdlico y socializacion.

En cuanto a la naturaleza de la investigacion, la que aqui se realiz6 es un estudio
basico ya que resulta de interés esencialmente contribuir al avance del conocimiento teérico
relacionado con la asociacion entre el juego simbdlico y la socializacion en los menores, en
esta fase de la educacion inicial. De acuerdo a lo indicado por (Hernandez et al., 2019) la
investigacion basica o fundamental tiene como intencion contribuir a la comprensién
cientifica de los diferentes fenémenos, sin la condicion de que existiera una aplicacion
inmediata y préctica. El estudio queda rigurosamente limitado a la exploracién, revision o
elaboracion de teorias, afirmando asi el contenido conceptual de las disciplinas. Siguiendo
esta linea, (Naupas et al., 2019) se ajustan en que este tipo de investigacion prima el progreso
del conocimiento fundamental a través de un analisis riguroso de las variables, permitiendo

establecer nuevas bases conceptuales para recientes investigaciones.

A partir de este punto de vista, el presente estudio gener6 importantes aportes
tedricos sobre la relacion entre el juego simbdlico y la socializacion, incorporando la
comprension respecto a estas practicas en el &ambito educativo infantil y contribuyendo a la

posibilidad de que futuras investigaciones desarrollen sus implicancias.

2.2. Disefio de la investigacion
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La tesis posee una configuracion de tipo no experimental descriptivo-correlacional,
cuya intencién fue estudiar la naturaleza de la relaciéon entre los constructos sin ser
manipulada la relacién entre ellos. Este tipo de disefio no experimental tiene un modo de
observacion en su contexto natural, pues el investigador observa los fendmenos tal como se
presentan, sin manipular las condiciones en que tienen lugar. De este modo, la labor del
investigador se centra en registrar y evaluar las variables tal como éstas emergen en la
realidad sin ser controladas o manipuladas por él (Naupas et al., 2019). Gracias a ello, se
pudo dar cabida a los datos con la aptitud de observar la realidad educativa de los nifios

participantes.

El esquema que se plantea es el siguiente:

Ox

!

<

Donde:

M: Nifios de 4 afios del nivel preescolar
Ox: Juego simbdlico

Oy: Socializacién

r: Asociacion entre ambos constructos

2.3. Poblacion y muestra
2.3.1. Poblacion

Segun lo sefialado por (Rebollo & Abalos, 2022) la poblacion en un estudio hace
referencia al conjunto total de sujetos u elementos que comparten determinadas
caracteristicas y que constituyen el foco principal para la obtencion de informacion. Es decir,
se trata del grupo al cual se pretende estudiar y del cual se extraen los datos necesarios para
el andlisis. En la presente tesis, la poblacion se constituyo por una totalidad de 82 menores
matriculados en la escuela N°445, La Arena, Piura.

Tabla 1
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Poblacion de nivel preescolar

Nifios Sexo Total
H M

3 afos 13 14 27

4 afnos 12 13 25

5 afos 14 16 30

Total 33 27 82

Nota. Elaboracion propia

Fuente. Reporte de matriculados de la escuela N°445, la Arena, Piura, 2024.

2.3.3. Muestra

(Hernandez & Mendoza, 2018) sefialaron que una muestra consiste en seleccionar un
grupo especifico de sujetos de una poblacion con el fin de realizar un estudio o investigacion.
Se considerd una totalidad de 25 menores de cuatro afios de la institucion educativa N°445,

la Arena, Piura, 2024, los cuales se distribuyen segun la tabla siguiente:

Tabla 2
Muestra de nifios de 4 afos
. Sexo
Nifios H M Total
4 afios 12 13

Total 25

Nota. Elaboracion propia

Fuente. Reporte de matriculados de la escuela N°445, la Arena, Piura, 2024.

2.3.2. Muestreo
Se empled un muestreo no probabilistico por conveniencia. Segun (Reyes, 2022) este
enfoque implica que el investigador elige las muestras de manera intencionada, basandose

en su propio juicio en lugar de utilizar un método de seleccion aleatoria.

2.4. Técnica e instrumento de recoleccion de datos

En la presente tesis, se empleo la técnica de observacion directa, lo que permitio al
investigador establecer un contacto inmediato y continuo con el evento analizado. Esta
técnica ofrece la posibilidad de registrar los hechos tal como suceden en su contexto natural.
Como afirman (Hernandez & Mendoza, 2018) esta forma de recabar datos se ajusta a las
dindmicas propias de los procesos y relaciones que se manifiestan en la realidad estudiada,

posibilitando una comprension profunda y contextualizada de los hechos.
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El instrumento empleado para aplicar esta técnica fue una guia de observacion,
elaborada especificamente para valorar el constructo dependiente: La socializacién en
menores de 4 afios. Segln lo planteado por (Naupas et al., 2019) este tipo de instrumento
permite recoger informacion basada en la presencia o ausencia de ciertos indicadores
previamente definidos lo que facilita una evaluacion sistemtica y estructurada del

comportamiento de los sujetos.

Tabla 3
Escala y valor del instrumento del juego simbélico
Escala Valor
Nunca 1
Casi nunca 2
A veces 3
Casi siempre 4
Siempre 5

Nota. La escala representa los niveles de frecuencia utilizados para medir el juego simbdlico,
en el instrumento aplicado.
Fuente. Elaboracion propia. SPSS v.26

Tabla 4
Escala y valor del instrumento de la socializacion
Escala Valor
Nunca 1
Casi nunca 2
A veces 3
Casi siempre 4
Siempre 5

Nota. La escala representa los niveles de frecuencia utilizados para medir la socializacién
en el instrumento aplicado.
Fuente. Elaboracion propia. SPSS v.26

De acuerdo con lo expuesto por (Reyes, 2022) la validacion de un instrumento de
recoleccion de datos implica un analisis minucioso de cada uno de sus items con el objetivo
de garantizar su precision, coherencia y pertinencia en relacion con las variables que se
desean medir. Este proceso demanda atencion cuidadosa, ya que diversos factores externos
pueden afectar la claridad o efectividad de las preguntas, lo que convierte la validacion en

una tarea compleja que requiere tiempo y criterio profesional.
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En esta tesis, se disefiaron dos guias de observacién, una para cada constructo: juego
simbdlico y socializacion. Ambos instrumentos se sometieron a un proceso de validacion de
contenido a través del juicio de tres especialistas, quienes evaluaron la claridad, redaccion y
congruencia de los items con respecto a las dimensiones planteadas para cada variable. La
validacion permitié asegurar que los indicadores incluidos reflejan de manera adecuada los
comportamientos a observar en el contexto educativo. A continuacion, se presenta la tabla

con los datos de los expertos participantes en la validacion del instrumento:

Tabla s

Validacion del instrumento por expertos

N° Nombre de los expertos Concordancia de
puntaje

Experto 1  Mgtr. Brenda Stella Jibaja Guerrero. 20

Experto 2  Dr. Francisco Alejandro Espinoza Polo. 20

Experto 3  Mgtr. Margarita Isabel Rojas Palacios. 20

Nota. Elaboracion propia

Segun lo planteado por (Herndndez et al., 2019) la confiabilidad de un instrumento
de medicion se refiere a su capacidad para producir resultados consistentes y estables al ser
aplicado en condiciones similares. Esta cualidad se verifica mediante técnicas que permiten
evaluar si, al aplicar el mismo instrumento en repetidas ocasiones a los mismos sujetos, se

obtienen resultados equivalentes, lo cual refleja la solidez interna del instrumento.

En el presente estudio, con el fin de comprobar la estabilidad y consistencia de las
guias de observacion utilizadas para evaluar las variables juego simbodlico y socializacion,
se llevd a cabo una aplicacion piloto con la misma muestra que participé en la investigacion.
Esta prueba permitié corroborar que los indicadores incluidos en el instrumento responden
de manera confiable al comportamiento observado, reforzando asi la validez de los datos

obtenidos a través de su aplicacion.

2.5. Técnicas de procesamiento y analisis de la informacion
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El procedimiento de recoleccion de datos se efectud en diferentes fases. Asi pues, en
una primera fase, se gestion6 y consigui6 la autorizacién institucional existente ante la
direccién de un centro de educacion inicial, para desarrollar la investigacion al interior de
sus instalaciones. lgualmente, se gestion0 y obtuvo el consentimiento informado para la
evaluacion de los nifios y las nifias de 4 afios, cumpliéndose en todo momento con los

principios éticos de voluntariedad y confidencialidad.

En una segunda fase, se acordd la fecha y la hora de la aplicacion de los instrumentos
de observacion en coordinacion con los profesores responsables, con el fin de no interrumpir
la normalidad escolar establecida en el funcionamiento del aula. Al finalizar la recoleccion,
los datos fueron ingresados y procesados en el programa estadistico SPSS version 22.0. Por
ultimo, para analizar los resultados se usé la prueba de conexion de Rho de Spearman, test
estadistico correspondiente para detectar relaciones de variables ordinales o no paramétricas,
permitiendo asi determinar el grado de asociacion de lo que es el juego simbdlico y la

socializacion en los menores que han sido evaluados.

2.6. Aspectos éticos en investigacion:

La tesis que nos ocupa se llevo a cabo considerando estrictamente los principios que
fundamentan la practica de la ciencia responsable. Se exponen a continuacion los principios
que sirvieron de guia a la investigacion a partir de cuando y como se ha desarrollado:

Principio de libertad académica. El investigador fue libre para escoger su objeto de
estudio sin presiones externas de tipo econdémico, politico ni social, de forma que la
investigacion producida fue conducida por intereses exclusivamente cientificos.

Principio de honestidad. Se llevo a cabo una conducta ética y honesta, durante toda
la fase investigadora, desde la obtencion de los datos hasta la presentacion y obtencion de
resultados, garantizando que estos ultimos fuesen la representacion precisa de lo observado.
De la observacion de los mismos, estos resultados podrian ser revisados y replicados por
otros investigadores.

Principio de autonomia. Se llevo a cabo la forma en que el sujeto, o bien su
representante legal en el caso de menores de edad, ejerciera el libre albedrio y el derecho de
decidir, de forma informada, su participacién en el estudio, después de recibir las
explicaciones pertinentes sobre los problemas que se abordaban, los objetivos que se

elevaban y la forma de llevar a cabo el estudio.
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Principios de beneficencia y no maleficencia. La investigacion se disefié con el
objetivo de potencializar los beneficios en sus practicas educativas, asi como de minimizar
el riesgo. De esta manera, se intentd que al final de la investigacion estuvieran desarrolladas
las habilidades sociales y emocionales de los nifios, tratando de evitar lo que se consideraba,
por lo tanto, cualquier dafio fisico, emocional o psicoldgico.

Principio de justicia. Un trato justo en la fase de seleccion y en la asignacion de
beneficios del estudio, sin criterios discriminatorios y garantizando la justicia.

Principio de proteccién de las personas. Mediante mecanismos de consentimiento
informado dirigidos a los representantes legales de los participantes, se garantiza la
comprension del propio consentimiento de la persona para participar en el estudio. Cuando
no fue posible, se asumieron medidas que garantizaban la seguridad y los derechos de los
menores.

Principio de integridad cientifica. Al dar explicaciones detalladas a la persona que
representard a los padres, se indicaron las formas que se utilizarian para garantizar la
confidencialidad de los datos obtenidos y el anonimato de las personas que participaban, la
responsabilidad con que se podia tratar la informacion y la duracion de la conservacion y

sus formas de eliminacién si hubiera de hacerse.

35



I11. RESULTADOS

Tabla 6

Nivel del juego simbdlico en estudiantes de cuatro afios de la institucion educativa N°445,

La Arena, Piura, 2024

Nivel Descentracion  Sustitucién Integracion  Adaptacion SirJT:Jsgl(:co
n % n % n % n % n %
Logrado 18 720 16 64.0 17 680 14 560 22 88.0
En proceso 7 28.0 9 36.0 8 32.0 11 440 3 12.0
En inicio 0 0.0 0 0.0 0 0.0 0 0.0 0 0.0
Total 25 1000 25 1000 25 1000 25 100.0 25 100.0

Nota. Elaboracion propia

Fuente. Guia de observacion aplicada a estudiantes de 4 afios de la I.E N°445, La Arena,

Piura, 2024

En la tabla 6 se observan los hallazgos del juego simbdlico y sus dimensiones en

estudiantes de cuatro afios de la institucion educativa N°445, La Arena, Piura, 2024. En la

dimensién descentracion se constata que el 72.0% de los estudiantes se encuentran en

logrado y el 28.0% en proceso. En la dimension sustitucion se refleja que el 64.0% se

encuentran en logrado y el 36.0% en proceso. En la dimension integracién se evidencia que

el 68.0% se encuentran en logrado y el 32.0% en proceso. En la dimension adaptacién se

aprecia que el 56.0% se ubican en logrado y el 44.0% en proceso. En términos generales, en

el juego simbdlico se aprecia que el 88.0% de los estudiantes se hallan en logrado y el 12.0%

€N proceso.
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Figural

Nivel del juego simbdlico en estudiantes de cuatro afios
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Tabla7

Nivel de la socializacion en estudiantes de cuatro afios

Integracion

Adaptacion Aceptacion  Comunicacion Socializacion

Nivel
n %

n % n % n % n %

Logrado 17 68.0
Enproceso 8 32.0
Eninicio 0 0.0

14 56.0 17 680 17 68.0 21 840
11 44.0 8 32.0 8 32.0 4 16.0
0 0.0 0 0.0 0 0.0 0 0.0

Total 25 100.0

25 100.0 25 1000 25 1000 25 100.0

Nota. Elaboracion propia

Fuente. Guia de observacion aplicada a estudiantes de 4 afios de la I.E N°445, La Arena,

Piura, 2024

En la tabla 7 se observa los hallazgos de la variable socializacion y sus dimensiones

en estudiantes de cuatro afos de la institucion educativa N°445, La Arena, Piura, 2024. En

la dimension integracion se refleja que el 68.0% de los estudiantes se ubican en logrado y el

32.0% en proceso. En la dimension adaptacion se observa que el 56.0% se ubican en logrado

y el 44.0% en proceso. En la dimension aceptacion se evidencia que el 68.0% se encuentran

en logrado y el 32.0% en proceso. En la dimensidon comunicacion se refleja que el 68.0% se

encuentran en logrado y el 32.0% en proceso. En términos generales, en la socializacion se

aprecia que el 84.0% de los estudiantes se ubican en logrado y el 16.0% en proceso.
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Figura 2

Nivel de la socializacion en estudiantes de cuatro afios
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Tabla 8

Prueba de normalidad

Variable/dimension Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Juego simbdlico 0.973 25 0.715**
Descentracion 0.916 25 0.041*
Sustitucion 0.930 25 0.086**
Integracion 0.877 25 0.006*
Adaptacion 0.941 25 0.157**
Socializacion 0.947 25 0.214**
Integracion 0.942 25 0.164**
Adaptacion 0.906 25 0.025*
Aceptacion 0.935 25 0.112**
Comunicacion 0.959 25 0.393**

Nota. gl = grados de libertad; Sig. = significancia.

*. p <0.05 (no presenta normalidad)

** p > 0.05 (presenta normalidad)

Fuente. Elaboracion propia con datos procesados en SPSS v. 26.

En la tabla 8 muestra los resultados obtenidos al aplicar la prueba de normalidad

Shapiro-Wilk (n < 50), utilizada para verificar si los datos seguian una distribucion normal.

Los hallazgos evidencian que no se cumple este supuesto, pues en las variables de juego

simbdlico y socializacién, junto con sus respectivas dimensiones, se registraron valores p

tanto menores como mayores a 0,05. Ante esta situacion, y para garantizar un analisis

estadistico pertinente, se decidié emplear la prueba Rho de Spearman, al tratarse de un

método no paramétrico mas adecuado para este tipo de datos.
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Tabla 9

Prueba de hipotesis

Juego o

simbélico Socializacion

Coeficiente de correlacion 1 444*

Juego simbdlico Sig. 0,026

Rho de n 25 25

Spearman Coeficiente de correlacion A44* 1
Socializacién Sig. 0,026

n 25 25

Nota. Sig. = nivel de significancia estadistica. * p < 0,05.

Fuente. Elaboracién propia con datos procesados en SPSS v. 26.

En la tabla 9 se presentan los resultados del andlisis estadistico sobre la relacion entre

el juego simbdlico y la socializacion. Los datos muestran un coeficiente de correlacion Rho

de Spearman de 0.444, acompafado de un valor p = 0.026 (< 0.05). Estos resultados permiten

afirmar que existe una relacion significativa entre ambas variables en los nifios de cuatro

afnos de la Institucion Educativa N.° 445, ubicada en La Arena, Piura, durante el afio 2024.
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Tabla 10

Prueba de hipotesis

Juego B
simbélico Integracion

Coeficiente de correlacion 1 ,433*

Juego simbdlico Sig. 0,033

Rho de n 25 25

Spearman Coeficiente de correlacion ,433* 1
Integracion Sig. 0,033

n 25 25

Nota. Sig. = significancia. *. p < 0,05 indica una evaluacion significativa.

Fuente. Elaboracién propia con datos procesados en SPSS v. 26.

En la tabla 10 se muestran los resultados del andlisis estadistico que examina la

relacién entre el juego simbolico y la dimensién integracion. El coeficiente de correlacién

Rho de Spearman alcanzé un valor de 0.433, con un nivel de significancia de p = 0.033 (<

0.05). Estos hallazgos evidencian que existe una relacion significativa entre ambas variables

en los estudiantes de cuatro afios de la Institucién Educativa N.° 445, ubicada en La Arena,

Piura, en el afio 2024.
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Tabla 11

Prueba de hipdtesis para determinar la relacion entre el juego simbdlico y la dimension
adaptacion en estudiantes de cuatro afios de la institucion educativa N°445, La Arena,
Piura, 2024.

Juego ]
simbélico Adaptacion

Coeficiente de correlacion 1 ,484*

Juego simbdlico Sig. 0,015

Rho de n 25 25

Spearman Coeficiente de correlacion ,484* 1
Adaptacién Sig. 0,015

n 25 25

Nota. Sig. = nivel de significancia. * p < 0,05

Fuente. Elaboracion propia con datos procesados en SPSS v. 26.

En la tabla 11 se presentan los resultados del analisis estadistico sobre la relacion
entre el juego simbolico y la dimension adaptacion. El coeficiente de correlacién Rho de
Spearman fue de 0.484, con un nivel de significancia de p = 0.015 (< 0.05). Estos valores
permiten concluir que existe una relacién significativa entre ambas variables en los
estudiantes de cuatro afios de la Institucion Educativa N.° 445, ubicada en La Arena, Piura,
en el afio 2024.
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Tabla 12

Prueba de hipoétesis para determinar la relacion entre el juego simbdlico y la dimension
aceptacion en estudiantes de cuatro afios de la institucion educativa N°445, La Arena, Piura,

2024
Juego y
simbslico aceptacion
Coeficiente de correlacion 1 ,439*
Juego simbdlico Sig. 0,031
Rho de n 25 25
Spearman Coeficiente de correlacion ,439* 1
Aceptacion Sig. 0,031
n 25 25

Nota. Sig. = significancia. * p < 0,05

Fuente. Elaboracion propia con datos procesados en SPSS v. 26.

En latabla 12 se presentan los resultados del analisis estadistico respecto a la relacion

entre el juego simbdlico y la dimension aceptacién. El coeficiente de correlacion Rho de

Spearman alcanzé un valor de 0.439, con un nivel de significancia de p = 0.031 (< 0.05).

Estos hallazgos permiten concluir que existe una relacion significativa entre ambas variables

en los estudiantes de cuatro afios de la Institucién Educativa N.° 445, ubicada en La Arena,

Piura, en el afio 2024.
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Tabla 13

Prueba de hipdtesis para determinar la relacion entre el juego simbdlico y la dimension
comunicacion en estudiantes de cuatro afios de la institucién educativa N°445, La Arena,

Piura, 2024
Juego -
simbélico Comunicacion
Coeficiente de correlacion 1 442*
Juego simbdlico Sig. 0,027
Rho de n 25 25
Spearman Coeficiente de correlacion A42* 1
Comunicacién  Sig. 0,027
n 25 25

Nota. Sig. = significancia. * p < 0,05

Fuente. Elaboracion propia con datos procesados en SPSS v. 26.

En la tabla 13 se presentan los resultados del analisis sobre la relacion entre el juego

simbdlico y la dimension comunicacion. El coeficiente de correlacion Rho de Spearman

alcanzd un valor de 0.442, acompafado de un nivel de significancia de p = 0.027 (< 0.05).

Estos resultados evidencian que existe una relacion estadisticamente significativa entre

ambas variables en los estudiantes de cuatro afos de la Institucion Educativa N.° 445,

ubicada en La Arena, Piura, en el afio 2024.
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V. DISCUSION

Luego de exponer los hallazgos de correlacion, fundamentamos teéricamente los
resultados, iniciando con el objetivo general: Se determino la relacion entre el juego
simbdlico y la socializacién en estudiantes de 4 afios, donde la fuerza de correlacion
estadistica segun Rho es 0.444* (positiva y moderada) lo que brinda una sig. bilateral de

0.026 siendo esta menor de p<0.05.

Los resultados antes expuestos encuentran respaldo en la investigacion de Meza
(2021), quien plante6 como proposito central identificar la relacion entre el juego simbdlico
y la socializacién en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N.° 161,
ubicada en el distrito Mi Peru, Callao. Para el analisis de los datos se empleé la prueba
estadistica Rho de Spearman, alcanzandose un coeficiente de correlacion de r = 0.632, lo
que refleja una asociacion positiva entre ambas variables. A partir de estos hallazgos, las
autoras concluyeron que existe una relacion significativa y favorable entre el juego

simbolico y la socializacidn, validando asi la hipotesis de investigacion planteada.

De esta manera, los autores (Bantula & Paya, 2019) indicaron que el juego simbdlico,
es una actividad ludica fundamental en el desarrollo infantil, que se caracteriza por la

capacidad de los nifios para usar objetos, acciones o palabras para representar otras cosas.

Tal como sostiene (Darmon, 2023) el proceso de la socializacion es la forma por la
que las personas incorporan competencias, conocimientos, normas y valores que les hacen
ser activos y positivos en la sociedad. Con respecto al juego simbélico, (Piaget, 1961) en su
teoria del desarrollo cognitivo, manifiesta que el juego simbdlico se genera en la etapa
preoperacional (2-7 afios), en la cual los nifios se encuentran en las primeras fases de emplear
simbolos (dibujo, palabras) con la intencion de plasmar los objetos y situaciones que los
rodean. Por otra parte, (Handel, 2020) sefiala que la socializacion es un eje central del
desarrollo infantil, puesto que los nifios aprenden normas sociales, generan competencias

comunicativas y obtienen maneras de interaccién entre ellos.

A partir de ello, todo ello permite afirmar que el juego simbdlico y la socializacion
giran indisolublemente juntos, ya que a traves del juego simbdlico los menores pueden

desarrollar competencias como la comunicacion, la empatia, la cooperacion; que son de una
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importancia fundamental en su desarrollo.

Ademas, este tipo de juego contribuye al desarrollo de normas y valores compartidos,
promoviendo una integracion mas efectiva en su entorno escolar y fomentando el trabajo en

equipo.

Se evalud la conexion entre el juego simbolico y la dimension integracion de la
socializacion en menores, donde la fuerza de correlacion estadistica segun Rho es de 0.433

* (moderada y positiva) lo que brinda una sig. bilateral de 0.033 siendo esta menor de p<0.05.

Los hallazgos previamente mencionados son respaldos en la indagacion de (Rosas,
2022) quien tuvo como objetivo general determinar la relacion de los juegos simbolicos y la
socializacion en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Privada Virgen del
Carmen Santa Anita Lima. En el resultado se evidencio, correlacion moderada de 0,684 y la
significancia de 0,000 entre juegos simbdlicos y la dimension integracion. En conclusion,
los juegos simbdlicos si tienen una relacion moderada con la dimensién integracion en
menores de cinco afios, porque se obtuvo correlaciones significativas en la variable y en

mayoria de sus dimensiones.

De esta manera los autores ( Edo et al., 2017) sefialaron que el juego simbdlico es
una manifestacion esencial de la capacidad imaginativa y la funcién simbélica en los nifios,
generalmente emergiendo entre los 2 y 3 afios de edad. Por otra parte, los autores (Burdelski
& Howard, 2020) indicaron que la capacidad de integracidn, se refiere a la habilidad de una
persona para interactuar y relacionarse de manera efectiva con otros individuos en diferentes

contextos sociales.

Desde el enfoque sociocultural de (Vigotsky, 1998) se asegura que el juego simbolico
tiene una relacion muy estrecha con la zona de desarrollo préximo, mediante la cual los nifios
van adquiriendo y perfeccionando nuevas habilidades a través de la interaccién social v el
juego colaborativo. Siguiendo esta linea, (Nervo, 2018) establece que la socializacién es un
proceso mediante el cual los sujetos interiorizan y desarrollan habilidades, conocimientos,
valores y comportamientos necesarios para estar integrados con éxito en la sociedad a la que

pertenecen.

47



A partir de estas consideraciones, se deduce que el juego simbdlico tiene una relacién
directa con el &mbito de la integracion de los alumnos, de manera que favorezca la
participacion de manera activa en las interacciones grupales, la cooperacion, el
establecimiento de normas comunes, asi como la construccion de vinculos socio-afectivos.
Por tanto, llevar a cabo este tipo de juego en el &mbito escolar seria una buena estrategia que

beneficiaria la socializacion y la dindmica de integracion de los nifios.

En cuanto a la dimensién adaptacion, los hallazgos de la presente tesis reflejan una
conexion estadisticamente significativa entre el juego simbolico y esta variable, con Rho =
0.484** (moderada y positiva) y significancia bilateral de 0.015 (p < 0.05). Estas
indicaciones concuerdan con la investigacion llevada a cabo por (Viana, 2021) quien,
estudiando la relacion entre el juego y la socializacién en los estudiantes del subnivel 11 de
educacion inicial, encontr6 una correlacion moderada (0.615) y una significancia (p < 0.05)
de 0.000 para el juego simbdlico y la dimension adaptacion. Con respecto a estos resultados,
la relacion existente entre los juegos simbdlicos y las dimensiones que lo conforman
manifiestan que los juegos simbolicos retienen asociacion moderada y significativa con la

socializacion en nifios y nifias de 4 afios.

Asimismo, (Seitun & Chas, 2023) demuestra que el juego simbolico tiene un papel
crucial en el desarrollo de la infancia, ya que brinda un lugar seguro y creativo donde los
niflos pueden investigar sobre los roles sociales, expresar emociones e ir preparando
habilidades cognitivas. Por otro lado, (Burdelski & Howard, 2020) exponen que la capacidad
de adaptacion significa que el individuo aproveche la oportunidad de reaccionar
adecuadamente y desenvolverse en diversos contextos sociales. En la misma linea, (Piaget,
1961) defiende en su teoria del desarrollo cognitivo que el juego simbdlico concede la
practica de roles sociales, la exploracidén de emociones y la experimentacion de situaciones,
respaldando asi el desarrollo cognitivo y social. Por su parte, (Handel, 2020) sostiene que
los ambientes de socializacion favorecen la construccion de la identidad y la evolucion de la
emocionalidad, dado que, a través de las interacciones, el nifio refuerza el autoconcepto y

aprende a regular las emociones.

En tal manera que se puede decir que viene a tener un papel fundamental el juego
simbolico con respecto al desarrollo de la adaptacion en la socializacion infantil, ya que si

se incita su uso educativo, los nifios y las nifias tienen mas posibilidades de integrarse en
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contextos diversos asi como de acomodarse a experiencia y relaciones interpersonales

nuevas, favoreciendo su desarrollo socioemocional y cognitivo.

Se conocio la asociacion entre el juego simbolico y la dimensidn aceptacion de la
socializacion en menores, donde la fuerza de correlacion estadistica segin Rho es de 0.439**

(moderada y positiva) lo que brinda una sig. bilateral de 0.031 siendo esta menor de p<0.05.

Los hallazgos anteriormente mencionados son respaldados con el estudio de
(Veramendi, 2024) quien tuvo como objetivo general determinar qué tan influyente es el
juego simbolico en el desarrollo de las habilidades sociales en los nifios de 5 afios de la
institucion educativa inicial 432-67 Qatus Urqgo. El andlisis de evaluacion se realizo
utilizando el coeficiente Rho de Spearman, obteniendo un valor de r = 0,568, lo que refleja

una conexion positiva moderada entre el juego simbolico y la dimension aceptacion.

En funcion de los resultados arroja que hay relacion significativa entre las variables
estudiadas y sus dimensiones y, por tanto, se puede aceptar la hipétesis de la investigacion.
En esta misma linea, ( Edo et al., 2017) indican que el juego simbdlico representa un potente
instrumento para el desarrollo del lenguaje, ya que a través del mismo los infantes aumentan
su léxico y construyen narraciones de mayor complejidad. Por su parte, (Burdelski &
Howard, 2020) afirman que la capacidad de aceptacién es la que permite que una persona
logre integrarse y adaptarse positivamente a diferentes entornos sociales, lo que equivale a
sefialar el respeto hacia las personas con distintos antecedentes historicos, ideas 0 maneras

de ser.

De acorde, (Vigotsky, 1998) desde su teoria sociocultural pone de manifiesto que el
juego simbdlico es el medio fundamental para la interiorizacion de las normas y los roles
sociales, y al mismo tiempo propicia el desarrollo del lenguaje y de la autorregulacion; y en
el mismo sentido, (Nervo, 2018) expresa que la socializacion es tanto la accién de conectar
con otros y grupos como la incorporacion de las normas y los roles que regulan las acciones

de las personas en el contexto social.

A partir de estos planteamientos, se argumenta que el juego simbdlico contribuye
notablemente al desarrollo de la dimensién de aceptacion en la socializacion, ya que los
nifios, a través del juego simbdlico, van construyendo competencias como la empatia, la

cooperacion o el respeto por las normas grupales, que son aspectos que configuran la
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aceptacion social. Por ende, se evidencia la necesidad de generar espacios de juego simbdlico
en la educacion, como estrategia para la pedagogia del juego simbdlico y asi poder favorecer
la aceptacion y la convivencia.

Por otra parte, se dio cuenta de una relacion significativa del juego simbdlico y de la
dimension de la comunicacion en los estudiantes/as, ya que se obtuvo un coeficiente Rho de
0.442** (moderado y positivo) y un nivel de significacion bilateral de 0.027 (p < 0.05); se
desprende de estos resultados que el juego simbdlico no s6lo potencia la interaccion social,
sino que proporciona a los nifios la capacidad de cristalizar una forma clara y eficaz de
expresar ideas, emociones 0 pensamientos a los grupos.

Los hallazgos descritos se ven reforzados por la investigacion de Meza (2021), quien
tuvo como propdsito principal analizar la relacién entre el juego simbdlico y la socializacién
en nifios y nifias de 5 afos de la Institucion Educativa Inicial N.° 161, en el distrito Mi Peru,
Callao. Sus resultados evidenciaron una relacion significativa entre el juego simbolico y la
dimension comunicacion, con un coeficiente de correlacion de r = 0.586. A partir de este
analisis, la autora concluye que existe una relacion positiva entre el juego simbdlico y la
socializacion, afirmando asi la validez de la hipotesis planteada.

De esta manera, los autores (Bantula & Paya, 2019) sefialaron que el juego simbélico
es vital para el desarrollo cognitivo y social, ya que impulsa la creatividad, la capacidad de
resolver conflictos, y las habilidades para comunicar y negociar. Por otro lado, los autores
(Burdelski & Howard, 2020) sefialan que la capacidad de comunicacion hace referencia a la
habilidad de una persona al interactuar de manera efectiva con otros individuos en diversos
entornos sociales.

Por otra parte, (Piaget, 1961) en su teoria del desarrollo cognitivo, menciona que el
juego simbdlico se desarrolla principalmente durante la etapa preoperacional (2-7 afios). Los
nifilos empiezan a utilizar simbolos para representar objetos y eventos.

Segln (Zeleddn, 2019) la socializacion en la escuela tiene una importancia muy
relevante, pues le permite al alumnado desarrollar habilidades sociales, emocionales y
cognitivas muy necesarias para tener éxito en la vida publica y privada.

En este sentido, a tenor de lo dicho, se establece como aportacién que el juego
simbolico activa de manera muy importante la dimensién comunicacion del proceso de
socializacion en la infancia. A través del juego simbolico, los/as nifios/as reproducen y viven

diversas situaciones sociales que activan su capacidad de dialogar, negociar y evidenciar
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emociones. Es este proceso el que también hace mas ricas sus comunicativas, pues

contribuye a una socializacion en el espacio escolar mas a favor.
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V. CONCLUSIONES

Se determind la relacion entre el juego simbolico y la socializacion en estudiantes de
cuatro afios de la institucion educativa N°445, La Arena, Piura, 2024, donde podemos
mencionar segun Rho= 0, 0.444 y el valor p = 0.026 (< 0.05) se determina que existe una

relacion positiva entre el juego simbolico y la socializacion, apoyando la hipotesis alterna.

Se evalud la relacion entre el juego simbolico y la dimension integracion de la
socializacion en estudiantes de 4 afios de la institucion educativa N°445, la Arena, Piura,
2024, donde podemos mencionar con Rho=0, .433 y el valor p=0.033 (< 0.05) se determina
que existe una relacion positiva entre el juego simbolico y la dimension integracion,

apoyando la hipoétesis alterna.

Se identifico la relacion entre el juego simbodlico y la dimension adaptacion de la
socializacion en estudiantes de 4 anos de la institucion educativa N°445, la Arena, Piura,
2024, donde podemos mencionar que Rho= 0.484 y el valor p = 0.015 (< 0.05) se determina
que existe una relacion positiva entre el juego simbolico y la dimension adaptacion,

apoyando la hipoétesis alterna.

Se evidenci6 la relacion entre el juego simbdlico y la dimension aceptacion de la
socializacion en estudiantes de 4 anos de la institucion educativa N°445, la Arena, Piura,
2024, donde podemos mencionar que Rho=0.439 y el valor p = 0.031 (< 0.05) se determina
que existe una relacion positiva entre el juego simbdlico y la dimension aceptacion,

apoyando la hipoétesis alterna.

Se identifico la relacion entre el juego simbdlico y la dimensidon comunicacion de la
socializacion en estudiantes de 4 anos de la institucion educativa N°445, la Arena, Piura,
2024, donde podemos mencionar con Rho=0.442 y el valor p = 0.027 (< 0.05) se determina
que existe una relacion positiva entre el juego simbolico y la dimension comunicacion,

apoyando la hipotesis alterna.
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VI. RECOMENDACIONES

A los investigadores del area de educacidon considerar estudio de corte pre
experimental y cuasi experimental, con el fin de poner en marcha el juego simbolico como
estrategia didactica que permita la intervencion de la socializacién, dandole asi relevancia a

otras rutas de disefio investigativo.

Se sugiere al lider educativo y su plana administrativa dar a conocer los hallazgos de
la investigacion realizada en la Institucion Educativa, con el fin de poder dar a conocer la
relevancia del juego simbdlico en la socializacion en estudiantes y de esta manera poder
tomar en consideracion estrategias que permitan la mejora de las relaciones interpersonales

hacia el componente social.

A las docentes del nivel inicial, sobre todo a los del nivel de 4 afios, conocer la
importancia del juego simbdlico en el desarrollo de la socializacion en menores, para que
puedan aportar en su ensefianza, en su planificacion de sesiones estas variables y aportar a

la mejora del aprendizaje.
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Anexol: Matriz de consistencia

ANEXQOS

TITULO FORMULACION OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES DIMENSIONES METODOLOGIA
DEL PROBLEMA
Problema General Obijetivo General: Hipotesis General: Variable Tipo: Basica

El juego simbdlico y
la socializacion en
estudiantes de 4
afos de la
institucion educativa
n°445, la Arena,
Piura, 2024.

¢Cudl es la relacion entre el juego

simbélico y la

socializacion en

estudiantes de 4 afos de la institucion

educativa

N°445, la Arena, Piura,

20247

Problemas especificos
¢Cual es la relacion entre el juego
simbdlico y la dimension integracion
de la socializacién en estudiantes de
4 afios de la institucion educativa
N°445, la Arena, Piura, 2024?;

¢Cual es la relacion entre el juego
simbdlico y la dimensién adaptacion
de la socializacién en estudiantes de
4 afios de la institucion educativa
N°445, la Arena, Piura, 2024.?;

¢Cudl es la relacion entre el juego
simbdlico y la dimension aceptacion
de la socializacion en estudiantes de
4 afios de la institucion educativa
N°445, la Arena, Piura, 2024? Y

¢Cudl es la relacion entre el juego
simbdlico y la dimension
comunicacién de la socializacion en
estudiantes de 4 afios de la institucion
educativa N°445, la Arena, Piura,
20247

- Determinar la relacion entre el juego

simbélico y la socializacién en
estudiantes de 4 afios de la
institucion  educativa N°445, la
Arena, Piura, 2024

Objetivos Especificos
- Evaluar la relacion entre el juego
simbdlico 'y la  dimension
integracion de la socializacién en
estudiantes de 4 afios de Ia
institucion  educativa N°445, la
Arena, Piura, 2024.

- Identificar la relacion entre el juego
simbalico y la dimension adaptacion
de la socializacién en estudiantes de
4 afios de la institucion educativa
N°445, la Arena, Piura, 2024.

- Conocer la relacion entre el juego
simbalico y la dimension aceptacion
de la socializacién en estudiantes de
4 afios de la institucién educativa
N°445, la Arena, Piura, 2024.

- Identificar la relacion entre el juego

simbdlico 'y la  dimension
comunicacion de la socializacion en
estudiantes de 4 afios de la
institucion educativa N°445, la
Arena, Piura, 2024.

H1: Existe relacion
significativa entre el juego
simbdlico y la socializacion
en estudiantes de 4 afios de
la institucién educativa
N°445, la Arena, Piura,
2024,

HO: No existe relacion
significativa entre el juego
simbdlico y la socializacion
en estudiantes de 4 afios de
la institucién educativa
N°445, La Arena, Piura,
2024.

independiente:

Juego simbdlico

Variable
dependiente:

Socializacion

D1:Descentracion
D2:Sustitucion
D3:Integracion
D4:Adaptacion

D1:Capacidad de
integracion
D2:Capacidad de
adaptacion
D3:Capacidad de
aceptacion
D4:Capacidad de
comunicacion

Enfoque: cuantitativo

Disefio: No experimental,
descriptiva correlacional

Poblacién: 82 nifios

Muestra: 25 nifios

Técnica: Observacion
Guia de

Instrumento:
observacion

Métodos de analisis de
investigacion:

Andlisis estadistico
descriptivo e inferencial

Nota. Elaboracion propia
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Anexo 2: Operacionalizacion de variables

VARIABLES DEF. CONCEPTUAL DEF. DIMENSIONES INDICADORES ITEMS INSTRUMENTO ESCALA DE
OPERACIONAL MEDICION
De acuerdo con Bantuld La variable Juego - Participa en diversas
y Paya (2019), el juego simbdlico se midi6 a actividades ladicas
simbolico  constituye través  de  las Descentracion cotidianas  adoptando 1,2,3,4,5,6,
una de las actividades siguientes distintos papeles.
ludicas esenciales en el  dimensiones:
desarrollo de la infancia, Descentracion,
pues permite que los sustitucion, . .
nifios desplieguen su integracion y - Estimula la creatividad Likert
capacidad de representar  adaptacion. Sustitucién para . escenificar  7,8910,11,12, Nunca
Juego realidades a través de acciones inventadas. ) y Casi nunca
simbélico objetos, acciones 0 Guia de observacion A veces
palabras que adoptan Casi Siempre
nuevos significados. - Lleva a cabo 1314 Siempre
i6 secuencias de acciones Ui
Integracion de manera ordenada. 15,16,17,18,
. - Desarrolla guiones 19.20. 21
Adaptacion completos en los que 222324
asume diversos roles. ”
. . - Participa
Darmon (2023) sostiene La variable - E | .
que la socializacién esel  Socializacién se . Xpresa fo que piensa
proceso a través del cual  midi6 a través de las ~ Capacidad de - Expresa sus emociones 123456 Likert
las personas van siguientes IntegraC|c')n desfavorables. e Nunca
o incorporando dimensiones: - Muestra emociones B L, Casi nunca
Socializacion habilidades, Capacidad de favorables. Guia de observacion A veces
conocimientos, normas integracion, L Casi Siempre
y valores que les adaptacion, - Comunicacion Siempre
permiten integrarse y aceptacion y  Capacidad de - Adaptabilidad 7 8910.11.12
participar de manera comunicacion. adaptacion - Participa o

Es solidario
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activa y constructiva
dentro de la sociedad.

Capacidad de
aceptacion

Capacidad de
comunicacion

- Evita peleas

- Comparte

- Trabaja en equipo
- Conducta

- Conoce los deberes y
derechos

- Habitos
- Explica reglas
- Defiende sus derechos

13, 14,
15,16,17,18,

19,20, 21,
22,23,24

Nota. Elaboracion propia
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Anexo 3: Instrumentos de recolecciéon de la informacion

GUIA DE OBSERVACION SOBRE EL JUEGO SIMBOLICO

Fecha: .../.../...... Ficha N°
[N[0]11] o] ¢ MNP

Nunca (N) Casi Nunca (CN) A veces (AV) Casi siempre(CS) Siempre (S)

N° Dimensiones/items Escala de valoracion

N[CNJ|AV|CS| S

Dimension: Descentracion

(El nifio asume roles diferentes a los de su propia identidad durante el

L juego simbolico?

(Puede representar personajes o situaciones que no forman parte de su
2. experiencia inmediata?

(Demuestra comprension de diferentes puntos de vista al interactuar
3 con sus compaieros en el juego?

(Usas objetos de manera simbolica para representar otros elementos
4. en el juego?

(Es capaz de adaptar su lenguaje y acciones segun el personaje que
> interpreta?

(Interacta con sus compafieros incorporando sus ideas y ajustando su
6 propio juego en consecuencia?

Dimension: Sustitucion

- (El nifo utiliza objetos para representar elementos diferentes a los

reales?

8 | ¢(Asume el nifio roles imaginarios durante el juego?

(Reemplaza un objeto ausente con otro para continuar su juego
simbolico?

10 | (Crea situaciones ficticias relacionadas con actividades escolares?

[Interactia con otros compaiieros utilizando la sustitucion de objetos

1 o roles en el juego?
(Demuestra creatividad al sustituir elementos del entorno para
12 enriquecer su juego simbolico?
Dimension: Integracion
(El nifio participa en juegos simbolicos con sus compaiieros dentro
13 del aula?
14 (Representa personajes o situaciones de la vida cotidiana durante el

juego?
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(Comparte materiales y juguetes con otros niflos mientras juega?

15

P (Es capaz de integrarse a juegos simbolicos iniciados por sus
compafieros?

17 (Respeta turnos y reglas establecidas en los juegos de roles?

18 | ¢Se comunica de manera clara con sus compafieros mientras juega?

Dimension: Adaptacion

, El niflo participa activamente en juegos de simulacion o roles dentro

19 |
del aula?

20 [Imita situaciones de la vida cotidiana mientras juega con sus
compafieros?

21 | ¢Muestra interés por integrarse en juegos simbdlicos con otros nifios?

79 | ¢Aceptay respeta las reglas establecidas en los juegos de roles?

3 (Se adapta facilmente a distintos personajes o situaciones dentro del
juego simbolico?

4 (Expresa sus ideas y emociones mientras participa en juegos de

simulacion?
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GUIA DE OBSERVACION SOBRE LA SOCIALIZACION
Fecha: .../.../...... Ficha N°

NI e
Valoracion:

Nunca (N) Casi Nunca (CN) A veces (AV) Casi siempre(CS) Siempre (S)

N.C Dimensiones/items Escala de medicion
Dimensidn: Integracion N[CN|AV | CS| S
1 ¢El nifilo muestra disposicion para participar en actividades grupales
dentro del aula?
) ¢Se integra con facilidad a nuevos grupos de comparieros en el
desarrollo de las actividades académicas?
3 ¢Comparte materiales y recursos escolares con sus comparieros sin
dificultad?
4 | ¢Respeta los turnos al hablar en actividades grupales?
5 | ¢(Manifiesta interés por ayudar a sus comparieros cuando lo necesitan?
6 ¢Siguen normas y reglas establecidas dentro del aula durante las
dinamicas grupales?
Dimension: Adaptacion
7 | ¢El nifio(a) se muestra seguro y tranquilo al ingresar al aula?
8 | ¢Aceptay sigue las rutinas establecidas en el aula?
9 | ¢Respeta turnos para participar en tareas grupales?
10 | ¢Se adapta con facilidad a cambios en la dindmica del aula?
1 ¢Interactia de manera armoniosa con sus pares durante las tareas
académicas?
12 | ¢Sigue instrucciones basicas dadas por el docente sin dificultad?
Dimensién: Aceptacion
13 ¢El nifio acepta jugar e interactuar con sus comparieros en actividades
grupales?
14 ¢Muestra disposicion para compartir materiales de trabajo con otros
nifos?
15 ¢Acepta sugerencias o indicaciones de sus compafieros durante
actividades académicas?
16 | ¢Recibe con agrado la ayuda de sus comparieros cuando la necesita?
17 ¢Muestra empatia hacia sus compafieros en situaciones de aprendizaje
colaborativo?
18 ¢ Se integra voluntariamente en trabajos en pareja 0 en grupo?
Dimension: Comunicacion
19 | ¢El nifio se comunica verbalmente con sus compafieros durante las
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actividades en el aula?

¢Expresa sus ideas de manera clara y comprensible en situaciones de

20 juego o trabajo grupal?

21 ¢Utiliza saludos y despedidas al interactuar con sus comparfieros y
docentes?

29 ¢Responde cuando se le hacen preguntas en el aula, ya sea de manera
verbal o no verbal?

23 ¢Sigue instrucciones simples dadas por el docente o por sus
compafieros en actividades grupales?

24 ¢Es capaz de participar en conversaciones cortas, respetando los

turnos de palabra?
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Anexo 04: Ficha técnica

Nombre original
del instrumento:

Guia de observacion del juego simbolico

Administracion

Autor y afo: Br. Lopez Reyes, lvoon Danitza (2025)

Br. Sandoval Sanchez, Maria Karina (2025)
Objetivo del Medir el nivel del juego simbélico en menores de 4
Instrumento: afios
Usuarios: Menores de 4 afios
Forma de

Individual o colectiva

Validez:
Mgtr. Brenda Stella Jibaja Guerrero.
Dr. Francisco Alejandro Espinoza Polo.
Mgtr. Margarita Isabel Rojas Palacios.
Confiabilidad: Se opto por emplear el coeficiente Alfa de

Cronbach, dado que el instrumento aplicado estaba
estructurado bajo la escala tipo Likert. EI analisis
arrojoé un valor de 0.802, lo que refleja un nivel
adecuado de consistencia interna y, por tanto, una
alta fiabilidad del instrumento
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Nombre original
del instrumento:

Guia de observacion de la socializacién

Autor y afo: Br. Lopez Reyes, lvoon Danitza (2025)

Br. Sandoval Sanchez, Maria Karina (2025)
Objetivo del Medir el nivel de la socializacién en menores de 4
Instrumento: afios
Usuarios: Infantes de 4 afios
Forma de Individual o colectiva

Administracion o
Modo de aplicacion:

Validez:
Mgtr. Brenda Stella Jibaja Guerrero.
Dr. Francisco Alejandro Espinoza Polo.
Mgtr. Margarita Isabel Rojas Palacios.
Confiabilidad: Se opto por aplicar el coeficiente Alfa de Cronbach,

dado que el instrumento estaba disefiado bajo la
escala tipo Likert. El resultado obtenido fue de
0.839, lo que evidencia un nivel alto de consistencia
interna y confirma la fiabilidad del instrumento
utilizado en la investigacion
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Anexo 5: Validacion del instrumento

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO “BENEDICTO XVI™

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Brenda Stella Jibajz Guerrero, con Documento Nacicnal de Identidad M 48061433, de
profesién docente, grade académico Magister, con codigo de colegiatura N° 2148061433 laber que
gjerzo actnalments como docente, en la LE 20431- San Pedro — La Arena, Piura.

Por medio de lz presents hago constar que he revizado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Juego Simbalice, cuve proposito es medir Ia Socializacion, a los efectos de su aplicacion

amifios y nifias de 4 afios de la mstitucion educativa N°445, La Arena, Prura.

Luego de hacer laz chzarvacions: perfinentes a los 1tems, concluyo en las siguientes apreciacionss.
Obzervaciones (precizar =i hay suficiencia): =i hay suficiencia para la aplicacion de dichos
mstrumentos.
Dpinion de aplicabilidad:

Aplicable [X] Aplicable dezpuéz de corregir [ ] No aplicable [ ]

hiz: Tibaja Guerrers Brenda Stella
DMI- 17 48061433
Ezpecialidad del validader: Mz en Admimistracion de la Educacion.

Trujillo, a los 20 dias del mes de mayo de 2024,

Firma del Experto Informante
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUIILLO “BENEDICTO XVT™

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Brenda Stella Jibaja Guerrero, con Documento Nacional da Idsatidad }° 48061433, d=
profesién docente, grado académico Magister, con codigo de colegiatura N® 2148061433, laber que
gjerzo actualments como docente, en 13 LE 20451- San Pedro — La Arena, Piura.

Por medio de la presente hago constar que he revizado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Socializacion, cuvo proposito es medir el Tusge Smmbolico, 2 los efectos de =u aplicacion
a mifios y mifias de 4 afios de la mstitucion educativa N°445, La Arena, Piura.

Luege de hacer laz chzarvacione: pertinentsz a los items, concluyo en las sizmantes apreciacionas.
Obzervaciones (precizar =i hay suficiencia): =i hay suficiencia para la aplicacion de dichoz
mstromentos.
Opinion de aplicabilidad:

Aplicable [X] Aplicable después de corresir [ ] No aplicable [ ]

Wiz Jibzja Guarrers Brenda
DHI- 17 48061433
Especialidad del validador: Mg en Admimstracion de la Educacion.

Trillo, & los 20 dias del mes de mayo de 2024

Firma del Experto Informante
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO “BENEDICTO XVI”

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Francizco Alsjandro Espincza Polo_, con Documento Nacional de Identidad WNE17839236, de
profesion Docente, prade académico: Dr. en Educacion, con eodige de colegiatural 517839284, labor
que gjerzo actuzlmente como Docente Investizador, en TUCT, Pregrade.

Por medio de la presents hago constar gque he revisade con fines de Validzcion el Instrumeanto
dencminade Juego Smmbalico, cuyvo proposito es medir la Socializacion, a los efectos de su aplicacion

anifios y nifias de 4 afios de la institucicn educativa N°443, La Arena, Piura.

Luezo de hacer laz observacione: pertimentes a los items, eoncloyvo en las siguientes apreciaciones.
Obszervaciones (precizar si hay suficiencia): 51
Opinion de aplicahilidad:

Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Dr./ Mz: Espinoza Polo Franeisco Alejandro
(Apellido: v nombres del exparto validador)

DRI _17E39286_

Especialidad del validador: Profesor de Matematica, Fisica v Computacion

Trujille, a los 7 dias del mes de mayo de 2024

Firma del Experto Informante
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UNIVEERSIDAD CATOLICA DE TRUJLLO “BENEDICTO XVI©

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Francizeo Alsjandro Eszpinoza Polo |, con Docwmento Wacional dz Identidad FP17839284, de
profasion Docenta, grado académico: Dir. en Educacion, con codigo de colagiaiural 517839286, labor
que gjerzo actuzlmente come Docents Investigader, en TTCT, Pregrade.

Por medio de la presente hago constar gue he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominade Tuego Smmbolico, cuyo proposito es medir 2l Tusgo Simbolico, a loz efectos de so

aplicacion 2 nifies v nifias de 4 afios de la institucion educativa N°445, La Arena, Piura.

Luego de hacer laz observaciones pertimentes a los items, concluvo en las sizmentes apraciaciones.
Obzervaciones (precizar si hay suficiencia): 51
Opinidn de aplicabilidad:

Aplicable [ X] Aplicable dezpuéz de corregir [ ] No aphicable [ ]

Dr./ Mg: Espmoza Polo Franciseo Alejandro
{Apellido: ¥ nombres del experto validadar)
DNI_17B39286_

Especialidad del validader: Profesor de Matematica, Fisica v Computacion

Trujille, a los 7 dias del mes de mayo de 2024

Firma del Experto Informante
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUIILLO “BENEDICTO XVI™

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Rojas Palacios Margarita Izzbel, con Documento Nacional de Identidad M° (2897897, de
profesidn docente, zrade académico Magister, con codize de colegiatura N® 019301, labor que
gjerzo actualments come docente, en la TE T MW* 494- Villa Chatito— La Arena_ Piura

Por medio de la presente hago constar que he revizade con fines de Validacion el Instrumente
denominado Tuego Simbolico, cuve proposito es medir la Socializacion, 2 los efectos de su aplicamion

a nifies y nifias de 4 afios de 12 institucion educativa N°443, La Arena, Piura.

Luege de hacer laz ohzarvacionss pertinentes a los itame, concluyo en las signisntes apreciacionas.
Obzervaciones (precizar zi hay zuficiencia): =1 hay suficienciz para la aplicacion de dichos
mstrumentos.
Opinion de aplicabilidad:

Aplicable [ X] Aplicable dezpuéz de correzir [ ] No aphicable [ ]

W= Enjas Palasios harzanta Isabel
DHMI- 3= 022074537
Eszpecialidad del validador: Mg en Diocencia Universitaria.

Trujille, 2 los 22 dias del mes de mayo de 2024

Firma del Experto Informante
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUIILLO “BENEDICTO XVI®

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Rojas Palacios Margarita Izabel, con Documento Nacional de Identidad N° 02897697, de
profesidn docente, grade académico Magister, con cddige de colegiatura N 0193591, laber que
gjerzo actnalments come docents, en 13 LE 1 N® 494- Villa Chatito— La Arena, Piura.

Por medio de 1z presente hago constar que he revizado con fines de Vahdacion el Instrumento
denomminado Socializacion, cuvo proposito es medir 8l Tusgo Simbalico, 2 los efectos de su aplicacion
anifios y mifizs de 4 afios de 12 mstitucion educativa N°443, La Arena, Piura

Luego de hacer las ohearvacione: pertinentas a los items, eonchrvo en las sizmientes apreciacionas.
Obzervaciones (precizar =1 hay suficiencia): 21 hay suficiencia para la aplicacion de dichos
mstrumentos.
Opinion de aplicabilidad:

Aplicable [ X ] Aplicable despuéz de corregir [ ] No aplicable [ ]

Mz: Fojes Palacios Margarita Isabel
DML N° 02807607
Ezpecialidad del validader: Mg en Docencia Univarsitaria,

Tryillo, a los 22 dias del mes de mayo de 2024

Firma del Experto Informante
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Anexo 6: Confiabilidad del instrumento

Confiabilidad de los instrumentos

Variable/dimensién Alfade Cronbach  N° ftems
Juego simbdlico 0.802 24
Descentralizacidn 0818 6
Sustitucion 0.824 4]
Integracion 0.846 4]
Adaptacién 0.827 4]
Socializacion 0.839 24
Integracién 0.822 6
Adaptacién 0800 4]
Aceptacion 0838 4]
Comunicacién 0.802 6

En la prueba piloto se aplicéd a una muestra de 15 estudiantes con un total de 24 items en
cada vanable de estudio. En tal sentido, mediante la prusba estadistica de alfa de
Cronbach muestra una consistencia interna global en el juego simbdlico de = 0.802 v
en la socializacion de o= 0.839. Entonces, se demuestra que la consistencia interna global

del cuestionario en ambas variables es confiable.

75



Anexo 7: Carta de presentacion

4 UCT

NVERS DAL CATOLICA DE TRUTILL

“ANO DEL BICENTENARIO, DE LA CONSOLIDACION DE NUESTRA INDEPENDENCIA, Y DE LA
CONMEMORACION DE LAS HEROICAS BATALLAS DE JUNIN Y AYACUCHO”

Trujillo, 25 de mayo del 2024.

CARTA N°092-2024/UCT-FH

Directora: SARA MABEL FIESTAS QUITO

I.E. N2445 - NUEVO MONTEGRANDE- LA ARENA
UGEL LA UNION - PIURA

Asunto: PRESENTACION DE LA ESTUDIANTES PARA APLICACION DE SU PROYECTO DE TESIS E
INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION.

De mi especial consideracion:

Es propicia la oportunidad para saludarle muy cordialmente y a la vez hacerle llegar el
saludo institucional de la Universidad Catélica de Trujillo “Benedicto XVI.

Ante usted presento a las estudiantes, Ldpez Reyes Ivoén Danitza y Sandoval Sanchez
Maria Karina, de la Carrera de EDUCACION INICIAL, quien desea realizar su trabajo
de investigacién denominada EL JUEGO SIMBOLICO Y LA SOCIALIZACION EN
ESTUDIANTES DE 4 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N°45, LA
ARENA, PIURA, 2024 en su LE. N°445 — La Arena — Piura, desde el 27 de mayo al 27
de junio del presente afio (de lunes a viemes), con el propdsito de aplicar sus instrumentos,
siendo un requisito importante para la validez y confiabilidad de su tesis, con el fin de

poder obtener su titulo profesional.

Me despido de usted con las muestras de mi mds alta consideracion y respeto a su persona.

Muy respetuosamente.

Dr. H oll"srael Velisquez Cueva
Decano de la Facultad de Humanidades
Universidad Catélica de Trujillo Benedicto XVI

Carrelera Panamericana Nore Km. 555, Moche - liuillo - Peru & www uctedu pe
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INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°445 - NUEVO
MONTEGRANDE- LA ARENA

“Aifio del Bicentenario, de la consolidacion de nuestra Independencia y de la
conmemoracion de las heroicas batallas de Junin y Ayacucho”

AUTORIZACION

Piura 03 de julio del 2024.

SARA MABEL FIESTAS QUITO
DIRECTORA DE LA LE INICIAL 445 - NUEVO MONTEGRANDE

ASUNTO: RESPUESTA A LA CARTA DE PRESENTACION PARA LA
APLICACION DE INSTRUMENTO DE TESIS IV DEL PROGRAMA DE
ESTUDIOS EDUCACION INICIAL.

Estimadas estudiantes Ivoon Danitza Lopez Reyes y Maria Karina Sandoval
Sénchez de la Universidad Catélica de Trujillo “Benedicto XVI” reciban mi cordial

saludo:

Yo Sara Mabel Fiestas Quito, directora de la I.E por la presente autorizo a Uds.
Ingresar a nuestra casa de estudios y puedan realizar su trabajo de investigacion
denominado: EL JUEGO SIMBOLICO Y LA SOCIALIZACION EN ESTUDIANTES
DE 4 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N°445, LA ARENA, PIURA, 2024.

Me despido de ustedes con las muestras de mi mds alta consideracion y respeto.

Sara Mabel Fiestas Quito
DIRECTORA

Anexo 8: Carta de autorizacion emitida por la entidad que faculta el recojo de datos.
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Anexo 9: Consentimiento informado

4 UCT

UNIVERRDWD CATOLICA DE TRURLLO

CONSENTIMIENTO INFORMADO
Piura, 03 de julio del 2024

Directora Sara Mabel Fiestas Quito
Institucion Educativa Inicial N°245 Nuevo Montegrande — La Arena - Piura

Presente. —

Me es grato dingimme a ustad para hacerle llegar mis saludos v a la vez presentar a Ivoon
Danitza Lopez Reyes y Maria Karina Sandoval Sanchez, estudiantes del programa de
estudios de Educacion Inicial de la Facultad de Humanidades, quienes desarroliaran el
proyecto de tesis titulado: “EL JUEGO SIMBOLICO Y LA SOCIALIZACION EN
ESTUDIANTES DE 4 ANOS DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA DE PIURA,
024",

Para ello requiersn la autorizacion ¥ el acceso para aplicar el mstrumento: Guia
de observacion alos participantes de la mussma de 23 estudiantes de cuatro abos del nivel
inicial y la divulzacion de 1a filiacion de la entidad con las caracteristicas de la misma.

Sabiendo de su zran espiritu de colaboracion con la investigacion que dara como
resultado la idenrificacion v planteamiento de soluciones a una problematica concreta,
sino ambien el desarrollo de esta tesis que conduzca a la obtencion del Titulo profesional
de Educacion Inicial .

Arradeciendo su atencion 2 la presents. Atentaments,

E W 5 Y. - Dr. Hector Israel Velasquez Cueva
Decano de la Facultad de Humanidades
Universidad Catolica de Trujillo Benedicto XVI

-~
\'5_‘} Carmretera Panamericana Norte Km. $55, Moche - Truj lllo - Perd uwct.edu.pe
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Anexo 10: Asentimiento informado

4 UCT

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO

ASENTIMIENTO INFORMADO

Te estamos invitando a participar en el proyecto de investigacion: “EL JUEGO
SIMBOLICO Y LA SOCIALIZACION EN ESTUDIANTES DE 4 ANOS DE UNA
INSTITUCION EDUCATIVA DE PIURA, 2024”.

Lo que proponemos es la aplicacion de la Guia de observacion de forma anonima
y confidencial, cuya duracion sera aproximadamente de 30 minutos. Solicitamos su
consentimiento para que su menor hijo (a) pueda participar en esta importante
nvestigacion. Se realizara en la LE. Inicial 445 Nuevo Montegrande — La Arena — Piura
donde estudia actualmente.

Su participacion en este estudio es voluntaria, si en algin momento se negara a
participar o decidiera retirarse, esto no le generara ningin problema, ni tendra
consecuencias a nivel institucional, ni académico, ni social.

El equipo de investigacion que dirige el estudio lo conforman las alumnas: Iypon Danitza
Lépez Reyes v Maria Karina Sandoval Sanchez, del programa de estudios de Educacién
Inicial de la Facultad de Humanidades de 1a Universidad Catolica de Trujillo “Benedicto
XVI

La informacion suministrada por mi sera confidencial. Los resultados podran ser
publicados o presentados en reuniones, eventos con fines académicos sin revelar datos de
identificacion de los participantes. En bases de datos, todos los participantes seran
identificados por un codigo que sera usado para referirse a cada uno; asi se guardara el
secreto profesional de acuerdo con lo establecido en la Ley de Proteccion de Datos
Personales N°29733 de 2013 y su reglamento aprobado por Decreto Supremo N°003-
2013-JUS, que rige en nuestro pais.

Asimismo, declaro que fui informada suficientemente y comprendo que tengo
derecho a recibir respuesta sobre cualquier inquietud que tenga sobre dicha investigacion,
antes, durante y después de su ejecucion; que tengo el derecho de solicitar los resultados
que conteste durante 1a misma. Considerando que los derechos que tengo en calidad de
participantes de dicho estudio, a los cuales he hecho alusion previamente, constituyen
compromiso del equipo de investigacion responsable del mismo. permitiendo informan
que asiento, de forma libre y espontanea, mi participacion en el mismo.

En constancia de lo anterior, firmo el presente documento, en la ciudad de Piura, el dia
08, del mes de julio del 2024

B s foe
% s
Lopez Reyes, Ivodn Danitza Sandoval Sanchez, Maria Kanna 4

DNI N°02861473 DNI N°74776578

@ Carretera Panamericana Norte Km. 555, Moche - Trujillo - Perd @ www.uct.edu.pe
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LISTA DE PADRES DE FAMILIA O APODERADO (A) DE LOS NINOS (AS) DE
4 ANOS DE LA LE.I. N°445 NUEVO MONTEGRANDE — LA ARENA - PIURA.

NOMBRE
N° | Padre — Madre o Apoderado (a) DNI FIRMA
1 )
Uuwmfr mm@ done. T| 3602667 M
2 g \_’I,//

fopinosh MoR0 Lug Yesgewin 0336 f s
Yreiene Toanaoe  Haen 03845 . 7%\{4

rﬁ”‘“ﬁ“&j} nge Zﬁm& Trnsor | (oA
Svon Bleeo Qe Migel | 32685800 @%

6

fETyes jarl&?ue leis Sanet | 709752210 éggf
7

Meosligs  “oson Hoson H452256% o))
8

MO TAMOS \wugce Leoweod| 12012368, éa.&-/b
9 TR W\AW 1rob 6845 M(%
10 :

Mewe Aneo\\;m An\oro 028+ 5983 @

11

» 0153 |b4
Ziuos  Zomn0s  Reynns 4. 4@
Paz  Silva. Wamen OzT635S* @K

C Ao \{I\Q\CQ\)G Naeia A998 9 69 c&’
Amﬁﬁwﬂ/ Wve Avge 453430419 AQ
o)

nOEE gaowozA ‘\0\)\\& 0280336 M’*ﬂ

Pwas  Valegwe  Aeacely 1267 F\H2 w\@
T / -

12

13

14

15

16

80



17

SwU& @‘ o Hulngwn | 44692115 | =1
7 y xmg__} s

C\Weogue  More Haun mgosoH -
19

IAANM  THARN Yousa Lanesn 13615100 s
20

\olen oo gcm&(\u{‘ Haro Ant 106611172
21 )

Slon. Movens. Haaus H606525%
22

HAearata Noscra Soopnveg H1312023 pr.a g
23

TPALAGUE  AGUIND  HAZY HBB692 5 /HQQLL
24

Pz Sennage \)\rSm'\o. MH{186628
25 \

icloriw  Sirlopo olegos - 11061419,

81
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Anexo 12: Reporte de escritura de inteligencia artificial
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