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RESUMEN

El presente informe tiene como objetivo determinar la influencia del uso de herramientas de
gamificacion en la competencia 2 de inglés en estudiantes del tercero de secundaria Institucién
Educativa 18063, Chachapoyas, 2023. La investigacion fue de enfoque cuantitativo, disefio pre
experimental asi como de acuerdo al fin es aplicada, lainformacion fue seleccionada mediante
la encuesta y también se trabajé con dos cuestionarios, para evaluar la variable uso de
herramientas de gamificacion con sus dimensiones: dindmicas, mecanicas y componentes y la
segunda variable Competencia 2 del area de inglés en sus dimensiones: obtiene informacion
del texto escrito, infiere e interpreta informacion del texto y reflexiona y evaltda la forma, el
contenido y contexto del texto. La informacion fue verificada por personal experto en el area,
la forma, el contenido y contexto del texto, Se trabajé con una muestra de 18 estudiantes, el
informe fue analizado y los resultados indican que, existe una influencia positiva del uso de
herramientas de gamificacion en la competencia 2 de inglés en estudiantes del tercero de

secundaria Institucion Educativa 18063, Chachapoyas.

Palabras clave: programa herramientas de gamificacion, competencia 2 del area de inglés,

dindmicas, mecanicas y componentes.



ABSTRACT

The objective of the report is determining the influence of the use of gamification tools  on
English competence 2, in students of the third year of secondary school, Educative Institution
18063 Chachapoyas, 2023. The research had a quantitative approach, pre-experimental design
as well as according to the purpose applied, the information is selected through the survey. As
a technique, we also worked with two questionnaires, to evaluate the use of gamification tools
variable with its dimensions: dynamics, mechanics and components and the second variable
Competence 2 of the English area in its dimensions: obtain information from the written text,
infer and interpret information. of the text and reflect on and evaluate the form, content and
context of the text, the information was verified by expert personnel in the area, form, content
and context of the text, we worked with a sample of 18 students, the research was analyzed and
the results indicate that there is a positive influence of gamification tools on English
competence 2 in students of third year of secondary school, Educative Institution 18063

Chachapoyas.

Keywords: gamification tools program, competence 2 in the English area, dynamics, mechanics

and components.
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