UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO
BENEDICTO XVI

FACULTAD DE HUMANIDADES

PROGRAMA DE ESTUDIOS DE EDUCACION SECUNDARIA
CON MENCION EN: COMPUTACION E INFORMATICA

LAS TECNOLOGIAS MULTIMEDIA Y APRENDIZAJE EN
ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA MANUEL
GONZALEZ PRADA, QUIRUVILCA, SANTIAGO DE CHUCO, 2022

TESIS PARA OBTENER EL TITULO PROFESIONAL DE LICENCIADO
EN EDUCACION SECUNDARIA CON MENCION EN:
COMPUTACION E INFORMATICA

AUTORES
Br. Yuliana Olinda Luciano Roldan

Br. Luis Alberto Vargas Lopez

ASESOR
Ms. Rodri Demus De la Cruz Rodriguez
http://orcid.org/0000-0002-8357-7344

LINEA DE INVESTIGACION
Educacion y Responsabilidad Social

TRUJILLO - PERU
2023

[r—————————————————————————



http://orcid.org/0000-0002-8357-7344

DECLARATORIA DE ORIGINALIDAD

Sefior(a) Decano(a) de la Facultad de Humanidades:

Yo, Rodri Demus de la Cruz Rodriguez con DNI N° 41229417, como asesor de la tesis
titulada “Las tecnologias multimedia y aprendizaje en estudiantes de la Institucion Educativa
Manuel Gonzéalez Prada, Quiruvilca, Santiago de Chuco, 2022” desarrollada por los
egresados Yuliana Olinda Luciano Roldan, con DNI N° 40264737 y Luis Alberto Vargas
Lopez, con DNI N° 71890941 del programa de estudios de educacion secundaria con
mencion en Computacion e Informatica; considero que dicho trabajo retne las condiciones
tanto técnicas como cientificos, las cuales estan alineadas a las normas establecidas en el
Reglamento de Titulacion de la Universidad Catolica de Trujillo Benedicto XVI y en la
normativa para la presentacion de trabajos de graduacién de la Facultad Humanidades. Por
tanto, autorizo la presentacion del mismo ante el organismo pertinente para que sea sometido

a evaluacion por los jurados designados por la mencionada facultad.

Rodri Demus De la Cruz Rodriguez
Asesor



AUTORIDADES UNIVERSITARIAS

Exemo. Mons. Dr. Héctor Miguel Cabrejos Vidarte, O.F.M
Arzobispo Metropolitano de Trujillo
Fundador y Gran Canciller de la Universidad
Catodlica de Trujillo Benedicto XVI

Dra. Mariana Geraldine Silva Balarezo
Rectora de la Universidad Catdlica de Trujillo Benedicto XVI

Vicerrectora Académica

Dr. Héctor Israel Velasquez Cueva
Decano de la Facultad de Humanidades

Dra. Ena Cecilia Obando Peralta
Vicerrectora de Investigacion(e)

Dra. Teresa Sofia Reategui Marin
Secretaria General



DEDICATORIA

A Dios por ser gotita de luz en mi vida; a
mis padres Eusebio y Mariana por
dejarme la mejor herencia; a mi esposo e
hijos por su apoyo incondicional; a mis
profesores por sus conocimientos y sabias

ensefianzas.

Yuliana

A nuestro padre celestial, a mi hijo e
hijas, a mi esposa y mis padres, quienes
me  apoyaron incondicionalmente
dandome consejos y a&nimos para
culminar mi licenciatura y a todos
aquellos profesionales que

contribuyeron en esta investigacion.

Luis



AGRADECIMIENTO

A Dios por iluminarnos en el camino de nuestras vidas.

A nuestro asesor del presente trabajo, Rodri Demus De la Cruz Rodriguez, por su apoyo y
orientaciones metodoldgicas oportunas para la realizacion de este estudio de investigacion.
Nuestro profundo reconocimiento y gratitud a los sefiores docentes de nuestra prestigiosa
Universidad Catdlica de Trujillo Benedicto XVI, por su profesionalismo y orientaciones
metodoldgicas, técnicas y cientificas que nos permitieron forjarnos una sélida formacion
profesional que redundara indudablemente en nuestros estudiantes.

A todas las personas que contribuyeron en forma sincera y desinteresada a la realizacion del

presente trabajo de investigacion.

Los autores



DECLARATORIA DE AUTENTICIDAD

Nosotros, Yuliana Olinda Luciano Roldan, con DNI N° 40264737 y Luis Alberto Vargas
Lopez, con DNI N° 71890941, egresados del Programa de Estudios de Educacién
Secundaria con mencién en Computacion e Informatica de la Universidad Catolica de
Trujillo Benedicto XVI, damos fe que hemos seguido rigurosamente los procedimientos
académicos y administrativos emanados de la Facultad de Humanidades, para la elaboracion
y sustentacion del trabajo de investigacion titulado: “Las tecnologias multimedia y
aprendizaje en estudiantes de la institucion educativa Manuel Gonzalez Prada, Quiruvilca,
Santiago de Chuco, 20227, el cual consta de un total de 110 péginas en las que incluye 16

tablas y 8 figuras, méas un total de 47 paginas en anexos.

Dejamos constancia de la originalidad y autenticidad de la mencionada investigacion y
declaro bajo juramento en razon a los requerimientos éticos, que el contenido de dicho
documento, corresponde a nuestra autoria respecto a redaccion, organizacion, metodologia
y diagramacion. Asimismo, garantizamos que los fundamentos tedricos estan respaldados
por el referencial bibliografico, asumiendo un minimo porcentaje de omision involuntaria

respecto al tratamiento de cita de autores, lo cual es de nuestra entera responsabilidad.

Los autores

S i
=t /ZMJ
‘ /

Yuliana Olinda Luciano Roldan Luis Alberto Vargas Lopez
DNI 40264737 DNI 71890941

Vi



INDICE

DECLARATORIA DE ORIGINALIDAD ...ttt ii
AUTORIDADES UNIVERSITARIAS ...ttt iii
AGRADECIMIENTO ..ottt e e nnae e e sna e e e nna e e e nneeas v
DECLARATORIA DE AUTENTICIDAD ..ottt Vi
INDICE ... .ottt vii
RESUMEN ..ottt e e st e e st e e st e e s a b e e e sab e e e saae e e sneeeenneeeenes X
AB ST R A C T et e e r e e rae e e nna e e e nr e e res Xi
I INTRODUCCION ...ttt sttt essees 12
I, METODOLOGIA ..ottt 32

2.1 ENFOQUE, TIPO.....eiiiiiiiieiieieee et 32

2.2 Disefio de INVESLIGACION .......cuiiiiiiiirieieiesie et 32

2.3 Poblacion, mUestra, MUESIEO ..........ciiiiiirieieie e 33

2.4 Técnica e instrumentos de reCOjO datOS........cccveieerreiieieeie e 34

2.5 Técnicas de procesamiento y analisis de la informacion............cccccecevvvieivieennnne, 35

2.6 Aspectos €ticos en INVESLIGACION .........ccuieieiiiieieee e 36
1. RESULTADOS ...ttt sttt sttt sttt se st st eneane e 37
IV, DISCUSION ....oouiiiiiiiiiiieiieie ettt 51
V. CONCLUSIONES ... .ottt e e sae e e e e e nne e e e nnneeenes 54
VI. RECOMENDACIONES. ..ottt sne s 55
VII.REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS.......oooeeevieeeeeeeieeeves e ses s s 56
A N = 1 TR 61
Anexo 1: Instrumentos de recoleccion de la informacion............c.ccoceveveievcicccc e, 61
ANEXO 2 FICNA TECNICA ...ovvivvevecie ittt nnenneas 64
Anexo 3: Operacionalizacion de variables ..o 99
ANEX0 4: Carta de PreSENtACION ........ccecviiiiieee e 101
Anexo 5: Carta de autorizacion emitida por la entidad que faculta el recojo de datos....... 102
Anexo 6: Consentimiento INFOrMAd0.........c.civeieiieie e 103
Anexo 7: Asentamiento INFOrMAdO ..........oooviiiii i 104
ANEX0 8: Matriz de CONSISIENCIA. ... .ccvveiiiierieie e es 106
Anexo 9: Captura de Similitud TUMMITIN ...t 109

Vii



INDICE DE TABLAS

Tabla 1. Distribucién de la poblacién de estudiantes I.E “Manuel Gonzélez Prada”, Santiago

08 CRUCO, 2022 ...ttt bbb bbbttt bbb ns 33
Tabla 2. Distribucion de la poblacion muestral de estudiantes I.E “Manuel Gonzalez Prada”,
Santiago de ChUCO, 2022. ........ccioiiie ettt re e nne e 33

Table 3. Uso de las tecnologias multimedia de la Institucion Educativa Manuel Gonzélez
Prada, Santiago de ChuCO, 2022 ............ccceiieie e 41
Tabla 4. Dimensién medios audiovisuales del uso de las tecnologias multimedia de la
Institucion Educativa Manuel Gonzéalez Prada, Santiago de Chuco, 2022.............cc.cccoeueee. 38
Tabla 5. Dimension servicios informaticos del uso de las tecnologias multimedia de la
Institucion Educativa Manuel Gonzélez Prada, Santiago de Chuco, 2022..............c.ccc....... 38
Tabla 6. Dimensiones competencias tecnoldgicas del uso de las tecnologias multimedia de
la Institucion Educativa Manuel Gonzélez Prada, Santiago de Chuco, 2022....................... 39
Tabla 7. Aprendizaje en estudiantes de la Institucion Educativa Manuel Gonzalez Prada,
Santiago de ChUCO, 2022 ..........cvoiiieceece st re et e 40
Tabla 8. Dimension produccion de textos del aprendizaje en estudiantes de la Institucion
Educativa Manuel Gonzalez Prada, Santiago de Chuco, 2022............cccccooiriinenennenennn. 41
Tabla 9. Dimension comprension lectora del aprendizaje en estudiantes de la Institucion

Educativa Manuel Gonzalez Prada, Santiago de Chuco, 2022............c.cccevvevieieeieecieceene 42
Tabla 10. Dimensién comprension auditiva del aprendizaje en estudiantes de la Institucion

Educativa Manuel Gonzalez Prada, Santiago de Chuco, 2022...........cccccooviriinieneneenennn. 43
Tabla 11. Prueba de normalidad ............cooviiriieiiic e 44
Tabla 12. Prueba estadistica Rh0o de Spearman ............ccccooeiiireiiniiennene e 50

Tabla 13. Prueba de contrastacion del uso de las tecnologias multimedia y aprendizaje.....51
Tabla 14. Prueba de contrastacion del uso de las tecnologias multimedia y aprendizaje en su
dimension produccion escrita en un procesador de teXtOS..........covvreririeerieriene e 52
Tabla 15. Prueba de contrastacion del uso de las tecnologias multimedia y aprendizaje en su
dimension comprension aUAItIVA .............coiiieiiiii i 53
Tabla 16. Prueba de contrastacion del uso de las tecnologias multimedia y aprendizaje en su

dimension comprension lectora en Peliculas ..o 49

viii



INDICE DE FIGURAS

Figura 1.Uso de las tecnologias multimedia de la Institucion Educativa Manuel Gonzélez
Prada, Santiago de ChuCO, 2022 ............ccceiieie et 41
Figura 2. Dimensién medios audiovisuales del uso de las tecnologias multimedia de la
Institucion Educativa Manuel Gonzéalez Prada, Santiago de Chuco, 2022.............c.cccoeueee. 38
Figura 3. Dimension servicios informaticos del uso de las tecnologias multimedia de la
Institucion Educativa Manuel Gonzélez Prada, Santiago de Chuco, 2022..............cccce...... 39
Figura 4. Dimensiones competencias tecnolégicas del uso de las tecnologias multimedia de
la Institucion Educativa Manuel Gonzélez Prada, Santiago de Chuco, 2022.............c.c....... 40
Figura 5. Aprendizaje en estudiantes de la Institucion Educativa Manuel Gonzéalez Prada,
Santiago de ChUCO, 2022 ..........cooiiiieieeie et et ra e e 41
Figura 6. Dimension produccion de textos del aprendizaje en estudiantes de la Institucion
Educativa Manuel Gonzalez Prada, Santiago de Chuco, 2022............ccccooviriiineneneienennn. 41
Figura 7. Dimension comprension lectora del aprendizaje en estudiantes de la Institucion
Educativa Manuel Gonzalez Prada, Santiago de Chuco, 2022............cccccevveveiieieesie s 42
Figura 8. Dimension comprension auditiva del aprendizaje en estudiantes de la Institucion

Educativa Manuel Gonzalez Prada, Santiago de Chuco, 2022............cccccovirineieneenenen. 43



RESUMEN

La presente investigacion tuvo como finalidad determinar la relacion entre el uso de las
tecnologias multimedia y el aprendizaje en estudiantes de la institucion educativa Manuel
Gonzélez Prada de Santiago de Chuco. La investigacion fue basica con un disefio descriptivo
correlacional, con un solo grupo, aplicando dos cuestionarios que miden las variables de
tecnologias de multimedia y aprendizaje, fue realizada con una muestra de 35 estudiantes
Institucion Educativa investigada. Se utilizo como instrumentos dos cuestionarios
previamente validados. Los resultados obtenidos muestran que, la relacion entre el uso de
las tecnologias multimedia y el aprendizaje en estudiantes de la institucion educativa es
positiva considerable donde el valor del coeficiente de correlacion es ,843 y una significancia
de ,000 lo que indica que, a un mejor uso de las tecnologias multimedia, mejor sera el

aprendizaje por tanto se aceptd la hipotesis alterna.

Palabras clave: Tecnologia, multimedia, aprendizaje.



ABSTRACT

The purpose of this research was to determine the relationship between the use of multimedia
technologies and learning in students at the Manuel Gonzalez Prada educational institution
in Santiago de Chuco. The research was basic with a descriptive correlational design, with a
single group, applying two questionnaires that measure the variables of multimedia and
learning technologies, it was carried out with a sample of 35 students Educational Institution
investigated. Two previously validated questionnaires were used as instruments. The results
obtained show that the relationship between the use of multimedia technologies and learning
in students of the educational institution is considerable positive where the value of the
correlation coefficient is .843 and a significance of .000 which indicates that, at a The better
the use of multimedia technologies, the better the learning will be, therefore the alternative

hypothesis was accepted.

Key words: Technology, multimedia, learning.
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I. INTRODUCCION

En el plano internacional, segun las investigaciones, el uso de tecnologias multimedia
en el proceso educativo pretende reducir los obstaculos que limitan el proceso educativo

debido a la resistencia al cambio o la presion social (Becera, 2019).

En México, por ejemplo, cuyo objetivo fue incorporar el idioma inglés como segunda
lengua de la mano con el desarrollo de competencias digitales en el curriculo para lograr un
enfoque innovador y una educacion de alta calidad; quienes estuvieron motivados y
persistentes de que esto ocurra fueron los docentes, quienes han tenido que enfrentar este
reto de una manera abrupta debido a que el mundo enfrentaba una pandemia (Cardozo,
2022). En ese sentido Los docentes de educacién basica deben adaptarse a este reto y
comprender las posibilidades didacticas de la tecnologia para mejorar su préactica

pedagdgica.

Debido a la reciente aceleracion de los avances cientificos y tecnoldgicos, se han
ejecutados innovaciones significativas en todos los componentes de la educacion. Los
profesores tienen ahora acceso a disefios didacticos y metodoldgicos, herramientas y
procesos de instruccion de vanguardia para superar los niveles de ensefianza y sustituir el
antiguo estilo docente por uno nuevo basado en los principios de adopcién de conocimientos
por parte de los estudiantes (Calen, 2020).

Al superar el estilo de clase frontal, repetitivo, basado en la memorizacion, teérico y
aburrido, la tecnologia multimedia tiende a mejorar el aprendizaje al animar a los alumnos a
participar en un aprendizaje activo e independiente. Esto es resultado de las numerosas
ventajas que ofrece este medio. Los aspectos visuales, auditivos, la calidad de las iméagenes
y los colores ayudan al aprendizaje de los alumnos sea progresivo siempre gque se presente

de una forma que les enganche y les emocione.

A nivel nacional, diversos factores se conjugan para crear una grave crisis en la
educacion peruana, entre ellos, la realidad del pais con sus falencias inherentes, lo que
dificulta la implementacion de cualquier propuesta de manera coherente, y la persistencia de
una concepcién y préactica tradicional de la educacion. Lo mencionado se refleja en el estado
actual de la educacidn, pues parece que aln no existe una estrategia efectiva para atraer a los
alumnos hacia el disfrute, a pesar de que se han realizado varios estudios utilizando las

Nuevas Tecnologias Multimedia por investigadores en este campo (Pietro, 2021).
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Esto sugiere que implica examinar una circunstancia problematica hasta resolverla.
A lavista de todo ello, cabe concluir que, a pesar de la idea de que, bien utilizadas, las nuevas
tecnologias multimedia pueden ser recursos utiles, no se pueden extraer conclusiones firmes
sobre su uso como herramienta pedagogica. Crear recomendaciones viables para el uso de
las Nuevas Tecnologias Multimedia desde un punto de vista esclarecedor, capaz de potenciar
el proceso de ensefiar y aprender y, en consecuencia, cuestionarse como pueden ayudar a la

formulacidn de los objetivos educativos propuestos (Vicente, 2018).

Sin embargo, se han realizado relativamente pocos estudios para evaluar la eficacia
de los multimedia interactivos en el aprendizaje. De hecho, muchos estudios se centran en
comprender en profundidad los procesos de aprendizaje y evaluar en qué medida influye el
uso de la tecnologia. La ausencia de recursos tecnoldgicos para acceder adecuadamente a la
informacidn prescrita es una de las explicaciones que se ofrecen actualmente para explicar

el bajo rendimiento en el proceso de aprendizaje en muchos temas.

Este estudio intenta identificar que el uso de multimedia como recurso tecnoldgico
contemporaneo favorece el aprendizaje significativo traducido en que el alumno deje de ser
un mero receptor pasivo. En este sentido, se demuestra que un nimero significativo de
alumnos de 4° de ESO obtienen un bajo rendimiento, reflejando un escaso aprendizaje de los

contenidos desarrollados en clase.

Ante ello se formula el problema general: ;Cual es la relacién entre uso de las
tecnologias multimedia y aprendizaje en estudiantes de la Institucién Educativa Manuel
Gonzalez Prada, Santiago de Chuco, 2022?. De ello se desprende los problemas especificos:
¢Cual es la relacién entre el uso de las tecnologias multimedia y el aprendizaje en su
dimensién produccién escrita en un procesador de textos en estudiantes de la Institucién
Educativa Manuel Gonzalez Prada, Santiago de Chuco, 20227?; ;Cual es la relacion entre el
uso de las tecnologias multimedia y aprendizaje en su dimension comprension lectora en
peliculas en los estudiantes de la Institucion Educativa Manuel Gonzélez Prada, Santiago de
Chuco, 2022? Y (Cual es la relacién entre el uso de las tecnologias multimedia y el
aprendizaje en su dimension comprension auditiva en los estudiantes de la Institucién

Educativa Manuel Gonzalez Prada, Santiago de Chuco, 20227

Se justifica desde el punto de vista tedrico, ya que la investigacion investiga un tema
universal -la calidad de la educacion- al tiempo que reflexiona sobre el papel que las TIC

han tenido en la consecucion de esa calidad. La relacion que se establece con las TIC tambiéen
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es significativa porque estas tecnologias tienen un impacto significativo en la sociedad en
todos los ambitos y no sélo proporcionan recursos para la educacién, sino que también
aceleran la creacion y difusion de la informacion, contribuyendo significativamente al

avance de la ciencia y el conocimiento cientifico.

Desde el punto de vista Social, el presente estudio contribuird a enriquecer la
metodologia didactica de los docentes universitarios, porque consideramos que en el nivel
universitario es donde el profesional debera no solamente ampliar sus conocimientos sino
enriquecerlos para realizar el efecto multiplicador en los futuros docentes. El estudio busca
responder a necesidades reales, sociales y culturales que la humanidad enfrenta en un mundo

globalizado.

A nivel metodoldgico, viabilidad de esta investigacion evidencio su trascendencia,

teniendo en cuenta los siguientes factores:

La metodologia de investigacién utilizada fue practica, ya que preservo el caracter
cuantitativo de tipo correlacional del fendmeno investigado; este proceso permite el dialogo,
la reflexion y la interaccion entre el investigador y los participantes, descubriendo en sus
intervenciones su propia comprension de la realidad investigada dentro del contexto cultural

en el que se sitdan.

A parte de ello, el acceso a multiples fuentes bibliograficas contribuy6 a obtener
informacidn asociada al problema de investigacion que puede ser confrontada entre si 'y con

los participantes en el proceso investigativo.

A nivel préctico, la presente tesis puede ser un gran apoyo tanto para profesores como
para alumnos. El uso de la tecnologia en la educacion sélo puede servir de ayuda; no pretende
sustituir al profesor, sino complementarlo aportando a los alumnos méas elementos visuales

y auditivos que enriquezcan el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Ahora bien, no basta con aprender una habilidad o dominar una técnica, sino que el
alumno debe ser capaz cognitivamente en todas las demés capacidades, incluidas la

motricidad, el equilibrio, la autonomia personal y la integracién social.

Ante esto, se formula como objetivo general: Determinar la relacion entre uso de las
tecnologias multimedia y aprendizaje en los estudiantes de la institucion educativa Manuel
Gonzélez Prada, Quiruvilca, Santiago de Chuco, 2022. Luego, los objetivos especificos:

Establecer la relacion entre uso de tecnologias multimedia y aprendizaje en su dimensién
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produccion escrita en un procesador de textos en estudiantes de la institucion educativa
Manuel Gonzélez Prada, Quiruvilca, Santiago de Chuco, 2022; Establecer la relacion entre
uso de tecnologias multimedia y aprendizaje en su dimensién comprension lectora en
peliculas en estudiantes de la institucion educativa. Manuel Gonzalez Prada, Quiruvilca,
Santiago de Chuco, 2022; Establecer la relacion entre uso de tecnologias multimedia y
aprendizaje en su dimension comprension auditiva en estudiantes de la institucion educativa

Manuel Gonzéles Prada, Quiruvilca, Santiago de Chuco, 2022,

Asimismo, se establece la siguiente hipdtesis general: Existe relacion entre el uso de
las tecnologias multimedia y el aprendizaje en los estudiantes de la institucion educativa
Manuel Gonzélez Prada, Quiruvilca, Santiago de Chuco, 2022. Ademas se formulan las
hipdtesis especificas: Existe relacion entre el uso de las tecnologias multimedia y el
aprendizaje en su dimensién produccion escrita en un procesador de textos en los estudiantes
de la institucion educativa Manuel Gonzalez Prada, Quiruvilca, Santiago de Chuco, 2022;
existe relacion entre el uso de las tecnologias multimedia y el aprendizaje en su dimension
comprension lectora en peliculas en los estudiantes de la institucion educativa Manuel
Gonzélez Prada, Quiruvilca, Santiago de Chuco, 2022 y existe relacion entre el uso de las
tecnologias multimedia y el aprendizaje en su dimension comprension auditiva en los
estudiantes de la institucion educativa Manuel Gonzélez Prada, Quiruvilca, Santiago de
Chuco, 2022.

Luego, analizaremos los antecedentes internacionales, Becerra (2019) en su tesis su
objetivo fue analizar los efectos de la herramienta multimedia en el fortalecimiento de las
competencias comunicativas de estudiantes de secundaria. Investigacion de tipo aplicada,
con un enfoque accion-participacion para desarrollar la metodologia del estudio, que desde
una perspectiva cualitativa identificando y caracterizando las sugerencias y conceptos de
docentes. Como conclusion se tuvo que el uso de las TIC como herramienta didactica que
promueve la reflexion y la criticidad del pensamiento, los alumnos pudieron adquirir
competencias digitales y comunicativas para incrementar sus habilidades psicosociales y

civicas, con el objetivo de resolver sus conflictos de manera amistosa.

Pietro (2021) en su tesis el objetivo fue proponer estrategias pedagdgicas para el uso
de herramientas multimedia interactivas (HMI) en profesores de primaria del IED Nicolas
Gobmez Davila. Bogota. Se realiz6 un censo poblacional de 20 docentes de dicha institucion;

se utilizo la técnica de encuesta y el instrumento el cuestionario tipo Likert. La probabilidad
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de que el IHM sea utilizado como estrategia pedagogica por la mayoria de los docentes de
primaria generd la oportunidad de mejora ademas de favorecer el desarrollo de la identidad
virtual de los estudiantes al resaltar los grandes principios, ventajas y herramientas

tecnoldgicas, pedagdgicas, comunicacionales y de generaciones de contenidos multimedia.

Cardozo (2022) en su articulo cientifico tuvo por objetivo investigar la utilizacion de
las TIC en la experiencia de crecimiento de la instruccion en los alumnos de primer y
segundo curso de Formacion Escolar Bésica. Exploracion observacional inequivoca, con una
muestra de 52 estudiantes, en le anélisis se consideré las principales cualidades y
deficiencias de la utilizacion de las TIC por los educadores y alumnos deben ser pensados
para asi poder establecer recomendaciones estratégicas concretas para tratar de lograr un
gran aprendizaje. Teniendo todo en cuenta, hay referencias de que hay grados de desarrollo
en el uso de las TIC con margenes mas prominentes de ingresos entre los estudiantes, en
cualquier caso, teniendo en cuenta los impedimentos cercanos conocidos de la red, hardware

y materiales, la actualizacion y preparacion.

Chernez y Soriano (2018) en su investigacion tuvieron como proposito de objetivo
identificar los efectos que tuvieron los recursos multimedia en el aprendizaje creativo de las
culturas ecuatorianas que incidieron en el proceso de ensefiar y aprender de los estudiantes
de octavo grado del Colegio Universitario Francisco Huerta Rendon. En una investigacién
de tipo descriptiva observacional. Para adaptar los materiales multimedia y potenciar el
aprendizaje creativo de las culturas ecuatorianas, se sugirio la elaboracién de una guia

interactiva con actividades ludicas.

Como conclusion se recomienda que la Guia Interactiva con Actividades Recreativas
de la institucion se amplie para incluir a los demas grados escolares en sus respectivas
asignaturas. Los principales beneficiados seran los estudiantes porque tendran a su
disposicion una gran cantidad de recursos para aprender mas sobre las tradiciones

ecuatorianas.

Enriquez (2020) en su articulo realizaron una comparacion entre los programas
Sway, Genially y Emaze en el proceso de ensefiar y aprender el uso y caracteristicas de las
herramientas multimedia para la creacion de presentaciones interactivas en docentes de
educacion técnica. Se realizd una encuesta con preguntas cerradas utilizando una técnica
cuantitativa con una muestra de 30 instructores de la seccion matutina de la Unidad

Educativa Simon Bolivar de la ciudad de Milagro. Los resultados mostraron que el 57% de
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los docentes no utiliza tecnologias multimedia interactivas, Debido a su desconocimiento de
las herramientas modernas, el 63% de los profesores sigue utilizando Power Point para sus
presentaciones en clase. El estudio concluyd que Genially es la aplicacion innovadora mas
completa que todo profesor deberia tener para la preparacion de clases y para organizar el
material en espacios virtuales. Este estudio concluye que es necesario formar a los profesores

en el manejo de recursos interactivos para potenciar el aprendizaje activo.

Antecedentes nacionales, Huapaya (2018) en su investigacion tuvo como objetivo
fue validar recursos multimedia para mejorar los aprendizajes de estudiantes. Investigacion
de tipo experimental, con una muestra de 45 estudiantes y como instrumentos los pre y post
test sobre recursos multimedia. Como conclusidn se tiene que los problemas encontrados en
relacién con la falta de comprension de como utilizar los recursos multimedia, la carencia
de trabajo en equipo y la nula supervision y apoyo de la practica educativa. A la luz de este
diagndstico, se sugiere fomentar los espacios de trabajo colaborativo, la capacitacién de los
profesores mediante el uso de herramientas multimedia y la supervisién y el apoyo

continuos; para ello se han creado tacticas y actividades.

Lazo et al. (2022) en su articulo tuvo como objetivo determinar la utilidad del
aprendizaje multimedia en la transferencia del conocimiento en estudiantes de quinto grado
de educacion secundaria. Investigacion de disefio correlacional, con una muestra de 38
estudiantes. Como conclusion se tuvo que los medios sociales permiten la oportunidad de
comunicarse, interactuar o intercambiar productos y servicios. Las llamadas TRIC
(Tecnologias de la Relacion, Informacion y Comunicacion), ponen en valor el Factor
Relacional que se produce en cualquier proceso educomunicativo, en el que las interacciones
permiten desarrollar el analisis, la reflexion y el pensamiento critico, entre los coautores,
mediante la comunicacion horizontal y la construccion colaborativa. Como metodologia de
analisis, se plantea el estudio de caso de la plataforma digital Entremedios, mediante la
triangulacion de grupos de discusion a egresados y entrevistas en profundidad a

responsables.

Ramos (2019) en su investigacion tuvo como objetivo principal de esta investigacion
es demostrar la idea de "Multimedia™, asi como su actuacion en el campo de las redes de
informacidn, sus componentes y las aplicaciones que lo utilizan para mejorar el aprendizaje
en estudiante de educacién secundaria. Como conclusion se anota que las nuevas tendencias

en educacion, que se consideran un motor de desarrollo y un punto de convergencia para el
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educador, el alumno e Internetson sumamente necesarias para la mejora de la calidad

educativa.

Miranda (2019) en su estudio tuvo como objetivos principales fueron comparar los
resultados de aprendizajes alcanzados por los alumnos y conocer el impacto de los
contenidos multimedia en el aprendizaje. La poblacion de estudio incluy6 a 513 estudiantes
de ambos sexos del cuarto grado de secundaria del IES "Las Mercedes"” de la ciudad de
Juliaca. Sus edades entre 15y 17. La metodologia utilizada fue un disefio cuasi-experimental
con enfoque cuantitativo. Dos secciones del cuarto grado C y E con 40 estudiantes cada una,
conformaron la muestra probabilistica. Desde una perspectiva conceptual, procedimental y
de actitud, el estudio ha demostrado como conclusion que el uso de contenidos multimedia
es util para ayudar a los alumnos a aprender de forma significativa en las areas de ciencia,

tecnologia y medio ambiente.

Mora et al. (2019) en su articulo estudio la relacion uso de recursos multimedia de
ensefianza y aprendizaje en el proceso educativo se ha desarrollado con el tiempo a la par
que los avances tecnoldgicos. Una de las ventajas del uso de tecnologias multimedia como
herramienta de ensefianza es que permite superar los problemas de tiempo y espacio, lo que
da lugar a pruebas de aprendizaje reconocidas en todas las disciplinas. Ademas, al ofrecer
simulaciones para la adquisicion de informacion, la tecnologia multimedia ha proporcionado
a los alumnos experiencias mas eficaces. Al mejorar las interacciones entre los estudiantes
y sus profesores, el uso de estas tecnologias ha mejorado el proceso de ensefianza-
aprendizaje. En este estudio se realiza un andlisis bibliogréfico de articulos y otras fuentes

sobre la aplicacion de las tecnologias multimedia en la ensefianza superior.

A nivel regional, Alvarez (2018) en su tesis tuvo como objetivo determinar en qué
medida el taller de Herramientas Multimedia "VIT" mejor6é la Dimension Social de la
Autoestima en estudiantes de segundo afio de secundaria de la Institucion Educativa N°
81526 "Santo Domingo™ Laredo en el afio 2018. En una muestra de 26 estudiantes de
secundaria, distribuidos equitativamente entre varones y mujeres, y un método de medicion
no paramétrico, con un disefio de investigacion cuasi experimental. Los resultados
(p=0,0010,05) demostraron que la creacion de las herramientas multimedia por el taller
"VIT" mejoro significativamente la dimension social de la autoestima. Los participantes en
el taller declararon niveles mas altos de autoestima y les resulté mas sencillo relacionarse

con su grupo de iguales sin necesidad de sentirse aceptados por el grupo.
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Carranza (2018) en su investigacion tuvo como objetivo explicar coémo el uso del
proyector multimedia interviene en el aprendizaje en los estudiantes. Existen numerosas
restricciones en cuanto a recursos tecnoldgicos en las instituciones. Entre otros recursos, un
entorno virtual, proyectores multimedia y pizarras inteligentes pueden hacer que el
aprendizaje sea mas eficaz. Debido a la intensa rivalidad en el mercado laboral, creemos que
todas las escuelas deberian estar equipadas con un proyector multimedia y otros accesorios
necesarios para garantizar que los profesionales reciban una educaciéon de alta calidad
gracias a los avances tecnologicos. Como conclusion se determind que el uso del proyector
multimedia determina el nivel de aprendizaje de estudiantes de secundaria. A partir continia

cotejando con los criterios que envid el docente.

Reyna y Urtecho (2019) en su investigacion de corte metodoldgico cuantitativo y
descriptivo tuvo como objetivo principal identificar las herramientas mdviles que los
alumnos de tercer afo de idiomas de la Universidad Nacional de Trujillo utilizan con mayor
frecuencia para estudiar inglés. La muestra conformada por 41 alumnos de idiomas; en un
estudio cuantitativo. Se utilizd un cuestionario con 9 preguntas. Como conclusion se
encontr6 que se utilizan las siguientes aplicaciones moviles: Duolingo, Diccionario,
Youtube, Babbel, Pons, Wlingua, English Grammar, Reverso.Com, Drops, Grammarly
Keyboard y Traductor. Los resultados se examinaron mediante tablas estadisticas. Sin
embargo, Duolingo fue el programa mdévil méas popular, ya que es facil de usar, gratuito,
completo, eficaz y didactico. En el mundo de los medios de aprendizaje, multimedia se ha

convertido recientemente en la palabra magica.

Hoy en dia, multimedia puede significar muchas cosas distintas, dependiendo del
contexto y del tipo de experto que lo defina. Carranza (2018) refiere que, en el pasado, el
término "multimedia™ se referia a componentes incluidos en kits de formacion, paquetes,
presentaciones de diapositivas con audio y materiales similares. Ahora, sin embargo, el
término "multimedia” se refiere a una mezcla de dos o mas medios que pueden ser

gestionados o controlados por el usuario a través de un ordenador.

Por otro lado, es un sistema de computo que combina medios de texto, gréaficos,
animacion, musica, voz y video; puede incluir bocinas estereofonicas como dispositivos de
salida (Buzhardt et al., 2020).
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Asimismo, es cualquier forma de comunicacion que usa mas de un medio para
presentar informacion. También se refiere a un programa de computadora que integra texto,

gréficos, animacion y sonido (Hord y Saldanha, 2020).

Celen (2020) alude a que podemos considerarlo como otro dispositivo de PC, como
un activo mecanico/abierto a nuestra disposicion, a pesar de que los hechos confirman que
la multimedia es un término polisémico, ya que asigna tanto otra innovacién de PC como
una innovacion de correspondencia. Los medios de comunicacion necesitan tanto un
hardward particular como un softward razonable, se puede tener una fuerte mejora de
programacion de medios mixtos, pero suponiendo que el PC en el que va a "rodar" no sea
de hecho apto para mostrar todos los datos visuales y sonoros (signos) que contiene el
programa no explotaremos su maxima capacidad, y en el mejor de los casos quemaremos

nuestro tiempo.

Algunos autores prefieren utilizar el término hipermedia en lugar de multimedia
porque, estrictamente hablando, la palabra "media” ya es un plural. En pocas palabras,
hipermedia es un hipertexto multimedia en el que los documentos pueden generar texto,
imagenes, animacion, sonido, video o video en movimiento (Jonassen, 1989; Ralston, 1991;
Salinas, 1994). Multimedia, por tanto, se refiere a un grupo de sistemas de comunicacion
interactivos impulsados por ordenador que producen, archivan, transmiten y recuperan redes

de informacion textual, gréfica, visual y sonora (Gayesky, 1992).

Segun Salinas (1996), hoy en dia, multimedia puede significar muchas cosas
distintas, dependiendo del contexto y del tipo de experto que lo defina. En el pasado, el
término "multimedia™ se referia a componentes incluidos en kits de formacion, paquetes,
presentaciones de diapositivas con audio y materiales similares. Ahora, sin embargo, el
término "multimedia” se refiere a una mezcla de dos o mas medios que pueden ser
gestionados o controlados por el usuario a través de un ordenador.English Grammar, Drops,

Grammarly Keyboard, Reverso.Com, Wlingua y Traductor son algunos ejemplos:

Textos. Es la forma maés tipica de comunicacion entre dos personas en diferido. Se
cre6 como uno de los primeros canales de comunicacion entre personas y ordenadores.
Podemos citar: Ademas del texto preparado, el texto plano en lenguaje maquina (ASCII,
etc.) (PDF, RTF, etc.). Alanis (2010) refiere que el teclado merece una mencién especial
porque ahora tiene botones para manejar reproductores, navegadores y otras actividades

multimedia.
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Gréficos. La utilizacion de diversos elementos para transmitir informacion al
consumidor de forma mas atractiva, en lugar de limitarse a una representacion fija de los
contenidos, es la principal caracteristica del uso de graficos en multimedia. Las imagenes se
utilizan junto con textos, sonidos, etc. Los graficos pueden clasificarse en las siguientes
categorias:

Bidimensional. compuesto por patrones de puntos y circulos, asi como planos,
cuadros, tablas de datos, graficos de estadisticas, etc.

Tridimensionales, formadas normalmente por figuras y dibujos que representan la
altura, la anchura y la profundidad manteniendo la perspectiva. Permiten representar
conceptos de forma més tangible y comprensible.

La implementacion de interfaces graficas de usuario, que permiten un contacto rapido
y sencillo con los ordenadores resaltando elementos de control como botones que, al
pulsarlos, permiten la realizacion de tareas especificas o el desarrollo de eventos concretos,

utiliza tanto texto como elementos visuales (Buzhardt et al., 2020).

Animaciones. Las animaciones son rapidas sucesiones de imagenes tridimensionales
(fotogramas) que dan al espectador la impresion de movimiento. Proporcionan un alto nivel
de autenticidad, permitiendo la reconstruccion de acontecimientos histéricos como la era de

los dinosaurios o la recreacion del movimiento planetario del sistema solar, por ejemplo.

Iméagenes. Son representaciones estaticas de la realidad, como fotografias e imagenes
analégicas que pueden escanearse y convertirse en archivos digitales. Se representan
digitalmente mediante la unidad de pixel, se codifican y se almacenan en un mapa de bits.
Ahora las imagenes también incluyen informacién. Se trata de un area de estudio muy
intrigante debido a la variedad de aplicaciones y métodos de analisis del procesamiento de

imagenes (Celen, 2020).

Tecnologias multimedia en el aula. Dado que el uso de las tecnologias no se
contempla como una opcion en los nuevos modelos educativos de los ultimos afios, las
actualizaciones y los planes y programas de educacion basica, consideran el uso de las
tecnologias como un medio necesario para garantizar que se satisfagan las necesidades de la
sociedad, podriamos responder a la pregunta planteada centrdndonos en el uso de las
tecnologias y no en los otros factores mencionados anteriormente. Desgraciadamente, hay

una serie de factores y situaciones que hacen inviable una integracion a mayor escala en las
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aulas. Sin embargo, no todo es impracticable, y deberiamos tener en cuenta constantemente
las técnicas tecnoldgicas en nuestra actividad educativa como método de ensefianza-
aprendizaje (Hord y Saldanha, 2020).

Es fundamental volver a examinar las funciones desempefiadas por cada uno de los
participantes en la situacién actual, ya que ello nos ayudara a destacar las ventajas de incluir
los multimedios en el aula, sobre todo en el nivel secundario. Ante todo, el nivel se elige en
funcién del impacto que los alumnos tendran en el futuro, ya que éste es uno de los mayores
retos, pues es un desafio utilizar el mismo equipamiento tecnoldgico a medida que los
alumnos van desarrollando sus capacidades motrices e intelectuales, donde el proceso de
ensefianza-aprendizaje debe ser preciso y claro, y a medida que los pequefios preescolares
van conociendo el mundo exterior, empiezan a socializar e interactuar con su entorno en

todos sus aspectos (Taylor y Lee, 2021).

Segun Diaz (2002), las metodologias de ensefianza-aprendizaje basadas en la accién
situacional, por las que los alumnos aprenden a través de circunstancias reales en las que
ellos son los actores principales, contribuyen a la progresion de los aprendizajes previos.
Gracias a la intervencion tecnoldgica en el campo de los multimedia educativos, este factor
se potencia hasta el punto de que los profesores pueden disefiar entornos virtuales de
aprendizaje adecuados a la edad de los alumnos, satisfacer sus necesidades y aprovechar los

recursos mediante el uso de aplicaciones y plataformas educativas on line y off line.

Desgraciadamente, no todos los profesores ni todas las escuelas tienen acceso a los
recursos tecnoldgicos necesarios y adecuados. En algunos casos, cuando estos recursos estan
presentes, pero no reciben el mantenimiento adecuado, se ponen de manifiesto fallos en los
equipos y en los objetivos pedagogicos. Esto no sélo crea retos, sino que también desmotiva

a miles de profesores que trabajan en escuelas rurales con recursos limitados o escasos.

Algunos autores como De Caso y Blanco (2012) aluden a una serie de herramientas
tecnoldgicas multimedia que pueden facilitar un aprendizaje seguro en casa, donde los
padres tienen el control sobre las actividades que sus hijos pueden realizar en estos
dispositivos educativos, y donde su finalidad tecnoldgica se centra en que los alumnos

interactten con ellos de forma dindmica, segura y, lo mas importante, divertida.

Tras conocer este tipo de informacién, los padres se familiarizan con la tecnologia,
asi como con el entorno multimedia que fomenta el aprendizaje digital en los nifios. De este

modo se garantiza que las habilidades tecnoldgicas se adquieran en casa con el apoyo de los
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padres, promoviendo asi un futuro tecnoldgico en estos alumnos que, con el tiempo,
adoptaran las tecnologias como fuentes prioritarias en su vida cotidiana, incluidas sus

actividades rutinarias y laborales (Lacruz, 1999).

Ser profesor exige estar al tanto de todo, pero no significa que haya que saberlo todo,
ya que ahora los alumnos son capaces de aprender por si solos. Los profesores deben conocer
las TIC y las ventajas que ofrecen para el crecimiento de los alumnos, asi como lo que
necesitan para hacer su trabajo como docentes. Sin embargo, no todos los utilizan en su
estrategia educativa porque no crean ambientes digitales de aprendizaje, pero si utilizan
herramientas multimedia para realizar algunas tareas antes de iniciar la jornada de trabajo o
como recursos didacticos para proyectar imagenes, escuchar musica y ver videos.
Finalmente, aunque existen diversos talleres y clubes, el uso de multimedia como estrategia
de ensefianza-aprendizaje no se lleva a cabo como tal porque en las aulas de computo se
utilizan juegos didacticos mientras que el resto de la escuela esta en el aula (Yakubova et al.,
2020).

Mayer (2009) recopila los siguientes beneficios:

Comprension méas profunda. Segun las investigaciones, una de las ventajas del
aprendizaje multimedia es que aprovecha la capacidad del cerebro para vincular las
representaciones verbales y visuales del conocimiento, lo que da lugar a una comprension
mas solida, que luego favorece la aplicacién de lo aprendido en otros contextos. Todo esto
es crucial en las aulas del siglo XXI porque estamos educando a los alumnos para un mundo
en el que seré necesario el trabajo en equipo, el pensamiento de orden superior y la capacidad

para resolver problemas.

Resolucién de problemas mejorada. El procesamiento de la informacién visual ocupa
una parte considerable del cerebro humano. En consecuencia, el cerebro se estimula cuando
el texto se combina con imagenes, videos y animaciones. Los alumnos prestan mas atencion
y retienen més informacion. Cuando el aprendizaje tiene lugar en un entorno multimedia, a
diferencia de uno en el que los libros de texto son el principal medio de instruccion, los

estudiantes son mas capaces de reconocer problemas y encontrar soluciones.

Aumento de las emociones positivas. Las emociones positivas, segun la psicéloga
Barbara Fredrickson, permiten a las personas reconocer mas oportunidades en sus vidas. El

estado de animo del alumno a lo largo del proceso de aprendizaje se ve afectado por el uso
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de multimedia durante la ensefianza (Khushk, et al., 2022). Aprenden mejor y es mas

probable que tomen la iniciativa cuando tienen una mentalidad positiva.

Acceso a una gran variedad de informacion. Los estudiantes estan ahora mejor
equipados que nunca para buscar y encontrar la informacion que necesitan gracias a los
ordenadores, las tabletas, los teléfonos mdviles e Internet. Seglin una encuesta, los
estudiantes que tienen acceso a Internet lo utilizan para buscar material en linea el 95% de
las veces. Cuando se puede acceder a la informacion con tanta facilidad como hoy en dia,

compartir informacion y participar en debates en clase es mas seguro.

Exploracion mundial. Los alumnos pueden explorar y conocer lugares en los que
nunca habrian estado sin la ayuda de contenidos multimedia. En una asignatura de geografia,
los alumnos pueden investigar varias ciudades del mundo, las montafias mas altas y las selvas
tropicales mas peligrosas, por ejemplo. En general, los entornos de aprendizaje multimedia
influyen directamente en el aprendizaje e incluso en el desarrollo personal. Un resultado

diferente y mas dificil de obtener con los recursos educativos convencionales.

El conductismo, el cognitivismo y el constructivismo son las tres grandes teorias de
aprendizaje utilizadas mé&s a menudo en la creacion de ambientes en tecnologias de
multimedia. Estas teorias, sin embargo, fueron desarrolladas en una época en la que el

aprendizaje no habia sido impactado por la tecnologia (Lacasa, 2002).

En los dltimos veinte afios, la innovacion ha renovado la forma en que vivimos,
impartimos y aprendemos. El avance de las necesidades y las hipdtesis que describen las
normas y los ciclos de aprendizaje deberian reflejar las condiciones sociales ocultas. Prieto
(2021) subraya que el aprendizaje debe comprender un enfoque del ser: un conjunto continuo
de mentalidades y actividades que las personas y los grupos utilizan para intentar mantenerse
informados sobre acontecimientos sorprendentes, novedosos, turbulentos, ineludibles,

repetitivos e intermitentes (Khushk , 2022).

El conectivismo es la reconciliacion de los estandares investigados por las hipotesis
de desorganizacion, organizaciones, intrincacion y auto-asociacion. El aprendizaje es una
interaccion que ocurre dentro de condiciones esponjosas de componentes de centro
cambiantes que no estan completamente fuertemente influenciados por la persona. El
aprendizaje (caracterizado porque la informacion pertinente puede habitar mas allad de

nosotros (dentro de una asociacidn o un conjunto de datos), se centra en la interconexion de
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conjuntos de datos particulares, y las asociaciones que nos permiten aprender mas tienen una

importancia mas destacada que nuestro estado actual de informacion.
Kaifas (2021) propone los principios del conectivismo:

El aprendizaje y la informacidn se basan en una serie de sentimientos. El aprendizaje
es un proceso de asociacion de determinados centros o fuentes de datos; el aprendizaje puede
vivir en aparatos no humanos; la capacidad de darse cuenta de mas serd mas basica que lo
que se sabe en un momento dado; cuidar y mantener las asociaciones es importante para

trabajar con un aprendizaje constante.

La capacidad de ver asociaciones entre regiones, pensamientos e ideas es una pericia
clave; la actualizacién (informacion exacta y actual) es el objetivo de todos los ejercicios de
aprendizaje conexionista; la navegacion es en si misma una experiencia educativa, la
demostracion de elegir lo que se va a realizar y la importancia de los datos que se obtienen
se ven desde la perspectiva de una realidad en evolucion; una eleccion que es correcta hoy
puede estar fuera de lugar mafiana debido a modificaciones en el clima de datos que influye

en la eleccion.

El conectivismo es orientado por la comprension que las decisiones estan basadas en
principios que cambian rapidamente. Continuamente se esta adquiriendo nueva informacion.
La habilidad de realizar distinciones entre la informacion importante y no importante resulta
vital. También es critica la habilidad de reconocer cuando una nueva informacién altera un

entorno basado en las decisiones tomadas anteriormente (Goldie, 2020).

El conectivismo aborda ademas las dificultades a las que se enfrentan numerosas
empresas en los ejercicios de informacion a bordo. La informacion que vive en un conjunto
de datos debe asociarse con los individuos perfectos en el entorno adecuado para delegar el
aprendizaje. El conductismo, el cognitivismo y el constructivismo no tratan de referirse a los
restos del conocimiento y a la transferencia organizacional sino a la progresion de los datos
dentro de una asociacion es un componente significativo de la adecuacion autoritativa. En
una economia de la informacion, el flujo de datos es lo que podria compararse con el
oleoducto en la cultura moderna. Crear, salvaguardar y utilizar el flujo de datos deberia ser

una accion jerarquica vital (Goldie, 2021).

El flujo de datos puede compararse a un curso de agua que atraviesa el entorno de

una asociacion. En determinadas regiones, la corriente se deteriora y en otras disminuye. El
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bienestar de la naturaleza de aprendizaje de una asociacién depende del mantenimiento

convincente del flujo de datos.

El conectivismo presenta un modelo de descubrimiento que percibe los desarrollos
estructurales en un publico general donde el aprendizaje no es hasta ahora un movimiento
interior e individual (Kaifas, 2021). La forma de trabajar y la capacidad de los individuos
cambian cuando se utilizan nuevos aparatos. El campo de la formacion ha tardado en percibir
el efecto de los nuevos instrumentos de aprendizaje y los cambios naturales en el origen real
del aprendizaje. El conectivismo ofrece una vision de las habilidades de aprendizaje y las

tareas vitales para que los estudiantes prosperen en una era informatizada (Gayeskl, 1992).

Dimensiones del uso de las tecnologias multimedia: Pietro (2021) propone las

siguientes dimensiones sobre uso de las tecnologias de multimedia:

Medios audiovisuales: Las formas de comunicacion social que tratan directamente
con iméagenes, como el audio y la fotografia, se conocen como medios audiovisuales. Hacen

referencia a los medios didacticos que transmiten mensajes a traves de graficos y audio.

Servicios informaticos: Todo lo relacionado con la infraestructura informatica de una
empresa estd bajo el control de los servicios informéticos. Una organizacion que contrata
servicios de TI dispondra de personal competente para prestar apoyo técnico a la

infraestructura de T1 a nivel de hardware y software.

Competencias tecnoldgicas: Los conocimientos y habilidades denominados
competencias tecnoldgicas son aquellos que permiten a los profesores dominar eficazmente

los diferentes recursos tecnoldgicos necesarios para su practica docente.

El aprendizaje es un proceso de adquisicion de conocimientos, habilidades, valores
y actitudes, posibilitado mediante el estudio, la ensefianza o la experiencia. Dicho proceso
puede ser entendido a partir de diversas posturas, lo que implica que existen diferentes

teorias vinculadas al hecho de aprender (Mayer, 2005).

El aprendizaje humano se define como el cambio relativamente invariable de la
conducta de una persona a partir del resultado de la experiencia. Este cambio es conseguido
tras el establecimiento de una asociacion entre un estimulo y su correspondiente respuesta
(Taylor y Lee, 2021).

El aprendizaje suele estar estrechamente vinculado a la educaciéon. Se llama

educacion a la instruccion o formacion que se lleva a cabo a partir de la intervencién de
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un profesor, un maestro, un tutor u otra figura de autoridad. El educador, en este marco,
transmite conocimientos al educando mediante la puesta en marcha de distintas actividades
(Hord y Saldanha, 2020).

Mayer (2005) sugiere el aprendizaje multimodal (la presentacion de conocimientos
en texto y gréaficos), que se basa en la nocion de que existen tres formas diferentes de
almacenamiento de la memoria (memoria sensorial, memoria de trabajo y memoria a largo
plazo). Ademas, sostiene que las personas procesan la informacion mediante dos canales
diferentes, uno para la informacion verbal y otro para la visual. Segin Espinoza (2019). Cada
canal sélo puede manejar una pequefia cantidad de informacién a la vez, por lo que procesar

el contenido en dos métodos complementarios pero diferentes puede sostener cada canal.

Cuando se suministra informacion que involucra ambos canales, la actividad del
alumno a la hora de construir un conocimiento organizado e integrado a partir de un elemento
multimedia es la consecuencia. Debido a la carga cognitiva relativamente baja de la memoria
de trabajo, si se presentan demasiados componentes del mismo tipo a la vez, puede
sobrecargarse, superando su capacidad de procesamiento y haciendo que algunos de esos
contenidos no se procesen lo suficiente. Por eso, en lugar de activar intensamente un solo
canal, resulta util activar ligeramente dos canales distintos para disminuir su carga (Mayer,
2005).

Sobre los factores que intervienen en el aprendizaje: El proceso de aprendizaje da
lugar a la educacion, una nocion estrechamente relacionada con la escolarizacion, aunque en
un centro educativo se producen tanto aprendizajes formales como encubiertos. Los tres
componentes fundamentales del complejo proceso de aprendizaje son el profesor, el alumno
y el conocimiento; sin embargo, hay factores adicionales a tener en cuenta porque cada
elemento de la realidad educativa tiene una historia social y psicoldgica Unica que afecta
tanto al grupo como a los requisitos de cada sujeto. Entwistle (1998) incorpora la familia,
otro componente crucial, a su modelo heuristico del aprendizaje en el aula para reflejar estas

realidades sociales y psicologicas.

El programa de Entwistle ejemplifica las caracteristicas clave que deben poseer los
profesores para garantizar un aprendizaje eficaz de los alumnos: Aptitud para la ensefianza,
0 mas concretamente, un conjunto de rasgos fisicos, de caracter y psicolégicos que nos

permitiran impartir conocimientos con eficaciay crear la tarea de tutoria ideal. Explicaciones
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de calidad, ya que éstas influiran en el interés de nuestros alumnos y en su capacidad para

construir un aprendizaje significativo.

La organizacion del grupo se lograra planteando tareas pertinentes y dinamizadoras,
gestionando los posibles incidentes que puedan surgir y estableciendo un espacio de
discusion donde se mantenga el orden. Utilizar técnicas instructivas que fomenten el
aprendizaje, como la mezcla de teoria y practica, lecturas y medios informaticos, y

exposiciones y debates (Arispe, 2020).

Evaluar a los alumnos teniendo en cuenta también su conducta diaria en clase, sus
aptitudes, sus estilos de aprendizaje, etc., con el fin de darles las mayores posibilidades de
mejorar y alcanzar resultados satisfactorios. Debemos tener en cuenta tanto las
caracteristicas propias de éstos (caracteristicas fisicas, edad y sexo) como las psicoldgicas

(memoria, cociente intelectual) con respecto al alumno (Yakubova et al., 2020).

Las tesis de Piaget tratan sobre los estadios del desarrollo cognitivo. Se menciona el
sexo en relacion con el desarrollo fisico en la adolescencia, aunque tiene implicaciones
discriminatorias en nuestra sociedad, no afecta a la capacidad de aprendizaje. ES nuestra

responsabilidad ofrecer igualdad de oportunidades educativas.

Los procesos psicoldgicos que utilizan los alumnos para procesar la informacion que
se les da, se denominan elementos psicologicos. Implican aspectos como la imaginacion, la
inteligencia y la memoria. Cada alumno posee un rasgo cognitivo especial, ademas de una

capacidad intelectual general. (espacial, matematica, verbal, etc.).

Debemos trabajar para fomentar la creatividad y la inteligencia practica. Como
vemos, afortunadamente ya no se considera un fracaso que un nifio no destaque en un tema
concreto, como las matematicas. La dificultad de los materiales, cbmo estan organizados, la
creacion de un ambiente motivador, etc. son sélo algunas de las variables del aula que tienen

un impacto significativo en el aprendizaje.

El aprendizaje se basa en una serie de factores psicoldgicos socioafectivos, como la
percepcion que tiene el alumno del valor de la escuela y del proceso de aprendizaje, el papel
del profesor como aliado y no como adversario, etc. En cuanto al apoyo psicoldgico que
proporciona, la familia es un componente crucial (Sanchez, 2009).

Dado que el clima afectivo en el que viven los alumnos y la estabilidad (o no) del

ndcleo familiar afectan directamente a la conducta de los alumnos, debemos tenerlo en
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cuenta en nuestra labor tutorial. Para llevar a cabo una accion educativa combinada,

necesitamos contactar con la familia del alumno (Arispe et al. 2020).
En cuanto a las teorias sobre el aprendizaje tenemos las siguientes:

Teoria Psicogenética (Jean Piaget), segun Piaget, el aprendizaje se produce después
del desarrollo, por lo que la escuela debe ajustarse a la etapa de desarrollo del alumno y los
programas deben adaptarse a sus necesidades psicoldgicas. Piaget pretende explicar y
describir como progresa una persona desde un nivel basico de conocimiento hasta un nivel
superior. En el sentido de que Piaget creia que el conocimiento no sélo se interioriza a partir
del entorno social, sino que el sujeto también lo construye desde dentro, la teoria genética se

denomina constructivista.

Por eso, desde la perspectiva de la educacion, Kami afirma que las etapas en si no
son el aspecto mas importante de la teoria genética, sino lo bien que captan el funcionamiento
del proceso creativo. "La educacion debe entenderse desde el enfoque psicogenético como
un elemento adecuado para ayudar a potenciar el desarrollo del alumno y promover su
autonomia moral e intelectual”, afirma el autor. Desde esta perspectiva, el fin tltimo de la
educacion es ayudar a los alumnos a desarrollar un juicio moral independiente y un
pensamiento racional. La heteronomia se refiere a ser gobernado por otros, mientras que la

autonomia se refiere a ser gobernado por uno mismo.

El principal objetivo de la educacion, segun Piaget (1923), es formar hombres
creativos, ingeniosos y descubridores capaces de realizar cosas nuevas en lugar de limitarse
a copiar lo que se ha hecho antes. El desarrollo de mentes criticas, verificadas y abiertas que

no acepten todo lo que se les presenta es el segundo objetivo de la educacién.

La idea de Piaget en educacion tiene un impacto significativo, ya que deja de ensefiar
a los nifios de forma predeterminada y, en su lugar, fomenta su propio proceso productivo.
Segun este punto de vista, el aprendizaje se entiende mejor en términos de adquisicion de
informacion, lo que distingue claramente entre madurez y aprendizaje; mas concretamente,
entre el conocimiento que se hereda y el que se adquiere a través de la experiencia. El
aprendizaje puede dividirse en dos categorias: aprendizaje en sentido amplio (crecimiento)

y aprendizaje en sentido estricto (aprendizaje de hechos y detalles; aprendizaje apropiado).

Teoria Culturista. Para VVygotski, (1979) el aprendizaje impulsa el desarrollo debido

al vinculo entre el alumno y el metro cultural. Al intentar cambiar la zona de desarrollo real
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(aprendizaje pasado) por la zona de desarrollo potencial, el alumno aprende a desarrollar su
autonomia. (nuevo aprendizaje). Segun él, el aprendizaje es un componente necesario y
universal del desarrollo mental de los nifios, de ahi que la labor de la escuela sea ayudarles
a crecer como individuos. Por lo tanto, se podria afirmar que la educacion deberia apoyar el
desarrollo sociocultural del alumno si existiera una solucion explicita al problema de los

objetivos educativos (Vigotsky, 1979).

Teoria del aprendizaje significativo. Las teorias de Bruner sobre el aprendizaje por
descubrimiento fueron ganando adeptos rapidamente en la década de 1970. Las experiencias
se centraban en la premisa de que los alumnos en las escuelas construyen su conocimiento a
través del estudio de la materia. En consecuencia, se fomentaron las innovaciones en el aula

y el activismo.

Cuando llegd lo nuevo, el modelo explicativo establecido fue objeto de criticas.
Aunque Ausubel estaba de acuerdo en que aprender haciendo tiene ventajas, se oponia a su
uso acritico (Entwistle, 2019). Después de todo, hay que tener en cuenta que un
inconveniente del aprendizaje por descubrimiento es que se tarda mucho méas en completar
los ejercicios. Ausubel cree que el aprendizaje por descubrimiento no debe contraponerse al
aprendizaje que proviene de la exposicion (aprendizaje por recepcion), ya que siempre que
se proporcionen caracteristicas especificas, el segundo puede tener tanto éxito (en calidad)
como el primero. Ademas, al requerir mucho menos tiempo, puede ser notablemente mas

eficaz.

Asi pues, como técnica de ensefianza, el aprendizaje en el aula puede producirse a
través de la recepcion o del descubrimiento y dar lugar a un aprendizaje de alta calidad para
el alumno (denominado significativo de Ausubel) o de baja calidad. (memoristico o
repetitivo). Se cree que el aprendizaje por recepcion no requiere, por mucho que se le haya
criticado, una actitud pasiva por parte del alumno, y tampoco las actividades destinadas a

facilitar el aprendizaje por descubrimiento aseguran la actividad del alumno.

Sobre los principios de la teoria del aprendizaje multimedia: Mayer (2005) propone

11 principios:

La idea detrds de los multimedia, toda la teoria cognitiva de Mayer sobre el
aprendizaje multimedia se basa en el concepto de que los contenidos se aprenden mejor

cuando se presentan en formato de imagen y texto y no s6lo con palabras. EIl concepto de
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continuidad, cuando las palabras y las iméagenes relacionadas con la misma informacién se

colocan cerca unas de otras, aprendemos mejor.

El principio de coherencia, es crucial eliminar cualquier lenguaje, ruido o elemento
visual que no esté directamente relacionado con la leccidn que se esta impartiendo. Teoria
de la sefializacion, para centrar correctamente la atencion de la audiencia, es crucial incluir
en la presentacion multimedia aspectos que sirvan de orientacion. El concepto de
segmentacion, para facilitar la navegacion por ellas, las presentaciones de contenidos deben

dividirse en trozos manejables.

El concepto de formacion previa, puesto que permite activar la informacion previa 'y
preparar la adquisicidn de nuevos aprendizajes, es crucial introducir los conceptos esenciales
que se ensefiardn a través del material multimedia. El principio de personalizacion, la
narracion del material debe hacerse en un tono cercano, familiar y adecuado al contexto para
fomentar el aprendizaje. El principio de la voz, las personas aprenden mejor cuando se
emplea una voz humana en los recursos digitales, frente a una producida por un software

que lee el texto en audio robotizado, si la modalidad elegida es la imagen con narracion oida.

Respecto a las dimensiones del aprendizaje, Pietro (2021) propone las siguientes

dimensiones sobre el aprendizaje:

Produccion escrita en un procesador de texto. Los procesadores de texto, como
Microsoft Office Word o Google Docs, que sirven de interfaz de usuario al crear un trabajo
escrito en un ordenador, nos ofrecen herramientas practicas y sencillas para editar y dar

formato a nuestro trabajo.

Comprensidn lectora en peliculas. Se conoce como comprension lectora en el cine a
la capacidad de absorber o penetrar en las cosas para comprender su razon de ser u obtener

un entendimiento claro de ellas. La palabra deriva de comprension como tal.

Comprension auditiva Canciones. La comprension auditiva es una de las destrezas

lingUisticas, la que se refiere a la interpretacion del discurso oral.
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2.1

2.2

II. METODOLOGIA

Enfoque, tipo

Las metodologias cuantitativas se retratan privilegiando la elaboracion de fines y
concesiones a la luz del desarrollo de sistemas hipotéticos (Bernal, 2006). La
investigacion actual tuvo una metodologia cuantitativa por el tratamiento de la
informacién y la constatacion de las hipétesis; asi mismo es basica ya que retrata

realidades actuales de un suceso que acontece (Reyes, 2022).

Es a la vez descriptivo y correlacional porque indica cémo ven los profesores el
nivel de las tecnologias de informacién y el aprendizaje, y establece la fuerza de la
relacion entre las variables en la institucion educativa investigada (Espinoza, 2019). Por
lo tanto, el objetivo préctico, urgente y claramente enunciado es determinar el grado de
vinculacion entre ambas, tal como lo perciben los alumnos respecto al uso de las
tecnologias multimedia y aprendizaje en estudiantes de la I.E “Manuel Gonzalez Prada”,
Santiago de Chuco, 2022.

Ademas, se empled la metodologia de investigacion hipotético-deductiva. Esta
"consiste en un procedimiento que parte de unos enunciados a modo de hipétesis y busca
refutar o falsar tales hipdtesis, derivando de ellas conclusiones que deben ser

confrontadas con los hechos" (Bernal, 2006).
Disefio de investigacion

Se utiliz6 un disefio no experimental descriptivo correlacional de corte
transversal. Destaca Entwistle (2019) que este tipo de disefio es ampliamente utilizado
en el campo de la investigacion Psicoldgica, Educativa y de las Ciencias Sociales, y

tiene como objetivo determinar el grado de relacidn entre dos o mas variables.

El valor y el objetivo de las investigaciones cuantitativas correlacionales, segln
Hernandez et al. (2014), era comprender codmo puede comportarse un concepto o
variable a la luz de las acciones de otras variables relacionales. La evaluacion del
vinculo entre dos 0 mas conceptos, categorias o variables es el objetivo de este tipo de

investigacion.

El siguiente esquema corresponde a este tipo de disefio:
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Nota. M: Muestra de estudio; Ox: Refiere a la variable 1 (Tecnologias multimedia); Oy: Hace alusién
a la variable 2 (aprendizaje); finalmente r es el Coeficiente de correlacion entre las variables.

2.3 Poblacion, muestra, muestreo

Segun Bernal (2016), una poblacion es un conjunto de individuos o componentes
que son investigados utilizando diversos métodos de recoleccion y analisis de datos. Por
tanto, 63 estudiantes conformaron la poblacion del estudio correspondientes al cuarto

afio de secundaria de la I.E “Manuel Gonzalez Prada”, Santiago de Chuco, 2022.

Tabla 1
Distribucion de la poblacion de estudiantes I.E “Manuel Gonzalez Prada”, Santiago

de Chuco, 2022

Grado/seccion A B Total

4to 35 28 63

Nota. Nomina de matricula de estudiantes de secundaria de la I.E “Manuel Gonzalez Prada”, Santiago
de Chuco, 2023.

Respecto a la muestra Lépez y Fachelli (2019) hace referencia al nUmero preciso
de unidades de las que se extrae la muestra, asi como a la poblacidn objetivo o universo
hipotético, al que se pueden extrapolar los resultados. Conforma una parte representativa
del universo, pequefio grupo de elementos que corresponde a la agrupacion delimitada
con sus peculiaridades al que se le denomina muestra (Hernandez et al., 2014).

Tabla 2
Distribucion de la muestra de estudiantes I.E “Manuel Gonzalez Prada”, Santiago de

Chuco, 2022

Grado/seccion Hombres Mujeres Total
A 19 16 35
Total 54 % 46 % 100%

Nota. Némina de matricula de estudiantes de secundaria de la I.E “Manuel Gonzélez Prada”, Santiago de
Chuco, 2023.
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2.4

Respecto al muestreo, la investigacion no estuvo sujeta a la probabilidad, sino a
los fines que se perseguian, por tanto, el muestreo empleado fue el no probabilistico, no
aleatorio, a conveniencia del investigador. Por tanto, no se empled ningun

procedimiento estadistico para su determinacion (Hernandez et al., 2014).
Técnica e instrumentos de recojo datos

Se empled la encuesta, que es una técnica propia de las investigaciones que tienen
un enfoque cuantitativo, la encuesta permite convertir los conceptos facto perceptibles
de la realidad problematica en reactivos que permiten medir los problemas que aparecen
en la investigacion (Arias y Covifios, 2021). Para el presente estudio se cree conveniente

utilizar la encuesta, la cual responde a las dimensiones de las variables de estudio.

El cuestionario es la materializacion de la encuesta, generalmente son un grupo
de preguntas que tienen una estructura predefinida y que persigue un fin (Manterola et
al., 2019).

Para el presente estudio se utilizé un cuestionario adaptado a partir de Prieto
(2021) conformado por preguntas de tipo cerrada y que se encuentran ordenadas en
escala de Likert.Para llevar a cabo la validez se acudio al juicio de 3 especialistas del
area, a los mismos se les proporciond una matriz en la cual debieron ponderar cada uno
de los items formulados en ambos cuestionarios, teniendo la posibilidad de realizar las
observaciones 0 sugerencias que estimasen convenientes. Revisados ambos
cuestionarios, los expertos expresaron su conformidad con los mismos, quedando aptos

para su posterior aplicacion.

Para la primera variable: Tecnologias de la informacidn se conto con las siguientes

dimensiones.

D1: Medios audiovisuales, dentro de ella se encuentra los siguientes indicadores;
“escucha con interés canciones diversas” (1-2 item), “Participa en didlogos diversos con
sus compaifieros” (3-4 item), “analiza programas televisivos con contenidos variados”

(5-6 items), “Analiza programas televisivos con contenidos variados” (7-8 item).

D2: Servicios informaticos, dentro de ella se encuentra los siguientes indicadores:
“Maneja con precision Paginas Web educativas” (9-10 item), “Usa redes sociales para
complementar sus tareas escolares” (11-12 item), Conoce diversos Blog educativos para

para mejorar sus aprendizajes (13-14 item).
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D3: Competencias tecnoldgicas, dentro de ella se encuentran los siguientes
indicadores: “Gestion de herramientas de comunicacion sincronas” (15-16 item),

“Empleo de herramientas de comunicacion asincronas” (17-18 item).
Para la variable 2: Aprendizaje, de ella se desprende las siguientes dimensiones

D1: Produccion escrita en un procesador de texto; dentro de ella se encuentran los
siguientes indicadores, “Utiliza con facilidad reglas gramaticales” (1-2-3 item).

“Redacta con coherencia y cohesion en un procesador de textos” (4-5-6-7 item).

D2: Comprension lectora en pelicula, dentro de ella se encuentran el siguiente
indicador: “Discrimina e identifica la informacién general y especifica en un video” (8-
9-10-11-12-13 item).

D3: Comprension auditiva Canciones, dentro de ella se encuentran el siguiente

indicador: “Escucha para obtener Informacion general y especifica en una reflexion”

(14-15-16-17-18-19-20).

Para ambas variables se tomé el coeficiente de fiabilidad es necesario para
determinar la fiabilidad de los instrumentos. El coeficiente de fiabilidad es una
estadistica que muestra el grado de precisién o estabilidad de los resultados y la ausencia
de errores causales en la medicion de una prueba (en una escala o subescala). Para

realizar esta prueba se considera la posibilidad de realizar un estudio piloto.
2.5 Técnicas de procesamiento y analisis de la informacion

Sobre la confiabilidad, se refiere al nivel al que las herramientas producen
resultados que perduran a lo largo de una demostraciéon. Las posibilidades de
determinacion incluyen formas paralelas o alternativas, mediciones de estabilidad,

consistencia interna y calculos de media parte (Arispe et al. 2020).

Se obtuvo una base de datos de las variables que investigadas con la aplicacion
de instrumentos de medicién y el analisis descriptivo e inferencial en el cual se hizo el
programa de SPSS y el Excel. y para la prueba de analisis de la hipdtesis se empled el
coeficiente de correlacion de Spearman porque la finalidad de este trabajo es presentar

la relacion que existe entre ambas variables.
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2.6 Aspectos éticos en investigacion

En cuanto a esta parte de la investigacion, se dice que los datos son reales, que no
se alterardn por completo y que se mantendra la identidad de los participantes en la
muestra con derecho a reserva. Ademas, se respetaran los pensamientos de otros autores
y no habré ningun uso no autorizado de los mismos. Ademas, dado que la informacion
solo se utilizara para avanzar en la comprension cientifica y mantener el rigor cientifico,

se garantizo la confidencialidad de los datos.

Se debe tener en cuenta que, segin Del Castillo y Rodriguez (2018), el
consentimiento informado es un célculo significativo de la exploracion, y comunica la

voluntad y la realidad en la eleccién de participar en la indagacion.

Del mismo modo, durante la recoleccion de datos, se sigui6 los estdndares morales
de valor, ya que los datos recogidos en el estudio contribuyeron a la mejora de la
investigacion; los datos proporcionados fueron secretos y la informacion del investigado
se codifico con fines de presentar los resultados y redactar las conclusiones (Alvarez,
2018).
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I1l. RESULTADQOS

3.1 Proceso y analisis de resultados
3.1.1 De la variable uso de tecnologias multimedia

Tabla 3
Uso de las tecnologias multimedia de la Institucion Educativa Manuel Gonzalez
Prada, Santiago de Chuco, 2022

Nivel Frecuencia Porcentaje

Alto 18 51%
Medio 15 43%
Bajo 2 6%
Total 35 100%

Nota. Datos extraidos de la aplicacion de instrumento.

Figural
Uso de las tecnologias multimedia de la Institucion Educativa Manuel Gonzalez
Prada, Santiago de Chuco, 2022

60% 51%
50% 43%
40%
30%
20%
6%

-y

0%
Alto Medio Bajo

Nota. Datos extraidos de la Tabla 3.

En la Tabla 3y Figura 1 se tiene que, el nivel de uso de las tecnologias multimedia
de la Institucion educativa Manuel Gonzalez Prada, Santiago de Chuco, 2022 es

alto en un 51%, medio en un 43% y bajo en un 6%.
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Tabla 4
Dimensidn medios audiovisuales del uso de las tecnologias multimedia de la

Institucion Educativa Manuel Gonzélez Prada, Santiago de Chuco, 2022

Nivel Frecuencia Porcentaje
Alto 18 51%
Medio 15 43%
Bajo 2 6%
Total 35 100%

Nota. Datos extraidos de la aplicacién de instrumento.

Figura 2

Dimension medios audiovisuales del uso de las tecnologias multimedia de la
Institucion Educativa Manuel Gonzélez Prada, Santiago de Chuco, 2022

60%

51%

50%
43%

40%
30%

20%

10% 6%

Alto Medio Bajo

0%

Nota. Datos extraidos de la Tabla 4.

En la Tabla 4 y Figura 2 se tiene que, el nivel de medios audiovisuales del uso de
las tecnologias multimedia de la Instituciéon educativa Manuel Gonzalez Prada,
Santiago de Chuco, 2022 es alto en un 51%, medio en un 43% y bajo en un 6%.

Tabla 5
Dimensién servicios informaticos del uso de las tecnologias multimedia de la

Institucion Educativa Manuel Gonzélez Prada, Santiago de Chuco, 2022
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Nivel Frecuencia Porcentaje

Alto 19 54%
Medio 12 34%
Bajo 4 12%
Total 35 100%

Nota. Datos extraidos de la aplicacion de instrumento.

Figura 3
Dimension servicios informéaticos del uso de las tecnologias multimedia de la

Institucion Educativa Manuel Gonzélez Prada, Santiago de Chuco, 2022
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54%
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Alto Medio Bajo

10%
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Nota. Datos extraidos de la Tabla 5.

En la Tabla 5y Figura 3 se tiene que, el nivel de servicios informéticos del uso de
las tecnologias multimedia de la Institucion educativa Manuel Gonzalez Prada,

Santiago de Chuco, 2022 es alto en un 54%, medio en un 34% y bajo en un 12%.

Tabla 6
Dimensiones competencias tecnoldgicas del uso de las tecnologias multimedia
de la Institucion Educativa Manuel Gonzalez Prada, Santiago de Chuco, 2022

Nivel Frecuencia Porcentaje
Alto 15 43%
Medio 14 40%
Bajo 6 17%

39



Total 35 100%

Nota. Datos extraidos de la aplicacion de instrumento.

Figura 4
Dimensiones competencias tecnoldgicas del uso de las tecnologias multimedia
de la Institucion Educativa Manuel Gonzélez Prada, Santiago de Chuco, 2022

50%
45%
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43%

40%

17%

Alto Medio Bajo
Nota. Datos extraidos de la Tabla 6.
En la Tabla 6 y Figura 4 se tiene que, el nivel de competencias tecnoldgicas del
uso de las tecnologias multimedia de la Institucion educativa Manuel Gonzélez
Prada, Santiago de Chuco, 2022 es alto en un 43%, medio en un 40% y bajo en un
17%.

3.1.2 De la variable aprendizaje de los estudiantes

Tabla 7
Aprendizaje en estudiantes de la Institucion Educativa Manuel Gonzélez Prada,
Santiago de Chuco, 2022

Nivel Frecuencia Porcentaje
Alto 20 57%
Medio 13 37%
Bajo 2 6%
Total 35 100%
Nota. Datos extraidos de la aplicacion de instrumento.
Figura 5
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Aprendizaje en estudiantes de la Institucion Educativa Manuel Gonzélez Prada,
Santiago de Chuco, 2022

60% S571%
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Nota. Datos extraidos de la Tabla 7.

En la Tabla 7 y Figura 5 se tiene que, el nivel de aprendizaje en estudiantes de la
Institucion educativa Manuel Gonzalez Prada, Santiago de Chuco, 2022 es alto en

un 57%, medio en un 37% y bajo en un 6%.

Tabla 8
Dimensidn produccion de textos del aprendizaje en estudiantes de la Institucion

Educativa Manuel Gonzalez Prada, Santiago de Chuco, 2022

Nivel Frecuencia Porcentaje
Alto 20 57%
Medio 13 37%
Bajo 2 6%
Total 35 100%

Nota. Datos extraidos de la aplicacion de instrumento.

Figura 6
Dimension produccién de textos del aprendizaje en estudiantes de la Institucién
Educativa Manuel Gonzalez Prada, Santiago de Chuco, 2022
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Nota. Datos extraidos de la Tabla 8.

En la Tabla 8 y Figura 6 se tiene que, el nivel de la produccion de textos del
aprendizaje en estudiantes de la Institucién educativa. Manuel Gonzélez Prada,

Santiago de Chuco, 2022 es alto en un 57%, medio en un 37% y bajo en un 6%.

Tabla 9
Dimensidn comprension lectora del aprendizaje en estudiantes de la Institucion

Educativa Manuel Gonzalez Prada, Santiago de Chuco, 2022

Nivel Frecuencia Porcentaje
Alto 18 51%
Medio 15 43%
Bajo 2 6%
Total 35 100%

Nota. Datos extraidos de la aplicacion de instrumento.

Figura7

Dimensidn comprension lectora del aprendizaje en estudiantes de la Institucion

Educativa Manuel Gonzalez Prada, Santiago de Chuco, 2022
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Nota. Datos extraidos de la Tabla 9.

En la Tabla 9 y Figura 7 se tiene que, el nivel de la comprension lectora del
aprendizaje en estudiantes de la Institucion educativa Manuel Gonzalez Prada,

Santiago de Chuco, 2022 es alto en un 51%, medio en un 43% y bajo en un 6%.

Tabla 10
Dimensidn comprension auditiva del aprendizaje en estudiantes de la Institucion

Educativa Manuel Gonzalez Prada, Santiago de Chuco, 2022

Nivel Frecuencia Porcentaje
Alto 19 54%
Medio 14 40%
Bajo 2 6%
Total 35 100%

Nota. Datos extraidos de la aplicacion de instrumento.

Figura 8
Dimensidn comprension auditiva del aprendizaje en estudiantes de la Institucion

Educativa Manuel Gonzalez Prada, Santiago de Chuco, 2022
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Nota. Datos extraidos de la Tabla 10.

6%

Bajo

En la Tabla 10 y Figura 8 se tiene que, el nivel de la comprension auditiva del

aprendizaje en estudiantes de la Institucion educativa Manuel Gonzalez Prada,

Santiago de Chuco, 2022 es alto en un 54%, medio en un 40% y bajo en un 6%.

3.1.3 Resultados de la prueba de normalidad

Tabla 11

Prueba de normalidad a variables y dimensiones

Prueba de Normalidad Shapiro - Wilk
Estadistico gl Sig.
I logi.
Uso de las tecnologias 154 35 001
Variables multimedia
Aprendizaje ,143 35 ,002
Produccién escrita en un
112 35 ,001
procesador de textos
Dimensiones  Comprension lectora en
. 124 35 ,000
peliculas
Comprension auditiva ,162 35 ,000

Nota. Base de datos de SPSS V.27.
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En la Tabla 11 se observa que los datos de las dos variables no se ajustan a la
distribucion normal y no son paramétricos puesto que las significancias son

menores al 5%.

Tabla 12
Prueba estadistica Rho de Spearman a variables y dimensiones

Uso de las tecnologias

multimedia
Coef. de correlacion 843"
Aprendizaje Sig. (bilateral) ,000
N 35
_ _ Coef. de correlacion ,818™
Produccién escrita en un ) )
Sig. (bilateral) ,000
procesador de textos
N 35
Coef. de correlacion 829
Comprension auditiva Sig. (bilateral) ,000
N 35
_ Coef. de correlacion 826"
Comprension lectoraen ) )
) Sig. (bilateral) ,000
peliculas
N 35

**_La correlacion es significativa: nivel 0,01.

En la Tabla 12 se realiz6 la prueba estadistica de Rho de Spearman, lo que implica
que hay una correlacion entre el uso de TIC y el aprendizaje ademas de las
dimensiones del aprendizaje. Se evidencia que estas correlaciones fueron positivas

y fuerte.
3.2 Prueba de hipotesis
3.2.1 En las variables uso de las tecnologias multimedia y aprendizaje
- Formulacion de hipotesis

Ho: No existe relacion entre el uso de las tecnologias multimedia y el aprendizaje
en los estudiantes de la institucion educativa Manuel Gonzalez Prada, Quiruvilca,
Santiago de Chuco, 2022.

Ho:ro=0
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Hi: Existe relacion entre el uso de las tecnologias multimedia y el aprendizaje
en los estudiantes de la institucion educativa Manuel Gonzalez Prada,

Quiruvilca, Santiago de Chuco, 2022.
Hi:ri>0
- Estadistica de contraste

Rho de Spearman, porque las puntuaciones de las variables no tienen

distribucion normal.
- Nivel de significancia
a=0,05
- Resultados

Tabla 13

Prueba de contrastacion del uso de las tecnologias multimedia y aprendizaje

r a p Sig.
,843 ,05 ,000 Si existe
Nota. Bases de datos del SPSS V 27.

Decisién: En la Tabla 13 se aprecia que, la relacion entre el uso de las tecnologias
multimedia y el aprendizaje en estudiantes de la institucion educativa Manuel
Gonzélez Prada, Santiago de Chuco, 2022 es positiva fuerte, donde el valor del
coeficiente de correlacién es ,843 y una significancia de ,000 lo que indica que, a
un mejor uso de las tecnologias multimedia, mejor seréa el aprendizaje. Se acepta

la hipétesis general de la investigacion (Hernandez et al., 2018).

3.2.2 En las variables uso de tecnologias multimedia y aprendizaje en su dimensién

produccidn escrita en un procesador de textos
- Formulacion de hipotesis

Ho: No existe relacion entre el uso de las tecnologias multimedia y el aprendizaje
en su dimension produccion escrita en un procesador de textos en los estudiantes
de la institucién educativa Manuel Gonzélez Prada, Quiruvilca, Santiago de
Chuco, 2022.

Ho:ro=0
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Hi: Existe relacion entre el uso de las tecnologias multimedia y el aprendizaje
en su dimension produccidn escrita en un procesador de textos en los estudiantes
de la institucion educativa Manuel Gonzélez Prada, Quiruvilca, Santiago de
Chuco, 2022.

Hi:ri>0
- Estadistica de contraste

Rho de Spearman, porque las puntuaciones de las variables no tienen

distribucion normal.
- Nivel de significancia
a=0,05
- Resultados

Tabla 14
Prueba de contrastacion del uso de las tecnologias multimedia y aprendizaje en

su dimensidn produccion escrita en un procesador de textos

r a p Sig.
818 ,05 ,000 Si existe
Nota. Bases de datos del SPSS V 27.

Decision: En la Tabla 14 se aprecia que, la relacion entre el uso de las tecnologias
multimedia y el aprendizaje en su dimension produccion escrita en un procesador
de textos en los estudiantes de la institucion educativa Manuel Gonzalez Prada,
Santiago de Chuco, 2022 es positiva fuerte, donde el valor del coeficiente de
correlacion es ,818 y una significancia de ,000 lo que indica que, a un mejor uso
de las tecnologias multimedia, mejor serd el aprendizaje en la dimension
produccidn escrita en un procesador de textos. Se acepta la hipdtesis especifica 1
de la investigacion (Hernandez et al., 2018).

3.2.3 En las variables uso de tecnologias multimedia y aprendizaje en su dimensién

comprension auditiva

- Formulacion de hipotesis
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Ho: No existe relacion entre el uso de las tecnologias multimedia y el aprendizaje
en su dimension comprension auditiva en los estudiantes de la institucion

educativa Manuel Gonzéalez Prada, Quiruvilca, Santiago de Chuco, 2022.
Ho:ro=0

H1: Existe relacion entre el uso de las tecnologias multimedia y el aprendizaje en
su dimension comprension auditiva en los estudiantes de la institucion educativa

Manuel Gonzéalez Prada, Quiruvilca, Santiago de Chuco, 2022.
Hi:ri>0
- Estadistica de contraste

Rho de Spearman, porque las puntuaciones de las variables no tienen distribucion

normal.
- Nivel de significancia

o=0,05
- Resultados

Tabla 15
Prueba de contrastacion del uso de las tecnologias multimedia y aprendizaje en

su dimensién comprension auditiva

r a p Sig.

829 .05 ,000 Si existe

Nota. Bases de datos del SPSS V 27.

Decision: En la Tabla 15 se aprecia que, la relacion entre el uso de las tecnologias
multimedia y el aprendizaje en su dimension Comprension auditiva en los
estudiantes de la institucion educativa Manuel Gonzélez Prada, Santiago de
Chuco, 2022 es positiva fuerte, donde el valor del coeficiente de correlacion es
,829 y una significancia de ,000 lo que indica que, a un mejor uso de las
tecnologias multimedia, mejor sera el aprendizaje en la dimensién comprension
auditiva. Se acepta la hipdtesis especifica 2 de la investigacion (Hernandez et al.,
2018).
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3.2.4 En las variables uso de tecnologias multimedia y aprendizaje en su dimension

comprension lectora en peliculas
- Formulacion de hipotesis

Ho: No existe relacion entre el uso de las tecnologias multimedia y el aprendizaje
en su dimension comprension lectora en peliculas en los estudiantes de la
institucion educativa Manuel Gonzalez Prada, Quiruvilca, Santiago de Chuco,
2022.

Ho:ro=0

Hi: Existe relacion entre el uso de las tecnologias multimedia y el aprendizaje en
su dimension comprension lectora en peliculas en los estudiantes de la institucion

educativa Manuel Gonzéalez Prada, Quiruvilca, Santiago de Chuco, 2022.
Hi:ri>0
- Estadistica de contraste

Rho de Spearman, porque las puntuaciones de las variables no tienen distribucion

normal.
- Nivel de significancia

o=0,05
- Resultados

Tabla 16
Prueba de contrastacion del uso de las tecnologias multimedia y aprendizaje en

su dimension comprension lectora en peliculas

r a p Sig.

,826 ,05 ,000 Si existe

Nota. Bases de datos del SPSS V 27.

Decision: En la Tabla 15 se aprecia que, la relacion entre el uso de las tecnologias
multimedia y el aprendizaje en su dimension comprension lectora en peliculas en
los estudiantes de la institucion educativa Manuel Gonzélez Prada, Santiago de
Chuco, 2022 es positiva fuerte, donde el valor del coeficiente de correlacion es

,826 y una significancia de ,000 lo que indica que, a un mejor uso de las
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tecnologias multimedia, mejor serd el aprendizaje en la dimension comprension

lectora en peliculas. Se acepta la hipétesis especifica 3 de la investigacion.
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IV. DISCUSION

La investigacion tuvo como objetivo general establecer la relacion entre uso de las
tecnologias multimedia y aprendizaje en los alumnos de la Institucion educativa Manuel
Gonzélez Prada, Quiruvilca, Santiago de Chuco, se aprecia que, la relacion entre el uso de
las tecnologias multimedia y el aprendizaje en estudiantes de la Institucion educativa Manuel
Gonzalez Prada, Santiago de Chuco, 2022 es positiva fuerte, donde el valor del coeficiente
de correlacién es ,843 y una significancia de ,000 lo que indica que, a un mejor uso de las

tecnologias multimedia, mejor sera el aprendizaje.

Los hallazgos son consistentes con los de Becerra (2019), quien descubri6 que las
competencias digitales y comunicativas se desarrollaron a través del uso de las TIC para
fortalecer sus habilidades psicosociales y ciudadanas. También descubrieron que las TIC

tienen una tendencia a ayudar a las personas a resolver sus diferencias de manera amistosa.

Adicionalmente, Pietro (20211) encontré que la mayoria de los estudiantes se
benefician del uso de herramientas digitales, por lo que es crucial establecer y gestionar
propuestas de apoyo a nivel institucional para proveer conectividad y equipamiento para su
uso. Teniendo en cuenta que la mayoria de los instructores de la escuela primaria
probablemente emplean HMI como método pedagdgico en el aula, hay margen para mejorar
y, al mismo tiempo, promover el crecimiento de las identidades virtuales de los nifios. Para
ello, se hizo hincapié en las generalizaciones, beneficios e instrumentos a nivel tecnolégico,

educativo, comunicacional y de generacién de contenidos multimedia.

En relacion a las tecnologias multimedia, también se refiere a un programa de
computadora que integra texto, graficos, animacion y sonido (Hord y Saldanha, 2020). Por
otro lado, el aprendizaje humano se define como el cambio relativamente invariable de la
conducta de una persona a partir del resultado de la experiencia. Este cambio es conseguido
tras el establecimiento de una asociacion entre un estimulo y su correspondiente respuesta
(Taylor y Lee, 2021).

Ademas se establecid determinar la relacion entre uso de tecnologias multimedia y
aprendizaje en su dimension produccidn escrita en un procesador de textos en estudiantes de
la Institucion educativa Manuel Gonzalez Prada, Quiruvilca, Santiago de Chuco, 2022, se
aprecia que, la relacion entre el uso de las tecnologias multimedia y el aprendizaje en su

dimensidén produccidn escrita en un procesador de textos en los estudiantes de la I.E. Manuel
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Gonzélez Prada, Santiago de Chuco, 2022 es positiva fuerte, donde el valor del coeficiente
de correlacién es ,818 y una significancia de ,000 lo que indica que, a un mejor uso de las
tecnologias multimedia, mejor sera el aprendizaje en la dimension produccion escrita en un

procesador de textos.

Los resultados son similares a los de Chernez y Soriano (2018) quienes recomiendan
implementar guias con actividades ludicas para transformar los recursos multimedia y hay
una mejora en el aprendizaje creativo. Se recomienda que la Guia Interactiva con actividades
ludicas se generalice dentro de la institucién, para los demas grados de la escuela en sus
respectivas areas del conocimiento. Los alumnos seran los principales beneficiados ya que
tendran suficiente informacién a donde acudir cuando quieran saber algo sobre las culturas

en Ecuador.

Ademas, Huapaya (2018) sugiere promover espacios de trabajo colaborativo,
empoderar a los docentes en el uso de recursos multimedia, supervision y acompafiamiento
permanente; por lo que se han desarrollado estrategias y actividades orientadas a lograr los
objetivos sugeridos. En relacién a esta dimensién, Pietro (2021) sostiene que, los
procesadores de texto, como Microsoft Office Word o Google Docs, que sirven de interfaz
de usuario al crear un trabajo escrito en un ordenador, nos ofrecen herramientas practicas y

sencillas para editar y dar formato a nuestro trabajo.

Por otro lado se propuso el presente estudio establecer la relacion entre uso de
tecnologias multimedia y aprendizaje en su dimension comprension lectora en peliculas en
estudiantes de la Institucién educativa Manuel Gonzélez Prada, Quiruvilca, Santiago de
Chuco, aprecia que, la relacion entre el uso de las tecnologias multimedia y el aprendizaje
en su dimension Comprensién lectora en peliculas en los estudiantes de la I.E. Manuel
Gonzélez Prada, Santiago de Chuco, 2022 es positiva fuerte, donde el valor del coeficiente
de correlacion es ,826 y una significancia de ,000 lo que indica que, a un mejor uso de las
tecnologias multimedia, mejor sera el aprendizaje en la dimensién comprension lectora en

peliculas. Se acepta la hipdtesis especifica 2 de la investigacion.

En este sentido, Ramos (2019) afirma que la educacion digital acerca la educacion a
las nuevas tendencias vistas desde la Optica del avance y la articulacion entre el profesor, el

alumno e internet.
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Demés, Vivas (2021) descubrid que mientras las actitudes y el rendimiento se
estancan en el grupo de control, son extremadamente significativos en el grupo experimental,
a pesar de que las correlaciones entre las dos medidas no sugieren relevancia. Por lo tanto,
se reconoce que la aplicacion de la técnica SAMI en la ensefianza y el aprendizaje es
adecuada para promover y mejorar el aprendizaje desde el punto de vista de las actitudes y

el rendimiento académico.

En relacion a esta dimension, Pietro (2021) sostiene que, Se conoce como
comprension lectora en el cine a la capacidad de absorber o penetrar en las cosas para
comprender su razon de ser u obtener un entendimiento claro de ellas. La palabra deriva de

comprension como tal.

Respecto a la relacion del componente de comprension auditiva por parte de los
estudiantes y el uso de dispositivos multimedia en el aula de la institucion educativa Manuel
Gonzalez Prada, Santiago de Chuco, 2022 es positiva fuerte, con un coeficiente de
correlacion de.829 y un nivel de significacion de.000, lo que demuestra que el aprendizaje
en el componente de comprension auditiva mejora con un mejor uso de la tecnologia
multimedia. Se acepta la tercera hipdtesis especifica de la investigacion, la aplicacion de
SAMI para que se integre a la gestion académica de la universidad.

Ademas, Romaina (2018) encontr6 que después de usar el programa educativo
multimedia "Lectura interactiva”, los estudiantes del grupo experimental demostraron un
mayor crecimiento en su comprension lectora que los estudiantes del grupo de control, con
una diferencia significativa en el nivel de significacion. Antes de utilizar el programa
educativo, los alumnos de los grupos experimental y de control demostraron niveles de
comprension lectora equivalentes (p = 0,001, 0,05). Estos hallazgos demostraron que los
estudiantes de primer afio de secundaria del Instituto Petronila Perea de Ferrando Punchana
del afio 2017 experimentaron una mejora material en su comprension lectora como resultado
del uso del programa educativo multimedia "Lectura Interactiva”, el cual esta basado en el
juego Hot Potatoes. En relacion a esta dimension, Pietro (2021) sostiene que, la comprensién
auditiva es una de las destrezas linguisticas, la que se refiere a la interpretacién del discurso

oral.
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V. CONCLUSIONES

La relacion entre el uso de las tecnologias multimedia y el aprendizaje en estudiantes
de la institucion educativa Manuel Gonzélez Prada, Santiago de Chuco, 2022 es positiva
fuerte, donde el valor del coeficiente de correlacion es ,843 y una significancia de ,000 que
permite aceptar la hipétesis e indica que, a un mejor uso de las tecnologias multimedia, mejor

seré el aprendizaje.

La relacion entre el uso de las tecnologias multimedia y el aprendizaje en su dimensién
produccidn escrita en un procesador de textos en los estudiantes de la institucion educativa
Manuel Gonzalez Prada, Santiago de Chuco, 2022 es positiva fuerte donde el valor del
coeficiente de correlacion es ,818 y una significancia de ,000 que hace que se acepte la
hipotesis e indica que, a un mejor uso de las tecnologias multimedia, mejor sera el

aprendizaje en la dimension produccion escrita en un procesador de textos.

La relacion entre el uso de las tecnologias multimedia y el aprendizaje en su dimension
Comprension lectora en peliculas en los estudiantes de la institucion educativa Manuel
Gonzélez Prada, Santiago de Chuco, 2022 es positiva fuerte, donde el valor del coeficiente
de correlacién es ,826 y una significancia de ,000 que hace que se acepte la hipétesis e indica
que, a un mejor uso de las tecnologias multimedia, mejor sera el aprendizaje en la dimensién

comprension lectora en peliculas.

La relacion entre el uso de las tecnologias multimedia y el aprendizaje en su dimensién
Comprensidn auditiva en los estudiantes de la institucion educativa Manuel Gonzéalez Prada,
Santiago de Chuco, 2022 es positiva fuerte, donde el valor del coeficiente de correlacién es
,829 y una significancia de ,000 que hace que se acepte la hipotesis e indica que, a un mejor
uso de las tecnologias multimedia, mejor sera el aprendizaje en la dimensién comprension

auditiva.
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VI. RECOMENDACIONES

Poner en marcha un plan de accion para mejorar el uso que hacen los alumnos de la
tecnologia multimedia, especialmente los que tienen un bajo nivel de competencia, con el

fin de ayudarles a aprender mejor.

Proporcionar a los profesores formacion en el uso de tecnologias multimedia para
aumentar su competencia y promover la concienciacion sobre la necesidad de que todos los

profesores tengan conocimientos en este ambito.
Animar a profesores y alumnos a producir contenidos digitales para su uso en el aula.

Dada la abundancia de material falso y engafioso en internet, educar a los profesores
sobre los filtros de internet y las precauciones de seguridad que se pueden utilizar al navegar.

Contratar a un experto en sistemas gque ofrezca soluciones a los posibles problemas de

los equipos digitales.
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Indicaciones: A continuacion, encontrard algunos enunciados referentes a la primera

ANEXOS

Anexo 1: Instrumentos de recoleccién de la informacion

CUESTIONARIO SOBRE USO DE TECNOLOGIAS MULTIMEDIA

asemeje a usted.

1=SIEMPRE 2= A VECES 3=NUNCA

variable. Preste mucha atencidon a cada enunciado y marque con “x” la respuesta que se

. p Valoracion
N ITEMS 1 5 3
1. | El profesor concibe ejercicios para completar informacion especifica
utilizando las TIC

2. | El profesor utiliza videos que me ayudan a mejorar mi pronunciacion
y/o entonacion en mi aprendizaje

3. | El profesor utiliza VDC/CD/DVD, mp3 para escuchar dialogos o
lectura.

4. | El profesor me hace escuchar audios en la clase que me ayuda a
mejorar mi capacidad auditiva.

5. | Lasdiapositivas me ayudan a explicar un tema en especifico en la clase
durante mi exposicion.

6. | Lasdiapositivas que el profesor utiliza me facilitan la comprension del
tema a tratar en la clase

7. | Los programas televisivos que mejoran mi comprensién auditiva

8. | El uso de las paginas web sugeridas por los docentes me ayuda a
reforzar mi aprendizaje.

9. | Las paginas web son un medio de ayuda para medir mi aprendizaje

10. | Las redes sociales (Facebook, Twitter, etc.) me ayudan a interactuar
con mis amigos.

11. | Publico mis tareas, conceptualizo mis ideas y/o comento lo publicado
por otros en blog.

12. | Utiliza adecuadamente la computadora como herramienta en su
practica docente.

13. | Considera la computadora como herramienta fundamental para
generar contenido académico.

14. | Emplea herramientas de comunicacion sincronas.

15. | Obtiene resultados positivos al emplear herramientas de comunicacion

sincronas.
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CUESTIONARIO SOBRE APRENDIZAJE EN ESTUDIANTES

Indicaciones: A continuacién, encontrara algunos enunciados referentes a la primera

variable. Preste mucha atencién a cada enunciado y marque con “x” la respuesta que se

asemeje a usted.

NO

ITEMS

Valoracion

1

2 3

1.

Desarrollo el pensamiento critico a través de la produccion de textos
que den cuenta de sus procesos de desarrollo en el ambito del idioma
espariol

Comprensidn y analisis de textos, relacionados con temas propios
de su grado de aprendizaje

Apropiacion y manejo de las reglas gramaticales

Exploras y cotejas las estrategias de composicion que utilizan los
estudiantes cuando producen textos narrativos, expositivos, y
epistolares utilizando un programa de reconocimiento de voz y un
procesador de textos.

Contrastas la calidad de los textos narrativos, expositivos, y
epistolares que producen estudiantes de educacién basica con un
programa de reconocimiento de voz y con un procesador de textos.

Indagas la motivacion que despierta la composicién de textos
narrativos, expositivos, y epistolares mediada por un programa de
reconocimiento de voz, en estudiantes de educacion bésica con y sin
dificultades para la escritura.

Investigas y comparas el potencial que tiene un programa de
reconocimiento de voz para mejorar las habilidades de composicién
de estudiantes con y sin dificultades en el aprendizaje de la escritura

Prefiero ver una pelicula que leer un libro

Hago énfasis en que la creacion de peliculas cerebrales requiere una
lectura atenta y cuidadosa y sugieren que, si tienen dificultades para
visualizar un pasaje, deben re-leerlo y buscar palabras
desconocidas.

10.

El docente los anima a seguir creando peliculas en sus mentes
mientras leen.

11.

Incorporo palabras o conceptos que puedan ser nuevos a través de
peliculas

12.

Comparo fotografias, sitios web y otras peliculas para ayudar a crear
el escenario de historias.

13.

El docente pide a los estudiantes que compartan ejemplos de
peliculas basadas en los libros que han leido y dirijan una discusion
sobre la diferencia entre leer el libro y ver la pelicula.

14.

Busco frases hechas y dichos en la letra de la cancion
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15. | Hablo sobre la primera impresion después de escuchar la cancion,
los sentimientos que evocan la audicion

16. | Completos textos con frases y expresiones hechas presentes en la
cancion y buscar equivalentes en su propia lengua

17. | Utilizo el Iéxico que ya han trabajado en las actividades anteriores

18. | En grupo escribimos un guion para la dramatizacién de la cancion

19. | Realizamos debates a partir de las letras de la cancion

20. | Hablamos sobre aspectos socioculturales presentes en la cancién y

compararlos con los de sus paises, etc
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Anexo 2: Ficha técnica

Ficha técnica del cuestionario sobre uso de tecnologias multimedia

Nombre Original del ) ] ) o
i StrUmento: Cuestionario sobre uso de tecnologias multimedia
Original: Prietro (2021)
Adaptacion: Luciano y Vargas (2022) considerando la
operacionalizacion de la teoria y consta de 18 items que
corresponden a:
4 dimensiones
4 indicadores de competencias tecnoldgicas.
Autor y afo: 3 indicadores de disefio de estrategia pedagogica con el modelo
ADDIE: Anaélisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion vy
Evaluacion.
2 indicadores de aplicacion de estrategias pedagogicas
2 indicadores sobre evaluacion de estrategias pedagdgicas
Objetivo del _ ) ) o
StrUmento: Determinar el nivel de uso de tecnologias multimedia
Usuarios: Estudiantes de secundaria de la Institucion Educativa Manuel
Gonzalez Prada de Santiago de Chuco
Forma de
Administracion 0 | Individualmente de manera virtual o fisica en un tiempo de 25
Modo de aplicacion: | minutos
Validez: Bastante adecuado segun la coincidencia de expertos
Confiabilidad: Alfa de Cronbach = 0,879
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Ficha técnica del cuestionario del proceso de aprendizaje

Nombre Original del

instrumento: Cuestionario sobre el proceso de aprendizaje
Prieto (2021)
Adaptacion: Luciano y Vargas (2022) considerando la
operacionalizacion de la teoria y consta de 20 items que
Autor y afio: corresponden a:
2 indicadores de redaccion.
2 indicadores de identifica la informacion.
1 indicadores de audicion de la informacion.
Objetivo del ) ) ) o
) Determinar el nivel de uso de tecnologias multimedia
Instrumento:
) Estudiantes de secundaria de la Institucion Educativa Manuel
Usuarios: ] _
Gonzélez Prada de Santiago de Chuco
Forma de
Administracion 0 | Individualmente de manera virtual o fisica en un tiempo de 25

Modo de aplicacion: | minutos
Validez: Bastante adecuado segun la coincidencia de expertos
Confiabilidad:

Alfa de Cronbach = 0,879
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PRESENTACION A JUICIO DE EXPERTO

Estimado Validador: Dr. Gonzalo Ibanez Gutisrrez

Ma es grato dirigirme a ustad, a fin de solicitar su colabomacion como expartopam
validar los instrumentos que adjunto denominados: Cuestionario sobre uso de
tecnologias multimedia Y Cuestionario sobre aprendizaje en estudiantes, diserado
porlos Br. Yuliana Olinda Luciano Roldan v Br. Luis Alberto Vargas Lopez, proposito
25 madir la relacion que existe entre el las tecnologias multimedia y el aprendizaje
en estudiantes, los cuales serdn aplicados a estudiantes de la Institucion Educativa
Manuel Gonzales Prada, Quiruvilca, Santiago de Chuco, por cuanto considero que
sus observaciones, apraciaciones v acartados aportes seran de utilidad.

Dichos instrumentos tienen como finalidad recoger informacion directa parala
investigacionque se realiza en los actuales momentos, titulada: LAS TECNOLOGIAS
MULTIMEDIA Y APRENDIZAJE EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA MANUEL GONZALEZ PRADA, QUIRUVILCA, SANTIAGO DE
CHUCO, 2022

Tesis que serd presentada a la Universidad Catolica de Trujillo, como requisito
para obtener el Titulo Profesional de Licenciado en Educacion Secundaria con
mencion en Computacion e informatica.

Para efectuar la wvalidacion de los instrumentos, usted debera leer
cuidadosaments cada enunciado v sus correspondientas alternativas de raspuesta, en
donde se puaden seleccionar una varias o ninguna altemativa de acuerdo al criterio
parsonal v profesional del actor que responda al instrumento. Sa le agradace cualquier

sugerencia referents a radaccion, contanido, paertinenciay congruencia u otro aspacto
que se considere ralevants para mejorar ol mismo.

Gracias por su aporte

c; -
Al

Br. Yuliana Olinda Luciano Roldan Br. Luis Albarto Vargas Lopez

Qe )\
e o \‘.\
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JUICTO DE EXPERTO SOBERE LA PERTINENCIA DE
LOS INSTRUMENTOS

Instrocciones: hiarque conuna X en donds corrasponds, segin su criterio, 34 cumple o
MNo cumpls, la coherancia entre dimsnsionas 2 indicadoras da la variabla en astudio.

Warizhle Dimemienes Indicaderes irems Nede COHERENCIA
rem
3 N
et oA coen E1 profesor concibe ejercicios =
Srcbontorales riesrdy CaDCoEes para completar snformaciia
jinersas egpecifica wilzands las TIC 1-2
E1 profesor wilza videos gos
me ayvodan 2 mejorar mi «
prooeocicita o emiomacida
en mi aprendsie
Pamicim == El profescr mikea -
jilogos diversos VDICDDVD, ool pasa
oo o ezcochar didlogos o lectona
focea de o E1 profesor me bace
escuchar andios en la clase o
gos me ayoeda a mejorar mi
capacidad andnna 3436
Lasz daposithvas me ayodan
a exphicar ma fema ea
egpecifico en la claze durame «
[Ternaloging i expomicin
Pinltimedia Las diaposithvas qoe =1
profescr sl me facilan
b compreamicn de] temm 2
tratar en fa clage o
A e Los programas televishos «
[roEramas Jos MEjoran OH commpe it
pedevisives com anditva
fooariemidos E1 mmo de has paginas weh T-E «
harado sageridas por lox docemies
me avoda a reforzar o
aprendiaje
Servicios anef com E1 mmo de has paginas weh «
frformticos [recimidn Paginas sageridas por Jos docemies me
[Web aducathvas ayvoda a reforzar mi
agerendizaje & 10
Lasz pdginax web zom mo mediol «
de ayada pan medic o
aprendiaje
Usa redes Las redes socdales o
sociales panma (Facebook, Tedter, aic) me
complementar ayodan a imeractmr con mis
Ton Afeas amigos 11-1:
escolares Poblico mis fareas, o
concepimalzo mi ideas vo
commemio Jo poblicada por
otros en blog
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Crastion de
lharramisntas da
leomunicacion
sincronas

Utiliza adecuadamsantala
computadora como
herramisnta ean supractica
docanta.

Considara la computadom
como harramisnta
fundamental pars gsnarar
contznido académico.

[Emplzo de
lharramisntas da
leomunicacion
lasmcronas

Emplsa harramisntas da
COMUNiCacion sIncronas.
Obtisne resultados positivos
al emplsar herramisntas de
COMUNiCacion sIncronas.

14-13

Aprendizaje
en estndiantes

tecmologicas
Produccion
sscrita em un
procasador  ds
taxto

[Utiliza con
facilidad raglas
eramaticalas

Diasarrolle 2l pensamisnto
critico a través de la
produccion ds textos gus
den cusntade sus procasos
de desarrollo en =l ambito
dsl idioma espafiol
Compransion v andlisis de
taxtos, relacionados con
tamas propiosds sugrado d=
aprandizajs

Apropisciony mansjodalas
raglas gramaticalas

[Fladacts con
leoharancia ¥
leohasion en un
procesador de
textos.

Exploras w cotsjas  las
astrategias de composicion
qua utilizan los estudiantes
cuande producen textos
narrativos, expositivos, v
spistolares utilizando un
programa da raconocimisnts
da voz ¥ un procasador de
taxtos.

Contrastas la calidad d= los
textos narrativos,
sxpositivos, ¥ =spistolaras
qua producan astudiantes de
sducacion basica con un
programa da raconocimisnts
davozvconun procasador
de textos.

Indagas la motivacion qus
daspiarta la composicion de
textos narrativos,
sxpositivos, ¥ =spistolaras
mediada por un programa da
reconocimisnto d2 voz, en
sstudiantss de sducacion
basica con v sin dificultadas
para la eseritura.

Investicas v comparas =l
potencial gues tieme un
programa da raconocimisnts
ds woz para msjorar las
habilidadas de composicion
das astudiantss con ¥ sin
dificultadas an =l
aprandizajs de la escritura
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Comprension
lzctora =n
peliculas

[DHscriming =
lidentifica la
informacion
sanaral

Prafiaro ver una paliculs qua
lzar un libro

Hago anfasis =n gque la
creacion de peliculas
carsbralss  requisrs una
lactura atenta v cuidadosa v
sugiefen gque, si tiensn
dificultadas para visualizar
un passaje, deban ra-leerlo v
buscar palabras
desconocidas.

El docentz los anima a
seguir creando peliculas en
sus mentss misntras l=en.
Incorporo  palabras o
concaptos gus pusdan ser
nusvos atravésde peliculas

8 -9-10-
11-12- 13

Espacificazn

un vidao.

Comparo fotografias, sitios
web v otras peliculas para
avudar a crear 2l escenario
de historias.

El docents pide a los
sstudiantss que compartan
gjemplos des  peliculas
basadas en loslibros que han
lzide v dirijan una discusion
sobrz la diferencisentrs lear
gl libro v var la palicula.

12-13

Compransion
anditiva

Cancionsas

[Escucha para
obtensr
Informacion
senaral.

Busco frasas hachas v dichos
an la letra dala cancion
Hablo sobrala primam
imprasion despuss de
sscuchar la cancion los
sentimisntos quesvocanla
audicion

Complatos textos confrasas
sxprasionss hechsas pesantes
en la cancion v buscar
sgquivalsntes en su propia
lengua

Utilizo 2l lexico que vahan
trabajado en las actividadas
anterioras

14-15-16-
17

[Espacificasnuna
raflaxion

En grupe aseribimos un
guion para la dramatizacion
de la cancion

Fzslizamos debatzs a partic
de las latras de la cancion
Hablamos sobre aspactos
socioculturalas prasemes en
la cancion v compararlos
con los de sus paisas.

18-19-20

Dr. Gonzalo Ibafiez Gutiérrez.

DNI 17924917
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CUESTIONARTO SOBRE TECNOLOGIA MULTIMEDIA

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitative segin su criterio, cumple o tributa cada ftem a medirlos
aspectos o dimensiones de la vanable en estudio. Las waloraciones son las siguientes:

MA= Muy adscuado / BA= Bastante adecpado / A = Adecpads / PA= Poco adecwads / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Fedacdon, conterido, congruenda v coherenda en relacion a la varable
de estudio. Enla casilla de observaciones puede sugenr mejoras.

Preguntas Valoracion Observaciones
N® Items MA|[BA|A|PA|NA
profesor concibe ejercicios para completar
: imformacion especifica utilizando las TIC v
. profesor utiliza videos que me ayudan a mejorar
"~ mi pronuncizcion y/o entonacion en mi aprendizaje v
j profesor ubliza VDC/CD/DVD, mp3 para
" fescuchar digleges o lectura. v
profesor me hace escuchar zudios en la claze
! que me zyvuds 2 mejorar mi capacidad auditiva, v
_ [Las dizpesitivas me ayudan 2 explicar un tema en
’ especifico en la clase durante mi exposicion. v
2z diaposttivas que el profesor utliza me facilitan
° |2 comprension del tema 2 tratar en la clase v
_ [Ees programas televisivos que mejoran mi
'I comprension suditiva v
uzo de las pagmaz web sugeridaz por los
; docentes me ayuda a reforzar mi aprendizaje. v
23 pagmas web son un medic de ayuda para
’ medit mi aprendizaje v
2z redes socizles (Facebook, Twitter, etc) me
0 avidan 2 mteractuar con mis amigos. v
blice mis taress, conceptuzlizo mis idess v/g
! comento lo publicade por otres en bBlog. v
12 [Unliza adecuadamente Iz computadora comd
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erramienta en su prachca docents,

Considera Iz computadorz comoe  herramisntd

fundamental para generar contsnide zcadémico.

14

Emplea herramientas de comunicacion sincronas.

15

Obtiens  resultados  positives  al  emplearn
herramientas de comunicacion sincronas.

Total:

Evzluzde por: Dr. Gonzzle bafiez Gutisrrez

DNI: 17924917 | Fecha: 31-03- 23 Firma:
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CTUESTIONARTO DE APRENDIZAJE EN ESTUDIANTES

Instrucciones de Evaluacion de items: Cologue en cada casilla de waloracionla letra o letras
comrespondiente al aspecto cualitative segin su citero, cwmple o tnbuta cada item a medir los
aspectos o dimensiones de la varable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adescuado / BA= Bastants adscpado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adscpado

Categorias a evaluar: Fedacaon, conterndo, congruenda v colierenda en relacion a la vanable
- de estudio. En la casilla de obzervaciones puede sugenr mejoras.

Preguntas Valoracion

N® Items MA | BA | A FA | NA
zsarrollo 2l pensamisnto critico a travas da la
1 [produccionds textos quedencusnta ds sus procesos
lde desarrolle en 2l ambito del idioma sspafiol. -
Comprension v analizis da textos, ralacionados con
tamas propios da su grado de aprendizaje
[Apropiacion ¥ mansjo dez las raglas pramaticalss

Observaciones

]

e

%}

xploras v cotajas las estrategias de composicion
lqua utilizan los astudisntes cuando producen textos
4  [parratives, expositivos, v epistolares utilizando un
[programa de recomocimisnto dz vez v unprocesador -
d= taxtos.
Contrastas la calidad de los taxtos narcativos,
axpositivos, v epistolares que producen astudiantas
lda aducacion basica con un programa ds
raconocimisnto de voz v con un procasador ds -
textos.

L

ndagas [a metivacion que despierta la compoesicion
lde textos narrativos, expositivos, v apistolarss
g [mediadaporun pmogmmads reconocimiznto da voz,
an astudiantzs de sducacion basica con ¥ sin -
[dificultadas para la escritura.

nvestieas ¥ comparas 2] potencisl que tisns un
[programa da reconocimianto de voz pam mejorar las
habilidadss dz compesicion des estudianteas con v sin
[dificultadas an 2l aprendizaje de la ascritura -

5 zfizro var una pelhienla que Izer un libro -

eo enfasis en que la creacion des paliculas
lcarabralas raquisre una lectum atentaw cuidadosa v

9 |sugisren que sitisnan dificultadss paravisualizarim -
[pasaje, dsben re-leerloe v  buscar palabras
jdasconocidas.

ldocents los anima a saguir ersando palheulas 2n

10 sus mentes mientras leen. -

ncorporo palabras o conceptos qua pusdan sar nusvoy

11 - .
|a través de paliculas -

. [Fomparc fotoprafias, sitios web v otras paliculas par
12 lavudar 2 crear 2l 2scenario de historias. ol
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zjarnplos depaliculas basadas an los libros que
laido w dirijan una discusion sobre la difarencia =
laar =l libro v ver la palicula.

1 docentz pide a los estudiantzs qus :nmpa.ﬁq
tra

14

usco frasss hachas v dichos en [s lstra de a cancion|

f—
Ln

blo sobrela primaraimpresion daspuss dz escuchar
la cancion, los sentimisntos qua svocan la audicion|

16

Completos textos con frases v expresionas hachas
[presentes en la cancion v buscar eguivalsntss an su
[propia lengua

Ttilizo el Izxico gque wa han trabsjado =n Ias
lctividadas antarioras

18

En erupo ascribirmos un guion para [a dramatizacion]
ld= la cancion

1%

zalizamos debates a partir dz [asletras d= [a cancion|

blamos sobreaspectos sociocultuales presantas 2o
la cancion v compararlos con los de sus paisas.

Total:

Evaluzde por: Dr. Gonzalo Ibafier Gutiérrez

DINI: 17924917

Fecha: 31-03- 23 Fima:
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CONSTANCIA DE VALIDACTON

: 'UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

%o, Gonzalo Ibaniez Gutérrez, con Documento Macional de Identidad MN®

17924917, de profesion Licenciado en educacion, grado académico de Doctorado en

Psicologia Infantl, con codigo de colegiatura 1517924017, labor gque ejerzo

actualmente como Docente Universitano en la Unmiversidad Catolica de Tnyillo

Benedicto VT

Por medio dela presente hago constar que he revizado con fines de Vahdacion el

Instnumento denormnado Cuestionario de Tecnologia multimedia, cuyo proposito es

medir el uso de tecnologia multimedia, alos efectos de suaplicacion a estudiantes de

la Institucion Educativa Manuel Gonzales Prada, Quiruvilca, Santiago de Chuco.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las

siguientes apreciaciones.

i
Valoracion positiva Valoracion negativa
Criterios evaluados
MA(3) | BA(2) Al) PA MA
Calidad de redaccion de los items
Amplited del contenido a evaluar
Congruencia con los indicadores ~
Coherencia con las dimensiones o

Apreciacion total:

Wy adacuado (X)) Bastante adecnado{ ) Adscusdo{ ) Poco ademuado{ 1Mo adacuado { )

Trujillo, alos 31 dias delmes de marzo del 2023

Apellidos v nombres: Gonzalo Ibafiez Gutierrez DINIL: Mo, 17924917 Firma
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CONSTANCIA DE VALIDACTON

Yo, Gonzalo Ibafiezr Gutérrez, con Documento Macional de Identidad MN®
17924917, de profesion Licenciadeo en educacion, grade académico de Doctor en
Psicologia Infantl, con codigo de colegiatura 131792491 Tlabor que ejerzo actahmernte

como Docente Universitario en la Universidad Catolica de Trujillo Eenedicto XWVI.

Por medio dela presente hago constar que he revisado con fines de Vahdacion =l
Instnumento denomimade Cuestionario sobre aprendizaje en estudiantes, cuyo
proposito s medir los logros de aprendizaje, a los efectos de su aplicacion a
estudiantes de la Institucion Educativa Manuel Gonzales Prada, Quiruvilca,

Santiago de Chuco.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las

sigulentes apreciaciones.

Valoracion positiva Valoracion negativa
Criterios evaluados

MA[3) | BA(2) ]| A1) PA A

Calidad de redaccion de los items

Amplitud del contenido a evaluar

Congruencia con los indicadores

«f & 4] =

Coherencia con las dimensiones

Apreciacion total:
Wuv adecnado (X)) Bastante adacnado({ )} Adescuado( )} Poco ademiado{ JNo adacuads { )

Tryjillo, alos 31 dias delmes de marzo de 2023

Apellidos vy nombres: Gonzalo Ibafiez Gutiérrez DINI: N 17924917 Firmas:
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PRESENTACION A JUICTO DE EXPERTO

Estimado Validador : Mg. Moisés Deelviz Fuiz Espinoza

Me es grato dinginme a usted, a fin de solicitar su colaboracioncomo experto para
wvalidar loz mstnumentos que adjunto denconunados: Cuestionario sobre uso de
tecnologias multimedia Y Cuestionario sobre aprendizaje en estudiantes, disefiado
porlos Br. Yuliana Olinda Luciano Roldany Br. Luis Alberto Vargas Lopez, proposito
ez medir la relacion que existe entre el las tecnologias multimedia v el aprendizaje
en estudiantes, los cuales seran aplicados a estudiantes de la Institucion Educativa
Manuel Gonzales Prada, Quiruvilca, Santiagoe de Chuco, por cuanto considero que
sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes seran de utihdad.

Dichos mstrumentos tienen como finalidad recoger mformacion directa parala
mvestigaciongue serealiza enlos actuales momertos, titulada: LAS TE CHDLDGi_{E
MULTIMEDIA Y APEENDIZAJE EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA MANUEL GONZALEZ PRADA, QUIRUVILCA, SANTIAGO DE
CHUCO, 2022

Tesis que sera presentada a la Universidad Catolica de Trujillo, como requisito
para obtener el Titulo Profesional de Licenciade en Educacion Secundaria con
mencion en Computacion e informatica.

Para efectuar la waldacion de los mstnimentos, usted debera leer
cuidadosamente cada enunciado v sus correspondientes altemativas de respuesta, en
donde se pueden seleccionar una vanas o ninguna altemativa de acuerdo al crteno
personal y profesional del actor que responda al instnumento. Sele agradece cualquier
sugerencia referente aredaccion, contenido, pertinenciay congriencia u otro aspecto
gue se considere relevante para mejorar el mismeo.

Graciasporsuaporte

] ~
ST ’f’j:ﬁum f
=T i s

Er. Yuliana Olnda Luciano Foldan EBr. Luis Alberto Vargas Lopez
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|Compatencias
temologicas

jGaztion d=
[herramisntas da
ITCIDTEs

Utiliza adeopadsmenta la
computadods oodmo
herramionta on su practica
damta.

Considars 1a computadors
como haramients
fimdamantal para ganersr
contenido acadsmico.

13 -14

[Emplan de
[herramisntas da
jasimoromas

Emplaa herramisntas da
Obtisna resultados poeitivos
3l emplssr horramisntas da

14-15

Aprendizaje
len estudiamtes|

Droduccicn
azorita &n um
procasader da
et

[Utiliza con
facilidad  reglas
|Eramaticalas

Dszamrolle ol pensamisnio
crtico & travas da la
produccion de textos gus
dam cusnta de swE pooCRE0E
de dasamolle en =l ambito
dal idioma espanol
Comprension ¥ analiziz da
taxtos, felaciomados Com
tamas propdos da su grade da
aprendizajs

Apropiacion ¥ mansjo da las
ragla: pramaticalas

1-23

[Fadacta oon
jooherancia ¥
jcohesion em um
[prooazador da
[t

Explofazs v ootzjas las
estraterias de composicion
gua utilizan los estodiantes
ceande  poodnosn tewtos
naatives, Sxpositivos, ¥
spistolars:  utilizando um
pIOELamMa 2 (S0onoCimisnto
da wozr ¥ un poocasados da
tettoE.

Contrasta: la calidad da los
tatos marrativos,
anpoEitives, ¥ apistolares
gua producen astndiantes da
aducacion  basica com um
pioEiama &2 (Soonocimisnto
da VoZ ¥ O0D Um procesadior
da tertos.

Indaga: la motivacion gua
despierta la composicion da
taxmtos marrati v,
anpoEitives, ¥ apistolarss
madiaia pod Un prosrama da
SConocimisnte de voE, an
astndiantss  da  adwcacion
basicacon v sin dificeltades
para la esoriters

Inwestigss v ocomparss &l
potencial goe tieme um
pIOELamMa 2 (S0onoCimisnto
d2 vor para mejors las
habdilidads: da composicion
dz sstudisnts: com ¥ oEm
dificultadaz n al
aprendizaje de la escritura

4587
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Compransion
lactora sn
paliculas

[[Mzcrimina s
ldamtificala
Hnformacion
|zamatal

Prefisop ver una palicula gus
leor um liboo

Hamp onfasiz on gua la
creacion da paliculas
oxsbrales feguisrs uma
lacturs stemta v coidadoes v
jugisan goa, & tiemem
dificultades para visualizar
i pazgje, debon re-lasflo v
dezopnocidas.

El dogants loz amima a
pamyy Creando paliculss an
Tz mantes misntras lesm
Incoaporo palabras o
conoaptos gue pusdan s
nuavos A travas de paliculas

8 -0-10-
11-12- 13

Ezpacifica ep,
un vidan.

Compare fotoerafias, sitios
weh ¥ otras peliculas para
avidar 3 oresr 2l escsnenio
da histosias.

El docents pids a lo=
aestndisante: gue compartan
gjemples  de  palicolas
bazada: an loe libeos guae han
laido v dirijan una dizcesion
sobrz la difsrencia entrs lesr
al litao v var 1a palicela

Compransion
anditiva
Canciomas

[Ezcucha para
lobtamer
[nformacion
|zamaral

Buszoo frazs: hachas v dichos
an lalatra da lacancion
Hablo 2obis= 13 primeara
impresion despuss da
azcuchar la cancion, los
santimisntos gue evocan la
adicion

Complatoes textos con frasas v
anpresionsas hachas prasantas
en lacancion v buscar
agrivalants: an s propia
lemzia

TUtilizo al lvion qua vakan
trabajado en las actividadas
Emteriogss

14-13-1&-

fraflemcicn

[Ezpacifica anuna i

En pmpe ssoribimos unm
Fuion para la drematizacion
da la cancidn

Pizalizamos debats: 3 partic
da las latras da la cancicn
Hablamp:z zobe  aspactos
spciprulturals: prszantas an
la camcion v comparstdos
con los da sus paisas,

18-19-20

P 150 LR Y

Mg. Moisés Deelvizs Ruiz Espinoza

DNI: 428006800
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CUESTIONARTO SOBRE TECNOL OWGLA MUL TIMEDTA

Instrucciones de Evaluacion de items: Cologue en cada casilla de waloracion la letra o letras
correspondiente al aspecto cualitative segim su critero, cumple o tributa cada item a medir los
aspectos o dimensiones de la vanable en estudio. Las valoraciones son las sigimentes:

MAd= Muy adscuado / BA= Bastante adscuads / A = Addscuads / PA= Poco adscuads / NA= No adscuady

Categorias a evaluar: Fedacdon, conterido, congruenda v coherenda en relacion a la wanable
de estudic. Enla casilla de observaciones puede sugenr mejoras.

Preguntas Valoracion Observaciones
N® Ttems MA|BA|A|PA| NA
profesor concibe sjercicios para  completar
: mformacion especifica utilizando las TIC ¥
. profesor utliza videos que me ayndan 2 mejorar
" |mi pronuncizcién v/'o sntonzcién en mi aprendizaje ¥
R profesor ubliza VDCCDVDWD, mps para
i escuchar didlogos o lectura, v
profesor me hace escuchar sudios en la clase
* que me ayuda 2 mejorar mi capacidad auditiva, v
] as dizpostiivas me zyudan a explicar un tema en
’ especifice en la clase durante mi exposicion. v
as dizpostivas que el profesor utiliza me fzcilitan
5 l= comprension del tema = tratar en la clase ¥
_ 03 programas  televisives gue mejoran o
! comprension auditiva ¥
uzo de laz pagmaz wsb sugeridaz por los
s docentes me ayuda a reforzar mi aprendizaje. ¥
2z paginas web son un medio de ayuda para
¢ medir mi aprendizaje ¥
2z redes socizles (Facebook, Twitter, etc) me
10 ayidan a interachiar con mis 2amigos. v
Elico mis tarezs, conceptuzlize mis wdeas v
H comento lo publicado por otros en bleg. v
12 [Utliza adecuzdaments Iz computadora  comd

79



erramisnts £n su prachica docents. ¥
3 Constders  la  computaderzs  comoe  herramientd
J - - -
fundzmentzl para generar contsnide acedémico. v
14 Erplez herramientas de comunicacion smoronas.
- v
05 Dbtisne resultzdos posittves 2l emplesr herramientag
* |d= comunicacién sincronas. v
Total:

Evaluadopor: Mg Moizés Deelvis Bz Espinoza DNI: 42006809  Cadige OCIRD: 0000-0002-4670-3833

Fecha 31-03- 23 Fuma:
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CUESTIONARTIO DE APRENDIZAJE EN ESTUDIANTES

" I" UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
comrespondiente al aspecto cualitative segim su cnteno, cumple o tnbuta cada item a medir los
aspectos o dimensiones de la vanable en estudio. Las valoraciones son las sigumentes:

Md= Muy adecuadso / BAd= Bastante adecnado / A = Adscuado / PA= Poco adecuada / NA= No adecuado

Categorias a evaluar: Redacaon, conterndo, congruenaa y coherenaa en relacion a la vanable

de estudio. Enla casilla de observaciones puede sugenr mejoras.

Preguntas

Valoracion

P.'\d

Items

MA

BA

A

PA

Ohbservaciones

asarrollo 2] pensamisnto critico a traves dz la
produccionde textos quadean cusnta da sus procasos
da dasarrollo en el ambito d=l idioma aspaniol.

[2¥]

Compransion v analizis da taxtos, ralacionados con
tzrnas propios de su grado ds aprandizajs

o]

Apropiacion v mansjo da las reglas pramaticalas

xploras v cotajas las astratepias d= composicion
que utilizan los estudisntes cuando producen textos
marrativos, sxpositivos, v apistolarss utilizando un
programa da reconocimisnto ds voz v unprocasador
d= taxtos.

L

Contrastas la calidad d= los textos narrativos,
expositivos, v epistolaras qua producen astudiantas
id=2  sducacion basica com un programa des
raconocimisnte de voz v con un procesador de
taxtos.

ndagas la motivacion que despisrta la composicion
d= textos narrativos, expositives, v apistolaras
madiada porun pmemmads raconocimisnto da voz,
en astudiantas de sducacion basica com v sin
dificultadas para la escritura.

nvastieas v comparas 2l potencial qua tisns un
proerama de raconocimisnto de voz pam mejorar las
habilidades de composicionds estudiantas con v sin
dificultadas en 2l aprendizajs de la eseritura

atisro ver una paliculs qua lzar un libro

Eo enfasis em que 3 creaciom de pelicunlas
carzbralas raquisre una lacturms atentav cuidadosa v
sugisran qus, sitisnan dificultadss paravisualizar im
pasaje, dsbsn re-leerlo ¥ buscar palabras
id=sconocidas.

10

ldocentz los anima a sesuir creando peliculas =n
sus mentss misntras leen,

11

neorporo palabras o conceptos que pusdan a0 nustvoy

la través da paliculas

lomparo fotografias, sitios webv otras paliulas par,
levudar a craar el escenario de historias. 3-|
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1 docentz pids a los sstudiantas que compartan|
zjemplos depeliculas basadas en los libros qus han|

13 leide + dirijan una discusién sobre la diferancia antra| -
l=ar 2l libro v ver la pelicula.
14 nsco frasss hachas v dichosen la latra d= [a cancion)
=
blo sebre la primeraimpresion daspusas da escuchar
15 |lacancion, los sentimisntos que evocan la audicion|
-
Complatos textos con frases v expresionss hachas
16 [presentssenlacancion v buscar squivalantas 2n su
ropia lengua -
_ ETt“ili.z-:- a] laxico qus wva han trabajado en Iag
U7 lactividades anterioras ¥
En grupo escribimos un guion para [a dramatizacion]
I8 s 1s cancién "
13 salizamos debatas a partir da laslstras da la cancion|
=
blamos sobreaspactos sociccultumlas presantas anf
20 [la cancion v compararlos con los da sus paises.
=

Total:

Evaluadopor: Mg. Moizes Deelvis Euiz Espimoza DNI: 42006899  Codige OCTRD: D000-0000 446705853

Fecha: 31-03- 23 Firma:
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CONSTANCIA DE VALIDACTION

Yo, Moises Deelvis Bniz Espinoza, con Documento Nacional de Identidad IN®
42006899, de profesion Licenciado en Ciencias Matematicas, grado académico de
Daoctorado en Psicologia Infantil, con codigo de colematura 13438006899 labor que
gjerzo actuabmente como Docente Umversitanio en la Universidad Catolica de Tnajillo

Benedicto 20T,

Por medio dela presente hago constar que he revizado con fines de Validacion el
Instrnumento denorminade Cuestionarie de Tecnologia multimedia, cuvoe proposito es
medir el uso de tecnologia multimedia, a los efectos de su aplicacion a estudiantes de

la Institucion Educativa Manuel Gonzales Prada, Quiruvileca, Santiage de Chuco.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las

siguientes apreciaciones.

Valoracion positiva Valoracion negativa
Criterios evaluados
MA([3) | BA[Z)| A(L) PA MA
Calidad de redaccicn de los items X
Amplited del contenido a evaluar X
Congruendcia con los indicadores X
Coherencia con las dimensiones X

Apreciacion total:

Muw adacuado (X) Bastante adecuado{ ) Adscuado( ) Poco adecuado { } No adecuado{ )

Tnyillo, alos 31 dias delmes demarzo del 2023

Apellidos y nombres: hMoisés Deelvis Buiz Espmoza DNIL: 43006299 Firma:
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CONSTANCIA DE VALIDACTON

Yo, Moisés Deelvis Ruiz Espinoza, con Documento Nacional de Identidad IN®
48006890 de profesion Licenciado en Ciencias matematicas, grado acadeémuico de
Doctorado en Psicologia Infantil con codigo de colegiatura 1548006299 labor que
gjerzo actualmente comeo Docente Uruversitano en la Umiversidad Catolica De

Tryillo1 54280062909 Trujillo Benedicto XVL

Por medio de la presente hago constar que he revizado con fines de Validacion el
Instnumento denorranade Cuestionario de Aprendizaje en estudiantes, cuyo proposto
es medirloslogros de aprendizaje, a los efectos de su aplicacion a estudiantes de la

Institucion Educativa Manuel Gonzales Prada, Quiruvilca, Santiago de Chuco.

Luego de hacer lasz observaciones pertinentes a los items, concluye en las

siguientes apreciaciones.

Valoracion positiva Valoracion negativa
Criterios evaluados
MA(3) | BA(2)| A(L) PA MA
Calidad de redaccion de los items X
Amplitud del contenido a evaluar »
Congruencia con los indicadores X
Coherencia con las dimensiones »

Apreciacion total:
huy adecuzde (X) Bastznte adecuado ( ) Adecuasdoe ( )Poco adecusdo { ) Noadecusdo ()

Tnyillo, alos 31 dias delmes demarzo del 2023

Apellidos vy nombres: Moisés Deelvis Fuiz Espinoza DNI: 420062809 Firma:
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—

PRESENTACION A JUICTIO DE EXPERTO

Estimade Validador ; Dra. Leonila Cordova Men

Me es grato dnginme a usted, a fin de solicitar su colaboracion como experto para
validar los mstrumentos que adjunto denomnados: Cuestionario sobre uso de
tecnologias multimedia Y Cuestionario sobre aprendizaje en estudiantes, dizefiado
porlos Br. Yuliana Olinda Luciano Foldany Br. Luis Alberto Vargas Lopez, proposito
es medir la relacion que existe entre el las tecnologias multimedia v el aprendizaje
en estudiantes, los cuales seran aphcados a estudiantes de la Institucion Educativa
Manuel Gonzales Prada, Quiruvilca, Santiago de Chuco, por cuanto considero que
sus observaciones, apreciaciones y acertados aportes seran de utihdad.

Dichos mstrumentos tienen como finalidad recoger mformacion directa parala
mvestigaciongue serealiza enlos actuales momentos, titulada: LAS TEC‘EGLDGiﬁ.S
MULTIMEDIA Y APRENDIZAJE EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA MANUEL GONZALEZ PRADA, QUIRUVILCA, SANTIAGO DE
CHUCO, 2022

Tesis que sera presentada a la Universidad Catolica de Tnuyjillo, comeo requsito
para cbtener el Titulo Profesional de Licenciado en Educacion Secundaria con
mencion en Computacion e informatica.

Para efectnar la walidacion de los mmstrumentos, usted debera leer
cuidadosamente cada emunelado v sus comrespondientes altemativas de respuesta, en
donde se pueden seleccionar una,vanas o ninguna altemativa de acuerdo al enteno
personal y profesional del actor que responda al mstnumento. Sele agradece cualquer
sugerencia referente aredaccion, contenido, pertinenciay congruencia u otro aspecto
que se considere relevante para mejorar el nusmeo.

Graciasporsuaporte

T -
: -f.J N '.'*r.__ /.4-{11}1”: f
S i /

Er. Yuliana Olinda Luciano Roldan Br. Luis Alberto Vargas Lopez
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

JUICTO DE EXPERTO SOBRE LA PERTINENCIA DE L.OS
INSTRUMENTOS

Instrucciones: MMarque con una X en donde comresponde, segin su cnteno, 51 cumple o No cumple, la
coherencia entre dimensiones e indicadores de la vanable en estudio.

Variable Dimensiones Indicad ores 1fems N*de | COHERENCIA
item
51 NO
Madios [Ezowcha com El prof=sor conciba gjarcicios ¥
Avndiovizralss  |intarss camcionas para complatsr informacion
ldiverzas aspacifics vtilizande la= TIC | 1-2
El profazor utiliza videos gue
me gyndan 3 me)orar mi ¥
PrOTUnCiacion Vo sntenacion
=0 mi aprendiza)e
[Participa an El profzzor utiliza ¥
dizlozos diverzoe VDC/CDVDVD, mp3 para
loom s sstuchar didlogos o lactura.
compatiarne El profazor ma haca
2scuchar andios en la class v
qua me grnda 3 majorar mi
capacidad anditiva 34-5-5
L= dispositivas ma syndan
a axplicarun tema an
. azpacifico en laclass durants v
Tecnologias mi expesicion.
M Iultimedia Laz dispositivas quaal
profesor wtiliza me facilitan
lacomprension del tema s
tratar am la class v
lAnsliza Loz prosramas talavizivos ¥
[proEramas QU2 MEjoEn mi comprensii
{alavizivos con auditiva
lcontanidos El uzo dalas paginas wab 72 v
Prariados sugaridas por loe dooantas
ma ayuda areforear mi
Epg=ndizaja.
Sarvicios hIamaja con El uzo da las pazinas: weh v
infommaticos [pracizion Pagine sugerida: porlos dooants: ma
[Wab adncativas ayudaa reforear mi
Epg=ndizajs. o-10
Las pagina: wab son un madig v
da grda pars madis mi
apr=ndizajs
Uzagadas Laz radaz socisle: v
socidlas para {Facsbook, Twitter, atc.)ma
oomplamentsr ayidan 3 intsractuar con miz
Uz tareas EmiEoE. 11-12
azoolarss Publico mis taraas v
conoEptealize mis idaas v
comento Lo publicado pot
otros an blog,
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IC ompatenias
tammologicas

[aztion dz
horramiontaz da
SITICIOnES

Utiliza adecuademeants 1a
computadoda como
herramisnta en v practica
dopanta,

Con=idara 1a computadors
Como herramianta
findamental para gensrar
comtemido academicn.

13 -14

[Emplao dz
harramisntas da
|ezincronas

Empl=s haremisnts: da
Oibtisns rasultados positivos
gl emplear hemramiantas da
CoMunicacion sincronas.

14-13

Aprendizaje
lenm esimdian tes|

Produccion
szrita en um
progesador da
T

[Utiliza con
facilidad  r=glas
|pramaticalas

Dizzamolle &l peneamisnto
cotion & taves de la
produccion da textos gue
dem cuanta deosus poooeIod
da dazarrolle an &l ambite
dal idioma szpatiol
Comprension v analiziz de
temtos, elaciomadeos  com
temas propios de su grado da
apfendizaja

Apropiacion ¥ mansjo da las
123laz pramaticalaz

-2-3

[Foadacts com
joohar=mncia ¥
cobazion en um
[procasador de
[toE.

Exploraz v cotgjas  las
astratesizs de composicion
gua utilizzm los estudiants:
ceando  producen  tewtos
nETativos, apositivos, ¥
=piztolares  utilizando ©m
proErama da (2o misnto
d2 voz ¥ un procesador da
tetos.

Contrastas 1a calidad ds los
t=xtos TLEfTER{ VoS,
sxpositives, ¥ Spistolarss
gue prodecen estudiantes da
aducacion  basica oom um
proErama da (2o misnto
d2 voZ ¥ COD un poocssador
da temtos.

Indiaras la motivacion qus
dezpierta la composicion da
t=xtos IafTaEr{voE,
expositivos, ¥ =pistolass
madiada pof un progrma da
eoonocimisnte ds voz an
sztpdismtss  de  adpcacion
basicacon ¥ sin dificultade:
para la esoritors

Inwastizas v oompsaras &l
potencial gue tiens umn
pIoErEma da (20onnoimisnt
d2 vozr para mejorsr las
hahilidads: da composicion
da estudiante: com ¥ =in
dificultads: &n al
Ependizae da la escoriters

4567
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Comprension
lactora =n
peliculas

[Dizcriminaa
lidemtificala

linformacion
|zamaral

Prafiern var una palicula gue
lzar um liboo

Hasp é&nfasiz =n gque la
cragcicn de peliculas
oarsbralas paquiers una
lacturs atemta v cwidadosa v
umiersn gos, = tiensn
dificultadss para visualizar
m pasgje, deben r-lesdo v
desopmoridas.

El docsmts los samima a
sappis oreande peliculas an
Tz mamtes misntras lesn,
Incoqporo palsbras o
oomospto: gue posdin sar
nueves 3 travas de paliculas

B -0-10-
11-12- 13

E:zpecifica zp
un vidao.

Comparo fotografias, sitics
wab v otras peliculas para
avndsr 3 crear al esosnarnio
dia hiztorias.

El dooents pide a los
astodiantss gue Compartan
gjemplos de  paliculas
bazadas an los liboos guahan
l=ido ¥ dirijan una discusion
zobrz la difsrencia antre lesr
al libeo % ver la palicela

Compransion
awditiva
Cancionas

[Ezcucha para
jobtamar
[nformacion
|z=mara].

Euszop frase: hacha: v dichos
am 1alatra da la cancion
Hablo 20br= 13 primsrs
impresion daspaas da
ascuchar lacancidn, los
santimisntos gue evocan la
andicion

Complstos textos con fases v
enprazionss hachas prasontas
an la cancion ¥ buscar
aguivalantss sn su propda
langus

Ttilize al 1éwion gua vaban
trabagjado en las actividadas
amtsriores

14-15-16-

[Expacifics onuns
jrafleion

En gmps esoibimes un
Fuion para la desmatizacion
da la cancion

Fozalizamos debates a partis
dia laz latras da la cancion
Hablamos sobg=  aspactos
socipoultursles pressntes an
la camcion ¥ comparsrlos
con los da sus palses.

18-10-20

Dra. Leorula Cordova MNen
DMI 180532542
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CUESTIONARTIO SOBREE TECNOLOGIA MULTIMEDIA

Instrucciones de Evaluacion de items: Cologue en cada casilla de valoracion la letra o letras
comrespondiente al aspecto cualitative segin su enteno, curmple o tributa cada item a medir los
aspectos o dimensiones de la vanable en estudio. Las valoraciones son las sigmentes:

MA= Muy adecuads / BA= Bastants adecuado / A = Adscnads / PA= Poco adecuads / NA= No adecuady

Categorias a evaluar: Fedacaon, conterndo, congmienaa y coherenaa enrelacion a la vanable

de estudio. Enla casilla de observaciones puede sugenr mejoras.

KR
Preguntas Valoracion Observaciones
N® Items MA|[BA|A|PA|NA
profesor concibe ejercicios para completar
: mformacion especifica utilizande las TIC v
., profesor utiliza videos que me ayudan a mejorar
T mi pronuncizcion v/o sntonacion =n mi aprendizs)e v
j proftesor utthza VDOTD/DVD, mp3 para
’ escuchar didlogos o lectura. v
protesor me hace escuchar audies en la clase
! que me zyuda 2 mejorar mi capacidad auditiva. v
~ [Las dizpositivas me ayudan a explicar un tema en
’ especifice en la clase durante mi exposicion. v
z3 digpositivas que 2l profesor uttliza me facilitan
° la comprensicn del tema 2 trater en la clase v
_ [Los programas televisivos que mejoran m
'I comprenzion suditiva v
uso de las pagmas web sugeridas por los
y decentes me zyvuda 2 reforzar mi eprendizaje. v
23 pagmas web son un medio de avuda para
’ medir mi aprendizzje v
2z redes szootzles (Facshook. Twitter, etc) me
0 gyudan 2 mteractisr CON mMis 2Migos. v
blico mis tarezs, conceptuzlize mis ideas g
1 comenty lo publicado por otros en blog. v
12 [Uhlizz  adecuadament= la  computadora  comd
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efrzmienta en su practica docente. v
_ |“onsidera [z computadorz como  herramients
. fmdzmentz] para generar contenide zcadémico. v
plea herramientzs de comumicacion smcoronas.
14 y
_ [Ubtene resultados positives 2l emplear herramientag
2 de comumicacion smeronas. v
Total:

Evaluadopor: Dra. Leonila CordovalNen DNI: 18052542 Fecha: 31-03-23  Fimz
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TL UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI
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CUESTIONARTO DE APRENDIZAJE EN ESTUDIANTES

Instrucciones de Evaluacion de items: Coloque en cada casilla de valoracion la letra o letras
correspondients al aspecto cualitative segin su critenio, cumple o tributa cada item a medir los
aspectos o dimensiones de la vanable en estudio. Las valoraciones son las siguientes:

MA= Muy adecuado / BA= Bastante adecuado / A = Adecuado / PA= Poco adecuado / NA= No adecuads

Categorias a evaluar: Fedacdon, conterido, congrienda v coherenda en relacion a la wanable
de estudio. Enla casilla de observaciones puede sugenr mejoras.

Preguntas

Valoracion

Iqa

Items

MA

BA | A

PA

Obzervaciones

zsarrollo 2] pensamisnto critico a traves de la
produccionds textos quedencusnta de sus procesos
iz desarrollo en el ambito dal idiomas espatiol.

Ead

Comprension v analisis da textos, relacionados con
ltemas propios da su erado de aprendizajs

Lad

[Apropiacion v mansjo de las reglas pramaticalss

xploras v cotajas las estratzeias de composicion
lque utilizan los astudiantss cusnde producen textos
marrativos, sxpositivos, v apistolares utilizando un
[programa da reconocimianto d2 voz v unprocasador
[d= textos.

LN

Contrastas ls calidad dz los textos narrativos,
sxpositives, v epistolares gua producen sstudiantas
lde aducacion badsica com un programa ds
raconocimisnto da voz ¥ con un procesador ds
textos.

ndagas la motivacion que despiarta ls composicion

ldz textos narrativos, expositives, v spistolaras
mediada porun propmmades raconocimiento de ves,
sn estudiantes de sducacion basica con v sin
idificultadss para la escritura.

nvastigas v comparas 2] potancial que tizns un
[programa da raconocimisnto da voz pam mejorar las
lhabilidadas de composicionde astudiantas con v sin
idificultadss en 2l aprendizaje de la escritura

afizro ver una palicula que Izar un libro

eo enfasis en que la creacion de peliculas
lcarabrales raquisre una lactum atentav cuidadosa v
sugisren qua sitisnan dificultadss paravisualizarim
masaje, dsben re-leerlo v buscar palabras
ldezconocidas.

10

Idocantzlos anima a sagnir ersando paliculas en
sus mentss mientras laen.

11

g través da palienlas

neorporo palabras o conceptos qua puadan sar nusvos

Comparo fotografias, sitio s web v otras peliculas par.
vudar a crear 2l escenario da historias.
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| docents pide a los estudiantes que compartan)
zjemplos depeliculas basadas en los libros que han|
l=1d o v dirijan una discusion sobre la difarsncia sntra|
lear 2l libro v ver la palicula.

14

nsco frases hechas v dichosen ls letra d= [a cancion)

ot
LA

blo sobre la primeraimpresion daspusas da ascuchad
la cancion, los sentimisntos que evocan la andicion)

1a

Complatos textos con frases v exprasionas hachas
presentes en la cancion v buscar equivalantes en su

Itilizo 2l lexico gue wa han trabajado en las
ctividades anteriorss

Er-:pia lengua

18

En prupo escdbimos un snion para la dramatizacion|
da la cancién

1%

zalizamos debates a partir d= las [etrasd= [a cancion)

blamos sobreaspactos seciocultumlas prasantas agf
la cancion v compararlos con los de sus paisas.

Total:

Evaluadopor: Dra. Leomnila Cordova INenn DNI: 18032342 Fecha: 31-03-23

Fima:
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Santos Leonila Cordova Neri, con Documento MNacional de Identidad N° 18032542, de
profesion Licenciado en Educacion, grado académico de Doctorado en Psicologia Infantil, con codigo de
colegiatura 13179249160, labor que ejerzo actualmente como Docente Universitario en la Universidad

Catolica de Tnyjillo Benedicto XVI.

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
denominado Cuestionario de Tecnologia multimedia, cuyo proposito es medir el uso de tecnologia
multimedia, a los efectos de su aplicacion a estudiantes de la Institucion Educativa Manuel Gonzales

Prada, Quiruvilca, Santiago de Chuco.

Luego de hacer las observaciones pertinentes a los items, concluyo en las sigwmentes apreciaciones.

Valoracion positiva Valoracion negativa
Criterios evaluados
MA(3) | BA(2)| A(L) PA NA
Calidad de redaccion de los items X
Amplitud del contenido a evaluar X
Congruencia con los indicadores X
Coherencia con las dimensiones X

Apreciacion total:

Muv adecuado (X) Bastarts adacuado( ) Adscuado( ) Poco adecuado { ) Mo adacuada( )

Tryjillo, alos 31 dias delmes demarzo del 2023

Apellidos vy nombres: Leonila Cordova Nen DINI: 18052542 Firma:
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P ol UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO BENEDICTO XVI

CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, Santos Leonila Cordova Neri, con Documente Nacional de Identidad N® 18052342, de
profesion Licenciado en Educacion, grado académico de Doctorado en Psicologia Infantil, con codigo de
colegiatura 13179240160, labor que ejerzo actualmente como Docente Universitano en la Universidad

Catolica de Trujillo Benedicto XVL

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instromento
denominade Cuestionario de Tecnologia multimedia, cuyo proposito es medir el uso de tecnologia
multimedia, a los efectos de su aplicacion a estudiantes de 1a Institucion Educativa Manuel Gonzales
Prada, Quiruvilea, Santiago de Chuco.

Luego de hacerlas observaciones pertinentes a los items, concluyo en las siguientes apreciaciones.

o Valoracion positiva Valoracion negativa
Critenos evaluados
MA(3) | BA(2)| A[L) PA MA
Calidad de redaccion de |os items X
Amplitud del contenido a evaluar X
Congruencia con los indicadores X
Coherencia con las dimensiones X

Apreciacion total:

Muv adacuado (X) Bastants adscuado( ) Adecusdo( ) Poco adecuado { ) No adecusdo( )

Tnyillo, alos 31 dias delmes demarzo del 2023

Apellidos v nombres: Leonila Cordova Nern DNI: 18032542 Firma:
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Confiabilidad

Resultados de confiabilidad por item del cuestionario de Tecnologias multimedia

Estadisticas de total de elemento

Media de Varianza de ., Alfa de
. : Correlacion ., .
escala si el escala si el Correlacion Cronbach si
. total de .
Items elementose | elementose multiple al | el elemento
elementos

ha ha . cuadrado se ha
o . corregida -

suprimido suprimido suprimido
Item 01 2,5000 9,526 163 821
Item 02 2,5000 9,316 259 825
Item 03 2,4500 9,945 ,005 827
Item 04 2,4500 9,418 273 823
Item 05 2,4500 9,629 ,160 829
Item 06 2,6000 8,253 ,619 821
Item 07 2,5500 9,313 219 829
Item 08 2,4500 8,997 507 822
Item 09 2,4000 9,832 ,105 829
Item 10 2,4000 9,621 258 824
Item 11 2,6000 9,095 275 826
Item 12 2,4000 9,621 258 824
Item 13 2,4500 8,997 507 822
Iltem 14 2,4500 8,787 ,629 825
Item 15 2,5000 8,789 509 820
Item 16 2,5500 8,366 ,630 821
Iltem 17 2,4500 8,997 507 822
Iltem 18 2,5000 9,316 259 825
Item 19 2,5500 8,471 582 824
Item 20 2,4000 9,832 ,105 829

Luego, a nivel de instrumento se obtuvo el siguiente resultado:

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Alfa de Cronbach basada en elementos
_ N de elementos
Cronbach estandarizados
829 781 20

Con un valor del alfa de Cronbach de ,829, nuestro instrumento es BUENO y puede aplicarse

para la investigacion.
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Resultados de confiabilidad por item del cuestionario de aprendizaje

Estadisticas de total de elemento

Media de Varianza de ., Alfa de
escala si el escala si el Correlacion Correlacion Cronbach si
: total de e

Items elementose | elementose | ¢ multiple al | el elemento
ha ha elementos cuadrado se ha

suprimido suprimido corregioa suprimido
Item 01 1,4500 8,997 ,507 872
Item 02 1,4500 8,787 ,629 875
Item 03 1,5000 8,789 ,509 870
Item 04 1,5500 8,366 ,630 871
Item 05 1,4500 8,997 ,507 872
Item 06 1,5000 9,316 ,659 875
Item 07 1,5500 8,471 ,582 874
Item 08 1,4000 9,832 ,605 879
Item 09 1,4000 9,621 ,258 874
Item 10 1,6000 9,095 675 876
Item 11 1,4000 9,621 ,558 874
ltem 12 1,5000 9,316 ,259 875
Item 13 1,4500 9,945 ,505 878
ltem 14 1,4500 9,418 273 873
Item 15 1,4500 9,629 ,760 879
Item 16 1,6000 8,253 ,619 871
Item 17 1,5500 9,313 ,649 879
Item 18 1,4500 8,997 ,507 872
Item 19 1,6000 8,253 ,619 871
Item 20 1,5500 9,313 ,619 879

Luego, a nivel de instrumento se obtuvo el siguiente resultado:

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach

Alfa de Cronbach basada en elementos
estandarizados

N de elementos

879

771

20

Conun valor del alfa de Cronbach de ,879, nuestro instrumento es BUENO y puede aplicarse

para la investigacion.
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Base de Datos

Aprendizaje

Tecnologias multimedia

T1 T2 T3 T4 T5 T6 T7 T8 T9 T10 Ti1l1 T12 Ti3 T14 T15 Al A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8 A9 Al10 All Al2 Al13 Al4 Al5 Al6 Al7 Al8 Al19 A20

N

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23

24
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25
26
27
28
29
30
31

32

33
34

35

Leyenda:

1: Nunca

2: A veces

3: Siempre
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Anexo 3: Operacionalizacion de variables

Definicion Definicién Escala de
Variable Conceptual Operacional Dimensiones Indicadores Items | Instrumentos Medicion
Escucha con interés | 1-2
Multimedia se refiere | Se medira a través canciones diversas
normalmente a video | de un cuestionario Participa en didlogos | 3-4
fijo 0 en movimiento, | con la escala Likert diversos  con  sus
texto, graficos, audioy | conteniendo  sus comparieros 5-6
animacion controladas | tres dimensiones y | D1: Medios | Analiza  programas
por un ordenador.| con un total de|audiovisuales televisivos con
USO DE LAS Pero esta integracion | items de 15. contenidos variados 7-8
TECNOLOGIAS |no es sencilla. Es la
MULTIMEDIA | combinacion de Maneja con precision | 9 - 10
hardware, software y Paginas Web
tecnologias de educativas Cuestionario Ordinal
almacenamiento 3. Siempre
incorporadas para D2: Servicios Usa redes sociales| 11-12 2. A veces
proporcionar un informaticos para  complementar 1. Nunca
entorno multisensorial sus tareas escolares
de informacion.
Salinas (1996). Gestién de
herramientas de | 13-14
D3: comunicacion
Competencias sincronas
tecnoldgicas 15
Empleo de
herramientas de
comunicacién
asincronas
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Definicion Definicion Escala de
Variable Conceptual Operacional Dimensiones Indicadores items I
nstrumentos Medicion
Hergenhahn (1976) | Se medira a través - Utiliza con| 1-2-3
define el aprendizaje | de un cuestionario | D1: facilidad reglas
como “un cambio|con la  escala|Produccién gramaticales
relativamente Likert conteniendo | escrita en un 4-5-6-
permanente en la|sus tres | procesador de | - Redacta con| 7
conducta o en su|dimensiones y con |texto coherencia y
potencialidad que se | untotal de items de cohesion en un
produce a partir de la | 20. procesador de
APRENDIZAJE |experienciay que no textos.
ﬁﬂeiitsaedroat[é?#gg?a? Cuestionario | Ordinal
somético  inducido D2: - Discrimina e| 8-9- 3. Siempre
por la enfermedad, Comprension identifica la| 10-11
. . . 2. A veces
la fatiga o las lectora en| informacion 12-13
drogas”. peliculas general 1. Nunca
-Especifica en un
video.
D3: - Escucha  para| 14-15-
Comprension obtener 16-17-
auditiva Informacion 18-19-
Canciones general. 20

- Especifica en una
reflexion.
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Anexo 4: Carta de presentacion

4 UCT

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUIILIO

“ANO DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO”

Trujillo, 10 de mayo del 2023

REGION LA LIBFRTAD

SOLICITO APLICACION DE TESIS E INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION Col. N° 80546 ESFi JAl
“Manuel Gonzalez Prada’
Dirigido a: Lic. Justo Wilfredo Ruiz Garcia BTRA; v p ‘93 " TAOH ;0
Director de la |.E. Manuel Gonzales Prada ~ Quiruvilca- UGEL Santiago de Chuco xp. X /4 = Eoliow O
LA LIBERTAD Fecha /9-¢5-23 Hora /00

Becibido PorJ%y__

De mi especial consideracion:

Es propicia la oportunidad para saludarle muy cordialmente y a la vez hacerle Ilegar un
cordial saludo.

Ante usted me presento, somos los Br.Yuliana Olinda Luciano Roldan y Br. Luis Alberto
Vargas Lopez, de la Carrera de Educacién Secundaria con mencién en Computacién e
informatica, de la Facultad de Humanidades, de la Universidad Catélica de Trujillo “Benedicto
XVI”, quien desea realizar su trabajo de investigacion denominada “LAS TECNOLOGIAS
MULTIMEDIA Y APRENDIZAJE EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA MANUEL GONZALEZ PRADA, QUIRUVILCA, SANTIAGO DE
CHUCO, 2022” en su institucion el dia 19 del presente mes, con el propodsito de aplicar
sus instrumentos, siendo un requisito importante para la validez y confiabilidad de su tesis,

con el fin de poder obtener su titulo profesional.

Me despido de usted con las muestras de mi mas alta consideracion y respeto a su persona.

Muy respetuosamente,
Zaa -~
Luis Alberto Vargas Lopez Yuliana Olinda Luciano Roldan
DNI:71890941 DNI: 40264737

2 Carretera Panamericana Norte Km. 555, Moche - Trujillo - Peru & www.uct edu pe

101




Anexo 5: Carta de autorizacion emitida por la entidad que faculta el recojo de datos

N

INSTITUCION EDUCATIVA N° 80546-ESPM/A1 £
“MANUEL GONZALEZ PRADA”

QUIRUVILCA 4
R.D. N° 00128 - 22 DE OCTUBRE DE 1935 v A
FE - ESTUDIO - TRABAJO - DISCIPLINA P e 8

“ANO DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO”

Quiruvilea ,19. de mayo de 2023

CARTA N° 001-2023/IE M.G.P- Quiruvilca
Dra. MARIANA GERALDINE SILVA BALAREZO

Decana de la Facultad de Humanidades
Universidad Catélica de Trujillo Benedicto XVI
Presente.-

Por intermedio del presente documento autorizo a : Yuliana Olinda Luciano Roldan y

Luis Alberto Vargas Lopez, bachilleres en Educacion Secundaria con mencion en: Computaciéon

la investigacién titulada: “LAS TECNOLOGIAS TIMEDIA Y APRENDIZAJE EN
ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA MANUEL GONZALEZ PRADA,
QUIRUVILCA, SANTIAGO DE CHUCO, 2022”.

" e Informatica, egresados de la Universidad Catolica de Tiujillo Benedicto XVI, responsables de

Entiendo que el objetivo principal de la investigacion es determinar la relacion que existe
entre la motivacion y logros de aprendizaje, ademas comprendo que los estudiantes participaran

de manera voluntaria previo consentimiento informado, independientemente de mi autorizacion.

También comprendo que implica un manejo confidencial, por lo que los participantes no
seran identificados, solo los documentos o publicaciones derivadas del estudio. La informacion
obtenida sera utilizada s6lo con fines de esta investigacion. Para lo cual PERMITO la

recopilacion de informacién a través de cuestionarios.

Ante cualquier duda o consulta respecto a la investigacién se deben contactar a los
investigadores responsables Yuliana Olinda Luciano Roldan con numero de celular 966730524 o
a Luis Alberto Vargas Lopez con nimero de celular 965809962, ante algan reclamo referido a la

vulneracion de los derechos de los participantes.

La presente CARTA DE AUTORIZACION se firma en dos ejemplares. Uno de los
documentos queda en poder de los investigadores y el otro en poder del Director. Para formalizar

la autorizacion del estudio, firmo a continuacion.

IL.E. N° 80546 - ESPM/A1
“MANUEL GONZALEZ PRADA"

Jiréon Trujillo N° 182 - Quiruvilca
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Anexo 6: Consentimiento informado

4 UCT

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUIILIO

CONSENTIMIENTO INFORMADO
Trujillo, 10 de mayo del 2023

Lic. Justo Wilfredo Ruiz Garcia

REGICN i A LIBERTAD
e Col N” £0546 ESPM |Al

“Manue' <onzalez P;‘a.da”
Institucion Educativa Manuel Gonzales Prada ~ Quiruvilca- UGEL Santiago de ChukoTr » ik NTARIO
w° /‘/i Folios © /
Exp.N° £74 ! ..
— FPecha /9-05-23Haota J:0Z.

Recibido Por 7/l -

Es grato dirigirme a usted para expresarle mis saludos y al mismo tiempo
presentar a: Br. Yuliana Olinda Luciano Roldan y Br. Luis Alberto Vargas Lépez,
estudiantes del programa de estudios de Educacién Secundaria con mencién en Computacién
e informatica de la Facultad de Educacién y Humanidades, quien (es) desarrollarén el
proyecto de tesis titulado: LAS TECNOLOGIAS MULTIMEDIA Y APRENDIZAJE
EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA MANUEL GONZALEZ
PRADA, QUIRUVILCA, SANTIAGO DE CHUCO, 2022; con la asesoria del Dr./Ms.
Rodri Demus De La Cruz Rodriguez.

Para ello requieren la autorizacion y acceso para aplicar el (los) instrumento
(s): las tecnologias multimedia y el aprendizaje en estudiantes, a los participantes de
la muestra del tercer afio de educacion secundaria y la divulgacion de la filiacién de la
entidad con las caracteristicas de la misma.

Conocedores de su alto espiritu de colaboracion con la investigacion que
redundara no solo en la identificacion y planteamiento de solucién a una problematica
concreta, sino que al mismo tiempo permitira el desarrollo de esta tesis que conduzca a la
obtencion del Titulo profesional de Licenciado en Educacién Secundaria con mencién
en Computacién e informatica, para el (los) Bachiller (es) presentado (s) lineas arriba.

Agradeciendo su atencion a la presente. Atentamente,

LL}}\ 1t ‘
VRS o

Dra. Mariana Geraldine Silva Balarezo
Decana de la Facultad de Humanidades
Universidad Catélica de Trujillo Benedicto XVi

Carretera Panamericana Norte Km. 555, Moche - Trujilio - Peru & www.uct.edu pe
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Anexo 7: Asentamiento informado

4 UCT

INIVERSIDAD CATOLICA DE TRUITLIO

ASENTIMIENTO INFORMADO

Te cstamos invitando a participar cn ¢l proyecto de investigacion: “LAS TECNOLOGIAS
MULTIMEDIA Y APRENDIZAJE EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA MANUEL
GONZALEZ PRADA, QUIRUVILCA, SANTIAGO DE CHUCO, 2022".

Lo que te proponemos hacer es diligencia unos cuestionarios de manera anénima
y confidencial, cuya contestacion dura aproximadamente (30). Te solicitamos responder
sinceramente la informacion para que la investigacién arroje resultados vélidos. La
administracion se realizara en el colegio donde estudias actualmente.

Tu participacién en este estudio es completamente voluntaria, si en algin
momento te negaras a participar o decidieras retirarte, esto no te generara ningin
problema. ni tendra consecuencias a nivel institucional, ni académico. ni social.

El equipo de investigacion que dirige el estudio lo conforman: los bachilleres Br. Yuliana
Olinda Luciano Roldan y Br. Luis Alberto Vargas Lopez, a cargo de su asesor Dr. Rodri
Demus De la cruz de la Facultad de Humanidades de la Universidad Catdlica de Trujillo
“Benedicto XVI”.

La informacién suministrada por mi sera confidencial. Los resultados podran ser
publicados o presentados en reuniones o eventos con fines académicos sin revelar datos
de identificacion de los participantes.

En bases de datos, todos los participantes serén identificados por un codigo que
serd usado para referirse a cada uno. Asi se guardard el secreto profesional de acuerdo
con lo establecido en la Ley de Proteccion de Datos Personales N°® 29733 de 2023 y su
reglamento aprobado por Decreto Supremo N° 003-2013-JUS, que rige en nuestro pais.

Asi mismo, declaro que fui informado suficientemente y comprendo que tengo
derecho a recibir respuesta sobre cualquier inquietud que tenga sobre dicha investigacion,
antes, durante y después de su ejecucion; que tengo cl derecho de solicitar los resultados
de los cuestionarios y pruehas que conteste durante la misma. Considerando que los
derechos que tengo en calidad de participante de dicho estudio, a los cuales he hecho
alusion previamente, constituyen compromisos del equipo de investigacién responsable
del mismo, me permitimos informar que asiento, de forma libre y espontinea, mi
participacion en el mismo.

En constancia de lo anterior, firmo el presentc documento, en la ciudad de

Quieivircp.eldia_ 4 g , del mes HA,YO de 2023 ,
Firma a2
Nombre i aeli Aadirre  solann

Documento de identificacién No. 3163 2649

% Carretera Panamericana Norte Km. 555, Moche - Trjillo - Perd & www.uct edupe
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4 UCT

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TRUJILLO

Investigador 1: Br. Yuliana Olinda Luciano Roldan
Documento de Identidad: 40262737

Correo institucional o personal: yulilucianoroldan@gmail.com

Investigador 2: Br. Luis Alberto Vargas Lopez _
Documento de identidad: 71890941

Correo institucional o persanal: Alberto.soluciones94@gmail.com

Asesor de fa facullad de Humanidades Dr./Ms. Rodri Demus De La Cruz Rodriguez.
ORCID: orcid.org/0000-0002-8357-7344

Correo institucional: r.delacruz@uet.edu.pe

Universidad Catolica de Trujillo “Benedicto XVI”
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Anexo 8: Matriz de consistencia

TITULO FORMULACION HIPOTESIS OBJETIVOS VARIABLES | DIMENSIONES | METODOLOGIA
DEL PROBLEMA
Tipo: Bésica.
Las Uso de la| - Medios
tecnologias Problema general tecnologia audiovisuales Método: Hipotético
multimediay | ¢Cual es la relacion | Hipdtesis General | Objetivo General multimedia - Servicios deductivo
aprendizaje entre el uso de las | Existe relacion informaticos
en tecnologias de | entre el uso de las | Determinar la - Competencias Disefio: No
estudiantes multimedia 'y el | tecnologias de | relacion entre el uso tecnoldgicas experimental,
de la | aprendizaje en los | multimedia y el | de las tecnologias de descriptivo
Institucion estudiantes de la | aprendizaje en los | multimedia y el - Produccién correlacional
Educativa Institucién Educativa | estudiantes de la | aprendizaje en los escrita en un _
Manuel Manuel Gonzalez | Institucion estudiantes de la | Aprendizaje procesador de _— O
Gonzélez Prada, Santiago de | Educativa Manuel | Institucion Educativa texto " — r|
Prada, Chuco, 2022? Gonzalez Prada, | Manuel Gonzalez - Comprension ““‘“m.‘x |
Quiruvilca, Santiago de Chuco, | Prada, Santiago de lectora en T~ oy
Santiago de 2022. Chuco, 2022. peliculas
Chuco, 2022 - Comprension
auditiva M= Muestra de
canciones estudio
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Problemas
Especificos

;Cual es la relacién
entre uso de las
tecnologias de
multimedia y el
aprendizaje en los
estudiantes de la
Institucion Educativa
Manuel Gonzalez
Prada, Santiago de
Chuco, 2022?
¢Cual es la relacion
entre el uso de las
tecnologias de
multimedia y
aprendizaje en los
estudiantes de la
Institucion Educativa
Manuel Gonzalez
Prada, Santiago de
Chuco, 2022?
¢Cual es la relacion
entre el uso de las
tecnologias de
multimedia y el
aprendizaje en los
estudiantes de la
Institucion Educativa
Manuel Gonzalez
Prada, Santiago de
Chuco, 2022?

Hipétesis
Especificas

Existe relacion
entre el uso de las
tecnologias de
multimedia y el
aprendizaje en su
dimension
Produccion escrita
En un procesador de
texto en los
estudiantes en los
estudiantes de la
Institucion
Educativa Manuel
Gonzélez Prada,
Santiago de Chuco,
2022.

Existe relacion
entre el uso de las
tecnologias de
multimedia vy el
aprendizaje en su
dimension
Comprension
lectora en peliculas
en los estudiantes
en los estudiantes
de la Institucion
Educativa Manuel
Gonzalez Prada,
Santiago de Chuco,
2022.

Objetivos
Especificos

Establecer la relacion
entre el uso de las
tecnologias de
multimedia vy el
aprendizaje en su
dimension
Produccion escrita en
un procesador de
texto en los
estudiantes en los
estudiantes de la
Institucion Educativa
Manuel Gonzalez
Prada, Santiago de
Chuco, 2022.
Establecer la relacion
entre el uso de las
tecnologias de
multimedia vy el
aprendizaje en su
dimension
Comprension lectora
en peliculas en los
estudiantes en los
estudiantes de la
Institucion Educativa
Manuel Gonzalez
Prada, Santiago de
Chuco, 2022.

la relacién entre el
uso de las tecnologias

Ox= Variable 1
Oy= Variable 2

r = coeficiente de
correlacion.

Poblacion:

63 estudiantes de
cuarto grado de
secundaria de la IE
Manuel Gonzales
Prada de Quiruvilca

Muestra:
35 estudiantes de la
seccion “A”

Técnica;
Encuesta

Instrumentos:
Cuestionario

Métodos de andlisis
de investigacion:

Estadistica descriptiva
e inferencial para
tablas, figuras vy
prueba de hipotesis.

107



Existe relacion
entre el uso de las
tecnologias de
multimedia vy el
aprendizaje en su
dimension
Comprension
auditiva Canciones
en los estudiantes
en los estudiantes
de la Institucion
Educativa Manuel
Gonzélez Prada,
Santiago de Chuco,
2022.

de multimedia y el
aprendizaje en su
dimension
Comprension
auditiva  Canciones
en los estudiantes en
los estudiantes de la
Institucion Educativa
Manuel Gonzalez
Prada, Santiago de
Chuco, 2022.
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Anexo 9: Captura de similitud Turnitin

LAS TECNOLOGIAS MULTIMEDIA Y APRENDIZAJE EN

ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA MANUEL

GONZALEZ PRADA, QUIRUVILCA, SANTIAGO DE CHUCO, 2022

INFORME DE ORIGINALIDAD

1 17 s Ot

INDICE DE SIMILITUD ~ FUENTES DE INTERNET  PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

repositorio.uct.edu.pe

Fuente de Internet

7%

]

repositorio.uncp.edu.pe

Fuente de Internet

2 %

&

repositorio.ucv.edu.pe

Fuente de Internet

1w

&

www.eumed.net

Fuente de Internet

1%

=

repositorio.unh.edu.pe

Fuente de Internet

%

Submitted to Universidad Nacional Pedro Ruiz
Gallo

Trabajo del estudiante

%

B B

hdl.handle.net

Fuente de Internet

%

core.ac.uk

Fuente de Internet

%
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repositorio.uwiener.edu.pe

Fuente de Internet

1w

juandomingofarnos.wordpress.com “
Fuente de Internet %
Submitted to Gitam University ¢
Trabajo del estudiante %
repositorio.uladech.edu.pe q
12 0
Fuente de Internet %
repositorio.uarm.edu.pe 1.
Fuente de Internet %

Excluir citas Activo Excluir coincidencias

Excluir bibliografia Activo

<1%
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